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Novedades

Novedades en la version 10.0.20

Mas novedades

Gestion de colores mejorada

° Gestion y reemplazo mas faciles de conjuntos de colores en el dialogo Configuracién de
colores de proyecto. Reintroduccién de la herramienta Color. Vea Gestion de colores.

Duracién de rango de localizadores

° Ajuste y edite rangos de localizadores rapida y facilmente en una nueva seccién especifica
para ello en la barra de herramientas. Vea Ajustar rangos de los localizadores.

Filtro de intensidad para hitpoints

° Filtre hitpoints segun sus intensidades con el nuevo filtro Intensidad. Vea Filtros de
hitpoints en la seccion Hitpoint.

Ampliar zoom vertical en forma de onda/Reducir zoom vertical en forma de onda

° Haga zoom acercandose y alejandose verticalmente con los nuevos comandos de teclado
por defecto. Vea Categoria Zoom.

Novedades en la version 10.0.0

Lo mas destacado

Groove Agent SE 5

° Nuevas funciones y una nueva interfaz de usuario enriquecen a la mejor herramienta de
produccién de percusiones. Vea Groove Agent SE 5.

Audio 32-Bit Integer y 64-Bit

° El nuevo motor de audio proporciona una calidad suprema y sin concesiones. Vea Pagina
Sistema de audio VST.

Monitor de latencia
° Sepa exactamente dénde y cuanta latencia hay. Vea Vista general de latencia de canal.

Nuevo channel strip

° El redisefio del channel strip le ofrece mejor funcionalidad y mejores medidores. Vea
Configuraciones de canal - Channel strip.

5 GB de sonidos y loops de alta calidad

° Incluye sonidos proporcionados por seis prestigiosos productores. Vea Rack de medios en
la zona derecha (no en Cubase LE).



https://steinberg.help/groove_agent/v5/en/

Novedades

Efectos en el rack de medios

° Mejora radical del flujo de trabajo con plug-ins, con funcionalidad de arrastrar y soltar y
una visualizacidon mejorada. Vea Pagina Efectos VST.



Introduccion

La documentacién cubre los siguientes productos de Steinberg: Cubase Elements, Cubase Al y
Cubase LE.

Las funciones que solo estan disponibles en Cubase Elements y no en Cubase Al ni en Cubase LE
se indican claramente. Las capturas de pantalla estdn tomadas de Cubase Elements.

Documentacion independiente de la plataforma

La documentacién es valida para los sistemas operativos Windows y macOS.

Las funcionalidades y ajustes que son especificas a una de estas plataformas se indican
claramente. En todos los demas casos, las descripciones y procedimientos de la documentacién
son validas para Windows y macOS.

Algunos puntos a considerar:

° Las capturas de pantalla estan tomadas de Windows.

° Algunas funciones que estan disponibles en el menu Archivo en Windows se pueden
encontrar en el menu con el nombre del programa en macOS.

Documentos PDF y documentacion en linea

La documentacién consta de varios documentos. Puede leerlos online o descargarlos en
steinberg.help. Para visitar steinberg.help, haga uno de lo siguiente:
o Introduzca www.steinberg.help en la barra de direcciones de su navegador web.

° En el programa, seleccione Ayuda > Ayuda de Cubase.

Manual de operaciones
La documentacién de referencia principal de Cubase, con descripciones detalladas
de operaciones, parametros, funciones y técnicas.

Dispositivos de control remoto
Lista los dispositivos de control remoto MIDI soportados.

Referencia de plug-ins
Describe las funcionalidades y parametros de los plug-ins VST e instrumentos VST
incluidos.

Gestor de bibliotecas de Steinberg
Describe como puede registrar y gestionar sus bibliotecas de VST Sound.

HALion Sonic SE

Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido HALion
Sonic SE.



https://steinberg.help
https://steinberg.help

Introduccién
Convenciones

Groove Agent SE

Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Groove
Agent SE.

Convenciones

En nuestra documentacion utilizamos elementos tipograficos y de marcado para estructurar la
informacion.

Elementos tipograficos

Los siguientes elementos tipograficos tienes los siguientes propdsitos.

Prerrequisito
Es necesario que complete una accién o se satisfaga una condicién antes de
comenzar un procedimiento.

Procedimiento
Lista los pasos que debe realizar para conseguir un resultado especifico.

Importante
Le informa acerca de temas que podrian afectar al sistema, al hardware conectado o
que podrian acarrear un riesgo de pérdida de datos.
Nota
Le informa acerca de temas que deberia tener en consideracion.
Ejemplo
Le proporciona un ejemplo.
Resultado
Muestra el resultado del procedimiento.

Después de completar esta tarea

Le informa acerca de acciones o tareas que puede realizar después de completar el
procedimiento.

Vinculos relacionados
Lista temas relacionados que puede encontrar en esta documentacion.

Marcado

Los textos en negrita indican el nombre de un mend, una opcién, una funcién, un didlogo, una
ventana, etc.

EJEMPLO

Para abrir el menu Funciones, haga clic en Menu Funciones, en la esquina superior derecha de
MixConsole.

Si el texto en negrita esta separado con un simbolo de mayor que, esto indica una secuencia de
diferentes menus a abrir.

EJEMPLO
Seleccione Proyecto > Anadir pista.
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Introduccién
Comandos de teclado

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto, también conocidos como atajos de teclado,
usan teclas modificadoras, algunas de ellas son diferentes dependiendo del sistema operativo.

Cuando se describen los comandos de teclado con teclas modificadoras en este manual, se
indican primero con la tecla modificadora de Windows, seguida de la tecla modificadora de
macOS y de la tecla.

EJEMPLO
Ctrl/Cmd-Z significa: pulse Ctrl en Windows o Cmd en macOS, luego pulse Z.
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Configurar el sistema

Para usar Cubase debe configurar su sistema de audio y, si es necesario, su sistema MIDI.

Dialogo Configuracion de estudio

El didlogo Configuracion de estudio le permite configurar sus dispositivos de audio, MIDI y de
control remoto conectados.

° Para abrir el didlogo Configuracién de estudio, seleccione Estudio > Configuracion de
estudio.

Yamaha Steinberg USE ASIO

| Chord Pads
“--Chord Pads

MIDI

@& MIDI Port setup
Remote Devices
Generic Remote
Mackie Control
Track Quick Controls
VST Quick Controls
Transport

Record Time Max
Time Display

| Video

L% Video Player

,

‘- Yamaha Steinberg USE ASIO
VST System Link

0 Samples

Estan disponibles las siguientes opciones:

Aiadir dispositivo
Le permite afiadir dispositivos manualmente tales como un Dispositivo de entrada
Note Expression, un dispositivo de Visualizacién de tiempo adicional o dispositivos
de control remoto especificos.

Eliminar dispositivo seleccionado
Le permite eliminar dispositivos afiadidos manualmente.

Enviar mensaje de reinicio a todos los dispositivos
Reinicializa todos los dispositivos de control remoto de la lista de Dispositivos.

12




Configurar el sistema
Configurar el audio

Lista de dispositivos
Seleccione un dispositivo en la lista de Dispositivos para mostrar sus ajustes en la
seccion derecha.

Reinicializar
Reinicializa el dispositivo remoto seleccionado.

Aplicar
Aplica los ajustes.

Configurar el audio

Debe configurar sus equipos de audio antes de poderlos usar en Cubase.

IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Configuracion de entrada y salida estéreo simple

Si solo usa una entrada y una salida estéreo desde Cubase, puede, por ejemplo, conectar las
entradas de su tarjeta de audio o interfaz de audio directamente a la fuente de sonido, y las
salidas a una etapa de potencia y altavoces.

Source to be recorded

—
Q ﬁig

e
' N
Multichannel audio interface
USB/FireWire O00O00CO0OOOO Ins
- OO0 Q0000000000 O'LITS
e
L v
. A
I\ / h /
// \\_ _,/'-. \
f P ! { N "'.
| ) | |
(N . M= — \ —
" Hl@E@[H\__

Amplifier and speakers

Conexiones de audio

Su configuracién del sistema depende de muchos factores diferentes, por ejemplo, del tipo de
proyecto que quiere crear, del equipamiento externo que quiere usar, o del hardware del
ordenador que tenga disponible. Por lo tanto, las siguientes secciones solo pueden servir como

ejemplos.

Coémo conectar su equipo, es decir, usar conexiones digitales o analégicas también depende de
su configuracion.
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Configurar el sistema
Configurar el audio

Niveles de grabacion y entradas

Al conectar su equipo, asegurese de que la impedancia y los niveles de las fuentes de sonido
sean los adecuados y las entradas coincidan. Usar el tipo correcto para la entrada es importante
para evitar grabaciones ruidosas o distorsionadas. Por ejemplo, se pueden usar diferentes
entradas, tales como un nivel de linea de usuario comun (-10 dBV) o un nivel de linea de
profesional (+4 dBu).

Algunas veces puede ajustar caracteristicas de las entradas en la interfaz de audio o en su panel
de control. Para mas detalles, consulte la documentacién de su tarjeta de audio.

IMPORTANTE

Cubase no proporciona ningun ajuste de los niveles de entrada de sefiales que entran en su
tarjeta de sonido, ya que estas se gestionan de manera diferente en cada tarjeta. El ajuste de los
niveles de entrada se realiza bien en una aplicacién especial que se incluye con el hardware, o
bien desde su panel de control.

Conexiones de word clock

Si esta usando una conexion de audio digital, puede que también necesite una conexion de word
clock entre el hardware de audio y los dispositivos externos. Para mas detalles, consulte la
documentacién de su tarjeta de audio.

IMPORTANTE

Configure la sincronizacién word clock correctamente, o podria experimentar crujidos en sus
grabaciones.

Seleccionar un controlador de audio

El hecho de seleccionar un controlador de audio le permite a Cubase comunicarse con la tarjeta
de sonido. Normalmente, cuando arranca Cubase, se abre un didlogo que le pide que seleccione
un controlador, pero también puede seleccionar su controlador de la tarjeta de sonido como se
describe a continuacion.

NOTA

En sistemas operativos Windows, le recomendamos que acceda a su tarjeta de sonido a través
un controlador ASIO desarrollado especificamente para el hardware. Si no hay ningun
controlador ASIO instalado, contacte con el fabricante de su tarjeta de sonido para mas
informacion acerca de los controladores ASIO disponibles. Si no hay ningin controlador ASIO
especifico disponible, puede usar el controlador genérico ASIO de baja latencia.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
2. En la lista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio VST.

3. Abra el menu emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
audio.
4. Haga clic en Aceptar.

Configurar la tarjeta de audio

Debe seleccionar y configurar su tarjeta de audio en el dialogo Configuracién de estudio antes
de poderla usar.
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PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
2. En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Haga uno de lo siguiente para abrir el panel de control de su tarjeta de audio:
° En Windows, haga clic en Panel de control.
° En macOS, haga clic en Abrir aplicacion de configuracion.

Este boton solo esta disponible en algunos productos hardware. Si esto no esta
disponible en sus ajustes, vea la documentacién de su tarjeta de audio.

NOTA

El panel de control lo proporciona el fabricante de su tarjeta de sonido, y es diferente para
cada marca y modelo de interfaz de audio. Sin embargo, los paneles de control del
controlador ASIO de baja latencia genérico (solo Windows) los proporciona Steinberg.

4. Configure su tarjeta de audio como se lo recomiende el fabricante.

Pagina Sistema de audio VST

Puede seleccionar un controlador ASIO para su tarjeta de sonido en la pagina Sistema de audio
VST.

° Para abrir la pagina Sistema de audio VST, seleccione Estudio > Configuracion de
estudio y seleccione Sistema de audio VST en |a lista de Dispositivos.

Yamaha Steinberg USB ASIO

“Chord Pads

| MIDI

@ MIDI Port Setup

|| Remote Devices

Generic Remote
Mackie Control
Track Quick Controls
VST Quick Controls
Transport
Record Time Max

Time Display Q
| Video 32 bit float |
L% Video Player -

e VST Audio System

“-Yamaha Steinberg USB ASIO
VST System Link

Normal H

L

0 Samples

Estan disponibles las siguientes opciones:

Controlador ASIO
Le permite seleccionar un controlador.

15



Configurar el sistema
Configurar el audio

Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacion esté en segundo plano
Libera el controlador y permite a otras aplicaciones reproducir audio a través de su
tarjeta de audio incluso cuando Cubase se estd ejecutando.

Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada de la tarjeta de audio.

Latencia de salida
Muestra la latencia de salida de la tarjeta de audio.

Latencia ASIO-Guard
Muestra la latencia ASIO-Guard.

HW frecuencia muestreo
Muestra la frecuencia de muestreo de su tarjeta de audio.

HW Pull Up/Down
Muestra el estado de pull up/down de la tarjeta de audio.

Restaurar valores por defecto
Le permite restaurar los ajustes por defecto.

Precision de procesado

Le permite ajustar la precisién del procesado de audio a 32 bits flotantes o 64 bits
flotantes. Dependiendo de este ajuste, se procesan y mezclan todos los canales en
formato de 32 bits flotantes o de 64 bits flotantes.

NOTA

Una precision de procesado de 64 bits flotantes puede aumentar la carga de CPU y el
consumo de memoria.

Para mostrar todos los plug-ins que soporten procesado de 64 bits flotantes, abra el
Gestor de plug-ins VST y active Mostrar plug-ins que soportan procesado de 64
bits flotantes en el menld emergente Opciones de visualizacion.

NOTA

Los plug-ins e instrumentos VST 2 siempre se procesan con precision de 32 bits.

Activar multiproceso
El multiproceso distribuye la carga de procesado por igual entre todas las CPUs
disponibles. De esta forma, Cubase puede hacer un uso total del poder combinado
de los varios procesadores.

Activar ASIO-Guard
Activa el ASIO-Guard. Esto solo esta disponible si activa Activar multiproceso.

Nivel ASIO-Guard

Le permite ajustar el nivel de ASIO-Guard. Cuanto mas alto sea el nivel, mas alta sera
la estabilidad de proceso y el rendimiento de audio. Sin embargo, los niveles mas
altos también conllevan un aumento de la latencia ASIO-Guard y un mayor uso de
memoria.

Prioridad del audio (solo Windows)

Este ajuste se deberia establecer a Normal si trabaja con audio y MIDI. Si no usa
MIDI para nada, puede establecerlo a Realzar.
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Activar esquema de energia Steinberg para audio

Si esta opcidn esta activada, se desactivan todos los modos de ahorro de energia que
tengan algun impacto en el procesado en tiempo real. Tenga en cuenta que esto solo
es efectivo para latencias muy bajas, y que aumenta el consumo de energia.

Precarga de disco

Le permite especificar cuantos segundos de audio se precargan en RAM antes de
empezar la reproduccion. Esto le permite una reproduccion mas suave.

Ajustar a la latencia de grabacion

Si esto esta activado, se tienen en cuenta las latencias de plug-ins durante la
grabacién.

Desplazamiento de la grabacién
Le permite desplazar las grabaciones por un valor especificado.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Gestor de plug-ins VST en la pagina 491

Pagina de configuracion de controlador ASIO
Esta pagina le permite configurar su controlador ASIO.

° Para la pagina en la que puede configurar el controlador ASIO, seleccione Estudio >
Configuracion de estudio y seleccione el controlador de audio en la lista de Dispositivos.

Control Panel

| Chord Pads
“Chord Pads
MIDI
@& MIDI Port Setup
Remote Devices
Generic Remote
Mackie Control
Track Quick Controls
L W&T Quick Controls UR44 Input 1 UR44 Input 1
Transport UR44 Input 2 UR44 Input 2
Record Time Max UR44 Input 3 UR44 Input 3
Time Display UR44 Input 4 UR44 Input 4
o Video UR44 Input 5 UR44 Input 5
' Video Player UR44 Input 6 UR44 Input 6
# VST Audio System URA4 Mix 1L UR44 Mix 1L

Inactive

Inactive

Inactive
Inactive
Inactive
Inactive
Active

Active

Inactive

i Yamaha Steinberg USE ASIO UR44 Mix 1R UR44 Mix 1R

VST System Link UR44 Mix 2 L UR44 Mix2 L

UR44 Mix 2 R UR44 Mix 2 R
UR44 FX Bus L UR44 FX Bus L
UR4d FX Bus R UR44 FX Bus R

Inactive

Inactive

ESIES B3 E S ESESES/ESET |ES/ES

Inactive

Estan disponibles las siguientes opciones:

Panel de control
Abre el panel de control de la tarjeta de sonido.

Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada del controlador de audio.
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Latencia de salida
Muestra la latencia de salida del controlador de audio.

Fuente de reloj
Le permite seleccionar una fuente de reloj.

Seial de reloj externa
Active esta opcidn si usa una fuente de reloj externa.

Monitorizacion directa

Active esta opicdn para monitorizar a través de su tarjeta de sonido y controlarla
desde Cubase.

Reinicializar puertos
Le permite restablecer todos los nombres y visibilidades de los puertos.
E/S

Los estados de entrada/salida de los puertos.

Nombre del puerto de sistema
El nombre de sistema del puerto.

Mostrar como

Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los mends emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.

Visible
Le permite activar/desactivar puertos de audio.

Estado
El estado del puerto de audio.
Usar fuentes de reloj externas

Si esta usando una fuente de reloj externa, Cubase debe ser notificado de que recibe sefales de
reloj externas y obtiene su velocidad de aquella fuente.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
2. En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

3. Active Sefal de reloj externa.

RESULTADO
Cubase ahora extrae su velocidad de la fuente externa.

NOTA

Para una reproduccién y grabacion de audio adecuadas, debe ajustar la frecuencia de muestreo
del proyecto a la frecuencia de muestreo de las sefiales de reloj entrantes.

Cuando no coinciden las frecuencias de muestreo, el campo Formato de grabacién de la linea
de estado de la ventana de Proyecto se resalta con un color diferente. Cubase acepta
discordancias de frecuencias de muestreo y, por lo tanto, reproduce mas rapido o mas lento.

Usar varias aplicaciones de audio a la vez

Puede permitir a otras aplicaciones reproducir audio a través de su tarjeta de audio incluso
cuando Cubase se esta ejecutando.
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PRERREQUISITO

Otras aplicaciones de audio que acceden a la tarjeta de audio estan configuradas para liberar el
controlador de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2. En la lista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio VST.

3. Active Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacién esté en segundo plano.

RESULTADO
La aplicacion que tiene el foco obtiene el acceso a la tarjeta de audio.

Configuracion de la tarjeta de sonido

La mayoria de tarjetas de sonido tienen una o mas pequefias aplicaciones que le permiten
personalizar su hardware.

Los ajustes estdn normalmente reunidos en un panel de control que se puede abrir desde dentro
de Cubase o por separado, cuando Cubase no se esta ejecutando. Para mas detalles, consulte la
documentacién de la tarjeta de sonido.

Los ajustes incluyen:

° Seleccionar las entradas y salidas que estan activas.

° Configurar la sincronizacion de word clock.

° Activar/Desactivar la monitorizacién a través del hardware.

° Ajustar los niveles de cada entrada.

° Ajustar los niveles de las salidas para que encajen con el equipo que usa para monitorizar.
° Seleccionar los formatos de entrada y salida digitales.

° Hacer ajustes para los buffers de audio.

Configurar puertos de entrada y de salida

Una vez ha seleccionado el controlador de su tarjeta de audio y lo ha configurado, debe
especificar qué entradas y salidas usar.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2 En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Haga sus ajustes.
4

Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pagina de configuracion de controlador ASIO en la pagina 17
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Configuracion de buses de audio

Cubase usa un sistema de buses de entrada y salida para transferir la sefial de audio entre el
programay la tarjeta de audio.

° Los buses de entrada le permiten enrutar audio desde las entradas de su tarjeta de audio
hasta Cubase. Esto significa que el audio siempre se graba a través de uno o varios buses
de entrada.

° Los buses de salida le permiten enrutar audio desde Cubase hasta las salidas de su tarjeta
de audio. Esto significa que el audio siempre se reproduce a través de uno o varios buses
de salida.

Una vez haya configurado los buses internos de entrada y salida puede conectar su fuente de
audio, por ejemplo, un micréfono, a su interfaz de audio y empezar a grabar, reproducir y
mezclar.

VINCULOS RELACIONADOS
Conexiones de audio en la pagina 24

Monitorizar

En Cubase, monitorizar significa escuchar la sefial de entrada mientras esta grabando.
Estan disponibles las siguientes formas de monitorizar:

° Externamente escuchando la sefial antes de que llegue a Cubase.
° A través de Cubase.
° Usando ASIO Direct Monitoring.

Esta es una combinacion de los demas métodos.

VINCULOS RELACIONADOS

Monitorizacién externa en la pagina 208
Monitorizar a través de Cubase en la pagina 208
Monitorizacién directa ASIO en la pagina 209

Configurar MIDI

Debe configurar sus equipos MIDI antes de poderlos usar en Cubase.

IMPORTANTE

Apague todos los equipos antes de hacer ninguna conexién.

PROCEDIMIENTO
1. Conecte su equipo MIDI (teclado, interfaz MID], etc.) a su ordenador.

2. Instale los controladores de su equipo MIDI.

RESULTADO
Puede usar su equipo MIDI en Cubase.

Conexiones MIDI

Para reproducir y grabar datos MIDI de su dispositivo MIDI, por ejemplo, un teclado MID],
necesita conectar los puertos MIDI.
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Conecte el puerto de salida MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de entrada MIDI de su tarjeta
de audio. De esta forma, el dispositivo MIDI envia datos MIDI para que se reproduzcan o se
graben dentro de su ordenador.

Conecte el puerto de entrada MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de salida MIDI de su tarjeta
de audio. De esta forma puede enviar datos MIDI desde Cubase al dispositivo MIDI. Por ejemplo,
puede grabar sus propias interpretaciones, editar los datos MIDI en Cubase, y luego
reproducirlos de vuelta en el teclado y grabar el audio que sale del teclado para tener una
interpretacién editada y mejor.

Mostrar u ocultar puertos MIDI

Puede mostrar los puertos MIDI que quiere usar y ocultar los que no quiere usar en los menus
emergentes MIDI del programa.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2 En la lista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.
3. Para ocultar un puerto MIDI, desactive su columna Visible.
4

Haga clic en Aceptar.

Configurar All MIDI Inputs (todas las entradas MIDI)

Cuando graba MIDI, puede especificar qué entrada MIDI debe usar cada pista MIDI. Sin
embargo, también puede grabar cualquier dato MIDI desde cualquier entrada MIDI. Puede
especificar qué entradas se incluyen cuando selecciona All MIDI Inputs en una pista MIDI.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
2. En la lista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.

3. Active En ‘All MIDI Inputs’ en un puerto.
NOTA

Si tiene conectada una unidad MIDI de control remoto, asegUrese de desactivar la opcion
En ‘All MIDI Inputs’ para esa entrada MIDI. Esto evita la grabacion accidental de datos
desde el control remoto cuando All MIDI Inputs esta seleccionado como entrada de una

pista MIDI.
4. Haga clic en Aceptar.
RESULTADO

Cuando selecciona All MIDI Inputs en el menu Enrutado de entrada de una pista MIDI en el
Inspector, la pista MIDI usa todas las entradas MIDI que especifico en el Ajuste de puertos
MIDI.

Pagina Ajuste de puertos MIDI

La pagina Ajuste de puertos MIDI del dialogo Configuracién de estudio muestra los
dispositivos MIDI conectados y le permite configurar sus puertos.

° Para abrir la pagina Ajuste de puertos MID], seleccione Estudio > Configuracion de
estudio y active Ajuste de puertos MIDI en la lista de Dispositivos.
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(+ = W
De
Ll hosd Pads 2- ReMOTEZS V2.0 2- ReMOTEZ5 V2.0
I Chord Pads 3- Steinberg UR44-1 3- Steinberg UR44.1
~|_{ MIDI W 2- ReMOTE25 V2.0 2- ReMOTE25 V2.0

] 3- Steinberg UR44-1 3- Steinberg UR44-1
Remote Devices Microsoft GS Wavetable Synth Micresoft GS Wavetable Synth
- Generic Remote
-Mackie Control
“Track Quick Controls
. VST Quick Controls
- | Transport
‘Record Time Max
“Time Display
LM Video Player
- VST Audio System
:  ‘-Y¥Yamaha Steinberg USB ASIO
~VST System Link

Se muestran las siguientes columnas:
Dispositivo
Los dispositivos MIDI conectados.

E/S
Los estados de entrada/salida de los puertos.

Nombre del puerto de sistema
El nombre de sistema del puerto.

Mostrar como

Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los menUs emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.

Visible
Le permite activar/desactivar puertos MIDI.

Estado
El estado del puerto MIDI.

En “All MIDI Inputs”
Le permite grabar datos MIDI desde todas las entradas MIDI.

NOTA

Desactive esta opcién si usa dispositivos de control remoto.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “Windows MIDI"

Active esta opcidn si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.
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Usar dispositivo “DirectMusic”

Si no usa un dispositivo con un controlador de dispositivo DirectMusic, puede dejar
esta opcion desactivada. Esto aumenta el rendimiento del sistema.

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “DirectMusic”

Active esta opcidn si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.

Soporte plug and play para dispositivos MIDI por USB

Cubase soporta plug and play de dispositivos MIDI por USB. Estos dispositivos se pueden
conectar y poner en funcionamiento mientras la aplicacién se esta ejecutando.

Sincronizadores

Al usar Cubase junto con grabadoras/transportes de cinta, probablemente debera afiadir un
sincronizador a su sistema.

IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Para mas informacién sobre cémo conectar y configurar su sincronizador, consulte la
documentacién de su sincronizador.

VINCULOS RELACIONADOS
Sincronizacién en la pagina 664
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Conexiones de audio

Para reproducir y grabar en Cubase, debe configurar buses de entrada y salida en la ventana de
Conexiones de audio.

Los tipos de buses que necesite dependen de su tarjeta de sonido, de su configuracién de audio
general, y de los proyectos que use.

Ventana Conexiones de audio

La ventana Conexiones de audio le permite configurar buses de entrada y salida.

° Para abrir la ventana de Conexiones de audio, seleccione Estudio > Conexiones de
audio.

Pestaia Entradas/Salidas

Las pestafas Entradas y Salidas le permiten ajustar y configurar buses de entrada y salida.

e =

Yamaha Steinberg USE ASIO

UR44 Mix 1L
UR44 Mix 1R

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

+-Todo
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Anadir bus
Abre el didlogo Aiadir bus de entrada, en el que puede crear una nueva
configuracién de bus.

Presets

Abre el menu Presets, en el que puede seleccionar presets de configuracién de bus.
Guardar le permite almacenar una configuraciéon de bus como preset. Suprimir
elimina el preset seleccionado.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:

Nombre de bus

Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracion de altavoces (mono, estéreo) de cada bus.
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Conexiones de audio
Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.

Puerto del dispositivo

Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.

El menu emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan
conectados al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del
nombre del puerto.

Se pueden mostrar hasta 3 asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho
mas conexiones, esto se indica con un ndmero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1
ya esta asignado a 3 buses estéreo mas 2 buses adicionales.

Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta

Antes de configurar los buses, deberia renombrar las entradas y salidas por defecto de su tarjeta
de audio. Esto le permite transferir proyectos entre diferentes ordenadores y configuraciones.

Por ejemplo, si traslada su proyecto a otro estudio, la tarjeta de audio quiza sea de un modelo
diferente. Pero si usted y el propietario del otro estudio se han puesto de acuerdo en nombres
idénticos para sus entradas y salidas, Cubase corrige las entradas y salidas de sus buses.

NOTA

Si abre un proyecto creado en otro ordenador y los nombres de los puertos no coinciden, o la
configuracién de puertos no es la misma, aparece el dialogo Puertos que faltan. Esto le permite
redirigir manualmente los puertos que se usan en el proyecto a los puertos que estan
disponibles en su ordenador.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2. En la lista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio VST.

3. Abgla el mend emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
audio.

En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

En la columna Mostrar como, haga clic en un nombre de puerto e introduzca un nuevo
nombre.

6. Repita el paso anterior hasta que haya renombrado todos los puertos necesarios.

Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Volver a enrutar puertos que faltan en la pagina 85

Ocultar puertos

Puede ocultar puertos que no estad usando. Los puertos ocultos no se muestran en la ventana
Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
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Afiadir buses de entrada y salida

2. En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. En la columna Visible, desactive los puertos que quiera ocultar.

4. Haga clic en Aceptar.

Activar y desactivar puertos (solo macOS)

En macOS puede especificar qué puertos de entrada y salida estan activos. Esto le permite usar
la entrada de micréfono en vez de la de linea, o desactivar la entrada o salida de la tarjeta de
audio.

NOTA

Esta funcion solo se encuentra disponible en los dispositivos de audio integrados, dispositivos
USB estandar, y otras tarjetas de audio concretas.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

2. En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Haga clic en Panel de control.

4. Active/Desactive puertos.

5. Haga clic en Aceptar.

Anadir buses de entrada y salida

Debe afiadir buses de entrada y de salida para establecer la conexién entre su tarjeta de audio y

Cubase.

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo Conexiones de audio, haga clic en la pestafia Entradas o Salidas.
2 Haga clic en Aiadir bus.

3. En el didlogo Afadir bus de entrada, configure el bus.

4 Opcional: Introduzca un nombre para el bus.

Si no especifica un nombre, el bus se nombra segun la configuracién de canales.

5. Haga clic en Ahadir bus.
Se afade el nuevo bus a la lista de buses.

6. Para cada uno de los canales de altavoz del bus, haga clic en la columna Puerto del
dispositivo y seleccione un puerto de su tarjeta de sonido.

Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix)

El Main Mix es el bus de salida por defecto al que se enruta automaticamente cada nuevo canal
de audio, grupo, o FX. Si solo hay un bus disponible, este bus se usa automaticamente como el
bus de salida por defecto.

PRERREQUISITO
Afadir un bus de salida.
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Presets de buses de entrada y salida

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo Conexiones de audio, haga clic derecho en el bus de salida que quiera usar
como bus de salida por defecto.

2. Seleccione Configurar <nombre de bus> como Main Mix.

RESULTADO

Se usa el bus seleccionado como bus por defecto. El Main Mix se indica con un icono de altavoz
junto a su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Entradas/Salidas en la pagina 24

Presets de buses de entrada y salida

Para configuraciones de buses de entrada y salida, puede usar diferentes tipos de presets.

° Un ndmero de configuraciones estandar de buses.
° Presets creados automaticamente a la medida de su configuracién especifica de hardware.

Al arrancar, Cubase analiza las entradas y salidas fisicas que proporciona su tarjeta de
audio y crea un cierto numero de presets dependiendo del hardware.

. Sus propios presets.
NOTA

Puede crear presets por defecto para configuraciones de buses de entrada y salida. Si crea un
nuevo proyecto vacio, se aplican estos presets por defecto. Para crear presets por defecto,
guarde sus configuraciones de buses de entrada y salida bajo el nombre de Por defecto. Si no ha
definido presets por defecto, se aplica la Ultima configuracion de buses de entrada y salida usada
al crear un nuevo proyecto vacio.

Guardar un preset de configuracion de buses

Puede guardar su propia configuracion de buses de entrada y salida como presets.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Configure su configuracién de buses.

3. Haga clic en Guardar.

4. En el didlogo Escriba el nombre del preset, introduzca un nombre.
5. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
El preset esta disponible en el menu Presets.

Suprimir un preset de configuracion de bus

Puede suprimir presets de configuracién de bus que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. En el menu Presets, seleccione el preset que quiera eliminar.
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3. Haga clic en Suprimir.

RESULTADO
Se suprime el preset.

Bus de monitorizacion
Se usa el bus de salida por defecto (Main Mix) para la monitorizacién. Puede ajustar el nivel de

monitorizaciéon en MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix) en la pagina 26

Configuraciones de buses

Después de que haya configurado todos los buses que necesite en un proyecto, puede editar los
nombres y cambiar las asignaciones de puertos. La configuracion de buses se guarda con el
proyecto.

Eliminar buses

Puede eliminar buses que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO

° En la ventana Conexiones de audio, haga clic derecho en un bus de la lista y seleccione
Eliminar bus.

También puede seleccionar el bus y pulsar Retroceso.

Cambiar asignaciones de puertos

Puede cambiar las asignaciones de puertos de los buses.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
2. Haga uno de lo siguiente:
° Para cambiar la asignacién de un bus individual, abra el menu emergente Puerto

del dispositivo y seleccione un nuevo puerto.

° Para asignar buses subsiguientes a varios buses seleccionados, abra el menu
emergente Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse
Mayus y seleccione un puerto del dispositivo.

° Para asignar el mismo puerto a varios buses seleccionados, abra el menu
emergente Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse
Mayus-Alt y seleccione un puerto del dispositivo.

Renombrar multiples buses

Puede renombrar todos los buses seleccionados a la vez usando nimeros o letras incrementales.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
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Seleccione los buses que quiera renombrar.

Haga uno de lo siguiente:

° Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un nimero.
° Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un espacio y una
mayuscula.
4. Pulse Retorno.
RESULTADO

Los buses se renombran automaticamente usando nimeros o letras incrementales.
NOTA

El renombrado empieza desde el bus en el que edita el nombre hasta abajo del todo, y luego
contintia desde arriba del todo hasta que todos los buses seleccionados se han renombrado.

Asignaciones exclusivas de puertos
En ciertos tipos de canal, la asignacion de puertos es exclusiva.

Una vez se haya asignado un puerto a un bus o canal de estas caracteristicas, no se debera
asignar a otro bus, o se rompera la conexién al primer bus.

Los puertos correspondientes se marcan en la ventana Conexiones de audio, en el menu
emergente Puerto del dispositivo.
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Ventana de proyecto

La ventana de Proyecto proporciona una vista global del proyecto, y le permite navegar y
realizar ediciones a gran escala.

Cada proyecto tiene una ventana de Proyecto. La ventana de Proyecto se muestra siempre que
abre o crea un nuevo proyecto.

° Para abrir un proyecto, seleccione Archivo > Abrir.

o Para crear un nuevo proyecto, seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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La ventana de Proyecto se divide en varias secciones:

1 Zona izquierda

La zona izquierda muestra el Inspector de Pista para la pista seleccionada, o el Inspector
del Editor para el editor de la zona inferior.

2 Zona de proyecto

La zona de proyecto muestra la barra de herramientas, la lista de pistas con las pistas, el
visor de eventos con las partes y eventos del proyecto y la regla de la ventana de
Proyecto.

En la barra de herramientas puede activar/desactivar la linea de estado, la linea de
informacién, la linea de vista global y la Barra de transporte.
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Mostrar/Ocultar zonas

3 Zona inferior
La zona inferior muestra los Pads de acorde, el Editor, el Control de muestreador (solo
Cubase Elements) y el MixConsole.

4 Zona derecha

La zona derecha muestra el rack de Instrumentos VST y el rack de Medios (no en Cubase
LE).

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 31

Zona izquierda en la pagina 42

Zona inferior en la pagina 48

Zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 53

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Mostrar/Ocultar zonas

Puede mostrar/ocultar las zonas de la ventana de Proyecto de acuerdo con sus necesidades.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona

izquierda en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

° Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior
en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

° Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha,
en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

NOTA

La zona de proyecto siempre se muestra.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Zona de proyecto

La zona de proyecto es el corazén de la ventana de Proyecto y no se puede ocultar.

La zona de proyecto muestra la lista de pistas y el visor de eventos con la regla. Ademas, puede
activar/desactivar la linea de estado, la linea de informacién, la linea de vista global y la Barra de
transporte de la zona de proyecto.
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VINCULOS RELACIONADOS

Lista de pistas en la pagina 38

Visor de eventos en la pagina 39
Regla en la pagina 39

Linea de estado en la pagina 40
Linea de informacion en la pagina 41
Linea de vista global en la pagina 42
Barra de transporte en la pagina 42

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto

La barra de herramientas contiene herramientas y atajos para abrir otras ventanas, asi como
varias funciones y ajustes de proyecto.

° Para mostrar/ocultar herramientas, abra el menu contextual de la barra de herramientas
haciendo clic derecho en un area vacia de la barra de herramientas, y active las
herramientas que quiera mostrar. Para mostrar todas las herramientas, seleccione
Mostrar todo.

NOTA
El nUmero de elementos que se muestran también depende del tamafio de la ventana de
Proyecto y de la resolucién de pantalla.
Estan disponibles las siguientes opciones:
Activar el proyecto
NOTA

Solo disponible si hay mas de un proyecto abierto.

Activa un proyecto.

Historial del proyecto

Deshacer/Rehacer

Deshace/Rehace acciones en la ventana de Proyecto.
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Limitar compensacién de retardo

Limitar compensacion de retardo
©®

Minimiza los efectos de la latencia de la compensacién de retardo.

Separador izquierdo
Separador izquierdo

Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Ventanas de medios y de MixConsole
Abrir MediaBay

Abre/Cierra el MediaBay.

Abrir ventana de Pool

Abre/Cierra la ventana de la Pool.

Abrir MixConsole

Abre/Cierra el MixConsole.

Botones de estado

Desactivar todos los estados de enmudecido

Desactiva todos los estados de enmudecido.

Desactivar todos los estados de solo

Desactiva todos los estados de solo.

Activar/Desactivar lectura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacién de lectura en todas las pistas.

Activar/Desactivar escritura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacion de escritura en todas las pistas.

Desplazamiento auto.

Desplazamiento auto.

Mantiene el cursor del proyecto visible durante la reproduccién.

Seleccionar ajustes de auto desplazamiento

Le permite activar Desplazamiento de pagina o Cursor estacionario y activar
Suspender despl. auto. al editar.
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Controles de transporte

Ir al marcador anterior/inicio

Mueve el cursor del proyecto a la posicién del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Activar ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.

Detener
[m]

Detiene la reproduccion.
Inicio

Inicia la reproduccién.

Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.

Botones de herramientas

Seleccionar
&

Selecciona eventos y partes.

Seleccién de rango

Selecciona rangos.

Dibujar

Dibuja eventos.

Borrar

Borra eventos.
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Dividir
Divide eventos.

Pegar
]

Pega eventos juntandolos.

Enmudecer

Enmudece eventos.

Zoom

Hace zoom acercandose. Mantenga Alt y haga clic para hacer zoom alejando.

Linea
Crea una serie de eventos contiguos.

Iniciar
)

Le permite reproducir eventos.

Color

Le permite colorear eventos.

Menu color

Seleccionar color para pistas o eventos seleccionados

Abre el panel Colorear, que le permite colorear las pistas o eventos seleccionados.

Desplazar

Desplazar inicio hacia la izquierda

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la izquierda.

Desplazar inicio hacia la derecha

Disminuye la duracion del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la derecha.

Desplazar hacia la izquierda

Desplaza el evento seleccionado hacia la izquierda.

Desplazar hacia la derecha

Desplaza el evento seleccionado hacia la derecha.

Desplazar final hacia la izquierda
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Disminuye la duraciéon del evento seleccionado moviendo su final hacia la izquierda.

Desplazar final hacia la derecha

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su final hacia la derecha.

Ajustar

Fijar a punto de cruce cero
:\._

Restringe la edicion a puntos de cruce por cero, es decir, a posiciones en las que la
amplitud es cero.

Ajustar act./desact.

Restringe el movimiento y la colocacién horizontales a las posiciones especificadas
por el Tipo de ajuste.

Tipo de ajuste

I

Grid
Le permite especificar a qué posiciones quiere que se ajusten los eventos.

Tipo de rejilla

Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla para la funcién Ajustar. Esta opcion solo
tiene efecto si Tipo de ajuste esta configurado a una de las opciones de rejilla.

Cuantizar

Aplicar cuantizacién

Aplica los ajustes de cuantizacion.

Presets de cuantizacién
Le permite seleccionar un preset de cuantizacion.

Cuantizacion iterativa act./desact.
e

Activa/Desactiva la cuantizacion iterativa.

Abrir panel de cuantizacién

Abre el Panel de cuantizacion.

Medidor de rendimiento del sistema

Medidor de rendimiento del sistema

Muestra los medidores de la carga promedio de procesado de audio y la carga
promedio de caché de disco.
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Separador derecho
Separador derecho

Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.

Controles de zona de ventana

Mostrar/Ocultar zona izquierda

Muestra/Oculta la zona izquierda de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona inferior

Muestra/Oculta la zona inferior de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona derecha

Muestra/Oculta la zona derecha de la ventana.

Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicion de ventanas.

Configurar barra de herramientas

Configurar barra de herramientas

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos de la barra de
herramientas son visibles.

VINCULOS RELACIONADOS

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 37
Menu Tipo de ajuste en la pagina 63

Marcadores en la pagina 263

Automatizacion en la pagina 464

Sincronizacién en la pagina 664

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas

Los divisores izquierdo y derecho de la barra de herramientas le permiten bloquear la posicion
de herramientas especificas al lado izquierdo o derecho de la barra de herramientas, para que
siempre se muestren.

Todos los demas elementos se muestran en el centro de la barra de herramientas. Cuando
reduce el ancho de la ventana de Proyecto, estos elementos de la barra de herramientas se
ocultan sucesivamente. Cuando aumenta la anchura, se muestran de nuevo.

Caja de herramientas

La caja de herramientas hace que las herramientas de edicion de la barra de herramientas estén
disponibles en la posicion del puntero del ratén. Se puede abrir en lugar de los menus
contextuales habituales, en el visor de eventos y en los editores.

e/ 9 S XQ /0
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° Para activar la funcién de caja de herramientas, active Caja de herramientas con clic
derecho en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Herramientas).

° Para abrir la caja de herramientas, haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.
Sila opcién Caja de herramientas con clic derecho estd desactivada, se abre el menu
contextual.

° Para abrir el menu contextual en lugar de la caja de herramientas, pulse cualquier tecla

modificadora y haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.

Sila opcién Caja de herramientas con clic derecho esta desactivada, pulse cualquier
tecla modificadora para abrir la caja de herramientas en lugar del menu contextual.

Lista de pistas

La lista de pistas muestra las pistas que se usan en el proyecto. Cuando afiade y selecciona una
pista, esta contiene campos de nombre y ajustes de la pista.
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° Para decidir qué controles son visibles para cada tipo de pista, haga clic derecho en la lista
de pistas y abra el didlogo Configuracion de controles de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Ajustes de controles de pista en la pagina 90

Dividir la lista de pistas

Puede dividir la lista de pistas en una lista de pistas superior y una lista de pistas inferior. Estas
listas de pistas pueden tener controles de zoom y desplazamiento independientes. Dividir la lista
de pistas es Util si esta trabajando con una pista de video y audio multipista, por ejemplo. Le
permite colocar la pista de video en la lista de pistas superior y desplazar las pistas de audio de
forma separada en la lista de pistas inferior, para que se puedan adaptar al video.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione Proyecto > Dividir lista de pistas.
° Haga clic en Dividir lista de pistas, en la esquina superior derecha de la ventana de

Proyecto, debajo de la regla.

Divide Track List [']

RESULTADO

La lista de pistas se divide y las pistas de video, marcadores o arreglos se mueven
automaticamente a la lista de pistas superior. Todos los demas tipos de pistas se mueven a la
lista de pistas inferior.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

° Para mover cualquier tipo de pista desde la lista de pistas inferior a la superior y viceversa,
haga clic derecho en la lista de pistas y seleccione Desplazar a la otra seccién de la lista
de pistas en el menu contextual.
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° Para redimensionar la parte superior de la lista de pistas, haga clic y arrastre el divisor
entre las secciones de la lista de pistas.

° Para volver a una Unica lista de pistas, haga clic de nuevo en Dividir lista de pistas.

Visor de eventos

El visor de eventos muestra las partes y eventos que se usan en el proyecto. Se colocan a lo largo
de la linea de tiempo.

Regla

La regla muestra la linea de tiempo y el formato de visualizacién del proyecto.

Inicialmente, la regla de la ventana de Proyecto usa el formato de visualizacién especificado en
el didlogo Configuracién de proyecto.

° Para seleccionar un formato de visualizacion independiente para la regla, haga clic en el
botén de flecha a la derecha de la regla y seleccione una opcioén en el menud emergente.

° Para ajustar globalmente el formato de visualizacién para todas las ventanas, use el menu
emergente Seleccionar formato de tiempo primario en la barra de Transporte, o
mantenga pulsado Ctrl/Cmd y seleccione un formato en cualquier regla.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 80

Menu Formato de visualizacion de la regla
Puede seleccionar un formato de visualizacion de la regla.

° Para mostrar los formatos de visualizacion de la regla haga clic en el botén de flecha a la
derecha de la regla.
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La seleccion que haga afecta a los formatos de visualizacién de tiempo en las siguientes areas:

° Regla
° Linea de informacion
° Tooltip de valores de posicién

Estan disponibles las siguientes opciones:

Compases+Tiempos

Ajusta la regla para que muestre compases, tiempos, notas semicorcheas y tics. Por
defecto hay 120 tics por semicorchea. Para cambiar esto, ajuste la opcién Resolucion
de visualizacién MIDI en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Segundos
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y milisegundos.

Cédigo de tiempo
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y cuadros. El nimero de
cuadros por segundo (fps) se ajusta en el didlogo Configuracién de proyecto con el
menu emergente Velocidad de cuadro. Para ver los subcuadros, active Mostrar
subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina Transporte).

Muestras
Ajusta la regla para que muestre muestras.

Tiempo lineal
Ajusta la regla lineal al tiempo.

Compases lineales
Ajusta la regla lineal a compases y tiempos.

Linea de estado

La linea de estado muestra los ajustes mas importantes del proyecto.

° Para activar la linea de estado, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la
barra de herramientas y active Linea de estado.

Se muestra la siguiente informacion en la linea de estado:

Connected ts Connected Max. me 282 hours 49 mins

44.1 kHz - 24 bit Fr 30 fps P aw Equal Power

Entradas de audio/Salidas de audio

Estos campos se muestran si los puertos del dispositivo de audio no estan
conectados. Haga clic para abrir el didlogo Conexiones de audio y conecte los
puertos.
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Tiempo de grabacion max.

Muestra cuanto tiempo le queda de grabacion, dependiendo de sus ajustes de
proyecto y del espacio en disco disponible. Haga clic en el campo para mostrar el
tiempo de grabacion restante en una ventana aparte.

Formato de grabacién

Muestra la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits usada en la grabacién.
Hacer clic en este campo abre el didlogo Configuracién de proyecto.

Velocidad de cuadro

Muestra la velocidad de cuadro usada en el proyecto. Hacer clic en este campo abre
el didlogo Configuracién de proyecto.

Pan Law de proyecto

Muestra el ajuste de pan law actual. Hacer clic en este campo abre el dialogo
Configuracion de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Linea de informacion

La linea de informacién muestra datos sobre el evento o parte que seleccione en la zona de
proyecto.

Groove Agent ONE 01 9. 1. 1. 0 0 2.0.0. 0

Para activar la linea de informacién, haga clic en Configurar disposicion de ventanas en la
barra de herramientas, y active Linea de informacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Reglas de edicién de valores en la linea de informacién

Puede editar casi cualquier dato de evento o parte en la linea de informacién usando los
procedimientos habituales de edicion de valores.

Si selecciona varios eventos o partes, la linea de informacién se muestra en otro color y solo se
muestra informacién acerca del primer elemento de la seleccion. Se aplican las siguientes reglas:

° Los cambios de valores se aplican a todos los elementos seleccionados y son relativos a
sus valores actuales.

Por ejemplo, ha seleccionado dos eventos de audio. El primer evento tiene una duracion
de 1 compas, el sequndo de 2 compases. Si cambia el valor de la linea de informacién a 3,
el primer evento se redimensiona a 3 compases, y el segundo evento a 4 compases.

° Los cambios de valores se aplican de forma absoluta a los valores actuales si pulsa
mientras modifica el valor en la linea de informacioén.

En el ejemplo anterior, ambos eventos se redimensionan a 3 compases.
NOTA

Para cambiar el modificador, seleccione un nuevo modificador en la categoria Linea de
informacién del dialogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Modificadores
de herramientas).
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Zona izquierda

Linea de vista global

La linea de vista global le permite hacer zoom y navegar a otras secciones del proyecto.

Para activar la linea de vista global, haga clic en Configurar disposicion de ventanas en la barra
de herramientas y active Vista global.

En la linea de vista global, los eventos y las partes se muestran como cajas. Un rectangulo indica
la seccién del proyecto que se muestra en el visor de eventos.

° Para hacer zoom en el visor de eventos horizontalmente, redimensione el rectdngulo
arrastrando sus bordes.

° Para navegar a otra seccion del visor de eventos, arrastre el rectangulo hacia la izquierda o
la derecha, o haga clic en la parte superior de la vista global.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Barra de transporte

La Barra de transporte le permite mostrar las funciones de transporte en una zona fija e
integrada de la ventana del Proyecto.

° Para activar el panel de Transporte, haga clic en Configurar disposiciéon de ventanas en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto y active el panel de Transporte.

° Para mostrar/ocultar herramientas, abra el menu contextual del panel de Transporte
haciendo clic derecho en un area vacia del panel de Transporte y active las herramientas
que quiera mostrar. Para mostrar todas las herramientas, seleccione Mostrar todo.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu de modos de grabacién en la pagina 207

Modos de grabacion de audio en la pagina 212

Modos de grabacion MIDI en la pagina 219

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 37
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Zona izquierda

La zona izquierda de la ventana de Proyecto le permite mostrar el Inspector.

Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

o Inspector
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Editor

VINCULOS RELACIONADOS
Inspector en la pagina 43
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Inspector

El Inspector le permite mostrar controles y pardmetros, tanto para la pista seleccionada en la
lista de pistas como para el evento o parte que se muestra en el editor de la zona inferior.

° Para mostrar/ocultar el Inspector, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.
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Estan disponibles las siguientes pestafas:

Pista

Abre el Inspector de Pista de |a pista seleccionada.

Editor

Abre el Inspector del Editor del evento o parte mostrado en el editor de la zona
inferior.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir el inspector de pista en la pagina 44

Abrir el inspector del editor en la pagina 45
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 51

Abrir el inspector de pista

El Inspector de Pista muestra los controles y parametros de la pista seleccionada en la lista de
pistas.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra de herramientas de la ventana
de Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. En la parte inferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Pista.
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RESULTADO

Se abre el Inspector de Pista de la pista seleccionada en la lista de pistas. Si hay mas de una
pista seleccionada, se muestran los controles y pardmetros de la pista seleccionada primero en la
lista de pistas.

Abrir el inspector del editor

El Inspector del Editor muestra controles y parametros del evento o parte mostrado en el editor
de la zona inferior.

PRERREQUISITO

El Editor de muestras, el Editor de teclas, el Editor de percusién o el Editor de partituras se
muestra en la zona inferior.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra de herramientas de la ventana
de Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. En la parte inferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Editor.
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RESULTADO
Se abre el Inspector del Editor del evento o parte mostrado en el editor de la zona inferior.

NOTA

El Inspector del Editor solo contiene informacion si en la zona inferior hay un editor. Si no, esta
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 51

Secciones del inspector

El Inspector de Pista y el Inspector del Editor estan divididos en un nimero de secciones, cada
una contiene controles diferentes de la pista, evento o parte.

No todas las secciones del Inspector se muestran por defecto. El niUmero de secciones
disponible depende del tipo de pista, evento o parte seleccionado, y de los ajustes del didlogo de
configuracion del Inspector de Pista/Inspector del Editor.

° Para abrir/cerrar secciones, haga clic en sus nombres.
Abrir una seccion cierra las demas secciones.

° Para abrir una seccion sin cerrar las demas secciones, pulse y haga clicen el
nombre de la seccion.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogos Ajustes del inspector en la pagina 47
Inspector de pista de audio en la pagina 93
Inspector de pista de instrumento en la pagina 99
Inspector de pista MIDI en la pagina 109

Inspector de pista de muestreador en la pagina 105
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Inspector de la pista de arreglos en la pagina 128
Inspector de pista de marcadores en la pagina 132
Inspector de la pista de video en la pagina 134
Inspector del editor de teclas en la pagina 559
Inspector del editor de percusion en la pagina 592
Inspector del editor de muestras en la pagina 366

Dialogos Ajustes del inspector

Los didlogos de ajuste del Inspector le permiten configurar las secciones que estan disponible
en el Inspector de Pista y en el Inspector del Editor.

° Para abrir el didlogo Configuracion de los ajustes del Inspector de la Pista, haga clic en
Configurar inspector E en el Inspector de la Pista y en el mend emergente seleccione
Configuracion.

Hidden ltems Visible ltems

Equalizers

Inserts

Sends

Fader
Motepad

Strip

Quick Controls

Presets -

° Para abrir el didlogo Configuracion de los ajustes del Inspector del Editor, haga clic en
Configurar inspector E en el Inspector del Editor y en el ment emergente seleccione
Configuracioén.

NOTA

Esto solo esta disponible para el Editor de teclas, el Editor de percusion y el Editor de
partituras.
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Zona inferior

Hidden ltems Visible ltems
Chord Editing

Quantize

Transpcse
Length

Presets

Elementos ocultos
Muestra secciones que estan ocultas en el Inspector.

Elementos visibles
Muestra secciones que estan visibles en el Inspector.

Anclar
Si activa Anclar haciendo clic en la columna de una seccion, se ancla el estado
abierto/cerrado de la seccién del Inspector.

Anadir
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones ocultas a la lista
de secciones visibles.

Eliminar
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones visibles a la lista
de secciones ocultas.

Hacia arriba/Hacia abajo
Le permite cambiar la posicién de un elemento de la lista de secciones visibles.

Presets
Le permite guardar ajustes del Inspector como presets.

Inicializar todo
Le permite restaurar los ajustes por defecto del Inspector.

Zona inferior

La zona inferior de la ventana de Proyecto le permite mostrar editores y ventanas especificas en
una zona fija de la ventana del Proyecto. Esto es Util si trabaja en equipos con una sola pantalla o
en ordenadores portatiles, por ejemplo.

Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de
herramientas de la ventana de Proyecto.

La zona inferior tiene las siguientes pestafas: Pads de acorde, MixConsole, Control de
muestreador (solo Cubase Elements) y Editor.
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Para cerrar la zona inferior, haga clic en Cerrar zona inferior B a la izquierda de las pestafias.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir pads de acorde en la pagina 50

Abrir MixConsole en la zona inferior en la pagina 50

Abrir el Control de muestreador (solo Cubase Elements) en la pagina 51
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 51

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Configurar la zona inferior

En la zona inferior se muestran las pestafias MixConsole, Editor, Control de muestreador (solo
Cubase Elements) y Pads de acorde. Puede cambiar su orden y puede ocultar pestafias que no
necesite.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Configurar zona inferior en la esquina inferior derecha de la zona inferior.

MixConsole
Editor
Sampler Control

Chord Pads

Show All
Default

Setup...

MixConsole Editor - Sampler Control Chord Pads Qk
2. Haga uno de lo siguiente:
° Active/Desactive las opciones en el menu emergente para mostrar/ocultar pestafias
en la zona inferior.
° Seleccione Configuracion para abrir un didlogo en el que puede activar/desactivar

las pestafias y cambiar sus posiciones.
NOTA

En la seccién Presets de este didlogo también puede guardar un preset de su
configuracién.

RESULTADO
Las pestafias de la zona inferior se muestran segun su configuracion.
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VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo de configuracion en la pagina 715

Abrir pads de acorde

Los Pads de acorde le permiten jugar con los acordes y cambiar sus voicings y tensiones.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. En la parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Pads de acorde.

RESULTADO

Se abren los Pads de acorde.

VINCULOS RELACIONADOS

Pads de acorde en la pagina 620

Configurar la zona inferior en la pagina 49

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Abrir MixConsole en la zona inferior

El MixConsole de la zona inferior le permite realizar todos los procedimientos basicos de
mezclado desde dentro de la zona inferior de la ventana de Proyecto, y al mismo tiempo ver el
contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. En la parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia MixConsole.

B | Qlink [ ¢ 3

= Link 4 = Link 4 =w link 4 =w Link 4 =w Link 4

13
aree

n MixConsole Editor - Sampler Control Chord Pads o

RESULTADO
Se abre el MixConsole en la zona inferior.

VINCULOS RELACIONADOS

MixConsole en zona inferior en la pagina 271
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
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Abrir el Control de muestreador (solo Cubase Elements)

El Control de muestreador le permite mostrar y editar la forma de onda de una muestra de
audio en una pista de muestreador.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. En la parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Control de muestreador.

= | File Name Termpo
O ||| 07 075 drums.wav 75.00

10 '15 20
| |

o © ©

COARSE FINE GLIDE

MixConsole Editor Sampler Control Chord Pads

RESULTADO
Se abre el Control de muestreador.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas de muestreador (solo Cubase Elements) en la pagina 398
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Abrir el editor de la zona inferior

El Editor de la zona inferior le permite realizar procedimientos de edicién de eventos desde
dentro de la zona inferior de la ventana de Proyecto, y al mismo tiempo ver el contexto de sus
pistas y eventos.

NOTA

Por defecto, hacer doble clic en un evento/parte de audio o en una parte MIDI en el visor de
eventos, o seleccionandola y pulsando , abre el editor correspondiente en la zona
inferior de la ventana de Proyecto. Usar un comando de menu abre una ventana de edicién
aparte. Puede cambiar esto en el dialogo Preferencias (pagina Editores).

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

En la parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Editor.
En el visor de eventos, haga uno de lo siguiente:

° Seleccione una parte MIDI.

° Seleccione un evento de audio.
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° Seleccione una parte de audio.
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RESULTADO

Dependiendo de su seleccion de evento o parte, la zona inferior muestra bien el Editor de partes
de audio, bien el Editor de muestras o bien uno de los editores MIDI.

NOTA

Para cambiar el editor MIDI por defecto, seleccione MIDI > Configurar preferencias de editores
y seleccione una opcion en el menu emergente Editor MIDI por defecto.

NOTA

Si abre el editor y no hay ninguin evento o parte seleccionado, el editor en la zona inferior estara
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un editor MIDI diferente en la pagina 52
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Seleccionar un editor MIDI diferente

Puede mostrar en un editor MIDI diferente la parte MIDI que esta abierta en el editor de la zona
inferior. Puede hacerlo sin cambiar el editor MIDI por defecto.

PROCEDIMIENTO
1. En la pestafia Editor del editor de la zona inferior, haga clic en Seleccionar editor MIDI.

2. Seleccione un editor en el menud emergente.
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RESULTADO
La parte MIDI se muestra en el editor seleccionado.

NOTA

Esta seleccién es temporal. La proxima vez que abra la parte MIDI, se usara el editor MIDI por
defecto.

Zona derecha (no en Cubase LE)

La zona derecha de la ventana de Proyecto le permite mostrar el rack de VSTi y el rack de
Medios (no en Cubase LE).

Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha, en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

La parte superior de la zona derecha tiene las siguientes pestafias: VSTi y Medios.
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V5Ti Media

#

VST Instruments

Loops & Samples

User Presets File Browser

Favorites

NOTA

Puede mostrar/ocultar pestafias especificas en la zona derecha haciendo clic derecho en una
pestafia y activando/desactivando las opciones del menu contextual.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 55

Rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 57
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Abrir el rack VSTi en la zona derecha (no en Cubase LE)

Puede mostrar el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Esto le permite
afiadir y editar instrumentos VST, y al mismo tiempo ver el contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. En la parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia VSTi.

RESULTADO
Se abre el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 55
Instrumentos VST en la pagina 475

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
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Rack VSTi en la zona derecha (no en Cubase LE)

El rack VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto le permite afiadir y editar
instrumentos VST en el contexto de la ventana del Proyecto.

Estan disponibles las siguientes secciones:

T 4O
GrvAgnSEN

Retrologue

Piano
HALinSncSE

Retrologue

Rack ¥

EE L Prologue

° Pista

Muestra el instrumento VST asociado a una pista de instrumento.
° Rack

Muestra un instrumento VST.

Estan disponibles los siguientes controles:

Aiadir instrumento de pista
[+
Abre el didlogo Aiadir pista, que le permite seleccionar un instrumento y afiadir
una pista de instrumento que esté asociada a ese instrumento.

Buscar instrumentos

Abre un selector que le permite buscar un instrumento cargado.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento anterior
[ 1

Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento previo.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento siguiente

Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento posterior.

Mostrar/Ocultar todos los controles rapidos VST
=
Muestra/Oculta los controles rapidos por defecto para todos los instrumentos
cargados.

Ajustes
&

Abre el menu de Ajustes, en el que puede activar/desactivar los siguientes modos:

° Mostrar controles rapidos VST para solo una ranura muestra los Controles
rapidos VST exclusivamente para el instrumento seleccionado.

° Canal MIDI sigue la seleccion de pista se asegura de que el selector de
Canal obedece a la seleccién de pista MIDI en la ventana del Proyecto. Use
este modo si trabaja con instrumentos multitimbricos.
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° Foco por control remoto de controles rapidos VST sigue la seleccién de
pista se asegura de que el foco del control remoto de Controles rapidos VST
sigue a la seleccidn de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Instrumentos VST (no en Cubase LE) en la pagina 479

Abrir el rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE)

Puede abrir el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Esto le permite ver
el contexto de sus pistas y eventos cuando arrastra eventos de audio, partes MIDI, presets o
instrumentos a la ventana del Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. En la parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia Medios.
VSTi Media

#

W5T Instruments VST Effects

Ofe.

Loops & Samples Presets

User Presets File Browser

*

Favorites

RESULTADO
Se abre el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 57
MediaBay y rack de medios en la pagina 431

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
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Rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE)

El rack de Medios, en la zona derecha de la ventana de Proyecto, le permite arrastrar eventos de
audio, partes MIDI o presets de instrumento al visor de eventos. Lista los contenidos de fabrica
de Steinberg y cualquier conjunto de contenidos de Steinberg instalado.

VSTi Media

#

C

VST Instruments VST Effects

O

Loops & Samples Presets

User Presets File Browser

x

Favorites

La pestafia Inicio del rack de Medios muestra los siguientes cuadros:

Instrumentos VST
Muestra todos los instrumentos VST incluidos.

Efectos VST
Muestra todos los efectos VST incluidos.

Loops y muestras
Muestra los loops de audio, loops MIDI o los sonidos de instrumentos ordenados por
conjuntos de contenido.

Presets
Muestra los presets de pista, presets de strip, presets de cadena de FXy presets de
efectos VST.

Presets de usuario

Muestra presets de pista, presets de strip, bancos de patrones, presets de cadena de
FX, presets de VST FX y presets de instrumentos que se listan en la carpeta Usuario.

Muestra los presets de pista, presets de strip, presets de cadena de FXy presets de
efectos VST.
Favoritos

Muestra sus carpetas favoritas y le permite afiadir nuevos favoritos. El contenido de
la carpeta se afiade automaticamente a la base de datos de MediaBay.
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Explorador de archivos

Muestra su sistema de archivos y las carpetas predefinidas Favoritos, Este
ordenador, VST Sound, Contenido de fabrica y Contenido de usuario, donde
puede buscar archivos de medios y accederlos inmediatamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 431
MediaBay y rack de medios en la pagina 431

Foco en teclado en la ventana de proyecto

Las distintas zonas de la ventana de Proyecto se pueden controlar usando comandos de teclado.
Para asegurarse de que un comando de teclado tiene efecto en una zona especifica debe
asegurarse de que esta zona tiene el foco en el teclado.

Las siguientes zonas de la ventana de Proyecto pueden tener el foco del teclado:

° Zona de proyecto
° Zona izquierda

° Zona inferior

° Zona derecha

Si una zona tiene el foco del teclado, el borde que la rodea se resalta con un color especifico.

NOTA

Puede cambiar el color del foco en el didlogo de Preferencias (pagina Interfaz de usuario—
Colores personalizados).

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 31

Zona izquierda en la pagina 42

Zona inferior en la pagina 48

Zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 53
Ventana de proyecto en la pagina 30

Activar foco en teclado para una zona

Puede activar el foco en teclado para una zona haciendo clic con el ratén y usando comandos de

teclado.
PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Para activar cualquier zona, haga clic en ella.
° Para activar la siguiente zona, pulse Tab. Esto le permite moverse entre las zonas.
° Para activar la zona anterior, pulse Mayus-Tab.
NOTA

El editor en la zona inferior obtiene el foco del teclado automaticamente si hace doble clic
en un evento o parte en el visor de eventos, si selecciona un evento o parte y pulsa
Retorno o si usa comandos de teclado para abrir la zona.
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RESULTADO
El foco en teclado se activa para esta zona y el borde de la zona se resalta.

NOTA

La zona de proyecto y la zona inferior tienen barras de herramientas y lineas de informacion
diferentes. Si usa la barra de herramientas o la linea de informaciéon de una de estas zonas, la
zona correspondiente obtiene el foco automaticamente.

Zoom en la ventana de Proyecto

Puede hacer zoom en la ventana de Proyecto de acuerdo con las técnicas estandar de zoom.

NOTA

Si el redibujado de la pantalla es lento en su sistema, considere activar Zoom rapido en el
didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicién).

Zoom horizontalmente

° Seleccione la herramienta Zoom y haga clic en el visor de eventos para hacer zoom
acercandose. Para alejarse, mantenga pulsado Alt y haga clic.

° Use los deslizadores de zoom horizontal para acercarse y alejarse.

° Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia abajo para hacer zoom

acercandose horizontalmente. Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia
arriba para hacer zoom alejandose horizontalmente.

° Haga clic en H para hacer zoom acercandose horizontalmente. Haga clic en G para hacer
zoom alejandose horizontalmente.

NOTA

Si el Tipo de rejilla, en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, esta ajustado a
Adaptar a zoom, el nivel del zoom horizontal afecta a la resolucién de la rejilla y a su ajuste, en el
visor de eventos.

Zoom verticalmente

° Seleccione la herramienta Zoom, haga clic en el visor de eventos, y arrastre un rectangulo
de zoom para hacer zoom acercandose vertical y horizontalmente.

NOTA

Para que esto funcione debe desactivar la opcion Herramienta de zoom modo estandar:
Solo zoom horizontal en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—
Herramientas).

° Use los deslizadores de zoom vertical para acercarse y alejarse. Si ha hecho ajustes
individuales a la altura de las pistas, las diferencias de alturas relativas se mantienen.

° Haga clic en Mayus-H para hacer zoom acercandose verticalmente. Haga clic en Mays-G
para hacer zoom alejandose verticalmente.

VINCULOS RELACIONADOS

Submenu Zoom en la pagina 60

Presets de zoom en la pagina 61

Zoom en marcadores de ciclo en la pagina 62
Historial de zoom en la pagina 62

Menu Tipo de rejilla en la pagina 64
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Zoom en contenidos de audio

Puede hacer zoom acercandose verticalmente a los contenidos de partes y eventos de audio.
Esto es util al visualizar pasajes de audio con poco volumen.

PROCEDIMIENTO

° Haga clic en el deslizador de la forma de onda, en la esquina superior derecha de visor de
eventos, y arrastre hacia arriba.

RESULTADO
Se hace zoom vertical acercandose a los contenidos de partes y eventos de audio de su proyecto.
DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para tener una lectura aproximada del nivel de los eventos de audio al ver formas de onda, haga
zoom alejandose arrastrando el deslizador hacia abajo del todo. De otro modo, las formas de
onda ampliadas podrian ser erroneamente tomadas por audio distorsionado.

Submen( Zoom

El submenu Zoom contiene opciones para hacer zoom en la ventana de Proyecto.
° Para abrir el subment Zoom, seleccione Editar > Zoom.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Acercar/Alejar
Aumenta/Disminuye el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.

Alejar al maximo
Disminuye el zoom de manera que quede visible todo el proyecto. Todo el proyecto
quiere decir la linea temporal que va desde el inicio del proyecto hasta la duracién
especificada en el dialogo Configuracién de proyecto.

Zoom a la seleccién
Aumenta el zoom horizontal y verticalmente de manera que la seleccién actual llene
la pantalla.

Zoom sobre la seleccion (horiz.)
Se acerca horizontalmente de tal manera que la seleccion se adapte a la pantalla.

Zoom en el evento
Hace zoom acercandose para mostrar el evento seleccionado actualmente. Esta
opcion esta disponible en el Editor de muestras y en algunos editores MIDI.
Ampliar zoom vertical/Reducir zoom vertical
Aumenta/Disminuye el zoom en un paso verticalmente.

Ampliar zoom en las pistas/Reducir zoom en las pistas
Aumenta/Reduce el zoom en las pistas seleccionadas un paso verticalmente.

Zoom en las pistas seleccionadas

Hace zoom vertical acercdndose en las pisas seleccionadas y minimiza la altura de
todas las demas pistas.
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Deshacer zoom/Rehacer zoom
Estas opciones le permiten deshacer/rehacer la Ultima operacién de zoom.

VINCULOS RELACIONADOS
Submenu Zoom en la pagina 369

Presets de zoom

Puede crear presets de zoom que le permitan configurar diferentes ajustes de zoom. Por
ejemplo, uno en el que todo el proyecto se muestre en la ventana de Proyecto, y otro con un alto
factor de zoom para ver la edicién detalladamente. El mend emergente Presets de zoom le
permite seleccionar, crear, y organizar presets de zoom.

° Para abrir el menu emergente de Presets de zoom, haga clic en el botén que estd a la
izquierda del control de zoom horizontal.

.Zoom Full

Zoom to Locators

Add

Organize...

° Para guardar el ajuste de zoom actual como un preset, abra el menud emergente Presets
de zoom y seleccione Afiadir. En el dialogo Escriba el nombre del preset que se abre,
escriba un nombre para el preset y haga clic en Aceptar.

° Para seleccionar y aplicar un preset, selecciénelo desde el mend emergente Presets de
zoom.
° Para hacer zoom hacia fuera para que se vea todo el proyecto, abra el menu emergente de

Presets de zoom y seleccione Alejar al maximo.

Esto muestra el proyecto desde el Tiempo de inicio del proyecto hasta la Longitud del
proyecto que esta ajustada en el didlogo de Configuracion de proyecto.

° Para suprimir un preset, abra el menu emergente Presets de zoom y seleccione
Organizar. En el didlogo que se abre, seleccione el preset en la lista y haga clic sobre el
botén Suprimir.

° Para renombrar un preset, abra el mend emergente Presets de zoom y seleccione
Organizar. En el dialogo que se abre, seleccione un preset en la lista y haga clic sobre el
botédn Renombrar. En el dialogo que se abre, introduzca un nuevo nombre para el preset.
Haga clic en Aceptar para cerrar los dialogos.

IMPORTANTE

Los presets de zoom son globales a todos los proyectos. Estan disponibles en todos los proyectos
que abra o cree.
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Zoom en marcadores de ciclo

Puede hacer zoom en el area comprendida entre marcadores de ciclo en el proyecto.

PRERREQUISITO
Ha creado por lo menos un marcador de ciclo para el proyecto.

PROCEDIMIENTO

° Haga clic en el botén a la izquierda del control de zoom horizontal para abrir el menu
emergente de Presets de zoom y seleccione un marcador de ciclo.

La parte central del menu emergente lista todos los marcadores de ciclo que haya afadido
al proyecto.

RESULTADO
Se hace zoom en el visor de eventos para que abarque el area de los marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de marcadores en la pagina 264

Historial de zoom

Puede deshacer y rehacer operaciones de zoom. De este modo puede realizar zoom en varios
pasos y después volver facilmente al estado de zoom en el que empez6.

Puede deshacery rehacer operaciones de zoom de las siguientes formas:

° Para deshacer el zoom, seleccione Edicién > Zoom > Deshacer zoom o haga doble clic con
la herramienta de zoom.
° Para rehacer el zoom, seleccione Edicién > Zoom > Rehacer zoom o pulse Alt y haga

doble clic con la herramienta de zoom.

Funciéon Ajustar

La funcién Ajustar le ayuda a encontrar las posiciones exactas al editar en la ventana de
Proyecto. Lo hace restringiendo los movimientos horizontales y forzando ciertas posiciones. Las
operaciones afectadas por Ajustar incluyen desplazar, copiar, dibujar, redimensionar, dividir,
seleccién de rangos, etc.

° Para activar/desactivar Ajustar, active/desactive Ajustar B en la barra de herramientas.

Establecer el punto de ajuste (solo Cubase Elements)

Puede establecer el punto de ajuste a cualquier posicién del evento de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un evento.
2. Sitle el cursor de proyecto en una posicion dentro del evento de audio seleccionado.
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3. Seleccione Audio > Punto de ajuste en cursor.

RESULTADO
El punto de ajuste quedara ajustado en la posicion del cursor. El punto de ajuste de un evento se
visualiza como una linea vertical en la ventana de Proyecto.

NOTA

También puede establecer el punto de ajuste en el Editor de muestras.

VINCULOS RELACIONADOS
Establecer el punto de ajuste en la pagina 375

Fijar a punto de cruce cero

Al dividir y redimensionar eventos de audio, los cambios de amplitud subitos pueden provocar
chasquidos y clics. Para evitarlo, puede activar Fijar a punto de cruce cero para ajustarse a los
puntos en los que la amplitud es cero.

° Para activar Fijar a punto de cruce cero, active Fijar a punto de cruce cero B en la barra
de herramientas.

Menu Tipo de ajuste
Puede seleccionar entre diferentes tipos de ajuste para determinar el punto de ajuste.

° Para abrir el mend emergente Tipo de ajuste, haga clic en Tipo de ajuste enla
barra de herramientas.

Estan disponibles los siguientes tipos de ajuste:
Rejilla
Si esta opcién estd activada, los puntos de ajuste se configuran con el menu

emergente de Tipo de rejilla. Las opciones dependen del formato de visualizacién
seleccionado para la regla.

Si selecciona Segundos como formato de regla, estan disponibles las opciones de
rejilla basadas en tiempo.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de regla, estan disponibles las
opciones de rejilla musical.
Relativo a rejilla

Si esta opcidén esta activada, los eventos y las partes no son magnéticos con la rejilla.
En vez de ello, la rejilla determina el tamafio del paso al desplazar los eventos. Esto
significa que un evento desplazado mantiene su posicion original relativa a la rejilla.

Por ejemplo, si un evento empieza en la posicion 3.04.01, Ajustar se establece a
Relativo a rejilla y el menu emergente Tipo de rejilla se establece a Compas, puede
mover el evento en pasos de un compas a las posiciones 4.04.01, 5.04.01, y asi
sucesivamente.

NOTA

Esto solo se aplica al arrastrar eventos o partes existentes. Cuando crea nuevos
eventos o partes, este Tipo de ajuste funciona como una Rejilla.

Eventos

Si esta opcidn esta activada, las posiciones de inicio y final de los demas eventos y
partes se vuelven magnéticas. Esto significa que si arrastra un evento a una posicién
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cerca del principio o final de otro evento, éste serd automaticamente alineado con el
inicio o final del otro evento.

Para eventos de audio, la posicién del punto de ajuste también es magnética. Esto
incluye los eventos de marcadores en la pista de marcadores.
Shuffle

Shuffle es util cuando desea cambiar el orden de eventos adyacentes. Si tiene dos
eventos adyacentes y arrastra el primero hacia la derecha, después del sequndo
evento, los dos eventos intercambian posiciones.

s e b - e = e i e i 3.3.80 (+4.2.2.80)

Se aplica el mismo principio al cambiar el orden de mas de dos eventos.

Cursor
El tipo de rejilla le permite que el cursor se convierta en magnético. Al arrastrar un
evento cerca del cursor el evento queda alineado con la posicion del cursor.
Rejilla + Cursor
Esto es una combinacion de Rejilla y Cursor.

Eventos + Cursor
Esto es una combinacion de Eventos y Cursor.

Eventos + Rejilla + Cursor
Esto es una combinacion de Eventos, Rejilla y Cursor.

Menu Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla que determina la resolucién de la rejilla y del ajuste de
posicion en el visor de eventos.

NOTA

Esta opciodn solo tiene efecto si Tipo de ajuste estd configurado a una de las opciones de rejilla.

° Para abrir el menu emergente Tipo de rejilla, haga clic en Tipo de rejilla enla
barra de herramientas.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de regla, estan disponibles los siguientes tipos
de rejilla:
Compas
Ajusta la rejillay la resolucién de ajuste a compases.
Tiempo
Ajusta la rejillay la resolucion de ajuste a tiempos.

Usar cuantizacién

Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste al valor que esta activado en el menu
emergente Presets de cuantizacién.

Adaptar a zoom

Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste al nivel del zoom horizontal. Cuanto mas
zoom haga en el visor de eventos, mas fina sera la resolucion. Los niveles de zoom
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altos le permiten ajustar a notas semifusas, los niveles de zoom bajos le permiten
ajustar a compases.

NOTA

Adaptar a zoom solo esta disponible si Compases+Tiempos estd ajustado como
formato de visualizacién de tiempo.

Si activa Tiempo lineal en el menu contextual de la regla, las distancias entre las lineas de rejilla
siguen siendo constantes pero basadas en valores musicales tales como compases y tiempos.

Si selecciona Segundos como formato de regla, estan disponibles los siguientes tipos de rejilla:

1ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1 ms.

10 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 10 ms.

100 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 100 ms.

1000 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1000 ms.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu Tipo de ajuste en la pagina 63

Zoom en la ventana de Proyecto en la pagina 59

Menu Formato de visualizacién de la regla en la pagina 39

Cursor con forma de cruz

El cursor en forma de cruz aparece cuando trabaja en la ventana de Proyecto y en los editores,
facilitando la navegacién y la edicién, especialmente cuando se realizan arreglos en proyectos de
gran envergadura.

° Puede configurar el cursor en forma de cruceta en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicion—Herramientas).
Puede configurar los colores para la linea y la mascara del cursor con forma de cruz, asi
como definir su anchura.

El cursor con forma de cruz funciona asi:

° Cuando la herramienta Seleccionar o una de sus subherramientas estéa seleccionada, el
cursor con forma de cruz aparece al empezar a mover/copiar una parte/evento, o al usar
los manipuladores de recorte de eventos.

Cursor con forma de cruz al mover un evento.

° Cuando la herramienta Seleccionar, la herramienta Dividir, o cualquier otra herramienta
que haga uso de esta funcién esté seleccionada, el cursor con forma de cruz aparecera tan
pronto mueva el raton sobre el visor de eventos.

° El cursor con forma de cruz solo esta disponible para aquellas herramientas para las
cuales dicha funcién tiene alguna utilidad. La herramienta Enmudecer, por ejemplo, no
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usa un cursor con forma de cruz, ya que es preciso hacer clic directamente sobre un
evento para enmudecerlo.

Dialogo Historial de ediciones

El didlogo Historial de ediciones contiene una lista de todas sus ediciones. Le permite deshacer
todas las acciones de la ventana de Proyecto asi como de los editores.

° Para abrir el didlogo Historial de ediciones, seleccione Edicién > Historial.

# Action Time State Details
4 Move Selected Tracks 10:24:39 AM  Executed Track: Groove Agent SE
5 Move Selected Tracks 10:25:07 AM Executed Track: Reverse Cymbal, 1
6 Colorize Events 10:25:20 AM Executed Track: Reverse Cymbal
7 Colorize Events 10:25:26 AM Executed Track: Kick

orize Events 10:25:31 AM Executed Track: Kick
9 Colorize Events 10:25:35 AM  Executed Track: Kick

10 Colorize Events 10:25:40 AM Executed Track: Groove Agent SE

11 Add Track 1:21:26 PM  Executed Track: Sampler Track

Accién
Muestra el nombre de la accién.
Tiempo
Muestra el momento en el que se realizé la accion.
Estado
Muestra el estado de la accién.
Detalles

Muestra mas detalles y le permite introducir nuevo texto.

Separador

Mueva el separador hacia arriba para deshacer sus acciones. Para rehacer una
accién de nuevo, mueva el separador hacia abajo.

NOTA

° También puede deshacer procesados de audio aplicados. Sin embargo, le recomendamos
los modifique o suprima usando la ventana Procesado offline directo.

VINCULOS RELACIONADOS
Procesado offline directo en la pagina 338

Establecer el nUmero maximo de pasos de deshacer

Puede limitar el nimero maximo de pasos de deshacer. Esto es (til si se queda sin memoria, por
ejemplo.

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo de Preferencias, seleccione General.
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2. Establezca el nimero en el campo Numero maximo de deshacer.

Gestion de colores

Puede colorear eventos y pistas en Cubase. Esto le permite tener una visién global mas facil en la
ventana de Proyecto.

Colorear pistas seleccionadas

Puede colorear pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de Proyecto, deseleccione todos los eventos o partes.

2. Seleccione las pistas que quiera colorear.

3. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para

pistas o eventos seleccionados.
Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por nombre, active la opcion Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

4. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean las pistas seleccionadas, y los eventos y las partes obtienen el color de la pista.

NOTA

Si asigna un color diferente a eventos o partes individuales con la herramienta Color, los eventos
o partes no van a obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 69
Pestafia Opciones en la pagina 73

Colorear pistas individualmente

Puede colorear pistas individualmente a través del Inspector o de la lista de pistas. Esto es Util si
quiere asegurarse de no colorear otras pistas, eventos o partes accidentalmente.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione la pista que quiera colorear y, en el Inspector, haga clic en Colorear
pista seleccionada.

olorize Selected Track

|

° Pulse Ctrl/Cmd y haga clic en el area izquierda de la lista de pistas.

(m[s|[rR w @
@y w

Se abre el panel Colorear.
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NOTA

Si quiere seleccionar colores por nombre, active la opcion Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

2. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorea la pista y cualquier evento o parte de la pista obtiene el mismo color.

NOTA

Si asigna un color diferente a partes o eventos individuales con la herramienta Color, no van a
obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 69
Pestafia Opciones en la pagina 73

Asignar colores automaticamente a nuevas pistas

Puede asignar colores automaticamente a pistas nuevas afiadidas.

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo de Preferencias, seleccione Visualizacién de eventos > Pistas.

2. Abra el menu emergente Modo de asignacién automatica de colores y seleccione una
de las opciones.

3. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Las nuevas pistas se colorean automaticamente de acuerdo con sus ajustes.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Afiada nuevas pistas usando Afnadir pista B o Aiiadir otra pista o usar preset de pista B4, en el
area de controles globales de pistas de la lista de pistas, o también arrastrando archivos desde el
rack de Medios hasta el visor de eventos.

VINCULOS RELACIONADOS
Visualizacion de eventos - Pistas en la pagina 733

Restablecer el color de pista

Puede restablecer el color de una pista al color por defecto.

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de Proyecto, seleccione la pista que quiera restablecer al color por defecto 'y
deseleccione todos los eventos o partes.

2. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

3. En el panel Colorear, haga clic en Ajustar color de pista a por defecto.

RESULTADO

Se asigna el color por defecto a la pista seleccionada.
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Colorear eventos o partes seleccionados

Puede colorear eventos o partes seleccionados con Seleccionar color para pistas o eventos
seleccionados. Por defecto, los eventos o las partes obedecen al color de la pista
correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este ajuste y, por ejemplo, seleccionar el
mismo color para eventos o partes que residen en pistas diferentes.

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de Proyecto, seleccione todos los eventos o partes que quiera colorear.
2. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para

pistas o eventos seleccionados.
Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por su nombre, active la opcion Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

3. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean los eventos seleccionados y ya no obedecen a los cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 69
Pestafia Opciones en la pagina 73

Colorear eventos sobre la marcha

Puede colorear eventos o partes con la herramienta de Color. Por defecto, los eventos o las
partes obedecen al color de la pista correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este
ajustey, por ejemplo, seleccionar el mismo color para eventos o partes que residen en pistas

diferentes.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de
Color.

2. Haga uno de lo siguiente para seleccionar una herramienta de color:
° Pulse Alt y haga clic en un evento o parte para copiar su color.
° Mueva el cursor del ratén sobre la herramienta Color y use la rueda del ratén para ir

pasando entre los colores del conjunto de colores actual.

3. Opcional: Seleccione los eventos o partes que quiera colorear con la herramienta

Seleccionar.

Esto solo es necesario si quiere colorear multiples eventos o partes.

4. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de
Color.

5. Haga clic en los eventos o partes que quiera colorear.

RESULTADO
Se colorean los eventos o partes y ya no obedecen a cambios de color de la pista.
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NOTA

También puede pulsar Ctrl/Cmd y hacer clic en un evento o parte con la herramienta Color para
abrir el panel Colorear o para seleccionar colores segin su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos o partes seleccionados en la pagina 69
Pestafia Opciones en la pagina 73

Ajustar colores de eventos a colores de pistas

Puede ajustar el color de los eventos o partes al color de la pista. Esto es util si ha coloreado
eventos o partes con la herramienta Color y quiere que obedezcan al color de la pista de nuevo.

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de Proyecto, seleccione el evento o la parte que quiera ajustar al color de
pista.

2. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Seleccionar color
para pistas o eventos seleccionados.

3. En el panel Colorear, haga clic en Ajustar color de evento a pista.

RESULTADO

El color de pista se asigna al evento o parte seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 69

Dialogo Configuracion de colores de proyecto

El didlogo Configuracion de colores de proyecto le permite configurar colores para su
proyecto.

° Para abrir el didlogo Configuracion de colores de proyecto, seleccione Proyecto >
Configuracion de colores de proyecto.
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Color Set Options Presets

Color Name
]
Color 2
- Color 3
- Color 4
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

VINCULOS RELACIONADOS

Selector de color en la pagina 73

Pestafia Conjunto de colores en la pagina 71
Pestafia Presets en la pagina 72

Pestafia Opciones en la pagina 73

Pestafia Conjunto de colores
La pestafia Conjunto de colores le permite cambiar el conjunto de colores usado en el proyecto.

Color Set Options Presets

Color Name

Insert Color
Duplicate Color

Remove Color

- Color 4 Reset Color
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

Estan disponibles las siguientes opciones:
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Campos de color

Haga clic en un campo para abrir el Selector de color, que le permite especificar un
nuevo color.

Nombre

Muestra el nombre del color. Haga doble clic para cambiarlo.

Configurar

Le permite afiadir o eliminar campos de color.

Aplicar

Insertar color

Afade un nuevo campo de color.

Duplicar color

Duplica el campo de color seleccionado.

Eliminar color

Elimina el campo de color seleccionado.

Restablecer color

Restablece el campo de color seleccionado a los ajustes de fabrica.

Aplica sus cambios y cierra el dialogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Selector de color en la pagina 73

Pestana Presets

La pestafia Presets le permite expandir el conjunto de colores a 24 o incluso a 32 colores, o
reducirlo a 8 colores. Puede afiadir tintes y puede ordenar los colores de acuerdo con sus tintes o
con sus colores basicos.

Color Set

Options

New Color Set Settings

Number of Basic Colors 16 ¥

MNumber of Color Tints 2w

Sort Colors by Color Tints ¥

New Color Set

[ ]
EEEEEERE

]

Missing Current Project Colors

En la seccién Nuevos ajustes de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:

Numero de colores basicos

Puede configurar 8, 16, 24 o0 32 colores basicos.

Numero de tintes de color

Puede configurar 1, 2 o 4 tintes de color.
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Ordenar colores por

Le permite ordenar los colores del conjunto de colores segun su color basico o segun
su tinte de color.

La seccion Nuevo conjunto de colores muestra los colores actuales del nuevo conjunto de
colores.

La seccion Colores del proyecto actual no encontrados muestra qué colores no encontrados se
reemplazaran. Mueva el cursor del proyecto sobre el campo de color de un color no encontrado
para resaltar el color que se usa para reemplazarlo en la seccién Nuevo conjunto de colores.

Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el didlogo.

Pestaifia Opciones

La pestafia Opciones le permite acceder a las opciones del conjunto de colores.

Color Set Presets

Color Set Options
Store Color Set as Default

Reset Color Set to Default
Reset Color Set to Factory Settings

V] Select Colors by Name

En la seccién Opciones de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:

Guardar conjunto de colores como por defecto
Guarda el conjunto actual de colores como por defecto.

Restablecer conjunto de colores a por defecto
Aplica el conjunto por defecto de colores.

Restablecer conjunto de colores a ajustes de fabrica
Vuelve a la paleta de colores por defecto.

Seleccionar colores por nombre

Le permite seleccionar los colores por nombre.
Aplicar

Aplica sus cambios y cierra el dialogo.

Selector de color
El Selector de color le permite definir nuevos colores personalizados.
Para abrir el Selector de color haga uno de lo siguiente:

° Seleccione Proyecto > Configuracién de colores de proyecto y, en el didlogo
Configuracion de colores de proyecto de la pestafia Conjunto de colores, haga clic en
un campo de color.

Esto le permite definir colores personalizados del proyecto.

° Seleccione Edicién > Preferencias, seleccione una de las entradas de Interfaz de usuario
y haga clic en un campo de color.
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Esto le permite definir colores personalizados de la interfaz de usuario.

Selectores de colores

Le permiten seleccionar un tono y un matiz del tono.

Menu contextual
Le permite copiar, pegar o restablecer colores.

Color actual/Nuevo color
Muestra el color actual y el color nuevo.

Tonalidad/Saturacion/Valor

Le permiten editar los colores numéricamente.

Rojo/Verde/Azul

Le permiten editar los colores numéricamente.

Aceptar
Confirma los cambios de colores.

NOTA

Debe reiniciar la aplicacién para que algunos cambios tengan efecto.
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En Cubase, los proyectos son los documentos centrales. Debe crear y configurar un proyecto
para poder trabajar con el programa.

Crear nuevos proyectos

Puede crear proyectos vacios o proyectos que estén basados en una plantilla.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
Dependiendo de sus ajustes, se abre o el Hub o el didlogo de Asistente de proyecto.

2. En la seccién de opciones de ubicacion, seleccione donde almacenar el nuevo proyecto.
° Para usar la ubicacién por defecto, seleccione Ubicaciéon por defecto.
° Para elegir otra ubicacion, seleccione Fijar otra ubicacién.

3. Haga uno de lo siguiente:
° Para crear un nuevo proyecto vacio, haga clic en Crear vacio.

° Para crear un nuevo proyecto a partir de una plantilla, seleccione una plantillay
haga clic en Crear.

RESULTADO

Se creara un nuevo proyecto sin titulo. Si selecciona una plantilla, el nuevo proyecto estara
basado en esta plantilla e incluira las pistas, eventos, y ajustes correspondientes.

NOTA

Si crea un proyecto vacio, sus presets por defecto para las configuraciones de buses de entraday
salida se aplican. Si no ha definido presets por defecto, se aplican las ultimas configuraciones
usadas.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de buses de entrada y salida en la pagina 27

Hub

El Hub le mantiene al dia con la Ultima informacién y le asiste a la hora de organizar sus
proyectos.

Para abrir el Hub, haga uno de lo siguiente:

° Seleccione Hub > Abrir Hub.

° Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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Hub

O steinberg hub

S B
Recent Resording Senring

Praduction
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 1-C7
Steinberg UR4S Guitar-Vocal Recording 1
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2-C7
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2
Steinberg UR44 multi channel recording-C7
Steinberg UR44 multi channel recording

Stainberg UR44 sterea recording-C7

Seccion News and Tutorials

La seccion News and Tutorials muestra las noticias de Steinberg, tutoriales en video asi como
enlaces al foro de usuarios, descargas y al centro de ayuda.

NOTA

Asegurese de que tiene una conexién a internet activa para acceder a este material.

Seccidn Proyectos

La seccién de Proyectos le permite crear nuevos proyectos, que pueden ser vacios o estar
basados en una plantilla. Le permite especificar dénde guardar los proyectos. También le
permite acceder a proyectos abiertos recientemente que estan guardados en otras ubicaciones.
Esta seccién ofrece la misma funcionalidad que el didlogo Asistente de proyecto.

Barra de categorias

En esta seccidn, las plantillas de fabrica disponibles se ordenan en las categorias
predefinidas Recording, Scoring, Production, y Mastering.

La categoria Proyectos recientes contiene una lista de los proyectos abiertos
recientemente.

La categoria Mas contiene la plantilla de proyecto por defecto y todas las plantillas
que no estan asignadas a ninguna otra categoria.

Lista de plantillas
Cuando hace clic en una categoria, la lista inferior muestra las plantillas disponibles
de esta categoria. Cualquier plantilla nueva que cree se afiade a la parte superior de
la lista correspondiente.

Opciones de ubicacion
Esta seccién le permite especificar donde se almacena el proyecto.

Abrir otro

Este botdn le permite abrir cualquier archivo de proyecto en su sistema. Esto es
idéntico a usar el comando Abrir en el menu Archivo.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Asistente de proyecto en la pagina 77

76



Gestién de proyectos
Dialogo Asistente de proyecto

Desactivar el Hub

Para arrancar Cubase o para crear nuevos proyectos sin el Hub, puede desactivarlo.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione General.

2. Desactivar Usar Hub.

RESULTADO

Cubase arranca sin abrir ningun proyecto y abre el didlogo Asistente de proyecto cuando crea
un nuevo proyecto usando el menu Archivo. Sin embargo, todavia puede abrir el Hub a través
del menu Hub.

Dialogo Asistente de proyecto

El didlogo Asistente de proyecto le ayuda a la hora de organizar sus proyectos.

° Para abrir el didlogo Asistente de proyecto, desactive Usar Hub en el didlogo de
Preferencias (pagina General), y seleccione Archivo > Nuevo proyecto.

Barra de categorias

En esta seccidn, las plantillas de fabrica disponibles se ordenan en las categorias
predefinidas Recording, Production, Scoring, y Mastering.

La categoria Proyectos recientes contiene una lista de los proyectos abiertos
recientemente.

La categoria Mas contiene la plantilla de proyecto por defecto y todas las plantillas
que no estan asignadas a ninguna otra categoria.
Lista de plantillas

Cuando hace clic en una categoria, la lista inferior muestra las plantillas de fabrica
disponibles de esta categoria. Cualquier plantilla nueva que cree se afiade a la parte
superior de la lista correspondiente.

Opciones de ubicacion
Esta seccién le permite especificar donde se almacena el proyecto.

Abrir otro

Este botdn le permite abrir cualquier archivo de proyecto en su sistema. Esto es
idéntico a usar el comando Abrir en el menu Archivo.

Archivos de proyecto

Un archivo de proyecto (extension *.cpr) es el documento central en Cubase. Un archivo de
proyecto contiene referencias a datos de medios que se pueden guardar en la carpeta de
proyecto.

NOTA

Le recomendamos guardar archivos solo en la carpeta del proyecto, aunque puede guardarlos
en cualquier otra ubicacién a la que tenga acceso.

La carpeta del proyecto contiene el archivo del proyecto y las siguientes carpetas que Cubase
crea automaticamente cuando es necesario:

° Audio
° Edits
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° Images

° Iméagenes de pistas

Archivos de plantilla

Las plantillas pueden ser un buen punto de inicio de nuevos proyectos. Las plantillas son
proyectos en los que puede guardar todos los ajustes que usa normalmente, tales como
configuraciones de buses, frecuencias de muestreos, formatos de grabacién, disposiciones de
pista basicas, configuraciones de VSTi, configuraciones de drum maps, etc.

Los siguientes tipos de plantillas estan disponibles dentro del Hub:

° Plantillas de fabrica para escenarios especificos. Estas se listan en las categorias
Recording, Scoring, Production, o Mastering.

° La plantilla por defecto. Esta se lista en la categoria Mas.

° Cualquier nueva plantilla de usuario que cree y guarde. Estas se listan en la categoria Mas.

Los proyectos plantilla no se guardan en carpetas de proyectos, y por lo tanto no tienen
subcarpetas ni archivos de medios.

° Para abrir la ubicacién de una plantilla especifica, haga clic derecho en una plantilla en la
lista de plantillas y seleccione Mostrar en Explorador (solo Windows) o Mostrar en Finder
(solo macQS).

Dialogo Guardar como plantilla
El didlogo Guardar como plantilla le permite guardar proyectos como plantillas.

° Para abrir el didlogo Guardar como plantilla, seleccione Archivo > Guardar como
plantilla.
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Current Presets

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccién Presets actuales:

Nueva carpeta
Le permite afiadir una carpeta a la lista de plantillas y darle nombre.

Lista de plantillas
Lista las plantillas y las carpetas.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Inspector de atributos:

Valor

Haga clic en este campo para introducir una descripcién para el atributo Content
Summary o para seleccionar una categoria de plantilla para el atributo Template
Category.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Nuevo preset:

Nuevo preset
Le permite introducir un nombre para la nueva plantilla de proyecto.

Mostrar inspector de atributos
Le permite mostrar/ocultar el Inspector de atributos.

Guardar un archivo de plantilla de proyecto

Puede guardar el proyecto actual como plantilla. Cuando cree un nuevo proyecto, puede
seleccionar esta plantilla como punto de inicio de su nuevo proyecto.
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PRERREQUISITO

Elimine todos los clips de la Pool antes de guardar el proyecto como plantilla. Esto asegura que
las referencias a los datos de medios de la carpeta del proyecto original se eliminaran.

PROCEDIMIENTO

1. Configure un proyecto.

2. Seleccione Archivo > Guardar como plantilla.

3. En la seccién Nuevo preset del dialogo Guardar como plantilla, introduzca un nombre

para la nueva plantilla de proyecto.

Current Presets

——

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

4. En la seccién Inspector de atributos, haga doble clic en el campo Valor del atributo
Content Summary para introducir una descripcion para la plantilla.

5. Haga clic en el campo Valor del atributo Template Category y seleccione una categoria de
plantillas en el menu emergente.

Si no selecciona una categoria, la nueva plantilla se listara en el Hub en la categoria Mas.

6. Haga clic en Aceptar para guardar la plantilla.

Renombrar plantillas

Puede renombrar archivos de plantillas desde dentro del Hub o del Asistente de proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. En el Hub o en el Asistente de proyecto, haga clic derecho en una plantilla y seleccione
Renombrar.

2. En el didlogo Renombrar, introduzca un nuevo nombre y haga clic en Aceptar.

Dialogo Configuracién de proyecto

Puede realizar ajustes generales de su proyecto en el dialogo Configuracién de proyecto.
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° Para abrir el didlogo Configuracion de proyecto, seleccione Proyecto > Configuracién de
proyecto.
° Para abrir el dialogo Configuracién de proyecto automaticamente al crear un nuevo

proyecto, active la opcién Ejecutar configuracién al crear un nuevo proyecto en el
didlogo de Preferencias (pagina General).

Project Duration Project Ownership
Project Start Time 00 0:00 Author

Project Length 00:10:00:00 Company

Project Frame Rate Other Project Settings
Project Frame Rate 30fps v Stereo Pan Law Equal Power ¥

Get Frame Rate from Video Volume Max +6dE v

Project Time Displays Hermode Tuning
Display Format Bars+Beats ¥ HMT Type None ¥
Display Time Offset 00 0:00 HMT Depth 100% %

Display Bar Offset

Record File Format
Sample Rate 44,100 kHz
Bit Depth 24 bit

Record File Type Wave File

IMPORTANTE

Mientras que la mayoria de ajustes de la Configuracién de proyecto se pueden cambiar en
cualquier momento, debe establecer la frecuencia de muestreo justo después de crear un nuevo
proyecto. Si cambia la frecuencia de muestreo en un momento posterior, debe convertir todos
los archivos de audio en el proyecto a una nueva frecuencia de muestreo para que se
reproduzcan debidamente.

En la seccién Duracién de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Hora de inicio

Le permite especificar el tiempo de inicio del proyecto en formato de cédigo de
tiempo. Esto también determina la posicién de inicio de sincronizacién cuando se
sincroniza con dispositivos externos.

Longitud del proyecto
Le permite especificar la duracién del proyecto.
Velocidad de cuadro
En la seccién Velocidad de cuadro, estan disponibles las siguientes opciones:

Velocidad de cuadro

Le permite especificar el estdndar de codigo de tiempo y la frecuencia de muestreo
del proyecto. Al sincronizar a un dispositivo externo, este ajuste se debe
corresponder a la velocidad de cuadro de cualquier cédigo de tiempo entrante.
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Obtener velocidad de cuadro del video

Le permite ajustar la velocidad de cuadro del proyecto a la velocidad de cuadro de un
archivo de video importado.

Visores de tiempo de proyecto
En la seccién Visores de tiempo de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Formato de visualizacion

Le permite especificar el formato de visualizacion global usado en todas las reglas y
visores de posicion del programa, excepto en las pistas de regla. De todos modos,
puede seleccionar formatos de visualizacion independientes para cada regla y visor.

Desplaz. de visualizacion

Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de tiempo que se
muestran en los visores de reglas y posiciéon para compensar el ajuste de Tiempo de
inicio de proyecto.

Mostrar desplazamiento de compas

Este ajuste solo se usa si selecciona el formato de visualizacion Compases+Tiempos.
Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de tiempo que se
muestran en los visores de reglas y posicién para compensar el ajuste de Tiempo de
inicio de proyecto.

Formato de archivo de grabacidon
En la seccién Formato de archivo de grabacion estan disponibles las siguientes opciones:

Frec. muestreo

Le permite especificar la frecuencia de muestreo a la que Cubase graba y reproduce
audio.

° Si su tarjeta de sonido genera la frecuencia de muestreo internamente y
selecciona una frecuencia de muestreo no soportada, esto se indica con un
color diferente. En este caso, debe establecer una frecuencia de muestreo
diferente para hacer que sus archivos de audio se reproduzcan debidamente.

° Si selecciona una frecuencia de muestreo que su tarjeta de sonido soporta,
pero difiere de su ajuste de frecuencia de muestreo actual, se cambiara
automaticamente a la frecuencia de muestreo del proyecto.

° Si su tarjeta de sonido tiene reloj externo y recibe sefiales de reloj externas, se
aceptan discordancias de frecuencias de muestreo.

Profundidad de bits

Le permite especificar la profundidad de bits de los archivos de audio que grabe en
Cubase. Seleccione el formato de grabacion segun la profundidad de bits que
proporciona su tarjeta de audio. Las opciones disponibles son 16 bits, 24 bits, 32 bits,
32 bits flotantes y 64 bits flotantes.

NOTA

° Si su interfaz de audio soporta una profundidad de bits de 32 bits y quiere
mantener esta precision en sus grabaciones, debe seleccionar una Precision
de procesado de 64 bits flotantes en el dialogo Configuracién de estudio.

° Al grabar con efectos, considere ajustar la profundidad de bits a 32 bits
flotantes o 64 bits flotantes. Esto evita el clipping (distorsion digital) en los
archivos grabados, y mantiene la calidad de audio muy alta. El procesado de
efectos y los cambios de niveles o EQ en el canal de entrada se realizan en
formato 32 bits flotantes o 64 bits flotantes, dependiendo del ajuste de
Precision de procesado en el didlogo Configuracion de estudio. Si graba a
16 bits o 24 bits, el audio se convertira a esta profundidad de bits mas baja
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cuando se escriba a un archivo. Como resultado, la sefial puede degradarse.
Esto es independiente de la profundidad de bits real de su tarjeta de sonido.
Incluso si la sefial de la tarjeta de audio tiene una profundidad de bits de 16
bits, la sefial se convertira a 32 bits flotantes o a 64 bits flotantes después de
afiadir los efectos al canal de entrada.

° Cuanto mayor sea la profundidad de bits, mayores seran los archivos y a
mayor esfuerzo sometera al sistema de discos. Si esto supone un problema,
puede disminuir el ajuste de formato de grabacién.

Tipo de archivo de grabacion

Le permite especificar el tipo de archivo de los archivos de audio que grabe en
Cubase.

NOTA

° Para grabaciones de mas de 4 GB se usa el estandar EBU RIFF. Si se usa un
disco FAT 32 (no recomendado), los archivos de audio se dividen
automaticamente. En el didlogo de Preferencias puede especificar lo que
ocurrira si su archivo Wave grabado es mas grande que 4 GB.

° Puede configurar las cadenas incrustadas en el didlogo de Preferencias.

Propiedad del proyecto
En la seccién Propiedad del proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Autor

Le permite especificar un autor del proyecto que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcion Insertar datos iXML. Puede especificar
un autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto, en el dialogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Compaiiia
Le permite especificar un nombre de empresa que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcion Insertar datos iXML. Puede especificar
un autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto, en el didlogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Otras configuraciones de proyecto
En la seccién Otras configuraciones de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Reparto estéreo

Si panoramiza un canal a la izquierda o a la derecha, la suma del lado izquierdo mas
el derecho es mas alta (mas fuerte) que si el canal estuviera panoramizado al centro.
Estos modos le permiten atenuar las sefiales panoramizadas al centro. 0 dB apaga el
panoramizado de potencia constante. Igual energia significa que la potencia de la
sefial permanece igual sin importar el ajuste de panorama.

Max. volumen

Le permite especificar el nivel maximo del fader de volumen. Por defecto, se
establece en +12 dB. Si carga proyectos que fueron creados con versiones de Cubase
anteriores a 5.5, este valor se ajusta al valor antiguo por defecto de +6 dB.

Afinacion Hermode
En la seccién Afinacién Hermode, estan disponibles las siguientes opciones:

Tipo HMT (solo MIDI) (solo Cubase Elements)
Le permite especificar un modo de afinacién Hermode de notas MIDI.
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Profundidad HMT (solo MIDI) (solo Cubase Elements)
Le permite especificar el grado general de reafinacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Pagina Sistema de audio VST en la pagina 15
Grabar - Audio en la pagina 739

Abrir archivos de proyecto

Puede abrir uno o varios archivos de proyecto guardados al mismo tiempo.

IMPORTANTE

Si abre un proyecto guardado en una versién del programa diferente que contiene datos o
funciones que no estan disponibles en su versién, estos datos se pueden perder al guardar el
proyecto con su version.

NOTA

° Si abre un proyecto externo, se usa la Ultima vista usada que fue guardada en su
ordenador.

° Los proyectos externos se conectan a los buses de entrada y salida automaticamente. Si
abre un proyecto que fue creado en un ordenador con una configuracién de puertos ASIO
diferente de la configuracién de su ordenador, esto puede dar como resultado conexiones
de audio no deseadas. Puede desactivar la conexion automatica de buses de entrada 'y
salida en el didlogo Preferencias (pagina VST).

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Abrir.

2. En el didlogo de archivo que se abre, seleccione el proyecto que quiera abrir y haga clic en
Abrir.

3. Siya hay un proyecto abierto, se le preguntara si quiere activar el nuevo proyecto. Haga
uno de lo siguiente:

° Para activar el proyecto, haga clic en Activar.
° Para abrir el proyecto sin activarlo, haga clic en No.

Esto reduce los tiempos de carga de proyectos.

VINCULOS RELACIONADOS
Activar proyectos en la pagina 84

Activar proyectos

Si tiene varios proyectos abiertos al mismo tiempo en Cubase, solo puede estar activo un
proyecto. El proyecto activo se indica con el botén encendido Activar el proyecto en la esquina
superior izquierda de la ventana del Proyecto. Si quiere trabajar en otro proyecto, tiene que
activar el otro proyecto.

PROCEDIMIENTO

° Para activar un proyecto, haga clic en Activar el proyecto .
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Abrir proyectos recientes

Puede abrir proyectos recientes directamente desde la lista de proyectos recientes.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° En la barra de categorias del Hub o en el dialogo Asistente de proyecto, haga clic
en Proyectos recientes, seleccione un proyecto de la lista de proyectos y haga clic
en Abrir.

° Seleccione Archivo > Proyectos recientes y seleccione un proyecto abierto

recientemente.

Volver a enrutar puertos que faltan

Guardar

Si abre un proyecto de Cubase que fue creado en un sistema diferente con otra tarjeta de sonido,
Cubase intenta buscar entradas y salidas de audio coincidentes con los buses de entrada/salida.
Si Cubase no puede resolver todas las entrada y salidas de audio/MIDI que se usan en el
proyecto, se abre el didlogo Puertos que faltan.

Esto le permite redirigir manualmente cualquiera de los puertos especificados en el proyecto a
los puertos que estan disponibles en su sistema.

NOTA

Para mejorar la busqueda de entradas y salidas de audio que coincidan con los buses de
entrada/salida, deberia usar nombres genéricos y descriptivos en sus puertos de entrada y
salida.

VINCULOS RELACIONADOS
Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta en la pagina 25

archivos de proyecto

Puede guardar el proyecto activo como un archivo de proyecto. Para mantener sus proyectos lo
mas manejables posible, aseglrese de guardar los archivos del proyecto y todos los archivos
relacionados en las carpetas de proyecto respectivas.

° Para guardar el proyecto y especificar un nombre de archivo y una ubicacion, abra el menu
Archivo y seleccione Guardar como.

° Para guardar el proyecto con su nombre y ubicacién actuales, abra el menu Archivo y
seleccione Guardar.

Guardar automaticamente

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los archivos de proyecto
abiertos con cambios sin guardar.

NOTA

Solo se crean copias de seguridad de los archivos de proyecto. Si quiere incluir los archivos de la
Pool y guardar su proyecto en una ubicaciéon diferente, debe usar la funcién Copia de seguridad
del proyecto.

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los proyectos abiertos
con cambios sin guardar. Para configurar esto, active la opcion Guardar automaticamente en el
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didlogo de Preferencias (pagina General). Las copias de seguridad se nombran como «<nombre
del proyecto>-xx.bak», donde xx es un nimero incremental. Los proyectos no guardados se
copian de una manera similar como «Sin tituloX-xx.bak», siendo X un nimero incremental. Todas
las copias de seguridad (backups) se guardaran en la carpeta de proyecto.

° Para especificar los intervalos de tiempo en que se debe crear una copia, use el ajuste
Intervalo para guardar automaticamente.

° Para especificar cuantos archivos de copia de seguridad se crean con la funcion Guardar
automaticamente, use la opcién Nimero max. de archivos de copia de seguridad.
Cuando el nUmero maximo de copias de seguridad se ha alcanzado, los archivos
existentes se sobrescriben, empezando por el mas antiguo.

Guardar archivos de proyecto como una nueva version

Puede crear y activar una nueva versién de un archivo de proyecto activo. Esto es Util si esta
experimentando con ediciones y arreglos y quiere poder revertir a una versién anterior en
cualquier momento.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione Archivo > Guardar una nueva version.

° Pulse Ctrl/Cmd-Alt-S.

RESULTADO

El nuevo archivo se guarda con el mismo nombre que el proyecto original y con un sufijo
numeérico incremental. Por ejemplo, si su proyecto se llama «Mi Proyecto», las nuevas versiones
se llamaran «Mi Proyecto-01», «Mi Proyecto-02» y asi sucesivamente.

Volver a la altima versiéon guardada

Puede volver a la Ultima version guardada y descartar todos los cambios que haya introducido.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Volver a la versién anterior.
2. En el mensaje de aviso, haga clic en Volver a la versién anterior.

Si ha grabado o creado nuevos archivos de audio desde que se grabé la Ultima version, se
le preguntara si quiere eliminar o conservar los archivos.

Elegir una ubicacion del proyecto

En el Hub y en el Asistente de proyecto puede especificar donde guardar un proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione Ubicacion por defecto para crear un proyecto en la ubicacién por

defecto, y en el campo Carpeta de proyecto, especifique un nombre para la carpeta
de proyecto. Si no especifica una carpeta de proyecto aqui, el proyecto se guarda en
una carpeta llamada Sin titulo.

(8) Use default location: mcC Project folder: Untitled

O Prompt for project location
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° Haga clic en el campo de ruta para cambiar la ubicacién por defecto del proyecto, y
especifique la nueva ubicacién en el didlogo de archivos que se abre.
° Active Fijar otra ubicacién para abrir un dialogo de archivos en el que puede
especificar la ubicacién de la carpeta del proyecto.
2. Haga uno de lo siguiente:
° Haga clic en Crear vacio para crear un nuevo proyecto vacio.
° Seleccione uno de los proyectos de plantillay haga clic en Crear para crear un

proyecto basado en una plantilla.

RESULTADO
Se creay se guarda el proyecto en la ubicacion especificada.

Proyectos autocontenidos

Si quiere compartir su trabajo o transferirlo a otro ordenador, su proyecto debe ser
autocontenido.

Las siguientes funciones facilitan esta tarea:

° Seleccione Medios > Preparar archivo para verificar que cada clip que se referencia en el
proyecto se encuentra en la carpeta del proyecto, y para tomar medidas si este no es el
caso.

° Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto para crear una nueva carpeta de

proyecto en la que pueda guardar el archivo del proyecto y todos los datos de trabajo
necesarios. El proyecto original permanece intacto.

VINCULOS RELACIONADOS
Preparar archivos en la pagina 87
Copias de seguridad de proyectos en la pagina 88

Preparar archivos

La funcién Preparar archivo le permite reunir todos los archivos que se referencian en su
proyecto para asegurarse de que estan en la carpeta del proyecto. Esto es Util si quiere mover o
archivar su proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Medios > Preparar archivo.

Si su proyecto referencia a archivos externos, se le preguntara si quiere copiarlos a su
directorio de trabajo. Si se ha aplicado algun procesado, debe decidir si quiere aplanar las

ediciones.
2. Haga clic en Aceptar.
RESULTADO
Su proyecto esta listo para archivarse. Puede mover o copiar la carpeta del proyecto a otra
ubicacién.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Debe copiar archivos de audio que residen dentro de la carpeta del proyecto a la carpeta de
Audio o guardarlos de forma separada. También debe mover sus clips de video manualmente,
ya que los videos solo se referencian y no se guardan en la carpeta del proyecto.
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Copias de seguridad de proyectos

Puede crear una copia de seguridad de su proyecto. Las copias de seguridad solo contienen los
datos de trabajo necesarios. Se incluyen todos los archivos de medios excepto los ficheros de los
archivos VST Sound.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto.
2. Seleccione una carpeta vacia o cree una nueva.

3. Haga sus ajustes en el didlogo Opciones de copia de seguridad y haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se guardara una copia del proyecto en la nueva carpeta. El proyecto original permanece
inalterado.

NOTA

El contenido VST Sound ofrecido por Steinberg tiene proteccidén anticopia y no se incluye en la
copia de seguridad del proyecto. Si quiere usar una copia de seguridad con contenido VST Sound
en un ordenador diferente, asegurese de que el contenido correspondiente estd también
disponible en ese ordenador.

Didlogo Opciones de copia de seguridad
Este dialogo le permite crear una copia de seguridad de su proyecto.

° Para abrir el didlogo Opciones de copia de seguridad, seleccione Archivo > Copia de
seguridad del proyecto.

Nombre de proyecto
Le permite cambiar el nombre del proyecto copiado.

Mantener el proyecto actual activo
Le permite mantener el proyecto actual activo después de Aceptar.

Minimizar archivos de audio

Le permite incluir solo las porciones de los archivos de audio que se usen realmente
en el proyecto. Esto puede reducir bastante el tamafio de la carpeta del proyecto si
usa secciones pequefias de archivos grandes. Esto también significa que no puede
usar las demas partes de los archivos de audio si continla trabajando con el
proyecto en su nueva carpeta.

Hacer permanente el procesado offline directo
Le permite aplanar todas las ediciones y hacer que todos los procesados y efectos
aplicados sean permanentes en cada clip de la Pool.

Eliminar archivos no usados
Le permite eliminar archivos no usados y hacer la copia de seguridad de los que
realmente se usan.

No hacer copia de seguridad del video
Le permite excluir clips de video en la pista de video o en la Pool del proyecto actual.
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Pistas

Las pistas son los elementos basicos de su proyecto. Le permiten importar, aiadir, grabary
editar partes y eventos. Las pistas se listan de arriba a abajo en la lista de pistas, y se extienden
horizontalmente a través de la ventana de Proyecto. Cada pista esta asignada a un channel strip
en particular, en MixConsole.

Si selecciona una pista en la ventana de Proyecto, los controles, ajustes y parametros mostrados
en el Inspector y en la lista de pistas le permiten controlar la pista.

Inspector + -

Input/Qutput Channels

./ 01bass07 je

- '

L2 1||[(m [ 5] 01 bass 07 01bass 07 jsh J A,
ms/[R uwx | i W am Qe
@ve |

- | 0.00

Stereo In

Stereo Out

P Equalizers

P Inserts

P Sends

P Fader

» Notepad

P Strip

P Quick Controls

Setup

Dialogo Ajustes del inspector de pista

Para cada tipo de pista puede configurar qué secciones del Inspector se muestran. También
puede especificar el orden de las secciones.

° Para abrir el didlogo Ajustes del inspector de pista, haga clic en Configurar inspector y
seleccione Configuracion en el menu emergente.

Setup Inspector
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Dialogo Ajustes de controles de pista

Hidden ems Visible ltems

Equalizers

Inserts

Sends
Fader
Motepad

Strip
Quick Controls

Presets

Elementos ocultos
Muestra secciones que estan ocultas en el Inspector.

Elementos visibles
Muestra secciones que estan visibles en el Inspector.

Anclar

Si activa Anclar haciendo clic en la columna de una seccion, se ancla el estado
abierto/cerrado de la seccién del Inspector.

Anadir
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones ocultas a la lista
de secciones visibles.

Eliminar
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones visibles a la lista
de secciones ocultas.

Hacia arriba/Hacia abajo
Le permite cambiar la posicién de un elemento de la lista de secciones visibles.

Presets
Le permite guardar ajustes del Inspector como presets.

Inicializar todo
Le permite restaurar los ajustes por defecto del Inspector.

Dialogo Ajustes de controles de pista

Para cada tipo de pista puede configurar qué controles se muestran en la lista de pistas. También
puede especificar el orden de los controles y agruparlos para que se muestren adyacentes los
unos con los otros.

° Para abrir el didlogo Configuracion de controles de pista, haga clic derecho en una pista,
en la lista de pistas, y seleccione Configuracién de controles de pista en el menu
contextual, o haga clic en Abrir didlogo de ajustes de controles de pista, en la esquina
inferior derecha de la lista de pistas.

Open Track Controls Settings Dialog
S
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Dialogo Ajustes de controles de pista

Video Markers MIDI Group/FX Folder Instrument Chord Sampler

Hidden Controls Visible Controls Width  Group
Inserts/EQs/Sends Name
Freeze Record Enable

Manitor

Edit Channel Settings

Channel Configuration

Read/Write-Enable

Controls Area Preview

Controls Area Width

Track Mame Width

Presets

Tipo de pista
Le permite seleccionar el tipo de pista al que se aplican sus ajustes.

Controles ocultos
Muestra controles que estan ocultos en la lista de pistas.

Controles visibles
Muestra controles que estan visibles en la lista de pistas.

Anchura
Si hace clic en esta columna, puede ajustar la longitud maxima del nombre de pista.

Grupo
Muestra el nUmero de grupo.

Anadir
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de controles ocultos a la lista
de controles visibles.

Eliminar
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de controles visibles a la lista
de controles ocultos. Todos los controles se pueden eliminar excepto Enmudecer y
Solo.

Hacia arriba/Hacia abajo
Le permite cambiar el orden de un elemento en la lista de controles visibles.

Grupo

Le permite agrupar dos o mas controles seleccionados, en la lista de controles
visibles, que sean adyacentes entre ellos. Esto asegura que siempre se colocan uno
al lado del otro en la lista de pistas.
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Desagrupar

Le permite desagrupar controles agrupados en la lista de controles visibles. Para
eliminar un grupo entero, seleccione el primer elemento (el de mas arriba) del grupo
y haga clic en Desagrupar.

Reinicializar
Le permite restablecer todos los ajustes de controles de pista por defecto para el tipo
de pista seleccionado.

Previsualizacién de area de controles
Muestra una previsualizacion de los controles de pista personalizados.

Ancho de area de controles

Le permite determinar la anchura del area de los controles de pista del tipo de pista
seleccionado. En la Previsualizacién de area de controles, este area se muestra con
un marco.

Presets

Le permite guardar ajustes de controles de pista como presets. Para cargar un
preset, haga clic en Cambiar presets en la esquina inferior derecha de la lista de
pistas. El nombre del preset seleccionado se muestra en la esquina izquierda.

Anchura de nombre de pista (global)

Le permite determinar la anchura global del nombre de pista para todos los tipos de
pista.

Aplicar
Aplica sus ajustes.

Inicializar todo

Le permite restaurar todos los controles de pista por defecto para todos los tipos de
pistas.

Pistas de audio

Puede usar pistas de audio para grabar y reproducir eventos y partes de audio. Cada pista de
audio tiene su correspondiente canal en MixConsole. Una pista de audio puede tener un
numero indeterminado de pistas de automatizacién para automatizar parametros de los canales,
ajustes de efectos insertados y de envio, etc.

Puede afadir pistas de audio a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Audio en la pagina 92
Dialogo Anadir pista - Audio
La pagina Audio del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de audio.

Para abrir la pagina Audio del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Audio.

° Haga clic derecho en un area vacia de la lista de pistas y seleccione Afiadir pista de audio.

° Seleccione Proyecto > Afnadir pista > Audio.
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Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

Audio Inputs =
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Entradas audio

Abre una ventana en la que puede seleccionar una entrada de su tarjeta de sonido
conectada.

Si ha afladido un bus de entrada en la ventana Conexiones de audio, puede
conectar con ese bus de entrada.

El botén Abrir conexiones de audio abre la ventana Conexiones de audio.
Configuracion
Le permite ajustar la configuracién del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.
Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Ndamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

Anadir pista

Afiade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el diadlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Conexiones de audio en la pagina 24

Inspector de pista de audio

El Inspector de pistas de audio contiene controles y parametros que le permiten editar sus
pistas de audio.

93



Pistas
Pistas de audio

Stereo In

Stereo Out

La seccion superior del Inspector de pistas de audio contiene los siguientes ajustes de pista
basicos:

Nombre de pista

Audio 01 3

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal
(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacién
[(r]
Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacion
(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Ajustes de fundidos automaticos
=

Abre un dialogo en el que puede hacer ajustes aparte de fundidos para la pista.

Habilitar grabacién

D.

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«

Enruta sefiales de entrada a la salida seleccionada.

Congelar canal de audio
Le permite congelar el canal de audio.
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Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.
Pan

)

Le permite ajustar el panorama de la pista.
Retardo

&)

Le permite ajustar la reproduccion de la pista.
Cargar/Guardar/Recargar preset de pista

o ]

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.
Enrutado de entrada

|

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.
Enrutado de salida

=

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

Secciones del Inspector de pistas de audio

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas de audio también
ofrecen otras secciones en el Inspector que dependen del tipo de pista especifico.

Ecualizadores

¥ Equalizers

Le permite ajustar los EQs de la pista. Puede tener hasta cuatro bandas de ecualizacion para
cada pista.
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Inserciones

¥ Inserts [ .

€ ModMa..ne ¥

2 PingPon..ay ¥

Le permite afiadir efectos de insercion a la pista.

Envios

¥ Sends ]

m q -
X 1-ModM...ne 6.02|

Le permite enrutar la pista a uno o varios canales de FX.

Fader

¥ Fader

0.00

Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.

Bloc de notas

¥ Notepad

Le permite introducir notas acerca de la pista.
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Strip

Maximizer

Le permite configurar los modulos de channel strip.

Controles rapidos

¥ Quick Controls

Volume

Linked Panner

Mute

Le permite configurar controles rapidos para usar dispositivos remotos, por ejemplo.

Controles de pista de audio

La lista de pistas de las pistas de audio contiene controles y pardmetros que le permiten editar
su pista de audio.

L0 1| m] s |01 bass 07
B e o)r w= > =]

Nombre de pista

Audio 01

Haga doble clic para renombrar la pista.

Editar configuraciones de canal
(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacién
[(r]
Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacion
[w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.
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Habilitar grabacién
.

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«

Enruta sefiales de entrada a la salida seleccionada.

Bypass inserciones
(=]
Omite las inserciones de la pista.

Bypass de EQ

Omite los ecualizadores de la pista.

Bypass envios
Omite los envios de la pista.

Configuracion de canal

Muestra la configuracién de canal de la pista.

Congelar canal
Abre un didlogo que le permite ajustar el tiempo de Duracién de cola en segundos.

Pistas de instrumento

Puede usar pistas de instrumento para instrumentos VST dedicados. Cada pista de instrumento
tiene su correspondiente canal de instrumento en MixConsole. Una pista de instrumento puede
tener cualquier nUmero de pistas de automatizacion.

Puede afadir pistas de instrumento a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Instrumento en la pagina 98

Dialogo Anhadir pista - Instrumento

La pagina Instrumento del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de
instrumento.

Para abrir la pagina Instrumento del didlogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Instrumento.

° Haga clic derecho en un area vacia de la lista de pistas y seleccione Afiadir pista de
instrumento.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > Instrumento.
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EEOO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

Instrument HALion Sonic SE

Audio Outputs Stereo Out

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Instrumento
Le permite seleccionar un instrumento.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Ndmero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afladir
mas pistas.

Anadir pista

Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Inspector de pista de instrumento

El Inspector de pistas de instrumento contiene controles y parametros que le permiten controlar
su pista de instrumento. Muestra algunas de las secciones de canales de instrumento VST y

pistas MIDI.

All MIDI Inputs

Retrologue

1
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La seccion superior del inspector de pistas de Instrumento contiene los siguientes ajustes de
pista basicos:

Nombre de pista
HALion Sonic SE »
Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
(=]

Pone la pista en modo solo.
Leer automatizacién

Le permite leer la automatizacion de pista.
Escribir automatizacion

(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Habilitar grabacién

L..

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
o
Enruta MIDI entrante a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el dialogo de Preferencias (pagina MIDI).

Congelar canal de instrumento
Le permite congelar el instrumento.

Volumen

=

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.
Pan

)

Le permite ajustar el panorama de la pista.

Retardo
feH

Le permite ajustar la reproduccion de la pista.
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Cargar/Guardar/Recargar preset de pista
o ]

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.

Enrutado de entrada
]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.

Activar salidas
5]

Este control solo esta disponible si el instrumento tiene mas de una salida. Le
permite activar una o mas salidas del instrumento.

Editar instrumento

Le permite abrir el panel de instrumento.

Programas

Le permite seleccionar un programa.

Drum Maps

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

Secciones del Inspector de pistas de instrumento

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas de instrumento
también ofrecen otras secciones en el Inspector.

Acordes

Chords & Scales

Voicings

Fiano Player

Le permite especificar como la pista sigue a la pista de acordes.
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Parametros MIDI

¥ MIDI Modifiers

Le permite transponer o ajustar la velocidad de los eventos de pistas MIDI en tiempo real
durante la reproduccion.

Seccion de instrumento

W hionsoust. 212
P Audio Inserts

P Strip

P Equalizers

P Audio Sends

P Audio Fader

Muestra los controles relacionados con audio, del instrumento.

Bloc de notas

¥ Notepad

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista de instrumento

La lista de pistas de las pistas de instrumento contiene controles y pardmetros que le permiten
editar su pista de instrumento.

[m 2| m | 5 | Retrologue 02

B e w[r w]e]
E = 4 =]
Enmudecer

(m]

Enmudece la pista.

Solo
(=]

Pone la pista en modo solo.
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Pistas de instrumento

Nombre de pista
HALion Sonic SE 01 v

Haga doble clic para renombrar la pista.

Habilitar grabacién

=

Activa la pista para la grabacion.
Monitor

=3

Le permite enrutar sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que
esto funcione, active MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Editar configuraciones de canal
(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Editar instrumento
(]

Le permite abrir el panel de instrumento.
Leer automatizacién
Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion
(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.
Compensacién de latencia ASIO
Mueve todos los eventos grabados en la pista una cantidad igual a la latencia actual.

Programas

[£ Jazz Grand Piano
Le permite seleccionar un programa.

Bypass inserciones
[E=3)

Omite las inserciones de la pista.
Bypass de EQ

Omite los ecualizadores de la pista.
Bypass envios

Omite los envios de la pista.

Instrumento
G+ HALion Sonic SE
Le permite seleccionar un instrumento.

Configuracién de canal

Muestra la configuracién de canal de la pista.
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Pistas de muestreador (solo Cubase Elements)

Drum Map

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

Congelar canal

Abre un didlogo que le permite ajustar el tiempo de Duracién de cola en segundos.

Pistas de muestreador (solo Cubase Elements)

Puede use pistas de muestreador para controlar la reproducciéon de muestras de audio a través
de MIDI. Cada pista de muestreador tiene un canal correspondiente en MixConsole. Una pista
de muestreador puede tener cualquier nUmero de pistas de automatizacién.

Puede afadir pistas de muestreador a través del dialogo ARadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Afadir pista - Muestreador en la pagina 104
Crear pistas de muestreador en la pagina 399
Control de muestreador en la pagina 399

Dialogo Anadir pista - Muestreador

La pagina Muestreador del dialogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de
muestreador.

Para abrir la pagina Muestreador del dialogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Muestreador.

° Haga clic derecho en un area vacia de la lista de pistas y seleccione Afiadir pista de
muestreador.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > Muestreador.

+Rul Nge

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

[] keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:
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Pistas de muestreador (solo Cubase Elements)

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto
Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Inspector de pista de muestreador

El Inspector de las pistas de muestreador contiene controles y pardmetros que le permiten
editar su pista de muestreador.

./ | Sampler Track 01 » |~

(mlsj(rR w |

il

All MIDH Inputs

La seccion superior del Inspector de pistas de muestreador contiene los siguientes ajustes de
pista basicos:

Nombre de pista

Sampler Track ¥

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
=]

Le permite leer la automatizacion de pista.
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Pistas de muestreador (solo Cubase Elements)

Escribir automatizacion
[w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Habilitar grabacién

L‘.

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
o
Enruta MIDI entrante a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Congelar canal de muestreador
Le permite congelar la pista de muestreador.
Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
]

Le permite ajustar el panorama de la pista.

Retardo
(c»)
Le permite ajustar la reproduccion de la pista.

Cargar/Guardar/Recargar preset de pista
RN

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.

Enrutado de entrada
-]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.

Secciones del inspector de pistas de muestreador

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas de muestreador
también ofrecen otras secciones en el Inspector.

Chords & Scales

Voicings

Fiano Player

Le permite especificar como la pista sigue a la pista de acordes.
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Pistas de muestreador (solo Cubase Elements)

Parametros MIDI

¥ MIDI Modifiers

Le permite transponer o ajustar la velocidad de los eventos de pistas MIDI en tiempo real
durante la reproduccion.

Seccion de instrumento

W hionsoust. 212
P Audio Inserts

P Strip

P Equalizers

P Audio Sends

P Audio Fader

Muestra los controles relacionados con audio, de la pista de muestreador.

Bloc de notas

¥ Notepad

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista de muestreador

La lista de pistas de las pistas de muestreador contiene controles y pardmetros que le permiten
editar su pista de muestreador.

[[3] (m [ = | sampler Track 01 I

8 <J(c Bl(r uwjce]
Eo =@

Enmudecer

(m]

Enmudece la pista.

Solo
(=]

Pone la pista en modo solo.

Nombre de pista
Sampler Track 01
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Pistas MIDI

Haga doble clic para renombrar la pista.

Habilitar grabacién

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«

Le permite enrutar sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que
esto funcione, active MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Abrir/Cerrar muestreador
Abre/Cierra el Control de muestreador en la zona inferior.

Leer automatizacion

Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacién
(w]
Le permite escribir la automatizacién de pista.

Compensacién de latencia ASIO

Mueve todos los eventos grabados en la pista una cantidad igual a la latencia actual.

Bypass inserciones
(=]

Omite las inserciones de la pista.

Bypass de EQ

Omite los ecualizadores de la pista.

Bypass envios
Omite los envios de la pista.

Congelar canal

Abre un dialogo que le permite ajustar el tiempo de Duracion de cola en segundos.

Pistas MIDI

Puede usar pistas MIDI para grabar y reproducir partes MIDI. Cada pista MIDI tiene un canal
MIDI correspondiente en MixConsole. Una pista MIDI puede tener cualquier nimero de pistas
de automatizacion.

Puede afadir pistas MIDI a través del didlogo Afadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - MIDI en la pagina 109
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Pistas MIDI

Dialogo Anadir pista - MIDI
La pagina MIDI del didlogo Afiadir pista le permite configurar y afiadir pistas MIDI.

Para abrir la pagina MIDI del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el drea de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en MIDI.

° Haga clic derecho en un area vacia de la lista de pistas y seleccione Afiadir pista MIDI.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > MIDI.

Uy

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Ndmero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto
Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afladir
mas pistas.

Anadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Inspector de pista MIDI

El Inspector de pistas MIDI contiene controles y parametros que le permiten controlar su pista
MIDI. Estos afectan a los eventos MIDI en tiempo real, en la reproduccién, por ejemplo.
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Pistas MIDI

Mo 0
OOl

All MID Inputs
01. Sampler Track 01-MIDI

2 =0

La seccion superior del Inspector de pistas MIDI contiene los siguientes ajustes de pista basicos:

Nombre de pista
MIDI 01 »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal
(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacién
(r]
Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacion
(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Habilitar grabacién

Lé.

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«

Enruta MIDI entrante a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.
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Pan MIDI
]

Le permite ajustar el panorama MIDI de la pista.

Retardo
(c»)
Le permite ajustar la reproduccion de la pista.

Cargar/Guardar/Recargar preset de pista
RN

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.

Enrutado de entrada
-]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

Canal

Le permite especificar el canal MIDI.

Editar instrumento
-+ |

Le permite abrir el panel de instrumento.

Selector de banco
5 o |

Le permite establecer un mensaje de seleccién de banco que se envia a su
dispositivo MIDI.

Programas

Le permite seleccionar un programa.

Selector de programa
= o |

Le permite establecer un mensaje de cambio de programa que se envia a su
dispositivo MIDI.

Drum Maps
[0 o Drum Map ]

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

Secciones del Inspector de pistas MIDI

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas MIDI también ofrecen
otras secciones en el Inspector.
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Pistas MIDI

Acordes

Chords & Scales

Voicings

Chord Pads' Player

Piano Player

Le permite especificar como la pista sigue a la pista de acordes.

Parametros MIDI

| ¥ MIDI Modifiers

Le permite transponer o ajustar la velocidad de los eventos de pistas MIDI en tiempo real
durante la reproduccion.

Seccion de fader MIDI

MIDT Fader

Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.
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Pistas MIDI

Bloc de notas

¥ Notepad E

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista MIDI

La lista de pistas de las pistas MIDI contiene controles y parametros que le permiten editar su

pista MIDI.
4| m[s|miDIo1
-I]

La lista de pistas de pistas MIDI contiene los siguientes controles:
Enmudecer

(m]

Enmudece la pista.
Solo

[s]

Pone la pista en modo solo.
Nombre de pista

MIDIO1L ~

Haga doble clic para renombrar la pista.
Habilitar grabacién

=

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
Y
Le permite enrutar sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que
esto funcione, active MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).
Canal
Le permite especificar el canal MIDL.
Leer automatizacién
Le permite leer la automatizacion de pista.
Escribir automatizacion
(w]
Le permite escribir la automatizacién de pista.
Salida
[+ HALion Sonic SE

Le permite especificar la salida de la pista.
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Pistas de canal FX

Programas

£ Hard Grand Piano
Le permite seleccionar un programa.
Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Drum Map
Le permite seleccionar un drum map para la pista.

Compensacién de latencia ASIO
Mueve todos los eventos grabados en la pista una cantidad igual a la latencia actual.

Pistas de canal FX

Puede usar las pistas de canal FX para afiadir efectos de envio. Cada canal FX puede contener
hasta ocho procesadores de efectos. Enrutando envios desde un canal de audio a un canal FX,
puede enviar audio del canal de audio hasta los efectos del canal FX. Puede colocar pistas de
canal FX en una carpeta de canales FX especial, o en la lista de pistas, fuera de una carpeta de
canales FX. Cada canal de FX tiene un canal correspondiente en MixConsole. Una pista de canal
de FX puede tener cualquier nUmero de pistas de automatizacion.

Puede afadir pistas de canal FX a través del didlogo Afiadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Anadir pista - Efecto en la pagina 114

Dialogo Anadir pista - Efecto
La pagina Efecto del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de FX.
Para abrir la pagina Efecto del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el drea de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Efecto.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > Efecto.
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Pistas de canal FX

0@ oa

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

Effect MonoDelay
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Qut

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Efecto
Le permite seleccionar un efecto.

Configuracion
Le permite ajustar la configuracién del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracion de carpeta
Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Namero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto
Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir pistas de canal FX en la pagina 326
Anadir canales FX a canales seleccionados en la pagina 326

Inspector de pista de canal FX

El Inspector de las pistas de canal de FX muestra los ajustes del canal de FX. Cuando selecciona
la pista de carpeta en su lugar, el Inspector muestra la carpeta y los canales FX que contiene.
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Puede hacer clic sobre uno de los canales de FX mostrados en la carpeta para que el Inspector
muestre los ajustes de ese canal de FX.

Stereo Out

Nombre de pista

FX 1-Chorus »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccion de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
(m]
Enmudece la pista.

Solo
(=]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
(=]

Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion

(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.
Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
]

Le permite ajustar el panorama de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

Secciones del Inspector de pista de canal FX

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas de canal FX ofrecen
otras secciones en el Inspector.
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Pistas de canal FX

Inserciones

ModMa..ne ¥

PingPon..ay ™

Le permite afiadir efectos de insercion a la pista.

Strip

Tube Compressor

EQ Position

Le permite configurar los médulos de channel strip.

Ecualizadores

¥ Equalizers

Le permite ajustar los EQs de la pista. Puede tener hasta cuatro bandas de ecualizacion para
cada pista.
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Pistas de canal FX

Fader

¥ Fader

0.00

Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.

Bloc de notas

¥ Notepad 5]

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista de canal FX

La lista de pistas de las pistas de canal de FX contiene controles y parametros que le permiten
editar los ajustes del efecto.

FX Channels

FX FX 1-MonoDelay
=

Nombre de pista
X 2-MonoDelay

Haga doble clic para renombrar la pista.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
(=]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
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Pistas de canal de grupo

Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion
(w]
Le permite escribir la automatizacién de pista.

Enmudecer automatizacion
(]

Desactiva la funcién de leer automatizacién del pardmetro seleccionado.
Parametro de automatizacién

Le permite seleccionar un parametro para la automatizacion.
Bypass inserciones

E3)
Omite las inserciones de la pista.

Bypass de EQ
Omite los ecualizadores de la pista.

Configuracion de canal

Muestra la configuracion de canal de la pista.

Pistas de canal de grupo

Puede usar pistas de canal de grupo para crear una submezcla de varios canales de audio y
aplicarles los mismo efectos. Una pista de canal de grupo no contiene eventos como tales, pero
muestra los ajustes y curvas de automatizacion del correspondiente canal de grupo.

Todas las pistas de canal de grupo se ponen automaticamente en una carpeta especial de pista
de grupo en la lista de pistas, para un facil manejo. Cada pista de canal de grupo tiene su
correspondiente canal en MixConsole. Una pista de canal de grupo puede tener cualquier
numero de pistas de automatizacién.

Puede afiadir pistas de canal de grupo a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 119

Dialogo Anadir pista - Canal de grupo

La pagina Grupo del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de
grupo.
Para abrir la pagina Grupo del didlogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Aiadir pista B, en el drea de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Grupo.

° Seleccione Proyecto > Afiadir pista > Grupo.
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Pistas de canal de grupo

Mo

Audio Instrument Sampler MIDI

Group  Effect Ruler Folder

Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Configuracion
Le permite ajustar la configuracién del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracion de carpeta
Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Inspector de pistas de canal de grupo

El Inspector de las pistas de canal de grupo muestra los ajustes del canal de grupo.

Stereo Out
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Pistas de canal de grupo

Nombre de pista
Group 1 »
Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal
(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacién
Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion
(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
L4}
Le permite ajustar el panorama de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.
NOTA

Cuando selecciona la pista de carpeta de grupo en su lugar, el Inspector muestra la carpeta y los
canales de grupo que contiene. Puede hacer clic sobre uno de los canales de grupo mostrados
en la carpeta, para que el Inspector muestre los ajustes de ese canal de grupo.
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Secciones del inspector de pistas de canal de grupo

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, las pistas de canal de grupo
también ofrecen otras secciones en el Inspector.

Inserciones

¥ Inserts I .

T € ModMa..ne ¥

o € PingPon..ay ¥

Le permite afiadir efectos de insercion a la pista.

DeEsser

O &
Magneto [l
O &
Maximizer

Le permite configurar los mddulos de channel strip.

Ecualizadores

Le permite ajustar los EQs de la pista. Puede tener hasta cuatro bandas de ecualizacion para
cada pista.
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Pistas de canal de grupo

Envios

¥ Sends ]

m 4 -
[P 1-ModM...ne 6.02|

Le permite enrutar la pista a uno o varios canales de FX.

Fader

0.00

Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.

Bloc de notas

¥ Notepad 5

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista de canal de grupo

La lista de pistas de la pista de canal de grupo contiene controles y parametros que le permiten
editar los ajustes del grupo.

E Group Tracks

[m|s |Group 1

(R wle o] volume ]

(= & =)m]

Nombre de pista
Group1,

Haga doble clic para renombrar la pista.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer

(m]
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Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion

Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacion
(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Enmudecer automatizaciéon
(]

Desactiva la funcién de leer automatizacién del parametro seleccionado.

Parametro de automatizaciéon

Le permite seleccionar un parametro para la automatizacion.

Bypass inserciones
Omite las inserciones de la pista.

Bypass de EQ

Omite los ecualizadores de la pista.

Bypass envios

Omite los envios de la pista.

Configuracion de canal

Muestra la configuracion de canal de la pista.

Pista de regla

Puede usar pistas de regla para mostrar varias reglas con diferentes formatos de visualizacion de
la linea de tiempo. Esto es completamente independiente de la regla principal, asi como también
de las reglas y los visores de posicién de las demas ventanas.

Puede afiadir pistas de regla a través del didlogo Aiadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Regla en la pagina 124

Dialogo Ahadir pista - Regla
La pagina Regla del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de regla.
Para abrir la pagina Regla del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Afiadir pista B, en el drea de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Regla.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > Regla.
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0@ oa

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Ndmero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afladir
mas pistas.

Anadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Controles de pista de regla

En la lista de pistas de las pistas de regla puede cambiar el formato de visualizacion de la regla.

Haga clic en el formato de visualizacién para abrir un menu emergente.

Bars+Beats

mm
~  Bars+ Bea@
Secoends
Timecode
Samples

Estan disponibles los siguientes formatos de visualizacién:

Compases+Tiempos

Activa un formato de visualizacién de compases, tiempos, semicorcheas, y tics. Por
defecto hay 120 tics por semicorchea. Para ajustar esto, cambie la opcién Resolucién
de visualizacion MIDI en el didlogo Preferencias (pagina MIDI).

Segundos

Activa un formato de visualizacién de horas, minutos, segundos, y milisegundos.
Cédigo de tiempo

Activa un formato de visualizacién de horas, minutos, segundos, y cuadros. El

numero de cuadros por segundo (fps) se ajusta en el didlogo Configuracion de
proyecto con el menu emergente Velocidad de cuadro. Para ver los subcuadros,
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active Mostrar subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina
Transporte).

Muestras
Activa un formato de visualizacién de muestras.

NOTA

Las pistas de regla no se ven afectadas por el ajuste de formato de visualizacién en el didlogo
Configuracion de proyecto.

Pistas de carpeta

Las pistas de carpeta funcionan como contenedores para otras pistas, facilitando la organizacién
y gestién de la estructura de pistas. También le permiten editar varias pistas al mismo tiempo.

Puede afadir pistas de carpeta a través del didlogo Aihadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo AfRadir pista - Carpeta en la pagina 126

Dialogo Anadir pista - Carpeta
La pagina Carpeta del dialogo Anadir pista le permite configurar y afiadir pistas de carpeta.
Para abrir la pagina Carpeta del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

) Haga clic en Aiadir pista B, en el drea de los controles globales de pista de la lista de
pistas, y haga clic en Carpeta.

° Seleccione Proyecto > Afadir pista > Carpeta.

0B

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder

D Keep Dialog Open Add Track

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.
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Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

Aiadir pista

Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Inspector de pistas de carpeta

El Inspector de pistas de carpeta muestra la carpeta y su pista subyacente, muy similar a una
estructura de carpetas en el Explorador de archivos/Finder de macOS. Cuando selecciona una de
las pistas que se muestran bajo la carpeta, el Inspector muestra los ajustes de esa pista.

1 Folder 01

Nombre de pista

Folder »

Haga doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Enmudecer
[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Habilitar grabacién

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«

Enruta sefiales de entrada a la salida seleccionada.

Controles de pista de carpeta

La lista de pistas de las pistas de carpeta contiene controles y pardmetros que le permiten editar
todas las pistas de la carpeta.

I~3 [m[s | Folder 01 I
(o o]

Expandir/Comprimir carpeta

Muestra/oculta las pistas en la carpeta. Las pistas ocultadas se reproducen como de
costumbre.
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Nombre de pista
‘Folder.

Haga doble clic para renombrar la pista.

Enmudecer

(m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Habilitar grabacién

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
I«
Enruta sefiales de entrada a la salida seleccionada.

Otras pistas

Algunos tipos de pista solo se pueden afiadir una vez.

° Pista de arreglos

° Pista de acordes

° Pista de marcadores
° Pista de video

Pista de arreglos

Puede usar la pista de arreglos para organizar su proyecto, marcando secciones del mismoy
determinando en qué orden se reproducen.

° Para afiadir la pista de arreglos a su proyecto, haga clic en Afadir otra pista o usar
preset de pista B en el drea de controles de pista globales de la lista de pistas, y
seleccione Afhadir pista de arreglos.

Inspector de la pista de arreglos

El Inspector de la pista de arreglos muestra las listas de las cadenas de arreglos y los eventos de
arreglos disponibles.
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T s

Amanger Chain 1 v

2
1
3

Jump Mode

El Inspector de la pista de arreglos contiene los siguientes ajustes:

Nombre de pista
Arranger Track  »

Haga doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Abrir editor de arreglos
(el
Abre el Editor de arreglos.
Seleccionar cadena de arreglos activa + funciones

Le permite seleccionar la cadena de arreglos activa, renombrarla, crear una nueva,
duplicarla o aplanarla.

Cadena de arreglos actual
| Current Amanger Chain

Muestra la cadena de arreglos actual.

Eventos de arreglos
| Arranger Events ]
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Lista todos los eventos de arreglos de su proyecto. Haga clic en la flecha de un
evento de arreglo para reproducirlo e iniciar el modo de directo.

Detener
[Cstop ]

Le permite detener el modo de directo.

Modo de salto

End -

Le permite definir durante cuanto tiempo se reproduce el evento de arreglo activo
antes de saltar al siguiente.

Controles de la pista de arreglos

La lista de pistas de la pista de arreglos contiene controles y pardmetros que le permiten editar
la pista de arreglos.

@ [ Jazl(Arrangerchain1  ~ | L | J I

Seleccionar cadena de arreglos activa
Le permite seleccionar la cadena de arreglos activa.

Elemento actual/Repeticion actual

Muestra qué evento de arreglo y qué repeticion estan activos.

Activar modo arreglos
(=]

Le permite activar y desactivar el modo arreglos.

Abrir editor de arreglos
(e]

Abre el Editor de arreglos de la pista.

Pista de acordes

Puede usar la pista de acordes para afiadir eventos de acorde y escala a su proyecto. Estos
pueden transformar los tonos de otros eventos.

° Para afiadir la pista de acordes a su proyecto, haga clic en Afadir otra pista o usar preset
de pista B2 en el area de controles de pista globales de la lista de pistas, y seleccione
Ainadir pista de acordes.

Inspector de la pista de acordes

El Inspector de la pista de acordes contiene ajustes para los eventos de acorde.

Fiano

All Options
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La secciéon superior del Inspector de la pista de acordes contiene los siguientes ajustes:

Nombre de pista

Chord Track »
Haga clic para mostrar/ocultar la seccion de ajustes de pista basicos.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Enmudecer pista de acordes

(m]

Enmudece la pista.

Habilitar grabacién

Activa la pista para la grabacion.

Realimentacién acustica
(<h]
Le permite escuchar los eventos en la pista de acordes. Para que esto funcione, es
necesario que seleccione una pista para realizar la escucha, en la lista de pistas.
Biblioteca de voicings
Le permite configurar una biblioteca de voicings para la pista.

Subconjunto de biblioteca de voicings

Rock/Easy Jazz ~

Le permite seleccionar un subconjunto de biblioteca.

Configurar parametros de voicing

Le permite configurar sus propios parametros de voicings para un esquema de
voicing especifico.

Voicings adaptativos
Adaptive Voicings

Si esta opcién estd activada, los voicings se establecen automaticamente.

Escalas automaticas

Si esta opcidn esta activada, el programa crea eventos de escala automaticamente.

Desplazamiento

Mapping Offset 0 Ticks

Le permite especificar un valor de desplazamiento para asegurarse de que los
eventos de acorde también afectan a las notas MIDI que se han disparado
demasiado pronto (introduzca un valor negativo) o demasiado tarde (introduzca un
valor positivo).

Secciones del Inspector de la pista de acordes

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, la pista de acordes también
ofrece otras secciones en el Inspector.
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Bloc de notas

¥ Notepad E

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de la pista de acordes

La lista de pistas de la pista de acordes contiene controles y parametros que le permiten editar la
pista de acordes.

[m]  Chord Track

[@][ (&) (use Monitored Tracks

La lista de pistas de la pista de acordes contiene los siguientes controles:

Enmudecer pista de acordes

(m]

Enmudece la pista.

Seleccionar pista para la escucha

Use Monitored Tracks |
Le permite seleccionar una pista para oir los eventos de acorde.

Habilitar grabacién
@

Activa la pista para la grabacion.

Resolver conflictos de visualizacion

Le permite mostrar todos los eventos de acorde en la pista de forma adecuada,
incluso en niveles bajos de zoom horizontal.

Mostrar escalas

Le permite mostrar el carril de escalas en la parte inferior de la pista de acordes.

Pista de marcadores

Puede usar la pista de marcadores para afadir y editar marcadores que le ayuden a encontrar
determinadas posiciones rapidamente.

° Para afiadir la pista de marcadores a su proyecto, haga clic en Ailadir otra pista o usar
preset de pista B4, en el 4rea de controles de pista globales de la lista de pistas, y
seleccione Afadir pista de marcadores.

Inspector de pista de marcadores

El Inspector de la pista de marcadores muestra la lista de marcadores.
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Nombre de pista
Markers 01 »

Haga doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Abrir ventana de marcadores
(e]

Abre la ventana de Marcadores.

Atributos de marcadores

Muestra los marcadores, sus IDs y sus posiciones de tiempo. Haga clic en la columna
de mas a la izquierda de un marcador para mover el cursor de proyecto a la posicion

del marcador.

Controles de la pista de marcadores

La lista de pistas de la pista de marcadores contiene controles y parametros que le permiten

editar la pista de marcadores.

i | T+ [T%| Markers
[Locate J(cyde ](zoom ]

Nombre de pista
Markers,
Haga doble clic para renombrar la pista.

Localizar

Le permite mover el cursor del proyecto hasta la posicién del marcador

seleccionado.

Ciclo

Le permite seleccionar un marcador de ciclo.

Zoom

Le permite hacer zoom sobre un marcador de ciclo.

Anadir marcador

Le permite afiadir un marcador de posicion en la posicion del cursor de proyecto.

Anadir marcador de ciclo

Le permite afiadir un marcador de ciclo en la posicion del cursor de proyecto.

Pista de video

Puede usar la pista de video para reproducir eventos de video. Los archivos de video se muestran
como eventos/clips en la pista de video, con imagenes en miniatura representando los

fotogramas de la pelicula.
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° Para afiadir una pista de video a su proyecto, haga clic en Afladir otra pista o usar preset
de pista B4, en el drea de controles de pista globales de la lista de pistas, y seleccione
Anadir pista de video.

Inspector de la pista de video

El Inspector de la pista de video contiene parametros para controlar la pista de video.

T

Colorear pista seleccionada
>

Le permite colorear la pista seleccionada.

Mostrar ventana de video

Abre la ventana Reproductor de video.

Enmudecer pista de video

(m]

Enmudece la pista.

Secciones del inspector de la pista de video

Aparte de los ajustes de pista basicos que siempre se muestran, la pista de video también
proporciona otra seccion en el Inspector.

Bloc de notas

¥ Notepad

Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles de pista de video

La lista de pistas de la pista de video contiene parametros para controlar la pista de video.

[ m |% | Video I
B=

Enmudecer pista de video

(m]

Enmudece la pista.
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Las pistas son los elementos basicos de su proyecto. En Cubase, los eventos y las partes se
colocan en las pistas.

Anadir pistas a través del dialogo Anadir pista

Puede afadir pistas a través del didlogo Afadir pista. Este didlogo solo esta disponible en tipos
de pista que se pueden afiadir mas de una vez.

PROCEDIMIENTO
1. En el rea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Afadir pista
H

Haga clic en el tipo de pista y configure las opciones de acuerdo con sus necesidades.

Haga clic en Ahadir pista.

RESULTADO
La nueva pista se afiade al proyecto debajo de la pista seleccionada.

Anadir otras pistas

La pista de arreglos, la pista de acorde, la pista de marcadores y la pista de video pertenecen a la
categoria de otras pistas. Solo se pueden afiadir una vez.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Ahadir otra
pista o usar preset de pista Ed.

2. Seleccione el tipo de pista en el submend.

RESULTADO
Se afiade la nueva pista al proyecto debajo de la pista seleccionada.

Anadir pistas usando presets de pista

Puede afadir pistas basadas en presets de pista. Los presets de pista contienen ajustes de
sonido y de canal.

PROCEDIMIENTO

1. En el &rea de los controles globales de pistas de la lista de pistas, haga clic en Anadir otra
pista o usar preset de pista Ed.
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Seleccione Usando preset de pista.
En el didlogo Elegir preset de pista, seleccione un preset de pista.
El nUmero y el tipo de las pistas afiadidas depende del preset de pista seleccionado.

4. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Las nuevas pistas se afiaden al proyecto debajo de la pista seleccionada.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de pista en la pagina 146

Anadir pistas arrastrando archivos desde el MediaBay

Puede afiadir pistas arrastrando archivos desde el MediaBay.

PRERREQUISITO
Debe cumplir uno de los siguientes prerrequisitos:
° El MediaBay esta abierto. Para abrir el MediaBay, pulse F5.

° El rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto esta abierto. Haga clic en
Mostrar/Ocultar zona derecha y haga clic en la pestafia Medios para abrirlo.

PROCEDIMIENTO
1. En el MediaBay, seleccione los archivos para los que quiere afiadir pistas.
2. Arrastre los archivos a la lista de pistas.
° El indicador resalta la posicion en la que se afiadiran las nuevas pistas.
° Si arrastra multiples archivos de audio a la lista de pistas, elija si quiere colocar

todos los archivos en una pista o en diferentes pistas.

° Si arrastra multiples archivos de audio a la lista de pistas, se abre el didlogo
Opciones de importacion, que le permite editar las opciones de importacién.

RESULTADO

Se afiaden las nuevas pistas a la posicién que se resaltd con el indicador en la lista de pistas. Los
archivos de audio se insertan en la posicion del cursor.

VINCULOS RELACIONADOS

MediaBay y rack de medios en la pagina 431

Rack de medios en la zona derecha (no en Cubase LE) en la pagina 431
Dialogo Opciones de importacion en la pagina 136

Dialogo Opciones de importacion

El didlogo Opciones de importacién le permite especificar cémo se importan los archivos de
audio a su proyecto.

° Se abre el dialogo de Opciones de importacidn si arrastra varios archivos de audio a la
lista de pistas.
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n Copy Files to Working Directory
B Convert and Copy to Project If Needed

B Please, don't ask again.

Cancel

Copiar archivo al directorio de trabajo/Copiar archivos al directorio de trabajo

Copia el archivo de audio a la carpeta Audio del proyecto y hace que el clip haga
referencia a la copia.

Desactive esta opcion para que el clip haga referencia al archivo original en la

ubicacion original. En este caso se marca como «externo» en la Pool.
Convertir a la configuracién del proyecto/Convertir y copiar al proyecto si es
necesario

Convierte el archivo importado si la frecuencia de muestreo o la profundidad de bits
difieren de los ajustes del didlogo Configuracién de proyecto.

Por favor, no preguntar de nuevo

Siempre importa los archivos segun los ajustes, sin abrir el didlogo de nuevo. Puede
restablecer esta opcion en el didlogo Preferencias (pagina Opciones de edicion—
Audio).

Exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar

Puede exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar. Esto le permite transferir material
MIDI a virtualmente cualquier aplicacién MIDI en cualquier plataforma.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Exportar > Archivo MIDI.

2. En el archivo de didlogo que se abre, especifique una ubicacién y un nombre para el
archivo.

3. Haga clic en Guardar.

En el didlogo Opciones de exportacion, active las opciones de los ajustes que quiera
exportar y haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se exporta el archivo MIDI. Incluye los eventos de tempo y de tipo de compas del Editor de la
pista de tempo o, si la pista de tempo esta desactivada en la barra de Transporte, el tempoy
tipo de compaés actuales.

NOTA

Si quiere incluir otros ajustes del Inspector que no sean los especificados en las Opciones de
exportacion, use Mezclar MIDI en el bucle para convertir estos ajustes a eventos MIDI reales.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Opciones de exportacion de archivos MIDI en la pagina 138
Fusionar eventos MIDI en una nueva parte en la pagina 525
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Dialogo Opciones de exportacion de archivos MIDI

Las Opciones de exportacién de archivos MIDI le permiten especificar qué datos se incluyen en
los archivos MIDI exportados.

° Para abrir las Opciones de exportacion de archivos MID], seleccione Archivo >
Exportar > Archivo MIDI.

Exportar la configuracién de patch del inspector

Incluye ajustes de MIDI patch del Inspector como eventos de seleccién de banco
MIDI y de cambio de programa en el archivo MIDI.

Exportar la configuracién de volumen/pan del inspector
Incluye ajustes de volumen y panorama del Inspector como eventos de volumeny
panorama MIDI en el archivo MIDI.

Exportar automatizacién

Incluye la automatizacién como eventos de controlador MIDI en el archivo MIDI. Solo
Cubase Elements: Esto también incluye la automatizacién grabada con el plug-in
MIDI Control.

Si graba un controlador continuo (CC7, por ejemplo) y desactiva Leer
automatizacion en la pista de automatizacion, solo se exporta la parte de datos de
este controlador.

Exportar inserciones

Incluye modificadores MIDI e inserciones MIDI en el archivo MIDI.
Incluye modificadores MIDI en el archivo MIDI.

Exportar marcadores

Incluye marcadores como eventos de marcador estandar de archivo MIDI en el
archivo MIDI.

Exportar como Tipo 0

Exporta un archivo MIDI de tipo 0 con todos los datos en una Unica pista, pero en
diferentes canales MIDI. Si desactiva esta opcién, se exporta un archivo MIDI de tipo
1 con los datos en pistas individuales.

Resolucién de exportacién

Le permite ajustar una resoluciéon MIDI entre 24 y 960 en el archivo MIDI. La
resolucién es el nimero de pulsos, o tics, por cada nota negra (PPQ) y determina la
precision con la que sera capaz de ver y editar los datos MIDI. Cuanto mas alta sea la
resolucion, mayor precisién conseguira. La resolucién se deberia elegir dependiendo
de la aplicacién o el secuenciador en el que se vaya a usar el archivo MIDI, porque
ciertas aplicaciones y secuenciadores pueden no soportar determinadas
resoluciones.

Exportar rango de localizadores
Exporta solo el rango entre el localizador izquierdo y derecho.
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Incluir Delay al exportar

Incluye en el archivo MIDI cualquier ajuste de retardo que haya hecho en el
Inspector.

VINCULOS RELACIONADOS

Automatizacién en la pagina 464

Marcadores en la pagina 263

Parametros de pista MIDI en la pagina 511

Fusionar eventos MIDI en una nueva parte en la pagina 525
Opciones de exportacion en la pagina 736

Eliminar pistas seleccionadas

Puede eliminar las pistas seleccionadas de la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

° Seleccione Proyecto > Eliminar pistas seleccionadas.
Si suprime pistas que no estan vacias, se muestra un mensaje de aviso.

NOTA

Puede desactivar este mensaje. Para reactivar el mensaje, active Mostrar aviso antes de
suprimir pistas no vacias en el didlogo Preferencias (pagina Opciones de edicion).

Eliminar pistas vacias

Puede eliminar las pistas vacias de la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

° Seleccione Proyecto > Eliminar pistas vacias.

Mover pistas en la lista de pistas

Puede mover pistas hacia arriba o hacia abajo en la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

° Seleccione una pista y arrastre hacia arriba o hacia abajo en la lista de pistas.

Renombrar pistas

Puede renombrar pistas.

PROCEDIMIENTO
1. Haga doble clic en el nombre de la pista e introduzca uno nuevo para la pista.
2. Pulse Retorno.

Si quiere que todos los eventos de la pista tengan el mismo nombre, mantenga pulsada
cualquier tecla modificadora y pulse Retorno.
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DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Si la opcién Nombres de pista para partes esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicién), y mueve un evento de una pista a otra, este se nombrara
automaticamente de acuerdo con su nueva pista.

Asignar colores automaticamente a nuevas pistas

Puede configurar los ajustes de Modo de asignacion automatica de colores para controlar qué
colores se usan para las nuevas pistas.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Edicién > Preferencias.
2. Abra la pagina Visualizacién de eventos y seleccione Pistas.

3. Abra el menu emergente Modo de asignaciéon automatica de colores y seleccione una
opcion.

4. Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear pistas individualmente en la pagina 67

Mostrar imagenes de pista

Puede afiadir imagenes a pistas para reconocer sus pistas facilmente. Las imagenes de pistas
estan disponibles para pistas de audio, instrumento, MIDI, canal FX, y canal de grupo.

PRERREQUISITO
Ajuste la altura de pista a al menos 2 filas.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic derecho en cualquier pista en la lista de pistas.
2. En el menu contextual de la lista de pistas, seleccione Mostrar imagenes de pista.

1||(m[s |01 Jazz 125 dry

Track Picture (use Double-Click to Edit)

Si mueve el ratdn hacia la izquierda en una pista, aparece un rectangulo resaltado.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Haga doble clic en el rectangulo para abrir el Buscador de imagenes de pista y configure una
imagen de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Buscador de imagenes de pista en la pagina 140

Buscador de imagenes de pista

El Buscador de imagenes de pista le permite configurar y seleccionar imagenes que se puedan
mostrar en la lista de pistas y en MixConsole. Las imagenes de pistas son Utiles para reconocer

pistas y canales facilmente. Puede seleccionar imagenes desde el contenido de fabrica o afiadir

imagenes nuevas a la biblioteca de usuario.

° Para abrir el Buscador de imagenes de pista de una pista, haga doble clic en la esquina
inferior izquierda de la lista de pistas.
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Fabrica

Muestra el contenido de fabrica en el buscador de imagenes.

Buscador de imagenes
Muestra las imagenes que puede asignar a la pista/canal seleccionada.

Usuario
Muestra su contenido de usuario en el buscador de imagenes.

Importar
Abre un didlogo de archivo que le permite seleccionar imagenes en formato bmp,
jpeg, o pngy las aflade a la biblioteca de usuario.

Eliminar imagenes seleccionadas de la biblioteca de usuario
Elimina las imagenes seleccionadas de la biblioteca de usuario.

Reinicializar imagen actual
Elimina la imagen de la pista/canal seleccionado.

Mostrar previsualizacién/Ocultar previsualizacion
Abre/Cierra una seccién con mas ajustes de color y zoom.

Previsualizacién de imagen de pista
Muestra la imagen de la pista actual. Cuando hace zoom sobre la imagen, puede
arrastrar con el ratén para cambiar su parte visible.

Color de pista
Abre el Selector de color que le permite seleccionar un color de pista.

Intensidad

Le permite aplicar el color de pista a la imagen de pista y ajustar la intensidad de
color.

Zoom
Le permite cambiar el tamafio de la imagen de pista.

Rotar
Le permite rotar la imagen de pista.
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Ajustar la altura de pista

Puede agrandar la altura de pista para mostrar los eventos de la pista con mas detalle, o puede
disminuir la altura de varias pistas para tener una mejor visién general de su proyecto.

Para cambiar la altura de una pista individual, haga clic sobre su borde inferior en la lista
de pistas y arrastrelo hacia arriba o hacia abajo.

Para cambiar la altura de todas las pistas a la vez, mantenga pulsado Ctrl/Cmd, haga clic
en el borde inferior de una pista, y arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

Para establecer el niUmero de pistas de la vista en la ventana de Proyecto, use el menu de
zoom de pista.

Para establecer la altura de pista automaticamente cuando seleccione una pista, haga clic
en Edicién > Expandir pista seleccionada.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu de zoom de pista en la pagina 142
Dialogo Ajustes de controles de pista en la pagina 90

Menu de zoom de pista

El menu zoom de la pista le permite establecer el nimero de pistas y la altura de pista en la
ventana de Proyecto.

Para abrir el menu de zoom de pista en la esquina inferior derecha de la ventana de
Proyecto, haga clic en el boton que esta encima del control de zoom vertical.

Zoom Tracks 1 Row
Zoom Tracks 2 Rows
Zoom Tracks 3 Rows
Zoom Tracks 4 Rows
Zoom Tracks N Rows
Zoom Tracks Full
Zoom 4 Tracks
Zoom 8 Tracks
Zoom N Tracks

Zoom Tracks Minimal

Snap Track Heights

Estan disponibles las siguientes opciones:

Zoom en las pistas: x lineas

Hace zoom a todas las alturas de pistas para mostrar el nimero especificado de filas.

Zoom completo en la pista

Hace zoom a todas las pistas para que quepan en la ventana del Proyecto activo.

Zoom en las pistas: N filas

Le permite establecer el nimero de filas que han de caber en la ventana del
Proyecto activo.

Zoom en N pistas

Hace zoom el nimero especificado de pistas para que quepan en la ventana del
Proyecto activo.
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Zoom en N pistas

Le permite establecer el niUmero de pistas para que quepan en la ventana del
Proyecto activo.

Zoom minimo en pistas
Hace zoom sobre todas las alturas de pistas a su tamafio minimo.

Ajustar alturas de pista
Cambia la altura de pista en incrementos fijos cuando la redimensiona.

Seleccionar pistas

Puede seleccionar una o mas pistas en la lista de pistas.

° Para seleccionar una pista, haga clic sobre ella en la lista de pistas.
° Para seleccionar varias pistas, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en varias pistas.
° Para seleccionar un rango de pistas, pulse Mayus y haga clic en la primera y en la Ultima

pista en un rango continuo de pistas.

Las pistas seleccionadas se resaltan en la lista de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS

La seleccion de pistas sigue a la selecciéon de eventos en la pagina 725

Desplazar hasta la pista seleccionada en la pagina 728

Seleccionar canal/pista si Solo esta activado en la pagina 728

Seleccionar canal/pista si ventana de Configuraciones de canal esta abierta en la pagina 728

Seleccionar pistas con las teclas de flecha

Puede seleccionar pistas y eventos con la tecla Flecha arriba o la tecla Flecha abajo del teclado
del ordenador. Sin embargo, puede hacer que la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo solo
se puedan usar para seleccionar pistas.

° Para hacer que la tecla Flecha arribay la tecla Flecha abajo solo se puedan usar para
seleccionar pistas, active Usar los comandos de navegacién arriba/abajo solo para la
seleccion de pistas en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicidn).

Se aplica lo siguiente:

° Si esta opcién esta desactivada y no esta seleccionado ningun evento/parte en la ventana
de Proyecto, la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo se usan para navegar entre las
pistas en la lista de pistas.

° Si esta opcidn esta desactivada y un evento/parte esta seleccionado en la ventana de
Proyecto, la tecla Flecha arribay la tecla Flecha abajo todavia navegan por las pistas en
la lista de pistas - pero en la pista seleccionada, el primer evento/parte también sera
automaticamente seleccionado.

° Si esta opcidn esta activada, la tecla Flecha arribay la tecla Flecha abajo solo se usan
para cambiar la seleccion de pista - la seleccién actual de eventos/partes en la ventana de
Proyecto no se cambia.

Deseleccionar pistas

Puede deseleccionar pistas que estén seleccionadas en la lista de pistas.
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PROCEDIMIENTO

° Pulse Mayus y haga clic en una pista seleccionada.

RESULTADO
Se deselecciona la pista.

Duplicar pistas

Puede duplicar una pista con todos sus contenidos y ajustes de canal.

PROCEDIMIENTO

° Seleccione Proyecto > Duplicar pistas.

RESULTADO
La pista duplicada aparecera debajo de la pista original.

Desactivar pistas (solo Cubase Elements)

Puede desactivar pistas de audio, de instrumento, de MIDI y de muestreador que no quiera
reproducir o procesar por el momento. Desactivar una pista pone su volumen de salida a ceroy
apaga toda actividad de disco y proceso de la pista.

PROCEDIMIENTO

° Haga clic derecho en la lista de pistas y seleccione Desactivar pista en el menu contextual.

RESULTADO
El color de la pista cambia y se oculta el canal correspondiente en MixConsole.

Para activar una pista deshabilitada y restaurar todos los ajustes de canal, haga clic derecho en la
lista de pistas y seleccione Activar pista.

Organizar pistas en pistas de carpeta

Puede organizar sus pistas en carpetas moviendo pistas a pistas de carpeta. Esto le permite
realizar ediciones en varias pistas como una entidad. Las pistas de carpeta pueden contener
cualquier tipo de pista, incluyendo otras pistas de carpeta.

° Para afiadir una pista de marcadores, haga clic en Afadir pista, en el area de controles de
pista globales de la lista de pistas y haga clic en Carpeta.

° Para mover pistas a una carpeta, selecciénelas y arrastrelas hasta la pista de carpeta.

° Para eliminar pistas de una carpeta, selecciénelas y arrastrelas fuera de la carpeta.

° Para ocultar/mostrar pistas en una carpeta, haga clic en el botén Expandir/Comprimir
carpeta de la pista de carpeta.

° Para ocultar/mostrar datos en una pista de carpeta, abra el menu contextual de la pista de
carpetay seleccione una opcién en el submenu Mostrar datos en pistas de carpeta.

° Para enmudecer o poner en solo todas las pistas de una pista de carpeta, haga clic en el
botén Enmudecer o Solo de la pista de carpeta.

NOTA

Las pistas ocultadas se reproducen como de costumbre.
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Gestionar audio solapado

La norma basica para las pistas de audio es que cada pista solo puede reproducir un Unico
evento de audio simultdneamente. Si dos 0 mas eventos estan solapados, solo se reproduce el
que esta en frente. Puede, sin embargo, seleccionar el evento/regién que quiera reproducir.

PROCEDIMIENTO

Haga uno de lo siguiente:

Haga clic derecho en el evento de audio, en el visor de eventos, y seleccione el
evento o regidon deseado del submenu Al frente o Ajustar a la regién.

NOTA

Las opciones disponibles dependen de si ha realizado una grabacién lineal o ciclica y
del modo de grabacién usado. Al grabar audio en modo ciclo, el evento grabado se
divide en regiones, una para cada toma.

Haga clic en la manecilla central del borde inferior de un evento apilado y seleccione
una entrada en el menu emergente.

En la lista de pistas, active Mostrar carriles y seleccione la toma que desee.

Visor de eventos en pistas de carpeta

Las pistas de carpeta cerradas pueden mostrar datos de las pistas de audio, MIDI, e instrumento
contenidas, como bloques de datos o eventos.

Cuando cierra pistas de carpetas, los contenidos de las pistas contenidas se muestran como
bloques de datos o eventos. Dependiendo de la altura de la pista de carpeta, la visualizaciéon de
los eventos puede ser mas o menos detallada.

Modificar el visor de eventos en pistas de carpeta

Puede modificar el visor de eventos en pistas de carpeta.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Haga clic derecho en la carpeta de pista.

En el menu contextual, seleccione Mostrar datos en pistas de carpeta.
Tiene las siguientes opciones:

NOTA

Siempre mostrar datos

Muestra siempre bloques de datos o detalles de eventos.
Nunca mostrar datos

No muestra nada.

Ocultar datos al expandir

Oculta el visor de eventos cuando abre pistas de carpeta.
Mostrar detalles de eventos

Muestra detalles de eventos en lugar de bloques de datos.

Puede cambiar estos ajustes en el dialogo Preferencias (pagina Visualizacion de eventos
—Carpetas).
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Presets de pista

Los presets de pista son plantillas que se pueden aplicar a pistas nuevas o ya existentes del
mismo tipo.

Puede crearlos a partir de virtualmente todos los tipos de pistas (audio, MID]I, instrumento,
muestreador, grupo, FX, retorno de instrumento VST, canales de entrada y de salida). Contienen
ajustes de sonido y de canal, y le permiten buscar rapidamente, preescuchar, seleccionar y
cambiar sonidos, o reutilizar configuraciones de canales entre proyectos.

Los presets de pista se ordenan en el MediaBay.
Cuando aplica un preset de pista, se aplican todos los ajustes guardados en el preset.

Los presets de pista solo se pueden aplicar a pistas de su propio tipo. La Unica excepcion son las
pistas de instrumento: para estas, los presets VST también estan disponibles.
NOTA

° Una vez se haya aplicado un preset de pista, no podra deshacer los cambios. No es posible
suprimir un preset aplicado a una pista y volver al estado anterior. Si no queda satisfecho
con los ajustes de la pista, tiene que editarlos manualmente o aplicar otro preset.

° Aplicar presets VST a pistas de instrumento conlleva la eliminaciéon de modificadores,
inserciones o EQs. Estos ajustes no se guardan en presets VST.

Presets de pista de audio

Los presets de pista de pistas de audio, pistas de grupo, pistas de FX, canales de instrumentos
VST, canales de entrada, y canales de salida incluyen todos los ajustes que definen el sonido.

Puede usar los presets de fabrica como un punto de inicio para realizar sus propias ediciones, y
guardar un preset con los ajustes de audio optimizados para un artista con el que trabaje a
menudo y usarlo en futuras grabaciones.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas de audio:

° Ajustes de efectos de insercién (incluyendo presets de efectos VST)
° Ajustes de Ecualizacién

° Volumeny panorama

NOTA

Para acceder a las funciones de presets de pista de canales de entrada y salida, active los
botones Escribir en canales de entrada y salida en MixConsole. Esto crea pistas de canales de
entrada y salida en la lista de pistas.

Presets de pista MIDI
Puede usar presets de pista MIDI para instrumentos VST multitimbricos (no en Cubase LE).

Al crear presets de pista MIDI puede incluir tanto el canal como el parche.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pista MIDI:

° Parametros MIDI (Transposicién, etc.)
° Salida y canal o cambio de programa
° Volumen y panorama

° Ajustes de pentagrama

° Ajustes de color
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° Ajustes de drum map

Crear un preset de pista

Puede crear un preset de pista a partir de una Unica pista o a partir de una combinacién de
pistas.

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de Proyecto, seleccione una o mas pistas.

2. En la lista de pistas, haga clic derecho en una de las pistas seleccionadas y seleccione
Guardar preset de pista.

3. En la seccién Nuevo preset, introduzca un nombre para el nuevo preset.
NOTA

También puede definir atributos para el preset.

4. Haga clic en Aceptar para guardar el preset y cerrar el didlogo.

RESULTADO

Los presets de pista se guardan dentro de la carpeta de la aplicacién, en la carpeta de presets de
pistas. Se guardan en subcarpetas por defecto nombradas segun sus tipos de pista: audio, MID],
instrumento, y multi.

Cargar presets de pistas

Puede elegir de entre una variedad de presets de pista.

PROCEDIMIENTO

1. En el Inspector, haga clic en el icono Gestién de presets, a la derecha de la seccion de
Inserciones.

Lead FX Chain Preset...
Save FX Chain Preset...

From Track Preset... I

Seleccione Desde preset de pista.

En el explorador de Resultados, haga doble clic en un preset de pista para aplicarlo.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de pista en la pagina 146

Cargar presets de instrumentos VST

Al trabajar con instrumentos VST, puede elegir entre una variedad de presets a través del
explorador de Resultados.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, haga clic derecho en la pista de instrumento y seleccione Cargar
preset de pista.

2. En el explorador de Resultados, haga doble clic en un preset para aplicarlo.
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Presets de pista de instrumento

Los presets de pista de instrumento ofrecen funcionalidades tanto MIDI como audio, que son la
mejor eleccién para sonidos de instrumentos VST simples, monotimbricos.

Use los presets de pista de instrumento para escuchar sus pistas o guardar sus ajustes de sonido
preferidos, por ejemplo. También puede extraer sonidos directamente de los presets de pista de
instrumento para usarlos en pistas de instrumento.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas de instrumento:

° Efectos de insercion audio
° EQ del audio
° Volumen y panorama del audio
° Efectos de insercién MIDI
° Parametros de pista MIDI
° Los instrumentos VST usados en la pista
° Ajustes de pentagrama
° Ajustes de color
° Ajustes de drum map
Presets VST

Los presets de instrumento VST se comportan como presets de pista de instrumento. Puede
extraer sonidos de los presets VST para usarlos en pistas de instrumento.

Se guardan los siguientes datos en los presets de instrumentos VST:

° Instrumento VST
° Ajustes de instrumento VST
NOTA

Los modificadores, inserciones, y ajustes de EQ no se guardan.

Los plug-ins de efectos VST estan disponibles en el formato VST 3y en el formato VST 2.

NOTA

En este manual, presets VST significara presets de instrumento VST 3, a menos que se diga lo
contrario.

Extraer el sonido de una pista de instrumento o preset VST

En pistas de instrumento, puede extraer el sonido de un preset de pista de instrumento o preset
VST.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione la pista de instrumento a la que quiere aplicar un sonido.

2 En el Inspector, haga clic en Extraer sonido de preset de pista.

3. En el explorador de presets, seleccione un preset de pista de instrumento o un preset VST.
4 Haga doble clic en el preset para cargar los ajustes.
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RESULTADO

El instrumento VST y sus ajustes (pero no las inserciones, EQs, o modificadores) en la pista
existente se sobrescribirdn con los datos del preset. El instrumento VST anterior se eliminaray
aparecera el nuevo instrumento VST con sus ajustes.

Presets multipista

Puede usar presets multipista, por ejemplo, al grabar configuraciones que requieran varios
micréfonos (una bateria o un coro, en las que siempre graba bajo las mismas condiciones) y
tiene que editar las pistas resultantes de manera similar. Ademas, se pueden usar cuando
trabaja con pistas por capas, en las que usa varias pistas para genera un cierto sonido en lugar
de manipular una sola pista.

Si selecciona mas de una pista al crear un preset de pista, los ajustes de todas las pistas
seleccionadas se graban como un Unico preset multipista. Los presets multipista solo se pueden
aplicar si las pistas destino son del mismo tipo, nimero, y secuencia que las pistas del preset de
pista, por lo tanto, se deberian usar en situaciones recurrentes con pistas y ajustes muy
similares.

Cargar presets multipista

Puede aplicar presets multipista a varias pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de Proyecto, seleccione varias pistas.
NOTA

Los presets multipista solo se pueden aplicar si el tipo de pista, nimero, y secuencia son
idénticos en las pistas seleccionadas y en el preset de pista.

En la lista de pistas, haga clic derecho en una pista y seleccione Cargar preset de pista.
En el explorador de presets, seleccione un preset multipista.

Haga doble clic en el preset para cargarlo.

RESULTADO
El preset se aplica.

Presets de pista de muestreador

Puede usar presets de pista de muestreador para reutilizar, en proyectos posteriores o en
nuevas pistas de muestreador, sonidos ya creados.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pista de muestreador:

° Efectos de insercién audio

° EQ del audio

° Volumen y panorama del audio
° Parametros de pista MIDI

° Ajustes de color

Crear un preset de pista de muesteador (solo Cubase Elements)

Puede crear un preset de pista de muestreador a partir una pista de muestreador, o puede usar
la barra de herramientas de Control de muestreador.

149



Gestién de pistas
Presets de pista

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas del Control de muestreador, haga clic en Gestion de presets
&

Haga clic en Guardar preset de pista.
En el didlogo Guardar preset de pista, introduzca un nombre para el nuevo preset.

Haga clic en Aceptar para guardar el preset y cerrar el didlogo.

RESULTADO

Se guarda el nuevo preset de pista de muestreador. Se muestra en el campo Nombre de preset
en la linea de informacién. Los presets de pista de muestrador se guardan dentro de la carpeta
de la aplicacién, en la carpeta de presets de pista de muestrador.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear un preset de pista en la pagina 147

Cargar presets de pista, de VST o de pista de muestreador

Puede aplicar presets de pista, de VST o de pista de muestreador a las pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de Proyecto, seleccione una pista.
2. Haga uno de lo siguiente:
° En el Inspector, haga clic en Cargar preset de pista.
° En la lista de pistas, haga clic derecho en la pista y seleccione Cargar preset de
pista.
° En la barra de herramientas del Control de muestreador, haga clic en el boton de

Gestidn de presets, junto al campo del Nombre del preset y seleccione Cargar
preset de pista.

3. En el explorador de presets, seleccione un preset de pista, de VST o de pista de

muestreador.
4. Haga doble clic en el preset para cargarlo.
RESULTADO

El preset se aplica.
NOTA

También puede arrastrar y soltar presets de pista desde el MediaBay o el Explorador de
archivos/Finder de macOS hasta una pista del mismo tipo.

VINCULOS RELACIONADOS
Seccion Filtros en la pagina 456
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Eventos

Las partes y eventos son los bloques de construccién basicos en Cubase.

En Cubase, la mayoria de tipos de eventos se pueden ver y editar en sus respectivas pistas en la
ventana de Proyecto.

Los eventos se pueden afiadir importando o grabando.
VINCULOS RELACIONADOS

Regiones de audio en la pagina 153
Eventos MIDI en la pagina 154

Eventos de audio

Los eventos de audio se crean automaticamente cuando graba o importa audio en la ventana de
Proyecto.

Puede ver y editar eventos de audio en la ventana de Proyecto y en el Editor de muestras.

Un evento de audio dispara la reproduccién del clip de audio correspondiente. Ajustando los
valores de Desplazamiento y Duracién del evento puede determinar qué seccion del clip de
audio se reproduce. El clip de audio en si permanece inalterado.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de proyecto en la pagina 30

Editor de muestras en la pagina 359

Archivos de audio y clips de audio en la pagina 152
Métodos basicos de grabacién en la pagina 204

Crear eventos de audio

Puede crear eventos de audio grabando o importando audio en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Grabe un poco de audio.
° Seleccione Archivo > Importar > Archivo de audio para importar un archivo de
audio de su disco duro o de algun dispositivo de almacenamiento externo.
° Seleccione Archivo > Importar > CD de audio para importar un archivo de audio de
un CD de audio.
° Seleccione Archivo > Importar > Audio del archivo de video para importar un
archivo de video de su disco duro o de cualquier dispositivo de almacenamiento
externo.
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° Arrastre un archivo de audio desde el MediaBay, el Editor de partes de audio o el
Editor de muestras y depositelo en el visor de eventos.

° Copie un evento de un proyecto de Cubase distinto y péguelo en el visor de eventos.

VINCULOS RELACIONADOS

Métodos basicos de grabacién en la pagina 204
Importar archivos de audio en la pagina 222
Importar pistas de CD de audio en la pagina 225
Importar audio de archivos de video en la pagina 227
MediaBay y rack de medios en la pagina 431

Editor de partes de audio en la pagina 388

Editor de muestras en la pagina 359

Crear archivos nuevos a partir de eventos

Un evento de audio reproduce una seccién de un clip de audio, que a su vez hace referencia a
uno o mas archivos de audio en el disco duro. Sin embargo, puede crear un nuevo archivo que
consista solo de la seccion que reproduce el evento.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione uno o varios eventos de audio.

2. Configure un fundido de entrada, fundido de salida, y volumen de evento.
Estos ajustes seran aplicados al nuevo archivo.

3. Seleccione Audio > Convertir seleccién en archivo (bounce).
Se le preguntara si desea reemplazar el evento seleccionado.

4. Haga uno de lo siguiente:

° Para crear un nuevo archivo que solo contenga el audio del evento original, haga
clic en Reemplazar.
° Para crear un nuevo archivo y afiadir un clip del nuevo archivo a la Pool, haga clic en
No.
RESULTADO

Si hizo clic en Reemplazar, se afiade a la Pool un clip para el nuevo archivo, y el evento original
se reemplaza por un nuevo evento que reproduce el nuevo clip.

Si hizo clic en No, el evento original no se reemplaza.
NOTA

También puede aplicar la funcion Convertir seleccion en archivo (bounce) a partes de audio. En
tal caso, el audio de todos los eventos de la parte se combina formando un Unico archivo de
audio. Si selecciona Reemplazar cuando se le pregunta, la parte se reemplazara con un Unico
evento de audio que reproducira un clip del nuevo archivo.

VINCULOS RELACIONADOS
Fundidos basados en eventos en la pagina 242

Archivos de audio y clips de audio
En Cubase. la edicion y el procesado de audio no son destructivos.

Cuando edita o procesa audio en la ventana de Proyecto, el archivo de audio del disco duro
permanece inalterado. Sus cambios se guardan en un clip de audio que se crea
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automaticamente al importar o durante la grabacién, y hace referencia al archivo de audio. Esto
le permite deshacer cambios o volver a la versién original.

Si aplica un procesado a una seccién especifica de un clip de audio, se crea un nuevo archivo de
audio que solo contiene esta seccion. El procesado se aplica solo al archivo de audio nuevo, y se
ajusta automaticamente el clip de audio para que haga referencia tanto al archivo original como
al nuevo archivo procesado. Durante la reproduccién, el programa alternara entre los archivos
original y procesado en las posiciones correctas. Oira el resultado como si fuera una Unica
grabacion, con el proceso aplicado solo a una seccién.

Esto le permite deshacer el procesado en un momento posterior, y aplicar procesados diferentes
a diferentes clips de audio que hacen referencia al mismo archivo original.

Puede ver y editar clips de audio en la Pool.

VINCULOS RELACIONADOS

Pool en la pagina 412

Regiones de audio en la pagina 153
Reemplazar clips en eventos en la pagina 153

Reemplazar clips en eventos

Usted puede reemplazar los clips en eventos de audio.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Mantenga pulsado Mays y arrastre un archivo de audio desde Explorador de
archivos/Finder de macOS hasta depositarlo en el evento.

° Haga clic en un clip de la Pool, mantenga pulsado Mayts y depositelo en el evento.

RESULTADO

Se reemplaza el clip del evento. Sin embargo, las ediciones del evento permanecen inalteradas. Si
el nuevo clip es mas corto que el clip reemplazado, la duracion del evento se adapta. Si el nuevo
clip es mas largo que el clip reemplazado, la duracion del evento se queda igual.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar clips en un proyecto arrastrando y soltando en la pagina 418

Regiones de audio

Cubase le permite crear regiones de audio dentro de clips de audio para marcar secciones
importantes del audio.

Puede ver regiones de audio en la Pool. Puede crear y editarlas en el Editor de muestras.
NOTA

Si desea usar un archivo de audio en diferentes contextos, o si quiere crear varios loops a partir
de un archivo de audio, convierta en eventos las correspondientes regiones del clip de audio y
vuélquelas en archivos de audio independientes. Esto es necesario debido a que los eventos
diferentes que hacen referencia al mismo clip acceden a la misma informacién de clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Pool en la pagina 412
Lista de regiones en la pagina 371
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Crear regiones

Puede crear regiones a partir de eventos de audio seleccionados o a partir de rangos de
seleccion.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione varios eventos de audio o rangos de seleccion.

2. Seleccione Audio > Avanzado > Evento o rango como regién.

3. En el didlogo Crear regiones, introduzca un nombre para las regiones y haga clic en
Aceptar.

RESULTADO

Se crea una region en el clip correspondiente, con las posiciones de inicio y final de la region
determinadas por el inicio y final de la posicién del evento o rango de seleccién dentro del clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear regiones en la pagina 372

Crear eventos a partir de regiones

Puede crear eventos a partir de regiones. Estas reemplazan al evento original.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un evento de audio cuyo clip contenga regiones dentro de los limites del
evento.

2. Seleccione Audio > Avanzado > Convertir regiones en eventos.

RESULTADO

Se elimina el evento original y se reemplaza por eventos colocados y dimensionados de acuerdo
con las regiones.

Eventos MIDI

Los eventos MIDI se crean automaticamente cuando graba o importa MIDI en la ventana de
Proyecto.

El Editor in-place le permite ver y editar eventos MIDI en la ventana de Proyecto. También
puede ver y editar eventos MIDI en el Editor de teclas, el Editor de percusién, el Editor de lista
o el Editor de partituras.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de proyecto en la pagina 30

Editor de teclas en la pagina 550

Editor de percusion en la pagina 583

Editor de partituras en la pagina 569

Métodos basicos de grabacién en la pagina 204

Crear eventos MIDI

Puede crear eventos MIDI grabando o importando MIDI en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Grabe MIDI.
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° Seleccione Archivo > Importar > Archivo MIDI para importar un archivo MIDI de su
disco duro.

° Arrastre un archivo MIDI desde el Explorador de archivos/Finder de macQOS, desde
uno de los editores MIDI o desde el MediaBay, y depositelo en el visor de eventos.

° Copie un evento de un proyecto de Cubase distinto y péguelo en el visor de eventos.

VINCULOS RELACIONADOS

Métodos basicos de grabacién en la pagina 204
Importar archivos MIDI en la pagina 230
Editores MIDI en la pagina 534

MediaBay y rack de medios en la pagina 431

Partes

Las partes son contenedores de eventos de audio o MID], y de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS

Partes de audio en la pagina 155
Partes MIDI en la pagina 155
Partes de carpeta en la pagina 156

Partes de audio

Las partes de audio son contenedores de eventos de audio. Si desea tratar varios eventos de
audio como una unidad en la ventana de Proyecto, puede convertirlos en una parte.

Puede crear partes de audio de las siguientes maneras:

° Seleccione la herramienta de Dibujar y dibuje en la pista de audio.
° Pulse Alt, seleccione la herramienta Seleccionar y dibuje en la pista de audio.
° Seleccione la herramienta Seleccionar y haga doble clic en la pista de audio, entre el

localizador izquierdo y derecho.

° Seleccione varios eventos de audio en una pista de audio y seleccione Audio > Convertir
eventos en partes.

NOTA

Para hacer que los eventos aparezcan como objetos independientes de nuevo en la pista,
seleccione la parte y seleccione Audio > Disolver parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Editor de partes de audio en la pagina 388

Partes MIDI

Se crea una parte MIDI automaticamente al grabar. Contiene los eventos grabados.

Sin embargo, también puede crear partes MIDI vacias de las siguientes maneras:

° Seleccione la herramienta de Dibujar y dibuje en la pista MIDI.
° Pulse Alt, seleccione la herramienta Seleccionar y dibuje en la pista MIDI.
° Seleccione la herramienta Seleccionar y haga doble clic en la pista MIDI, entre el

localizador izquierdo y derecho.
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Partes de carpeta

Una parte de carpeta es una representacion grafica de los eventos y las partes en dicha carpeta.

Las partes de carpeta indican la posicién de tiempo y la posicion de pista vertical. Si se usan
colores para las partes, éstos se muestran en la parte de carpeta.

Cualquier edicién que realiza a una parte de carpeta afecta a todos los eventos y partes que
contiene. Las pistas del interior de una carpeta se pueden editar como una entidad.

NOTA

Si quiere editar las pistas individuales dentro de la carpeta, haga doble clic en la parte de
carpeta. Esto abre los editores de los eventos y partes que estan presentes en las pistas.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Colores de eventos en la pagina 535

Técnicas de edicion de partes y eventos

Esta seccidn describe técnicas de edicién de la ventana de Proyecto. Si no se especifica
explicitamente, todas las descripciones se aplican tanto a partes como a eventos, a pesar de que
usemos el término evento por conveniencia.

En la ventana de Proyecto puede editar eventos usando las siguientes técnicas:

° Seleccionando y usando una de estas herramientas en la barra de herramientas de la
ventana de Proyecto.

NOTA

Algunas herramientas de edicion tienen funciones adicionales si pulsa teclas
modificadoras. Puede personalizar las teclas modificadoras por defecto en el didlogo
Preferencias (pagina Opciones de edicion—Modificadores de herramientas).

° Abriendo el menu Edicién y seleccionando una de las funciones.
° Editando en la linea de informacion.

° Usando un comando de teclado.

NOTA

La opcién Ajustar se tiene en consideracion.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de edicion - Modificadores de herramientas en la pagina 729

Escuchar eventos y partes de audio

Puede escuchar partes y eventos de audio en la ventana de Proyecto usando la herramienta
Escuchar.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Reproducir y seleccione Reproducir.
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Arrastrar

2. Haga clic donde desee iniciar la reproduccion, y mantenga apretado el boton del raton.

3. Opcional: Seleccione Medios > MediaBay y, en la seccion Preescuchar, ajuste el Volumen
de preescucha.

RESULTADO

Se reproduce la pista sobre la que efectUa el clic, empezando en la posicién del clic. La
reproduccion se detiene cuando suelta el botén del ratén.

NOTA

Al escuchar se usa el bus Main Mix (mezcla principal).

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
Seccion Preescuchar en la pagina 452

La herramienta Arrastrar le permite buscar posiciones en eventos reproduciéndolos hacia
delante o hacia atras.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Reproducir.

2. Haga clic en de nuevo para abrir un ment emergente.

3. Seleccione Arrastrar.

4. Haga clic en el evento y mantenga el botén del ratén pulsado.
5. Arrastre hacia la izquierda o la derecha.

RESULTADO

El cursor de proyecto se mueve en consecuencia y el evento se reproduce. La velocidad y el tono
de la reproduccion dependen de lo rapido que mueva el ratén.

NOTA

Los efectos de insercién se ignoran al arrastrar con el ratén.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Herramienta arrastrar

El arrastre puede suponer una carga considerable a su sistema. Si hay problemas de
reproduccion, abra el didlogo Preferencias (pagina Transporte-Arrastrar) y desactive Usar
modo arrastrar de alta calidad. Esto disminuye la calidad del remuestreado, pero hace que el
arrastre use menos potencia de procesador, especialmente en proyectos grandes.

En el didlogo Preferencias (pagina Transporte-Arrastrar) también puede ajustar el volumen de
Arrastrar.

Seleccionar con la herramienta de Seleccion

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Seleccionar.
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2. En el visor de eventos, haga clic en los eventos que quiera seleccionar.
NOTA

También puede usar las teclas Flecha arriba, Flecha abajo, Flecha izquierda o
Flecha derecha del teclado del ordenador para seleccionar el evento de la pista superior o
inferior o el evento anterior o siguiente de la misma pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Submenu Seleccionar

Si la herramienta Seleccionar esta seleccionada, el submenu Seleccionar tiene opciones para
seleccionar eventos en la ventana de Proyecto.

° Para abrir el submenu Seleccionar, seleccione Ediciéon > Seleccionar.

Todo
Selecciona todos los eventos en la ventana de Proyecto.

Nada
Deselecciona todos los eventos en la ventana Proyecto.

Invertir
Invierte la seleccion. Se deseleccionan todos los eventos seleccionados y todos los
eventos no seleccionados se seleccionan.

Contenido del bucle
Selecciona todos los eventos que estan total o parcialmente entre los localizadores
izquierdo y derecho.

Desde el inicio hasta el cursor
Selecciona todos los eventos que empiezan a la izquierda del cursor de proyecto.

Desde el cursor hasta el final
Selecciona todos los eventos que finalizan a la derecha del cursor de proyecto.

Tono igual todas octavas/Tono igual misma octava
Estas funciones estan disponibles en los editores MIDI y en el Editor de muestras.

Seleccionar controladores en el rango de notas
Esta funcion esta disponible en los editores MIDI.

Todo en las pistas seleccionadas
Selecciona todos los eventos en la pista seleccionada.

Eventos bajo cursor
Selecciona automaticamente todos los eventos en las pistas seleccionadas que toque
el cursor de proyecto.
Seleccionar evento
Esta funcion esta disponible en el Editor de muestras.
Desde la izquierda de la seleccién hasta el cursor/Desde la derecha de la seleccién
hasta el cursor
Estas funciones solo se usan para la edicion de seleccién de rangos.

158



Partes y eventos
Técnicas de edicion de partes y eventos

NOTA

Cuando la herramienta Selecciéon de rango esta seleccionada, el submenu Seleccionar tiene
otras funciones.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Seleccionar de rangos de seleccién en la pagina 169
Edicion de rangos en la pagina 370

Eliminar eventos

Puede eliminar eventos de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
° Para eliminar un evento de la ventana de Proyecto, haga uno de lo siguiente:
° En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, active Borrar y haga clic en
el evento.
° En el visor de eventos, seleccione los eventos y seleccione Edicién > Suprimir.
° En el visor de eventos, seleccione los eventos y pulse Retroceso.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Opciones de desplazamiento de eventos

Cubase le proporciona varios métodos para mover eventos en la ventana de Proyecto.

Puede mover eventos usando cualquiera de los siguientes métodos:

° Use la herramienta Seleccionar.

° Use la herramienta Empujar.

° Seleccione Edicion > Desplazar a y seleccione una de las opciones.

° Seleccione el evento y edite la posicién de inicio en la linea de informacion.

VINCULOS RELACIONADOS

Desplazar eventos con la herramienta Seleccionar en la pagina 159
Desplazar eventos con los botones de empujar en la pagina 160
Subment Desplazar a en la pagina 160

Desplazar eventos a través de la linea de informacion en la pagina 161

Desplazar eventos con la herramienta Seleccionar

Puede seleccionar uno o varios eventos con la herramienta Seleccionar y arrastrarlos a una
nueva posicién.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar *.

2. Haga clic en los eventos que quiera mover y arrastrelos a una nueva posicion.
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NOTA

Solo puede arrastrar eventos a pistas del mismo tipo. Si mantiene pulsado Ctrl/Cmd
mientras arrastra, puede restringir el movimiento horizontal o verticalmente.

RESULTADO
Los eventos se mueven. Si movié varios eventos, sus posiciones relativas se conservan.

NOTA

Para evitar mover eventos accidentalmente cuando hace clic en ellos en la ventana de Proyecto,
la respuesta al mover un evento arrastrando se retarda ligeramente. Puede ajustar este retardo
con el ajuste Retardo en el desplazamiento de objetos en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicién).

Desplazar eventos con los botones de empujar

Puede desplazar uno o varios eventos seleccionados usando los botones de empujar en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la ventana de Proyecto y active la paleta de Desplazar.
Los botones de empujar se vuelven disponibles en la barra de herramientas.

2. Seleccione los eventos que quiera mover y haga clic en Desplazar hacia la izquierda o
Desplazar hacia la derecha.

Se mueven los eventos o partes seleccionados.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Submenu Desplazar a

Si la herramienta Seleccionar esta seleccionada, el submenu Desplazar a tiene las siguientes
opciones para mover eventos a posiciones especificas en la ventana de Proyecto.

° Para abrir el submenu( Desplazar a, seleccione Edicién > Desplazar a.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Cursor

Desplaza el evento seleccionado hasta la posicién del cursor de proyecto. Si
selecciond varios eventos en la misma pista, los eventos posteriores mantienen sus
posiciones relativas.

Origen
Desplaza los eventos seleccionados hasta las posiciones en las que fueron grabados
originalmente.

Pista seleccionada
Desplaza los eventos seleccionados a pistas separadas, empezando en la pista
seleccionada. Los eventos se colocan en sus posiciones actuales.

Al frente/Al fondo

Desplaza los eventos seleccionados al frente o al fondo, respectivamente. Esto es (til
si tiene eventos de audio solapados y quiere reproducir otro evento.

160



Partes y eventos
Técnicas de edicion de partes y eventos

Desplazar eventos a través de la linea de informacidn

Puede desplazar un evento seleccionado cambiando su valor de inicio en la linea de informacién.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione el evento que quiera mover.

2. En la linea de informacién, haga doble clic en el campo Inicio e introduzca un nuevo valor
para el inicio del evento.

RESULTADO
El evento se mueve el valor establecido.

Renombrar eventos

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione los eventos e introduzca un nuevo nombre en el campo Archivo, en la

linea de informacién.

Audio 01.01_

° Cambie el nombre de la pista, mantenga pulsada una tecla modificadora y pulse
Retorno para renombrar todos los eventos en consonancia con la pista.

Opciones de redimensionado de eventos

Puede redimensionar eventos moviendo sus posiciones de inicio o final individualmente.
Para redimensionar eventos puede usar la herramienta Seleccionar, Trim o Arrastrar.

IMPORTANTE

Al redimensionar eventos no se tienen en cuenta los datos de automatizacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar normal en la pagina 161

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con desplazamiento del
contenido en la pagina 162

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con alteracién de la
duracién en la pagina 162

Redimensionar eventos con la herramienta Recortar en la pagina 163
Redimensionar eventos con la herramienta Arrastrar en la pagina 163
Funciéon Ajustar en la pagina 62

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar normal

Puede mover el punto de inicio o de final del evento.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar.
2. Haga clic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar normal en

el mend emergente.

3. Haga clicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.
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L,

RESULTADO

El evento se redimensiona y, dependiendo de dénde lo arrastrd, se muestra mas o menos
contenido. Si hay varios eventos seleccionados, todos se redimensionan del mismo modo.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con
desplazamiento del contenido

Puede mover el punto de inicio o de final del evento y mover su contenido.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar.
2. Haga clic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar con

desplazamiento del contenido en el menu emergente.

3. Haga clicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.
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RESULTADO

Se redimensiona el evento y el contenido le sigue. Si hay varios eventos seleccionados, todos se
redimensionan del mismo modo.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con
alteracion de la duracion

Puede mover el punto de inicio o de final del evento y corregir el tiempo del contenido para que
encaje con la nueva duracién del evento.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Seleccionar.

2. Haga clic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar con
alteracion de la duracién en el menu emergente.

3. Haga clicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.

RESULTADO

La parte se estira o comprime para encajar con la nueva duracion.

° Si redimensiona partes MIDI, los eventos de nota se corrigen (mueven y redimensionan).
Los datos de controladores se corrigen también.
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° Siredimensiona partes de audio, se mueven los eventos y se corrige el tiempo de los
archivos de audio referenciados para que encajen con la nueva duracién.

Si hay varios eventos seleccionados, todos se redimensionan del mismo modo.

Redimensionar eventos con la herramienta Recortar

Puede mover el punto de inicio o de final del evento la cantidad establecida en el menu
emergente Tipo de rejilla.

PRERREQUISITO

La herramienta Seleccionar estd ajustada a Redimensionar normal o a Redimensionar con
desplazamiento del contenido.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la ventana de Proyecto y active la paleta de Desplazar.
Los botones de empujar se vuelven disponibles en la barra de herramientas.

Seleccione el evento.

Haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Desplazar inicio hacia la izquierda.

° Haga clic en Desplazar inicio hacia la derecha.

° Haga clic en Desplazar final hacia la izquierda.

° Haga clic en Desplazar final hacia la derecha.
RESULTADO

La posicién de inicio o final de los eventos seleccionados se mueve la cantidad determinada en el
menu emergente de Tipo de rejilla.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Redimensionar eventos con la herramienta Arrastrar

Puede arrastrar el evento al mover el punto de inicio o de final del evento.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Reproducir.

2 Haga clic en Reproducir de nuevo para abrir un mend emergente.

3. Seleccione Arrastrar.

4 Haga clicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.

RESULTADO
Se redimensiona el evento y se oye la realimentacion acustica al arrastrar.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
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Dividir eventos

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione Dividir y haga clic en el evento que quiera dividir.
° Seleccione Seleccionar, mantenga pulsado Alt y haga clic en el evento.
° Mueva el cursor de proyecto a la posicién en la que quiere dividir los eventos y

seleccione Edicién > Funciones > Dividir en el cursor.
NOTA
Esto divide todos los eventos de todas las pistas que intersequen con el cursor de
proyecto. Si selecciona eventos especificos, solo se dividen esos eventos.

° Configure los localizadores izquierdo y derecho en la posicién en la que quiere
dividir los eventos y seleccione Edicion > Funciones > Dividir bucle.

NOTA

Esto divide todos los eventos de todas las pistas que intersequen con los
localizadores. Si selecciona eventos especificos, solo se dividen esos eventos.

RESULTADO
Los eventos se dividen.

NOTA

Si divide una parte MIDI de modo que la posicion de divisidn interseque con una o varias notas
MIDI y la opcion Dividir eventos MIDI esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicién—MIDI), las notas intersecadas se dividen y se crean nuevas notas al inicio
de la segunda parte. Si la opcion esta desactivada, las notas permanecen en la primera parte,
pero sobresalen del final de la parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Dividir eventos repetidamente

Puede dividir eventos repetidamente en multiples eventos de igual tamafio.

PROCEDIMIENTO

° Seleccione Dividir B, mantenga pulsado Alt y haga clic en el evento donde quiera hacer la
primera division.

RESULTADO

El evento se divide automaticamente en tantos eventos iguales como la duracién del evento
original permite.

Pegar eventos

En la ventana de Proyecto puede pegar (con pegamento) dos o mas eventos de la misma pista.

PROCEDIMIENTO

° Haga uno de lo siguiente:

164



Partes y eventos
Técnicas de edicion de partes y eventos

° Seleccione Pegar y haga clic en el evento que quiera pegar con el posterior evento.

° Seleccione Pegar, mantenga pulsado Alt y haga clic en el evento que quiera pegar
con todos los posteriores eventos.

RESULTADO
Los eventos se pegan uniéndose.

NOTA

Si primero divide un evento de audio y luego pega las partes juntdndolas de nuevo, se crea un
evento. En cualquier otro caso se crea una parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Pegar eventos

Puede pegar eventos del portapapeles.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione los eventos y seleccione Edicién > Funciones > Pegar al origen para

pegar los eventos a la misma posicién desde la que los corté o copid.

° Seleccione los eventos, seleccione la pista en la que quiera pegarlos y seleccione
Ediciéon > Funciones > Pegar relativo al cursor para pegar los eventos y conservar
sus posiciones relativas respecto al cursor del proyecto.

RESULTADO

Si pega un evento de audio, éste se inserta en la pista seleccionada, colocado de tal manera que
su punto de ajuste esté alineado con la posicién del cursor.

Si la pista seleccionada no es del tipo correcto, el evento se insertara en su pista original.
Pegar eventos a nombres de pistas que coincidan

Puede copiar eventos de un proyecto y pegarlos a la primera pista que coincida con el nombre
exacto de la pista en otro proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Copie los eventos en un proyecto.

2. Active el proyecto en el que quiere pegar los eventos.

3. Seleccione Edicién > Funciones > Pegar a nombre de pista coincidente.
RESULTADO

Se insertan los eventos en la pista que tenga el mismo nombre que la pista original.
Se crean nuevas pistas para todos los eventos que no tengan una pista con el mismo nombre.

Duplicar eventos

En la ventana de Proyecto puede duplicar los eventos seleccionados.

PROCEDIMIENTO
° Seleccione el evento y haga uno de lo siguiente:
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° Seleccione Edicién > Funciones > Duplicar.
° Mantenga pulsado Alt y arrastre el evento a una nueva posicién.
NOTA

Si también mantiene pulsado Ctrl/Cmd, la direccién del movimiento queda
restringida horizontal o verticalmente.

RESULTADO

Se crea una copia del evento seleccionado y se coloca después del original. Si se seleccionan
varios eventos, todos son copiados como una unidad, manteniendo la distancia relativa entre los
eventos.

NOTA

Si duplica eventos de audio, las copias siempre hacen referencia al mismo clip de audio.

Repetir eventos

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione los eventos y seleccione Edicién > Funciones > Repetir para abrir el

didlogo Repetir eventos, que le permite crear un nimero de copias reales o
compartidas de los eventos seleccionados.

° Seleccione los eventos, mantenga pulsado Alt y haga clic en la manecilla en la
esquina inferior derecha del Ultimo evento seleccionado, y arrastrela hacia la
derecha para crear una copia real.

° Mueva el puntero del ratén sobre el centro del borde derecho del evento para que
se convierta en un simbolo de mano, haga clic y arrastre hacia la derecha para crear
una copia real.

° Seleccione los eventos, mantenga pulsado Alt-Mayus y arrastre hacia la derecha
para crear una copia compartida.

NOTA
Esto solo es valido para eventos MIDI.
° Mueva el puntero del raton sobre el centro del borde derecho del evento para que

se convierta en un simbolo de mano, mantenga pulsado Mayus y haga clicy
arrastre hacia la derecha para crear una copia compartida.

NOTA

La repeticion arrastrando solo funciona si la pista tiene una altura de por lo menos 2 filas.

VINCULOS RELACIONADOS

Copias compartidas en la pagina 167
Dialogo Repetir eventos en la pagina 166
Ajustar la altura de pista en la pagina 142

Didlogo Repetir eventos

El didlogo Repetir eventos le permite crear un nimero de copias reales o compartidas de los
eventos seleccionados.
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° Para abrir el didlogo Repetir eventos, seleccione Editar > Funciones > Repetir.

Nuamero
Le permite especificar cuantas veces quiere que el evento se repita.

Copias compartidas
Activelo para crear una copia compartida.

VINCULOS RELACIONADOS
Copias compartidas en la pagina 167

Copias compartidas

Las copias compartidas son Utiles si quiere crear copias que se editen automaticamente del
mismo modo que el evento original.

Puede convertir una copia compartida en una copia real seleccionando Edicién > Funciones >
Convertir en copia real. Esto crea una nueva version del clip que se puede editar de forma
independiente. El nuevo clip se afiade automaticamente a la Pool.

VINCULOS RELACIONADOS
Repetir eventos en la pagina 166
Dialogo Repetir eventos en la pagina 166

Rellenar bucle

Puede crear un nimero de copias entre los localizadores izquierdo y derecho.

° Seleccione Edicién > Funciones > Rellenar bucle para crear un nimero de copias
empezando en el localizador izquierdo y terminando en el localizador derecho.

La dltima copia es acortada automaticamente al final de la posicion del localizador
derecho.

Deslizar los contenidos de los eventos

Puede mover el contenido de un evento sin cambiar su posicién en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO

° Mantenga pulsado Ctrl/Cmd-Alt, haga clic en el evento y arrastre hacia la izquierda o la
derecha.

RESULTADO
Se mueve el contenido del evento.

NOTA

Un evento de audio no se puede deslizar mas alla del inicio o del final del clip de audio en si. Si el
evento reproduce el clip entero no podra deslizar el audio en absoluto.

167



Partes y eventos
Técnicas de edicion de partes y eventos

Invertir la fase de los eventos de audio

Puede invertir la fase de los eventos de audio en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de Proyecto, seleccione uno o varios eventos de audio.

2. En la linea de informacién, haga clic en el campo Invertir fase.

RESULTADO
Se invierte la fase de los eventos. Esto se ve reflejado en la linea de informacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Linea de informacion en la pagina 41

Enmudecer eventos

Puede enmudecer eventos en la ventana de Proyecto. Los eventos enmudecidos pueden
editarse de la forma habitual pero no seran reproducidos.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Seleccione la herramienta Enmudecer y haga clic en los eventos o cree un
rectangulo de seleccion alrededor de ellos.

° Seleccione los eventos y seleccione Ediciéon > Enmudecer.

RESULTADO
Los eventos se enmudecen y se vuelven de color gris.

— .

Puede desenmudecer eventos seleccionandolos y seleccionando Edicién > Desenmudecer.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
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La edicion en la ventana de proyecto no queda necesariamente reducida a manejar eventos y
partes enteras. También puede trabajar con rangos de seleccién, los cuales son independientes
de los limites de eventos/partes y pistas.

Crear un rango de seleccién

PROCEDIMIENTO
1. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccién de rango.
2. Haga uno de lo siguiente:
° Dibuje un rectangulo de seleccion alrededor del rango que quiera seleccionar.
° Seleccione Editar > Seleccionar y seleccione una de las funciones del menu.
° Haga doble clic en un evento para crear un rango de selecciéon que lo abarque.
NOTA

Si mantiene pulsado Mayts y hace doble clic en varios eventos consecutivos, puede
crear un rango de seleccién que abarque varios eventos.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Seleccionar de rangos de seleccién en la pagina 169

Menu Seleccionar de rangos de seleccion

Si la herramienta Seleccién de rango esta seleccionada, el submenu Seleccionar tiene opciones
para seleccionar rangos en la ventana de Proyecto.

° Para abrir el menu de opciones de rango de seleccion, seleccione la herramienta de
Seleccién de Rango y seleccione Editar > Seleccionar.

Todo

Realiza una seleccién que cubre todas las pistas, desde el inicio del proyecto hasta el
final. Puede definir la duracién de la pista con el ajuste Longitud del proyecto en el
dialogo Configuracion de proyecto.

Nada
Descarta el rango de seleccion actual.

Invertir

Invierte la seleccion. Todos los eventos seran deseleccionados, y todos los eventos
gue no estaban seleccionados se seleccionaran. Solo usado para la seleccion de
eventos.
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Contenido del bucle
Realiza una seleccién entre los localizadores izquierdo y derecho en todas las pistas.

Desde el inicio hasta el cursor
Realiza una seleccién en todas las pistas, desde el inicio del proyecto hasta el cursor
de proyecto.

Desde el cursor hasta el final
Realiza una seleccién en todas las pistas, desde el cursor de proyecto hasta el final
del proyecto.

Tono igual - todas octavas
Esta funcion requiere que se haya seleccionado una Unica nota. Selecciona todas las
notas de esta parte que tienen el mismo tono en cualquier octava que la nota
seleccionada.

Tono igual - misma octava
Esta funcion requiere que se haya seleccionado una Unica nota. Selecciona todas las
notas de esta parte que tienen el mismo tono y la misma octava que la nota
seleccionada.

Seleccionar controladores en el rango de notas
Selecciona los controladores dentro del rango de notas.

Todo en las pistas seleccionadas
Selecciona todos los eventos en la pista seleccionada. Solo usado para la seleccién de
eventos.

Eventos bajo cursor
Selecciona todos los eventos en las pistas seleccionadas que toque el cursor de
proyecto.

Seleccionar evento
Esto esta disponible en el Editor de muestras.

Desde la izquierda de la seleccién hasta el cursor
Desplaza el lado izquierdo del rango de seleccion actual hasta la posicién del cursor
de proyecto.

Desde la derecha de la seleccién hasta el cursor

Desplaza el lado derecho del rango de seleccién actual hasta la posicién del cursor
de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 80
Seleccionar con la herramienta de Seleccién en la pagina 157
Submenu Seleccionar en la pagina 158

Seleccionar rangos para varias pistas

Puede crear rangos de seleccién que cubran varias pistas. También es posible excluir pistas de
un rango de seleccion.

PROCEDIMIENTO
1. Cree un rango de seleccion desde la primera hasta la Ultima pista.

2. Pulse Ctrl/Cmd y haga clic en el rango de seleccién sobre las pistas que quiera excluir de
la seleccién.
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Editar rangos de seleccion

Puede editar rangos de seleccion, es decir, ajustar sus tamafios, mover o duplicarlos, dividirlos,

etc.

Ajustar el tamaio de rangos de seleccidn

Puede ajustar el tamafio del rango de seleccién de los modos siguientes:

Arrastrando sus bordes.

El puntero toma la forma de una flecha doble al desplazarlo sobre los bordes de un rango
de seleccion.

Manteniendo pulsado Maytis y haciendo clic.

El borde mas cercano del rango de seleccién se desplaza hasta la posicién en la que ha
efectuado el clic.

Ajustando la longitud del rango de seleccién o la posicion de inicio o final en la linea de
informacién.

Usando los botones de recorte de la barra de herramientas.

Los botones izquierdos de recorte desplazan el inicio del rango de seleccién y los derechos
desplazan su final. Los bordes ser desplazan el valor indicado en mend emergente de
Rejilla.

NOTA

Los botones de recorte se encuentran en la paleta Desplazar, que no esta visible en la
barra de herramientas por defecto.

Usando Desplazar hacia la izquierda y Desplazar hacia la derecha en la barra de
herramientas.

Desplazan el rango de seleccién entero hacia la izquierda o la derecha. La cantidad del
desplazamiento depende del formato de visualizacién seleccionado y del valor
especificado en el menu emergente de Rejilla.

IMPORTANTE

Los contenidos de la seleccién no se mueven. Usar Desplazar hacia la izquierda/
Desplazar hacia la derecha es lo mismo que ajustar el inicio y fin del rango de seleccién a
la vez y la misma cantidad.

NOTA

Los botones de mover se encuentran en la paleta Desplazar, que no estd visible en la
barra de herramientas por defecto.

Para truncar todos los eventos o partes que estan parcialmente dentro del rango de
seleccién, seleccione Editar > Rango > Truncar.

Los eventos que estan completamente dentro o fuera del rango de seleccion no se ven
afectados.

VINCULOS RELACIONADOS
Menus contextuales de configuracion en la pagina 714

Desplazar rangos de seleccién

PRERREQUISITO
Ha creado un rango de seleccion.
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PROCEDIMIENTO

° Para desplazar un rango de seleccién, arrastrelo a una nueva posicién.

RESULTADO

El contenido del rango de seleccién se desplaza hasta la nueva posicién. Si el rango intersecciona
eventos o partes, estas se dividen antes de desplazarse, de modo que solo las secciones dentro
del rango de seleccion se ven afectadas.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear un rango de seleccion en la pagina 169
Duplicar eventos en la pagina 165

Duplicar rangos de seleccion

PRERREQUISITO
Ha creado un rango de seleccion.

PROCEDIMIENTO

° Haga clic en el rango de seleccién, mantenga pulsado Alt y arrastre.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear un rango de seleccién en la pagina 169

Cortar, copiar y pegar rangos de seleccién

Puede cortar o copiar y pegar rangos de seleccién, usando las funciones en el menu Editar.

También puede usar las opciones Cortar intervalo de tiempo y Pegar tiempo.

Cortar
Corta los datos en el rango de seleccién y los desplaza al portapapeles. El rango de
seleccion queda reemplazado por un espacio vacio en las pistas en la ventana de
Proyecto, lo que significa que todos los eventos a la derecha del rango mantienen
Sus posiciones.

Copiar
Copia los datos en el rango de seleccién en el portapapeles.

Pegar
Pega los datos del portapapeles a la posicion de inicio y la pista de la seleccién
actual. Los eventos existentes en las pistas permanecen en sus posiciones originales.
Pegar al origen

Pega los datos del portapapeles en su posicién original. Los eventos existentes en las
pistas permanecen en sus posiciones originales.

Esta opcién estd disponible en Editar > Funciones.

Cortar intervalo de tiempo

Corta el rango de seleccién y lo desplaza al portapapeles. Los eventos a la derecha
del rango eliminado seran desplazados a la izquierda para llenar el hueco.

Esta opcién estd disponible en Edicién > Rango.
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Pegar tiempo
Pega el rango de seleccion desde el portapapeles a la posicién de inicio y la pista de
la seleccién actual. Los eventos existentes seran desplazados para dejar sitio a los
datos pegados.

Esta opcién estd disponible en Edicién > Rango.

Pegar tiempo al origen

Pega el rango de seleccién desde el portapapeles hasta su posicién original. Los
eventos existentes seran desplazados para dejar sitio a los datos pegados.

Esta opcién estd disponible en Edicién > Rango.
Copia global

Copia todo entre los localizadores izquierdo y derecho.

Esta opcién esta disponible en Edicién > Rango.

Suprimir datos en rangos de seleccion
° Para reemplazar datos dentro del rango de seleccién suprimido por un espacio vacio,
seleccione Editar > Suprimir o pulse Retroceso.
Los eventos a la derecha del rango mantendran su posicion.

) Para eliminar el rango de seleccién y hacer que los eventos de la derecha se muevan a la
izquierda para llenar el hueco, seleccione Editar > rango > Suprimir intervalo de tiempo.

Dividir rangos de selecciéon

° Para dividir cualquier evento o parte que intersecte con el rango de seleccién, en las
posiciones de los bordes del rango de seleccién, seleccione Editar > Rango > Dividir.

Insertar silencio

Puede insertar un espacio de pista vacio desde el inicio del rango de seleccién. La longitud del
silencio equivale a la longitud del rango de seleccion.
° Para insertar un silencio, seleccione Editar > Rango > Insertar silencio.

Los eventos a la derecha del rango de seleccién son desplazados a la derecha para dejar
sitio. Los eventos interseccionados por el rango de seleccién son cortados, y la seccién
derecha se desplaza a la derecha.
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Reproduccion y transporte

Cubase le ofrece multiples métodos y funciones para controlar la reproduccién y el transporte.

VINCULOS RELACIONADOS
Transporte en la pagina 741

Barra de transporte

La barra de Transporte contiene las funciones de transporte principales, asi como muchas otras
opciones relacionadas con la reproduccioén y grabacion.

° Para mostrar la barra de Transporte, seleccione Transporte > Barra de transporte o
pulse F2.

Secciones de la barra de transporte

La barra de Transporte tiene diferentes secciones que puede mostrar u ocultar activando las
opciones correspondientes en el menu contextual de la barra de Transporte.

° Para mostrar todas las secciones de la barra de Transporte, haga clic derecho en
cualquier lugar sobre la barra de Transporte y seleccione Mostrar todo.

Estan disponibles las siguientes secciones:

Medidor de rendimiento del sistema

Medidor de rendimiento del sistema

Muestra los medidores de la carga promedio de procesado de audio y la carga
promedio de caché de disco.

Modos de grabacién

Modos de grabacién

Le permiten determinar qué ocurre si hace clic en el botén Grabar durante una
grabacién MIDI o de audio, y dénde debera empezar la grabacion.

Modos de grabacién de audio

Modos de grabacién de audio

Le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre eventos de audio
existentes.
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Modos de grabacién MIDI
Modos de grabacién MIDI

@ New Parts ¥ | Mix ¥

Le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre partes MIDI existentes.

Cuantizacién auto. MIDI
Cuantizacién automatica de grabacién MIDI

Activa la cuantizacion automatica durante una grabacién MIDL.
Localizadores

Ir a la posicién del localizador izquierdo
Le permite ir a la posicion del localizador izquierdo.

Posicion del localizador izquierdo

Muestra la posicion del localizador izquierdo.

Ir a la posicién del localizador derecho
Le permite ir a la posicién del localizador derecho.

Posicion del localizador derecho
4.8 1. 0

Muestra la posicion del localizador derecho.

Duracién de rango de localizadores

Localizadores a la seleccién
Le permite ajustar los localizadores a la seleccion.

Duracién de rango de localizadores
4.8 1. 0

Muestra la duracién del rango de localizadores.

Puntos de punch

Punch In
7 |

Activa Punch In.
Punch Out

B

Activa Punch Out.
Controles de transporte

Ir al marcador anterior/inicio
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Mueve el cursor del proyecto a la posiciéon del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.

Detener
[m]

Detiene la reproduccion.
Inicio
Inicia la reproduccion.

Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.

Visualizacién de tiempo

Seleccionar formato de tiempo primario
Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo primario.

Visualizacién primaria de tiempo
6.1.1. 0

Muestra la posicion del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.

Marcadores

Saltar a marcador
4 6 Y 8

Le permite ajustar y ubicar las posiciones de los marcadores.

Abrir ventana de marcadores

Abre la ventana de Marcadores.
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Pre-roll y post-roll

Activar pre-roll

Activa el pre-roll.

Valor de pre-roll

Le permite ajustar la posicion de pre-roll. Para mostrar/ocultar esto, haga clic en los
puntos del divisor.

Activar post-roll

Activa el post-roll.

Valor de post-roll

Le permite ajustar la posicion de post-roll. Para mostrar/ocultar esto, haga clic en los
puntos del divisor.

Tempo y tipo de compas

Activar pista de tempo

[4]

Le permite activar/desactivar la pista de tempo.

Tempo
120.000

Le permite ajustar el valor de tempo.

Tipos de compas
474

Le permite ajustar el valor del primer tipo de compas. Para mostrar/ocultar esto,
haga clic en los puntos del divisor.

Activar sinc. externa

Activar sinc. externa

Activa la sincronizacién externa.

Abrir configuracién de sincronizacion

Le permite abrir el dialogo Configuracién de sincronizacion del proyecto.

Claqueta, precuenta y patrén de claqueta
Activar clic de metrénomo
L
Activa el clic del metrénomo.

Activar precuenta

Activa la precuenta de la claqueta de metrénomao.
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Abrir configuracién del metronomo

Abre el didlogo Configuracién del metrénomo. Para mostrar/ocultar esto, haga clic
en los puntos del divisor.

Actividad de entrada/salida
Actividad de MIDI-in

Muestra las sefiales de entrada MIDI.

Actividad de MIDI-out

Muestra las sefiales de salida MIDI.

Actividad de audio
m

Muestra las sefiales de entrada/salida de audio.

Clipping de audio

Muestra el clipping de audio.

Visor de nivel

0.00
Muestra el nivel de salida.

Control de nivel

Le permite controlar el nivel de salida.

Configurar transporte

Configurar transporte

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos son visibles.

VINCULOS RELACIONADOS
Transporte en la pagina 741
Transporte - Arrastrar en la pagina 742

Menu Transporte

El menu Transporte contiene varias funciones de transporte asi como muchas otras opciones
relacionadas con la reproduccién y la grabacién.

Barra de transporte

Abre la barra de Transporte.

Comandos de transporte
Inicio
Inicia la reproduccion.
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Detener
Detiene la reproduccion.

Iniciar/Detener
Inicia/Detiene la reproduccion.

Ciclo
Activa/Desactiva el modo ciclo.

Grabar
Activa/Desactiva el modo grabar.

Rebobinar
Mueve hacia atras.

Avanzar
Mueve hacia adelante.

Rebobinar rapido
Mueve hacia atras a una velocidad mas rapida.

Avance rapido
Mueve hacia adelante a una velocidad mas rapida.

Desplazar hacia la izquierda
Mueve la posicion del cursor del proyecto hacia la izquierda.

Desplazar hacia la derecha
Mueve la posicion del cursor del proyecto hacia la derecha.

Introducir posicién del cursor del proyecto
Le permite introducir la posicién del cursor del proyecto manualmente.

Introducir tempo
Le permite introducir el tempo manualmente.

Introducir tipo de compas
Le permite introducir el tipo de compas manualmente.

Ir al inicio del proyecto
Mueve la posicion del cursor del proyecto al inicio del proyecto.

Ir al final del proyecto
Mueve la posicion del cursor del proyecto al final del proyecto.

Intercambiar formatos de tiempo (solo Cubase Elements)
Alterna la visualizacion de tiempo primaria con la secundaria y viceversa.
Localizadores

Ir a la posicion del localizador izquierdo
Mueve la posicién del cursor del proyecto al localizador izquierdo.

Ir a la posicién del localizador derecho
Mueve la posicién del cursor del proyecto al localizador derecho.

Establecer localizador izquierdo a posicion del cursor del proyecto
Mueve el localizador izquierdo a la posicién del cursor del proyecto.

Establecer localizador derecho a posicion del cursor del proyecto
Mueve el localizador derecho a la posicion del cursor del proyecto.
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Introducir posicién del localizador izquierdo
Le permite introducir la posicién del localizador izquierdo manualmente.

Introducir posicién del localizador derecho
Le permite introducir la posicién del localizador derecho manualmente.

Introducir duracion de rango de localizadores
Le permite introducir la duracién del rango de localizadores manualmente.

Establecer localizadores a rango de seleccién
Establece los localizadores para que abarquen la seleccion.

Intercambiar posiciones de localizadores izquierdo y derecho
Alterna las posiciones de los localizadores izquierdo y derecho.

Reproducir rango de seleccién en bucle

Activa la reproduccién desde el inicio de la seleccién actual y vuelve a empezar
cuando se alcanza el final de la seleccién.

Establecer posicion del cursor del proyecto

Ir al inicio de la seleccién
Mueve el cursor del proyecto al inicio de la seleccién.

Ir al final de la seleccion
Mueve el cursor del proyecto al final de la seleccién.

Ir al marcador siguiente
Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador.

Ir al marcador anterior
Mueve la posicion del cursor del proyecto al marcador anterior.

Ir al hitpoint siguiente
Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente hitpoint en la pista
seleccionada.

Ir al hitpoint anterior
Mueve la posicion del cursor del proyecto al hitpoint anterior en la pista
seleccionada.

Ir al evento siguiente
Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente evento en la pista
seleccionada.

Ir al evento anterior
Mueve la posicién del cursor del proyecto al evento anterior en la pista seleccionada.

Reproducir rango del proyecto

Reproducir desde el inicio de la seleccién
Activa la reproduccién desde el inicio de la seleccién actual.

Reproducir desde el final de la seleccion
Activa la reproduccién desde el final de la seleccién actual.

Reproducir hasta el inicio de la seleccién

Activa la reproduccién dos segundos antes del inicio de la seleccién actual y la
detiene al inicio de la seleccién.
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Reproducir hasta el final de la seleccion

Activa la reproduccién dos segundos antes del final de la seleccién actual y la detiene
al final de la seleccion.

Reproducir hasta el marcador siguiente

Activa la reproduccién desde el cursor de proyecto y la detiene en el siguiente
marcador.

Reproducir seleccion

Activa la reproduccién desde el inicio de la seleccién actual y la detiene al final de la
seleccion.

Pre-roll y post-roll

Usar pre-roll
Activa/Desactiva el pre-roll.

Usar post-roll
Activa/Desactiva el post-roll.

Post-roll desde el inicio de la seleccién

Inicia la reproduccién desde el principio del rango seleccionado, y la detiene después
del tiempo establecido en el campo post-roll de la barra de Transporte.

Post-roll desde el final de la seleccion

Inicia la reproduccién desde el final del rango seleccionado, y la detiene después del
tiempo establecido en el campo post-roll de la barra de Transporte.

Pre-roll al inicio de la seleccion

Detiene la reproduccioén al inicio de la seleccion. La posicién de inicio de la
reproduccion se establece en el campo pre-roll de la barra de Transporte.

Pre-roll al final de la seleccién

Detiene la reproduccion al final de la seleccién. La posicion de inicio de la
reproduccion se establece en el campo pre-roll de la barra de Transporte.

Usar pista de tempo

Activa/Desactiva la pista de tempo.

Modos de grabacién

Punch in/out
Activa/Desactiva el punch in/out.

Regrabar
Activa/Desactiva el modo regrabar.

Iniciar grabacién en la posicion del cursor del proyecto
Activa/Desactiva el inicio de la grabacién en la posicién del cursor del proyecto.

Iniciar grabacién en el localizador izquierdo/posicién de punch in
Activa/Desactiva el inicio de la grabacién en el localizador izquierdo.
Modo grabacién de audio
Estas opciones le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre eventos existentes.

Mantener historial
Conserva los eventos o porciones de eventos existentes.
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Ciclo historial + reemplazar

Reemplaza los eventos o porciones de eventos existentes por la nueva grabacion. En
modo ciclo, se conservan todas las tomas de la grabacién en ciclo actual.

Reemplazar
Reemplaza los eventos o porciones de eventos existentes por la Ultima toma.
Modo de grabacién MIDI
Estas opciones le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre partes existentes.

Nuevas partes
Conserva las partes existentes y guarda la nueva grabaciéon como una nueva parte.

Mezcla
Conserva los eventos existentes en las partes y afiade los nuevos eventos grabados.

Reemplazar
Reemplaza los eventos existentes en las partes por la nueva grabacion.

Cuantizacién automatica durante la grabacion
Activa la cuantizacion automatica durante la grabacion.
Modo grabacién en ciclo MIDI

Mezcla
Anade todo lo que graba a lo que ya se grabé anteriormente.

Sobrescribir

Sobrescribe todos los datos MIDI que ha grabado en vueltas anteriores en el
momento en el que toca una nota MIDI o envia cualquier mensaje MIDI.

Mantener ultimo
Reemplaza las vueltas grabadas anteriormente solo si se completa la nueva vuelta.

Cuantizacién automatica durante la grabacién
Activa la cuantizacion automatica durante la grabacion.

Grabaciéon MIDI retrospectiva

Le permite capturar las notas MIDI que toque en modo detencién o durante la reproduccion.
Para que esto funcione debe activar la opcion Grabacién retrospectiva en el didlogo
Preferencias (pagina Grabar—MIDI).

Configuracion del metrénomo

Abre el didlogo Configuracién del metrénomo.

Activar metronomo

Activa/Desactiva el clic del metrénomo.

Configuracién de sincronizacion del proyecto

Abre el didlogo Configuracion de sincronizacién del proyecto.

Activar sinc. externa

Ajusta Cubase para que se sincronice externamente.
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VINCULOS RELACIONADOS

Localizadores izquierdo y derecho en la pagina 189
Punch iny punch out en la pagina 195

Pre-roll y post-roll en la pagina 194

Menu de modos de grabacién en la pagina 207

Modos de grabacion de audio en la pagina 212

Modos de grabacion MIDI en la pagina 219

Activar la grabacién MIDI retrospectiva en la pagina 220
Claqueta de metrénomo en la pagina 195

Barra de transporte

La Barra de transporte contiene todas las funciones de transporte en una zona integrada y fija
de la ventana de Proyecto.

° Para activar el panel de Transporte, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto y active el panel de Transporte.

° Para mostrar todos los elementos de transporte, haga clic derecho en un area vacia de la
Barra de transporte y seleccione Mostrar todo.

° Para mostrar todos los controles de una seccién, haga clic en los puntos a la derecha de la
seccidn y arrastre hacia la derecha del todo. Para ocultar los controles de nuevo, arrastre
hacia la izquierda.

(o BN > o)

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de transporte en la pagina 42
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Secciones de la barra de transporte

La Barra de transporte tiene diferentes secciones que puede mostrar u ocultar activando las
opciones correspondientes en el menud contextual.

° Para activar el panel de Transporte, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto y active el panel de Transporte.

° Para mostrar/ocultar herramientas, abra el menu contextual del panel de Transporte
haciendo clic derecho en un area vacia del panel de Transporte y active las herramientas
gue quiera mostrar. Para mostrar todas las herramientas, seleccione Mostrar todo.

Limitar compensacion de retardo

Limitar compensacién de retardo
©

Minimiza los efectos de la latencia de la compensacién de retardo.

Modos de grabacién

Modos de grabacién

Le permiten determinar qué ocurre si hace clic en el botén Grabar durante una
grabacién MIDI o de audio, y déonde debera empezar la grabacion.
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Modos de grabacién de audio

Modos de grabacion de audio

Le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre eventos de audio
existentes.

Modos de grabacién MIDI
Modos de grabacién MIDI

@ New Parts ¥ | Mix ¥

Le permiten seleccionar lo que ocurre cuando graba sobre partes MIDI existentes.

Cuantizacién auto. MIDI
Cuantizacién automatica de grabacién MIDI

Activa la cuantizacion automatica durante una grabacién MIDI.
Separador izquierdo

Separador izquierdo

Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Medidor de rendimiento del sistema

Medidor de rendimiento del sistema

Muestra los medidores de la carga promedio de procesado de audio y la carga
promedio de caché de disco.

Localizadores

Ir a la posicion del localizador izquierdo
Le permite ir a la posicién del localizador izquierdo.

Posicion del localizador izquierdo

Muestra la posicion del localizador izquierdo.

Ir a la posicién del localizador derecho
Le permite ir a la posicién del localizador derecho.

Posicion del localizador derecho
4.8 1. 0

Muestra la posicion del localizador derecho.

Duraciéon de rango de localizadores

Localizadores a la seleccion

Le permite ajustar los localizadores a la seleccion.
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Duracién de rango de localizadores
4.8.1. 0

Muestra la duracién del rango de localizadores.

Puntos de punch

Punch In
[ 7 |

Activa Punch In.

Punch Out
B

Activa Punch Out.

Controles de transporte

Ir al marcador anterior/inicio

Mueve el cursor del proyecto a la posicion del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicién del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.
Detener

m}

Detiene la reproduccion.
Inicio

Inicia la reproduccién.
Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.

Visores de tiempo

Seleccionar formato de tiempo primario

Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo primario.
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Visualizacion primaria de tiempo
6. 1. 1. 0

Muestra la posicion del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.

Marcadores

Saltar a marcador
4 6 Y 8

Le permite ajustar y ubicar las posiciones de los marcadores.

Abrir ventana de marcadores

Abre la ventana de Marcadores.

Pre-roll y post-roll

Activar pre-roll

Activa el pre-roll.

Valor de pre-roll
[0 0]

Le permite ajustar la posicion de pre-roll. Para mostrar/ocultar esto, haga clic en los
puntos del divisor.

Activar post-roll

Activa el post-roll.

Valor de post-roll

Le permite ajustar la posicion de post-roll. Para mostrar/ocultar esto, haga clic en los
puntos del divisor.

Tempo y tipo de compas

Activar pista de tempo

[4]

Le permite activar/desactivar la pista de tempo.

Tempo
120.000

Le permite ajustar el valor de tempo.

Tipos de compas
4/4

Le permite ajustar el valor del primer tipo de compas. Para mostrar/ocultar esto,
haga clic en los puntos del divisor.

Separador derecho

Separador derecho

Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.
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Activar sinc. externa

Activar sinc. externa

Activa la sincronizacién externa.

Abrir configuracién de sincronizacion

Le permite abrir el dialogo Configuracién de sincronizacion del proyecto.

Claqueta y precuenta
Activar clic de metrénomo
Iy
Activa el clic del metrénomo.

Activar precuenta

Activa la precuenta de la claqueta de metronomo.

Abrir configuracién del metréonomo

Abre el dialogo Configuracién del metrénomo. Para mostrar/ocultar esto, haga clic
en los puntos del divisor.

Actividad de entrada/salida

Actividad de MIDI-in

Muestra las sefiales de entrada MIDI.

Actividad de MIDI-out

Muestra las sefiales de salida MIDI.

Actividad de audio
m

Muestra las sefiales de entrada/salida de audio.

Clipping de audio

Muestra el clipping de audio.

Visor de nivel

0.00
Muestra el nivel de salida.

Control de nivel

Le permite controlar el nivel de salida.
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Ventana

Ventana

Configurar barra de transporte

Configurar transporte

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos son visibles.

emergente de transporte

La ventana emergente de Transporte le permite acceder a comandos de transporte especificos
si el panel de Transporte, la Barra de transporte y los Controles de transporte de la barra de
herramientas de la ventana Proyecto estan cerrados u ocultos.

Los siguientes comandos de teclado por defecto abren la ventana emergente Barra de
transporte:

Introducir localizador izquierdo
Mayus-L

Introducir localizador derecho
Mayus-R

Introducir posiciéon del cursor del proyecto
Mayus-P

Introducir tempo
Mayus-T

Introducir tipo de compas
Mayus-C

Introducir posicién de punch in
Mayus-I

Introducir posicién de punch out
Mayus-O

Ir al localizador izquierdo

Num 1

Ir al localizador derecho
Num 2

Usar un comando de teclado especifico abre la seccién correspondiente de la ventana
emergente de Transporte:

La ventana emergente de transporte para introducir la posicién del Localizador izquierdo.

NOTA

Para cerrar la ventana emergente de Transporte, pulse Esc.

de visualizacion de tiempo

La ventana Visualizacién de tiempo le permite ver la posiciéon de tiempo actual en una ventana
aparte. Puede ajustar su tamafio y especificar el formato de tiempo que quiere visualizar.
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° Para abrir la ventana Visualizacién de tiempo, seleccione Estudio > Mas opciones >
Visualizacion de tiempo.

Tirme Display - Bars+Beats n

~ Bars+Beats l}
Seconds
24 fps
25 fps
29.97 fps
30 fps
29,97 dfps
30 dfps
Samples
60 fps (User)
23.98 fps
24,98 fps
50 fps
59.94 fps
60 fps

Show Beat Count Only

Increase Window Size

Decrease Window Size

Haga clic derecho en la ventana para acceder a las siguientes opciones:

Compases+Tiempos
Muestra el tiempo en compases y tiempos.

Segundos
Muestra el tiempo en segundos.

fps
Muestra el tiempo en cuadros por segundo.

Muestras
Muestra el tiempo en muestras.

Mostrar solo contador de tiempos

Muestra solo el nimero de tiempos. Esto es (til si quiere usar la ventana de
Visualizacién de tiempo como metrénomo visual.

Aumentar tamafio de ventana
Aumenta el tamafio de la ventana y de los valores mostrados.

Disminuir tamafio de ventana
Disminuye el tamafio de la ventana y de los valores mostrados.

NOTA

Puede configurar la Transparencia de la ventana en el didlogo Configuracién de estudio
(pagina Visualizacion de tiempo).

VINCULOS RELACIONADOS
Eventos de tipo de compas en la pagina 650

Localizadores izquierdo y derecho

Los localizadores izquierdo y derecho son una pareja de marcadores que puede usar como
posiciones de referencia en la ventana de Proyecto y en los editores.
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Por ejemplo, los localizadores le ayudan a hacer lo siguiente:

° Colocar el cursor del proyecto.

° Definir posiciones de inicio y detencion de la grabacion.

° Definir posiciones de inicio para importar o exportar eventos.
° Configurar un rango de ciclo.

Seleccionar, copiar, crear o dividir eventos.

Los localizadores se indican en la regla con banderas.

El area entre los localizadores izquierdo y derecho es el rango de los localizadores. El area de
localizadores se resalta en la regla y en el visor de eventos.

NOTA

En el visor de eventos de los editores MIDI solo se resalta el rango de localizadores si Mostrar
bordes de parte esta desactivado.

° Para activar/desactivar el modo de ciclo, haga clic en el rango de localizadores en la parte
superior de la regla, o active Activar ciclo en los controles de transporte.

NOTA

Si activa el modo ciclo y el localizador derecho esta colocado antes del izquierdo, se omite
el rango de los localizadores durante la reproduccion.

__d
w X

VINCULOS RELACIONADOS

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
Ajustar el cursor del proyecto en la pagina 192

Activar grabacion manualmente en la pagina 205

Activar grabacion automaticamente en la pagina 205

Grabacién en ciclo en la pagina 206

Punch iny punch out en la pagina 195

Menu de modos de grabacién en la pagina 207

Opciones de importacién de archivos MIDI en la pagina 229
Dialogo Opciones de exportacion de archivos MIDI en la pagina 138
Exportar mezcla de audio en la pagina 651

Ajustar los localizadores usando marcadores de ciclo en la pagina 263
Submenu Seleccionar en la pagina 158

Menu Seleccionar de rangos de seleccién en la pagina 169

Cortar, copiar y pegar rangos de seleccién en la pagina 172

Partes de audio en la pagina 155

Partes MIDI en la pagina 155

Rellenar bucle en la pagina 167

Dividir eventos en la pagina 164
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Ajustar el localizador izquierdo

Ajustar el localizador izquierdo puede ser util si quiere afiadir una posicion de referencia en la
ventana de Proyecto y en los editores.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Pulse Ctrl/Cmd y haga clic en la parte superior de la regla para ajustar el localizador

izquierdo a esa posicion.
° Ajuste el valor Posicién del localizador izquierdo.

Esta disponible en la seccién de Localizadores de la barra de herramientas de la
ventana de Proyecto, las barras de herramientas de editores, el panel de
Transporte y la Barra de transporte.

° Arrastre el manipulador del localizador izquierdo en la parte superior de la regla.

° Pulse Ctrl/Cmd y, en el teclado numérico, pulse 1 para ajustar el localizador
izquierdo a la posicién del cursor del proyecto.

° Pulse Alty haga clic en Ir a la posicion del localizador izquierdo en el panel de
Transporte.

Ajustar el localizador derecho

Ajustar el localizador derecho puede ser Util si quiere afadir una posicion de referencia en la
ventana de Proyecto y en los editores.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Pulse Alt y haga clic en la parte superior de la regla para ajustar el localizador

derecho a esa posicion.
° Ajuste el valor Posicion del localizador derecho.

Esta disponible en la seccién de Localizadores de la barra de herramientas de la
ventana de Proyecto, las barras de herramientas de editores, el panel de
Transporte y la Barra de transporte.

° Arrastre el manipulador del localizador derecho en la parte superior de la regla.

° Pulse Ctrl/Cmd y, en el teclado numérico, pulse 2 para ajustar el localizador derecho
a la posicion del cursor del proyecto.

° Pulse Alt y haga clic en Ir a la posicion del localizador derecho en el panel de
Transporte.

Ajustar rangos de los localizadores

Puede ajustar el rango de los localizadores, es decir, el area entre los localizadores izquierdo y

derecho.
PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Pulse Mayus-D para activar el campo de valores Duraciéon de rango de
localizadores en la seccion Duracién de rango de localizadores de la barra de
herramientas e introduzca un valor.

° Haga clicy arrastre en la parte superior de la regla.
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Seleccione un rango o un evento y pulse P para ajustar los localizadores a la
seleccién.

Haga doble clic en un marcador de ciclo.

Pulse Ctrl/Cmd-Alt y haga clic en una posicién en la parte superior de la regla para
ajustar ambos localizadores a la posicién de ajuste mas cercana.

RESULTADO

El rango de localizadores se ajusta y se resalta en la reglay en el visor de eventos.

Desplazar rangos

de localizadores

Puede mover el rango de localizadores en la regla.

PRERREQUISITO
Ha configurado un rango de localizadores.

PROCEDIMIENTO

1. Mueva el puntero del ratén a la parte superior de la regla, dentro de un rango de
localizadores.

Aparece un simbolo de mano.

2. Haga clicy arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha para mover el rango de
localizadores.

Ajustar el curso

r del proyecto

Puede ajustar el cursor del proyecto a la posicién en la que haga clic, o a los marcadores o a

otras posicio

nes predefinidas.

PROCEDIMIENTO

° Haga uno de lo siguiente:

Mantenga pulsado Mayus-Alt y haga clic en el visor de eventos de la ventana de
Proyecto.

Haga clic en Ir al marcador anterior/inicio o en Ir al siguiente marcador/fin del
proyecto.

Estan disponibles en la secciéon de Controles de transporte de la barra de
herramientas de la ventana de Proyecto, las barras de herramientas de editores, el
panel de Transporte y la Barra de transporte.

Haga clic en la parte inferior de la regla.

Seleccione Transporte > Establecer posicion del cursor del proyecto y seleccione
una entrada del submend.

VINCULOS RELACIONADOS

Secciones de
Reglaenlap

la barra de transporte en la pagina 174
agina 39

Menu Transporte en la pagina 178

Transporte e

n la pagina 741

Barra de transporte en la pagina 183
Localizadores izquierdo y derecho en la pagina 189
Comandos de teclado en la pagina 697
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Menu Ajustes de desplazamiento automatico

Desplazamiento auto. le permite mantener el cursor del proyecto visible en la ventana durante
la reproduccién.

Si activa Desplazamiento auto. en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto o de uno
de los editores, estan disponibles los siguientes modos en el mend emergente Seleccionar
ajustes de auto desplazamiento:

Desplazamiento de pagina

- Page Scroll
Stationary Cursor L\\:

+  Suspend Auto-Scroll when Editing

El cursor del proyecto se mueve desde la parte izquierda hasta la parte derecha de la
ventana. Cuando el cursor del proyecto alcanza la parte derecha de la ventana, la
reglay el cursor del proyecto saltan al lado izquierdo de la ventana y empiezan de
nuevo. Este comportamiento se puede comparar con el de girar una pagina de un
libro.

Cursor estacionario

A Page Scroll
~  Stationary Cursor l}

~  Suspend Auto-Scroll when Editing
El cursor del proyecto se mantiene en el centro de la ventana y la regla se desplaza

continuamente hacia la izquierda.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32

Suspender desplazamiento automatico al editar

Si no desea que el visor de la ventana de Proyecto cambie al editar durante la reproduccién,
active Suspender despl. auto. al editar.

Suspender despl. auto. al editar esta disponible como opcién en el menl emergente
Seleccionar ajustes de auto desplazamiento a la derecha del boton Desplazamiento auto..

Si esta opcién esta activada, el desplazamiento automatico quedara suspendido tan pronto como
haga clic en cualquier lugar del visor de eventos durante la reproduccién hasta que la
reproduccion se detenga o haga clic en Desplazamiento auto. de nuevo.

Como realimentacién visual, el boton Desplazamiento auto. cambia de color.

Formatos de tiempo

Puede configurar diferentes formatos de tiempo.

Seleccionar el formato de tiempo primario

En la barra de Transporte, puede seleccionar el formato de tiempo primario. Es el formato de
visualizacion global usado para todas las reglas y visores de posicion en el programa, excepto
para las pistas de regla.

PROCEDIMIENTO

1. En la seccién de transporte principal de la barra de Transporte, haga clic en Seleccionar
formato de tiempo primario.
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2. Seleccione un formato de tiempo en el menud emergente.

~ Bars+Beats
Seconds

Timecode

Samples

También puede seleccionar Proyecto > Configuracién de proyecto > Formato de
visualizacién para seleccionar el formato de tiempo primario.

RESULTADO

Se actualiza el formato de tiempo de la barra de Transporte y de todas las reglas y visores de
posicion.

Visores de tiempo independientes (solo Cubase Elements)

Puede mostrar visores de tiempo que sean independientes del formato de visualizacion global.
Para seleccionar un visor de tiempo independiente, haga uno de lo siguiente:
° En la regla de la ventana de Proyecto o en cualquier editor, haga clic en el botdn de flecha

a la derecha de la regla.

° En el area de los controles globales de pistas de la lista de pistas, haga clic en Afadir otra
pista o usar preset de pista, seleccione Afiadir pista de regla para afiadir una pista de
reglay haga clic derecho en la regla.

° En la seccidon Transporte principal de la barra de Transporte, haga clic en Seleccionar
formato de tiempo secundario.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla en la pagina 39
Pista de regla en la pagina 124

Pre-roll y post-roll

Puede activar el pre-roll y el post-roll con los botones correspondientes en la seccion Pre-roll y
post-roll de la barra de Transporte, o seleccionando Transporte > Pre-roll y post-roll > Usar
pre-roll/Usar post-roll.

NOTA

Para mostrar la seccion Pre-roll y post-roll, haga clic derecho en cualquier lugar del panel de
Transporte o en la Barra de transporte y active Pre-roll y post-roll.

° El hecho de ajustar un valor de pre-roll le dice a Cubase que retroceda un poco al activar la
reproduccion.

B 100 o

° El hecho de ajustar un valor de post-roll le dice a Cubase que siga reproduciendo un poco
mas después de un punch out automatico antes de detenerse.

B 100 0

NOTA

Esto solo funciona si Punch Out esta activado en la barra de Transporte, y si Parar
después de pinchado de salida automatico esta activado en el didlogo de Preferencias
(pagina Grabar).
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Usar pre-roll y post-roll

Puede configurar un valor de pre-roll y post-roll en la grabacion.

PRERREQUISITO

PROCEDIMIENTO

1. Ajuste los localizadores donde desea iniciar y detener la grabacion.

2. En el panel de Transporte o en la Barra de transporte, active Punch in y Punch out.

3. En el didlogo de Preferencias, seleccione Grabar.

4. Active Parar después de pinchado de salida automatico.

5. Haga clic derecho en cualquier lugar del panel de Transporte o en la Barra de transporte
y active Pre-roll y post-roll.

6. En la seccion Pre-roll y post-roll, active Pre-roll By Post-roll E.

En los campos Valor de pre-roll y Valor de post-roll introduzca los valores de pre-roll y
post-roll.

8. Active Grabar.

RESULTADO

El cursor del proyecto retrocede el valor especificado de pre-roll y la reproducciéon empieza.
Cuando el cursor alcance el localizador izquierdo, la grabacion se activa automaticamente.
Cuando el cursor llega al localizador derecho, la grabacion se desactiva, pero la reproduccion
continlia durante el tiempo establecido por el valor de post-roll antes de pararse.

Punch iny punch out

Los puntos de punch in y punch out son una pareja de marcadores que puede usar para hacer
los pinchazos de entrada y de salida de las grabaciones. La posicién de punch in determina la
posicion de inicio de grabacién, y la posiciéon de punch out determina la posicién de detencién de
grabacion.

Puede activar el punch iny el punch out activando los botones correspondientes en la barra de
Transporte.

La posicidn de punch in se ancla a la posicién del localizador izquierdo, y la posicién de punch out
a la posicion del localizador derecho.

VINCULOS RELACIONADOS
Activar grabacion automaticamente en la pagina 205
Detener la grabacién automaticamente con punch out en la pagina 206

Claqueta de metrénomo

Puede usar la claqueta de metrénomo como referencia de tiempo para tocar con ellay para
grabar. Los dos parametros que gobiernan la temporizacién del metrénomo son el tempo del
proyecto y el tipo de compas, que puede configurar en la barra de Transporte.

° Para activar el clic del metrénomo, active Activar clic de metréonomo en la barra de
Transporte.

También puede seleccionar Transporte > Activar metrénomo o usar el comando de
teclado correspondiente.
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° Para definir si la claqueta del metrénomo se reproduce durante la reproduccion, la
grabacién o la precuenta, seleccione Transporte > Configuraciéon del metrénomo y haga

sus ajustes en la pestafia General.

° Para configurar los sonidos de la claqueta de metrénomo, seleccione Transporte >
Configuracion del metrénomo y haga sus ajustes en la pestafia Sonidos de claqueta.

VINCULOS RELACIONADOS

Secciones de la barra de transporte en la pagina 174

Modos de tempo del proyecto en la pagina 642

Dialogo Configuracion del metré6nomo

Puede hacer ajustes para el metronomo en el didlogo Configuraciéon del metrénomo.
Para abrir el dialogo Configuracién del metré6nomo, haga uno de lo siguiente:

° Seleccione Transporte > Configuracion del metrénomo.
° En la Barra de transporte, abra la secciéon Claqueta y precuenta y haga clic en Abrir

configuraciéon del metrénomo.

General

[ Activate Metronome Click

Click Destinations
[ use MIDI Click
[ use Audio click

Click Options
[ click while Recording
[ click while Playing

[ click during Count-In

Count-in

-w

Number of Bars in Count-In

Choose Time Signature for Count-in :

® Time Signature at Record Start Position
O Time Signature at Project Position

stom Time Signature

[Len]

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia General en la pagina 196
Pestafia Sonidos de claqueta en la pagina 198

Secciones de la barra de transporte en la pagina 183

Pestaina General

La pestafia General le permite hacer ajustes basicos de metrénomo.
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General

[ Activate Metronome Click

Click Destinations
[ use MIDI Click
4 Use Audio click

Click Options
[ click while Recording
[ click while Playing

[ click during Count-In

Count-In

Number of Bars in Count-In H
Choose Time Signature for Count-in :

® Time Signature at Record Start Position

O Time signature at Project Position

(O Use Custom Time Signature

[r]

En la seccién de mas arriba estan disponibles las siguientes opciones:

Activar clic de metrénomo
Activa/Desactiva el clic del metrénomo.

En la seccién Destinos de claqueta, estan disponibles las siguientes opciones:

Usar claqueta MIDI
Activa una claqueta MIDI para el metrénomo.

Usar claqueta de audio
Activa una claqueta de audio para el metrénomo, cuya salida es a través de la tarjeta
de sonido.

En la seccién Opciones de claqueta, estan disponibles las siguientes opciones:

Claqueta mientras graba
Activa la claqueta del metronomo durante la grabacion.

Claqueta mientras reproduce
Activa la claqueta del metronomo durante la reproduccién.

Claqueta durante precuenta
Activa una precuenta musical que se reproduce cuando empieza a grabar desde el
modo detencién.

En la seccién Precuenta estan disponibles las siguientes opciones:

° Ndmero de compases en precuenta

Le permite ajustar el nimero de compases que el metrénomo cuenta antes de
empezar la grabacién.

° Tipo de compas en posicion de inicio de grabacién
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Activelo para hacer que la precuenta use automaticamente el tipo de compas y
tempo de la posicién en la que inicie la grabacion.

° Tipo de compas en posicion del proyecto
Activelo para dejar que la precuenta use el tipo de compas en la posicion del
proyecto.

° Usar tipo de compas personalizado

Le permite especificar un tipo de compas para la precuenta. En este modo, los
cambios de compas del proyecto no afectan a la precuenta.

Pestafia Sonidos de claqueta

La pestafia Sonidos de claqueta le permite configurar y escuchar la claqueta MIDI y la claqueta
de audio. Puede usar la claqueta de audio o MIDI por defecto, elegir de una lista de sonidos de
preset de fabrica o asignar sus propios sonidos personalizados.

Click Sounds

MIDI Click Settings

MIDI Qutput Port Not Connected ¥
MIDI Output Channel

Mote Velocity

Audio Click Settings
® Use Steinberg Click Sound
Q Use Custom Sounds

Pitch

Audio Click Level

Click Sound Presets Default Sounds ¥

Audition Click Sounds

La seccion Ajustes de claqueta MIDI le permite configurar la claqueta MIDI que suena si activa
Usar claqueta MIDI en la seccion Destinos de claqueta, en la pestafia General.
Puerto de salida MIDI
Le permite seleccionar un puerto de salida MIDI para la claqueta MIDI. También
puede seleccionar un instrumento VST previamente configurado en la ventana
Instrumentos VST (no en Cubase LE).
Canal de salida MIDI
Le permite seleccionar un canal de salida MIDI para la claqueta MIDI.

Nota

Le permite ajustar el nimero de nota MIDI, es decir, el tono desde C-2 hasta G8.
Ajuste el nUmero de nota para el primer tiempo del compds en la fila superior, y los
numeros de nota para los demas tiempos en las filas de abajo.
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Velocidad

Le permite ajustar la velocidad del sonido de la claqueta MIDI. Ajuste la velocidad
para el primer tiempo del compas en la fila superior, y las velocidades para los
demas tiempos en las filas de abajo.

La seccion Ajustes de claqueta de audio le permite configurar la claqueta de audio que suena si
activa Usar claqueta de audio en la seccion Destinos de claqueta, en la pestafia General.
Usar sonido de claqueta de Steinberg

Activa los sonidos por defecto para el clic del metrénomo.

Altura tonal
Le permite ajustar la altura tonal de los sonidos por defecto. Ajuste el tono para el
primer tiempo del compas en la fila superior, y los tonos para los demas tiempos en
las filas de abajo.

Nivel
Le permite ajustar el nivel de los sonidos por defecto. Ajuste el nivel para el primer
tiempo del compas en la fila superior, y los niveles para los demas tiempos en las
filas de abajo.

Usar sonidos personalizados
Activa sonidos personalizados para el clic del metronomo. Para que esto funcione
debe seleccionar un archivo de audio para los sonidos personalizados haciendo clic
en la columna Sonido.

Sonido
Le permite seleccionar un archivo de audio para los sonidos personalizados.
Seleccione un archivo de audio para el primer tiempo del compas en la fila superior,
y los archivos de audio para los demas tiempos en las filas de abajo.

Nivel
Le permite ajustar el nivel de los sonidos personalizados. Ajuste el nivel para el
primer tiempo del compas en la fila superior, y los niveles para los demas tiempos en
las filas de abajo.

Nivel de claqueta de audio
Le permite ajustar el nivel del clic de audio.

Presets de sonidos de claqueta

Le permite cargar uno de los presets de sonidos de claqueta que soportan hasta 4
acentos. De entre otros sonidos de claqueta que son adecuados para un gran rango
de situaciones, también puede seleccionar Sonido de claqueta de Steinberg, el
sonido de claqueta por defecto de Cubase.

También puede crear sus propios presets y guardarlos.

Escuchar sonidos de claqueta
Haga clic en Reproducir para escuchar los sonidos de claqueta activados.

Configurar un sonido de claqueta de audio personalizado

Si no quiere usar el sonido por defecto de claqueta, puede configurar su propio sonido
personalizado.
PRERREQUISITO

En el didlogo Configuracion del metrénomo de la pestaiia General, Activar clic de
metrénomo esta activado. En la seccion Destinos de claqueta, Usar claqueta de audio esta
activado.
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Captura

Captura

PROCEDIMIENTO

1. Abra la pestafia Sonidos de claqueta, y en la seccién Ajustes de claqueta de audio,
active Usar sonidos personalizados.

En la columna Sonido, haga clic en la fila superior.

En el didlogo de archivos, navegue hasta el archivo de audio que quiera usar como sonido
personalizado para el primer tiempo y selecciénelo.

Haga clic en Abrir.
Haga clic en las otras columnas para seleccionar audio para los demas tiempos.

Ajuste el nivel de los sonidos haciendo clic en las respectivas filas de la columna Nivel y
ajuste el valor.

7. Opcional: Haga clic en Reproducir para escuchar los sonidos personalizados.

RESULTADO
El metrénomo usa los sonidos personalizados definidos para la claqueta de audio.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Abra el menu emergente Presets de sonidos de claqueta y guarde sus sonidos personalizados
como preset.

La Captura de eventos es una funcién que se asegura de que sus instrumentos MIDI suenan
como deben cuando cambia el cursor a una nueva posicion e inicia la reproduccién. Esto se
consigue haciendo que el programa transmita varios mensajes MIDI a sus instrumentos cada vez
que se desplaza a una nueva posicién en el proyecto, asegurandose de que todos los dispositivos
MIDI estan configurados correctamente en lo que respecta a cambios de programa, mensajes de
controladores (tales como volumen MIDI), etc.

EJEMPLO

Tiene una pista MIDI con un evento de cambio de programa insertado al inicio. Este evento hace
que un sintetizador cambie a un sonido de piano.

Al principio del primer estribillo tiene otro evento de cambio de programa que hace que el
mismo sintetizador cambie a un sonido de cuerdas.

Ahora reproduce la cancién. Empieza con el sonido de piano y después cambia al de cuerdas. En
medio del estribillo detiene el temay rebobina hasta algin punto entre el principio y el sequndo
cambio de programa. El sintetizador ahora todavia reproduce el sonido de cuerdas, aunque en
esta seccion deberia ser un piano realmente.

La funcién de Captura se encarga de esto. Si se configuran los eventos de cambio de programa
para que sean capturados, Cubase analizara la musica desde el principio, buscara el primer
cambio de programa y lo transmitira a su sintetizador, dejandolo con el sonido correcto.

Se puede aplicar lo mismo a otros tipos de eventos también. En el didlogo de Preferencias
(pagina MIDI), los ajustes de Captura de los eventos determinan qué tipos de eventos se
capturan cuando se mueve a una nueva posicion e inicia la reproduccion.
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VINCULOS RELACIONADOS
Captura de los eventos en la pagina 735
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Teclado en pantalla

El Teclado en pantalla le permite reproducir y grabar notas MIDI usando el teclado o ratén de
su ordenador. Es Util si no tiene instrumentos MIDI externos a mano y no quiere dibujar las
notas con la herramienta de Dibujar.

Cuando se muestra el Teclado en pantalla, los comandos de teclado usuales estan bloqueados
porque se reservan para el Teclado en pantalla. Las Unicas excepciones son:

Guardar: Ctrl/Cmd-S

Iniciar/Detener grabacion: Num *
Iniciar/Detener reproduccion: Espacio
Saltar al localizador izquierdo: Num 1
Suprimir: Supr o Retroceso

Ciclo act./desact: Num /
Mostrar/Ocultar barra de transporte: F2

Mostrar/Ocultar teclado en pantalla: Alt-K

Grabar MIDI con el teclado en pantalla

Puede usar el Teclado en pantalla para grabar MIDI en Cubase.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado una pista MIDI o de instrumento y activado Habilitar grabacion.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Teclado en pantalla.

2. Active Grabar.

3. Realice una de las siguientes acciones para introducir algunas notas:

° Haga clic en las teclas del Teclado en pantalla.
° Pulse la tecla correspondiente en su teclado del ordenador.
NOTA

Pulse varias teclas a la vez para introducir partes polifénicas. El nimero maximo de notas
que se pueden tocar a la vez varia dependiendo del sistema operativo y las
configuraciones de hardware.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Cierre el Teclado en pantalla para hacer que todos los comandos de teclado estén disponibles
de nuevo.
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Opciones del teclado en pantalla

Opciones del teclado en pantalla

El Teclado en pantalla le ofrece diferentes modos de visualizacién asi como otras opciones.

Para abrir el Teclado en pantalla, seleccione Estudio > Teclado en pantalla.

On-Screen Keyboard X

2 1z ) (s Yo Y7 ) ‘
(e _Ju Je Jr Q7 Jz Ju Jr )
— — L

@

1

On-Screen Keyboard

PLALLLLIEIELE
f

Nivel de velocidad de nota

Este deslizador le permite ajustar el volumen del Teclado en pantalla. También puede
usar la tecla Flecha arriba o la tecla Flecha abajo para esto.

Cambiar tipo de teclado en pantalla

Este boton le permite cambiar entre el modo de visualizacion de teclado de ordenador y
de teclado de piano.

En el modo de teclado de ordenador, puede usar las dos filas de teclas que se muestran en
el Teclado en pantalla para introducir notas.

El teclado de piano tiene un rango de teclas mas amplio. Le permite introducir mas de una
voz a la vez. También puede usar la tecla Tab para esto.

Desplazamiento de octava

Estos botones le permiten cambiar el rango del teclado a una octava mas alta o mas baja.
Tiene siete octavas completas a su disposicion. También puede usar la tecla
Flecha izquierda o la tecla Flecha derecha para esto.

Deslizadores de Pitchbend/Modulacion

Estos deslizadores solo estan disponibles en el modo de teclado de piano. El deslizador de
la izquierda muestra el pitchbend, el deslizador de la derecha muestra los cambios de
modulacién. Para introducir modulaciéon, haga clic en una tecla y arrastre hacia arriba o
hacia abajo. Para introducir pitchbend, arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha.
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En Cubase puede grabar audio y MIDI.
Haga los siguientes preparativos iniciales:

° Configure, conecte, y calibre su tarjeta de sonido.

° Abra un proyecto y configure los parametros en el dialogo Configuracion de proyecto de
acuerdo con sus especificaciones.

Los parametros del dialogo Configuracion de proyecto determinan el formato de
grabacién de archivo, la frecuencia de muestreo, la duracién del proyecto, etc. que afectan
a las grabaciones de audio que hace durante el transcurso del proyecto.

° Si planea grabar MIDI, configure y conecte su equipo MIDI.
VINCULOS RELACIONADOS

Configurar el audio en la pagina 13
Configurar MIDI en la pagina 20

Métodos basicos de grabacion

Los métodos basicos de grabacién son validos para grabaciones audio y MIDI.

Habilitar pistas para la grabacién

Para poder grabar, debe habilitar la grabacién en las pistas en las cuales desea grabar.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Active Habilitar grabacién en la lista de pistas.
° Active Habilitar grabacién en el MixConsole.
° Seleccione la pista para la que quiera habilitar la grabacion y active Habilitar

grabacién en el Inspector.

RESULTADO
Las pistas se habilitan para su grabacién.

NOTA

Si configura un comando de teclado para la opcién Activar grabaciéon en todas las pistas de
audio en la categoria Mezclador del didlogo Comandos de teclado, puede habilitar la grabacion
de todas las pistas de audio simultdneamente. El niUmero exacto de pistas de audio que puede
grabar simultaneamente depende de la CPU de su ordenador y del rendimiento del disco duro.
Active la opcion Avisar si hay sobrecargas de procesamiento en el didlogo Preferencias
(pagina VST) para mostrar un mensaje de aviso tan pronto como se encienda el indicador de
sobrecarga de CPU durante la grabacién.
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VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de edicion - Proyecto y MixConsole en la pagina 728
VST en la pagina 743

Habilitar pistas para la grabacion al seleccionarlas

Puede configurar una preferencia para que las pistas se habiliten para la grabacién cuando las
seleccione.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Edicién > Preferencias.

2. Abra la pagina Opciones de edicion—Proyecto y MixConsole y active Habilitar la
grabacion al seleccionar una pista de audio o Habilitar la grabacién en la pista MIDI
seleccionada.

RESULTADO
Las pistas se habilitan para su grabacién cuando las selecciona.

Activar grabacion manualmente

Puede activar la grabacién manualmente.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Grabar en el panel de Transporte, en la barra de herramientas o en la
Barra de transporte.

° Pulse Num *,

RESULTADO
La grabacion empieza en la posicién actual del cursor.

NOTA

Cuando inicia la grabacién en modo detencidn, puede iniciar la grabacion a partir del localizador
izquierdo. Para que esto funcione debe seleccionar Transporte > Modos de grabacién y active
Iniciar grabacion en el localizador izquierdo/posicion de punch in. Se aplicara la precuenta
del metrénomo.

Activar grabacidon automaticamente

Cubase puede cambiar automaticamente de reproduccién a grabacion al alcanzar una posicién
determinada. Esto es Util si debe reemplazar una seccién de una grabacién y desea escuchar lo
que ya esta grabado hasta el punto de inicio de la grabacion.

PROCEDIMIENTO
1. Ajuste el localizador izquierdo en la posicién en la que desea empezar a grabar.
2. En la barra de Transporte, active Punch in.

3. Active la reproduccién desde cualquier posicion previa al localizador izquierdo.

RESULTADO

Cuando el cursor de proyecto alcanza la posicién del localizador izquierdo, la grabacion se activa
automaticamente.
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VINCULOS RELACIONADOS
Punch iny punch out en la pagina 195

Detener la grabacion

Puede detener la grabacién manualmente.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Detener en el panel de Transporte.

° Pulse Num *,

RESULTADO
La grabacion se detiene mientras la reproduccién continda.

Detener la grabacion automaticamente con punch out

Activar Punch out le permite detener la grabacién automaticamente en la posicién de punch out
definida.

PROCEDIMIENTO

° Active Punch out en el panel de Transporte.

RESULTADO

La grabacion se detiene automaticamente cuando el cursor del proyecto llega a la posicién de
punch out. La reproduccién continta.

VINCULOS RELACIONADOS
Punch iny punch out en la pagina 195

Detener grabacion y reproduccion

Puede detener la grabacién y la reproduccién manualmente.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:

° Haga clic en Detener en el panel de Transporte.
° Pulse Num 0.

RESULTADO
Se detiene la grabacién y la reproduccién.

Grabacion en ciclo

Puede grabar en ciclo, es decir, puede grabar repetidamente y sin interrupciones una seccién
seleccionada.

PRERREQUISITO
Se configura un ciclo con los localizadores izquierdo y derecho.
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PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Activar ciclo en el panel de Transporte para activar el modo de ciclo.
2. Active la grabacién en el localizador izquierdo, antes o dentro del ciclo.

Tan pronto el cursor del proyecto alcance el localizador derecho, volvera al localizador
izquierdo y continuara grabando una nueva vuelta.

RESULTADO

Los resultados de la grabacién en ciclo dependen del modo de grabacion seleccionado. También
difieren entre audio y MIDI.

VINCULOS RELACIONADOS

Localizadores izquierdo y derecho en la pagina 189
Grabacién MIDI en la pagina 217

Grabacion de audio en la pagina 212

Menu de modos de grabaciéon

Regrabar

La opcion Modos de grabacion determina qué ocurre si hace clic en Grabar durante una

grabacién MIDI o de audio.

° Para acceder a los modos de grabacion, seleccione Transporte > Modos de grabacion.
También puede acceder a los Modos de grabaciéon haciendo clic en la parte superior de la
seccion Modos de grabacion del panel de Transporte.

Punch in/out
En este modo la grabacién se detiene.

Regrabar
En este modo, la grabacién se reinicia, se eliminan los eventos y la grabacién se
retoma desde la misma posicién exacta.

Iniciar grabacién en la posicion del cursor del proyecto
En este modo la grabacién comienza desde la posicion del cursor.

Iniciar grabacién en el localizador izquierdo/posicién de punch in
En este modo la grabacién comienza desde el localizador izquierdo.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Transporte en la pagina 178
Secciones de la barra de transporte en la pagina 174

Si activa el modo Regrabar puede reinicializar su grabacién pulsando el botén Grabar de nuevo.
La grabacion se reiniciarad desde la posicion inicial.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Transporte > Modos de grabacidn y active Regrabar.
2. Active la grabacion.

3. Haga clic en Grabar de nuevo para reiniciar la grabacién.

RESULTADO

El cursor del proyecto retrocede hasta la posicién de inicio de grabacién y la grabacion se
reinicia.
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NOTA
Se eliminan las grabaciones anteriores del proyecto y no se pueden recuperar usando Deshacer.
Sin embargo, permanecen en la Pool.

Monitorizar

En Cubase, monitorizar significa escuchar la sefial de entrada mientras se prepara para grabar o
mientras esta grabando.

Estan disponibles las siguientes formas de monitorizar.

° A través de Cubase.
° Externamente escuchando la sefial antes de que llegue a Cubase.
° Usando ASIO Direct Monitoring.

Esta es una combinacion de los demas métodos.

Monitorizar a través de Cubase

Si usa la monitorizacion a través de Cubase, la sefial de entrada se mezcla junto con la sefial de
audio reproducida. Esto necesita una configuracion de la tarjeta de sonido con un valor de
latencia bajo.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, active Monitor.

1| m|S |Audio 01

2. En MixConsole, ajuste el nivel de la monitorizacién y el panorama.
Puede afiadir efectos y EQ a la sefial de monitorizacion usando el canal de la pista. Si esta
usando efectos de plug-ins con un retardo inherente muy elevado, la funcién de
compensacion de retardo automatica de Cubase incrementara la latencia. Si esto es un
problema, puede usar la funcién Limitar compensacién de retardo mientras graba.

3. En el didlogo de Preferencias, seleccione VST.

Abra el ment emergente Monitorizacién automatica y seleccione un modo de
monitorizacién.

RESULTADO

La sefial monitorizada se retardara segun el valor de latencia, que depende de su tarjeta de
sonido y sus controladores. Puede comprobar la latencia de su tarjeta de sonido en el didlogo
Configuracion de dispositivos (pagina Sistema de audio VST).

VINCULOS RELACIONADOS
VST en la pagina 743

Monitorizacion externa

La monitorizacidn externa significa escuchar la sefial de entrada antes de que se envie a Cubase.
Necesita un mezclador externo para mezclar el audio reproducido con la sefial de entrada. El
valor de latencia de la configuracién de la tarjeta de sonido no afecta a la sefial a monitorizar. Al
usar monitorizacién externa, no puede controlar el nivel de la sefial de monitorizacién desde
dentro de Cubase ni afiadir efectos VST o EQ a la sefial a monitorizar.
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PROCEDIMIENTO

1.

2
3.
4

En el didlogo de Preferencias, seleccione VST.
Abra el menu emergente Monitorizacién automatica y seleccione Manual.
Desactive Monitor en Cubase.

En su mesa de mezclas o aplicacién de mezclado de su tarjeta de sonido, active el modo
Thru o Direct Thru para enviar la entrada de audio hacia fuera de nuevo.

Monitorizacion directa ASIO

Si su tarjeta de sonido es compatible con ASIO 2.0, puede que soporte ASIO Direct Monitoring.
Esta funcionalidad puede también estar disponible con los controladores de la tarjeta de sonido
de macOS. En el modo ASIO Direct Monitoring, la monitorizacién se hace en la tarjeta de sonido y
se controla desde Cubase. El valor de latencia de la tarjeta de audio no afecta a la sefial a
monitorizar cuando se usa la Monitorizacién directa ASIO.

PROCEDIMIENTO

1.

En la lista de pistas, active Monitor.

L5 1 |[(m]| s | Audio 01
II,FEI
Wonitor

Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido y active
Monitorizacion directa.

Si la casilla de verificacién esta en color gris, su tarjeta de audio (o su controlador) no
soporta la monitorizacién directa ASIO. Consulte al fabricante de su tarjeta de audio para
obtener mas informacion al respecto.

En el didlogo de Preferencias, seleccione VST.

Abra el menu emergente Monitorizacién automatica y seleccione un modo de
monitorizacién.

En MixConsole, ajuste el nivel y panorama de la monitorizacién.
Dependiendo de la tarjeta de sonido, puede que no sea posible.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Puede monitorizar los niveles de entrada de las pistas de audio, es decir, puede mapear la
medicion del bus de entrada a las pistas de audio activadas para la monitorizacion y ver los
niveles de entrada de sus pistas de audio al trabajar en la ventana de Proyecto.

Active Enviar actividades del medidor del bus de entrada hacia la pista audio
(Monitorizacién directa) en el didlogo de Preferencias (pdgina Medidores).

Ya que las pistas reflejan la sefial del bus de entrada, vera la misma sefial en ambos
lugares. Al usar el mapeado de medidores, cualquier funcién que aplique a la pista de
audio no se reflejara en sus medidores.

VINCULOS RELACIONADOS
VST en la pagina 743

Monitorizar pistas MIDI

Puede monitorizar todo lo que toque y grabe a través de la salida y el canal MIDI que estén
seleccionados en la pista MIDI.
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PRERREQUISITO
Local Off esta desactivado en su instrumento MIDI.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione MIDI.
2. AsegUrese de que MIDI Thru activo estd activado.
3. En la lista de pistas, active Monitor.
2|[m[s | MiDI 01
l!
onitor
RESULTADO

Los datos MIDI entrantes se repiten de nuevo hacia fuera.

VINCULOS RELACIONADOS
MIDI en la pagina 734

Detalles sobre la grabacion de audio

Se necesitan algunos preparativos y ajustes especificos para la grabacién de audio.

Preparativos para la grabacion de audio

Antes de poder grabar audio debe hacer algunos preparativos.

Seleccionar un formato de archivo para la grabacién

Puede configurar el formato de archivo para la grabacion, es decir, la frecuencia de muestreo, la
profundidad de bits y el tipo de archivo de grabacién para los nuevos archivos de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Proyecto > Configuracion de proyecto.

2. Configure los ajustes de Frecuencia de muestreo, Profundidad de bits y Tipo de archivo
de grabacién.

IMPORTANTE

La profundidad de bits y el tipo de archivo se pueden cambiar en cualquier momento,
mientras que la frecuencia de muestreo de un proyecto no se puede cambiar en una fase
posterior.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear nuevos proyectos en la pagina 75

Establecer la carpeta de grabacion de audio

Cada proyecto de Cubase tiene una carpeta de proyecto que contiene una carpeta de Audio. Por
defecto, aqui es donde se graban los archivos de audio. Sin embargo, puede seleccionar carpetas
de grabacién de manera independiente para cada pista de audio si asi lo necesita.
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PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, seleccione todas las pistas a las que les quiera asignar la misma
carpeta de grabacion.

Haga clic derecho en una de las pistas para abrir el menu contextual.

Seleccione Establecer carpeta para la grabacién.

En el didlogo de archivos, navegue hasta la carpeta que quiera usar como carpeta de
grabacién o cree una nueva carpeta haciendo clic en Nueva carpeta.

Si desea tener carpetas distintas para diferentes tipos de material (dialogos, sonidos de
ambiente, musica, etc.), puede crear subcarpetas dentro de la carpeta de Audio del
proyecto y asignar pistas distintas a subcarpetas diferentes. De esta forma todos los
archivos de audio todavia residiran dentro de la carpeta de proyecto, lo que hace que el
proyecto sea mas facil de gestionar.

Preparar la pista para la grabacidn

Antes de que pueda grabar audio debe afiadir una pista y configurarla.

Anadir una pista y establecer la configuracién de canal

Para grabar audio debe afiadir una pista de audio y configurar su configuracién de canal. La
configuracién de canal de la pista determina la configuracién de canal del archivo de audio
grabado.

PROCEDIMIENTO

1. En el drea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Ahadir pista
H

Haga clic en Audio.
En el campo de valor Nimero, seleccione el nimero de pistas que quiere afiadir.
Abra el menu emergente Configuracién y seleccione una configuracion de canal.

Opcional: En el campo Nombre, introduzca un nombre de pista.

o v ks wN

Haga clic en Aiadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Audio en la pagina 92

Requisitos de RAM para la grabacidon

Cada pista que graba necesita una cierta cantidad de RAM, y el uso de la memoria aumenta a
medida que la grabacion se alarga. Para cada canal de audio se necesitan 2.4 MB de RAM para
los ajustes de MixConsole, etc. El uso de memoria aumenta con la duracion de la grabacién, la
frecuencia de muestreo y el nUmero de pistas que grabe. Considere la limitacion de RAM de su
sistema operativo al configurar su proyecto para la grabacién.

Seleccionar un bus de entrada para la pista

Antes de que pueda grabar en su pista, debe afiadir y configurar los buses de entrada que
necesite y especificar de qué bus de entrada grabara la pista.

PROCEDIMIENTO
1. En el Inspector de la pista de audio, abra el menu emergente de Enrutado de entrada.
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[ﬂ Input/Qutput Channels
[m|s | Audio 01
W e =]F

Stereo In

el (nput Routing (all selected with <Shift + Alt + Click>)

2. Seleccione un bus de entrada.

VINCULOS RELACIONADOS

Configurar puertos de entrada y de salida en la pagina 19
Configuracion de buses de audio en la pagina 20
Inspector de pista de audio en la pagina 93

Grabacion de audio

Puede grabar audio usando cualquier método de grabacién general.

Cuando termina de grabar, se crea un archivo de audio en la carpeta Audio, dentro de la carpeta
de proyecto. En la Pool se crea un clip de audio para el archivo de audio, y un evento de audio
que reproduce el clip entero aparece en la pista en la que se ha grabado. Finalmente, se calcula
una imagen de la forma de onda. Si el evento es muy largo, esta Ultima operacién puede tardar
un rato.

NOTA

Se calcula y muestra la imagen de forma de onda durante el proceso de grabacion real. Este
calculo en tiempo real usa cierta potencia de procesador. Si su procesador es lento o si esta
trabajando en un proyecto muy exigente con la CPU, desactive Crear imagenes de audio al
grabar en el didlogo Preferencias (pagina Grabar—Audio).

VINCULOS RELACIONADOS
Métodos basicos de grabacion en la pagina 204
Grabacion en ciclo en la pagina 206

Modos de grabacion de audio

Seleccionando un Modo de grabacién de audio decidira lo que le ocurrird a su grabaciény a los
eventos existentes en una pista en la que graba. Esto es necesario porque no siempre grabara en
una pista vacia. Pueden haber situaciones en las que grabe sobre eventos existentes,
especialmente en el modo ciclo.

° Para acceder a los modos de grabacion, seleccione Transporte > Modo grabacién de
audio.

También puede acceder a los Modos de grabacién de audio haciendo clic a la derecha del
simbolo de audio en la seccién de Modos de grabacidn, en el panel de Transporte.

Mantener historial

Los eventos existentes, o porciones de eventos, que se solapan con una nueva
grabacién se mantienen.
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Ciclo historial + reemplazar

Los eventos existentes, o porciones de eventos, que se solapen con una nueva
grabacién se reemplazaran por la nueva grabacién. Sin embargo, si graba en modo
ciclo, todas las tomas de la grabacién en ciclo actual se mantienen.

Reemplazar

Los eventos existentes, o porciones de eventos, que se solapen con una nueva
grabacién se reemplazaran por la Ultima toma grabada.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Transporte en la pagina 178
Secciones de la barra de transporte en la pagina 174

Grabacion y efectos

Cubase le permite afiadir efectos y/o EQ directamente cuando graba. Esto se consigue
afadiendo efectos de insercién y/o haciendo ajustes de EQ sobre el canal de entrada en
MixConsole.

IMPORTANTE

Si graba con efectos, el efecto se convierte en parte del archivo de audio en si. No puede cambiar
los ajustes de efectos después de grabar.

Cuando esta grabando con efectos considere en usar el formato de 32 bits flotantes y de 64 bits
flotantes. De esta forma la profundidad de bits no se reducird, lo que significa que no hay riesgo
de clipping en esta fase. Esto también preserva la calidad de la sefial de forma perfecta. Si graba
en formato 16-bit 6 24-bit, el margen es menor, lo que implica que puede darse distorsién con
mayor facilidad si la sefial es demasiado fuerte.

Deshacer grabaciones

Puede deshacer una grabacién inmediatamente después de grabarla.

PROCEDIMIENTO
° Seleccione Edicién > Deshacer.

RESULTADO
° Los eventos que acabd de grabar se borran de la ventana de Proyecto.
° Los clips de audio de la Pool se mueven a la carpeta de papelera.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para eliminar los archivos de audio grabados del disco duro, seleccione Medios > Abrir ventana
de Pool, haga clic derecho en el icono de Papelera y seleccione Vaciar papelera.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de la Pool en la pagina 412

Recuperar grabaciones de audio

Cubase le permite recuperar grabaciones de audio.
Puede recuperar grabaciones de audio en dos situaciones:

° Pulsé Grabar demasiado tarde.
Para que esto funcione debe especificar un tiempo de pregrabacion de audio.
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° El sistema fall6 durante la grabacién.

Especificar un tiempo de pregrabacion de audio

Puede capturar hasta 1 minuto de audio entrante que toque en modo detencién o durante la
reproduccion. Esto es posible porque Cubase puede capturar la entrada de audio en memoria
bufer, incluso cuando no esta grabando.

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo de Preferencias, seleccione Grabar > Audio.

2. Especifique un tiempo (hasta 60 segundos) en el campo Segundos de pregrabacion de
audio.

Esto activa el almacenamiento en memoria buffer de la entrada de audio, haciendo posible
la pregrabacion.

3. AsegUrese de que una pista de audio se encuentra habilitada para la grabacién y recibe
audio desde la fuente de sefial.

4. Cuando haya reproducido algiin material de audio que desee capturar (tanto en modo
detenciéon como durante la reproduccion), haga clic en Grabar.

5. Detenga la grabacién después de unos pocos segundos.

Esto crea un evento de audio que empieza en la posicién que tenia el cursor cuando activé
la grabacién. Si estaba en modo detener, y el cursor estaba en el principio del proyecto,
quizas tenga que desplazar el evento hacia la derecha en el préximo paso. Si estaba
reproduciendo un proyecto, deje el evento donde esta.

6. Seleccione la herramienta Seleccionar y coloque el cursor en el borde inferior izquierdo
del evento para que aparezca una flecha doble. Luego haga clic y arrastre hacia la
izquierda.

RESULTADO

El evento ahora se extiende, y se inserta el audio que tocé antes de activar la grabacion. Esto
significa que si tocé durante la reproduccion, las notas capturadas acaban exactamente en el
lugar que las tocé en relacién al proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Grabar - Audio en la pagina 739

Recuperar grabaciones de audio después de un fallo del sistema

Cubase le permite recuperar grabaciones de audio tras un fallo del sistema, debido a un apagén
0 a otro percance, por ejemplo.

Cuando su ordenador se cuelga o falla durante una grabacién, reinicie el sistema y compruebe la
carpeta de grabacién del proyecto. Por defecto, es la subcarpeta Audio dentro de la carpeta del
proyecto. Deberia contener el archivo de audio que grabd, desde el momento en el que empezé
a grabar hasta el instante en el que su ordenador fallé.

NOTA

° Esta funcionalidad no constituye una garantia total por parte de Steinberg. Aunque el
programa en si mismo ha sido mejorado de modo que las grabaciones de audio pueden
recuperarse después de un fallo del sistema, sigue siendo posible que tras un error grave,
un corte en la corriente, etc. queden dafiados algunos componentes del ordenador,
imposibilitando la recuperacién de los datos.

° No intente provocar activamente este tipo de situacion para probar esta funcionalidad.
Aunque los procesos internos del programa han sido mejorados para hacer frente a tales
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situaciones, Steinberg no puede garantizar que otras partes del programa no se vean
consecuentemente perjudicadas.

Detalles sobre la grabaciéon MIDI

Se necesitan algunos preparativos y ajustes especificos para la grabacién de MIDI.

Preparativos para la grabaciéon MIDI
Los preparativos se describen en las siguientes secciones, principalmente enfocados a
dispositivos MIDI externos.

Instrumentos y canales MIDI

Casi todos los sintetizadores MIDI pueden tocar varios sonidos simultdneamente, cada uno en
un distinto canal MIDI. Esto le permite tocar varios sonidos (bajo, piano, etc.) desde el mismo
instrumento.

Algunos dispositivos, tales como médulos de sonido compatibles con General MIDI, siempre
reciben en los 16 canales MIDL. Si tiene un instrumento de este tipo, no hay que hacer ningun
ajuste especifico en el instrumento.

En otros instrumentos, debe usar los controles de su panel frontal para configurar un nimero de
partes, timbres, o similares de modo que todas reciban en un canal MIDI.

Para mas informacion, vea el manual que vino con su instrumento.

Nombrar puertos MIDI

Las entradas y salidas MIDI se visualizan a menudo con nombres largos y complicados. En
Cubase, puede renombrar sus puertos MIDI para darles nombres mas descriptivos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2. En la lista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.

Las entradas y salidas MIDI disponibles aparecen listadas. En Windows, el dispositivo a
elegir depende de su sistema.

Haga clic en la columna Mostrar como e introduzca un nuevo nombre.

Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Los nuevos nombres de puertos aparecen en los menus emergentes de Enrutado de entrada y
Enrutado de salida.

Establecer la entrada MIDI

En el Inspector, ajuste la entrada MIDI de la pista.

PROCEDIMIENTO
1. En la lista de pistas, seleccione la pista a la que quiera asignar una entrada MIDI.

2, En la secciéon de mas arriba del Inspector, abra el menl emergente Enrutado de entrada
y seleccione una entrada.
Las entradas disponibles en el menu dependen del tipo de interfaz MIDI que esté usando.
Si mantiene pulsado Mayus-Alt, la entrada MIDI seleccionada se usa en todas las pistas
MIDI seleccionadas.
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NOTA

Si selecciona All MIDI Inputs, la pista recibira datos MIDI de todas las entradas MIDI
disponibles.

Establecer el canal y la salida MIDI

Los ajustes de canal y salida MIDI determinan dénde se enruta el MIDI grabado durante la
reproduccién. También son relevantes para la monitorizacién MIDI en Cubase. Puede seleccionar
el canal y la salida en la lista de pistas o en el Inspector.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En la lista de pistas, seleccione la pista a la que quiera asignar un canal y salida MIDI.

En la seccién de mas arriba del Inspector, abra el mend emergente Enrutado de salida y
seleccione una salida.

Las entradas disponibles en el menu dependen del tipo de interfaz MIDI que esté usando.
Si mantiene Mayus-Alt, la salida MIDI seleccionada se usa en todas las pistas MIDI
seleccionadas.

Abra el menu emergente de Canal y seleccione un canal MIDI.
NOTA

Si selecciona el canal MIDI Cualquiera, el material MIDI se enruta a los canales que usa su
instrumento MIDI.

Seleccionar un sonido

Puede seleccionar sonidos desde Cubase ordenando al programa que envie a su dispositivo MIDI
mensajes de cambio de programa y seleccién de banco.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En la lista de pistas, seleccione la pista a la que quiera asignar un sonido.

En la lista de pistas o en el Inspector, abra el menu emergente Selector de programay
seleccione un programa.

Los mensajes de cambio de programa dan acceso a 128 posiciones diferentes de
programas.

Si sus instrumentos MIDI tienen mas de 128 programas, puede abrir el menl emergente
Selector de banco y seleccionar diferentes bancos, cada uno contiene 128 programas.

NOTA

Los mensajes de seleccion de banco son reconocidos de modo diferentes por los
diferentes instrumentos MIDI. La estructura y la ordenacion de los bancos y los programas
también puede variar. Consulte la documentacion de sus instrumentos MIDI para mas
detalles.

VINCULOS RELACIONADOS
Inspector de pista MIDI en la pagina 109

Grabar en editores MIDI

Puede grabar datos MIDI en la parte MIDI que esta abierta en el editor MIDI.

216



Grabacién

Detalles sobre la grabacién MIDI

PRERREQUISITO
Ha seleccionado Mezcla o Reempl. como Modo grabacién MIDI.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en el editor MIDI para que tenga el foco.
2. En la barra de herramientas del editor MIDI, active Grabar en el editor.
3. Haga uno de lo siguiente para activar la grabacién:
° Haga clic en Grabar, en la barra de Transporte.
° Haga clic en Grabar, en la barra de herramientas.
RESULTADO

Los datos MIDI se graban en la parte MIDI que esta abierta en el editor MIDI. Si graba fuera de
los bordes de la parte, la parte se agranda automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas del editor de teclas en la pagina 553

Grabacion MIDI

Puede grabar MIDI usando cualquier método de grabacion general.

Cuando termina de grabar, se crea una parte que contiene eventos MIDI en la ventana de
Proyecto.

NOTA

Si realiza una grabacién en directo de un instrumento VST, normalmente compensara la latencia
de la tarjeta de audio tocando un poco antes de tiempo. Como consecuencia, las marcas de
tiempo se graban antes de tiempo. Si activa Compensacién de latencia ASIO en la lista de
pistas, todos los eventos grabados se desplazan el ajuste de latencia actual.

Las siguientes preferencias afectan a la grabacién MIDI:

° Ajuste de duracién

° Ajustar partes MIDI a compases

° Rango de captura MIDI en ms

° Compensacién de latencia ASIO activa por defecto

Puede encontrarlas en el didlogo Preferencias, en la pagina MIDI y Grabar—MIDI.

VINCULOS RELACIONADOS

Métodos basicos de grabacion en la pagina 204
MIDI en la pagina 734

Grabar - MIDI en la pagina 740

Tipos de mensajes MIDI

Puede grabar tipos diferentes de mensajes MIDI.

° Para especificar qué tipos de eventos se graban, desactive las opciones del tipo de
mensaje MIDI que quiera grabar en el dialogo Preferencias (pagina MIDI—Filtro MIDI).

VINCULOS RELACIONADOS
MIDI - Filtro MIDI en la pagina 738
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Mensajes de notas

Cubase graba mensajes de note on, note off y de canal MIDI.

Si pulsay suelta una tecla de su sintetizador o de otro teclado MIDI, se graban los siguientes
mensajes:

° Note On (tecla abajo)

° Note Off (tecla arriba)

° Canal MIDI

NOTA

Normalmente, la informacién de canal MIDI se sobrescribe con el ajuste de canal MIDI de la
pista. Sin embargo, si establece la pista a Cualquiera de los canales MID], las notas se
reproduciran en sus canales originales.

Mensajes continuos

Pitchbend, aftertouch y controladores, tales como la rueda de modulacion, el pedal de sustainy
el volumen, etc. se consideran eventos continuos MID], al contrario que los mensajes de tecla
abajo y tecla arriba momentaneos.

Puede grabar mensajes continuos junto con las notas o independientemente, es decir, antes o
después.

Puede grabar mensajes continuos en sus propias pistas, de forma separada de las notas a las
que pertenecen. Mientras ajuste las dos pistas a la misma salida y canal MID], al instrumento
MIDI le parecera que las dos grabaciones fueron realizadas simultaneamente.

Mensajes de cambio de programa

Cuando cambia de un programa a otro en su sintetizador o en cualquier otro teclado MID], se
envia un numero correspondiente a dicho programa a través de MIDI en forma de mensaje de
cambio de programa.

Puede grabar mensajes de cambio de programa junto con las notas o independientemente, es
decir, antes o después.

Puede grabar mensajes de cambio de programa en sus propias pistas, de forma separada de las
notas a las que pertenecen. Mientras ajuste las dos pistas a la misma salida y canal MID], al
instrumento MIDI le parecera que las dos grabaciones fueron realizadas simultdneamente.

Mensajes de sistema exclusivo

Los mensajes de sistema exclusivo (SysEx) son un tipo especial de mensajes MIDI que se usan
para enviar datos que solo afectan a una unidad de un determinado fabricante y modelo.

El SysEx puede ser usado para transmitir una lista de los valores que crean uno o mas sonidos en
un sintetizador.

Funcion Reinicializar

La funcién Reinicializar envia mensajes de note-off y restablece los controladores en todos los
canales MIDL. Esto es necesario algunas veces si ve que hay notas colgando, vibrato constante,
etc. al hacer punch in y out en grabaciones MIDI con datos de pitchbend o controlador.

° Para realizar una reinicializacién MIDI manualmente, seleccione MIDI > Reinicializar.

° Si quiere que Cubase realice una reinicializacion MIDI al detenerse, active Reinicializar al
detener en el didlogo Preferencias (padgina MIDI).
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° Si quiere que Cubase inserte un evento de reinicializacién al final de una parte grabada,
active Insertar evento de ‘reset’ al final de la grabacién en el didlogo Preferencias
(pagina MIDI).

Esto restablece los datos de controladores tales como sustain, aftertouch, pitchbend,
modulacién y breath control. Esto es Util si se graba una parte MIDI y se mantiene el pedal
de sustain después de haber detenido la grabacion. Normalmente, esto haria que todas
las partes siguientes se reproducieran con sustain, ya que no se grabé el comando pedal
off.

VINCULOS RELACIONADOS
MIDI en la pagina 734

Modos de grabaciéon MIDI

Seleccionando un Modo de grabacién MIDI usted decide lo que le ocurrirad a cualquier parte
existente que esté en la pista en la que esta grabando. Las pistas MIDI pueden reproducir todos
los eventos de partes solapadas. Si graba varias partes en los mismos sitios, 0 mueve partes para
que se solapen, oird los eventos de todas las partes.

° Para acceder a los modos de grabacion, seleccione Transporte > Modo grabacién MIDI.

También puede acceder a los Modos de grabacién de MIDI haciendo clic a la derecha del
simbolo de MIDI en la seccién de Modos de grabacién MIDI, en el panel de Transporte.

Modo de grabacién MIDI

Nuevas partes
Las partes existentes que se solapan con una nueva grabacién se mantienen. La
nueva grabacién se guarda como un nueva parte.
Mezcla
Los eventos existentes en partes que se solapan con una nueva grabacion se
mantienen. Los eventos grabados recientemente se afiaden a la parte existente.
Reemplazar
Los eventos existentes en partes que se solapan con una nueva grabacién se
reemplazan.
NOTA

En el modo Mezcla o el modo Reemplazar puede activar Grabar en el editor para grabar datos
MIDI en el editor. Para que esto funcione, el editor debe tener el foco. Si no, los datos se graban
en la pista MIDI en la ventana de Proyecto.

Modo grabacién en ciclo MIDI

Cuando graba MIDI en modo ciclo, el resultado no solo depende del modo de grabacién MIDI,
sino que también depende del modo de grabacién en ciclo que esté seleccionado en la seccién
Modo grabaciéon MIDI en ciclo.

Mezcla

Para cada vuelta completa, todo lo que grabe se afiade a lo que habia grabado
previamente. Esto es Util para construir patrones ritmicos. Puede grabar un charles
en la primera vuelta, el bombo en la segunda, etc.

Sobrescribir

Tan pronto como toque una nota MIDI o0 mande cualquier mensaje MIDI, todo el
MIDI que haya grabado en las vueltas anteriores se sobrescribira desde dicho punto.
AsegUrese de que detiene la grabacién antes de que empiece la siguiente vuelta. De
otro modo, sobrescribird la toma entera.
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Mantener ultimo

Cada vuelta completa reemplaza la vuelta previamente grabada. Si desactiva la
grabacién o pulsa Detener antes de que el cursor llegue al localizador derecho, se
conservara la toma previa. Si no toca o introduce ningun dato MIDI durante una
vuelta, no ocurre nada, y se mantiene la toma previa.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Transporte en la pagina 178
Secciones de la barra de transporte en la pagina 174

Cuantizacion automatica de grabaciéon MIDI

Cubase puede cuantizar notas MIDI automaticamente al grabar.

° La opcion Cuantizacién automatica de grabacién MIDI E&l esta disponible en la seccidén
Cuantizacién auto. MIDI de |a Barra de transporte.

Si activa Cuantizacién auto., las notas que grabe se cuantizan automaticamente segun los
ajustes de cuantizacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Cuantizar MIDI y Audio en la pagina 232
Panel de cuantizacién en la pagina 235

Recuperar grabaciones MIDI

Cubase le permite recuperar grabaciones MIDI.

Activar la grabacion MIDI retrospectiva

El ajuste Grabacién MIDI retrospectiva le permite capturar todas las notas MIDI que toque
estando detenido o durante la reproduccion y convertirlas en una parte MIDI después. Esto es
posible porque Cubase puede capturar la entrada MIDI en memoria buffer, incluso cuando no
graba.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione Grabar > MIDI.

2. Active Grabacién retrospectiva y especifique un Tamaiio de bufer para grabacién
retrospectiva.

Esto activa el buffering de la entrada MIDI.
3. En la lista de pistas MIDI, active Habilitar grabacion.
Toque algunas notas MIDI bien en modo detencién o durante la reproduccion.

Seleccione Transporte > Grabacién MIDI retrospectiva.

RESULTADO

El contenido del buffer MIDI se convierte en una parte MIDI en la pista habilitada para la
grabacion, y las notas capturadas acaban exactamente en el lugar en el que las tocé en relacion
con el proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Grabar - MIDI en la pagina 740
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Tiempo de grabacion maximo

El visor de Tiempo de grabacién max. le permite ver cudnto tiempo le queda para grabar.

El tiempo disponible depende de la configuracion actual, por ejemplo, de la cantidad de pistas
que estén habilitadas para la grabacion, de la frecuencia de muestreo de su proyecto, y de la
cantidad de espacio disponible en el disco duro.

° Para abrir el visor, seleccione Estudio > Mas opciones > Tiempo de grabacién max..
NOTA

El tiempo de grabacién restante también se muestra en la linea de estado, encima de la lista de
pistas.

Si usa carpetas de grabacion individuales para almacenar sus pistas en unidades diferentes, el
visor de tiempo hace referencia al medio que tiene menos espacio disponible.

Bloquear grabacion

La funcion Bloquear grabacion evita que desactive accidentalmente el modo de grabacion.

° Seleccione Edicion > Comandos de teclado y, en la categoria Transporte, asigne
comandos de teclado a los comandos Bloquear grabacion y Desbloquear grabacién.

Si Bloquear grabacién esta activado y quiere entrar en el modo detencion, se abre un didlogo
en el que necesita confirmar que quiere detener la grabacién. También puede usar el comando
de teclado Desbloquear grabacién primero y luego entrar en el modo detencién, como de
costumbre.

NOTA

Se ignora un punch out automatico en la posicion del localizador derecho en modo Bloquear
grabacién.
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Puede afadir archivos de audio y MIDI a su proyecto importandolos.

Importar archivos de audio

Puede importar archivos de audio comprimidos y sin comprimir en una variedad de formatos de
audio diferentes. También puede importar audio de CDs de audio o extraer el audio de archivos
de video.

VINCULOS RELACIONADOS

Importar archivos de audio en la pagina 224
Importar pistas de CD de audio en la pagina 225
Importar audio de archivos de video en la pagina 227
Importar archivos ReCycle en la pagina 228

Importar medios en la pagina 424

Configurar opciones de importacion de archivos de audio

Puede especificar codmo se deberian gestionar los archivos de audio al importarse.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione Opciones de edicién > Audio.
2. Seleccione una opcién en el menu emergente Al importar archivos de audio.

Open Options Dialog :

Open Options Dialog N

Use Settings

3. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se guardan los ajustes de importacién y tendran efecto cuando importe audio. Si seleccion6
Abrir didlogo de opciones, el didlogo Opciones de importacién se abre cada vez que va a
importar y le permite hacer sus ajustes. Si seleccioné Usar configuracion, se usan los ajustes
especificados en la secciéon Al importar archivos de audio del didlogo de Preferencias.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Opciones de importacién de archivos de audio en la pagina 222
Ajustes al importar archivos de audio en la pagina 223

Didlogo Opciones de importacién de archivos de audio

El didlogo Opciones de importacién le permite hacer ajustes especificos para la importacién de
audio.
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° Cuando importa archivos de audio y Abrir didlogo de opciones esta activado en la seccion
Al importar archivos de audio del didlogo Preferencias (pagina Opciones de edicién—
Audio), se abre el didlogo Opciones de importacion.

M Copy Files to Working Directory
B Convert and Copy to Project If Needed

B Please, don't ask again.

Cancel

Copiar archivo al directorio de trabajo/Copiar archivos al directorio de trabajo

Copia el archivo de audio a la carpeta Audio del proyecto y hace que el clip haga
referencia a la copia.

Desactive esta opcion para que el clip haga referencia al archivo original en la
ubicacién original. En este caso se marca como «externo» en la Pool.

Convertir a la configuracién del proyecto/Convertir y copiar al proyecto si es
necesario

Convierte el archivo importado si la frecuencia de muestreo o la profundidad de bits
difieren de los ajustes del didlogo Configuracién de proyecto.

Por favor, no preguntar de nuevo

Siempre importa los archivos segun los ajustes, sin abrir el dialogo de nuevo. Puede
restablecer esta opcion en el dialogo Preferencias (pagina Opciones de edicion—
Audio).

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar opciones de importacién de archivos de audio en la pagina 222

Ajustes al importar archivos de audio

Puede configurar ajustes estandar que se realizan automaticamente cada vez que importa
archivos de audio.

° Cuando importa archivos de audio y Usar configuracién esta activado en la seccién Al
importar archivos de audio del didlogo Preferencias (pagina Opciones de edicién—
Audio), se usan los ajustes para importar audio.

On Import Audio Files

B Copy Files to Working Directory
B Convert and Copy to Project If Meeded

Copiar archivo al directorio de trabajo/Copiar archivos al directorio de trabajo

Copia el archivo de audio a la carpeta Audio del proyecto y hace que el clip haga
referencia a la copia.

Desactive esta opcion para que el clip haga referencia al archivo original en la
ubicacion original. En este caso se marca como «externo» en la Pool.

Convertir a la configuracién del proyecto/Convertir y copiar al proyecto si es
necesario

Convierte el archivo importado si la frecuencia de muestreo o la profundidad de bits
difieren de los ajustes del didlogo Configuracién de proyecto.
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Importar archivos de audio

Puede importar audio sin comprimir y audio comprimido en varios formatos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Importar > Archivo de audio.

2. En el didlogo de archivo que aparece, busque y seleccione el archivo de audio y haga clic
en Abrir.

3. Haga sus ajustes en el didlogo Opciones de importacién.

NOTA

Si Usar configuracién estd activado en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de
edicién—Audio), se usan los ajustes de importacion correspondientes.

RESULTADO

En la ventana de Proyecto, se inserta un evento referenciando al archivo de audio en la pista
seleccionada en la posicion del cursor de proyecto. Si no habia ninguna pista seleccionada se
crea una nueva.

Se crea un nuevo clip de audio y se afiade a la Pool.

Si elige un archivo de audio comprimido diferente de FLAC, Cubase copia el archivo comprimido
original y lo convierte a formato Wave (Windows) o a formato AIFF (macOS).

NOTA

El archivo Wave/AIFF resultante es varias veces mas grande que el archivo comprimido original.

El archivo importado se coloca en la carpeta Audio del proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar opciones de importacion de archivos de audio en la pagina 222

Formatos soportados de archivos de audio comprimidos

En Cubase, puede importar archivos de audio comprimidos.
Se soportan los siguientes formatos comprimidos de archivos de audio:

Archivo FLAC

Este es un formato de archivo de cédigo abierto que reduce el tamafio de los
archivos de audio entre un 50 % y un 60 % en comparacién con los archivos Wave
normales. Los archivos tienen la extension .flac.

Archivo MPEG 1 Layer 3

Esta es la familia de estandares usados para la codificacién de informacion
audiovisual, tal como peliculas, videos y musica en un formato digital comprimido.
Cubase puede leer MPEG Layer 2 y MPEG Layer 3. Los archivos MP3 son archivos
muy comprimidos pero que aun asi ofrecen una buena calidad de audio. Los
archivos tienen la extension .mp3.

Archivo Ogg Vorbis

Es una tecnologia de codificacién y transmisién de audio sin patentes y de cédigo
libre. El codificador de Ogg Vorbis usa una codificacién con una tasa de bits variable.
Proporciona archivos de audio comprimidos de poco tamafio, pero aun asi con una
alta calidad de sonido. Los archivos tienen la extensién .ogg.
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Archivo Windows Media Audio (solo Windows)

Este es un formato de archivo de audio definido por Microsoft Inc. Los archivos WMA
pueden tener un tamafio muy reducido sin perder ninguna calidad de audio. Los
archivos tienen la extensiéon .wma.

Importar pistas de CD de audio

Puede importar audio de CDs de audio en los proyectos de Cubase.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Importar > CD de audio para importar las pistas de CD en la
ventana de Proyecto.

Active cada archivo de audio que quiera importar, en la columna Copiar.

Opcional: Ajuste un Nombre por defecto y una Carpeta de destino para los archivos de
audio importados.

4. Haga clic en el botén Copiar para crear una copia local de los archivos o secciones de
audio.

5. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Los archivos de audio copiados se importan en la ventana de Proyecto y se insertan en pistas
nuevas en la posicion del cursor del proyecto. Por defecto, las pistas de CD de audio importadas
se guardan como archivos Wave (Windows) o AIFF (macOS) en la carpeta Audio del proyecto
actual.

Se crean los nuevos clips de audio y se afladen a la Pool.
NOTA

También puede importar archivos de audio solamente a la Pool, sin importarlos en la ventana de
Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Importar medios en la pagina 424

Dialogo Importar desde un CD audio

El didlogo Importar desde un CD audio le permite especificar como se importan las pistas de
CD.

° Para abrir el didlogo Importar desde un CD audio, seleccione Archivo > Importar > CD
de audio.
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CD Track 01 40.81 MB 0:00.0
CD Track 02 : 39.07 MB
CD Track 03 3 33.39 MB
CD Track 04 ! 31.66 MB
CD Track 05 3 34.91 MB
CD Track 06 3 34.40 MB
CD Track 07 H 37.31 MB
CD Track 08 3 49,90 MEB
CD Track 09 H 42,00 MEB
CD Track 10 3 44,45 MEB

OOOO0Oooonx

Unidad
Abre un menu emergente que le permite seleccionar la unidad de CD correcta.

Velocidad (solo Windows)
Le permite seleccionar la velocidad de transferencia de datos.

NOTA

Aunque normalmente querra usar la mayor velocidad posible, también puede
interesarle reducirla para evitar fallos durante la extraccion del audio.

Expulsar CD
Abre la unidad de CD.

Modo seguro (solo Windows)
Activa la comprobacién de errores y la correccién al leer el CD.

Columnas

Las columnas del didlogo tienen las siguientes funciones:

Copiar
Activa esta opcién en las pistas que quiera copiar/importar.

#
Muestra el nombre de la pista.

Pista
El nombre de la pista de CD. Al importar, este se usa como nombre de archivo. Se
proporciona automaticamente a través de CDDB, si esta disponible.
Para renombrar una pista, haga clic en el nombre de la pista e introduzca un nuevo
nombre.

Duracién

La duracién de la pista del CD en minutos y segundos.
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Tamaiio

El tamafio del archivo de la pista de audio del CD en MB.

Inicio de copia

El inicio de la seccién que se importa. En la regla, arrastre el Marcador izquierdo
hacia la derecha para ajustarlo.

Fin de copia

El final de la seccién que se importa. En la regla, arrastre el Marcador derecho hacia
la izquierda para ajustarlo.

La regla

La regla tiene las siguientes funciones:

0o 8 9

>E Vi 1}

200 1:35
[ 1
@@
Reproducir pistas

Reproduce la pista seleccionada desde el inicio hasta el final, o desde el marcador
izquierdo hasta el marcador derecho.

Parar reproduccion

Detiene la reproduccion.

Reproducir desde el marcador izquierdo

Inicia la reproduccién en el marcador izquierdo.

Reproducir hasta el marcador derecho

Inicia la reproduccién antes del marcador derecho y la detiene en el marcador derecho.
Marcador izquierdo

Le permite ajustar el inicio de la copia manualmente.

Marcador derecho

Le permite ajustar el final de la copia manualmente.

Carpeta de destino

Le permite seleccionar una carpeta para los archivos importados.

Copiar

Copia los archivos.

Archivos copiados

Lista los archivos que copi6 para importar.

Importar audio de archivos de video

Puede importar el audio de un archivo de video sin importar el video en si.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Seleccione Archivo > Importar > Audio del archivo de video.

En el didlogo de archivos que se abre, busque y seleccione el archivo de video, y haga clic
en Abrir.

227



Importar archivos de audio y MIDI
Importar archivos MIDI

RESULTADO

Se extrae el audio del archivo de video seleccionado y se convierte a un archivo Wave que se
guarda en la carpeta Audio.

Se crea un nuevo clip de audio y se afiade a la Pool. En |la ventana de Proyecto, se inserta un
evento referenciando al archivo de audio en la pista seleccionada en la posicién del cursor de
proyecto. Si no habia ninguna pista seleccionada se crea una nueva.

VINCULOS RELACIONADOS
Extraer audio de video en la pagina 690
Importar archivos de video en la pagina 686

Importar archivos ReCycle

Puede importar archivos de audio REXy REX 2 creados con ReCycle de Propellerhead Software.
ReCycle trocea un loop y crea muestras individuales de cada tiempo, para que pueda coincidir
con su tempo y editarlo un loop como si estuviera hecho de sonidos individuales.

PRERREQUISITO
REX Shared Library estd instalado en su sistema.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione una pista de audio y muévala al cursor de proyecto, donde quiera que esté el
principio del archivo importado.

Seleccione Archivo > Importar > Archivo de audio.

En el didlogo de archivos, abra el mend emergente de tipo de archivo y seleccione Archivo
REX o Archivo REX 2.

4. Seleccione el archivo que quiera importar y haga clic en Abrir.

RESULTADO
El archivo se importa y ajusta de forma automatica al tempo actual de Cubase.

El archivo REX importado consta de varios eventos, uno para cada trozo del loop. Los eventos se
colocan automaticamente en una parte de audio, en la pista seleccionada, y posicionados para
que se conserve el ritmo interno de los loops de audio.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Abra la parte con el Editor de partes de audio para editar cada trozo por separado: moviendo,
enmudeciendo, redimensionando los eventos, afiadiendo efectos y procesados, por ejemplo.

También puede ajustar el tempo y que los archivos REX lo obedezcan de forma automatica,
siempre que su pista esté establecida a base de tiempo musical.

NOTA

Puede obtener resultados similares usando las caracteristicas de troceado de bucles propias de
Cubase.

VINCULOS RELACIONADOS
Trozos en la pagina 380

Importar archivos MIDI

Cubase puede importar archivos MIDI estandar. Esto le permite transferir material MIDI a y
desde virtualmente cualquier aplicacion MIDI y en cualquier plataforma.
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Opciones de importacion de archivos MIDI

Las Opciones de importacién de archivos MIDI le permiten especificar qué datos se incluyen en
los archivos MIDI importados.

multi-timbral H

Extraer primer patch

Convierte los primeros eventos de Cambio de programa y Seleccion de banco de
cada pista a ajustes del Inspector de la pista.

Extraer primer evento de volumen/pan

Convierte los primeros eventos MIDI Volume y Pan de cada pista a ajustes del
Inspector de la pista.

Importar controladores como pista de automatizacién
Convierte eventos de Controlador MIDI en el archivo MIDI a datos de
automatizacion para las pistas MIDI.

Importar al localizador izquierdo
Alinea el archivo MIDI importado a la posicién del localizador izquierdo.

Importar marcadores
Importa cualquier marcador que se haya afiadido.

Importar archivo arrastrado como parte tnica
Coloca el archivo en una pista si arrastra un archivo MIDI al proyecto.

Ignorar eventos de pista master al mezclar

Ignora los datos de la pista de tempo si importa un archivo MIDI en el proyecto
actual. El archivo MIDI importado se reproducirad de acuerdo con la pista de tempo
actual en el proyecto.

Disolver formato 0 automaticamente
Disuelve automaticamente los archivos MIDI de tipo 0 importados. Cada canal MIDI
incrustado en el archivo se coloca en una pista individual en la ventana del Proyecto.

Destino
Le permite especificar lo que ocurre cuando arrastra un archivo MIDI al proyecto.

° Pistas MIDI crea pistas MIDI para el archivo importado.

° Pistas de instrumento crea pistas de instrumento para cada canal MIDI del
archivo MIDI y deja que el programa cargue los presets apropiados
automaticamente.

° HALion Sonic SE multitimbrico crea varias pistas MIDI, cada una enrutada a
una instancia diferente de HALion Sonic SE en la ventana Instrumentos VST y
carga los presets apropiados.
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NOTA

En Cubase LE, esto se ajusta automaticamente a Pistas MIDI.

Importar letras de karaoke como texto

Convierte letras de karaoke del archivo MIDI a texto que se puede mostrar en el
Editor de partituras. Si esta opcion esta desactivada, las letras solo se muestran en
el Editor de lista.

Importar archivos MIDI

En Cubase, puede importar archivos MIDI.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Importar > Archivo MIDI.

2. Opcional: Si un proyecto esta abierto, elija si quiere crear un nuevo proyecto.
Si selecciona No, se importara el archivo MIDI en el proyecto actual.

3. En el didlogo de archivos que se abre, busque y seleccione el archivo MIDI y haga clic en
Abrir.

RESULTADO

Se importa el archivo MIDI. El resultado depende de los contenidos del archivo MIDI y de los
ajustes hechos en la seccion Opciones de importacion en el didlogo Preferencias (pagina
MIDI-Archivo MIDI).

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de importacién de archivos MIDI en la pagina 229
Marcadores en la pagina 263

Formato Yamaha XF

Cubase soporta el formato Yamaha XF. XF es una extension del estandar de archivo MIDI que le
permite guardar datos especificos de la cancién con un archivo MIDI de tipo 0.

Al importar un archivo MIDI que contenga datos XF, estos datos se ponen en partes en pistas
separadas llamadas Datos XF, Datos de acorde o Datos SysEx. Puede editar estas partes en el
Editor de lista para afiadir o cambiar letras, por ejemplo.

IMPORTANTE

No cambie el orden de los eventos dentro de los datos XF o los datos de eventos, a menos que
tenga mucha experiencia con datos XF.

Cubase también puede exportar datos XF como parte un archivo MIDI de tipo 0. Si no quiere
exportar los datos XF junto con los datos MIDI, enmudezca o borre las pistas que contengan
datos XF.

Loops MIDI

En Cubase, puede importar loops MIDI.

Para importar loops MIDI use MediaBay. Los loops MIDI tienen la extensién de
archivo .midiloop.
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VINCULOS RELACIONADOS
Importar loops MIDI en la pagina 486
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Cuantizar MIDI y Audio

Cuantizar significa mover el audio o MIDI grabado colocandolo en la posicién de la rejilla mas
cercana que sea musicalmente relevante. La cuantizacion esta disefiada para corregir errores,
pero también la puede usar de un modo creativo.

Puede cuantizar audio y MIDI a una rejilla 0 a un groove.

Audio y MIDI se pueden cuantizar a la vez. Sin embargo, lo que ocurre exactamente durante la
cuantizacién es diferente para audio que para MIDI:

° La cuantizacion de audio afecta al inicio de los eventos de audio.

° La cuantizacién MIDI puede afectar a los inicios de los eventos MIDI en las partes, a las
duraciones de los eventos MIDI, o a los finales de los eventos MIDI.

NOTA

La cuantizacion se basa en la posicién original de los eventos. Por lo tanto, puede probar
tranquilamente varios valores de cuantizacion sin riesgo de destruir nada.

VINCULOS RELACIONADOS

Cuantizar los inicios de eventos de audio en la pagina 234
Cuantizar los inicios de eventos MIDI en la pagina 233
Cuantizar las duraciones de eventos MIDI en la pagina 234
Cuantizar los finales de eventos MIDI en la pagina 234

Funciones de cuantizacion

Las funciones de cuantizacién estan disponibles en el menu Edicién y en las secciones Ajustar y
Cuantizar de |la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.
Funciones de cuantizacién en el menu Edicién

Cuantizar
Cuantiza los inicios de eventos de audio o MIDI.

Reinicializar cuantizacion

Vuelve a la version original de su audio o MID], a su estado sin cuantizar, y restablece
cualquier cambio de duracién que haya realizado en el Panel de cuantizacién.

Panel de cuantizacion
Abre el Panel de cuantizacién.

Cuantizacién avanzada
En este submenu puede seleccionar las siguientes funciones:

° Cuantizar duraciones de eventos MIDI
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Corta los finales de los eventos MIDI seleccionados para que los eventos
coincidan con el valor de cuantizacién de duracion. Se mantienen las
posiciones de inicio.

° Cuantizar finales de eventos MIDI
Mueve los finales de los eventos MIDI a las posiciones de rejilla mas cercanas.

° Congelar cuantizacién MIDI

Hace permanentes las posiciones de inicio y fin de los eventos MIDI. Esta
funcién es util en situaciones en las que quiere cuantizar una segunda vez,
basandose en las posiciones cuantizadas y no en las originales.

° Crear preset de cuantizacién groove

Crea un mapa de cuantizacién de groove basado en hitpoints que haya creado
en el Editor de muestras.

Funciones de cuantizacion en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto

Cuantizacion iterativa act./desact.
e

Activa/Desactiva la cuantizacion iterativa.

Presets de cuantizacién

Le permite seleccionar un preset de cuantizacion.

Aplicar cuantizacién

Aplica los ajustes de cuantizacion.

Abrir panel de cuantizacién

Abre el Panel de cuantizacion.

Cuantizar los inicios de eventos MIDI

Puede cuantizar las posiciones de inicio de eventos MIDI.

PRERREQUISITO

Ha configurado una rejilla de cuantizacion en el menu emergente Presets de cuantizacion en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Realice una de las siguientes acciones:
° En el Editor de teclas, seleccione los eventos MIDI que quiera cuantizar.
° En la ventana de Proyecto, seleccione una parte MIDL.

2. Seleccione Edicién > Cuantizar.

RESULTADO

Se cuantizan los inicios de los eventos MIDI seleccionados o de todos los eventos de la parte
MIDI seleccionada. Los eventos que no coinciden con posiciones de nota exactas se mueven a las
posiciones de rejilla mas cercanas. Se mantienen las duraciones de notas.
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Cuantizar las duraciones de eventos MIDI

Puede cuantizar las duraciones de eventos MIDI.

PRERREQUISITO

Ha configurado un valor de cuantizacién de duracién en el mend emergente Cuantizar duracién
en la barra de herramientas del Editor de teclas.

PROCEDIMIENTO

1. Realice una de las siguientes acciones:
° En el Editor de teclas, seleccione los eventos MIDI que quiera cuantizar.
° En la ventana de Proyecto, seleccione una parte MIDI.

2. Seleccione Edicién > Cuantizacién avanzada > Cuantizar duraciones de eventos MIDI.

RESULTADO

Los finales de los eventos MIDI seleccionados se cortan para que los eventos coincidan con el
valor de cuantizacién de duracién. Se mantienen las posiciones de inicio.

NOTA

Si ha seleccionado Enlazado a cuantizacién, los eventos se redimensionan segun la rejilla que
esté configurada en el menu emergente Presets de cuantizacién. Los ajustes de Swing, N-sillo,
y Rango Q del Panel de cuantizacidon se tienen en cuenta.

Cuantizar los finales de eventos MIDI

Puede cuantizar las posiciones de final de eventos MIDI.

PRERREQUISITO

Ha configurado una rejilla de cuantizacion en el menu emergente Presets de cuantizacion en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Realice una de las siguientes acciones:
° En el Editor de teclas, seleccione los eventos MIDI que quiera cuantizar.
° En la ventana de Proyecto, seleccione una parte MIDI.

2. Seleccione Edicién > Cuantizacion avanzada > Cuantizar finales de eventos MIDI.

RESULTADO
Se mueven los finales de los eventos MIDI a las posiciones de rejilla mas cercanas.

Cuantizar los inicios de eventos de audio

Puede cuantizar las posiciones de inicio de los eventos de audio.

PRERREQUISITO

Ha configurado una rejilla de cuantizacion en el menu emergente Presets de cuantizacion en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.
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PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de Proyecto, seleccione un evento de audio, un bucle troceado, o una parte
de audio.

2. Seleccione Edicién > Cuantizar.

RESULTADO

Se cuantiza el punto de ajuste del evento, o, si no esta disponible, se cuantiza el inicio del evento
de audio. Los inicios de eventos que no coinciden con posiciones de nota exactas se mueven a
las posiciones de rejilla mas cercanas.

NOTA

Si usa la funcién Cuantizar en una parte de audio, se cuantizan los inicios de los eventos dentro
de la parte.

Panel de cuantizacion

El Panel de cuantizacidn le permite definir como cuantizar audio o MIDI a la rejilla 0 a un
groove. Dependiendo de qué método elija, se mostraran unos parametros u otros.

Para abrir el Panel de cuantizacidn, realice una de las siguientes acciones:

° Haga clic en Abrir panel de cuantizacién en la barra de herramientas.
° Seleccione Edicién > Panel de cuantizacién.

Quantize Panel

Quantize Settings

Swing Catch Range Mon-Q
0% = 0 Ticks

Presets de cuantizacion

Arriba del Panel de cuantizacién se muestran los presets de cuantizacién. Aqui puede cargary
guardar presets que incluyan todos los ajustes de la cuantizacion.
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Quantize Panel

Quantize Settings

L3

11
1/2
1/4
1/8
1116
1/32
1/64
1/128
1/2 Triplet
1/4 Triplet
1/8 Triplet
1/16 Triplet
1/32 Triplet
1/64 Triplet

1/2 Dotted

1/4 Dotted

1/8 Dotted
[ 1716 Dotted

1/32 Dotted

1/64 Dotted

Standard - Mix

Save Preset

Remove Preset
Rename Preset
Restore Factory Presets

Seleccionar preset
Le permite seleccionar un preset.

Guardar preset

Le permite guardar los ajustes actuales como preset, para que estén disponibles en
todos los menus emergentes de Presets de cuantizacion.

Eliminar preset
Le permite eliminar el preset seleccionado.

Renombrar preset
Abre un dialogo en el que puede renombrar el preset seleccionado.

Restaurar presets de fabrica
Le permite restaurar los presets de fabrica.

Crear presets de cuantizacion de groove

Puede crear un mapa de cuantizacién de groove basado en hitpoints que haya creado en el
Editor de muestras.

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de Proyecto, haga doble clic en el evento de audio del que quiere extraer la
temporizacion.

Se abre el Editor de muestras.
2. Abra la seccién Hitpoints.

Se detectan los hitpoints del evento de audio y se muestran automaticamente.
3. Haga clic en Crear groove.

Se extraera el groove.
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RESULTADO

Se extrae el groove del evento de audio y se vuelve disponible en el menu emergente Presets de
cuantizacién en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Abra el Panel de cuantizacién y guarde el groove como preset.

VINCULOS RELACIONADOS

Crear un mapa de cuantizacion groove en la pagina 382

Presets de cuantizacion en la pagina 235

Opciones para cuantizar a una rejilla musical

Puede usar la rejilla musical para cuantizar su musica grabada.

Estan

Para acceder a las opciones para cuantizar a una rejilla musical, seleccione un formato de
tiempo musical desde el menu emergente Seleccionar preset en el Panel de

cuantizacion.

Quantize Panel

Quantize Settings

L3

11
1/2
1/4
1/8
116
1/32
1/64
1/128
1/2 Triplet
1/4 Triplet
1/8 Triplet

1/16 Triplet
1/32 Triplet
1/64 Triplet
1/2 Dotted

1/4 Dotted

1/8 Dotted

1/16 Dotted
1/32 Dotted
1/64 Dotted

Randomize
0 Ticks

Standard - Mix|

Save Preset

Remove Preset
Rename Preset
Restore Factory Presets

disponibles las siguientes opciones:

Rejilla

Le permite seleccionar el valor basico de la rejilla de cuantizacién.

Swing

Desplaza cada segunda posicién en la rejilla, creando una sensacién de swing o

shuffle.
NOTA

Swing solo esta disponible si la Rejilla esta ajustada a un valor exacto y la opciéon N-

sillo esta desactivada.
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Rango Q
Le permite ajustar un valor que determina que la cuantizacion solo afecta a audio o
MIDI dentro de la distancia a las lineas de rejilla establecida. Esto se refleja en el
visor de rejilla.

Rango no-cuantizacién
Crea una zona segura antes y después de las posiciones de cuantizacién. Si
especifica una distancia en tics (120 tics = una semicorchea), los eventos que caen
dentro de esta zona no se cuantizan. De esta forma se mantienen ligeras variaciones.

Visor de rejilla
Muestra la rejilla de cuantizacién. El audio o MIDI cuantizado se mueve a las
posiciones indicadas por las lineas verticales de la rejilla.

N-sillo
Crea rejillas ritmicamente mas complejas dividiendo la rejilla en pasos mas
pequefios, y por lo tanto creando n-sillos.

Aleatorio

Le permite establecer una distancia en tics para que su audio o MIDI se cuantice a
posiciones aleatorias dentro de la distancia especificada de la rejilla de cuantizacién.
Esto le permite pequefias variaciones y, al mismo tiempo, evita que su audio o MIDI
termine demasiado lejos de la rejilla.

Modo

Aplica una cuantizacién floja para que su audio o MIDI se mueva solo una parte del
camino hasta la posicion mas cercana de la rejilla de cuantizacion. El valor Fuerza
iterativa de la derecha determina lo cerca de la rejilla que se movera el audio o
MIDI.

NOTA

La cuantizacién iterativa se basa en las posiciones cuantizadas actuales y no en las
posiciones de los eventos originalmente. Puede usar repetidamente el modo iQ para
mover gradualmente su audio o MIDI mas cerca de la rejilla de cuantizacion hasta
que haya encontrado el tiempo correcto.

MIDI CC

Mueve controladores relacionados con notas MIDI (pitchbend, etc.)
automaticamente con las notas cuando se cuantizan.

Reinicializar cuantizacién
Restablece su audio o MIDI al estado original sin cuantizar.

IMPORTANTE

Esta funcion no tiene efecto en un evento que se movié manualmente.

Auto

Aplica cualquier cambio inmediatamente a las partes o eventos seleccionados. Una
manera de usar este sistema es tener un bucle (loop) y reproducirlo mientras hace
ajustes hasta que quede satisfecho con el resultado.

Cuantizar
Aplica sus ajustes.
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Opciones para cuantizar a un groove

Puede generar una rejilla de tiempo a partir de una parte MIDI o de un bucle de audio, y usar
este groove para cuantizar su musica grabada. De esta forma puede recrear la sensacion ritmica
de este evento o parte especifica.

Para acceder a las opciones de cuantizacién de un groove seleccione una parte MIDI de un bucle
de audio, de un evento de audio con hitpoints o de un audio troceado, y realice una de las
siguientes acciones:

° Arrastre la parte o evento al visor de rejilla en el centro del Panel de cuantizacién.

° Seleccione Edicion > Cuantizacién avanzada > Crear preset de cuantizacién groove.

Quantize Panel

Quantize Settings

Velocity
0%

123 |4

78 9 1112 15

5 |6 10 13 114

Pre-Q Max. Move  Orig. Position  Randomize
OFF 16th 0 Ticks

Se vuelven disponibles las siguientes opciones:
Posicién
Determina la cantidad en que el tiempo del groove afecta a la musica.

Velocidad (solo MIDI)

Determina la cantidad en que los valores de velocidad dentro del groove afectan a la
musica.

NOTA

No todos los grooves contienen informacién de velocidad.

Duracién (solo MIDI)
Le permite especificar cuanto se ven afectadas las duraciones de las notas por el
groove.
NOTA

En las percusiones se ignora el ajuste de Duracién.

Rango no-cuantizacién
Le permite crear una zona segura antes y después de las posiciones de cuantizacion.
Si especifica una distancia en tics (120 tics = una semicorchea), los eventos que caen
dentro de esta zona no se cuantizan. De esta forma se mantienen ligeras variaciones.
Visor de rejilla

Muestra la rejilla de cuantizacion. El audio o MIDI cuantizado se mueve a las
posiciones indicadas por las lineas verticales de la rejilla.
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Precuant.
Le permite seleccionar una rejilla musical a la que puede cuantizar su audio o MIDI
primero. Esto hace que las notas queden mas cerca de sus destinos de groove.
NOTA

Si aplica un groove shuffle a un patrén de semicorcheas, por ejemplo, configure un
valor de precuantizar de 16 para enderezar los tiempos antes de aplicar la
cuantizacién de groove.

Desplaz. max.
Le permite seleccionar un valor de nota para especificar una distancia maxima a la
que el audio o MIDI se puede mover.

Posicion orig.
Establece la posicién de inicio original del material cuantizado como punto de inicio
de la cuantizacién. Esto le permite sincronizar material que no comience en el
compas 1 del proyecto.

Aleatorio

Le permite establecer una distancia en tics para que su audio o MIDI se cuantice a
posiciones aleatorias dentro de la distancia especificada de la rejilla de cuantizacién.
Esto le permite pequefias variaciones y, al mismo tiempo, evita que su audio o MIDI
termine demasiado lejos de la rejilla.

Modo iQ

Aplica una cuantizacién floja para que su audio o MIDI se mueva solo una parte del
camino hasta la posicion mas cercana de la rejilla de cuantizacion. El valor Fuerza
iterativa de la derecha determina lo cerca de la rejilla que se movera el audio o
MIDI.

NOTA

La cuantizacién iterativa se basa en las posiciones cuantizadas actuales y no en las
posiciones de los eventos originalmente. Puede usar repetidamente el modo iQ para
mover gradualmente su audio o MIDI mas cerca de la rejilla de cuantizacion hasta
gue haya encontrado el tiempo correcto.

MIDI CC

Mueve controladores relacionados con notas MIDI (pitchbend, etc.)
automaticamente con las notas cuando se cuantizan.

Reinicializar cuantizacién
Restablece su audio o MIDI al estado original sin cuantizar.

IMPORTANTE

Esta funcion no tiene efecto en un evento que se movié manualmente.

Auto

Aplica cualquier cambio inmediatamente a las partes o eventos seleccionados. Una
manera de usar este sistema es tener un bucle (loop) y reproducirlo mientras hace
ajustes hasta que quede satisfecho con el resultado.

Cuantizar
Aplica sus ajustes.
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VINCULOS RELACIONADOS
Crear presets de cuantizacion de groove en la pagina 236
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Fundidos y fundidos cruzados

Los fundidos le permiten aumentar o disminuir gradualmente el volumen al inicio o final de los
eventos de audio o clips de audio, y crear transiciones suaves.

Puede crear los siguientes fundidos:

° Fundidos de entrada/Fundidos de salida

Los fundidos de entrada y fundidos de salida le permiten aumentar o disminuir
gradualmente el volumen de los eventos de audio o clips de audio. Los fundidos de
entrada y fundidos de salida pueden estar basados en eventos o basados en clips.

Los fundidos basados en eventos se calculan en tiempo real cuando reproduce eventos de
audio. Puede crear curvas de fundido diferentes para varios eventos, incluso si hacen
referencia al mismo clip de audio.

NOTA

Cuantos mas fundidos basados en eventos aplique, mas potencia de procesador se usara.

Los Fundidos basados en clips se aplican al clip de audio. Los eventos que hacen referencia
al mismo clip tendran los mismos fundidos.

° Fundidos cruzados

Los fundidos cruzados le permiten crear transiciones suaves de eventos de audio
consecutivos en la misma pista. Los fundidos cruzados siempre se basan en eventos.

° Fundidos automaticos

Los fundidos automaticos le permiten aplicar automaticamente pequefios fundidos de
entrada y de salida a los eventos en pistas de audio especificas. También puede aplicarlos
globalmente a todas las pistas de audio. Esto crea transiciones suaves entre eventos.

VINCULOS RELACIONADOS

Fundidos basados en eventos en la pagina 242

Crear fundidos basados en clips en la pagina 246

Fundidos cruzados en la pagina 247

Fundidos automaticos y fundidos cruzados en la pagina 250

Fundidos basados en eventos

Puede crear fundidos de entrada y fundidos de salida basados en eventos. Estos se calculan en
tiempo real cuando reproduce eventos de audio. Puede crear curvas de fundido diferentes para
varios eventos, incluso si hacen referencia al mismo clip de audio.

Hay varias formas de crear fundidos basados en eventos:

° Usando las manecillas de eventos

° Usando selecciones de rango

Puede editar fundidos basados en eventos en los didlogos de Fundidos.
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VINCULOS RELACIONADOS

Crear y editar fundidos con las manecillas en la pagina 243

Crear y editar fundidos con la herramienta de seleccién de rango en la pagina 244
Dialogo de fundidos para fundidos basados en eventos en la pagina 245

Crear y editar fundidos con las manecillas

Puede crear y editar fundidos de entrada y salida basados en eventos usando las manecillas de
eventos. Esto le da una realimentacién visual y le permite aplicar el mismo tipo de fundido a
varios eventos seleccionados.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione los eventos de audio para los que quiera crear fundidos y apunte a uno con el
raton.

Las manecillas triangulares de fundidos se vuelven visibles en las esquinas superior
izquierda y derecha.

2. Realice una de las siguientes acciones:
° Arrastre la manecilla de fundido izquierda hacia la derecha para crear un fundido de
entrada.

860 (Length. G:00:G4.600)

° Arrastre la manecilla de fundido derecha hacia la izquierda para crear un fundido de
salida.

RESULTADO

El fundido se aplica y se muestra en la forma de onda del evento. Si selecciona multiples eventos,
se aplica el mismo fundido a todos los eventos seleccionados.

NOTA

Puede cambiar la duracién de los fundidos en cualquier momento arrastrando las manecillas.

Manecillas de eventos

Los eventos de audio tienen una manecilla de fundido de entrada y de fundido de salida, asi
como una manecilla de volumen. Estas manecillas ofrecen una forma rapida de cambiar la
duracion del fundido o el volumen de los eventos en la ventana de Proyecto.

Las manecillas de los eventos se vuelven visibles si coloca el ratén sobre un evento o si
selecciona eventos.

NOTA

Para mostrar las manecillas de eventos y curvas de fundido siempre y no solo cuando apunta a
los eventos, active Mostrar siempre las curvas de volumen en el didlogo de Preferencias
(pagina Visualizacion de eventos—Audio).
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En las esquinas superior izquierda y derecha hay manecillas triangulares de fundido que le
permiten cambiar la duracion del fundido de entrada y de salida. En la mitad superior se
encuentra una manecilla cuadrada que le permite cambiar el volumen.

° Para cambiar la duracién del fundido de entrada, arrastre la manecilla de fundido en la
parte superior izquierda hacia la derecha o hacia la izquierda.

° Para cambiar la duracién del fundido de salida, arrastre la manecilla de fundido en la parte
superior derecha hacia la izquierda o hacia la derecha.

° Para cambiar el volumen, arrastre la manecilla de volumen en la parte superior central
hacia arriba o hacia abajo.

Los cambios de volumen y fundido se reflejan en la forma de onda del evento y en la linea de
informacion.

NOTA

Para cambiar el volumen del evento y los fundidos con la rueda del ratén, active Usar la rueda
del raton para el volumen del evento y fundidos en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicién—Audio). Al pulsar Mayus mientras mueve la rueda del raton y colocar el
puntero del raton sobre algun lugar en la mitad izquierda del evento, el punto de final del
fundido de entrada se desplaza. Cuando el puntero del raton esta en la mitad derecha de un
evento, el punto de inicio del fundido de salida se desplaza igualmente.

0:00:00.663 -2.42

Crear y editar fundidos con la herramienta de selecciéon de rango

Puede crear y editar fundidos basados en eventos con la herramienta Seleccién de rango. Esto
le permite aplicar un fundido de entrada y un fundido de salida al mismo tiempo. Usar la
herramienta Seleccion de rango también es Util si quiere crear fundidos para multiples eventos
de audio en pistas individuales.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta
Seleccién de rango.

2. Realice una de las siguientes acciones:
° Para crear un fundido de entrada que empiece al inicio del evento, seleccione un

rango que empiece al inicio del evento.

° Para crear un fundido de salida que acabe al final del evento, seleccione un rango
que acabe al final del evento.

° Para crear un fundido de entrada y un fundido de salida, seleccione un rango en
medio del evento.

° Para crear fundidos en multiples pistas, seleccione un rango que abarque multiples
eventos de audio en multiples pistas de audio.

3. Seleccione Audio > Ajustar fundidos al rango.

Eliminar fundidos basados en eventos

Puede eliminar fundidos basados en eventos en un evento entero o en un rango.
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PROCEDIMIENTO
1. Realice una de las siguientes acciones:
° Para eliminar los fundidos de un evento, seleccione el evento con la herramienta
Seleccionar.
° Para eliminar los fundidos de un rango, seleccione el &rea de fundido con la

herramienta Seleccién de rango.

2. Seleccione Audio > Eliminar fundidos.

Dialogo de fundidos para fundidos basados en eventos

El didlogo de fundidos basados en eventos le permite configurar los fundidos seleccionados
basados en eventos.

° Para abrir el didlogo de fundidos basados en eventos, cree un fundido para uno o mas
eventos de audio, seleccione los eventos y seleccione Audio > Abrir editor(es) de fundido.

NOTA

Si selecciona varios eventos, puede ajustar las curvas de fundido de todos los eventos
seleccionados a la vez. Esto es Util si desea aplicar el mismo tipo de fundido de entrada a
mas de un evento, por ejemplo.

Fade In

Presets

Length

D Apply Length

As Default

Estan disponibles las siguientes opciones:

1 Menu emergente de presets
Le permite configurar presets para curvas de fundidos de entrada y de fundidos de salida.
° Para aplicar un preset guardado, selecciénelo en el menu emergente.

° Para eliminar un preset guardado, selecciénelo desde el menu emergente y haga
clic en Eliminar.

2 Botones de tipo de curva

Aplique una interpolacion spline, una interpolacion spline atenuada o una interpolacion
lineal a la curva.

3 Restablecer
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Haga clic en este botdn para cancelar cualquier cambio efectuado desde que abrié el
dialogo.
Visor del fundido

Muestra la forma de la curva de fundido. La forma de onda resultante se muestra oscura,
la forma de onda actual se muestra clara.

° Para afiadir puntos haga clic en la curva.
° Para cambiar la forma de la curva, haga clic y arrastre los puntos existentes.
° Para suprimir un punto de la curva, arrastrelo fuera del area de visualizacién.

Botones de forma de curva

Dan acceso rapido a algunas formas de curva comunes.

Campo de duracién

Le permite introducir duraciones de fundidos numéricamente. El formato de los valores

mostrados aqui viene determinado por el visor de tiempo en la barra de Transporte.

° Si activa Aplicar duracion, el valor introducido en el campo de valor Longitud de
fundido se usa al hacer clic en Aplicar o Aceptar.

° Si ajusta el fundido actual como el fundido por defecto, el valor de duracion es
incluido como parte de los ajustes por defecto.

Por defecto

Guarda los ajustes actuales como fundido por defecto.

Aplicar

Aplica los ajustes de fundido actuales a los eventos seleccionados.

Crear fundidos basados en clips

Puede crear y editar fundidos de entrada y de salida basados en clips usando Procesado offline
directo. Estos fundidos se aplican al clip de audio. Los eventos que hacen referencia al mismo
clip tienen los mismos fundidos.

PROCEDIMIENTO

1.

En la ventana de Proyecto, seleccione uno o mas eventos de audio o un rango para el que
quiera crear un fundido.

La duracién de su seleccién determina la duracion del area de fundido.

2. Realice una de las siguientes acciones:

° Para crear un fundido de entrada, seleccione Audio > Procesos > Fundido de
entrada.

° Para crear un fundido de salida, seleccione Audio > Procesos > Fundido de salida.

3. En la ventana Procesado offline directo, haga clic en los botones de Tipo de curva para
especificar una curva de fundido, o haga clic y arrastre con el ratén en el visor de la curva
para dibujar una curva.

4. Opcional: Active Escuchar para oir el efecto del fundido especificado en el evento de audio
seleccionado.

RESULTADO

Se aplica el fundido al audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Procesado offline directo en la pagina 338

Fundido de entrada/Fundido de salida en la pagina 344
Al procesar clips compartidos en la pagina 247
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Fundidos cruzados

Al procesar clips compartidos

Si varios eventos hacen referencia al mismo clip de audio, este clip es una copia compartida. Si
edita uno de los eventos que hacen referencia a un clip compartido, puede decidir si quiere
aplicar el procesado a todos los eventos que hacen referencia a este clip.

Continuar

Haga clic en Continuar para aplicar el procesado a todos los eventos que hagan
referencia al clip de audio.

Nueva version

Haga clic en Nueva version para crear una nueva versién aparte del clip de audio
para el evento seleccionado.

Fundidos cruzados

Los fundidos cruzados le permiten crear transiciones suaves de eventos de audio consecutivos
en la misma pista. Los fundidos cruzados siempre se basan en eventos.

Solo puede crear fundidos cruzados si los eventos consecutivos o sus respectivos clips se
solapan.

Si los eventos de audio se solapan, un fundido cruzado de la forma por defecto (lineal,
simétrico) se aplica en el area de solapamiento.

i

NOTA

Puede editar la duracién y forma por defecto del fundido cruzado en el editor del Fund.
cruzado.

Si los clips de audio respectivos se solapan, los dos eventos se redimensionan para que se
solapen, y se aplica un fundido cruzado de la duracién y forma por defecto en el area de
solapado.

Si ni los eventos de audio ni los clips se solapan, no se puede crear ningun fundido
cruzado.

VINCULOS RELACIONADOS
Editor de fundido cruzado en la pagina 248

Crear fundidos cruzados

Puede crear fundidos cruzados entre dos eventos de audio consecutivos.

PROCEDIMIENTO

1.

Realice una de las siguientes acciones:
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° Para crear un fundido cruzado entre dos eventos, seleccione la herramienta
Seleccionar, y seleccione dos eventos de audio consecutivos.

° Para crear un fundido cruzado en un rango seleccionado entre dos eventos,
seleccione la herramienta Seleccion de rango, y seleccione un rango que cubra el
area en la que quiere aplicar un fundido cruzado.

2. Seleccione Audio > Fundido cruzado o use el comando de teclado X.

RESULTADO
Se aplica el fundido cruzado.

Cambiar la duracion del fundido cruzado

Puede cambiar la duracién de un fundido cruzado.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione la herramienta Seleccién de rango.

2. Seleccione un rango entre dos eventos que cubran la duracién del fundido cruzado que
quiere aplicar.

3. Seleccione Audio > Ajustar fundidos al rango.

RESULTADO

La duracién del fundido cruzado se ajusta al rango seleccionado.

Editor de fundido cruzado

El editor de Fund. cruzado le permite editar fundidos cruzados. Contiene ajustes de curvas de
fundido de entrada y salida, y ajustes comunes.

° Para abrir el editor de Fund. cruzado, seleccione uno o ambos eventos fundidos, y
seleccione Audio > Fund. cruzado, o haga doble clic en la zona del fundido cruzado.

Fade Out Presets

f\)' r\)' L \\.,_ e . Presets No Preset

As Default Apply Default

Crossfade

Length 1. 0. 0.

Equal Gain [ Equal Power

Fade In Audition

~ r\)' o Volume 0.00 dB
| D Pre-roll 0 5

[ post-roll 0.000 s
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Botones de tipo de curva
Determinan si la curva de fundido correspondiente usa Interpolacién spline &,
Interpolacion spline atenuada &l o Interpolacién lineal E.

Botones de forma de curva
Dan acceso rapido a algunas formas de curva comunes.

Visores de curva de fundido
Muestran la forma de la curva de fundido de salida y de entrada respectivamente.

° Para afiadir puntos haga clic en una curva.
° Para cambiar la forma del fundido, haga clicy arrastre los puntos existentes.
° Para eliminar un punto, arrastre un punto fuera del visor.

Presets

Haga clic en Guardar preset, en el menu emergente Presets, para guardar los
ajustes del fundido cruzado y asi poder aplicarlos luego a otros eventos.

° Para eliminar un preset, selecciénelo en el mend emergente y haga clic en
Eliminar preset.

Botones Por defecto

Haga clic en Por defecto para guardar los ajustes actuales como por defecto. Se
usan los ajustes por defecto siempre que crea nuevos fundidos cruzados.

Haga clic en Recuperar por defecto para aplicar las curvas y ajustes del fundido
cruzado por defecto.

Duracion

Especifica la duracién del area de fundido cruzado. Cubase intenta centrar el fundido
cruzado, es decir, el cambio de duracién se aplica por igual a ambos lados. Para
poder redimensionar un fundido cruzado, debe ser posible redimensionar el evento
correspondiente. Por ejemplo, si el evento de fundido de salida ya toca su clip de
audio hasta el final, su Ultimo punto no se puede mover mas hacia la derecha.

Igual amplitud

Ajusta las curvas de fundidos para que las amplitudes sumadas de los fundidos de
entrada y de salida sean iguales a lo largo de la regién de fundido cruzado. Esto se
suele usar en fundidos cruzados cortos.

Igual energia

Ajusta las curvas de fundidos para que la energia (potencia) del fundido cruzado sea
constante a lo largo de la regién de fundido cruzado.

Las curvas de Igual energia solo tienen un punto de curva editable. No puede
cambiar la forma de la curva si este modo esta seleccionado.

Volumen
Le permite ajustar el nivel de escucha.

Pre-roll y Post-roll

° Para empezar la reproduccion antes del drea de fundido, active Usar pre-roll.

° Para detener la reproduccién después del area de fundido, active Usar post-
roll.

° Para ajustar el tiempo de pre-roll, use el campo de valor Valor de pre-roll.

° Para ajustar el tiempo de post-roll, use el campo de valor Valor de post-roll.
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Botones para escuchar

° Para escuchar la parte del fundido de salida del fundido cruzado, haga clic en
Fund. salida.

° Para escuchar el fundido cruzado completo, haga clic en Fund. cruzado.

° Para escuchar la parte del fundido de entrada del fundido cruzado, haga clic

en Fund. entrada.

Puede configurar comandos de teclado para ello en el didlogo Comandos de
teclado.

VINCULOS RELACIONADOS

Comandos de teclado en la pagina 697

Manecillas de eventos en la pagina 243

Menu Ajustes de desplazamiento automatico en la pagina 193

Eliminar fundidos cruzados

Puede eliminar fundidos cruzados.

PROCEDIMIENTO
1. Realice una de las siguientes acciones:
° Seleccione la herramienta Seleccionar y seleccione uno de los eventos de fundido
cruzado.
° Seleccione la herramienta Seleccion de rango y seleccione los fundidos cruzados
que quiera eliminar.
2. Seleccione Audio > Eliminar fundidos.
RESULTADO

Se eliminan los fundidos cruzados seleccionados.
NOTA

También puede eliminar un fundido cruzado haciendo clic y arrastrandolo fuera de la pista.

Fundidos automaticos y fundidos cruzados

Cubase tiene una funcion de Fundido automatico que se puede ajustar tanto globalmente
como por separado en cada pista de audio. Los fundidos automaticos le permiten crear
transiciones mas suaves entre eventos aplicando fundidos de entrada y de salida con una
duracién entre 1y 500 ms.

IMPORTANTE

Ya que los fundidos basados en eventos se calculan en tiempo real durante la reproduccién,
aplicar fundidos automaticos a un gran nimero de eventos de audio da como resultado una
demanda de procesador mas alta.

NOTA

Los fundidos automaticos no se indican con lineas de fundido.
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Dialogo Fundidos automaticos

El didlogo Fundidos automaticos le permite configurar fundidos y fundidos cruzados para todo
el proyecto, o por separado para cada pista de audio.

° Para abrir el didlogo global Fundidos automaticos, seleccione Proyecto > Ajustes de
fundidos automaticos.
° Para abrir el dialogo Fundidos automaticos de una pista, haga clic derecho en la lista de
pistas y seleccione Ajustes de fundidos automaticos.
3 4

Auto Fades
Auto Fade In Length 10 ms
D Auto Fade Out Use Project Settings

[] Auto Crossfades As Default

¥ Fades

¥ Crossfades

1 Fundido de entrada auto.

Activa los fundidos de entrada automaticos.
2 Fundido de salida auto.

Activa los fundidos de salida automaticos.
3 Fundidos cruzados auto.

Activa los fundidos cruzados automaticos.
4 Usar la configuracion del proyecto

Esto solo esta disponible si abrié el dialogo Fundidos automaticos en pistas individuales.
Desactivelo para configurar y aplicar los ajustes solo a pistas individuales. Si quiere que
una pista con ajustes de fundidos automaticos individuales use los ajustes globales de
nuevo, active Usar la configuracién del proyecto.

5 Duracién
Especifica la duracién de los fundidos o fundidos cruzados automaticos.
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6 Por defecto
Guarda los ajustes actuales como por defecto.
7 Seccidén de fundidos
Le proporciona los ajustes de los fundidos automaticos.

Los botones de Tipo de curva le permiten determinar si la curva de fundido
correspondiente usa Interpolacién spline B, Interpolacién spline atenuada &l o
Interpolacién lineal &.

Los botones de Forma de curva le dan un acceso rapido a las formas de curva mas
comunes.

8 Seccién de fundidos cruzados
Le proporciona los ajustes de los fundidos cruzados automaticos.

Igual amplitud le permite ajustar las curvas de fundidos para que las amplitudes
sumadas de los fundidos de entrada y de salida sean iguales a lo largo de la regién del
fundido cruzado.

Igual energia le permite ajustar las curvas de fundido para que la energia (potencia) del
fundido cruzado sea constante a lo largo de toda la regién del fundido cruzado.

Efectuar ajustes globales de fundidos automaticos

Puede configurar los fundidos y fundidos cruzados automaticos para todo el proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Proyecto > Ajustes de fundidos automaticos.
Esto abre el dialogo Fundidos automaticos del proyecto.

2. Configure los fundidos como desee.

3. Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo de fundidos para fundidos basados en eventos en la pagina 245
Editor de fundido cruzado en la pagina 248

Hacer ajustes de fundidos automaticos en pistas individuales

Ya que los fundidos automaticos usan potencia de computo, podria considerar apagar los
fundidos automaticos globalmente y activarlos solo en pistas individuales.

PROCEDIMIENTO
1. Realice una de las siguientes acciones:
° Haga clic derecho en la lista de pistas y en el menu contextual seleccione Ajustes de

fundidos automaticos.

° Seleccione la pista y, en el Inspector, haga clic en Ajustes de fundidos
automaticos.

Se abre el didlogo Fundidos automaticos de la pista.

2. Desactive Usar la configuracion del proyecto.
Cualquier ajuste que realice ahora se aplica solo a la pista.

3. Configure los fundidos automaticos.

Haga clic en Aceptar.

252



Pista de arreglos (solo Cubase
Elements)

Las funciones de arreglos en Cubase le permiten trabajar de una forma no lineal. Usar una pista
de arreglos le permite especificar cémo y cuando se reproducen secciones especificas, incluso en
interpretaciones en directo. De esta forma no necesita mover, copiar, y pegar eventos en la
ventana de Proyecto.

NOTA

Solo puede haber una pista de arreglos en un proyecto.

Para usar las funciones de arreglos debe afiadir una pista de arreglos y definir eventos de
arreglos. Los eventos de arreglos pueden ser de cualquier duracién. Se pueden solapary no
estan ligados al inicio o final de eventos y partes existentes. Puede ordenarlos en una lista, y
anadir repeticiones como desee.

2 — JI D’—ﬂ[_\[—ﬂﬂl—ﬂ[_\

Puede editar eventos de arreglos usando las técnicas estandar. Las copias de eventos de
arreglos son independientes del evento original.

Puede crear varias cadenas de arreglos que le permitan guardar versiones diferentes de una
cancion dentro del proyecto.

Puede aplanar cadenas de arreglos para convertirlas en un proyecto lineal.

VINCULOS RELACIONADOS

Afadir eventos de arreglos en la pista de arreglos en la pagina 253
Configurar una cadena de arreglos y afadir eventos en la pagina 258
Aplanar la cadena de arreglos en la pagina 259

Anadir eventos de arreglos en la pista de arreglos

En la pista de arreglos, puede afiadir eventos de arreglos que definan secciones especificas del
proyecto.

PRERREQUISITO
Ajustar esta activado, y Tipo de ajuste esta en Eventos.

PROCEDIMIENTO

1. En el drea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Ailadir otra
pista o usar preset de pista E.

2. Seleccione Anadir pista de arreglos.
Se afiade la pista de arreglos.

3. Selecclione la herramienta de Dibujar y dibuje un evento de arreglos en la pista de
arreglos.
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Editor de arreglos

Se afiade un evento de arreglos.

4. Dibuje todos los eventos que necesite.

RESULTADO
Los eventos de arreglos se afiaden a su proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
Use las funciones del Editor de arreglos para colocar los eventos.

VINCULOS RELACIONADOS

Pista de arreglos en la pagina 128

Configurar una cadena de arreglos y afladir eventos en la pagina 258
Funcién Ajustar en la pagina 62

Menu Tipo de ajuste en la pagina 63

Renombrar eventos de arreglos

Cuando afade eventos de arreglos, se nombran automaticamente en orden alfabético. Puede
cambiar los nombres para que reflejen la estructura de su proyecto, nombres tales como Intro,
Coro, Puente, por ejemplo.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione el evento de arreglos que quiera renombrar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

° Seleccione el nombre del evento en la linea de informacién.
° Mantenga pulsado Alt y haga doble clic en el nombre en la cadena de arreglos.
3. Introduzca un nuevo nombre.

Editor de arreglos

El Editor de arreglos le permite configurar cadenas de arreglos.

° Para abrir el Editor de arreglos, seleccione una pista de arreglos y haga clic en Abrir
editor de arreglos, en la lista de pistas.

[ = | > [Wlelv[¢]=] <] &

Current Arranger Chain Arranger Events

> Mame Repeats M Counter Duration Song Time > Mame Length

A
B
[
D
E
F
G
H

Barra de herramientas de arreglos

Muestra los botones de transporte, los botones de transporte de arreglos y las
herramientas de arreglos.
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Editor de arreglos

Cadena de arreglos actual

Muestra el orden en el que se reproducen los eventos, de arriba a abajo, y cuantas
veces se repiten.

NOTA

Inicialmente la cadena de arreglos esta vacia. Para rellenarla, debe afiadir eventos
desde la lista de Eventos de arreglos.

Eventos de arreglos

Lista los eventos de arreglos disponibles en el orden en el que aparecen en la linea
de tiempo.

Barra de herramientas del editor de arreglos

El Editor de arreglos contiene herramientas y atajos para ajustar las opciones de aplanar.

Para abrir el Editor de arreglos, seleccione una pista de arreglos y haga clic en Abrir
editor de arreglos [€], en la lista de pistas.

Detener

O

Detiene la reproduccién.

Iniciar

Inicia la reproduccién.

Anterior paso en la cadena

re

Navega hasta la entrada anterior en la lista de la cadena de arreglos actual.

Préximo paso en la cadena

v

Navega hasta la entrada siguiente en la lista de la cadena de arreglos actual.

Primera repeticion del paso actual de la cadena

4

Navega hasta la primera repeticion de la entrada actual en la lista de la cadena de
arreglos actual.

Ultima repeticién del paso actual de la cadena

=

Navega hasta la tltima repeticién de la entrada actual en la lista de la cadena de
arreglos actual.

Activar modo arreglos

-« .

Activa la reproduccién en modo arreglos.

Seleccionar cadena activa

Arranger Chain 1 v

Le permite seleccionar y activar una cadena de arreglos.

Renombrar cadena actual

E
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Le permite renombrar la cadena de arreglos actual.

Crear nueva cadena
Crea una nueva cadena de arreglos vacia.

Duplicar cadena actual

=

Crea un duplicado de la cadena de arreglos actual, que contiene los mismos eventos.
Eliminar cadena actual

g

Elimina la cadena de arreglos seleccionada. Esto solo esta disponible si ha creado

mas de una cadena de arreglos.

Aplanar

ES

Convierte la cadena de arreglos actual en un proyecto lineal.
Aplanar (con opciones y preferencias)

=

Le permite configurar las opciones de aplanado.

Modos de repeticion de cadenas de arreglos

El Editor de arreglos tiene una funcién que le permite repetir y buclear sus eventos de arreglos.
De esta forma puede crear un esbozo de una estructura de cancién.

° Para abrir el Editor de arreglos, seleccione una pista de arreglos y haga clic en Abrir
editor de arreglos, en la lista de pistas.

Para seleccionar uno de los modos de repeticién, haga clic en la columna Modo en la lista
Cadena de arreglos actual.
1 Normal
Reproduce la cadena de arreglos exactamente en la forma que la configuré.
2 Repetir indefinidamente

Repite el evento de arreglos actual en bucle hasta que haga clic en otro evento en el Editor
de arreglos o hasta que pulse Reproducir de nuevo.

3 Pausa después de las repeticiones

Pausa la reproduccién después de que se hayan reproducido todas las repeticiones del
evento de arreglos actual.

NOTA

Durante la reproduccion, la columna Contador indica qué repeticién del evento se esta
reproduciendo.

Opciones y preferencias de aplanar

Las opciones de aplanar le permiten definir lo que ocurre al aplanar la pista de arreglos.

° Para mostrar las opciones de aplanar, abra el Editor de arreglos y haga clic en Aplanar
(con opciones y preferencias).
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[  Sowce W Destinaion W Options ]

En la seccién Fuente puede especificar qué cadenas de arreglos se aplanan.

Cadena actual
Aplana solo la cadena actual.

Cadenas seleccionadas
Abre una lista de las cadenas de arreglos disponibles en las que puede activar las
pistas de arreglos que quiere aplanar.

Todas las cadenas
Aplana todas las cadenas de arreglos del proyecto actual.

La seccion Destino le permite elegir donde se guarda el resultado de la operacion de aplanado.

Proyecto actual
Esto solo esta disponible si Fuente estd en Cadena actual. Active esta opcién si
quiere guardar la cadena aplanada en el proyecto actual.
Nuevo proyecto
Le permite aplanar una o mas cadenas en un nuevo proyecto con las siguientes
opciones de nombrado:
° Anadir nombre de cadena
Afade los nombres de cadena al nombre del proyecto.
° Usar nombre de cadena
Nombra los nuevos proyectos segun las cadenas de arreglo actuales.
° Anadir namero
Nombra los nuevos proyectos segun los antiguos y afiade un nimero.

La seccion Opciones contiene mas ajustes.

Mantener pista de arreglos
Mantiene la pista de arreglos después del aplanado. Active Renombrar eventos de
arreglos para afiadir nUmeros a los eventos.

Hacer copias de eventos reales
Le permite crear copias reales de la pista de arreglos, en lugar de copias
compartidas.

No dividir eventos

Excluye notas MIDI que empiezan antes o que son mas largas que el evento de
arreglo. Solo se tienen en cuenta aquellas notas MIDI que empiezan o acaban dentro
del evento de arreglo.

Abrir nuevos proyectos

Crea un nuevo proyecto para cada cadena de arreglos aplanada. Si activa Nuevos
proyectos en cascada, los proyectos abiertos se ponen en cascada.
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VINCULOS RELACIONADOS
Aplanar la cadena de arreglos en la pagina 259

Configurar una cadena de arreglos y anadir eventos

En el Editor de arreglos puede configurar cadenas de arreglos y afiadirles eventos.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en e para abrir el Editor de arreglos.

2. Active Activar modo arreglos.

oD oEpnE

Current Arranger Chain Activate Arranger Mode

3. Realice una de las siguientes acciones para afiadir eventos de arreglos a la cadena de
arreglos:

° Haga doble clic en un evento en la lista de Eventos de arreglos.

° Seleccione uno o mas eventos en la lista Eventos de arreglos, haga clic derecho, y
seleccione Anadir la seleccion a la cadena de arreglos.

° Arrastre un evento de arreglo desde la lista de Eventos de arreglos y depositelo en
la lista Cadena de arreglos actual.

° Arrastre un evento de arreglo desde la ventana de Proyecto y depositelo en la lista
Cadena de arreglos actual.

4. Haga clic en Reproducir.

RESULTADO
Los eventos de arreglos se reproducen en el orden que especificd en la cadena de arreglos.

VINCULOS RELACIONADOS
Modos de repeticion de cadenas de arreglos en la pagina 256

Anadir una cadena de arreglos nueva

Puede crear varias cadenas de arreglos para poder configurar versiones alternativas de la
reproduccion.

PRERREQUISITO
Modo arreglos esta activado.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el Editor de arreglos.
2. Haga clic en Crear nueva cadena.

RESULTADO

Se activa una nueva cadena de arreglos vacia. Esto viene reflejado por un nuevo nombre en el
menu emergente Seleccionar cadena activa y una nueva lista Cadena de arreglos actual vacia.

Editar eventos de arreglos en la cadena de arreglos

En la lista Cadena de arreglos actual, puede editar sus eventos de arreglos.

Puede realizar las siguientes acciones:

258



Pista de arreglos (solo Cubase Elements)
Configurar una cadena de arreglos y afiadir eventos

° Para seleccionar varios eventos, pulse Ctrl/Cmd o Mayus y haga clic en ellos.

° Para mover eventos en la lista, arrastrelos hacia arriba o hacia abajo.

° Para copiar eventos, seleccionelos, mantenga pulsado Alt y arrastre.

° Para repetir eventos, haga clic en la columna Repeticiones e introduzca el niUmero de

repeticiones.

° Para especificar c6mo se repiten los eventos, haga clic en la columna Modo y seleccione
un Modo de repeticion en el menu emergente.

° Para mover la posicion de reproduccion al inicio de un evento, haga clic en la flecha a la
izquierda del evento.

° Para eliminar un evento de la lista, haga clic derecho sobre él, y en el menu contextual,
seleccione Eliminar tocados.

° Para eliminar varios eventos, selecciénelos, haga clic derecho, y en el menu contextual
seleccione Eliminar seleccionados.

VINCULOS RELACIONADOS
Modos de repeticion de cadenas de arreglos en la pagina 256

Aplanar la cadena de arreglos

Cuando ha configurado una cadena de arreglos a su gusto, y esta seguro de que no la quiere
editar mas, puede convertirla a un proyecto lineal.

PRERREQUISITO
Ha guardado una copia del proyecto antes de aplanar la cadena de arreglos.
NOTA

Al aplanar la cadena de arreglos, puede que se eliminen del proyecto algunas partes y eventos.
Use solo Aplanar cuando sepa que no quiere editar mas la pista/cadena de arreglos. Si tiene
dudas, guarde una copia del proyecto antes de aplanar la cadena de arreglos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la cadena de arreglos que quiera convertir a proyecto lineal.
2. Opcional: Haga clic en Aplanar (con opciones y preferencias)

Flatten (with Options & Preferences) i

3. Opcional: Active las opciones de aplanado deseadas.
NOTA
Si se da cuenta de que necesita hacer mas ajustes, haga clic en Retroceder. Se mantienen

las opciones de aplanado activadas.

4. Haga clic en Aplanar.

RESULTADO

Los eventos y partes del proyecto se reordenan, repiten, redimensionan, mueven y/o eliminan,
para que se correspondan exactamente con la cadena de arreglos.
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Modo de salto

Si ha configurado una pista de arreglos y la reproduce, tiene acceso en directo al orden de
reproducciéon. De esta forma puede reproducir en bucle sus eventos de arreglo con méas
flexibilidad sin importar la duracién de la reproduccion.

PRERREQUISITO

Se configura una cadena de arreglos y se activa el modo de arreglos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Reproducir para reproducir su proyecto.

2. En la parte inferior del Inspector, abra el menu emergente Modo de salto, y seleccione
una opcion en el menu emergente.

Jump Mode kEnd v

Jump Mode (determines when the next live section will play)

Esto determina durante cuanto tiempo se reproducira el evento de arreglo activo antes de
saltar al siguiente.

3. En la lista Eventos de arreglos del Inspector, haga clic en la flecha a la izquierda del
evento de arreglo que quiera disparar.

RESULTADO

El evento de arreglo se reproduce en bucle segun sus ajustes, hasta que hace clic en otro evento
de arreglo.

NOTA

Puede asignar comandos de teclado para disparar eventos de arreglos en la categoria Arreglos
del didlogo Comandos de teclado.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
° Para detener el Modo de salto, haga clic en Detener.

° Para continuar la reproduccién desde un evento de arreglo especifico, haga clic en el
evento de arreglo en la lista Cadena de arreglos actual.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de modo de salto en la pagina 260

Opciones de modo de salto

El menu emergente Modo de salto le permite definir durante cuanto tiempo se reproduce el
evento de arreglo activo antes de saltar al siguiente.

° Para mostrar el Inspector de la pista de arreglos, seleccione la pista de arreglos en la lista
de pistas.
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Arranger Events
Intro
Verse
Bridge
Chorus
Solo

Break

Jump Mode

Estan disponibles las siguientes opciones:

Nada
Salta a la siguiente seccion inmediatamente.

4 compases, 2 compases
Salta al siguiente evento de arreglo después de 2 0 4 compases. Si el evento de
arreglo actual es mas corto de 2 0 4 compases, la reproduccién salta al siguiente
evento de arreglo al acabar el evento.

1 compas
Salta a la siguiente seccién en la siguiente barra de compas.

1 tiempo
Salta a la siguiente seccién en el siguiente tiempo.

Fin
Reproduce la seccién actual hasta el final, luego salta hasta la préxima seccién.

Estructurar musica con video

Cuando compone musica para video, puede usar los eventos de arreglos para llenar una seccién
de video especifica con musica. A continuacién se muestra un ejemplo de cémo podria hacerlo.

PRERREQUISITO

Ha conectado y configurado un dispositivo maestro de sincronia externa a su ordenador. Ha
creado un nuevo proyecto vacio y le ha afiadido una pista MIDI.

PROCEDIMIENTO

1. Cree una parte MIDI que empiece en la posicion 00:00:00:00 y acabe en la posicion
00:01:00:00.

2. Cree una parte MIDI que empiece en la posicion 00:01:00:00 y acabe en la posicion
00:02:00:00.

3. Cree una parte MIDI que empiece en la posiciéon 00:02:00:00 y acabe en la posicion
00:03:00:00.

4. En la barra de Transporte, active Sincronia.
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5. En el rea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Afadir otra
pista o usar preset de pista Ed.

Seleccione Afadir pista de arreglos.
Afada eventos de arreglos en las posiciones de las partes MIDI.
Configure la cadena de arreglos A-A-B-B-C-C.

v e N o

Active el modo Arreglos y haga clic en Reproducir.

10.  En su dispositivo maestro de sincronia externa, inicie el c6digo de tiempo externo en la
posicion 00:00:10:00.
En su proyecto, se localiza la posicién 00:00:10:00, y se reproduce la parte de arreglos A.

11.  Inicie su dispositivo maestro de sincronia externa en una posiciéon que no coincida con el
tiempo de inicio de proyecto, por ejemplo, 00:01:10:00.

En su proyecto, se localiza la posicion 00:01:10:00, y se reproduce la parte de arreglos A.

RESULTADO

Si coloca el dispositivo maestro de sincronia externa en una posicién que no coincida con el
tiempo de inicio de proyecto, Cubase salta automaticamente a la posicién correcta en la pista de
arreglos.

NOTA

La referencia para el cédigo de tiempo externo puede ser MIDI o cualquier otro cédigo de
tiempo que pueda ser interpretado por Cubase.

VINCULOS RELACIONADOS
Pista de arreglos en la pagina 128
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Los marcadores se usan para localizar determinadas posiciones rapidamente. Hay dos tipos de
marcadores: marcadores de posicién y marcadores de ciclos.

Si se encuentra a menudo saltando a una posicion especifica dentro del un proyecto, deberia
insertar un marcador en dicha posicion. También puede usar marcadores para hacer selecciones
de rango o para hacer zoom.

Los marcadores se encuentran en la pista de marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS

Marcadores de posicién en la pagina 263
Marcadores de ciclo en la pagina 263
Pista de marcadores en la pagina 268

Marcadores de posicion

Los marcadores de posicion le permiten guardar una posicion especifica.

Los marcadores de posicion en la pista de marcador se muestran como eventos de marcador:
lineas verticales con la descripcion del marcador (si tiene asignada) y un nimero a su lado. Si
selecciona una pista de marcadores, se mostraran todos sus marcadores en el Inspector.

Marcadores de ciclo

Creando marcadores de ciclo puede guardar cualquier nUmero de posiciones de localizadores
izquierdo y derecho como posiciones de inicio y final y rellamarlas luego haciendo doble clic en el
marcador correspondiente.

Los marcadores de ciclo se muestran en una pista de marcadores como dos marcadores unidos
por una linea horizontal. Los marcadores de ciclo son ideales para guardar secciones de un
proyecto.

Definiendo marcadores de ciclo para la intro, el estribillo y el coro, por ejemplo, podra navegar
rapidamente a las secciones de la cancion y repetir la seccion activando Activar ciclo en la barra
de Transporte.

Ajustar los localizadores usando marcadores de ciclo

Los marcadores de ciclo representan rangos de su proyecto. Puede usarlos para mover los
localizadores izquierdo y derecho.

PROCEDIMIENTO

° Para establecer el localizador izquierdo al inicio del marcador de ciclo y el localizador
derecho al final del marcador de ciclo, realice una de las siguientes acciones:

° Haga doble clic en un marcador de ciclo.
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° Desde el menu emergente Ciclo, en la lista de pistas, seleccione un marcador de
ciclo.

RESULTADO
Los localizadores izquierdo y derecho se mueven para abarcar el marcador de ciclo.
DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Ahora puede mover la posicién del cursor del proyecto al inicio o al final del marcador de ciclo
moviéndolo al localizador correspondiente, o usar marcadores de ciclo para exportar rangos
especificos de su proyecto con el didlogo Exportar mezcla de audio.

Editar marcadores de ciclo

Ventana

Al editar marcadores de ciclo en una pista de marcadores, se tiene en cuenta la opcion Ajustar.

° Para afiadir un marcador de ciclo, pulse Ctrl/Cmd y haga clicy arrastre en la pista de
marcadores.

° Para cambiar la posicion de inicio/fin de un marcador de ciclo, arrastre la manecilla de
inicio/fin.

° Para mover un marcador de ciclo a otra posicién, arrastre el borde superior.

° Para suprimir un marcador de ciclo, haga clic con la herramienta Borrar.

Si mantiene pulsado Alt cuando hace clic, se borran todos los marcadores consecutivos.

° Para cortar un rango en un marcador de ciclo, seleccione un rango en el marcador de ciclo
y pulse Ctrl/Cmd-X.

° Para establecer el marcador de inicio/fin del marcador de ciclo seleccionado a la posicion
del cursor, seleccione Proyecto > Marcadores para abrir la ventana de Marcadores y
seleccione Funciones > Fijar inicio/final de marcador en cursor.

° Para establecer los localizadores izquierdo y derecho, haga doble clic en un marcador de
ciclo.

° Para hacer zoom sobre un marcador de ciclo, pulse Alt y haga doble clic sobre el marcador
de ciclo.

de marcadores

En la ventana de Marcadores puede ver y editar marcadores. Los marcadores de la pista de
marcadores se muestran en la lista de marcadores en el orden en el que tienen lugar en el
proyecto.

Para abrir la ventana de Marcadores, tiene las siguientes posibilidades:

° Seleccione Proyecto > Marcadores.
° En la barra de Transporte, en la seccién de marcadores, haga clic en Mostrar.
° Use un comando de teclado (por defecto Ctrl/Cmd-M).
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Editar en la ventana de marcadores

En la ventana de Marcadores puede seleccionar, editar, afiadir, mover y eliminar marcadores.

Para seleccionar o editar un marcador, haga clic en él.
Seleccione multiples marcadores pulsando o} y haciendo clic en ellos.

Para afiadir un marcador de posicién en la posicion del cursor, seleccione Funciones >
Insertar marcador.

Se afiade un marcador de posicion en la posicién del cursor del proyecto actual, en la pista
de marcadores.

Para afiadir un marcador de ciclo en la posicién del cursor, seleccione Funciones >
Insertar marcador de ciclo.

Esto afiade un marcador de ciclo entre los localizadores izquierdo y derecho en la pista de
marcadores.

Para mover un marcador a la posicién del cursor, seleccione el marcador y seleccione
Funciones > Mover marcadores a cursor.

También puede introducir la nueva posicion numéricamente en la columna Posicién. Si un
marcador de ciclo esta seleccionado, la operacion de desplazamiento afecta a la posicion
de inicio del marcador de ciclo.

Para renombrar un marcador, selecciénelo y seleccione Funciones > Eliminar marcador.

Navegar en la lista de marcadores

Puede navegar en la lista de marcadores usando el teclado de su ordenador y seleccionar
entradas pulsando . Esta es una forma rapida y facil de saltar a marcadores durante la
reproduccioén o grabacion.

Para moverse al anterior/siguiente marcador en la lista, pulse las teclas /

Para saltar al primer/altimo marcador, pulse las teclas /

Ordenar y reorganizar la lista de marcadores

Puede personalizar el visor de los atributos de marcador en la lista de marcador ordenando o
reorganizando las columnas.

Para ordenar la lista de marcadores por un atributo especifico, haga clic en el
encabezamiento de la columna correspondiente.

Para reorganizar los atributos de marcador, arrastre y suelte los encabezamientos de las
columnas correspondientes.

Para ajustar el ancho de una columna, ponga el puntero del ratén entre dos
encabezamientos de columnas y arrastre hacia la izquierda o la derecha.
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NOTA

No importa por qué atributo ordene, el sequndo criterio de orden siempre sera el atributo
posicion.

Ajustes de marcadores

Atributos

Puede hacer ajustes generales de marcadores para su proyecto.

° Para abrir los ajustes de marcadores, seleccione Proyecto > Marcadores y haga clic en
Ajustes de marcadores i,

Ciclo sigue al mover a marcadores
Esto establece los localizadores izquierdo y derecho automaticamente a un marcador
de posicién o de ciclo, al localizar este marcador. Esto es Util si necesita ajustar los
localizadores sobre la marcha, es decir, durante una grabacién para el punch in/out.

Mostrar IDs de marcadores en pista de marcador
Si esta opcidn esta activada, se muestran los IDs de los marcadores en la pista de
marcador.

Seleccion sincronizada

Si esta opcién estd activada, la seleccién de la ventana de Marcadores se enlaza con
la seleccion de la ventana de Proyecto.

de marcadores

Se muestran atributos de marcadores en la lista de marcadores de la ventana de Marcadores.
° Para abrir la ventana Marcadores, seleccione Proyecto > Marcadores.
Estan disponibles los siguientes atributos:

Localizar

Una flecha indica qué marcador esta en la posicién del cursor de proyecto (o cercano
al cursor de proyecto). Si hace clic en esta columna, el cursor de proyecto se mueve
hasta la posicién del marcador correspondiente. Esta columna no se puede ocultar.

ID
Esta columna muestra los nimeros ID de marcadores.
Posicién
En esta columna puede ver y editar las posiciones de tiempo de los marcadores (o
posiciones iniciales de los marcadores de ciclo). Esta columna no se puede ocultar.
Final
En esta columna puede ver y editar las posiciones de final de marcadores de ciclo.
Duracién

En esta columna puede ver y editar las duraciones de los marcadores de ciclo.

Descripcién
Aqui puede introducir nombres y descripciones para los marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS
IDs de marcador en la pagina 267
Marcadores de ciclo en la pagina 263
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Editar atributos
° Para editar un atributo de marcador, seleccione el marcador correspondiente, haga clic en
la columna de atributo que desee y haga sus ajustes.

° Para cambiar los atributos de varios marcadores, seleccione los marcadores y active la
casilla del atributo.

Todos los marcadores seleccionados cambian sus atributos en consecuencia. Tenga en
cuenta que esto no funciona cuando hace clic en un valor de cédigo de tiempo o un campo
de texto.

NOTA

Para navegar en la lista de atributos de marcador, también puede usar la tecla Tab y las teclas
Flecha arriba, Flecha abajo, Flecha izquierda y Flecha derecha.

Ordenar y reorganizar columnas

Puede personalizar el visor de los atributos de marcador en la lista de marcador ordenando o
reorganizando las columnas.

° Para ordenar la lista de marcadores por un atributo especifico, haga clic en el
encabezamiento de la columna correspondiente.

NOTA

No importa por qué atributo ordene, el segundo criterio de orden siempre sera el atributo
posicion.

° Para reorganizar los atributos de marcador, arrastre y suelte los encabezamientos de las
columnas correspondientes.

° Para ajustar el ancho de una columna, ponga el puntero del ratén entre dos
encabezamientos de columnas y arrastre hacia la izquierda o la derecha.

IDs de marcador

Cada vez que aflade un marcador, se le asigna automatica y secuencialmente un nimero ID,
empezando de 1.

Los IDs para marcadores de ciclo se muestran entre corchetes y empiezan en 1. Los nimeros de
ID se pueden cambiar en cualquier momento - esto le permite asignar marcadores especificos a
comandos de teclado.

Reasignar IDs de marcadores

Algunas veces y especialmente al poner marcadores sobre la marcha, puede que se olvide de
alguin marcador. Cuando se afiade luego, el ID de este marcador no se corresponde con la
posicion en la pista de marcadores. Por lo tanto, es posible reasignar los IDs para todos los
marcadores de una pista.

PROCEDIMIENTO
1. Abra la ventana de Marcadores.
2. Abra el menu emergente Funciones y seleccione Reasignar ID de marcadores de

posicion o Reasignar ID de marcadores de ciclo.

RESULTADO

Los IDs de marcadores del tipo seleccionado se reasignan para encajar con el orden de los
marcadores en la pista de marcador.
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Pista de marcadores

Una pista de marcadores se usa para afiadir y editar marcadores.

kS

| | I | |
® @ 6 60 ©
Anadir marcador
Afade un marcador de posicion en la posicién del cursor.
Ainadir marcador de ciclo
Afade un marcador de ciclo en la posicién del cursor.
Menu emergente Localizar

Si selecciona un marcador de posicion o de ciclo en este mend emergente, se selecciona el
marcador correspondiente en el visor de eventos o en la ventana de Marcadores.

Menu emergente Ciclo

Si selecciona un marcador de ciclo en este menU emergente, los localizadores izquierdo y
derecho se establecen al marcador de ciclo correspondiente.

Meni emergente Zoom

Si selecciona un marcador de ciclo en este menu emergente, se hace zoom en el
correspondiente marcador de ciclo.

Evento de marcador (inactivo)

Muestra un evento de marcador inactivo.

Evento de marcador (activo)

Muestra un evento de marcador activo.

Evento de marcador de ciclo (inactivo)
Muestra un evento de marcador de ciclo inactivo.
Evento de marcador de ciclo (activo)

Muestra un evento de marcador de ciclo activo.

Anadir, mover y eliminar la pista de marcadores

Puede afadir, mover y eliminar la pista de marcadores.

Para afiadir una pista de marcadores al proyecto, haga clic en Afadir otra pista o usar
preset de pista en el drea de controles de pista globales de la lista de pistas, y seleccione
Anadir pista de marcadores.

Para mover una pista de marcador a otra posicion en la lista de pistas, haga clicy
arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

Para eliminar la pista de marcadores, haga clic derecho en ella en la lista de pistas y
seleccione Eliminar pistas seleccionadas.

Para eliminar una pista de marcadores vacia, seleccione Proyecto > Eliminar pistas
vacias.

Esto también elimina cualquier otra pista que esté vacia.

Editar marcadores en la pista de marcadores

Puede editar marcadores en la pista de marcadores.
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° Para afiadir un marcador de posicién, haga clic en Afladir marcador o use la herramienta
de Dibujar.

° Para afiadir un marcador de ciclo, haga clic en Afladir marcador de ciclo o use la
herramienta de Dibujar.

° Para seleccionar un marcador, use las técnicas estandar.

° Para redimensionar un marcador de ciclo, selecciénelo y arrastre las manecillas. También

puede hacerlo numéricamente en la linea de informacién.

° Para mover un marcador, selecciénelo y arrastrelo. También puede editar posiciones de
marcador sobre la linea de informacion.

° Para eliminar un marcador, selecciénelo y pulse Supr o use la herramienta Borrar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pista de marcadores en la pagina 268

Usar marcadores para seleccionar rangos

Los marcadores se pueden usar en conjuncion con la herramienta de Seleccién de rango para
hacer selecciones de rangos en la ventana de Proyecto. Esto es Util si quiere hacer rdpidamente
una seleccion que abarque todas las pistas del proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Establezca marcadores al inicio y fin de la seccién que quiera mover o copiar.
2. Seleccione la herramienta de Seleccién de rango y haga doble clic en la pista de

marcadores entre los marcadores.
Se selecciona todo lo que esté dentro de los limites de los marcadores en el proyecto.
Cualquier funcién o procesado que haga afectara ahora solo a la seleccion.

3. Haga clic en la pista de marcadores en el rango seleccionado y arrastre el rango a una
nueva posicion.
Si mantiene pulsado Alt mientras arrastra el rango, se copia en su lugar la seleccién de la
ventana de Proyecto.

Importar y exportar marcadores

Los marcadores y las pistas de marcadores se pueden importar y exportar.
Los siguientes archivos pueden contener marcadores:

° Archivos MIDI

Importar marcadores a través de MIDI

Puede importar marcadores de posicion importando archivos MIDI que contengan marcadores.
Esto es util si quiere usar sus pistas de marcadores en otros proyectos o si quiere compartirlas
con otros usuarios de Cubase. Cualquier marcador que haya afiadido se incluye en el archivo
MIDI como eventos de marcadores de archivo MIDI estandar.

° Active Importar marcadores en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI—Archivo
MIDI).

Se importan los siguientes ajustes:

° La posicion de inicio de los marcadores de posiciéon y marcadores de ciclo
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VINCULOS RELACIONADOS
Importar archivos MIDI en la pagina 230

Exportar marcadores a través de MIDI

Puede exportar sus marcadores como parte de un archivo MIDI.

° Para incluir cualquier marcador en el archivo MIDI, active Exportar marcadores en el
didlogo Opciones de exportacion.

Se exportan los siguientes ajustes:
° La posicion de inicio de los marcadores de posicion y marcadores de ciclo
NOTA

Para poder exportar marcadores a través de la exportacion MIDI, su proyecto debe contener una
pista de marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS
Exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar en la pagina 137
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MixConsole le ofrece un entorno comun para producir mezclas en estéreo. Le permite controlar
el nivel, el panorama, el estado solo/enmudecido, etc. para canales audio y MIDI. Ademas, puede
configurar el enrutado de entrada y de salida de multiples pistas o canales a la vez.

Puede abrir MixConsole en una ventana aparte o en la zona inferior de la ventana de Proyecto.

Mientras que el MixConsole de la zona inferior de la ventana de Proyecto tiene las funciones
principales de mezcla, la ventana aparte de MixConsole le da acceso a mas funciones y ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
MixConsole en zona inferior en la pagina 271
Ventana de MixConsole en la pagina 272

MixConsole en zona inferior

Puede mostrar un MixConsole en la zona inferior de la ventana de Proyecto. Esto es Util si
quiere tener acceso a las funciones mas importantes de MixConsole en una zona fija de la
ventana de Proyecto. El MixConsole de la zona inferior de la ventana del Proyecto es un
MixConsole aparte que no sigue ninguno de los cambios de visibilidad que haga en la ventana
de MixConsole.

Para abrir un MixConsole en la zona inferior de la ventana del Proyecto, haga uno de lo
siguiente:

° Pulse Alt-F3.

° Seleccione Estudio > MixConsole en la ventana de proyecto.

El MixConsole, en la zona inferior de la ventana de Proyecto, se divide en las siguientes
secciones:

271




MixConsole

Ventana de MixConsole

Ventana

B | alink (M 4@ 7

ED Link 3 D Link 4 D Link 4 D Link 4 D Link 4
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Editor - Sampler Control Chord Pads e

Selector de pagina

Le permite seleccionar qué pagina se muestra en la seccion de faders: los faders de
canales, los efectos de insercidén de un canal o los efectos de envio. El botén de arriba le
permite mostrar/ocultar la barra de herramientas.

Barra de herramientas

La barra de herramientas muestra herramientas y atajos de ajustes y funciones en
MixConsole.

Seccién de faders

La seccion de faders siempre estd visible y muestra todos los canales en el mismo orden
que en la lista de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS

Seccion de faders en la pagina 285
Inserciones en la pagina 294

Envios en la pagina 304

Filtrar tipos de canales en la pagina 280
Enlazar canales en la pagina 283

Menu Funciones en la pagina 283

de MixConsole

Puede abrir MixConsole en una ventana aparte.

Para abrir el MixConsole, haga uno de lo siguiente:

Pulse
Seleccione Estudio > MixConsole.

En la barra de herramientas de la ventana del Proyecto, haga clic en Abrir MixConsole.
NOTA

Solo esta visible en la barra de herramientas si la seccién Ventanas de medios y de
MixConsole esta activada.
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El MixConsole se divide en las siguientes secciones:

1 Barra de herramientas
La barra de herramientas muestra herramientas y atajos de ajustes y funciones en
MixConsole.

2 Inspector

Le permite configurar la visibilidad de canales en la seccién de faders.
3 Seccién de faders

La seccion de faders siempre estd visible y muestra todos los canales en el mismo orden
que en la lista de pistas.
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Ademas de las secciones principales, también puede acceder a las siguientes secciones desde
dentro de la ventana de MixConsole:

1

Panel de medidores
Le permite monitorizar los niveles de sus canales.
Curvas de ecualizacion

Le permite dibujar una curva de ecualizacion. Haga clic en el visor de curva para abrir una
vista mas grande en la que puede editar los puntos de curva.

Racks de canal
Le permite mostrar controles adicionales de canales cuando sea necesario.
Imagenes

Le permite afiadir una imagen a la cancién seleccionada. Las imagenes le ayudan a
identificar sus canales de MixConsole rapidamente.

Blocs de notas

Le permite introducir notas y comentarios acerca de un canal. Cada canal tiene su propio
bloc de notas.

Latencias de canal

Le permite mostrar las latencias provocadas por efectos de insercion o modulos de
channel strip.
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VINCULOS RELACIONADOS

Inspector de MixConsole (zona izquierda) en la pagina 275

Barra de herramientas de MixConsole en la pagina 276

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 32
Seccion de faders en la pagina 285

Selector de racks de canal en la pagina 281

Buscador de imagenes de pista en la pagina 140

Afadir notas a un canal de MixConsole en la pagina 305

Vista general de latencia de canal en la pagina 305

Channel strips en la pagina 298

Inspector de MixConsole (zona izquierda)

La zona izquierda del MixConsole, el Inspector, muestra una lista de canales de MixConsole
que le permite mostrar/ocultar canales especificos.

° Para mostrar/ocultar la zona izquierda de MixConsole, haga clic en Mostrar/Ocultar zona
izquierda, en la barra de herramientas de la ventana de MixConsole.

Visibility

v T DRUMS
v TR 909

BASS
GUITARS
SYNTH/KEYS
VOCALS

FX SOUND

Reverse Cymbal

Visibilidad
Lista todos los canales contenidos en su proyecto y le permite mostrar/ocultar
canales especificos.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de MixConsole en la pagina 276

Visibilidad de MixConsole

La pestafia Visibilidad de MixConsole lista todos los canales contenidos en su proyecto y le
permite mostrar/ocultar canales especificos.

Visibility

DRUMS
TR 909
BASS
GUITARS
SYNTH/KEYS
VOCALS

FX SOUND

Reverse Cymbal

° Para mostrar/ocultar canales, marquelos/desmarquelos haciendo clic en el nombre de
canal de la izquierda.

° Para plegar/desplegar grupos y carpetas, haga clic en el nombre de la carpeta o del grupo.
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NOTA

El MixConsole de la zona inferior de la ventana del Proyecto no sigue ninguno de los cambios
de visibilidad que haga en la ventana de MixConsole y viceversa.

Barra de herramientas de MixConsole
La barra de herramientas contiene herramientas y atajos de ajustes y funciones en MixConsole.

NOTA

La barra de herramientas del MixConsole de la zona inferior contiene un conjunto de
herramientas limitado. Esto incluye: Tipos de filtro de canal, Grupo enlazado, Paleta zoom,
Menu de funciones de mezclador y Controles de zona de ventana.

Separador izquierdo

Separador izquierdo

Le permite usar el separador izquierdo. Las herramientas que se colocan a la
izquierda del separador se muestran siempre.

Configuracion de visibilidad de canal

Configuraciones de visibilidad de canales

Configurations ¥

Le permite crear configuraciones que son Utiles para cambiar rapidamente entre
diferentes configuraciones de visibilidad.

Ajustar filtro de tipo de canal

Abre el filtro de canales que le permite mostrar/ocultar todos los canales de un cierto
tipo de canal.

Racks

Seleccionar tipos de Rack

Abre el selector de racks que le permite mostrar/ocultar racks especificos.

Ajustes de rack
K

Abre un menu emergente con ajustes para los racks.

Localizadores

Ir a la posicion del localizador izquierdo

Le permite ir a la posicién del localizador izquierdo.

Posicion del localizador izquierdo

Muestra la posicion del localizador izquierdo.
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Ir a la posicion del localizador derecho
Le permite ir a la posicién del localizador derecho.

Posiciéon del localizador derecho
4.8 1. 0

Muestra la posicion del localizador derecho.

Duracién de rango de localizadores

Localizadores a la seleccién
Le permite ajustar los localizadores a la seleccion.

Duracién de rango de localizadores
4.8.1. 0

Muestra la duracion del rango de localizadores.

Botones de transporte

Ir al marcador anterior/inicio

Mueve el cursor del proyecto a la posicion del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Activar ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.

Detener
m}

Detiene la reproduccién.
Inicio

Inicia la reproduccién.

Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.
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Visores de tiempo

Visualizacion primaria de tiempo
6.1.1. 0

Muestra la posicion del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.

Seleccionar formato de tiempo primario

Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo primario.

Visualizacion secundaria de tiempo

0:00:11.000

Muestra la posicion del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.
Seleccionar formato de tiempo secundario

Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo secundario.
Marcadores

Saltar a marcador
4 6 Y 8

Le permite ajustar y ubicar las posiciones de los marcadores.

Abrir ventana de marcadores

Abre la ventana de Marcadores.

Botones de estado

Desactivar todos los estados de enmudecido

Desactiva todos los estados de enmudecido.

Desactivar todos los estados de solo

Desactiva todos los estados de solo.

Activar/Desactivar lectura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacién de lectura en todas las pistas.

Activar/Desactivar escritura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacion de escritura en todas las pistas.

Bypass inserciones

Omite todas las inserciones.

Bypass de EQ

Omite todas las EQs.

278



MixConsole
Ventana de MixConsole

Bypass channel strip
cs|

Omite todos los médulos de channel strip.

Bypass envios

Omite todos los envios.

Grupo enlazado

Modo enlace temporal

Sincroniza todos los pardmetros tocados de los canales seleccionados.

Paleta de zoom

Reducir anchura de canal

Le permite reducir la anchura de canal.

Ajustar nimero de canales

Muestra el nUmero de canales ajustado.

Aumentar anchura de canal

Le permite aumentar la anchura de canal.

Reducir altura de rack

Le permite reducir la altura de rack.

Aumentar altura de rack

Le permite aumentar la altura de rack.

Medidor de rendimiento del sistema

Medidor de rendimiento del sistema

Muestra los medidores de la carga promedio de procesado de audio y la carga
promedio de caché de disco.

Separador derecho

Separador derecho

Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.

Menu de funciones de mezclador

Menu Funciones

Abre un menu emergente en el que puede seleccionar una funcién de MixConsole.
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Controles de zona de ventana

Mostrar/Ocultar zona izquierda

Muestra/Oculta la zona izquierda de la ventana.
Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicién de ventanas.
Configurar barra de herramientas

Configurar barra de herramientas

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos de la barra de
herramientas son visibles.

Filtrar tipos de canales

El filtro de tipos de canal, en la barra de herramientas de MixConsole, le permite determinar qué
tipos de canales se muestran.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Ajustar filtro de tipo de canal.
Esto abre el filtro de tipos de canal.

B M s |} W| Ins Eg Cs Sd

Filter Channel Types X

+  All Channel Types

v Input Channels

Audio Channels
Instrument Channels
Sampler Channels
MIDI Channels
Group Channels

FX Channels

ReWire Channels

v
v
v
v
v
v
v
v

Output Channels

/]

2. Haga clic a la izquierda de un tipo de canal para desmarcarlo y ocultar todos los canales de
ese tipo.

RESULTADO

Los canales del tipo filtrado se eliminan de la seccién de faders y el color del botén Ajustar filtro
de tipo de canal cambia para indicar que un tipo de canal esta oculto.

Menu Configuraciones de visibilidad de canales

El botdn Configuraciones de visibilidad de canales, en la barra de herramientas de
MixConsole, le permite crear configuraciones que son Utiles para ir pasando rapidamente entre
diferentes configuraciones de visibilidad.

El botén muestra el nombre de la configuracion activa. Se muestra una lista de configuraciones
tan pronto como se crea una configuracién. Para cargar una configuracién, selecciénela del
menu. Las configuraciones de visibilidad de canales se guardan con el proyecto.
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Anadir configuracién
Abre el didlogo Aiadir configuracién, que le permite guardar la configuraciény
darle nombre.
Actualizar configuracion
Si cambia la configuracion activa, esto se indica con un asterisco después del nombre
de la configuracién. Use esta funcion para guardar cambios a la configuracién activa.
Renombrar configuracion
Abre el didlogo Renombrar configuracion que le permite renombrar la
configuracién activa.
Eliminar configuracién
Le permite eliminar la configuracion activa.

Mover configuracién a posicién

Esta funcion esta disponible si hay mas de 2 configuraciones. Le permite cambiar la
posicion de la configuracién activa en el menu. Esto es Gtil ya que puede asignar
comandos de teclado a las primeras 8 configuraciones de la categoria Visibilidad de
canales y pistas del dialogo Comandos de teclado.

Guardar configuraciones

Para cambiar rapidamente entre diferentes configuraciones de canal, puede guardar
configuraciones. Las configuraciones contienen ajustes de visibilidad, asi como el estado de
mostrar/ocultar de los tipos de canal y racks.

PROCEDIMIENTO

1. Ajuste la configuracién que quiera guardar.

2. En la barra de herramientas, haga clic en Configuraciones de visibilidad de canales.
3. En el menu emergente, seleccione Ailadir configuracién.

4. En el didlogo Afadir configuracion, introduzca un nombre para la configuracion.

5. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

La configuracion se guarda y puede volver a ella en cualquier momento.

Selector de racks

El selector de racks le permite activar funciones especificas de MixConsole que estan
organizadas en racks, tales como el enrutado, las inserciones, o los envios.

Selector de racks de canal
Puede activar y desactivar los diferentes racks de canales en MixConsole.

° Para abrir el selector de racks, haga clic en Seleccionar tipos de rack en la barra de
herramientas de MixConsole.

Dependiendo del tipo de canal, puede activar/desactivar los siguientes racks:

Hardware
Le permite controlar sus efectos de audio hardware. Este rack solo esta disponible si
su hardware lo soporta.

Enrutado

Le permite configurar el enrutado de entrada y de salida. Para MIDI, también puede
seleccionar el canal MIDI.
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Pre (filtros/ganancia/fase) (solo Cubase Elements)
Contiene controles de ganancia y de filtro de entrada, junto con controles de Fase y
Ganancia, en canales relacionados con audio.

Inserciones
Le permite seleccionar efectos de insercién para su canal.

Ecualizadores (solo canales relacionados con audio)
Le permite ajustar la ecualizacién del canal.

Channel strip (solo canales relacionados con audio)
Le permite integrar médulos de channel strip, tales como Gate, Compressor, EQ,
Transformer, Saturator, y Limiter que le permiten mejorar su sonido.

Envios
Le permite seleccionar efectos de envio para su canal.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de MixConsole en la pagina 276

Menu Ajustes de rack
El menu emergente Ajustes de rack le permite hacer ajustes a los racks.

° Para abrir el menu emergente Ajustes de rack, haga clic en Ajustes de rack, en la barra
de herramientas de MixConsole.

Rack expandido exclusivo
Muestra exclusivamente el rack seleccionado y pliega los demas racks.

Nuam. fijo de ranuras
Muestra todas las ranuras disponibles de los racks de Inserciones, Envios, Cues, y
Controles rapidos.

Enlazar racks a configuraciones
Si esta opcidn esta activada, el estado de los racks se tiene en cuenta cuando guarda
o carga una configuracion.

Mostrar pre/filtros como <Etiqueta y ajuste combinados> (solo Cubase Elements)

Seleccione Etiqueta y ajuste combinados si quiere mostrar la etiqueta y el ajuste en
una linea.

Seleccione Etiqueta y ajuste separados si quiere mostrar la etiqueta y el ajuste en
lineas aparte.

Mostrar inserciones como <Nombres de plug-ins y controles de insercién>
Seleccione Nombres de plug-ins si quiere mostrar solo los nombres de plug-ins.
Seleccione Nombres de plug-ins y controles de insercién si quiere mostrar los
nombres de plug-ins y los controles de insercién.

Mostrar todos los controles del channel strip
Muestra todos los controles disponibles en el rack Channel strip.

Mostrar un solo tipo de channel strip
Muestra solo un tipo de channel strip a la vez.

Mostrar envios como <Destino del envio y ganancia>

Seleccione Destino del envio y ganancia si quiere mostrar el destino y la ganancia
en una linea.
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Seleccione Destino del envio, ganancia y controles de envio si quiere mostrar los
controles de destino, de ganancia y de envio.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de MixConsole en la pagina 276
Enlazar canales

Puede enlazar canales seleccionados temporalmente. Cualquier cambio que se aplica a un canal
se imita en todos los canales enlazados.

Usar Quick Link (enlace rapido)

Puede activar el Modo enlace temporal para sincronizar todos los parametros tocados de los
canales seleccionados.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione los canales que quiera enlazar.

2. En la barra de herramientas de MixConsole, active Q-Link.
NOTA

También puede pulsar Mayus-Alt para enlazar canales temporalmente. En ese caso, el
enlace solo permanece activo mientras pulsa las teclas.

3. Cambie los pardmetros de uno de los canales seleccionados.

RESULTADO
Los cambios se aplican a todos los canales seleccionados hasta que desactiva Q-Link.

Menu Funciones
El Menu Funciones tiene herramientas y atajos de ajustes y funciones en MixConsole.

° Para abrir el Menu Funciones, haga clic en Menu Funciones en la barra de herramientas
de MixConsole.

Desplazar hasta el canal seleccionado
Si esta opcién estd activada y selecciona un canal en la pestafia Visibilidad, el canal
seleccionado se muestra automaticamente en la seccién Fader.

Copiar los ajustes del primer canal seleccionado
Copia los ajustes del primer canal seleccionado.

Pegar ajustes a los canales seleccionados
Pega los ajustes a los canales seleccionados.

Zoom
Abre un submenu en el que puede aumentar o reducir la anchura del canaly la
altura del rack.

Abrir conexiones de audio
Abre la ventana Conexiones de audio.

Limitar compensacion de retardo

Le permite activar/desactivar la opcién Limitar compensacién de retardo que
mantiene todos los canales en perfecta sincronia y compensa automaticamente
cualquier retardo inherente en los plug-ins VST durante la reproduccién.
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Transiciones EQ/filtro
Le permite cambiar el modo de Transiciones EQ/filtro de Suaves a Rapidas.

Guardar canales seleccionados
Guarda los ajustes de los canales seleccionados.

Cargar canales seleccionados
Carga los ajustes de los canales seleccionados.

Configuracién de medidores
Abre un submenu en el que puede configurar los ajustes de medidores globales.

Restablecer canales de MixConsole

Le permite restablecer los ajustes de efectos de EQ, inserciones, y envios en todos
los canales seleccionados. Los botones de enmudecer y solo se desactivan, el fader
de volumen se establece a 0 dB y el panorama se ajusta a la posicién central.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de MixConsole en la pagina 276

Guardar ajustes de MixConsole

Puede guardar ajustes de MixConsole para canales seleccionados relacionados con audio y
cargarlos luego en cualquier proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione los canales con los ajustes que quiera guardar.

2 Seleccione Menu Funciones > Guardar canales seleccionados.

3. En el didlogo de archivos, especifique el nombre del archivo y la ubicacion.
4

Haga clic en Guardar.

RESULTADO

Los ajustes de los canales seleccionados se guardan con la extension de archivo . vmx. El
enrutado de entrada/salida no se guarda.

Cargar ajustes de MixConsole

Puede cargar ajustes de MixConsole que se hayan guardado para los canales seleccionados.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione el mismo ndimero de canales que seleccioné cuando grabd sus ajustes de
MixConsole.

Los ajustes cargados de MixConsole se aplican en el mismo orden en que se guardaron
originalmente. Por ejemplo, si ha grabado ajustes para los canales 4, 6, y 8, y aplica dichos
ajustes a los canales 1, 2, y 3, los ajustes guardados para el canal 4 se aplicaran al canal 1,
los ajustes guardados para el canal 6 al canal 2, y asi sucesivamente.

Seleccione Menu Funciones > Cargar canales seleccionados.

En el didlogo Cargar canales seleccionados, seleccione el archivo .vmx y haga clic en
Abrir.

RESULTADO
Las configuraciones de canal se aplicaran a los canales seleccionados.
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NOTA

Cuando aplica ajustes cargados de MixConsole a menos canales, algunos de los ajustes
guardados no se aplican. Ya que los ajustes guardados se aplican de izquierda a derecha como
se muestran en MixConsole, los ajustes para los canales de mas a la derecha no se aplicaran a
ningun canal.

Seccion de faders

La seccion de faders es el corazén de MixConsole. Muestra los canales de entrada y de salida
junto con los canales de audio, instrumento, MIDI, grupo, FX y ReWire (no en Cubase LE).

NOTA

Si un canal esta desactivado en la pestafia Visibilidad o si su tipo de canal esta desactivado, no
se muestra en la seccioén de faders. El MixConsole de la zona inferior de la ventana del Proyecto
no sigue ninguno de los cambios de visibilidad que haga en la ventana de MixConsole y
viceversa. Esta enlazado a la visiblidad de pistas de la ventana de Proyecto.

La seccion de faders le permite hacer lo siguiente:

° Ajustar panorama

° Activar enmudecer y solo

° Abrir configuraciones de canal
° Ajustar volumen

° Activar automatizacion

° Ajustar niveles de entrada
NOTA

Todas las funciones y ajustes de la seccidn de faders también estan disponibles en el
MixConsole, en la zona inferior de la ventana de Proyecto.
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VINCU
Config
Escribi

LOS RELACIONADOS
uraciones de canal en la pagina 306
r/Leer automatizacién en la pagina 465

Control de panorama

Para cada canal relacionado con audio con al menos una configuracién de salida estéreo, puede
encontrar un control de panorama arriba de la seccién de faders. Para canales MID], el control
de panoramizado manda mensajes de panorama MIDI. El resultado depende de cémo su
instrumento MIDI esté ajustado para responder al panoramizado.

El control de panorama le permite posicionar un canal en el espectro estéreo.

VINCU

Para efectuar ajustes finos, mantenga pulsado Mayus mientras desplaza el control de
panoramizado.

Para seleccionar la posicion central por defecto de panoramizado, mantenga pulsado
Ctrl/Cmd y haga clic sobre el control de panoramizado.

Para editar el valor numéricamente, haga doble clic en el control de panorama.

LOS RELACIONADOS

Crear nuevos proyectos en la pagina 75

Panoramizador de balance estéreo

El panoramizador de balance estéreo le permite controlar el balance entre los canales izquierdo y
derecho. Esté activado por defecto.

Omitir panorama

Puede

Cuand

omitir el panorama de todos los canales relacionados con audio.

Para activar el bypass del panorama, haga clic en el boton que esta a la izquierda o pulse
Ctrl/Cmd-Alt-Mayus y haga clic en el control del panorama.

Para desactivar el bypass del panorama, pulse Ctrl/Cmd-Alt-Mayus y haga clic de nuevo.
o el panoramizado de un canal esta desactivado, esto es lo que ocurre:

Los canales mono se panoramizan en el centro.
Los canales estéreo se panoramizan a izquierda y derecha.

Usar Solo y Enmudecer

Puede

silenciar uno o varios canales usando los botones Solo y Enmudecer.

Para silenciar un canal, haga clic en Enmudecer.

Haga clic de nuevo para desactivar el estado de enmudecido del canal.
Para enmudecer todos los demas canales, haga clic en Solo en un canal.
Haga clic de nuevo para desactivar el estado de solo.

Para desactivar los estados de enmudecido o de solo de todos los canales a la vez, haga
clic en Desactivar todos los estados de enmudecido o Desactivar todos los estados de
solo en la barra de herramientas.

Para activar el modo de solo exclusivo, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y haga clic en Solo en
el canal.

Los botones Solo de todos los demas canales se desactivan.
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Volumen

° Para desactivar la anulacién de solo en un canal, pulse Alt y haga clic en Solo.

]

También puede hacer clicy mantener Solo para activar la anulacién de solo. En este modo,
el canal no se enmudece si activa el solo en otro canal. Pulse Alt y haga clic de nuevo para
activar la anulacion del solo.

Cada canal en la seccién de faders de MixConsole tiene un fader de volumen. Los niveles de
fader se muestran debajo del fader, en dB para los canales relacionados con audio y como
volumen MIDI (de 0 a 127) para los canales MIDI.

° Para cambiar el volumen, mueva el fader hacia arriba o hacia abajo.
° Para hacer ajustes precisos de volumen, pulse Mayus mientras mueve los faders.
° Para restablecer el volumen a su valor por defecto, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en un fader.

Para canales de audio, el fader de volumen controla el volumen del canal antes de que se enrute
a un bus de salida, directamente o a través de un canal de grupo. Para canales de salida, el fader
de volumen controla el nivel de la salida maestra de todos los canales de audio que estan
enrutados a un bus de salida. Para canales MIDI, el fader de volumen controla los cambios de
volumen en MixConsole, enviando mensajes de volumen MIDI a los instrumentos conectados
que estan ajustados para responder a mensajes MIDIL.

Menu Configuracion de medidores

Puede cambiar las caracteristicas de los medidores de canales de audio usando el menu
contextual del medidor de canal.

Haga clic derecho en el medidor de canal y seleccione una de las siguientes opciones en el menu

Configuraciéon de medidores:

Opciones de picos del medidor - Retencion de picos
Los niveles registrados mas altos se mantienen y se muestran como lineas
horizontales estaticas en el medidor.

Opciones de picos del medidor - Retencion infinita
Si esta opcidén estd activada, los niveles de pico se muestran hasta que reinicialice los
medidores. Si esta opcidn esta desactivada, puede usar el parametro Tiempo de
retencion de los medidores, en el didlogo Preferencias (pagina Medidores), para
especificar durante cuanto tiempo se mantienen los niveles de pico. El tiempo de
sostenimiento de los picos puede situarse entre 500 y 30000 ms.

Posicién del medidor - Entrada

Si esta opcidn esta activada, los medidores muestran los niveles de entrada para
todos los canales de entrada/salida. Los medidores de entrada son post ganancia de
entrada.

Posicién del medidor - Post-fader
Si esta opcién estd activada, los medidores muestran niveles post-fader.

Posicion del medidor - Post-panoramizador

Si esta opcién estd activada, los medidores muestran niveles post-fader, y también
reflejan ajustes de panoramizacién.

Inicializar medidores
Reinicializa los medidores.
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Configurar colores de medidores

Configurar colores de medidores le puede ayudar a tener una visiéon general de qué niveles se
alcanzan.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione Medidores > Apariencia.

Metering-Appearance

2. Haga uno de lo siguiente para ajustar la posicion del nivel de un cambio de color:

° Haga doble clic en una posicién de nivel a la derecha del medidor de escala e
introduzca el valor del nivel (dB). Para introducir valores de dB menores que cero,
aflada un signo menos antes del nimero introducido.

° Haga clic en una posicion de nivel y arrastrela hasta un nivel especifico, y pulse
Mayus para una colocacidbn mas precisa.

° Haga clic en una posicién de nivel y empujela hacia arriba o hacia abajo con las
teclas Flecha arriba/Flecha abajo, y pulse Mayts para una colocacién mas rapida.

3. Haga clic en la parte superior o inferior de una manecilla de color para que se muestre un
cuadroy, en el selector de colores, seleccione un color.
Seleccionar el mismo color para la parte superior e inferior de la manecilla da como
resultado un medidor que cambia sus colores gradualmente. Los colores diferentes
indican cambios de nivel de forma incluso mas precisa.

° Para afiadir mas manecillas de color, haga clic en Afadir o pulse Alt y haga clic en
una posicién de nivel a la derecha de la escala del medidor. Cada nueva manecilla se
asocia automaticamente a un color por defecto.

° Para eliminar una manecilla, selecciénela y haga clic en Eliminar o pulse Ctrl/Cmdy
haga clic en ella.

4. Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Medidores - Apariencia en la pagina 739
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Medidores de nivel

Los medidores de canal muestran el nivel cuando reproduce audio o MIDL. El indicador Nivel de
medidor de pico muestra el valor mas alto registrado.

° Para restablecer el nivel de pico, haga clicy pulse Alt en el valor del Nivel de medidor de
pico.

NOTA

Los canales de entrada y de salida tienen indicadores de clipping. Cuando se enciendan,
disminuya la ganancia o los niveles hasta que el indicador no se encienda mas.

Niveles de entrada

Al grabar sonido digital, es importante ajustar los niveles de entrada lo suficientemente altos
para asegurar poco ruido y gran calidad de audio. Al mismo tiempo debe evitar el clipping
(distorsion digital).

Ajustar niveles de entrada

En MixConsole puede ajustar el nivel de entrada. Asegurese de que la sefial es lo
suficientemente fuerte, pero sin exceder de 0 dB.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Menu Funciones > Configuraciéon de medidores > Posicién del medidor y
active Entrada.

En este modo, los medidores de nivel de los canales de entrada muestran el nivel de la
sefial en la entrada del bus, antes de que tengan lugar cualquier tipo de ajustes tales
como ganancia de entrada, ecualizacion, efectos, nivel o panoramizado. Esto le permite
comprobar el nivel de la sefial sin procesar que va a la tarjeta de sonido.

2. Reproduzca el audio y compruebe el nivel del medidor del canal de entrada.
La sefial deberia ser tan alta como sea posible sin que pase de 0 dB, es decir, el indicador
de clipping del bus de entrada no deberia encenderse.

3. Si es necesario, ajuste el nivel de entrada de alguna de las maneras siguientes:
° Ajuste el nivel de salida de la fuente de sonido o del mezclador externo.

° Si es posible, use la aplicacién propia de la tarjeta de audio para ajustar los niveles
de entrada. Consulte la documentacién de la tarjeta de sonido.

° Si su tarjeta de audio soporta la funcién de panel de control ASIO, quizas sea posible
realizar ajustes a la sefial de entrada. Para abrir el panel de control ASIO, seleccione
Estudio > Configuracién de estudio y, en la lista de Dispositivos, seleccione su
tarjeta de sonido. Cuando la haya seleccionado, puede abrir el panel de control
haciendo clic en Panel de control, en la seccion de ajustes de la derecha.

4. Opcional: Seleccione Menu Funciones > Configuracién de medidores > Posicién del
medidor y active Post-fader.

NOTA

Esto le permite comprobar el nivel del audio que se escribe a un archivo en su disco duro,
lo cual solo es necesario si hace ajustes al canal de entrada.

5. Opcional: En la seccion Racks de canal, en el rack de Inserciones, haga clic en una ranura
y seleccione un efecto o, en el rack de Ecualizadores, haga sus ajustes de EQ.

Para algunos efectos es posible que quiera ajustar el nivel de la sefial que va al efecto. Use
la funcion de ganancia de entrada para esto. Pulse Mayts o Alt para ajustar la ganancia
de entrada.

6. Reproduzca el audio y compruebe el medidor de nivel del canal de entrada.
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La sefial deberia ser razonablemente alta sin que pase de 0 dB, es decir, el indicador de
clipping del bus de entrada no deberia encenderse.

7. Si es necesario, use el fader del canal de entrada para ajustar el nivel de la sefial.

Clipping

La distorsion de corte, o clipping, ocurre tipicamente cuando una sefial analdgica es demasiado
alta y se convierte a digital en los conversores A/D de la tarjeta de sonido.

Racks de canal

La seccion Racks de canal contiene funciones especificas de MixConsole, tales como gestion de
enrutado, inserciones o envios. Estas se organizan en racks.

—oume_—oume__

All MIDI L.ts Stereo In

01. Groove...in | | BASS

NOTA

El MixConsole de la zona inferior de la ventana de Proyecto tiene solo los racks Inserciones y
Envios.

VINCULOS RELACIONADOS

Enrutado en la pagina 291

Pre (filtros/ganancia/fase) (solo Cubase Elements) en la pagina 293
Inserciones en la pagina 294

Ecualizadores (EQ) en la pagina 295

Channel strips en la pagina 298

Envios en la pagina 304

Copiar y mover racks y configuraciones de canales
Puede arrastrar y soltar para copiar o mover ajustes de rack y de canal.

NOTA

Esta funcion solo esta disponible en la ventana de MixConsole.

Arrastrar y soltar funciona entre canales diferentes o ranuras de racks diferentes, en el mismo
canal. Cuando arrastra, una realimentacién visual le indica las secciones en las que puede dejar
Sus ajustes.

Se aplica lo siguiente:

° Para mover los ajustes de rack de un rack a otro, arrastre el rack y depositelo en el rack
sobre el que quiera mover los ajustes.

° Para copiar los ajustes de rack de un rack a otro, pulse Alt, arrastre el rack y depositelo en
el rack sobre el que quiere copiar los ajustes.
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Enrutado

° Para copiar los ajustes de canal de un canal a otro, arrastre el canal y depositelo en el
canal sobre el que quiere copiar los ajustes.

° Para copiar los ajustes de canal de un canal a otro, incluyendo los ajustes de enrutado de
salida, pulse Alt, arrastre el canal y depositelo en el canal sobre el que quiere copiar los
ajustes.

Puede copiar ajustes de rack y de canal entre diferentes tipos de canales, siempre que los
canales destino tengan ajustes correspondientes.

° Por ejemplo, copiar canales de entrada/salida deja los ajustes de envios en el canal destino
intactos.

El rack de Enrutado le permite configurar el enrutado de entrada y salida, es decir, configurar los
buses de entraday salida.

NOTA

Este rack de canal solo esta disponible en la ventana de MixConsole.

Los buses de entrada se usan cuando graba en una pista de audio. En este caso, debe
seleccionar desde qué bus de entrada se recibe el audio.

NOTA

Los ajustes que realice para el canal de entrada seran una parte permanente del archivo de
audio grabado.

Los buses de salida se usan cuando reproduce un canal de audio, grupo, o FX. En este caso debe
enrutar el canal a un bus de salida.

Puede dirigir las salidas de multiples canales de audio a un grupo. Por ejemplo, para controlar
los niveles de canales usando un fader, y para aplicar los mismos efectos y ecualizacién a todos
los canales.

Configurar enrutado

Puede configurar los buses de entrada y de salida en el rack de Enrutado de MixConsole.

PRERREQUISITO
Configure buses y canales de grupo en la ventana Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Enrutado para
mostrar el rack de Enrutado encima de la seccién de faders.

2. Haga clic en una de las ranuras del rack de Enrutado para abrir el ment emergente de
enrutado de salida o entrada de un canal.

3. En el selector de enrutado, seleccione una entrada.

° Para configurar el enrutado para varios canales seleccionados a la vez, pulse
Mayus-Alt y seleccione un bus.

° Para ajustar varios canales seleccionados a buses incrementales (el segundo canal
seleccionado al segundo bus, el tercero al tercer bus, etc.), pulse Mays y seleccione
un bus.

° Para desconectar asignaciones de bus de entrada o de salida, seleccione Sin bus.
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Buses de entrada

El selector de enrutado de entrada solo lista buses que se correspondan con la configuracion de
canales.

NOTA

Si selecciona un canal de grupo como entrada de un canal de audio, puede grabar una mezcla
(downmix).

Configuraciones de enrutado de entrada para canales monos
En canales mono estan disponibles las siguientes configuraciones de enrutado de entrada:

° Buses de entrada mono.
° Buses de salida mono, o buses de salida de grupo mono.
Estos no deberian conllevar retroalimentacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Enrutado en la pagina 291

Configuraciones de enrutado de entrada para canales estéreo
En canales estéreo estan disponibles las siguientes configuraciones de enrutado de entrada:

° Buses de entrada mono o estéreo.
° Buses de salida mono o estéreo, y buses de salida de grupo mono o estéreo.
Estos no deberian conllevar retroalimentacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Enrutado en la pagina 291

Buses de salida

Para buses de salida es posible cualquier asignacién.

Usar canales de grupo

Puede dirigir las salidas de multiples canales de audio a un grupo. Esto le permite controlar los
niveles de canales usando un fader, aplicar los mismos efectos y EQ a todos los canales, etc.
También puede seleccionar un canal de grupo como entrada de una pista de audio, para grabar
una mezcla de pistas individuales, por ejemplo.

PRERREQUISITO
Ha creado y configurado una pista de canal de grupo en estéreo.

PROCEDIMIENTO
1. Enrute la pista de canal de grupo a un bus de salida.
2. Afada efectos al canal de grupo como efectos de insercién.

3. Enrute la pista de audio mono al canal de grupo.

RESULTADO

La sefial de la pista de audio mono se envia directamente al grupo, donde pasa a través del
efecto de insercién, en estéreo.
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Pre (filtros/ganancia/fase) (solo Cubase Elements)

El rack Pre para canales relacionados con audio le ofrece un filtro de paso bajo y paso alto, asi
como ajustes de ganancia y fase.

NOTA

Este rack de canal solo esta disponible en la ventana de MixConsole.

NOTA

No puede editar los ajustes del rack Pre en el visor de la curva de EQ.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajustes del ecualizador en la pagina 296

Hacer ajustes de filtrado

Cada canal relacionado con audio tiene unos filtros aparte de paso alto y paso bajo, que le
permiten atenuar sefiales cuyas frecuencias sean mas altas o mas bajas que la frecuencia de

corte.
PROCEDIMIENTO
1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Pre (filtros/
ganancia/fase) para mostrar el rack Pre encima de la seccion de faders.
2. Haga clic a la izquierda del filtro de corte alto para activar el filtro de corte alto. Tiene las
siguientes opciones:
° Arrastre el deslizador para ajustar la frecuencia de corte.
El rango disponible comprende desde 20 kHz hasta 50 Hz.
° Haga clic en Seleccionar pendiente de filtro a la derecha del filtro de corte alto
para seleccionar una pendiente de filtrado.
Puede elegir entre 6, 12, 24, 36 y 48 dB. El valor por defecto es 12 dB.
3. Haga clic a la izquierda del filtro de corte bajo para activar el filtro de corte bajo. Tiene las
siguientes opciones:
° Arrastre el deslizador para ajustar la frecuencia de corte.
El rango disponible comprende desde 20 Hz hasta 20 kHz.
° Haga clic en Seleccionar pendiente de filtro a la derecha del filtro de corte bajo
para seleccionar una pendiente de filtrado.
Puede elegir entre 6, 12, 24, 36 y 48 dB. El valor por defecto es 12 dB.
RESULTADO

Los ajustes cambiados son visibles en el visor de la curva. Si desactiva los filtros de corte alto y
corte bajo, las curvas de filtrado se eliminan del visor. Los filtros de corte alto y corte bajo en
bypass se muestran de diferente color.

Hacer ajustes de ganancia de entrada

El deslizador Pre-gan. le permite cambiar el nivel de una sefial antes de que llegue a la seccion
de efectos y EQ. Esto es util ya que el nivel que entra en determinados efectos puede cambiar el
modo en que la sefial se ve afectada. Un compresor, por ejemplo, puede ser forzado a trabajar
de un modo distinto al elevar la ganancia de entrada. La ganancia también se puede usar para
elevar el nivel de sefiales grabadas pobremente.
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PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Pre (filtros/
ganancia/fase) para mostrar el rack Pre encima de la seccion de faders.

2. Arrastre el deslizador de Ganancia hacia la izquierda o la derecha para atenuar o realzar la
ganancia.

Hacer ajustes de fase

Cada canal relacionado con audio y canal de entrada/salida tiene un botén Fase que le permite
corregir la fase de lineas balanceadas y micréfonos que estan cableados al revés o que estan
fuera de fase debido a su colocacién.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Pre (filtros/
ganancia/fase) para mostrar el rack Pre encima de la seccion de faders.

2. Active Fase para invertir la polaridad de la fase de la sefial.

Inserciones

El rack Inserciones de los canales relacionados con audio tienen ranuras de efectos de insercion,
que le permiten cargar efectos de insercién en un canal. En canales MIDI puede cargar
inserciones MIDI.

Para mas informacion, vea el documento aparte Referencia de plug-ins.

VINCULOS RELACIONADOS
Efectos de audio en la pagina 317

Anadir efectos de insercién

Puede afadir efectos de insercién a canales MixConsole.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Inserciones para
mostrar el rack de Inserciones encima de la seccién de faders.

Haga clic en una de las ranuras de insercion para abrir el selector de insercién.

Haga clic en un efecto de insercién para seleccionarlo.

RESULTADO
El efecto de insercién seleccionado se carga y se activa automaticamente. Se abre su panel de
plug-in.

Bypass de efectos de inserciéon

Puede hacer bypass de todos los efectos de insercion.

° Para poner todas las inserciones en bypass, haga clic en Bypass encima del rack de
Inserciones.

° Para hacer bypass de una Unica insercion, haga clic en el botén que esta a la izquierda de
la ranura de inserciones.

° Para desactivar el bypass, haga clic en el botdn otra vez.
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Guardar/Cargar presets de cadena de FX

Puede guardar y cargar todos los ajustes del rack de inserciones usando presets de cadena de
FX. Los presets de cadena de FX tienen la extension de nombre de archivo . fxchainpreset.

PROCEDIMIENTO

° En la esquina superior derecha del rack de Inserciones, abra el menl emergente Presets
y realice una de las siguientes acciones:

° Para guardar los ajustes actuales como preset, seleccione Guardar preset de
cadena de FXy nombre su preset.

° Para cargar un preset, seleccione Cargar preset de cadena de FX y seleccione un
preset.
NOTA

También puede aplicar ajustes de inserciones junto con ajustes de EQ y channel strip
desde los presets de pista. Puede cargar, etiquetar, y guardar presets de cadena de FX en
el MediaBay.

Ecualizadores (EQ)

El rack Ecualizadores (EQ) solo esta disponible para canales relacionados con audio. Tiene un
ecualizador paramétrico con hasta 4 bandas para cada canal de audio.

NOTA

Este rack de canal solo esta disponible en la ventana de MixConsole.

Activar bandas del ecualizador

En el rack de EQ puede activar hasta 4 bandas de EQ para cada canal de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Ecualizadores
para mostrar el rack de EQ encima de la seccién de faders.

2. Haga clic en Activar/Desactivar banda para activar una banda de ecualizacion.
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Ajustes del ecualizador

Puede hacer ajustes del ecualizador en las 4 bandas. Estas tienen valores de frecuencia por
defecto diferentes y nombres Q diferentes. Sin embargo, todas tienen el mismo rango de
frecuencias (20 Hz a 20 kHz). Puede especificar tipos de filtro diferentes para cada médulo
individual.

1 Bypass de EQ
Haga clic para omitir todas las bandas de EQ.

2 Visor de curva

Haga clic en el visor en un canal para mostrar una versién mas grande. El visor también
esta disponible en la seccion Ecualizadores del Inspector de la ventana del Proyecto, y en
la ventana de Configuraciones de canal.

Hacer clic en el visor de curva agranda la vista y muestra un cursor de reticula. La posicién

del ratdn actual muestra la frecuencia, valor de nota, desplazamiento y nivel encima o
debajo del visor.

° Haga clic para afiadir un punto de curvay active la banda de EQ correspondiente.

° Haga doble clic en el punto de la curva para desactivarlo.

° Arrastre el punto de curva hacia arriba o hacia abajo para ajustar la ganancia.

° Pulse Ctrl/Cmd para editar solo la ganancia.

° Arrastre hacia la izquierda o la derecha para ajustar la frecuencia.

° Pulse Alt para editar solo la frecuencia.

° Pulse Mayus mientras arrastra para ajustar el factor Q.

° Para invertir la curva de EQ, abra el menu contextual y seleccione Invertir ajustes
de EQ.

La curva final muestra los ajustes de EQ, asi como los filtros de corte alto y corte bajo de
los ajustes del rack Pre. Los ajustes de filtros en bypass se muestran de un color diferente
a los ajustes activos. Los ajustes de filtros desactivados se ocultan del visor.

NOTA

No puede editar los filtros de corte alto y corte bajo en el visor de la curva. Para editar los
filtros, abra el rack Pre.

3 Seleccionar preset
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4

Abre un menu emergente en el que puede cargar/guardar un preset.
Activar/Desactivar banda
Haga clic para activar/desactivar una banda de ecualizacién.

Ajustes de banda

Activar/Desactivar banda

Activa/Desactiva la banda de ecualizacién.

Ganancia

Establece la cantidad de corte o realce. El rango es +24 dB.
Frecuencia

Establece la frecuencia central del rango de frecuencias que se cortaran o realzaran. Puede
establecer la frecuencia bien en Hz o bien como un valor de nota. Si introduce un valor de
nota, la frecuencia se muestra en Hz. Por ejemplo, un valor de nota de A3 establece la
frecuencia a 440 Hz. Cuando introduce un valor de nota, también puede introducir un
desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca A5 -23 o C4 +49.

NOTA

Asegurese de que introduce un espacio entre la nota y el desplazamiento en centésimas.
Solo en este caso se tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

Factor Q

Determina la anchura del rango de frecuencias afectado. Valores mas altos proporcionan
un rango de frecuencias mas estrecho.

Seleccionar tipo de banda de EQ

Abre un menu emergente en el que puede seleccionar un tipo de ecualizacién para la
banda. Las bandas 1y 4 pueden actuar como filtros paramétricos, shelving, o de corte
alto/bajo. Las bandas de EQ 2 y 3 siempre son filtros paramétricos.

VINCULOS RELACIONADOS
Hacer ajustes de filtrado en la pagina 293

Guardar/Cargar presets de EQ

Puede guardar y cargar presets de EQ.

PROCEDIMIENTO

En la esquina superior derecha del rack de EQ, abra el menu emergente de presetsy
realice una de las siguientes acciones:

° Para guardar los ajustes actuales como preset, seleccione Guardar preset y nombre
su preset.

° Para cargar un preset, seleccione Cargar preset y seleccione un preset.

NOTA

También puede aplicar ajustes de EQ junto con ajustes de inserciones y de channel strip
desde los presets de pista. Puede cargar, etiquetar, y guardar presets de EQ en el
MediaBay.
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Channel strips

El rack de Channel strip solo esta disponible en los canales relacionados con audio. Le permite
cargar médulos de procesado integrados, en canales diferentes. Arrastrando y soltando puede
cambiar la posicion de moédulos especificos en el flujo de la sefial.

NOTA

El rack Channel strip solo esta disponible en la ventana de MixConsole.

Puerta de ruido (solo Cubase Elements)
Le permite silenciar sefiales de audio por debajo del nivel de umbral establecido. Tan
pronto como el nivel de la sefial exceda el umbral establecido, la puerta se abrira
para dejar pasar la sefial a través.

Compressor

Le permite crear efectos de compresion suaves. Arrastre el compresor hacia arriba o
hacia abajo para cambiar su posicién en el flujo de la sefial.

EQ
Le permite hacer ajustes de EQ.
Herramientas (solo Cubase Elements)
Proporciona varias herramientas.

Sat (solo Cubase Elements)
Le permite afiadir calidez al sonido.

Limitar (solo Cubase Elements)
Le permite evitar el clipping incluso a niveles elevados.

Puerta de ruido (solo Cubase Elements)

La puerta de ruido silencia las sefiales de audio por debajo de un umbral establecido. Tan pronto
como el nivel de la sefial sobrepase el umbral, la puerta se abrira para dejar pasar la sefial a
través de ella.
Threshold
Determina el nivel en el que se activa la puerta Gate. Los niveles de sefial por encima
del umbral establecido abren la puerta, y las sefiales por debajo del umbral
establecido cierran la puerta.
Range
Ajusta la atenuacién de la puerta cuando esta cerrada. Cuanto mas alto sea el valor,
mas alto sera el nivel de la sefial que pasa a través de la puerta cerrada.
Attack
Establece el tiempo después del cual se abre la puerta cuando se dispara.

Release
Establece el tiempo después del cual se cerrara la puerta.

Escuchar filtro
Le permite monitorizar la sefial filtrada.

Activar filtro

Activa/Desactiva el side-chain interno y le permite configurar un filtro para modificar
la deteccion de sefial.
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Auto release
Busca automaticamente el mejor ajuste de release para el material de audio.

Filter Frequency
Si el side-chain interno esta activado, este parametro ajusta la frecuencia de filtrado
de la deteccion de sefial.

Factor Q
Si el side-chain interno esté activado, este pardmetro ajusta la resonancia del filtro
de la deteccion de sefial.

LED de estado

Indica si la puerta esta abierta (el LED se enciende de color verde), cerrada (el LED se
enciende de color rojo), o en un estado intermedio (el LED se enciende de color
amarillo).

Compressor

El médulo de channel strip reduce el rango dinamico del audio, haciendo que los sonidos mas
flojos suenen mas altos o que los sonidos mas altos suenen mas flojos, o0 ambas cosas.

Abra el menu emergente para seleccionar entre Standard Compressor, Tube Compressor (solo
Cubase Elements) y VintageCompressor (solo Cubase Elements).

Standard Compressor

El Standard Compressor le permite crear efectos de compresion suaves. Arrastre el compresor

hacia arriba o hacia abajo para cambiar su posicion en el flujo de la sefial.

Threshold
Determina el nivel en el que arranca el compresor. Solo se procesan los niveles de
sefiales que estan por encima del umbral establecido.

Ratio
Ajusta la cantidad de reduccién de ganancia que se aplica a las sefiales por encima
del umbral establecido. Una proporcion de 3:1 significa que por cada 3 dB que
aumenta el nivel de entrada, el nivel de salida aumenta en 1 dB.

Attack
Determina lo rapido que responde el compresor a las sefiales por encima del umbral
establecido. Si el tiempo de ataque es largo, una mayor parte de la seiial pasara sin
ser procesada.

Release
Establece el tiempo después del cual la ganancia vuelve al nivel original cuando la
sefial cae por debajo del umbral.

Auto make-up
Ajusta automaticamente la salida para compensar la pérdida de ganancia.

Auto release
Busca automaticamente el mejor ajuste de Release para el material de audio.

Ganancia make-up
Compensa la pérdida de ganancia de salida que causa la compresion.

LED de reduccion de ganancia
Indica la cantidad de compresién de la sefial.

VINCULOS RELACIONADOS
Standard Compressor - Vista Detalles en la pagina 311
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Tube Compressor (solo Cubase Elements)

El Tube Compressor con simulacién de valvulas integrada le permite conseguir unos efectos de
compresién suaves y calidos. El medidor VU muestra la cantidad de reduccion de ganancia. Este
compresor tiene una seccion side-chain interna que le permite filtrar la sefial de disparo.
Input Gain

Determina la cantidad de compresion. A mayor ganancia de entrada, mas

compresién se aplica.
Output Gain

Establece la ganancia de salida.

LED de reduccién de ganancia
Indica la cantidad de compresién de la sefal.

Attack
Determina lo rapido que responde el compresor. Si el tiempo de ataque es largo, una
mayor parte del inicio de la sefial pasara sin ser procesada.

Release
Establece el tiempo después del cual la ganancia vuelve al nivel original.

Auto release
Busca automaticamente el mejor ajuste de Release para el material de audio.

Drive
Controla la cantidad de saturacién de valvulas.
Mix
Establece el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Tube Compressor - Vista Detalles (solo Cubase Elements) en la pagina 311

VintageCompressor (solo Cubase Elements)
El VintageCompressor estd modelado segin los compresores de tipo vintage.

Input Gain
En combinacién con el ajuste Output Gain, este parametro determina la cantidad de
compresién. Cuanto mayor es el ajuste de ganancia de entrada y menor es el ajuste
de ganancia de salida, mas compresion se aplica.

Output Gain
Establece la ganancia de salida.

Attack
Determina lo rapido que responde el compresor. Si el tiempo de ataque es largo, una
mayor parte de la sefial pasara sin ser procesada.

Release
Establece el tiempo después del cual la ganancia vuelve a su nivel original.

Modo de ataque (Punch)

Si esta opcidn esta activada, se conserva la fase inicial del ataque de la sefial,
manteniendo la pegada original en el material de audio, incluso con ajustes cortos
de Ataque.

Auto release
Busca automaticamente el mejor ajuste de Release para el material de audio.
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LED de reducciéon de ganancia
Indica la cantidad de compresién de la sefial.

VINCULOS RELACIONADOS
VintageCompressor - Vista Detalles (solo Cubase Elements) en la pagina 312

EQ

Puede hacer ajustes del ecualizador en las 4 bandas. Estas tienen valores de frecuencia por
defecto diferentes y nombres Q diferentes. Sin embargo, todas tienen el mismo rango de
frecuencias (20 Hz a 20 kHz). Puede especificar tipos de filtro diferentes para cada médulo
individual.

1 Activar/Desactivar banda
Activa/Desactiva la banda de ecualizacion.
2 Seleccionar tipo de banda de EQ

Abre un menu emergente en el que puede seleccionar un tipo de ecualizacién para la
banda. Las bandas 1y 4 pueden actuar como filtros paramétricos, shelf o de corte alto/
bajo. Las bandas de EQ 2 y 3 siempre son filtros paramétricos.

3 Ganancia
Establece la cantidad de corte o realce. El rango es +24 dB.
4 Factor Q

Determina la anchura del rango de frecuencias afectado. Valores mas altos proporcionan
un rango de frecuencias mas estrecho.

5 Frecuencia

Establece la frecuencia central del rango de frecuencias que se cortaran o realzaran.

Herramientas (solo Cubase Elements)

Proporciona una herramienta para atenuar o realzar la ganancia de la fase de ataque y liberacion
del audio.

EnvelopeShaper

Este mddulo de channel strip se puede usar para atenuar o realzar la ganancia de las fases de
ataque (attack) y liberacion (release) del audio. Puede usar los potenciémetros para cambiar
valores de pardmetros. Vaya con cuidado al realzar la ganancia, y si es necesario reduzca el nivel
de salida para evitar el clipping.

Attack
Cambia la ganancia de la fase de ataque de la sefial.

Release
Cambia la ganancia de la fase de release de la sefial.

Attack Length
Determina la duracién de la fase de ataque.
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Output Gain
Establece el nivel de salida.

Sat (solo Cubase Elements)

Le permite afiadir calidez al sonido. Abra el menu emergente para seleccionar entre Tape
Saturation, y Tube Saturation.

Tape Saturation

Este médulo de channel strip simula la saturacion y compresién de la grabacién en
magnetéfonos analégicos.

Drive
Controla la cantidad de saturacién de cinta.

Low-Frequency
Es un filtro de shelving con frecuencia fija.

High-Frequency
Es un filtro de corte alto. Use el fader de frecuencia para reducir la dureza de la sefial
de salida.

Dual
Simula el uso de dos magnetéfonos.

Auto Gain
Ajusta la ganancia automaticamente.

Output
Establece la ganancia de salida.

Drive Amount LED
Indica la cantidad de drive de la sefal.

Tube Saturation

Este médulo de channel strip simula la saturacion y la compresion de las grabaciones en
compresores de valvulas analégicos.

Drive
Controla la cantidad de saturacién de valvulas.

Low-Frequency
Es un filtro de shelving con frecuencia fija.

High-Frequency
Es un filtro de corte alto. Use el fader de frecuencia para reducir la dureza.

Output Gain
Establece la ganancia de salida.

Drive Amount LED
Indica la cantidad de drive de la sefal.

Limitar (solo Cubase Elements)

Le permite evitar el clipping incluso a niveles elevados. Abra el menl emergente para seleccionar
entre Brickwall Limiter, Maximizer, y Standard Limiter.
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Brickwall Limiter

Brickwall Limiter se encarga de que el nivel de salida jamas sobrepase un limite establecido.
Debido a su tiempo de ataque rapido, Brickwall Limiter puede reducir incluso los picos de nivel
de audio cortos sin crear artefactos audibles. Sin embargo, este médulo de channel strip crea
una latencia de 1 ms.
Umbral
Determina el nivel en el que arranca el limitador. Solo se procesan los niveles de
sefiales que estan por encima del umbral establecido.
Release
Establece el tiempo después del cual la ganancia vuelve al nivel original cuando la
sefial cae por debajo del umbral.
Auto release
Busca automaticamente el mejor ajuste de Release para el material de audio.

LED de reducciéon de ganancia
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

Maximizer
Este mddulo de channel strip sube la sonoridad del material de audio sin riesgo de clipping.
Optimize
Determina la sonoridad de la sefial.

Mix Amount
Establece el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Output
Determina el nivel de salida maximo. Establézcalo a 0 dB para evitar el clipping.

LED de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

Standard Limiter

Este médulo de channel strip esta disefiado para asegurarse de que el nivel de salida no
sobrepasa un nivel de salida establecido, para evitar clipping en dispositivos siguientes.
Standard Limiter puede ajustar y optimizar el parametro Release automaticamente segun el
material de audio, o se puede ajustar manualmente.

Input
Ajusta la ganancia de entrada.

Release

Establece la cantidad de tiempo que tarda la ganancia en volver a su nivel original. Si
Auto release esta activado, Standard Limiter busca automaticamente el mejor
ajuste de release para el material de audio.

Output
Determina el nivel de salida maximo.

LED de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia.
Guardar/Cargar presets de strip

Puede guardar y cargar presets de strip. Los presets de strip tienen la extensién de
archivo .strippreset.
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PROCEDIMIENTO
° En la esquina superior derecha del rack de Channel strip, abra el menu emergente
Presets y realice una de las siguientes acciones:
° Para guardar los ajustes actuales como preset, seleccione Guardar preset de strip
y nombre su preset.
° Para cargar un preset, seleccione Cargar preset de strip y seleccione un preset.
NOTA

También puede aplicar ajustes de channel strip junto con ajustes de inserciones y EQ
desde los presets de pista. Puede cargar, etiquetar, y guardar presets de strip en el
MediaBay.

VINCULOS RELACIONADOS
Cargar presets de strip en la pagina 460

Envios

El rack de Envios para canales relacionados con audio tiene ranuras de efectos que le permiten
cargar efectos de envio, y deslizadores de valores para establecer el nivel de envio de un canal.
Para canales MID], el rack de Envios tiene ranuras de efectos de envio que le permiten cargar
efectos de envio.

Anadir efectos de envio

En el rack de Envios puede afiadir efectos de envio.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Racks y active Envios para
mostrar el rack encima de la seccion de faders.

Haga clic en una de las ranuras de envio para abrir el selector de envio.

Haga clic en un efecto de envio para seleccionarlo.
Se carga el efecto de envio seleccionado.

4. Haga clic a la izquierda de la ranura para activar el envio.

Bypass de efectos de envio
Puede hacer bypass de todos los efectos de envio.

° Para poner todos los envios en bypass, haga clic en el botén bypass que esta encima del
rack de Envios.

° Para desactivar el bypass, haga clic en el botdn otra vez.

Anadir canales FX a un envio

Desde dentro de MixConsole puede afiadir una pista de canal FX que esté enrutada a un envio.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la ranura de envio para abrir el menu contextual.

2 Seleccione Afadir canal FX a <nombre del envio>.

3. En la ventana Afadir pista de canal FX, seleccione el efecto y la configuracién.
4

Haga clic en Aceptar.
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RESULTADO

La pista de canal FX se afiade a la ventana de Proyecto, y el envio se enruta automaticamente a
ella.

Anadir notas a un canal de MixConsole

Puede afladir anotaciones a canales de MixConsole.

PROCEDIMIENTO

1. Active la barra de herramientas de MixConsole, haga clic en Configurar disposicion de
ventanas y active Blocs de notas.

La seccién Blocs de notas se muestra encima de la seccién de faders.

2. Seleccione el canal en el que quiera afiadir notas, haga clic en la seccién de bloc de notas e
introduzca sus notas.

3. Para cerrar el bloc de notas, presione Esc, o haga clic en otra seccion de MixConsole.

Vista general de latencia de canal

Las Latencias de canal muestran las latencias causadas por efectos de insercion o médulos de
channel strip para canales relacionados con audio en el MixConsole.

° Para mostrar el visor de latencia de canal en la seccién de faders del MixConsole, haga clic
en Configurar disposicion de ventanas en la barra de herramientas y active Latencias
de canal.

° Para abrir una vista general de las latencias de un canal especifico, haga clic en Abrir vista

general de latencia de canal.

Open Channel Latency Cverview
La Vista general de latencia de canal muestra la siguiente informacién:

Channel Latency Overview

MName Type Latency (ms) Latency (Samples)

MultibandCompressor Insert 1 123.0 5426
Brickwall Limiter Strip 6 . 44

ST AmbiDecoder Panner

Nombre
El nombre del efecto que causa la latencia.

Tipo
Indica si la latencia esta causada por un efecto de insercion, un médulo de channel
strip o un panoramizador.

Latencia (ms)
Muestra la latencia en milisegundos.

Latencia (muestras)
Muestra la latencia en muestras.

Latencia de canal total
Muestra la latencia total para ese canal en milisegundos y en muestras.
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NOTA

Si quiere que cualquier retardo de plug-in se compense durante la reproduccion, asegurese de
que la opcién Limitar compensacion de retardo esta activada.

VINCULOS RELACIONADOS

Compensacién de retardo en plug-ins en la pagina 318
Menu Funciones en la pagina 283

Limitar compensacién de retardo en la pagina 486
Ventana de MixConsole en la pagina 272

Configuraciones de canal

Strip

T & VST Amp Rack

Puede abrir cada canal de MixConsole en una ventana aparte de Configuraciones de canal.
Esto le permite una mejor vision general y edicion individual de canales y de sus ajustes.

La seleccion de canal de la ventana Configuraciones de canal esta sincronizada con la seleccién
de canal de MixConsole, y con la seleccién de pista de la ventana de Proyecto.

NOTA

Para separar la seleccién de canal de la ventana de Configuraciones de canal de la seleccién de
canal de MixConsole, abra el Menu Funciones de la barra de herramientas de la ventana de
Configuraciones de canal y desactive Seguir botones 'e' o cambios de seleccion.

Para abrir las configuraciones de canal de un canal relacionado con audio, haga uno de lo
siguiente:

° En la seccién de faders de MixConsole, seleccione el canal y haga clic en Editar
configuraciones de canal.

° En la lista de pistas, seleccione la pista y, en la seccion superior del Inspector, haga clic en
Editar configuraciones de canal.

° En la lista de pistas, seleccione una pista, y en la pista haga clic en Editar configuraciones
de canal.
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La ventana de Configuraciones de canal se divide en varias secciones:
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1 Barra de herramientas

La barra de herramientas muestra herramientas y atajos de ajustes y funciones en la
ventana Configuraciones de canal.

2 Inserciones/Strip

La seccion Inserciones tiene ranuras de efectos de insercion que le permiten cargar
efectos de insercion en un canal. La seccion Strip le permite cargar médulos de procesado
integrados, en canales diferentes.

3 Channel strip/Ecualizador

La seccion Channel strip le permite cargar médulos de procesado integrados, en canales
diferentes. La seccién Ecualizador tiene un ecualizador paramétrico con hasta 4 bandas
para cada canal de audio.

4 Destinos

La seccion Destinos tiene ranuras de efectos de envio que le permiten cargar efectos de
envio.

5 Fader
La seccién de faders muestra el canal actual.

Las secciones se distribuyen en zonas a la izquierda y a la derecha de la ventana
Configuraciones de canal.

VINCULOS RELACIONADOS

Configuraciones de canal - Inserciones de canal en la pagina 309
Configuraciones de canal - Channel strip en la pagina 310
Configuraciones de canal - Ecualizador en la pagina 313
Configuraciones de canal - Destinos en la pagina 314
Configuraciones de canal - Faders de canal en la pagina 314
Ajustes del ecualizador en la pagina 296

Barra de herramientas de configuraciones de canal

La barra de herramientas de la ventana Configuraciones de canal contiene herramientas y
atajos para ajustes y funciones de la ventana Configuraciones de canal.

Navegacién de canal

Ir al altimo canal editado

Muestra el Gltimo canal editado en la ventana Configuraciones de canal. Esto solo
esta disponible si ha editado por lo menos 2 canales.

Ir al siguiente canal editado

Muestra el siguiente canal en la ventana Configuraciones de canal. Esto solo esta
disponible si ha editado por lo menos 2 canales.

Ir al anterior canal de MixConsole
Muestra el canal anterior de MixConsole en la ventana Configuraciones de canal.

Ir al siguiente canal de MixConsole

Muestra el canal siguiente de MixConsole en la ventana Configuraciones de canal.

307



MixConsole
Ventana de MixConsole

Separador izquierdo
Separador izquierdo

Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Origenes de canal

Entrada

Stereoin ¥

Abre el nombre del canal de entrada.
Ir a entrada/Seleccionar una entrada

Muestra el canal de entrada en la ventana Configuraciones de canal.
Nombre de canal

Nombre de canal

Muestra el nombre del canal que se muestra en la ventana Configuraciones de
canal.

Destinos de canal

Ir a salida/Seleccionar una salida
Abre el canal de salida en la ventana Configuraciones de canal.

Salida

Muestra el nombre del canal de salida.

Editar instrumento

Editar instrumento VST

Le permite abrir el panel de control del instrumento VST. Esto solo esta disponible
para canales MIDI y de instrumento.

Cadena de salida

Mostrar cadena de salida
C»

Muestra la cadena de salida. Esto le permite tener un control de los enrutados de
salida mas complicados.

Plantillas de pista

Cargar/Guardar preset de pista

Le permite cargar/guardar presets de pista.
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Recargar preset de pista

Le permite recargar presets de pista.

Funciones de canal

Menu Funciones

Abre un menu emergente en el que puede seleccionar una funcién de
Configuraciones de canal.

Controles de zona de ventana

Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicion de ventanas.

Configurar barra de herramientas

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos de la barra de
herramientas son visibles.

Configuraciones de canal - Inserciones de canal

La seccion Inserciones de canal se muestra en la ventana Configuraciones de canal.

Inseris Strip

=) E AmpSimulator

= E Compressor

Bypass inserciones
Omite los efectos de insercién del canal.

Inserciones
Le permite afiadir efectos de insercién del canal.

Gestion de presets
Le permite cargar o guardar presets de cadena de FX.

Mover el channel strip a posiciones pre/post inserciones

Le permite mover el channel strip a posicion prefader o a posicién postfader en el
flujo de la sefial.

Strip
Le permite activar y configurar los médulos de channel strip del canal.

VINCULOS RELACIONADOS
Configuraciones de canal en la pagina 306
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Configuraciones de canal - Channel strip
La seccion Channel strip/Ecualizador se muestra en la ventana Configuraciones de canal.

Channel Strip

Rl ¥ 5 =

Moise Gate Vintage ) Env Shaper Tape Sat Brickwall

|

Bypass channel strip
Omite los moédulos del channel strip del canal.

Channel strip
Le permite activar y configurar los moédulos de channel strip del canal.

Gestion de presets
Le permite cargar o guardar presets de strip.
Médulos de channel strip

Se muestran los siguientes modulos de channel strip:

° Puerta de ruido (solo Cubase Elements)
° Compressor

° EQ

° Herramientas (solo Cubase Elements)
° Sat (solo Cubase Elements)

° Limitar (solo Cubase Elements)

Puede cambiar la posicion de los médulos de channel strip en la cadena de sefial arrastrando.

VINCULOS RELACIONADOS

Puerta de ruido (solo Cubase Elements) en la pagina 298
Compressor en la pagina 299

EQ en la pagina 301

Herramientas (solo Cubase Elements) en la pagina 301
Sat (solo Cubase Elements) en la pagina 302

Limitar (solo Cubase Elements) en la pagina 302
Configuraciones de canal en la pagina 306
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Standard Compressor - Vista Detalles

El Standard Compressor tiene una vista de detalles con mas controles y lecturas de valores de
los medidores.

° Para abrir la vista de detalles, haga clic en Editar médulo IE.

Channel Strip

2.00:1

En la vista de detalles, estan disponibles los siguientes parametros adicionales:

° Soft Knee/High Ratio

° Hold

° Analysis

° Sonido original

° Medidor de ganancia de entrada

° Medidor de ganancia de salida

° Medidor de reduccién de ganancia

Puede cerrar la vista de detalles haciendo clic en Cerrar médulo El.

VINCULOS RELACIONADOS
Standard Compressor en la pagina 299

Tube Compressor - Vista Detalles (solo Cubase Elements)

El Tube Compressor tiene una vista de detalles con mas controles y lecturas de valores de los
medidores.

° Para abrir la vista de detalles, haga clic en Editar médulo IE.

311



MixConsole
Ventana de MixConsole

Channel Strip
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En la vista de detalles, estan disponibles los siguientes pardmetros adicionales:

° Caracter

° Interruptor alto/bajo para relacién

° Seccién side-chain con frecuencia, filtro, tipo, factor Q y monitor
° Medidor de ganancia de entrada

° Medidor de ganancia de salida

Puede cerrar la vista de detalles haciendo clic en Cerrar médulo E.

VINCULOS RELACIONADOS
Tube Compressor (solo Cubase Elements) en la pagina 300

VintageCompressor - Vista Detalles (solo Cubase Elements)

El VintageCompressor tiene una vista de detalles con mas controles y lecturas de valores de los
medidores.

° Para abrir la vista de detalles, haga clic en Editar médulo .
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Channel Strip

/—;-_'::E
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En la vista de detalles, estan disponibles los siguientes pardmetros adicionales:

° Mezcla

° Botones de relacion

° Medidor de ganancia de entrada

° Medidor de ganancia de salida

° Medidor de reduccién de ganancia

Puede cerrar la vista de detalles haciendo clic en Cerrar médulo E.

VINCULOS RELACIONADOS
VintageCompressor (solo Cubase Elements) en la pagina 300

Configuraciones de canal - Ecualizador
La seccion Channel strip/Ecualizador se muestra en la ventana Configuraciones de canal.

Channel Strip Equalizer

M sHmrF
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Bypass de ecualizadores
Omite los ajustes de ecualizacion del canal.

Visor de ecualizacién
Le permite hacer ajustes de ecualizacion para las 4 bandas en un visor de gran
tamafio de la curva de EQ con varios modos.

Mostrar/Ocultar controles del ecualizador

Le permite moverse entre varios modos diferentes de visualizacion de la seccion
Ecualizador: Mostrar controles del ecualizador, Mostrar diales del ecualizador u
Ocultar controles del ecualizador.

Gestién de presets

Le permite cargar o guardar presets de ecualizacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Configuraciones de canal en la pagina 306
Configuraciones de canal - Destinos

La seccion Envios de canal se muestra en la ventana Configuraciones de canal.

[

Destinations

ORE v
| FX 1-REVelation 0.00

@«

h
FX 2-REVerence -2.68

[ e

Bypass envios
Omite los efectos de envio del canal.

Envios—Destinos
Le permite configurar un destino para los efectos de envio del canal.

VINCULOS RELACIONADOS
Configuraciones de canal en la pagina 306

Configuraciones de canal - Faders de canal

Se muestra la seccién Faders de canal en las Configuraciones de canal.
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Los controles son los mismos que en la seccion de faders de MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS
Seccion de faders en la pagina 285
Configuraciones de canal en la pagina 306

Foco en teclado en MixConsole

La zona izquierda, la seccion de racks de canal, y la seccién de faders se pueden controlar con el
teclado del ordenador.

Para que esto funcione, esta seccién debe tener el foco. Si una seccién tiene el foco del teclado,
el borde que lo rodea se resalta con un color especifico.

Activar foco en teclado

Para poder controlar MixConsole con el teclado, debe activar el foco en teclado.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en un area vacia de la seccién para activar el foco en teclado.
2. Pulse Tab para activar la siguiente seccion. Esto le permite moverse entre las secciones.

3. Pulse Mayus-Tab para activar la seccién anterior.

Navegar en una seccion

Una vez ha activado el foco de una seccién, puede controlarla con el teclado del ordenador. En la
seccién de racks de canales y en la seccion de faders, los controles que estan seleccionados para
el control con teclado se indican con un borde rojo.

° Para navegar a través de los controles, use las teclas Flecha arriba, Flecha abajo,
Flecha izquierda o Flecha derecha.

° Para activar o desactivar un botén, pulse Retorno.

° Para expandir o contraer un rack activo, para abrir o cerrar un campo de valor en una

ranura, o para abrir el panel del plug-in cargado, pulse Retorno.
° Para acceder a los controles de la zona izquierda, pulse Ctrl/Cmd-Retorno.
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° Para acceder a los controles de la zona central, pulse Retorno.

° Para acceder a los controles de la zona derecha, pulse Alt-Retorno.

° Para cerrar un menu emergente o un panel de plug-in, pulse Esc.

° Para activar o desactivar el plug-in cargado, pulse Ctrl/Cmd-Alt-Retorno.
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Cubase viene con un numero de plug-ins de efecto incluidos que puede usar para procesar
canales de audio, grupo, instrumento y ReWire (no en Cubase LE).

Los efectos y sus pardmetros se describen en el documento PDF aparte Referencia de plug-ins.

Efectos de insercion y efectos de envio

Puede aplicar efectos a canales de audio usando efectos de insercién o efectos de envio.

Efectos de insercion

Los efectos de insercidon se insertan en la cadena de sefal de un canal de audio. De esta forma,
toda la sefal del canal pasa a través del efecto.

En Cubase Elements, puede afiadir hasta 8 efectos de insercién diferentes por canal. En Cubase
Al'y Cubase LE, estan disponibles 4 efectos de insercion por canal.

Use efectos de insercién tales como la distorsion, filtros u otros efectos que cambian las
caracteristicas tonales o dindmicas del sonido.

Para afiadir y editar efectos de insercion, puede usar las siguientes secciones de insercién:

° La seccion Inserciones en la ventana de Configuraciones de canal.

r

€ MonoDelay

€ Compressor

€ DaTube

° La seccion Inserciones en el Inspector.
¥ Inserts S - |

@ B MonoDelay ~

@ B compressor ¥

@ B DaTube -

Efectos de envio

Los efectos de envio se pueden afiadir a pistas de canal FX, y los datos de audio a procesar se
pueden enrutar al efecto. De esta forma los efectos de envio se quedan fuera de la ruta de la
sefial del canal de audio.

Cada canal de audio tiene 8 envios en Cubase Elements y 4 envios en Cubase Al y Cubase LE,
cada uno puede ser enrutado a un efecto (0 a una cadena de efectos).

Use efectos de envio en los siguientes casos:

° Para controlar el balance entre el sonido sin procesar y procesado individualmente en
cada canal.
° Para usar el mismo efecto en diferentes canales de audio.
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Efectos de insercién y efectos de envio

Para editar efectos de envio puede usar las siguientes secciones de envio:

° El rack de Envios en MixConsole.

[ ] SENDS

FX 2-MonoDelay
]

FX 1-ModMachine
0.00

° La seccion Destinos en la ventana de Configuraciones de canal.

.

Destinations

M« =
|'FX 2-RoomWor...SE | 0.00

m.. -

Stereo Out

° La seccion Envios en el Inspector.

¥ Sends s
m q -

EX 2-Mono..ay 0.00
m q -
FX1-Mod...ne  0.00

VINCULOS RELACIONADOS
Procesado offline directo en la pagina 338

Estandar VST

Los efectos de audio se pueden integrar en Cubase gracias al estdndar VST. Por el momento se
soportan los estandares VST 3y VST 2.

El estdndar VST 3 de plug-ins proporciona mejoras tales como el procesado inteligente de plug-
ins. Si, es compatible hacia atras completamente con VST 2.

Procesado inteligente de plug-ins

El procesado inteligente de plug-ins es una tecnologia que le permite desconectar el procesado
de plug-ins cuando no hay ninguna sefial presente. Esto reduce la carga de CPU en pasajes
silenciosos, y le permite cargar mas efectos.

Para activar el procesado inteligente de plug-ins, active Suspender el procesado de plug-ins
VST 3 cuando no se reciban sefiales de audio en el didlogo de Preferencias (pagina VST—Plug-
ins).

NOTA

Compruebe el uso de procesador durante el pasaje con el mayor nimero de eventos
reproduciéndose a la vez para asegurarse de que el sistema le ofrece el rendimiento necesario
en cada posicion de tiempo.

Compensacion de retardo en plug-ins

Algunos efectos de audio, especialmente los procesadores de dinamicas que tienen la
funcionalidad de look-ahead, pueden tardar un breve tiempo en procesar el audio que se les
envia. Como resultado el audio enviado se retrasa ligeramente. Para compensarlo, Cubase le
ofrece la compensacion de retardo en plug-ins.

La compensacién de retardo en plug-ins se realiza a lo largo de toda la ruta de audio
manteniendo la sincronia y temporizacién de todos los canales de audio.
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Efectos de insercion

Los plug-ins de dindmicas VST 3 con funcionalidad look-ahead tienen un botén Live que le
permite desactivar el look-ahead. Esto minimiza la latencia durante la grabacion en tiempo real.
Para mas detalles vea el documento PDF aparte Referencia de plug-ins.

Para evitar la latencia durante la grabacién o reproduccién en tiempo real de instrumentos VST,
también puede usar la opcién Limitar compensacion de retardo.

VINCULOS RELACIONADOS
Limitar compensacién de retardo en la pagina 486
Ventana de MixConsole en la pagina 272

Sincronia a tempo

Los plug-ins pueden recibir informacién de temporizacion y de tempo de Cubase. Esto es Util
para sincronizar pardmetros de plug-ins, tales como frecuencias de modulacién o tiempos de
retardo, al tempo del proyecto.

La informacion de temporizacién y de tempo se proporcionan a plug-ins del estandar VST 2.0 o
posterior.

Para configurar la sincronizacion de tempo, debe especificar un valor de nota base. Se soportan
valores de notas normales, tresillos o puntillos (1/1 a 1/32).

Para detalles acerca de los efectos incluidos, vea el documento aparte Referencia de plug-ins.

Efectos de insercion

Los efectos de insercion se pueden insertar en la cadena de la sefial de un canal de audio. De
esta forma, toda la sefial del canal pasa a través del efecto.

En Cubase Elements, puede afiadir hasta 8 efectos de insercién diferentes independientes para
cada canal de audio (pista de audio, pista de canal de grupo, pista de canal FX, canal de
instrumento, o canal ReWire) o bus de salida. En Cubase Al y Cubase LE, estan disponibles 4
ranuras de insercion para pistas relacionadas con audio. Ademas, los canales ReWire no estan
disponibles en Cubase LE.

La sefial pasa a través de los efectos de insercidn correspondientes a su posicién de ranura de
arriba hasta abajo.

Puede definir ranuras de insercién post-fader en cualquier canal. Las ranuras de insercién post-
fader siempre son post-EQ y post-fader.

NOTA

Para mostrar todas las ranuras post-fader en MixConsole, abra los Ajustes de rack y active
Ndm. fijo de ranuras.

Use ranuras post-fader para los efectos de inserciéon donde quiera que el nivel permanezca igual
después del efecto. El dithering y los maximizadores se usan tipicamente como efectos de
insercion post-fader en buses de salida, por ejemplo.

NOTA

Si quiere usar un efecto con ajustes idénticos en varios canales, configure un canal de grupoy
aplique su efecto como una Unica insercién en este grupo.

VINCULOS RELACIONADOS
Efectos de dither (solo Cubase Elements) en la pagina 329
Afadir efectos de insercién a canales de grupo en la pagina 321
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Menu Ajustes de rack en la pagina 282

Anadir efectos de insercion

Si afiade efectos de insercién a canales de audio, el audio se enruta a través de efectos de
insercién.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la pista de audio.

2. En la lista de pistas, haga clic en Editar configuraciones de canal.
Se abre la ventana Configuraciones de canal del canal de audio.

3. En la seccién Inserciones, haga clic en la primera ranura de insercion en la pestafa
Inserciones, y seleccione un efecto desde el selector.

Select Insert

RESULTADO

Se carga y activa el efecto de insercién seleccionado y el audio se enruta a través de él. Se abre el
panel de control del efecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Panel de control de efectos en la pagina 329

Anadir efectos de insercion a buses

Si afiade efectos de insercién a buses de entrada, los efectos se convierten en parte permanente
del archivo de audio grabado. Si afiade efectos de insercién a buses de salida, todo el audio
enrutado a ese bus se ve afectado. A los efectos de insercién que se afladen a los buses de salida
a menudo se les llama efectos maestros.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > MixConsole para abrir MixConsole.
2. En la seccién de faders, realice una de las siguientes acciones:
° Encuentre el canal de entrada y haga clic en Editar configuraciones de canal para

editar el bus de entrada.

° Encuentre el canal de salida y haga clic en Editar configuraciones de canal para
editar el bus de salida.

Se abre la ventana Configuraciones de canal de los canales seleccionados.

3. En la seccién Inserciones, haga clic en la primera ranura de insercién en la pestaia
Inserciones, y seleccione un efecto desde el selector.

RESULTADO

Se aflade al bus el efecto de insercion seleccionado y se activa. Se abre el panel de control del
efecto.
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Anadir efectos de inserciéon a canales de grupo

Si afiade efectos de insercién a canales de grupo puede procesar varias pistas de audio a través
del mismo efecto.

PROCEDIMIENTO
1. En el drea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Afladir pista
A

Haga clic en Agrupar.

Abra el menu emergente Salidas audio y seleccione el bus de salida deseado.
Haga clic en Afadir pista.

Se afiade la pista de grupo a la lista de pistas.

En el Inspector de la pista de grupo, abra la seccién Inserciones.

Haga clic en la primera ranura de efecto y seleccione un efecto desde el selector.

En el Inspector de las pistas de audio, abra los menus emergentes de Enrutado de salida
y seleccione el grupo.

RESULTADO

La sefial de la pista de audio se enruta a través del canal de grupo y pasa a través del efecto de
insercién.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 119
Anadir canales de grupo a canales seleccionados

Puede afadir un canal de grupo a varios canales seleccionados.

PRERREQUISITO
Su proyecto contiene algunas pistas que quiere enrutar a un canal de grupo.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, haga clic derecho en las pistas que quiera enrutar a un canal de grupo,
y seleccione Afadir pista > Canal de grupo a canales seleccionados.

2. En el dialogo ARadir pista, abra el menu emergente Configuracion y seleccione una
configuracién de canal para la pista de canal de grupo.

3. Abra el menu emergente Configuracion de carpeta y elija si quiere crear pistas de canal
de grupo dentro o fuera de una carpeta dedicada.

4. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se afiade la pista de canal de grupo a la lista de pistas. En el menu emergente Enrutado de
salida de las pistas seleccionadas, se selecciona el grupo. Las pistas se enrutan al canal de

grupo.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afiadir pista - Canal de grupo en la pagina 119
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Copiar efectos de insercidn

Puede afadir efectos de insercion a canales de audio copiandolos de otros canales de audio o de
otras ranuras del mismo canal de audio.

PRERREQUISITO
Ha afiadido por lo menos un efecto de insercién a un canal de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > MixConsole.
2. En el rack de Inserciones, encuentre el efecto de insercidon que quiera copiar.

3. Mantenga pulsado Alt y arrastre el efecto de insercién a una ranura de insercién.

RESULTADO

Se copia el efecto de insercién. Si la ranura de destino ya contiene un efecto de insercién, se
reemplaza.

Reordenar efectos de insercion

Puede cambiar la posicion de un efecto de insercién en la cadena de sefial del canal de audio
moviéndolo a una ranura diferente dentro del mismo canal. También puede mover un efecto de
insercion a otro canal de audio.

PRERREQUISITO
Ha afiadido por lo menos un efecto de insercién a un canal de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > MixConsole.
2. En el rack de Inserciones, encuentre el efecto de insercién que quiera reordenar.

3. Arrastre el efecto de insercién a otra ranura de insercién.

RESULTADO

Se elimina el efecto de insercidon de la ranura origen y se coloca en la ranura destino. Si la ranura
destino ya contiene un efecto de insercion, este efecto se mueve a la siguiente ranura.

Desactivar efectos de insercion

Si quiere escuchar una pista sin que sea procesada por un efecto, pero no quiere eliminar ese
efecto de la ranura de insercion, puede desactivarlo.

PRERREQUISITO
Ha afiadido un efecto de inserciéon a un canal de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, seleccione la pista de audio con el efecto de insercién que quiera
desactivar.

2. En el Inspector, abra la seccién Inserciones, y pulse Alt y haga clic en Bypass insercién.

¥ Inserts [ .

5 B Tube Co..or ~
Bypass Insert (<Alt> Click for Insert On/Off)
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RESULTADO
El efecto se desactiva y se acaba todo el procesado, pero el efecto todavia esta cargado.

¥ Inserts [YAE=3

0 B Tubeco.or ¥

Bypass de efectos de insercién

Si quiere escuchar la pista sin que sea procesada por un efecto en concreto, pero no quiere
eliminar este efecto de la ranura de insercién, puede hacer un bypass. Un efecto en bypass
todavia se sigue procesando en segundo plano. Esto le permite una comparacién perfecta entre
la sefial original y la sefial procesada.

PRERREQUISITO
Ha afiadido un efecto de insercién a un canal de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, seleccione la pista de audio con el efecto de insercién que quiera
omitir.

2. En el Inspector, abra la seccién Inserciones, y haga clic en Bypass insercion.

¥ Inserts I .

@ B Tube Co.or ™

Bypass Insert (<Alt> Click for Insert On/Off)

RESULTADO
El efecto se pone en bypass, pero todavia se sigue procesando en segundo plano.

¥ Inserts [ E

BB tubeco.or ¥

Eliminar efectos de insercion

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, seleccione la pista de audio con el efecto de insercién que quiera
eliminar.

2. En el Inspector, abra la seccién Inserciones y, en el efecto que quiera eliminar, haga clic
en Seleccionar insercién.

3. En el selector de efecto, seleccione Ninguin efecto.

RESULTADO

Se elimina el efecto de insercién del canal de audio.

Congelar efectos de insercion

Congelar una pista de audio y sus efectos de insercion le permite reducir la potencia de
procesador. Sin embargo, las pistas congeladas estan bloqueadas a la edicién. No puede editar,
eliminar o afiadir efectos de insercién a una pista congelada.

PRERREQUISITO
Ha hecho todos los ajustes a la pista y esta seguro que no necesita editarla mas.
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PROCEDIMIENTO
1. En el Inspector de la pista de audio que quiere congelar, haga clic en Congelar canal de
audio.

v e [ﬂ Input/Output Channels

L0 1 |[m] 5 |01bass 07

2. En el dialogo Congelar canal - Opciones, especifique una Duracién de cola en sequndos.

Esto afiade tiempo al final del archivo renderizado. De esta forma las colas de
reverberacion y retardo pueden hacer su fundido de salida completo.

RESULTADO

La salida de la pista, incluyendo todos los efectos de insercidn prefader, se renderiza a un archivo
de audio.

NOTA

Solo Cubase Elements: Las inserciones postfader no se pueden congelar.

La pista de audio congelada se guarda en la carpeta Freeze que se puede encontrar en la
siguiente ubicacion:

° Windows: dentro de la carpeta de Proyecto
° macOS: User/Documents

En MixConsole, el canal de audio congelado se indica con un simbolo de copo de nieve sobre el
nombre del canal. Todavia puede ajustar el nivel de volumen y el panoramizado, hacer ajustes de
EQ y de efectos de envio.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
Para descongelar una pista congelada haga clic en el boton Congelar de nuevo.

Selector de efectos VST

El selector de efectos VST le permite seleccionar efectos VST de la coleccién activa.

° Para abrir el selector de efectos VST, abra la seccién Inserciones del Inspector de la pista
de audio y, en la ranura de insercion, haga clic en Seleccionar insercion.

Estan disponibles los siguientes controles:

Loy

No Effect
Delay
Distortion

EQ

External Plug-ins
Filter

Mastering
Modulation
Network

Other

Pitch Shift
Reverb

Spatial + Panner
Surround

Tools

1 Expandir arbol/Plegar arbol
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Expande/Pliega el arbol.
2 Buscar efecto VST

Le permite buscar efectos VST tecleando el nombre o partes del nombre, o la categoria.
3 Colecciones de plug-ins y opciones

Le permite seleccionar una coleccién.

Si selecciona la coleccion Por defecto, las opciones Ordenar por categoria y Ordenar por
fabricante estan disponibles. Le permiten ordenar la coleccién por defecto.

Efectos de envio

Los efectos de envio estan fuera de la ruta de la sefial de un canal de audio. Los datos de audio
que se vayan a procesar se deben enviar al efecto.

° Puede seleccionar una pista de canal FX como destino de enrutado de un envio.

° Puede enrutar envios diferentes a canales FX diferentes.

° Puede controlar la cantidad de sefiales enviadas al canal FX ajustando el nivel de envio del
efecto.

Para ello debe crear pistas de canal FX.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas de canal FX en la pagina 325

Pistas de canal FX

Puede usar pistas de canal FX como destinos de enrutado de envios de audio. El audio se envia al
canal FX'y a través de cualquier efecto de insercion configurado en él.

° Puede afiadir varios efectos de insercion a un canal FX.
La sefial pasa a través de los efectos en serie, de arriba a abajo.

° Puede renombrar pistas de canal FX como cualquier otra pista.

° Puede afiadir pistas de automatizacion a pistas de canal FX.
Esto le permite automatizar varios parametros de efecto.

° Puede enrutar el retorno del efecto a cualquier bus de salida.

° Puede ajustar el canal FX en MixConsole.

Esto incluye ajustar el nivel de retorno del efecto, el balance, y la EQ.

Cuando aflade una pista de canal FX, puede seleccionar si las pistas de canal FX se crean dentro o
fuera de una carpeta dedicada. Si selecciona Crear dentro de la carpeta, las pistas de canal FX
se muestran en una carpeta dedicada.

FX Channels

FX 1-RoomWorks SE

FX 2-AutoPan

Esto le permite una mejor visién general y edicién de las pistas de canal FX.

NOTA

Plegando carpetas de canales FX puede ahorrar espacio en pantalla.

325



Efectos de audio
Efectos de envio

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir pistas de canal FX en la pagina 326

Anadir pistas de canal FX

PROCEDIMIENTO
1. En el area de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Afadir pista
A

Haga clic en Efecto.
Abra el menu emergente Efecto y seleccione un efecto para la pista de canal FX.

Abra el menu emergente Configuracion y seleccione una configuracion de canal para la
pista de canal FX.

5. Abra el menu emergente Configuracion de carpeta y elija si quiere crear pistas de canal
FX dentro o fuera de una carpeta dedicada.

6. Haga clic en Ahadir pista.

RESULTADO

Se afiade la pista de canal FX a la lista de pistas, y el efecto seleccionado se carga en la primera
ranura disponible de efecto de insercion del canal FX.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afhadir pista - Efecto en la pagina 114
Anadir canales FX a canales seleccionados

PRERREQUISITO
Su proyecto contiene algunas pistas a las que les quiere afiadir un canal FX.

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, haga clic derecho en las pistas a las que les quiera afadir un canal FX'y
seleccione Afadir pista > Canal FX a canales seleccionados.

2. En el didlogo Aiadir pista, abra el mend emergente Efecto y seleccione un efecto para la
pista de canal FX.

3. Abra el menu emergente Configuracion y seleccione una configuracién de canal para la
pista de canal FX.

4. Abra el menu emergente Configuracion de carpeta y elija si quiere crear pistas de canal
FX dentro o fuera de una carpeta dedicada.

5. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se afiade la pista de canal FX a la lista de pistas. El efecto seleccionado se carga en la primera
ranura de efecto de insercién disponible del canal FX, y a la primera ranura de efecto de envio
disponible de todos los canales que haya seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Anadir pista - Efecto en la pagina 114

Anadir efectos de insercion a pistas de canal FX

Puede afadir efectos de insercién a pistas de canal FX.
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PRERREQUISITO

Ha afiadido una pista de canal FX'y configurado el bus de salida correcto en el mend emergente
Enrutado de salida.

PROCEDIMIENTO

1.

En la lista de pistas de la pista de canal FX, haga clic en Editar configuraciones de canal.
Se abre la ventana Configuraciones de canal de |a pista de canal FX.

2. En la seccién Inserciones, haga clic en una ranura de insercién en la pestafia Inserciones,
y seleccione un efecto desde el selector.
RESULTADO

Se afiade el efecto seleccionado como un efecto de insercién a la pista de canal FX.

Enrutar canales de audio a canales FX

Si enruta un envio de canal de audio a un canal FX, el audio se enruta a través de los efectos de
insercion que ha configurado para el canal FX.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

4.

Seleccione la pista de audio.

En la lista de pistas, haga clic en Editar configuraciones de canal para abrir la ventana
Configuraciones de canal.

En la seccién Envios de la pestafia Destinos, haga clic en Seleccionar destino de una
ranura de efecto, y seleccione la pista de canal FX en el selector.

Destinations

0o« -
| FX 1-RoomWor..SE | 0.00

FX 1-RoomWorks SE
FX 2-AutoPan
Outputs
Stereo Out
Left
Right

En la ranura de envio, haga clic en Activar/Desactivar envio.
-

Destinations

M« -
| FX 1-RoomWor..SE | 0.00

Q¢ A
Fk 2-AutoPan
Activate/Deactivate Send

RESULTADO
El audio se enruta a través del canal FX.
DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

En la ventana Configuraciones de canal del canal de audio puede mantener pulsado Alt y hacer
doble clic para mostrar el destino de envio. Si ha enrutado el envio a un canal FX, se abre el panel
de control del efecto.

327



Efectos de audio
Efectos de envio

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir pistas de canal FX en la pagina 326

Envios pre/post fader (solo Cubase Elements)

Puede enviar la sefial desde el canal de audio hasta el canal FX antes o después del fader de
volumen del canal de audio.

NOTA

Envios pre-fader

La sefal del canal de audio se envia al canal FX antes del fader de volumen del canal de
audio.

Envios post-fader

La sefial del canal de audio se envia al canal FX después del fader de volumen del canal de
audio.

Para mover un envio a la posicién pre-fader, abra la ventana Configuraciones de canal
del canal de audio, haga clic derecho en un envio y seleccione Mover a pre-fader.

Destinations

Deactivate Send

Move to Pre-Fader L\\)

Destinations

on -
FX 1-RoomWor..SE | 0.00

Para mover un envio a la posicion post-fader, abra la ventana Configuraciones de canal
del canal de audio, haga clic derecho en un envio y seleccione Mover a post-fader.

Destinations I

Deactivate Send

Move to Post-Fader

N

El botén Pre-/Post-fader indica que el envio esta en posicion post-fader.

Destinations

0o« =
FX 1-RoomWor..SE | 0.00

Si activa Enmudecer pre-send si enmudecer esta activado en el dialogo Preferencias (pagina
VST), los envios en modo pre-fader se enmudecen si enmudece sus canales.

Ajustar el nivel de los envios

PROCEDIMIENTO

1. En la lista de pistas, seleccione la pista de canal FX que contiene el efecto del que quiere
ajustar el nivel.

2. Abra la seccién Inserciones del Inspector y haga clic en la ranura del efecto para abrir el
panel de control del efecto.

3. En el panel de control del efecto, ajuste el control Mezcla a 100.
Esto le permite un control total del nivel del efecto cuando use los envios de efecto para
controlar el balance de sefial después.

4. En la lista de pistas, seleccione la pista de audio que se enruta a través del efecto del que

quiere ajustar el nivel.
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5. Haga clic en Editar configuraciones de canal para abrir la ventana Configuraciones de
canal de la pista de audio.

6. En la seccién Envios de la pestafia Destinos, busque la ranura de efecto y arrastre hacia la
izquierda o hacia la derecha para ajustar el nivel de envio.

Destinations

m.. -

X T—Roum\NnkAr...SE -3.86

Esto determina la cantidad de sefial del canal de audio que se enruta al canal FX.

RESULTADO
El nivel del efecto se establece segun sus ajustes.

NOTA

Para determinar qué cantidad de la sefial se envia desde el canal FX al bus de salida, abra la
ventana Configuraciones de canal de la pista de canal FXy ajuste el nivel de retorno del efecto.

Efectos de dither (solo Cubase Elements)

Los efectos de dither le permiten controlar el ruido producido por los errores de cuantizacién
que pueden suceder cuando mezcla a una profundidad de bits mas baja.

El dithering afiade un tipo especial de ruido a un nivel extremadamente bajo para minimizar el
efecto de los errores de cuantizacion. Es dificilmente perceptible y es preferible a la distorsion
que tendria lugar de otro modo.

Aplicar efectos de dither

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > MixConsole.

2 Abra los Ajustes de rack y active Nam. fijo de ranuras.

3. Haga clic en Editar configuraciones de canal en el canal de salida.
4

En la seccién Inserciones, haga clic en una ranura de efecto postfader, y seleccione
Mastering > UV22HR.

5. En el panel del plug-in, seleccione la profundidad de bits del archivo de mezcla mixdown
que quiera crear.

VINCULOS RELACIONADOS
Exportar mezcla de audio en la pagina 651
Menu Ajustes de rack en la pagina 282

Panel de control de efectos

El panel de control de efectos le permite configurar los pardmetros del efecto seleccionado. Los
contenidos, disefio, y disposicion del panel de control dependen del efecto seleccionado.

° Para abrir el panel de control de un plug-in, haga doble clic en la ranura del efecto.

Los siguientes controles estan disponibles en todos los efectos:
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Bass Middle
5.0 5.0

® @

(® steinberg ampsimulator

1 Activar efecto
Activa/Desactiva el efecto.
2 Bypass efecto
Le permite omitir el efecto.
3 Leer automatizacién/Escribir automatizacién
Le permite leer/escribir automatizacion en los ajustes de parametros del efecto.
4 Conmutar entre ajustes A/B

Cambia al ajuste B cuando el ajuste A esta activo, y al ajuste A cuando el ajuste B esta
activo.

5 CopiarAaB

Copia los parametros de efecto de la configuracién del efecto A a la configuracién del
efecto B.

6 Explorador de presets

Abre el explorador de presets, donde puede seleccionar otro preset.
7 Gestién de presets

Abre un menl emergente que le permite guardar o cargar un preset.
8 Anadir imagen de plug-in VST al rack de medios

Afade una imagen del plug-in VST al rack de Medios. Esto solo esta disponible para plug-
ins de otros fabricantes.

9 Menu Funciones
Abre un menu con funciones y ajustes especificos.

NOTA

Para informacion detallada acerca de los efectos incluidos y de sus parametros, vea el
documento PDF aparte Referencia de plug-ins.

VINCULOS RELACIONADOS
Ocultar/Mostrar paneles de control de efecto en la pagina 331

Ajuste preciso de los parametros de efectos

Puede usar sus ajustes de pardmetros de efecto como punto de inicio para obtener una mayor
precision, y luego comparar los nuevos ajustes con los originales.
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PRERREQUISITO
Ha ajustado los parametros de un efecto.

PROCEDIMIENTO

1. En el panel de control del efecto, haga clic en Conmutar entre ajustes A/B.
Esto copia los parametros iniciales del ajuste A al ajuste B.

2. Ajuste de forma precisa los parametros de efectos.
Estos ajustes de parametros se guardan ahora como ajuste B.

RESULTADO

Ahora puede alternar entre ambos ajustes haciendo clic en Conmutar entre ajustes A/B. Puede
compararlos, hacer mas ajustes o volver al ajuste A. Los ajustes Ay B se guardan con el proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Puede copiar los ajustes de A a B haciendo clic en Copiar A a B. Puede tomar estos ajustes como
punto de inicio para obtener una mayor precisién.

Ocultar/Mostrar paneles de control de efecto

Cuando afade un efecto de audio, se abre automaticamente el panel de control del plug-in
respectivo. Puede ocultar los paneles de control de la vista. Esto es util para tener una mejor vista
general si ha afiadido un nimero de plug-ins a su proyecto cuyos paneles de control se
amontonan en la pantalla.

PROCEDIMIENTO
° Seleccione Ventana > Ocultar ventanas de plug-in.
NOTA

Esto también oculta los paneles de control de los instrumentos VST.

RESULTADO

Los paneles de control se ocultan y se envian al fondo de la aplicacién. Para mostrarlos de nuevo,
seleccione Mostrar ventanas de plug-in.

VINCULOS RELACIONADOS
Panel de control de efectos en la pagina 329

Cerrar todos los paneles de control

Cuando afade un efecto de audio, se abre automaticamente el panel de control del plug-in
respectivo. Puede cerrar todos los paneles de control de una sola vez.

PROCEDIMIENTO
° Seleccione Ventana > Cerrar todas las ventanas de plug-in.
NOTA

Esto también cierra los paneles de control de instrumentos VST.

RESULTADO
Se cierran los paneles de control.
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VINCULOS RELACIONADOS
Panel de control de efectos en la pagina 329

Presets de efecto

Los presets de efecto almacenan los ajustes de los parametros de un efecto. Los efectos
incluidos vienen con un numero de presets que puede cargar, ajustar, y guardar.

Estan disponibles los siguientes tipos preset de efecto:

° Presets VST para un plug-in.
Estos son ajustes de parametros del plug-in para un efecto especifico.
° Los presets de inserciéon que contienen combinaciones de efectos de insercién.
Estos pueden contener el rack de efectos de insercién entero con ajustes para cada efecto.

Los presets de efecto se guardan en la siguiente ubicacién:

° Windows: \Usuarios\<nombre de usuario>\Mis Documentos\VST 3 Presets\<empresa>
\<nombre de plug-in>

° macOS: /Users/<nombre de usuario>/Library/Audio/Presets/<empresa>/<nombre de
plug-in>

VINCULOS RELACIONADOS
Cargar presets de efectos en la pagina 332
Cargar presets de insercion en la pagina 335

Explorador de presets

El explorador de presets le permite seleccionar un preset VST para el efecto cargado.

° Para abrir el explorador de presets, haga clic en el campo del explorador de presets en el
panel de control del efecto.

Results

Arpeggios

Attack Slap Back
Dance Vocal

Dance Vocals

Default

Echoplex

Empty Icehockey Stadium
Extreme FX

'a Funky Rhythm Guit 1
Funky Rhythm Guit 2
Funky Rhythm Guit 3
Funky Rhythm Guit 4
Gentle Sax Delay

Green May
Guitar Ballad

La seccion Resultados del explorador de presets lista los presets disponibles para el efecto
seleccionado.

Cargar presets de efectos

La mayoria de plug-ins de efectos VST vienen con presets muy Utiles que puede seleccionar
instantaneamente.
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PRERREQUISITO

Ha cargado un efecto, bien como insercién de canal o en un canal FX, y el panel de control del

efecto esta abierto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en el campo del explorador de presets, en la parte superior del panel de control.

01 bass 07: Ins. 2 - AmpSimulator

Trable

5.0

@

Results

4x10 California Bassmaster
ACDC - Young

Addlipp FX

Bassamp California
Bassamp Vintage

Basstube Direct To Desk
Big Twin Clean

Blackmore
Blues Deluxe
Broken Transistor Radio

California Combo

O steinberg

California Vintage Clean Combo
Classic Rock 2

(Classic Rock Combo

Click’n Dirt

Previewer

2. En la secciéon Resultados, seleccione un preset de la lista.
3. Haga doble clic para cargar el preset que quiera aplicar.
RESULTADO

El preset se carga.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Puede volver al preset que estaba seleccionado cuando abrié el explorador de presets haciendo
clic en Volver al dltimo ajuste.

Guardar presets de efecto

Puede guardar sus ajustes de efectos como presets para un uso posterior.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu emergente Gestién de presets.

Load Preset...

Save Preset...

Save as Default Preset

2. Seleccione Guardar preset.
Se abre el didlogo Guardar <nombre del plug-in> Preset.

3. En la seccién Nuevo preset, introduzca un nombre para el nuevo preset.
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4. Opcional: Haga clic en Nueva carpeta para afiadir una subcarpeta dentro de la carpeta de
presets de efectos.

5. Opcional: Haga clic en Mostrar inspector de atributos, en la esquina inferior izquierda
del didlogo, y defina atributos para el preset.

6. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se guarda el preset de efecto.

Guardar presets de efecto por defecto

Puede guardar sus ajustes de parametros de efecto como preset de efecto por defecto. Esto le
permite cargar sus ajustes de parametros automaticamente cada vez que selecciona el efecto.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu emergente Gestién de presets.

Load Preset...

Save Preset...

Save as Default Preset

2. Seleccione Guardar como preset por defecto.
Se le pregunta si quiere guardar los ajustes actuales como preset por defecto.

3. Haga clic en Si.

RESULTADO

Los ajustes de efectos se guardan como preset por defecto. Cada vez que carga el efecto, el
preset por defecto se carga automaticamente.

Copiar y pegar presets entre efectos

Puede copiar y pegar presets de efecto entre diferentes instancias del mismo plug-in.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el panel de control del efecto que quiera copiar.
2. Haga clic derecho en el panel de control y seleccione Copiar ajuste <nombre del plug-in>

en el menu contextual.
3. Abra otra instancia del mismo efecto.

Haga clic derecho en el panel de control, y seleccione Pegar ajuste <nombre del plug-in>
en el menu contextual.

Guardar presets de insercion

Puede guardar las inserciones del rack de efectos de inserciéon de un canal como preset de
inserciones, junto con todos sus ajustes de parametros. Los presets de inserciones se pueden
aplicar a pistas de audio, de instrumento, de FX o de grupo.

PRERREQUISITO

Ha cargado una combinacién de efectos de insercién y los pardametros de los efectos estan
configurados para cada efecto.
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la pista.
2. En el Inspector, abra la seccién Inserciones.
3. En la pestafia Inserciones, haga clic en Gestidn de presets y seleccione Guardar preset
de cadena de FX.
I
Lead FX Chain Preset...
Save FX Chain Preset...
From Track Preset.. L\\’
4. En el panel Guardar preset de cadena de FX, introduzca un nombre para el nuevo preset
en la seccion Nuevo preset.
5. Haga clic en Aceptar.
RESULTADO

Los efectos de insercion y sus parametros de efecto se guardan como preset de insercién.

Cargar presets de insercion

Puede cargar presets de insercion en canales de audio, grupo, instrumento, y FX.

PRERREQUISITO
Ha guardado una combinacién de efectos de insercion como presets de insercion.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

5.

Seleccione la pista a la que quiera aplicar el nuevo preset.
En el Inspector, abra la seccién Inserciones.

En la seccién Inserciones, haga clic en Gestién de presets y seleccione Cargar preset de
cadena de FX.

Seleccione un preset de insercion.

Results
@ W e |

AM Acst Gir 80s Lead
AM Acst Gir Dead Center
AM Acst Gir Organ

AM Acst Gir UpFront

AM Bass Gir Hvy

AM Bass Gtr Octivator
AM Bass Gir Roomy Crush
AM BGVs Agressive

AM BGVs In Your Face
AM BGVs Lush

AM BGVs Spacey

AM BGVs Wide

AM Bongo Clarity

AM Brass Section Enlarger

Previewer

Haga doble clic para aplicar el presety cierre el panel.
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RESULTADO

Se cargan los efectos del preset de efectos de insercién, y se eliminan todos los plug-ins
cargados anteriormente en la pista.

Cargar ajustes de efectos de insercion de presets de pista

Ventana

Puede extraer los efectos usados en un preset de pista y cargarlos luego en su rack de
inserciones.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la pista a la que quiera aplicar el nuevo preset.
2. En el Inspector, abra la seccién Inserciones.

3. En la pestafia Inserciones, haga clic en Gestion de presets y seleccione Desde preset de
pista.

4. En el panel de presets de pista, seleccione el preset que contenga los efectos de insercién
que quiera cargar.

5. Haga doble clic para cargar los efectos y cierre el panel.

RESULTADO

Se cargan los efectos usados en el preset de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de pista en la pagina 146

de Informacién de componentes de sistema

La ventana Informacion de componentes de sistema lista todos los plug-ins disponibles de
audio-codec, plug-ins de programa, plug-ins de exportacién-importacién de proyectos y plug-ins
de sistemas de archivos virtuales.

° Para abrir la ventana de Informacién de componentes de sistema, seleccione Estudio >
Mas opciones > Informacion de componentes de sistema.
Audio-Codec Plug-ins | Program Plug-ins | Project Import-Export Plug-ins | Virtual File System Plug-ins |
Active Instances |/ Name | vendor | File | Path
v > FLAC Steinberg Media Technologies  [xiph.dll C:\Program Files\SteinbergyCubase LE Al BE
v MPEG 1 Layer 2 Steinberg Media Technolegies |MPEG2DecoderAudicHandler.dll  [C\Program Files\Steinberg\Cubase LE Al
v MPEG 1 Layer 3 (Fraunhofer) |Steinberg Media Technologies  |MP3AudicHandler.d| C\Program Files\SteinbergCubase LE Al
v (OggVorbis Steinberg Media Technolegies  [xiph.dll C\Program Files\Steinberg\Cubase LE Al
4 ‘Windows Media Audio Steinberg Media Technolegies  |WhAAudioHandler.dll C\Rrogram Files\Steinberg\Cubase LE Al
S
[

Estan disponibles las siguientes columnas:

Activo
Le permite activar o desactivar un plug-in.

Instancias
El nimero de instancias del plug-in que se usan en Cubase.

Nombre
El nombre del plug-in.
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Distribuidor
El fabricante del plug-in.

Archivo
El nombre del plug-in, incluyendo su extensiéon de nombre de archivo.

Ruta
La ruta en la que se encuentra el archivo del plug-in.

Categoria

La categoria de cada plug-in.
Versién

La versién del plug-in.

SDK
La versién del protocolo VST con la que es compatible el plug-in.

Administrar componentes de sistema en la ventana Informacién de
componentes de sistema

° Para que un plug-in esté disponible para la seleccion, active la casilla en la columna de la
izquierda.
Solo los plug-ins activados aparecen en los selectores de efecto.

° Para ver dénde se usa un plug-in, haga clic en la columna Instancias.
NOTA

Un plug-in puede estar en uso incluso si no ha sido activado en la columna de la izquierda.
La columna de la izquierda solo determina si un plug-in va a ser visible en los selectores de
efectos o no.

Exportar informaciéon de componentes de sistema

Puede guardar informacién de componentes del sistema en un archivo XML, por ejemplo, con
fines de almacenamiento o deteccion y resolucién de errores.

° El archivo de informacién de componentes de sistema contiene informacién sobre los
plug-ins instalados/disponibles, sus versiones, fabricantes, etc.

° El archivo XML se puede abrir en cualquier aplicaciéon que soporte el formato XML.

NOTA

La funcién de exportacion no esta disponible en plug-ins de programas.

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana Informacién de componentes de sistema, haga clic derecho en la mitad de
la ventana y seleccione Exportar.

2. En el didlogo, especifique un nombre y ubicacion para el archivo de exportacién de
informacién de componentes de sistema.

3. Haga clic en Guardar para exportar el archivo.
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Procesado offline directo

El Procesado offline directo le permite afiadir instantdaneamente procesos de audio a los
eventos de audio, clips o rangos seleccionados sin destruir el audio original.

Aplicar efectos offline es una practica comun en la edicién de didlogos y el disefio de sonidos. El
procesado offline tiene varias ventajas sobre la aplicacién de efectos de mezclado en tiempo real:

° El flujo de trabajo esta basado en clips. Esto le permite aplicar efectos diferentes a eventos
de la misma pista.

° MixConsole puede conservarse limpio de efectos de insercién y cambios de parametros.
Esto facilita una mezcla posterior por otra persona, en un sistema diferente.

° Se usa menos carga de CPU.
El Procesado offline directo le permite deshacer cualquier cambio sin importar los procesos de

audio. Siempre puede volver a la versién original. Esto es posible porque el procesado no afecta
a los archivos de audio reales.

Si procesa un evento, un clip o un rango de seleccién, ocurre lo siguiente:

° Se crea un nuevo archivo de audio en la carpeta Edits, dentro de su carpeta de proyecto.

El archivo contiene el audio procesado, y la seccién procesada del clip de audio hace
referencia a él.

° El archivo original permanece inalterado.
Las secciones sin procesar todavia hacen referencia a él.

Todo el procesado offline aplicado se guarda con el proyecto y todavia se puede modificar
después de reabrir el proyecto. Las operaciones de Procesado offline directo del audio
seleccionado persisten en las copias de seguridad del proyecto.

El procesado siempre se aplica a la seleccién. Esta puede ser uno o mas eventos en la ventana de
Proyecto o en el Editor de partes de audio, un clip de audio en la Pool, o un rango de seleccion
de uno o mas eventos en la ventana de Proyecto o en el Editor de muestras. Si una seleccion es
mas corta que el archivo de audio, solo se procesa el rango seleccionado.

Si selecciona un evento que es una copia compartida, y por lo tanto hace referencia a un clip
usado por otros eventos en el proyecto, puede decidir cémo proceder:

° Seleccione Continuar para procesar todas las copias compartidas.
° Seleccione Nueva versidén para procesar solo el evento seleccionado.
NOTA

Esto solo funciona si esta seleccionado Abrir didlogo de opciones en el ajuste Al procesar clips
compartidos del dialogo Preferencias (pagina Opciones de edicion—Audio).

VINCULOS RELACIONADOS

Modificar procesos en la pagina 342

Opciones de edicion - Audio en la pagina 726

Flujo de trabajo del procesado offline directo en la pagina 339

338




Procesado offline directo
Flujo de trabajo del procesado offline directo

Ventana de Procesado offline directo en la pagina 339

Flujo de trabajo del procesado offline directo

Puede hacer operaciones de procesado offline en la ventana de Procesado offline directo. La
ventana siempre muestra el procesado del audio seleccionado.

Ventana

Cuando aflade o modifica el procesado offline, se aplica lo siguiente:

Todos los cambios se aplican instantdneamente al audio.

Si modifica parametros o elimina procesado, estos cambios se aplican instantdaneamente
al audio.

Tiene una realimentacion visual mientras el proceso se esta ejecutando.
NOTA

Puede afiadir, modificar o suprimir procesos de audio en cualquier momento, incluso si un
proceso se esta ejecutando. Empieza un nuevo proceso de renderizado instantaneamente.

Puede deshacer y rehacer todas las operaciones de Procesado offline directo usando
Ctrl/Cmd-Z o Mayus-Ctrl/Cmd-Z.

Puede aplicar permanentemente todo el procesado offline al audio.

Si carga un proyecto que contiene procesado offline de procesos de audio que no estan
disponibles en su ordenador, estos procesos se muestran como No disponible en la
ventana de Procesado offline directo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de Procesado offline directo en la pagina 339
Comandos de teclado de Procesado offline directo en la pagina 348

de Procesado offline directo

La ventana de Procesado offline directo le permite afiadir, modificar o suprimir procesados de
audio al instante para uno o varios eventos, clips o rangos de seleccién en una ventana. Ademas,
puede deshacer cualquier procesado de audio.

Para abrir la ventana de Procesado offline directo, haga uno de lo siguiente:

Seleccione Audio > Procesado offline directo.
Pulse F7.

En la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Abrir ventana de
procesado offline directo.

Seleccione Audio > Procesos y, en el submenu, seleccione un proceso.
NOTA

Los procesos sin parametros ajustables, tales como el Silencio, no abren la ventana de
Procesado offline directo cuando se aplican desde el mend o usando un comando de
teclado.
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+ Process

I | Gain v

000de % (100.0%)

No Clip Detected

En la ventana de Procesado offline directo, estan disponibles las siguientes opciones y ajustes:

Barra de herramientas

Le permite afiadir procesados de audio, escuchar el audio con las ediciones actuales
y hacer ajustes globales para procesados offline.

Proceso
Muestra el Gltimo proceso afladido y le permite modificar sus ajustes o eliminarlo.

VINCULOS RELACIONADOS

Aplicar procesado en la pagina 341

Aplicar procesado a multiples eventos en la pagina 342

Barra de herramientas de procesado offline directo en la pagina 340

Barra de herramientas de procesado offline directo

La barra de herramientas del Procesado offline directo le permite afiadir procesados de audio,
escuchar el audio con las ediciones actuales y hacer ajustes globales para procesados offline.

En la barra de herramientas estan disponibles las siguientes opciones y ajustes:

Anadir procesos

Aiadir proceso

+ Process

Le permite afiadir un proceso de audio incluido con el programa al evento o clip
seleccionado.

Separador izquierdo

Separador izquierdo

Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.
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Escuchar

Escuchar

Le permite escuchar el audio seleccionado con todo el procesado desde arriba de la
lista de procesos hasta el proceso seleccionado. Todos los procesos por debajo se
ignoran durante la reproduccién.

Escuchar bucle
E)

Reproduce en bucle hasta que desactiva el botén Escuchar.

Volumen

Le permite ajustar el volumen.

Extender rango de procesado

Extender rango de procesado en ms

03

Le permite ampliar el rango del proceso mas alla de los bordes izquierdo y derecho
del evento de audio. Esto le permite agrandar el evento en una etapa posterior con

todo el procesado aplicado.

VINCULOS RELACIONADOS
Extensién de rango de procesado en la pagina 342

Aplicar procesado

Puede afladir procesado a uno o mas eventos, clips o rangos en la ventana Procesado offline
directo. Esto incluye procesos de audio y operaciones del Editor de muestras, tales como
Cortar, Pegar, Suprimir y usar la herramienta Dibujar.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione un evento o un rango en la ventana de Proyecto.
° Seleccione un clip en la Pool.
° Seleccione un rango en el Editor de muestras.
° Seleccione un evento o un rango en el Editor de partes de audio.

Seleccione Audio > Procesado offline directo.

En la barra de herramientas del Procesado offline directo, haga clic en Afadir proceso y
seleccione un proceso de audio.

El proceso de audio seleccionado se afiade a la lista de procesos, en la zona izquierda.

4. Active Escuchar y haga sus ajustes en el panel del proceso.
Tiene una realimentacién visual mientras el proceso se esta ejecutando. Sin embargo,
incluso si el procesado no ha terminado, puede activar Escuchar en cualquier momento.
RESULTADO

El proceso de audio se renderiza al audio.

En la ventana del Proyecto, en la Pool o en el Editor de partes de audio, los eventos procesados
tienen un simbolo de forma de onda.
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Aplicar procesado a multiples eventos

El Procesado offline directo le permite afiadir los procesos de audio incluidos con el programa a
multiples eventos al mismo tiempo. También puede modificar o suprimir el procesado en
multiples eventos a la vez.

° Para aplicar procesos de audio a multiples eventos a la vez, seleccione el audio y afiada,
modifique o suprima el procesado.

NOTA

En la ventana Procesado offline directo también puede editar el procesado de audio de
multiples clips en la Pool simultaneamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Procesos de audio incluidos en la pagina 343
Ventana de Procesado offline directo en la pagina 339

Extension de rango de procesado

Puede ampliar el rango del proceso mas alla de los bordes izquierdo y derecho del evento de
audio.

Este ajuste le permite agrandar el evento incluso después de aplicar el procesado.

° Para incrementar el rango del proceso, haga clic en Extender rango de procesado en ms,
en la barra de herramientas de Procesado offline directo, y especifique un valor en
milisequndos.

NOTA
° Para que esto funcione, el audio debe estar fuera de los bordes del evento.
° Este ajuste funciona globalmente en todos los eventos.

Modificar procesos

Puede suprimir o modificar algunos o todos los procesos de un clip en la ventana Procesado
offline directo. Esto incluye los procesos de audio del menu Procesos y operaciones del Editor
de muestras, tales como Cortar, Pegar, Suprimir y dibujar con la herramienta Dibujar.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione el evento procesado en la ventana de Proyecto o en el Editor de partes
de audio.
NOTA

En la ventana de Proyecto o en el Editor de partes de audio, los eventos
procesados se indican con un simbolo de forma de onda en la esquina superior
derecha.

° Seleccione el clip procesado en la Pool.
NOTA

En la Pool, los clips procesados se indican con un simbolo de forma de onda en la
columna Estado.

° Seleccione el rango procesado en el Editor de muestras.
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2. Seleccione Audio > Procesado offline directo.
3. Haga uno de lo siguiente:
° Active Escuchar y modifique los ajustes del proceso.
° Suprima el proceso haciendo clic en Suprimir &, en el panel del proceso.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de Procesado offline directo en la pagina 339
Columnas de la ventana de la Pool en la pagina 413

Procesos de audio incluidos

Cubase le proporciona varios procesos de audio que pueden ser usados para el Procesado
offline directo.

IMPORTANTE

Los procesos de audio sin pardmetros ajustables, como por ejemplo Invertir o Silencio, se
aplican instantaneamente al audio, incluso si Auto aplicar esta desactivado.

Envolvente

Envolvente le permite aplicar un envolvente de volumen al audio seleccionado.
o Envelope

Presets No Preset ¥

~E~

Botones de tipo de curva
Determinan si el envolvente correspondiente usa Interpolacién spline,
Interpolacidn spline atenuada o Interpolacién lineal.

Visor de envolvente

Muestra la forma de la envolvente. La forma de onda resultante se muestra en gris
oscuroy la forma de onda actual en gris claro.

° Para afiadir un punto a la curva, haga clic en la curva.
° Para mover un punto de la curva, haga clicy arrastre.
° Para eliminar un punto de la curva, haga clic y arrastre fuera del visor.

Menu emergente de presets
Le permite gestionar sus presets.

° Para guardar un preset, seleccione Guardar preset en el ment emergente,
introduzca un nombre y haga clic en Aceptar.

° Para aplicar un preset, selecciénelo en el menu emergente.

° Para eliminar un preset, selecciénelo en el mend emergente y haga clic en

Eliminar preset.
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Fundido de entrada/Fundido de salida

Fundido de entrada y Fundido de salida le permiten aplicar un fundido al audio seleccionado.

1 | Fade In

Presets No Preset ¥

WW""N""W«'-"’,

Lad

Botones de tipo de curva

Determinan si el envolvente correspondiente usa Interpolacién spline,
Interpolacién spline atenuada o Interpolacién lineal.

Visor del fundido

Muestra la forma de la curva de fundido. La forma de onda resultante se muestra en
gris oscuro y la forma de onda actual en gris claro.

° Para afiadir puntos haga clic en la curva.
° Para cambiar la forma de la curva, haga clic y arrastre los puntos existentes.
° Para suprimir un punto de la curva, arrastrelo fuera del area de visualizacién.

Menu emergente de presets
Le permite gestionar sus presets.

° Para guardar un preset, seleccione Guardar preset en el ment emergente,
introduzca un nombre y haga clic en Aceptar.

° Para aplicar un preset, selecciénelo en el menu emergente.

° Para eliminar un preset, selecciénelo en el mend emergente y haga clic en

Eliminar preset.

Botones de forma de curva
Estos botones le dan un acceso rapido a las formas de curva mas comunes.

Ganancia

Ganancia le permite cambiar la ganancia, es decir, el nivel del audio seleccionado.

0.00 dB

0 No Clip Detected

Gain

Ganancia
Le permite establecer un valor de ganancia entre -50 dB y +20 dB.
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Texto de deteccién de clipping
Este texto se muestra si usa Escuchar y los ajustes de ganancia dan como resultado
niveles de audio por encima de 0 dB.

NOTA

En caso de clipping, disminuya el valor de Ganancia y use en su lugar el proceso de
audio Normalizar. Esto le permite aumentar el nivel del audio tanto como sea
posible sin tener clipping.

VINCULOS RELACIONADOS
Normalizar en la pagina 345

Invertir fase

Invertir fase le permite invertir la fase del audio seleccionado.

F

M | Invert Phase

Invert Phase on All Channels

~ All Channels
Left Channel
Right Channel

Esta disponible un menu emergente para archivos de audio estéreo. Le permite especificar a qué
canales invertir la fase: canal izquierdo, canal derecho o ambos.

Normalizar

Normalizar le permite aumentar o disminuir el nivel del audio que se grabé con un nivel de
entrada inadecuado.

- ~
I | Normalize

-2.00 dB

@

Maximum Peak Level

Nivel maximo de pico en dBFS
Le permite ajustar un nivel maximo del audio, entre -50 dB y 0 dB.

A este nivel maximo, se le resta el nivel maximo actual del audio seleccionado, y la
ganancia aumenta o disminuye la cantidad resultante.

Opcidn Eliminar DC-Offset
Eliminar DC-Offset le permite eliminar cualquier DC offset que haya en el audio seleccionado.

Si su sefial de audio contiene un componente demasiado grande de corriente continua, puede
ver que no esta centrada alrededor del nivel de cruce por cero. A esto se le llama DC offset.

° Para comprobar si su audio contiene DC offsets, seleccione el audio y seleccione Audio >
Estadisticas.
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IMPORTANTE

El DC offset estad presente normalmente durante toda la grabacion. Por lo tanto, aplique siempre
Eliminar DC-Offset a la totalidad de un clip de audio.

No hay parametros ajustables para este proceso de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Estadisticas en la pagina 357

Remuestrear

Invertir

Silencio

Remuestrear le permite cambiar la duracién, el tempo y el tono de un evento.

Si remuestrea a una frecuencia de muestreo superior, el evento se vuelve mas largo y el audio se
reproduce a una velocidad y tono inferiores. Si remuestrea a una frecuencia de muestreo
inferior, el evento se vuelve mas corto y el audio se reproduce a una velocidad y tono superiores.

ﬁ Resample

File Sample Rate: 44100.00
Mew Sample Rate 44100.0

Difference 0.000 %

Frec. de muestreo archivo
Muestra la frecuencia de muestreo original del evento.

Nueva frecuencia de muestreo
Le permite remuestrear el evento especificando una frecuencia de muestreo.

Diferencia

Le permite remuestrear el evento especificando la diferencia entre la frecuencia de
muestreo original y la nueva.

Invertir le permite invertir la seleccion de audio para que suene como si estuviera
reproduciendo una cinta hacia atras. No hay parametros ajustables para este proceso de audio.

Silencio le permite reemplazar la seccién con silencio. No hay parametros ajustables para este
proceso de audio.

Permutacion estéreo

Permutacidén estéreo le permite manipular los canales izquierdo y derecho de las selecciones de
audio estéreo.

En el menu emergente Modo, las opciones disponibles son:

Inversidn izquierda-derecha
Intercambia los canales izquierdo y derecho.

Izquierdo a estéreo
Copia el sonido del canal izquierdo al canal derecho.
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Derecha a estéreo
Copia el sonido del canal derecho al izquierdo.

Mezcla
Mezcla ambos canales en un sonido mono.

Restar

Resta la informacion del canal izquierdo al canal derecho. Esta funcion se usa
tipicamente para fondos de karaoke ya que elimina el audio mono centrado de una
sefial estéreo.

Correcciodn de tiempo

Correccion de tiempo le permite cambiar la duracion y el tempo del audio seleccionado sin
afectar al tono.

1 | Time Stretch

Algorithm

MPEX - Mix Fast

Define Bars Original Length Resulting Length Seconds Range
Bars Length in Samples: 20960 Samples 145152
Beats 0 Length in Seconds: 0:00:02.742 Seconds 0:00:03.291

Sign. Tempo in BPM: 729167 % Use Locators

Time Stretch Ratio

120.00

Ratio

Definir compases
Puede establecer la duracién del audio seleccionado y el tipo de compas en esta seccién.

Compases
Le permite especificar la duracién del audio seleccionado, en compases.

Tiempos
Le permite especificar la duracién del audio seleccionado, en tiempos.

Tipo de compas
Le permite ajustar el tipo de compas.
Duracidn original

Esta seccién contiene informacién y ajustes relacionados con el audio que esta seleccionado para
procesar.

Duracién en muestras
Muestra la duraciéon del audio seleccionado, en muestras.

Duracién en segundos
Muestra la duracién del audio seleccionado, en segundos.
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Tempo en BPM

Le permite introducir el tempo real del audio en tiempos por minuto. Esta opcién le
permite corregir el tiempo del audio a otro tempo, sin tener que calcular la cantidad
de correccion de tiempo real.

Duracion resultante

Estos valores cambian automaticamente si ajusta la opcion Proporcién para corregir el audio
para que quepa dentro de una regién de tiempo especifica o dentro de un tempo.

Muestras
Muestra la duracién resultante en muestras.

Segundos
Muestra la duracion resultante en segundos.

BPM

Muestra el tempo resultante en tiempos por minuto. Para que esto funcione, se
deben especificar los valores de Duracién original.

Intervalo en segundos
Estos ajustes le permiten establecer un rango para la correccién de tiempo.

Punto inicial de la seccién
Le permite especificar una posicién de inicio para el rango.

Punto final de la seccién
Le permite especificar una posicion de final para el rango.

Usar localizadores

Le permite ajustar los valores de Intervalo en segundos a las posiciones de los
localizadores izquierdo y derecho, respectivamente.

Algoritmo

Le permite seleccionar un algoritmo de correccién de tiempo.

Proporcion

Le permite ajustar la cantidad de correccion de tiempo como un porcentaje de la duracién
original. Si usa los ajustes de la seccion Duracidn resultante para especificar la cantidad de
correccion de tiempo, este valor cambia automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Algoritmos de correccién de tiempo en la pagina 350

Comandos de teclado de Procesado offline directo

Puede aplicar procesado offline usando comandos de teclado.
Si aflade procesos de audio a través de comandos de teclado, se aplica lo siguiente:

° Se usan los ajustes actuales.

° Se abre la ventana de Procesado offline directo. Esto no es valido si el proceso
seleccionado no tiene ningln parametro ajustable, o si la ventana esta en segundo plano
0 minimizada.
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VINCULOS RELACIONADOS
Comandos de teclado para el procesado offline directo en la pagina 349

Comandos de teclado para el procesado offline directo

Si la seccién correspondiente de la ventana Procesado offline directo tiene el foco, se aplican
los siguientes comandos de teclado por defecto:

Opcidn Comando de teclado
Abrir/Cerrar ventana de Procesado offline F7
directo

Poner foco dentro de la ventana de Procesado | Tab
offline directo

Navegar en la lista de procesos Flecha arriba/Flecha abajo

Activar/Desactivar Escuchar (Activar/ Espacio
Desactivar la preescucha local con la [barra
espaciadora] debe estar activado en el
didlogo de Preferencias)

Deshacer Ctrl/Cmd-Z

Para definir comandos de teclado para mas operaciones de Procesado offline directo y para
afladir directamente procesos de audio, use el dialogo Comandos de teclado.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de Procesado offline directo en la pagina 339
Transporte en la pagina 741

Comandos de teclado en la pagina 697
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Algoritmos de correccion de
tiempo

En Cubase, se usan algoritmos de correccion de tiempo para operaciones como el procesado
offline de Correccién de tiempo o en el Editor de muestras.

VINCULOS RELACIONADOS

Correccién de tiempo en la pagina 347
Editor de muestras en la pagina 359
Standard en la pagina 350
Limitaciones en la pagina 351

Standard

El algoritmo Standard esta optimizado para un procesado en tiempo real eficiente para la CPU.
Estan disponibles los siguientes presets:

Standard - Drums
Para sonidos de percusion. Este modo no cambia el tiempo de su audio. Si lo usa con
ciertos instrumentos de percusion afinados, puede ser que experimente artefactos
audibles. En tal caso, pruebe el modo Mezcla como alternativa.

Standard - Plucked
Para audio con transientes y un caracter de sonido espectral relativamente estable
como los instrumentos punteados.

Standard - Pads
Para audio corregido de tono con un ritmo mas lento y un caracter espectral de
sonido estable. Esto minimiza los artefactos (impurezas) de sonido, pero la precisién
ritmica no se conserva.

Standard - Vocals
Para sefiales mas lentas con transientes y un caracter tonal prominente como las
voces.

Standard - Mix
Para material corregido de tono con un caracter de sonido menos homogéneo. Este
modo conserva el ritmo y minimiza los artefactos.

Standard - Custom
Le permite ajustar los parametros de correccion de tiempo manualmente.

Standard - Solo

Para sefiales de audio monofénicas tales como instrumentos de viento madera/
metal o voces solistas, sintetizadores monofénicos o instrumentos de cuerda que no
toquen armonias. Este modo conserva el timbre del sonido.
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Limitaciones

Ajustes de warp personalizados

Si selecciona el modo Standard - Custom se abre un didlogo en el que puede ajustar
manualmente los parametros que gobiernan la calidad de sonido de la correccién de tiempo:

Granulacion

Le permite determinar el tamafio de los granos en los que el algoritmo de correccién
de tiempo estandar divide el audio. Los valores de tamafio de grano bajos dan
buenos resultados en audio con muchos transientes.

Solapado

Esto es el tanto por ciento del grano que se solapara con otros granos. Use valores
mas altos para audio que tenga un caracter de sonido estable.

Variabilidad

Esto es un porcentaje sobre la longitud total de los granos y establece una variacién
en la posicion de tal manera que el area solapada suena mas suave. Una valor de
variabilidad de 0 produce un sonido parecido al de la correccion de tiempo usada en
muestreadores antiguos, mientras que un valor mas alto produce un efecto
ritmicamente manchado pero menos artefactos de audio.

Limitaciones

Aplicar correccién de tiempo a material de audio puede conllevar degradacién de la calidad de
audio y errores audibles. El resultado depende del material de origen, las operaciones
particulares de correccion de tiempo aplicadas, y el preset del algoritmo de audio seleccionado.

Como regla general, los cambios pequefios en la duracién causan menor degradacion. Sin
embargo, hay varias cuestiones que uno debe tener en cuenta al trabajar con algoritmos de
correccion de tiempo.

NOTA

En casos poco comunes, editar eventos de audio warpeados puede conllevar discontinuidades
en los puntos de edicién. Entonces puede intentar mover el punto de edicién a una posicién
diferente o volcar el evento de audio antes de editarlo.

Reproduccidn inversa y arrastre

La mayoria de los algoritmos usados para la correccién de tiempo solo soportan reproduccién
hacia adelante. La reproduccién inversa o el arrastre de eventos de audio warpeados puede
conllevar errores (artefactos) en la reproduccion.

Factor de correccion de tiempo

Algunos algoritmos pueden poner limitaciones al grado maximo de correccién de tiempo
soportado.
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Funciones de audio

Cubase le ofrece unas funciones especiales para analizar el audio de su proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Detectar silencio en la pagina 352
Ventana Analizador de espectro en la pagina 355
Ventana Estadisticas en la pagina 357

Dialogo Detectar silencio

Detectar silencio le permite buscar secciones silenciosas en sus eventos. Puede dividir eventos y
eliminar las partes silenciosas del proyecto, o crear regiones que se correspondan con las
secciones no silenciosas.

° Para abrir el didlogo Detectar silencio de un evento de audio seleccionado, un clip o un
rango de seleccion, seleccione Audio > Avanzado > Detectar silencio.

NOTA

Si selecciona multiples eventos puede procesar los eventos seleccionados sucesivamente
con ajustes individuales, o aplicar los mismos ajustes a todos los eventos seleccionados

simultdneamente.
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Dialogo Detectar silencio

Detection Output
Open Threshold -14.00 dB Non-silent Sections 5 Sections Detected
Close Threshold -14.00 dB [] Add as Regions

Linked

Minimum Time Open 1000 ms

Minimum Time Closed 100 ms Strip Silence
Auto

Pre-roll Compute

Post-rall

Preview Process Cancel

Estan disponibles las siguientes opciones:

Visor de forma de onda

Le permite hacer zoom acercadndose o alejandose usando el deslizador de zoom de la
derecha, o haciendo clic en la forma de onda y moviendo el ratén arriba o abajo.

Puede desplazar la forma de onda usando la barra de desplazamiento, o usando la
rueda del ratén.

Puede ajustar los valores de Umbral de apertura y Umbral de cierre moviendo los
cuadrados del principio y del final del archivo de audio.
La seccion Deteccidn tiene las siguientes opciones:

Umbral de apertura
Cuando el nivel del audio sobrepasa este valor, la funcién abre y deja pasar el
sonido. El audio por debajo del nivel establecido se detecta como silencio.

Umbral de cierre
Cuando el nivel de audio cae por debajo de este valor, la funcion cierra y detecta los
sonidos por debajo de este nivel como silencio. Este valor no puede ser mayor que el
valor de Umbral de apertura.

Enlazados
Active esta opcién para ajustar los mismos valores en Umbral de aperturay en
Umbral de cierre.

Abierto durante al menos

Determina el tiempo minimo durante el que la funcidn permanece abierta después
de que el nivel del audio sobrepase el valor del Umbral de apertura.
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Dialogo Detectar silencio

NOTA

Si su audio contiene sonidos cortos repetidos y esto acaba resultando en demasiadas
secciones cortas abiertas, intente subir este valor.

Cerrado durante al menos
Determina el tiempo minimo durante el que la funcién permanece cerrada después
de que el nivel del audio caiga por debajo del valor del Umbral de cierre. Ajustelo a
un valor bajo para asegurarse de que no elimina sonidos.

Pre-roll
Hace que la funcién se abra un poco antes que el nivel de audio sobrepase el valor
del Umbral de apertura. Use esta opcién para evitar suprimir el ataque de los
sonidos.

Post-roll

Hace que la funcién se cierre un poco después que el nivel de audio caiga por debajo
del valor de Umbral de cierre. Use esta opcion para evitar suprimir la caida natural
de los sonidos.

La seccion Salida tiene las siguientes opciones:

Secciones no silenciosas
Muestra el nUmero de eventos que se crean si hace clic en Proceso.

Ainadir como regiones
Crea regiones a partir de las secciones no silenciosas.

Nombre de regién
Le permite especificar un nombre para las secciones no silenciosas.

Inicio de la autonumeracién
Le permite especificar el nUmero inicial de los nimeros que se afiaden
automaticamente a los nombres de las regiones.

Eliminar silencio
Divide el evento al inicio y final de cada seccidon no silenciosa, y elimina las secciones
silenciosas de en medio.

Procesar todos los eventos seleccionados
Aplica los mismos ajustes a todos los eventos seleccionados. Esta opcién solo esta
disponible si seleccion6 mas de un evento.

Auto
Active esta opcién para analizar el evento de audio y actualizar el visor
automaticamente cada vez que cambia los ajustes.
NOTA

Si esta trabajando con archivos muy largos, considere si desactivar la opciéon Auto ya
que puede ralentizar el proceso.

Calcular

Analiza el evento de audio y redibuja el visor de forma de onda para indicar qué
secciones se consideran silenciosas.

Previsualizar
Le permite escuchar el resultando antes de que sea procesado.
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Ventana Analizador de espectro

Procesar

Procesa el audio de acuerdo con sus ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Eliminar secciones silenciosas en la pagina 355

Eliminar secciones silenciosas

Ventana

El didlogo Detectar silencio le permite detectar y eliminar secciones silenciosas de su audio.

PROCEDIMIENTO

1.

Seleccione uno o multiples eventos de audio con secciones silenciosas en la ventana de
Proyecto.

Seleccione Audio > Avanzado > Detectar silencio.
Haga sus ajustes en el didlogo Detectar silencio.
Haga clic en Calcular para analizar el audio.

El audio se analiza, y la forma de onda se redibuja para indicar qué secciones se
consideran silenciosas, de acuerdo con sus ajustes. Se muestra el nUmero de regiones
detectadas.

5. Opcional: Haga clic en Preescucha para escuchar el resultado.
El evento se reproduce y las secciones se silencian segun sus ajustes.
6. Opcional: En la seccion Deteccidn, reajuste las opciones hasta que esté satisfecho con el
resultado.
Opcional: En la seccion Salida, active Afadir como regiones.
En la seccién Salida, active Suprimir silencio.
Haga clic en Proceso.
RESULTADO

El evento se divide y se eliminan las secciones silenciosas.

1

Audio 01 3 (A

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Si ha seleccionado mas de un evento y no activé Procesar todos los eventos seleccionados, se
abre el didlogo Detectar silencio de nuevo después de procesar, permitiéndole hacer ajustes
aparte para el siguiente evento.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Detectar silencio en la pagina 352

Analizador de espectro

La ventana Analizador de espectro muestra el espectro de audio de un evento, clip o rango de
seleccién como un grafico de dos dimensiones, con el rango de frecuencias en el eje xy la
distribucién de niveles en el eje y.

Para abrir la ventana Analizador de espectro de un evento de audio seleccionado, un clip
0 un rango de seleccién, seleccione Audio > Analizador de espectro.
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Ventana Analizador de espectro

500 <
Frequency {Hz)

| A0 Channels v |

Visor de frecuencia
Muestra los gréaficos de frecuencia del audio analizado.

Si mueve el puntero del ratén sobre una cierta posicion, se muestra el canal, la
frecuencia, nota y el nivel de esa posicion en el campo de valores que esta arriba del
visor.

Selector de canal

En audio multicanal, este menu emergente le permite seleccionar qué canales se
muestran en el visor de frecuencia.

Deslizador de zoom
Le permite hacer zoom acercando o alejando horizontalmente.

VINCULOS RELACIONADOS
Analizar el espectro de audio en la pagina 356

Analizar el espectro de audio

El Analizador de espectro le permite analizar el audio de un evento seleccionado, clip o rango
de seleccion.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un evento de audio, un clip o un rango de seleccion.

2. Seleccione Audio > Analizador de espectro.

RESULTADO

El espectro de audio del evento seleccionado, clip o rango de seleccién se muestra con un grafico
de dos dimensiones en la ventana Analizador de espectro.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Puede mostrar la diferencia de nivel que hay entre dos posiciones del mismo grafico o de
diferentes graficos.

VINCULOS RELACIONADOS
Comparar valores de niveles en la pagina 357
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Ventana Estadisticas

Comparar valores de niveles

Puede mostrar la diferencia de nivel que hay entre dos posiciones del mismo grafico o de
diferentes graficos en la ventana Analizador de espectro.

PROCEDIMIENTO
1. Mueva el puntero del ratén a la primera posicion y haga clic derecho para seleccionarla.

2. Mueva el puntero del ratén a la segunda posicién de frecuencia.

RESULTADO
La diferencia de nivel entre las posiciones se muestra con el valor D en el campo de valor.

500
Frequency {Hz)

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
Haga clic en el visor de frecuencia para restablecer la seleccién de la primera posicion.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Analizador de espectro en la pagina 355

Ventana Estadisticas

La funcién Estadisticas analiza los eventos de audio seleccionados, clips o selecciones de rango.

° Para abrir la ventana Estadisticas de un evento de audio seleccionado, clip o rango de
seleccién, seleccione Audio > Estadisticas.
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Ventana Estadisticas

Copy to Clipboard

La ventana Estadisticas muestra la siguiente informacion:

Canal
Muestra el nombre del canal analizado.

Min. Valor de muestra
Muestra el valor de muestra mas bajo en dB.

Max. Valor de muestra

Muestra el valor de muestra mas alto en dB.
Amplitud de pico

Muestra la amplitud mas grande en dB.

Pico verdadero

Muestra el nivel maximo absoluto de la forma de onda de la sefial de audio en el
dominio de tiempo continuo.

DC Offset
Muestra la cantidad de DC offset como porcentaje y en dB.

Profundidad de bits
Muestra la profundidad de bits calculada actualmente.

Tono estimado
Muestra el tono estimado.

Frecuencia de muestreo
Muestra la frecuencia de muestreo.

RMS promedio (AES17)
Muestra la sonoridad promedio segun el estandar AES17.

Max. RMS
Muestra el valor RMS mas alto.

Max. RMS en todos los canales
Muestra el valor RMS mas alto de todos los canales.

VINCULOS RELACIONADOS
Opcién Eliminar DC-Offset en la pagina 345
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Editor de muestras

El Editor de muestras le ofrece una visidon general del evento de audio seleccionado. Le permite
ver y editar audio cortando y pegando, eliminando o dibujando datos de audio, y procesando
audio. La edicion no es destructiva ya que puede deshacer las modificaciones en cualquier
momento.

Puede abrir el Editor de muestras en una ventana aparte o en la zona inferior de la ventana de
Proyecto. Esto es (til si quiere tener acceso a las funciones del Editor de muestras en una zona
fija de la ventana de Proyecto.

Para abrir un evento de audio en el Editor de muestras, haga uno de lo siguiente:

° Haga doble clic en un evento en la ventana de Proyecto.

° Seleccione un evento en la ventana de Proyecto y pulse Retorno o Ctrl/Cmd-E.

° Seleccione un evento en la ventana de Proyecto y seleccione Audio > Abrir editor de
muestras.

° En el didlogo Comandos de teclado de la categoria Editores, asigne un comando de

teclado a Abrir editor de muestras. Seleccione un evento en la ventana de Proyecto y use
el comando de teclado.

NOTA

Si selecciona Audio > Configurar preferencias de editores, se abre el dialogo Preferencias en
la pagina Editores. Haga sus ajustes para especificar si quiere que el Editor de muestras se abra
en una ventana aparte, o si quiere que se abra en la zona inferior de la ventana de Proyecto.

La ventana del Editor de muestras:
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El Editor de muestras se divide en varias secciones:

1 Barra de herramientas
Contiene herramientas para seleccionar, manipular, y reproducir audio.

2 Linea de informacién

360




Editor de muestras
Barra de herramientas del editor de muestras

Muestra informacion acerca del audio.
3 Vista global

Muestra una vista global de todo el clip de audio e indica qué parte del clip se muestra en
el visor de forma de onda.

4 Inspector
Contiene funciones y herramientas de edicién de audio.

NOTA

El Inspector del Editor de la zona inferior se muestra en la zona izquierda de la ventana
de Proyecto.

5 Regla

Muestra la linea de tiempo y el formato de visualizacién del proyecto.
6 Visor de forma de onda

Muestra la imagen de la forma de onda del clip de audio editado.
7 Regiones

Le permite afladir y editar regiones.

NOTA

La linea de informacién, la linea de vista global y las regiones se pueden activar/desactivar
haciendo clic en Configurar disposicién de ventanas, en la barra de herramientas, y activando/
desactivando las opciones correspondientes.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 51

Abrir el inspector del editor en la pagina 45

Barra de herramientas del editor de muestras en la pagina 361
Linea de informacion en la pagina 365

Linea de vista global en la pagina 366

Inspector del editor de muestras en la pagina 366

Regla en la pagina 367

Visor de forma de onda en la pagina 367

Lista de regiones en la pagina 371

Barra de herramientas del editor de muestras

La barra de herramientas contiene herramientas para seleccionar, editar y reproducir audio.

° Para mostrar u ocultar los elementos de la barra de herramientas, haga clic derecho en la
barra de herramientas y active o desactive los elementos.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Botones estaticos

Editor en modo solo

Le permite escuchar durante la reproduccién solo el audio seleccionado.

Separador izquierdo

Separador izquierdo
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Editor de muestras
Barra de herramientas del editor de muestras

Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Opciones de visualizacion

Mostrar evento de audio
™M

Resalta la seccion correspondiente al evento editado en el visor de forma de onda 'y
en la linea de vista global.

NOTA

Este boton no esta disponible si ha abierto el evento de audio desde la Pool. Puede
ajustar el inicio y final del evento en el clip arrastrando sus manipuladores en el visor
de la forma de onda.

Evento de audio editado actualmente

01132 Drums ¥

Lista todos los eventos de audio que estan abiertos en el Editor de muestras, y le
permite activar un evento de audio para su edicién.

Desplazamiento auto.

Desplazamiento auto.

Mantiene el cursor del proyecto visible durante la reproduccion.

Seleccionar ajustes de auto desplazamiento

Le permite activar Desplazamiento de pagina o Cursor estacionario y activar
Suspender despl. auto. al editar.

Previsualizar

Escuchar

Reproduce el audio seleccionado.

Escuchar bucle
E)
Reproduce en bucle hasta que desactiva Escuchar.

Volumen

Le permite ajustar el volumen.

Botones de herramientas

Seleccién de rango

Selecciona rangos.

Zoom

Hace zoom acercandose. Mantenga Alt y haga clic para hacer zoom alejando.
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Barra de herramientas del editor de muestras

Dibujar
Dibuja una curva de volumen.
Iniciar

Le permite reproducir el clip desde la posicion en la que hizo clic hasta que suelte el
botén del ratén.

Arrastrar

Le permite buscar posiciones.

Ajustar

Fijar a punto de cruce cero
:\:

Restringe la edicion a puntos de cruce por cero, es decir, a posiciones en las que la
amplitud es cero.

Ajustar act./desact.

Restringe el movimiento y la colocacion horizontales a las posiciones especificas.

Informacion musical

Modo musical

Bloquea clips de audio al tempo del proyecto usando correccién de tiempo en
tiempo real.

Numero de compases definidos en el archivo de audio
Muestra los compases estimados de su archivo de audio.

Nidmero de tiempos restantes definidos en el archivo de audio

Muestra el nUmero de tiempos restantes de su archivo de audio.

Tempo definido del archivo de audio

re

132.00 4

Muestra el tempo estimado de su archivo de audio.

Tipo de compas definido del archivo de audio

Muestra el tipo de compas estimado de su archivo de audio.

Algoritmo de warp para el clip de audio

Le permite seleccionar un algoritmo de warp.
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Editor de muestras
Barra de herramientas del editor de muestras

Separador derecho

Separador derecho

Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.

Controles de zona de ventana

Abrir en una ventana aparte

Este botdn esta disponible en el editor de zona inferior. Abre el editor en una
ventana aparte.

Abrir en zona inferior

Este botdn esta disponible en el editor de zona inferior. Abre el editor en la zona
inferior de la ventana de Proyecto.

Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicién de ventanas.

Mostrar/Ocultar zona izquierda

Le permite activar/desactivar la zona izquierda.

Mostrar/Ocultar regiones

Le permite activar/desactivar las regiones.

Configurar barra de herramientas

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos de la barra de
herramientas son visibles.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Ajustes de desplazamiento automatico en la pagina 193
Suspender desplazamiento automatico al editar en la pagina 193

Buscar posiciones con la herramienta de arrastrar

La herramienta Arrastrar le permite buscar posiciones del audio.

PROCEDIMIENTO
1. En la barra de herramientas, active la herramienta Arrastrar.

2. Haga clic en el visor de forma de onda y mantenga presionado el botén del raton.
El cursor del proyecto se mueve a la posicion en la que hizo clic.

3. Arrastre hacia la izquierda o la derecha.

RESULTADO
El audio se reproduce y puede escuchar en la posicién que se encuentra el cursor.
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Linea de informaciéon

NOTA

Puede determinar la velocidad y el tono de la reproduccién arrastrando mas rapido o mas lento.

Editar muestras de audio con la herramienta de dibujar

Puede editar el clip de audio a nivel de muestras con la herramienta de Dibujar. De esta forma
puede eliminar clics de audio manualmente, por ejemplo.

PROCEDIMIENTO

1. En la forma de onda del audio busque la posicién de la muestra que quiera editar y haga
zoom hasta el nivel mas alto de zoom.

2. Seleccione la herramienta de Dibujar.

3. Haga clic al inicio de la seccién que quiera corregir y dibuje la nueva curva.

RESULTADO
Se aplicara automaticamente una seleccién de rango que cubra la seccion editada.

Linea de informacion

La linea de informacién muestra informacién sobre el clip de audio, tal como el formato de audio
y el rango de seleccion.

° Para mostrar u ocultar la linea de informacién, haga clic en Configurar disposicién de
ventanas en la barra de herramientas, y active o desactive Linea de informacion.

Los estados de activado/desactivado de la linea de informacién en la ventana del Editor de
muestras y en el editor de la zona inferior son independientes el uno del otro.

NOTA

Inicialmente se muestran los valores de duracién y posicién en el formato especificado en el
didlogo Configuracion de proyecto.
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Linea de vista global

Linea de vista global

La linea de vista global muestra el clip entero e indica qué parte del clip se muestra en el visor de
forma de onda.

© @ O
e
® @

° Para mostrar u ocultar la linea de informacién, haga clic en Configurar disposicién de
ventanas, en la barra de herramientas, y active o desactive la opcién Vista global.

Los estados de activado/desactivado de la linea de vista global en la ventana del Editor de
muestras y en el editor de la zona inferior son independientes el uno del otro.
1 Inicio del evento

Muestra el inicio del evento de audio si Mostrar evento de audio esta activado en la barra
de herramientas.

2 Seleccién
Muestra qué seccién esta seleccionada en el visor de forma de onda.
3 Fin del evento

Muestra el final del evento de audio si Mostrar evento de audio esta activado en la barra
de herramientas.

4 Visor de forma de onda
Muestra la seccion del audio que aparece en el visor de forma de onda.

° Puede especificar qué seccién del audio se muestra haciendo clic en la mitad
inferior del visor y arrastrando hacia la izquierda o derecha.

° Puede hacer zoom horizontal arrastrando el borde izquierdo o derecho de este
visor.

° Puede mostrar una seccién diferente del audio haciendo clic en la mitad superior de

este visor y arrastrando un rectangulo.

5 Punto de ajuste

Muestra el inicio del evento de audio si Mostrar evento de audio esta activado en la barra
de herramientas.

Inspector del editor de muestras

El Inspector muestra controles y pardmetros que le permiten editar el evento de audio que esta
abierto en el Editor de muestras.

° En la ventana del Editor de muestras puede mostrar u ocultar el Inspector haciendo clic
en Configurar disposicion de ventanas, en la barra de herramientas, y activando o
desactivando el Inspector.

NOTA

En el editor de la zona inferior, el Inspector siempre se muestra en la zona izquierda de la
ventana de Proyecto.

° Para abrir o cerrar las secciones del Inspector, haga clic en sus nombres.
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Regla

¥ Hitpoints

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir el inspector del editor en la pagina 45
Seccion Hitpoints

La seccion Hitpoints le permite editar hitpoints para trocear su audio. Aqui puede crear mapas
de cuantizacion de groove, marcadores, regiones, y eventos basados en hitpoints.

° Para abrir la seccién Hitpoints, haga clic en su pestafia en el Inspector.

¥ Hitpoints

Regla

La regla muestra la linea de tiempo y el formato de visualizacién del proyecto, la rejilla de tempo
del proyecto.

La regla se encuentra encima del visor de forma de onda. Siempre se muestra.

+ Bars«Beats

Seconds
Timecode
Samples

60 fps (User)

Visor de forma de onda

El visor de la forma de onda muestra la imagen de la forma de onda del clip de audio editado.
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Visor de forma de onda

1 Menu Escala de nivel

Le permite mostrar el nivel con un porcentaje o en dB. Aqui también puede activar el visor
del eje de medio nivel.

2 Regla

Muestra la rejilla de tempo del proyecto.
3 Forma de onda del audio

Muestra la imagen de la forma de onda del audio seleccionado.
4 Eje de medio nivel

Para mostrar el eje de medio nivel, abra el menu contextual y seleccione Mostrar eje de
medio nivel.

NOTA

Puede configurar un estilo de imagen de la onda en el didlogo Preferencias (pagina
Visualizacién de eventos—Audio).

Zoom verticalmente

Puede hacer zoom en el visor de forma de onda verticalmente. Esto le permite ver detalles
especificos de la forma de onda.

PROCEDIMIENTO

° Arrastre el deslizador del zoom vertical hacia abajo para hacer zoom acercandose o hacia
arriba para hacer zoom alejandose.

RESULTADO

La escala vertical de zoom cambia con relacion a la altura del Editor de muestras.
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Visor de forma de onda

Zoom horizontalmente

Puede hacer zoom en el visor de forma de onda horizontalmente. Esto le permite hacer zoom
acercandose o alejandose en la escala de tiempo.

PROCEDIMIENTO

° Arrastre el deslizador de zoom horizontal hacia la derecha para hacer zoom acercandose o
hacia la izquierda para hacer zoom alejandose.

RESULTADO

El ajuste de zoom horizontal se muestra en la linea de informacién como muestras por pixel.
Puede hacer zoom horizontal a una escala inferior de una muestra por pixel. Esto es necesario
para usar la herramienta Dibujar.

NOTA

° Si ha hecho un zoom de una muestra por pixel o menos, la apariencia de las muestras
depende de la opcion Interpolar formas de onda de audio en el didlogo Preferencias
(pagina Visualizacién de eventos—Audio).

Submen( Zoom

El submend Zoom del menu Edicién contiene opciones para hacer zoom en el Editor de
muestras.

° Para abrir el submentd Zoom, seleccione Editar > Zoom.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Acercar zoom
Aumenta el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.

Alejar zoom
Disminuye el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.

Alejar al maximo
Se aleja al maximo de tal manera que todo el clip es visible en visor de la forma de
onda.

Zoom a la seleccién
Se aleja al maximo de tal manera que todo el clip es visible en visor de la forma de
onda.

Zoom sobre la seleccién (horiz.)
Se acerca horizontalmente de tal manera que la seleccion abarca el visor de la forma
de onda.

Zoom en el evento

Se acerca de tal manera que el visor de la forma de onda muestra la seccién del clip
correspondiente al evento de audio editado. Esto no esta disponible si ha abierto el
Editor de muestras desde la Pool.

Ampliar zoom vertical
Aumenta el zoom un paso verticalmente.

Reducir zoom vertical
Disminuye el zoom un paso verticalmente.
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Deshacer/Rehacer zoom
Le permite deshacer/rehacer la Gltima operacién de zoom.

Edicidon de rangos

En el Editor de muestras puede editar rangos de seleccién. Esto es util si quiere editar
rapidamente una seccién especifica en el visor de forma de onda, o si quiere crear un nuevo
evento o clip.

Solo puede seleccionar un rango a la vez. La seleccién se indica con el campo Seleccién en la
Linea de informacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Copias compartidas en la pagina 167

Seleccionar un rango

PRERREQUISITO

Fijar a punto de cruce cero estd activado en la barra de herramientas. Esta opcién asegura que
el inicio y el final de la seleccién siempre estan en cruces por cero.

PROCEDIMIENTO
1. En la barra de herramientas, active la herramienta Seleccion de rango.
2. Haga clic en la posicién del visor de la forma de onda donde quiera que empiece el rango y

arrastre hasta la posicién donde quiera que acabe el rango.

3. Opcional: Realice una de las siguientes acciones para redimensionar el rango de seleccion:

° Arrastre el borde izquierdo o el derecho de la seleccién a una nueva posicion.
° Mantenga pulsado Maytus y haga clic en una nueva posicion.
RESULTADO

El rango seleccionado se resalta en el visor de forma de onda.
NOTA

También puede usar las funciones del menu Seleccionar para seleccionar rangos.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Seleccionar en la pagina 370

Menu Seleccionar

Menu Seleccionar en el menu Edicién
Si selecciona Edicion > Seleccionar, estan disponibles las siguientes funciones:

Todo
Selecciona el clip entero.

Nada
Deselecciona todo.

Contenido del bucle
Selecciona el audio que esta entre los localizadores izquierdo y derecho.
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Desde el inicio hasta el cursor
Selecciona el audio que esta entre el inicio del clip y el cursor de proyecto.

Desde el cursor hasta el final
Selecciona el audio entre el cursor de proyecto y el final del clip. Esta opcion esta
disponible si el cursor del proyecto esta colocado entre los limites del clip.
Seleccionar evento
Selecciona el evento.

Desde la izquierda de la seleccién hasta el cursor

Desplaza el lado izquierdo del rango de seleccién hasta la posicion del cursor de
proyecto. Esta opcién esta disponible si el cursor del proyecto esta colocado entre los
limites del clip.

Desde la derecha de la seleccidon hasta el cursor

Mueve la parte derecha del rango de seleccién hasta la posicién del cursor del
proyecto, o hasta el final del clip si el cursor del proyecto esta colocado a la derecha
del clip.

Crear eventos a partir de rangos de seleccidn

Puede crear un nuevo evento que contenga solo el rango seleccionado.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un rango.
2. Arrastre el rango de seleccién a una pista de audio en la ventana de Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un rango en la pagina 370

Crear clips a partir de rangos de seleccion

Puede crear un nuevo clip que contenga solo el rango seleccionado.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione un rango.

2. Haga clic en el rango seleccionado y seleccione Audio > Convertir seleccién en archivo
(bounce).

3. Realice una de las siguientes acciones:
° Haga clic en Reempl. si quiere reemplazar el original.
° Haga clic en No si quiere mantener el original.

RESULTADO

Se abre una nueva ventana del Editor de muestras con el nuevo clip. Este clip hace referencia al
mismo archivo de audio que el clip original, pero solo contiene el audio correspondiente al rango
de seleccion.

Lista de regiones

Las regiones son secciones dentro de un clip de audio que le permiten marcar secciones
importantes del audio. Puede afadir y editar regiones del clip de audio seleccionado en la zona
de regiones.

371



Editor de muestras
Lista de regiones

° Para mostrar u ocultar las Regiones, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en
la barra de herramientas y active o desactive el Regiones.

3)4

Region 4 Start Region 4 End t

12.4.2.56 21
27.3.2. 9

49. 1. 4.119

Estan disponibles los siguientes controles:

1 Inicio de la region/Fin de la region
Muestra el inicio o final de la regién en la forma de onda del audio.
2 Anadir regién
Le permite crear una regidn de la seleccién de rango actual.
3 Eliminar regién
Le permite eliminar la region seleccionada.
4 Seleccionar region

Si selecciona una region en la lista y hace clic en este botén de arriba, se selecciona la
correspondiente seccion del clip de audio (como si lo hubiese seleccionado con la
herramienta Seleccionar un rango) y se hace zoom. Esto es Util si quiere aplicar el
procesado solamente a una regién.

5 Reproducir region
Reproduce la region seleccionada.
6 Lista de regiones
Le permite seleccionar y mostrar regiones de la forma de onda del audio.

Crear regiones

PRERREQUISITO

Ha hecho clic en Configurar disposicidon de ventanas en la barra de herramientas y ha activado

Regiones.

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas del Editor de muestras, active la herramienta Seleccion de
rango, y en el visor de la forma de onda, seleccione un rango que quiera convertir en
region.

2. Realice una de las siguientes acciones:
° Encima de la lista de regiones, haga clic en Aiadir regién.
° Seleccione Audio > Avanzado > Evento o rango como region.

Se crea una region correspondiente con el rango seleccionado.
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3. Opcional: Haga doble clic en el nombre de la region en la lista e introduzca un nuevo
nombre.
RESULTADO

Se afiade la regién a la lista de regiones.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Haga clic en la regién, en la lista de regiones, para mostrarla instantaneamente en el Editor de
muestras.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear regiones en la pagina 383
Crear regiones a partir de hitpoints

Puede crear regiones a partir de hitpoints. Esto es Util para aislar sonidos especificos.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio desde el que quiere crear regiones en el Editor de muestras, y se
ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO

° En la seccién Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear regiones.

RESULTADO
Se crean regiones entre dos posiciones de hitpoints y se muestran en el Editor de muestras.

Ajustar las posiciones de inicio y final de regiones

PRERREQUISITO

Ha hecho clic en Configurar disposicidon de ventanas en la barra de herramientas y ha activado
Regiones. Ha creado regiones.

PROCEDIMIENTO
° Realice una de las siguientes acciones:
° Arrastre la manecilla de Inicio de la regiéon o de Fin de la regién a una posicién
diferente en el visor de la forma de onda.
° Haga doble clic en el campo Inicio o Final en la lista de regiones e introduzca un
nuevo valor.
NOTA

Las posiciones se muestran en el formato seleccionado para la reglay la linea de
informacién, pero son relativas al inicio y final del clip de audio.

Eliminar regiones

PRERREQUISITO

Ha hecho clic en Configurar disposicion de ventanas en la barra de herramientas y ha activado
Regiones. Ha creado regiones.
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PROCEDIMIENTO
1. En la lista de regiones, seleccione la regién que quiera eliminar.

2. Encima de la lista de regiones, haga clic en Eliminar regién.

RESULTADO
Se elimina la regién de la lista de regiones.

Crear eventos de audio a partir de regiones

Puede crear nuevos eventos de audio a partir de regiones haciendo arrastrar y soltar.

PRERREQUISITO

Ha hecho clic en Configurar disposiciéon de ventanas en la barra de herramientas y ha activado
Regiones. Ha creado regiones.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la regién en la lista de regiones.

2. Arrastre la region hasta la posicién deseada en la ventana de Proyecto.

RESULTADO
Se crea un evento a partir de la region.

Punto de ajuste

El punto de ajuste es un marcador dentro de un evento de audio que se puede usar como una
posicion de referencia.

° Para mostrar el punto de ajuste, active Mostrar evento de audio en la barra de
herramientas.

El punto de ajuste se establece en el inicio del evento de audio, pero puede moverlo a otra
posicion relevante del audio.

o

Event Start

et Event Snap Point
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El punto de ajuste se usa cuando Ajustar esta activado e inserta un clip desde el Editor de
muestras en el visor de eventos. También se usa cuando mueve o copia eventos en el visor de
eventos.

En el Editor de muestras puede editar los siguientes puntos de ajuste:

° Punto de ajuste de evento
Se muestra en el Editor de muestras si abre un clip desde dentro de la ventana de
Proyecto.

° Punto de ajuste de clip

Se muestra en el Editor de muestras si abre un clip desde dentro de la Pool.
NOTA

El punto de ajuste de clip sirve como plantilla para un punto de ajuste de evento. Sin embargo, es
el punto de ajuste de evento que se toma en consideracion al ajustar.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas del editor de muestras en la pagina 361

Establecer el punto de ajuste

PRERREQUISITO

El evento de audio esta abierto en el Editor de muestras y Mostrar evento de audio estd
activado en la barra de herramientas.

PROCEDIMIENTO
1. Opcional: En la barra de herramientas del Editor de muestras, seleccione la herramienta
Arrastrar.

Esto le permite escuchar el audio mientras establece el punto de ajuste.

2. Mueva el puntero del ratén sobre el punto de ajuste, y arrastrelo hasta la posicién deseada
en el evento de audio.
El puntero del ratén se convierte en un simbolo de mano y una descripcién emergente
indica que puede establecer el punto de ajuste.

RESULTADO
El punto de ajuste del evento se establece a la posicién a la que lo arrastré.
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NOTA

También puede establecer el punto de ajuste colocando el cursor del proyecto donde quiera'y
seleccionando Audio > Punto de ajuste en cursor.
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Calcular

Los hitpoints marcan posiciones musicalmente relevantes de archivos de audio. Cubase puede
detectar estas posiciones y crear hitpoints automaticamente analizando arranques y cambios
melddicos del audio.

NOTA

Todas las operaciones de hitpoints se pueden realizar tanto en la ventana del Editor de
muestras como en el editor de la zona inferior.

Cuando afiade un archivo de audio a su proyecto, grabando o importando, Cubase detecta
automaticamente los hitpoints. En la ventana de Proyecto, se muestran hitpoints para el evento
seleccionado, siempre que el factor de zoom sea lo suficientemente alto.

Las funciones de hitpoints estan disponibles en la seccién Hitpoints del Editor de muestras.
Puede usar hitpoints con los siguientes propésitos:

° Crear trozos del audio

Los trozos le permiten cambiar el tempo y la temporizacién del audio sin afectar a su tono
y calidad, o reemplazar o extraer sonidos individuales de loops.

° Cuantizar audio

° Crear marcadores a partir de audio
° Crear regiones a partir de audio

° Crear eventos a partir de audio

° Crear notas MIDI a partir de audio
NOTA

Los hitpoints funcionan mejor con percusiones, grabaciones ritmicas, o loops.

hitpoints

Cuando afade un archivo de audio a su proyecto, grabando o importando, Cubase detecta
automaticamente los hitpoints.

PROCEDIMIENTO

1. Importe o grabe un archivo de audio.
Cubase detecta automaticamente los hitpoints.

NOTA

Si su archivo de audio es muy largo, esto puede tardar un rato.

2. Seleccione el evento de audio en la ventana Proyecto y asegurese de que el factor de
zoom es lo suficientemente alto.
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RESULTADO
Los hitpoints calculados del evento seleccionado se muestran en la ventana de Proyecto.

NOTA

Puede desactivar la deteccion de hitpoints automatica desactivando Activar deteccién de
hitpoints automatica en el dialogo Preferencias (pagina Opciones de edicion—Audio).

Filtros de hitpoints en la seccién Hitpoint

Cubase detecta y filtra hitpoints automaticamente. Sin embargo, si el resultado no cumple con
sus expectativas, puede filtrar hitpoints manualmente.

° Para filtrar hitpoints, abra el evento de audio en el Editor de muestras y abra la seccién
Hitpoints.

Umbral

Filtra hitpoints por sus picos. Arrastre el deslizador hacia la derecha para descartar
los hitpoints de las sefiales de crosstalk mas flojas, por ejemplo.

Intensidad

Filtra hitpoints por sus intensidades. Arrastre el deslizador hacia la derecha para
descartar los hitpoints menos intensos.

Duracién minima
Filtra hitpoints segun sus distancias entre dos hitpoints. Esta opcidn le permite evitar
crear trozos que sean demasiado cortos.

Tiempos

Filtra hitpoints por sus posiciones musicales. Esta opcién le permite descartar
hitpoints que no encajen en un cierto rango de un valor de tiempo definido.

Editar hitpoints manualmente

Es absolutamente crucial para cualquier edicién futura que los hitpoints estén en las posiciones
correctas. Por lo tanto, si la deteccion de hitpoints automatica no cumple con sus expectativas,
puede editar los hitpoints manualmente.

PRERREQUISITO

El evento de audio se abre en el Editor de muestras y, en la seccién Hitpoints, los hitpoints se
filtran segun sus picos y/o intensidades, segun sus distancias o segun sus posiciones musicales.
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PROCEDIMIENTO

1. En la seccién Hitpoints del Inspector, active la herramienta Editar hitpoints.

2. Mueva el ratén al visor de forma de onda y haga clic entre dos hitpoints.

El puntero del ratén se convierte en un icono de altavoz y se muestra la descripcién
emergente Reproducir trozo. El trozo se reproduce desde el inicio hasta el fin.

ﬂ Play back Slice

i

3. Para desactivar un hitpoint que no necesita, pulse y haga clic en la linea que
representa el hitpoint.

a
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El puntero del raton se convierte en un icono de cruz y se muestra la descripciéon
emergente Desactivar hitpoints. Los hitpoints desactivados no se tienen en cuenta en

futuras operaciones.
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4. Pulse para navegar al siguiente trozo.
El trozo se reproduce automaticamente.

5. Para insertar un hitpoint, pulse Alt y haga clic en la posicién en la que quiera insertar el
hitpoint.
El puntero del ratédn cambia a un icono de dibujar y se muestra la descripcién emergente
Insertar hitpoint.
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6. Para mover un hitpoint, mueva el cursor del ratén sobre la linea vertical que representa el
hitpoint, y arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha.

El puntero del ratdn cambia a una flecha doble y aparece la descripcién emergente Mover
hitpoint. Los hitpoints movidos estan bloqueados por defecto.

7. Para asegurarse de que no se ignora un hitpoint accidentalmente, bloquéelo apuntando
sobre él y haciendo clic.

Se muestra la descripcién emergente Bloquear hitpoint.

RESULTADO
Los hitpoints se editan segun sus ajustes.

NOTA

Para restablecer un hitpoint a su valor original, pulse Ctrl/Cmd-Alt hasta que se muestre la
descripcion emergente Activar/Desbloquear hitpoints y haga clic.

VINCULOS RELACIONADOS
Filtros de hitpoints en la seccion Hitpoint en la pagina 378

Buscar hitpoints en la ventana de proyecto

Trozos

Puede navegar entre los hitpoints de un evento de audio en la ventana de Proyecto.

PRERREQUISITO

Activar deteccién de hitpoints automatica esta activado en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicion—Audio).

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione la pista de audio que contiene el evento de audio en el que quiere encontrar
hitpoints.

2. Realice una de las siguientes acciones:
° Pulse Alt-N para navegar al hitpoint posterior.
° Pulse Alt-B para navegar al hitpoint anterior.

RESULTADO

El cursor del proyecto salta al hitpoint respectivo.

Puede crear trozos a partir de hitpoints, en los que cada trozo representa idealmente un sonido
individual o beat del audio.

Puede usar estos trozos para cambiar el tempo y la temporizacién del audio sin afectar a su tono
y calidad.

NOTA

Los trozos se crean en el Editor de muestras y se editan en el Editor de partes de audio.

El audio que cumple con las siguientes caracteristicas es adecuado:

° Los sonidos individuales tienen un ataque perceptible.

° La calidad de la grabacion es buena.
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° La grabacion esta libre de sefiales crosstalk.

° El audio esta libre de efectos que manchan, como los retardos, por ejemplo.

Trocear audio

Trocear audio es Util si quiere cambiar el tempo y la temporizacién del audio sin afectar al tonoy
a la calidad.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio en el Editor de muestras y los hitpoints se ajustan a las posiciones
correctas.

NOTA

Al trocear audio, todos los eventos que hacen referencia al clip editado también se reemplazan.

PROCEDIMIENTO
° Realice una de las siguientes acciones:
° En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear trozos.
° Seleccione Audio > Hitpoints > Crear trozos de audio desde hitpoints.

RESULTADO

Las areas entre los hitpoints se trocean y se convierten en eventos separados. El evento de audio
original se reemplaza con una parte de audio que contiene los trozos.

3
3
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Al reproducir, el audio se reproduce sin interrupciones al tempo del proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Cambie el tempo del proyecto. Los trozos se mueven en consecuencia, manteniendo sus
posiciones relativas dentro de la parte.

Haga doble clic en la parte de audio troceada y reemplace o extraiga trozos individuales en el
Editor de partes de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Trozos y el tempo del proyecto en la pagina 381
Editor de partes de audio en la pagina 388

Trozos y el tempo del proyecto

El tempo del proyecto afecta a como se reproduce el audio troceado.

VINCULOS RELACIONADOS

Cerrar espacios vacios en la pagina 382

Suprimir solapamientos en la pagina 382

Modo musical en la pagina 387

Efectuar ajustes globales de fundidos automaticos en la pagina 252

Hacer ajustes de fundidos automaticos en pistas individuales en la pagina 252
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Cerrar espacios vacios

Si el tempo del proyecto es mas lento que el tempo del evento de audio original, es posible que
haya espacios audibles entre los trozos de eventos de la parte. Puede cerrar estos huecos para
que el audio se reproduzca sin saltos.

PROCEDIMIENTO
° Haga uno de lo siguiente:
° Seleccione Audio > Avanzado > Cerrar huecos (correccién de tiempo) para aplicar

correccion de tiempo a cada trozo y cerrar los huecos.

Considere activar los fundidos automaticos para la pista de audio correspondiente y
ajustar el fundido de salida a 10 ms para eliminar los clics.

° Seleccione Audio > Avanzado > Cerrar huecos (fundido cruzado) para aplicar
fundidos cruzados a los trozos y cerrar los huecos.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
NOTA

Si decide cambiar el tempo de nuevo, deshaga sus acciones y use el archivo original, sin corregir.

Suprimir solapamientos

Si el tempo del proyecto es mayor que el tempo del evento de audio original, los eventos
troceados de la parte puede que se superpongan. Puede suprimir estos solapamientos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la lista de pistas y, en el menu contextual, seleccione Ajustes de
fundidos automaticos.

En el didlogo Fundidos automaticos, active Fundidos cruzados auto..
Haga clic en Aceptar.

Seleccione los eventos solapados de la parte y seleccione Audio > Avanzado > Suprimir
solapamientos.

RESULTADO
El sonido se suaviza.

Crear un mapa de cuantizacion groove

Puede usar hitpoints para crear un mapa de cuantizaciéon groove.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio del que quiere extraer la temporizacién en el Editor de muestras, y
se ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO

° En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear eventos.

RESULTADO

Se extrae el groove del evento de audio y se selecciona automaticamente en el ment emergente
Presets de cuantizacion en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.
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DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA
Abra el Panel de cuantizacién y guarde el groove como preset.

Crear marcadores

Puede crear marcadores en las posiciones de hitpoints. Esto le permite ajustar a las posiciones
de hitpoints.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio desde el que quiere crear marcadores en el Editor de muestras, y se
ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO

° En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear marcadores.

RESULTADO

Si su proyecto no tiene una pista de marcadores, se afiade y activa una pista de marcadores
automaticamente, y se crea un marcador en cada posicion de hitpoint.

VINCULOS RELACIONADOS
Marcadores en la pagina 263

Crear regiones

Puede crear regiones en las posiciones de hitpoints. Esto le permite aislar sonidos grabados.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio desde el que quiere crear regiones en el Editor de muestras, y se
ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO

° En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear regiones.

RESULTADO
Se crean regiones entre dos posiciones de hitpoints y se muestran en el Editor de muestras.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear regiones en la pagina 372

Crear eventos

Puede crear eventos en las posiciones de hitpoints.

PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio desde el que quiere crear eventos en el Editor de muestras, y se
ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO

° En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear eventos.
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RESULTADO
Los eventos se crean entre dos posiciones de hitpoints.

Crear notas MIDI

Puede crear notas MIDI a partir de hitpoints. Esto le permite doblar, reemplazar, o enriquecer
golpes de percusion disparando sonidos de un instrumento VST.
PRERREQUISITO

Se abre el evento de audio desde el que quiere crear notas MIDI en el Editor de muestras, y se
ajustan los hitpoints a las posiciones correctas.

PROCEDIMIENTO
1. En la seccién de Hitpoints del Inspector, haga clic en Crear notas MIDI.
2. En el didlogo Convertir hitpoints a notas MIDI, configure los parametros.

3. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se afiade una pista MIDI a su proyecto, y se crean notas MIDI en cada posicién de hitpoint.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Asigne un instrumento VST a la pista MID], y seleccione un sonido para enriquecer el audio.
Dialogo Convertir hitpoints a notas MIDI

Al crear notas MIDI a partir de hitpoints puede especificar como se deberan convertir los

hitpoints.

Velocity Mode Dynamic Velocity

Pitch (o]
Length 1/8

Destination First Selected Track

Estan disponibles las siguientes opciones:
Modo velocidad
Le permite seleccionar un modo de velocidad:

° Si quiere que los valores de velocidad de las notas MIDI creadas cambien
segun los niveles de pico de los hitpoints correspondientes, seleccione
Velocidad dindamica.

° Si quiere asignar el mismo valor de velocidad a todas las notas MIDI creadas,
seleccione Velocidad fija.

Velocidad
Establece la Velocidad fija.

Altura tonal
Establece un tono de nota para todas notas MIDI creadas.
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Duracién
Establece una duracién de nota para todas notas MIDI creadas.

Destino
Le permite seleccionar un destino:

° Para colocar la parte MIDI en la primera pista de instrumento o MIDI
seleccionada, seleccione Primera pista seleccionada.

NOTA

Cualquier parte MIDI de conversiones previas en esta pista se eliminara.

° Para crear una nueva pista MIDI de la parte MID]I, seleccione Nueva pista
MIDI.

° Para copiar la parte MIDI al portapapeles, seleccione Portapapeles del
proyecto.
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Encajar audio al tempo

Cubase le ofrece varias funciones que le permiten encajar el tempo del audio en su proyecto.

En la ventana Editor de muestras y en el editor de la zona inferior, puede realizar las siguientes
operaciones de coincidencia de tempo:
° Ajustar al tempo del proyecto
Amolda el evento seleccionado para que encaje con el tempo del proyecto.
° Modo musical

Aplica correcciéon de tiempo en tiempo real a los clips de audio, para que encajen con el
tempo del proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajustar eventos de audio al tempo del proyecto en la pagina 386
Modo musical en la pagina 387

Preset de algoritmo

Puede seleccionar un preset de algoritmo que se aplica en la reproduccién a tiempo real y en la
correccion de tiempo.

El menud emergente Algoritmo de warp para el clip de audio de la barra de herramientas del
Editor de muestras contiene varios presets que determinan la calidad de audio de la correccién
de tiempo en tiempo real.

Standard - Mix ¥

Standard - Drums
Standard - Plucked
Standard - Pads
I Standard - Viocals
~  Standard - Mix
Standard - Customll\\’
Standard - Solo

El preset de algoritmo afecta a los cambios de warp en el Modo musical.
VINCULOS RELACIONADOS

Preset de algoritmo en la pagina 386
Algoritmos de correccién de tiempo en la pagina 350

Ajustar eventos de audio al tempo del proyecto

Puede ajustar loops de audio al tempo del proyecto.
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Encajar audio al tempo
Modo musical

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Importar > Archivo de audio, seleccione el loop de audio que quiera
importar, y haga clic en Aceptar.

Seleccione el loop de audio en el proyecto.

Seleccione Audio > Avanzado > Ajustar al tempo del proyecto.

RESULTADO

El loop de audio se corrige para que encaje con el tempo del proyecto.

Modo musical

El Modo musical le permite hacer que los loops de audio coincidan con el tempo del proyecto.

Si activa el Modo musical de un clip de audio, se aplica correccion de tiempo en tiempo real al
clip para que coincida con el tempo del proyecto. Los eventos de audio se adaptan a cualquier
cambio de tempo en Cubase, igual que los eventos MIDI.

En el Editor de muestras puede activar el Modo musical en la barra de herramientas.

NOTA

° También puede activar/desactivar el Modo musical desde dentro de la Pool haciendo clic
en la casilla correspondiente en la columna Modo musical.

° Cubase soporta loops ACID®. Estos loops son archivos de audio normales pero con
informacién de tiempo/longitud incrustada. Cuando se importan archivos ACID® en
Cubase, el Modo musical se activa automaticamente y los loops se adaptan al tempo del
proyecto.
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Editor de partes de audio

El Editor de partes de audio le ofrece una visién general de las partes de audio seleccionadas.
Le p