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Novedades

Cubase viene con muchas novedades. La siguiente lista le informa sobre las mejoras mas
importantes y le proporciona enlaces a las descripciones correspondientes.

Novedades en la version 11.0.0

Lo mas destacado

Mejoras en la edicion de controladores y pitchbend

° Puede seleccionar si quiere rampas o pasos como el tipo por defecto para los nuevos
eventos de controlador. Vea Menu Configuracion de carril de controlador.

° Puede copiar todas sus ediciones CC a otra pista. Vea Menu contextual Carril de
controlador.

° Puede ajustar sus pasos de pitchbend a semitonos para estar siempre perfectamente en
sintonia. Vea Carriles de controlador de pitchbend.

° Puede crear rampas y curvas en los carriles de pitchbend y CC, tal como estd acostumbrado
con la automatizacion. Vea Crear transiciones suaves entre eventos de controlador
continuos.

° Puede suprimir notas MIDI con un simple y rapido doble clic. Vea Suprimir eventos de nota.

DPI variable en Windows 10

° Cubase ahora soporta mas ajustes de escalado de Windows 10, tales como 125%, 150% y
200%. Incluso los plug-ins que no soportan HiDPI ahora se pueden escalar en funcién del
factor de escalado de Windows. Vea General.

Mas novedades

Lineas de marcadores

° Las lineas de marcadores verticales se muestran en todas las pistas para indicar las
posiciones de los marcadores en todas las pistas a lo largo de todo el proyecto. Vea
Marcadores.

Por altimo, pero no menos importante

Indicacion de foco en teclado para listas de pistas divididas

° Al trabajar con la funcion Dividir lista de pistas, ahora se indica claramente cudl de las
listas de pistas tiene el foco en el teclado. Vea Foco en teclado en la ventana de proyecto.

Mejoras en la gestion de carriles de poly pressure

° Seleccionar y editar eventos de poly pressure en el carril de controlador ahora es mucho
mas intuitivo. Vea Afiadir eventos de poly pressure.



Introduccion

Este es el Manual de operaciones de Cubase de Steinberg. Aqui encontrara informacién
detallada sobre todas las caracteristicas y funciones del programa.

Las capturas de pantalla estan tomadas de Cubase Elements.

Documentacion independiente de la plataforma

La documentacion es valida para los sistemas operativos Windows y macOS.

Las funcionalidades y ajustes que son especificas a una de estas plataformas se indican
claramente. En todos los demas casos, las descripciones y procedimientos de la documentacién
son validas para Windows y macOS.

Algunos puntos a considerar:

e Las capturas de pantalla estan tomadas de Windows.

e Algunas funciones que estan disponibles en el menu Archivo en Windows se pueden
encontrar en el menu con el nombre del programa en macOS.

Documentos PDF y documentacion en linea

La documentacién consta de varios documentos. Puede leerlos online o descargarlos en
steinberg.help.

Puede acceder a steinberg.help desde el programa seleccionando Ayuda > Ayuda de Cubase.

Manual de operaciones

La documentacién de referencia principal de Cubase, con descripciones detalladas de
operaciones, parametros, funciones y técnicas.

Referencia de plug-ins
Describe las funcionalidades y parametros de los plug-ins VST e instrumentos VST
incluidos.

Dispositivos de control remoto
Lista los dispositivos de control remoto MIDI soportados.

Groove Agent SE
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Groove Agent
SE.

HALion Sonic SE
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido HALion Sonic
SE.

Steinberg Library Manager
Describe como puede registrar y gestionar sus bibliotecas de VST Sound.
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Introduccién
Convenciones

Convenciones

En nuestra documentacion utilizamos elementos tipograficos y de marcado para estructurar la
informacion.

Elementos tipograficos

Los elementos tipograficos siguientes indican los siguientes propdsitos.

Prerrequisito
Es necesario que complete una accién o se satisfaga una condicién antes de comenzar
un procedimiento.

Procedimiento
Lista los pasos que debe realizar para conseguir un resultado especifico.

Importante
Le informa acerca de temas que podrian afectar al sistema, al hardware conectado o
que podrian acarrear un riesgo de pérdida de datos.

Nota
Le informa acerca de temas que deberia tener en consideracién.

Consejo

Afiade mas informacion o sugerencias utiles.
Ejemplo

Le proporciona un ejemplo.

Resultado
Muestra el resultado del procedimiento.

Después de completar esta tarea

Le informa acerca de acciones o tareas que puede realizar después de completar el
procedimiento.

Vinculos relacionados
Lista temas relacionados que puede encontrar en esta documentacion.

Marcado

Los textos en negrita indican el nombre de un menu, una opcién, una funcién, un dialogo, una
ventana, etc.

EJEMPLO

Para abrir el menu Funciones, haga clic en Menu Funciones, en la esquina superior derecha de
MixConsole.

Si el texto en negrita esta separado con un simbolo de mayor que, esto indica una secuencia de
diferentes menus a abrir.

EJEMPLO
Seleccione Proyecto > Anadir pista.




Introduccién
Comandos de teclado

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto, también conocidos como atajos de teclado,
usan teclas modificadoras, algunas de ellas son diferentes dependiendo del sistema operativo.

Cuando se describen los comandos de teclado con teclas modificadoras en este manual, se
indican primero con la tecla modificadora de Windows, seguida de la tecla modificadora de
macOS y de la tecla.

EJEMPLO
Ctrl/Cmd - Z significa: pulse Ctrl en Windows o €md en macOS, luego pulse Z.
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Configurar el sistema

Para usar Cubase debe configurar su sistema de audio y, si es necesario, su sistema MIDI.

Dialogo Configuracion de estudio

El dialogo Configuracién de estudio le permite configurar sus dispositivos de audio, MIDI y de
control remoto conectados.

e Para abrir el didlogo Configuracion de estudio, seleccione Estudio > Configuracion de
estudio.

Audio System
SIO Driver Yamaha Steinberg USB ASIO ¥
D Release Driver when Application is in Background
Yamaha Steinberg USB ASIO Input Latency 16.485 ms

Output Latency 19.456 ms

E Chord Pads .
ASIO-Guard Latency 23.220 ms

@ MIDI Port Setup HW Sample Rate 44,100 kHz

HW Pull Up/Down Off
m Track Quick Controls

VST Quick Controls
u) Quick Contro ¥ Advanced Options

@ Record Time Max Set to Defaults

© Time Display Processing Precision 32 bit float

Activate Multi Processing
I video Player

Activate ASIO-Guard
L] VST System Link

Audio Priority Normal

[C] Activate Steinberg Audio Power Scheme
Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency

Record Shift samples

Reset

Estan disponibles las siguientes opciones:

Aiadir dispositivo
Le permite afiadir dispositivos manualmente tales como un Dispositivo de entrada
Note Expression, un dispositivo de Visualizacién de tiempo adicional o dispositivos
de control remoto especificos.

Eliminar
Le permite eliminar dispositivos afiadidos manualmente.

Restablecer
Reinicializa todos los dispositivos de control remoto de la lista de Dispositivos.
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Configurar el sistema
Configurar el audio

Lista de dispositivos

Seleccione un dispositivo en la lista de Dispositivos para mostrar sus ajustes en la
seccion derecha.

Configurar el audio

Debe configurar sus equipos de audio antes de poderlos usar en Cubase.

IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Configuracion de entrada y salida estéreo simple

Si solo usa una entrada y una salida estéreo desde Cubase, puede, por ejemplo, conectar las
entradas de su tarjeta de sonido o interfaz de audio directamente a la fuente de sonido, y las
salidas a una etapa de potencia y altavoces.

Source to be recorded

Multichannel audio interface

USB/FireWire O0OODOODOODOOO Ins

00000000000 Outs

@@

Amplifier and speakers

Conexiones de audio

Su configuracién del sistema depende de muchos factores diferentes, por ejemplo, del tipo de
proyecto que quiere crear, del equipamiento externo que quiere usar, o del hardware del

ordenador que tenga disponible. Por lo tanto, las siguientes secciones solo pueden servir como
ejemplos.

Coémo conectar su equipo, es decir, usar conexiones digitales o analégicas también depende de
su configuracion.

Niveles de grabacion y entradas

Al conectar su equipo, asegurese de que la impedancia y los niveles de las fuentes de sonido
sean los adecuados y las entradas coincidan. Usar el tipo correcto para la entrada es importante
para evitar grabaciones ruidosas o distorsionadas. Por ejemplo, se pueden usar diferentes
entradas, tales como un nivel de linea de usuario comun (-10 dBV) o un nivel de linea de
profesional (+4 dBu).
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Configurar el sistema
Configurar el audio

Algunas veces puede ajustar caracteristicas de las entradas en la interfaz de audio o en su panel
de control. Para mas detalles, consulte la documentacién de su tarjeta de sonido.

IMPORTANTE

Cubase no proporciona ningun ajuste de los niveles de entrada de sefiales que entran en su
tarjeta de sonido, ya que estas se gestionan de manera diferente en cada tarjeta. El ajuste de los
niveles de entrada se realiza bien en una aplicacién especial que se incluye con el hardware, o
bien desde su panel de control.

Conexiones de word clock

Si esta usando una conexion de audio digital, puede que también necesite una conexién de word
clock entre el hardware de audio y los dispositivos externos. Para mas detalles, consulte la
documentacion de su tarjeta de sonido.

IMPORTANTE

Configure la sincronizacién word clock correctamente, o podria experimentar crujidos en sus
grabaciones.

Seleccionar un controlador de audio

El hecho de seleccionar un controlador de audio le permite a Cubase comunicarse con la tarjeta
de sonido. Normalmente, cuando arranca Cubase, se abre un didlogo que le pide que seleccione
un controlador, pero también puede seleccionar su controlador de la tarjeta de sonido como se
describe a continuacion.

NOTA

En sistemas operativos Windows, le recomendamos que acceda a su tarjeta de sonido a través
un controlador ASIO desarrollado especificamente para el hardware. Si no hay ningun
controlador ASIO instalado, contacte con el fabricante de su tarjeta de sonido para mas
informacion acerca de los controladores ASIO disponibles. Si no hay ningun controlador ASIO
especifico disponible, puede usar el controlador genérico ASIO de baja latencia.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

3. Abra el menu emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
sonido.

4. Haga clic en Aceptar.

Configurar la tarjeta de sonido

Debe seleccionar y configurar su tarjeta de sonido en el didlogo Configuracion de estudio antes
de poderla usar.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de sonido.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
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En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Haga uno de lo siguiente para abrir el panel de control de su tarjeta de sonido:
e En Windows, haga clic en Panel de control.

e En macOS, haga clic en Abrir aplicacién de configuracion.

Este botén solo esta disponible en algunos productos hardware. Si esto no esta
disponible en sus ajustes, vea la documentacion de su tarjeta de sonido.

NOTA

El panel de control lo proporciona el fabricante de su tarjeta de sonido, y es diferente para
cada marca y modelo de interfaz de audio. Sin embargo, los paneles de control del
controlador ASIO de baja latencia genérico (solo Windows) los proporciona Steinberg.

4. Configure su tarjeta de sonido como se lo recomiende el fabricante.

Pagina Sistema de audio
Puede seleccionar un controlador ASIO para su tarjeta de sonido en la pagina Sistema de audio.

e Para abrir la pagina Sistema de audio, seleccione Estudio > Configuracién de estudio y
seleccione Sistema de audio en la lista de Dispositivos.

Devices Audio System
SIO Driver Yamaha Steinberg USE ASIO ¥
|:| Release Driver when Application is in Background

Yamaha Steinberg USB ASIO Input Latency 16.485 ms

19.456 ms
Chord Pads
= SI0-Guard Latency 23.220 ms

S AC 4
@ MIDI Port setup HW Sample Rate 44,100 kHz

HW Pull Up/Down off
m Track Quick Controls

VST Quick Controls
m Quick Control ¥ Advanced Options

@ Record Time Max Set to Defaults

© Time Display Processing Precision 32 bit float

Activate Multi Processing
I video Player

Activate ASIO-Guard
L] VST System Link

Audio Priority Normal

[] Activate Steinberg Audio Power Scheme
Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency

Record Shift 0 Samples

Reset

Estan disponibles las siguientes opciones:

Controlador ASIO
Le permite seleccionar un controlador.
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Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacion esté en segundo plano
Libera el controlador y permite a otras aplicaciones reproducir audio a través de su
tarjeta de sonido incluso cuando Cubase se esta ejecutando.

Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada de la tarjeta de sonido.

Latencia de salida
Muestra la latencia de salida de la tarjeta de sonido.

Latencia ASIO-Guard
Muestra la latencia ASIO-Guard.

HW frecuencia muestreo
Muestra la frecuencia de muestreo de su tarjeta de sonido.

HW Pull Up/Down
Muestra el estado de pull up/down de la tarjeta de sonido.

En la seccién Opciones avanzadas, estan disponibles las siguientes opciones:

Restaurar valores por defecto
Le permite restaurar los ajustes por defecto.

Precision de procesado

Le permite ajustar la precision del procesado de audio a 32 bits flotantes o 64 bits
flotantes. Dependiendo de este ajuste, se procesan y mezclan todos los canales en
formato de 32 bits flotantes o de 64 bits flotantes.

NOTA

Una precision de procesado de 64 bits flotantes puede aumentar la carga de CPU y el
consumo de memoria.

Para mostrar todos los plug-ins que soporten procesado de 64 bits flotantes, abra el
Gestor de plug-ins VST y active Mostrar plug-ins que soportan procesado de 64 bits
flotantes en el menu emergente Opciones de visualizacién.

NOTA

Los plug-ins e instrumentos VST 2 siempre se procesan con precision de 32 bits.

Activar multiproceso
El multiproceso distribuye la carga de procesado por igual entre todas las CPUs
disponibles. De esta forma, Cubase puede hacer un uso total del poder combinado de
los varios procesadores.

Activar ASIO-Guard
Activa el ASIO-Guard. Esto solo esta disponible si activa Activar multiproceso.

Nivel ASIO-Guard
Le permite ajustar el nivel de ASIO-Guard. Cuanto mas alto sea el nivel, mas alta sera la
estabilidad de proceso y el rendimiento de audio. Sin embargo, los niveles mas altos
también conllevan un aumento de la latencia ASIO-Guard y un mayor uso de memoria.
Prioridad del audio (solo Windows)

Este ajuste se deberia establecer a Normal si trabaja con audio y MIDI. Si no usa MIDI
para nada, puede establecerlo a Realzar.
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Activar esquema de energia Steinberg para audio
Si esta opcién esta activada, se desactivan todos los modos de ahorro de energia que
tengan algun impacto en el procesado en tiempo real. Tenga en cuenta que esto solo
es efectivo para latencias muy bajas, y que aumenta el consumo de energia.

Precarga de disco
Le permite especificar cuantos segundos de audio se precargan en RAM antes de
empezar la reproduccién. Esto le permite una reproduccién mas suave.

Ajustar a la latencia de grabacion
Si esto esta activado, se tienen en cuenta las latencias de plug-ins durante la grabacién.

Desplazamiento de la grabacion
Le permite desplazar las grabaciones por un valor especificado.

En la seccién general estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Reinicializa el dispositivo remoto seleccionado.
Aplicar

Aplica los ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Gestor de plug-ins VST en la pagina 446

Pagina de configuracion de controlador ASIO

Esta pagina le permite configurar su controlador ASIO.

e Para abrir la pagina en la que puede configurar el controlador ASIO, seleccione Estudio >
Configuracion de estudio y seleccione el controlador de audio en la lista de Dispositivos.

Po

URZ2mkll Input 1 URZ2mkll Input 1 i Inactive
UR22mikll Input 2 UR22mikll Input 2 ] Inactive
UR22mkll Qutput 1/L URZ2mkll Qutput 1/L = Inactive

UR22mikll Output 2/R UR22mkll Output 2/R =i Inactive

Estan disponibles las siguientes opciones:

Panel de control
Abre el panel de control de la tarjeta de sonido.
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Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada del controlador de audio.

Latencia de salida
Muestra la latencia de salida del controlador de audio.

Fuente de reloj
Le permite seleccionar una fuente de reloj.

Senal de reloj externa
Active esta opcidn si usa una fuente de reloj externa.

Monitorizacién directa

Active esta opicédn para monitorizar a través de su tarjeta de sonido y controlarla desde
Cubase.

En la seccién Puertos estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Le permite restablecer todos los nombres y visibilidades de los puertos.
E/S

Los estados de entrada/salida de los puertos.
Nombre del puerto de sistema

El nombre de sistema del puerto.

Mostrar como

Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los menus emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.

Visible
Le permite activar/desactivar puertos de audio.

Estado
El estado del puerto de audio.

En la seccién general estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer
Reinicializa el dispositivo remoto seleccionado.

Aplicar
Aplica los ajustes.

Usar fuentes de reloj externas

Si esta usando una fuente de reloj externa, Cubase debe ser notificado de que recibe sefiales de
reloj externas y obtiene su velocidad de aquella fuente.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

3. Active Seiial de reloj externa.

RESULTADO
Cubase ahora extrae su velocidad de la fuente externa.
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NOTA

Para una reproduccién y grabacion de audio adecuadas, debe ajustar la frecuencia de muestreo
del proyecto a la frecuencia de muestreo de las sefiales de reloj entrantes.

Cuando no coinciden las frecuencias de muestreo, el campo Formato de grabacién de la linea
de estado de la ventana de Proyecto se resalta con un color diferente. Cubase acepta
discordancias de frecuencias de muestreo y, por lo tanto, reproduce mas rapido o mas lento.

Usar varias aplicaciones de audio a la vez

Puede permitir a otras aplicaciones reproducir audio a través de su tarjeta de sonido incluso
cuando Cubase se esta ejecutando.

PRERREQUISITO

Otras aplicaciones de audio que acceden a la tarjeta de sonido estan configuradas para liberar el
controlador de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

3. Active Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacion esté en segundo plano.

RESULTADO
La aplicacion que tiene el foco obtiene el acceso a la tarjeta de sonido.

Configuracion de la tarjeta de sonido

La mayoria de tarjetas de sonido tienen una o mas pequefias aplicaciones que le permiten
personalizar su hardware.

Los ajustes estan normalmente reunidos en un panel de control que se puede abrir desde dentro
de Cubase o por separado, cuando Cubase no se esta ejecutando. Para mas detalles, consulte la
documentacién de la tarjeta de sonido.

Los ajustes incluyen:

e Seleccionar las entradas y salidas que estan activas.

e Configurar la sincronizacién de word clock.

e Activar/Desactivar la monitorizacion a través del hardware.

e Ajustar los niveles de cada entrada.

e Ajustar los niveles de las salidas para que encajen con el equipo que usa para monitorizar.
e Seleccionar los formatos de entrada y salida digitales.

e Hacer ajustes para los buffers de audio.

Configurar puertos de entrada y de salida

Una vez ha seleccionado el controlador de su tarjeta de sonido y lo ha configurado, debe
especificar qué entradas y salidas usar.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de sonido.
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Configurar MIDI

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

Haga sus cambios.

> w N

Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pagina de configuracion de controlador ASIO en la pagina 16

Configuracion de buses de audio

Cubase usa un sistema de buses de entrada y salida para transferir la sefial de audio entre el
programa y la tarjeta de sonido.

e Los buses de entrada le permiten enrutar audio desde las entradas de su tarjeta de sonido
hasta Cubase. Esto significa que el audio siempre se graba a través de uno o varios buses de
entrada.

e Los buses de salida le permiten enrutar audio desde Cubase hasta las salidas de su tarjeta
de sonido. Esto significa que el audio siempre se reproduce a través de uno o varios buses
de salida.

Una vez haya configurado los buses internos de entrada y salida puede conectar su fuente de
audio, por ejemplo, un micréfono, a su interfaz de audio y empezar a grabar, reproducir y
mezclar.

VINCULOS RELACIONADOS
Conexiones de audio en la pagina 23

Monitorizar

En Cubase, monitorizar significa escuchar la sefial de entrada mientras esta grabando.
Estan disponibles las siguientes formas de monitorizar:

e Externamente escuchando la sefial antes de que llegue a Cubase.
e Através de Cubase.

e Usando ASIO Direct Monitoring.
Esta es una combinacién de los demas métodos.

VINCULOS RELACIONADOS

Monitorizacién externa en la pagina 192
Monitorizar a través de Cubase en la pagina 192
Monitorizacién directa ASIO en la pagina 193

Configurar MIDI

Debe configurar sus equipos MIDI antes de poderlos usar en Cubase.
IMPORTANTE

Apague todos los equipos antes de hacer ninguna conexién.
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PROCEDIMIENTO
1. Conecte su equipo MIDI (teclado, interfaz MIDI, etc.) a su ordenador.

2. Instale los controladores de su equipo MIDI.

RESULTADO
Puede usar su equipo MIDI en Cubase.

Conexiones MIDI

Para reproducir y grabar datos MIDI de su dispositivo MIDI, por ejemplo, un teclado MID],
necesita conectar los puertos MIDI.

Conecte el puerto de salida MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de entrada MIDI de su tarjeta
de sonido. De esta forma, el dispositivo MIDI envia datos MIDI para que se reproduzcan o se
graben dentro de su ordenador.

Conecte el puerto de entrada MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de salida MIDI de su tarjeta
de sonido. De esta forma puede enviar datos MIDI desde Cubase al dispositivo MIDI. Por
ejemplo, puede grabar sus propias interpretaciones, editar los datos MIDI en Cubase, y luego
reproducirlos de vuelta en el teclado y grabar el audio que sale del teclado para tener una
interpretacion editada y mejor.

Mostrar u ocultar puertos MIDI

Puede mostrar los puertos MIDI que quiere usar y ocultar los que no quiere usar en los menus
emergentes MIDI del programa.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.
3. Paraocultar un puerto MIDI, desactive su columna Visible.
4

Haga clic en Aceptar.

Configurar All MIDI Inputs (todas las entradas MIDI)

Cuando graba MIDI, puede especificar qué entrada MIDI debe usar cada pista MIDI. Sin
embargo, también puede grabar cualquier dato MIDI desde cualquier entrada MIDI. Puede
especificar qué entradas se incluyen cuando selecciona All MIDI Inputs en una pista MIDI.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.

3. Active En ‘All MIDI Inputs’ en un puerto.
NOTA

Si tiene conectada una unidad MIDI de control remoto, asegurese de desactivar la opcién En
‘All MIDI Inputs’ para esa entrada MIDL. Esto evita la grabacién accidental de datos desde el
control remoto cuando All MIDI Inputs esta seleccionado como entrada de una pista MIDI.

4. Haga clic en Aceptar.
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RESULTADO

Cuando selecciona All MIDI Inputs en el menuU emergente Enrutado de entrada de una pista
MIDI en el Inspector, la pista MIDI usa todas las entradas MIDI que especificé en el Ajuste de
puertos MIDI.

Pagina Ajuste de puertos MIDI

La pagina Ajuste de puertos MIDI del dialogo Configuracién de estudio muestra los
dispositivos MIDI conectados y le permite configurar sus puertos.

e Para abrir la pagina Ajuste de puertos MIDI, seleccione Estudio > Configuracién de
estudio y active Ajuste de puertos MIDI en la lista de Dispositivos.

Devices MIDI Port Setup

+ Device /O Port System Name Show As Visible State In "All MIDI
Windows MIDI 2- Steinberg UR22mkll -1 2- Steinberg UR22mkl| -1 Active

W Audio System
Yamaha Steinberg USB ASIO

Windows MIDI 2- Steinberg UR22mkll -1 2- Steinberg UR22mkl| -1 Inactive

Windows MIDI Microsoft GS Wavetable Synth  [[N[legelteli QeI ][0 Inactive

E Chord Pads

@ M ortsctun

m Track Quick Controls
% vsT Quick Controis

e Record Time Max

e Time Display
D Use System Timestamp for ‘Windows MIDI' Inputs

1 video Player D Use Device 'DirectMusic’

L] VST System Link

Se muestran las siguientes columnas:
Dispositivo
Los dispositivos MIDI conectados.

E/S
Los estados de entrada/salida de los puertos.

Nombre del puerto de sistema
El nombre de sistema del puerto.

Mostrar como

Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los menus emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.

Visible
Le permite activar/desactivar puertos MIDI.

Estado
El estado del puerto MIDI.

En 'All MIDI Inputs'
Le permite grabar datos MIDI desde todas las entradas MIDI.
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NOTA

Desactive esta opcién si usa dispositivos de control remoto.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “Windows MIDI”

Active esta opcién si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.

Usar dispositivo “DirectMusic”

Si no usa un dispositivo con un controlador de dispositivo DirectMusic, puede dejar
esta opcion desactivada. Esto aumenta el rendimiento del sistema.

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “DirectMusic”

Active esta opcién si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.

En la seccién general estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer
Reinicializa el dispositivo remoto seleccionado.

Aplicar
Aplica los ajustes.

Soporte plug and play para dispositivos MIDI por USB

Cubase soporta plug and play de dispositivos MIDI por USB. Estos dispositivos se pueden
conectar y poner en funcionamiento mientras la aplicacion se esta ejecutando.

Sincronizadores

Al usar Cubase junto con grabadoras/transportes de cinta, probablemente debera afiadir un
sincronizador a su sistema.

IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Para mas informacién sobre cémo conectar y configurar su sincronizador, consulte la
documentacioén de su sincronizador.

VINCULOS RELACIONADOS
Sincronizacion en la pagina 633
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Conexiones de audio

Para reproducir y grabar en Cubase, debe configurar buses de entrada y salida en la ventana de
Conexiones de audio.

Los tipos de buses que necesite dependen de su tarjeta de sonido, de su configuracién de audio
general, y de los proyectos que use.

Ventana Conexiones de audio

La ventana Conexiones de audio le permite configurar buses de entrada y salida.

e Para abrir la ventana de Conexiones de audio, seleccione Estudio > Conexiones de audio.

Pestaifa Entradas/Salidas

Las pestafas Entradas y Salidas le permiten ajustar y configurar buses de entrada y salida.

Add Bus Presets No Preset Expand All Collapse All

c})) Stereo In Yamaha Steinberg USB ASIO

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Ainadir bus
Abre el didlogo Afadir bus de entrada, en el que puede crear una nueva
configuracién de bus.

Presets

Abre el menu emergente Presets, en el que puede seleccionar presets de
configuracién de bus. Guardar le permite almacenar una configuracién de bus como
preset. Suprimir elimina el preset seleccionado.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:

Nombre de bus

Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo) de cada bus.

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.
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Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta

Puerto del dispositivo
Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.
El menu emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan conectados
al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del nombre del puerto.

Se pueden mostrar hasta 3 asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho mas
conexiones, esto se indica con un nimero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1 ya
estd asignado a 3 buses estéreo mas 2 buses adicionales.

Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta

Antes de configurar los buses, deberia renombrar las entradas y salidas por defecto de su tarjeta
de sonido. Esto le permite transferir proyectos entre diferentes ordenadores y configuraciones.

Por ejemplo, si traslada su proyecto a otro estudio, la tarjeta de sonido quiza sea de un modelo
diferente. Pero si usted y el propietario del otro estudio se han puesto de acuerdo en nombres
idénticos para sus entradas y salidas, Cubase corrige las entradas y salidas de sus buses.

NOTA

Si abre un proyecto creado en otro ordenador y los nombres de los puertos no coinciden, o la
configuracién de puertos no es la misma, aparece el didlogo Puertos que faltan. Esto le permite
redirigir manualmente los puertos que se usan en el proyecto a los puertos que estan
disponibles en su ordenador.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

3. Abra el menu emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
sonido.

En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

5. Enla columna Mostrar como, haga clic en un nombre de puerto e introduzca un nuevo
nombre.

Repita el paso anterior hasta que haya renombrado todos los puertos necesarios.

Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Volver a enrutar puertos que faltan en la pagina 83

Ocultar puertos

Puede ocultar puertos que no estad usando. Los puertos ocultos no se muestran en la ventana
Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

3. Enla columna Visible, desactive los puertos que quiera ocultar.
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Afiadir buses de entrada y salida

4. Haga clic en Aceptar.

Activar y desactivar puertos (solo macOS)

En macOS puede especificar qué puertos de entrada y salida estan activos. Esto le permite usar
la entrada de micréfono en vez de la de linea, o desactivar la entrada o salida de la tarjeta de
sonido.

NOTA

Esta funcién solo se encuentra disponible en los dispositivos de audio integrados, dispositivos
USB estandar, y otras tarjetas de audio concretas.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

En la lista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
Haga clic en Panel de control.

Active/Desactive puertos.

LA

Haga clic en Aceptar.

Anadir buses de entrada y salida

Debe afiadir buses de entrada y de salida para establecer la conexién entre su tarjeta de sonido y
Cubase.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo Conexiones de audio, haga clic en la pestafia Entradas o Salidas.
2. Haga clic en Aiadir bus.
3. Eneldidlogo Ahadir bus de entrada, configure el bus.
4. Opcional: Introduzca un nombre para el bus.

Si no especifica un nombre, el bus se nombra segun la configuracién de canales.
5. Haga clic en Aihadir bus.

Se aflade el nuevo bus a la lista de buses.

6. Paracadauno de los canales de altavoz del bus, haga clic en la columna Puerto del
dispositivo y seleccione un puerto de su tarjeta de sonido.

Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix)

El Main Mix es el bus de salida por defecto al que se enruta automaticamente cada nuevo canal
de audio, grupo, o FX. Si solo hay un bus disponible, este bus se usa automaticamente como el
bus de salida por defecto.

PRERREQUISITO
Afadir un bus de salida.

PROCEDIMIENTO

1. Eneldidlogo Conexiones de audio, haga clic derecho en el bus de salida que quiera usar
como bus de salida por defecto.
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Conexiones de audio
Presets de buses de entrada y salida

2. Seleccione Configurar <nombre de bus> como Main Mix.

RESULTADO

Se usa el bus seleccionado como bus por defecto. El Main Mix se indica con un icono de altavoz
junto a su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Entradas/Salidas en la pagina 23

Presets de buses de entrada y salida

Para configuraciones de buses de entrada y salida, puede usar diferentes tipos de presets.

e Un numero de configuraciones estandar de buses.
e Presets creados automaticamente a la medida de su configuracion especifica de hardware.

Al arrancar, Cubase analiza las entradas y salidas fisicas que proporciona su tarjeta de
sonido y crea un cierto nimero de presets dependiendo del hardware.

e Sus propios presets.
NOTA

Puede crear presets por defecto para configuraciones de buses de entrada y salida. Si crea un
nuevo proyecto vacio, se aplican estos presets por defecto. Para crear presets por defecto,
guarde sus configuraciones de buses de entrada y salida bajo el nombre de Por defecto. Si no ha
definido presets por defecto, se aplica la Ultima configuracion de buses de entrada y salida usada
al crear un nuevo proyecto vacio.

Guardar un preset de configuracion de buses

Puede guardar su propia configuraciéon de buses de entrada y salida como presets.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Hagaclic en la pestafia Entradas o Salidas y configure su configuracién de buses.
3. Haga clic en Guardar.

4. En eldidlogo Escriba el nombre del preset, introduzca un nombre.

5. Hagaclic en Aceptar.

RESULTADO

El preset esta disponible en el menu Presets.

Suprimir un preset de configuracion de bus

Puede suprimir presets de configuracién de bus que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Hagaclic en la pestafia Entradas o Salidas, y en el menu Presets, seleccione el preset que
quiera eliminar.

3. Haga clic en Suprimir.
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Bus de monitorizacion

RESULTADO
Se suprime el preset.

Bus de monitorizacion

Se usa el bus de salida por defecto (Main Mix) para la monitorizacién. Puede ajustar el nivel de
monitorizacién en MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix) en la pagina 25
MixConsole en la pagina 246

Configuraciones de buses
Después de que haya configurado todos los buses que necesite en un proyecto, puede editar los

nombres y cambiar las asignaciones de puertos. La configuracién de buses se guarda con el
proyecto.

Eliminar buses

Puede eliminar buses que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO
e Enlaventana Conexiones de audio, haga uno de lo siguiente:

e Para eliminar un solo bus, haga clic derecho en el bus de la lista y seleccione Eliminar
Bus.

Alternativamente, puede seleccionar el bus y pulsar Retroceso.

e Para eliminar multiples buses de entrada y de salida al mismo tiempo, use Mayus o
Ctrl/Cmd para seleccionarlos en la lista, haga clic derecho en ellos y seleccione
Eliminar buses seleccionados.

Cambiar asignaciones de puertos

Puede cambiar las asignaciones de puertos de los buses.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
2. Hagauno de lo siguiente:

e Para cambiar la asignacioén de un bus individual, abra el mend emergente Puerto del
dispositivo y seleccione un nuevo puerto.

e Para asignar buses subsiguientes a varios buses seleccionados, abra el mend emergente
Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse Mayus y seleccione
un puerto del dispositivo.

e Para asignar el mismo puerto a varios buses seleccionados, abra el menud emergente
Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse Mayus - Alt/Opcién
y seleccione un puerto del dispositivo.
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Renombrar multiples buses

Puede renombrar todos los buses seleccionados a la vez usando nimeros o letras incrementales.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
2. Seleccione los buses que quiera renombrar.
3. Hagauno de lo siguiente:
e Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un nimero.

e Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un espacio y una
mayuscula.

4. Pulse Retorno.

RESULTADO
Los buses se renombran automaticamente usando nimeros o letras incrementales.

NOTA

El renombrado empieza desde el bus en el que edita el nombre hasta abajo del todo, y luego
contintia desde arriba del todo hasta que todos los buses seleccionados se han renombrado.

Asignaciones exclusivas de puertos
En ciertos tipos de canal, la asignacion de puertos es exclusiva.

Una vez se haya asignado un puerto a un bus o canal de estas caracteristicas, no se debera
asignar a otro bus, o se rompera la conexion al primer bus.

Los puertos correspondientes se marcan en la ventana Conexiones de audio, en el menu
emergente Puerto del dispositivo.
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Ventana de proyecto

La ventana de Proyecto proporciona una vista global del proyecto, y le permite navegary
realizar ediciones a gran escala.

Cada proyecto tiene una ventana de Proyecto. La ventana de Proyecto se muestra siempre que
abre o crea un nuevo proyecto.
e Para abrir un proyecto, seleccione Archivo > Abrir.

e  Para crear un nuevo proyecto, seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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La ventana de Proyecto se divide en varias secciones:
1 Zonaizquierda
La zona izquierda muestra el Inspector que incluye dos pestafias:

e La pestafia Pista muestra los ajustes de la pista que esta seleccionada en la lista de
pistas.

NOTA

En esta documentacion usamos Inspector para referirnos a la pestafia Pista del
Inspector.

e La pestafia Editor muestra los ajustes del editor que esta abierto en la zona inferior.
[ ]

2 Zona de proyecto
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Ventana de proyecto
Mostrar/Ocultar zonas

La zona de proyecto muestra la barra de herramientas, la lista de pistas con las pistas, el
visor de eventos con las partes y eventos del proyecto y la regla de la ventana de Proyecto.

En la barra de herramientas puede activar/desactivar la linea de estado, la linea de
informacion, la linea de vista global y la Barra de transporte.

3 Zonainferior
La zona inferior muestra los Pads de acorde, el Editor y el MixConsole.

4 Zonaderecha
La zona derecha muestra el rack de VSTi y el rack de Medios.

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 30

Zona izquierda en la pagina 42

Zona inferior en la pagina 46

Zona derecha en la pagina 51

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Mostrar/Ocultar zonas

Puede mostrar/ocultar las zonas de la ventana de Proyecto de acuerdo con sus necesidades.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

e Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

e Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha, en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

NOTA

La zona de proyecto siempre se muestra.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Zona de proyecto

La zona de proyecto es el corazén de la ventana de Proyecto y no se puede ocultar.

La zona de proyecto muestra la lista de pistas y el visor de eventos con la regla. Ademas, puede
activar/desactivar la linea de estado, la linea de informacién, la linea de vista global y la Barra de
transporte de la zona de proyecto.
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Zona de proyecto

Drums

o 4e o]r m]

Bass Drum Out

Bass Drums

Snare Top

Snare Bottom

VINCULOS RELACIONADOS

Lista de pistas en la pagina 37

Visor de eventos en la pagina 38

Controles de pista globales en la pagina 38
Regla en la pagina 39

Linea de estado en la pagina 40

Linea de informacion en la pagina 41

Linea de vista global en la pagina 41

Barra de transporte en la pagina 42

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto

La barra de herramientas contiene herramientas y atajos para abrir otras ventanas, asi como
varias funciones y ajustes de proyecto.

e Para mostrar/ocultar herramientas, abra el menu contextual de la barra de herramientas
haciendo clic derecho en un area vacia de la barra de herramientas, y active las herramientas
que quiera mostrar. Para mostrar todas las herramientas, seleccione Mostrar todo.

NOTA

El nimero de elementos que se muestran también depende del tamafio de la ventana de
Proyecto y de la resolucion de pantalla.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Activar el proyecto

NOTA

Solo disponible si hay mas de un proyecto abierto.

Activa un proyecto.

Historial del proyecto

Deshacer/Rehacer

Deshace/Rehace acciones en la ventana de Proyecto.

Limitar compensacion de retardo

Limitar compensacién de retardo
©
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Minimiza los efectos de la latencia de la compensacién de retardo.

Separador izquierdo

Separador izquierdo
Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Ventanas de medios y de MixConsole
Abrir MediaBay

Abre/Cierra el MediaBay.

Abrir ventana de Pool

Abre/Cierra la ventana de la Pool.

Abrir MixConsole

Abre/Cierra el MixConsole.

Botones de estado

Desactivar todos los estados de enmudecido

Desactiva todos los estados de enmudecido.

Desactivar todos los estados de solo

Desactiva todos los estados de solo.

Activar/Desactivar lectura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacion de lectura en todas las pistas.

Activar/Desactivar escritura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacién de escritura en todas las pistas.

Desplazamiento auto.

Desplazamiento auto.

Mantiene el cursor del proyecto visible durante la reproduccién.

Seleccionar ajustes de auto desplazamiento

Le permite activar Desplazamiento de pagina o Cursor estacionario y activar
Suspender despl. auto. al editar.

Localizadores

Ir a la posicién del localizador izquierdo

Le permite ir a la posicién del localizador izquierdo.
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Posicion del localizador izquierdo

Muestra la posicion del localizador izquierdo.

Ir a la posicién del localizador derecho
Le permite ir a la posicion del localizador derecho.

Posicion del localizador derecho
4.8 1. 0

Muestra la posicién del localizador derecho.

Controles de transporte

Ir al marcador anterior/inicio

Mueve el cursor del proyecto a la posicion del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Activar ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.

Detener
[m]

Detiene la reproduccion.
Inicio

Inicia la reproduccién.

Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.

Botones de herramientas

Seleccionar
4

Selecciona eventos y partes.

Seleccién de rango
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Selecciona rangos.

Dibujar

Dibuja eventos.

Borrar
9]

Borra eventos.
Dividir
Divide eventos.

Pegar
]

Pega eventos juntandolos.

Enmudecer

Enmudece eventos.

Zoom

Hace zoom acercandose. Mantenga Alt/Opcién y haga clic para hacer zoom alejando.

Linea
Crea una serie de eventos contiguos.

Iniciar

Le permite reproducir eventos.

Color

Le permite colorear eventos.

Menu color

Seleccionar color para pistas o eventos seleccionados

Abre el panel Colorear, que le permite colorear las pistas o eventos seleccionados.

Desplazar

Desplazar inicio hacia la izquierda

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la izquierda.

Desplazar inicio hacia la derecha

Disminuye la duracion del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la derecha.

Desplazar hacia la izquierda
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Desplaza el evento seleccionado hacia la izquierda.

Desplazar hacia la derecha

Desplaza el evento seleccionado hacia la derecha.

Desplazar final hacia la izquierda

Disminuye la duracion del evento seleccionado moviendo su final hacia la izquierda.

Desplazar final hacia la derecha

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su final hacia la derecha.

Ajustar

Fijar a punto de cruce cero
N

Restringe la edicién a puntos de cruce por cero, es decir, a posiciones en las que la
amplitud es cero.

Ajustar act./desact.

Restringe el movimiento y la colocacién horizontales a las posiciones especificadas por
el Tipo de ajuste.

Tipo de ajuste

Grid v

Le permite especificar a qué posiciones quiere que se ajusten los eventos.

Tipo de rejilla
Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla para la funcion Ajustar. Esta opcion solo tiene
efecto si Tipo de ajuste esta configurado a una de las opciones de rejilla.

Cuantizar

Aplicar cuantizacién

Aplica los ajustes de cuantizacion.

Presets de cuantizacién

Le permite seleccionar un preset de cuantizacion.

Cuantizacion suave act./desact.
%

Activa/Desactiva la cuantizacién suave.

Abrir panel de cuantizacién

Abre el Panel de cuantizacion.
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Medidor de rendimiento del sistema

Medidor de rendimiento del sistema

Muestra los medidores de la carga promedio de procesado de audio y la carga
promedio de caché de disco.

Separador derecho

Separador derecho
Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.

Controles de zona de ventana

Mostrar/Ocultar zona izquierda

Muestra/Oculta la zona izquierda de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona inferior

Muestra/Oculta la zona inferior de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona derecha

Muestra/Oculta la zona derecha de la ventana.

Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicién de ventanas.

Configurar barra de herramientas

Configurar barra de herramientas

Abre un menu emergente en el que puede configurar qué elementos de la barra de
herramientas son visibles.

VINCULOS RELACIONADOS

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 36
Menu Tipo de ajuste en la pagina 61

Marcadores en la pagina 238

Automatizacion en la pagina 420

Sincronizacion en la pagina 633

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas

Los divisores izquierdo y derecho de la barra de herramientas le permiten bloquear la posicion
de herramientas especificas al lado izquierdo o derecho de la barra de herramientas, para que
siempre se muestren.

Todos los demas elementos se muestran en el centro de la barra de herramientas. Cuando
reduce el ancho de la ventana de Proyecto, estos elementos de la barra de herramientas se
ocultan sucesivamente. Cuando aumenta la anchura, se muestran de nuevo.
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Caja de herramientas

La caja de herramientas hace que las herramientas de edicion de la barra de herramientas estén
disponibles en la posicién del puntero del ratén. Se puede abrir en lugar de los menus
contextuales habituales, en el visor de eventos y en los editores.

:3 ms2 @ 2XQ /09

e Para activar la funcién de caja de herramientas, active Mostrar caja de herramientas con
clic derecho en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Herramientas).

e Para abrir la caja de herramientas, haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.

Si la opcién Mostrar caja de herramientas con clic derecho esta desactivada, se abre el
menu contextual.

e Para abrir el menu contextual en lugar de la caja de herramientas, pulse cualquier tecla
modificadora y haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.

Si la opcién Mostrar caja de herramientas con clic derecho esta desactivada, pulse
cualquier tecla modificadora para abrir la caja de herramientas en lugar del menu
contextual.

Lista de pistas

La lista de pistas muestra las pistas que se usan en el proyecto. Cuando afiade y selecciona una
pista, esta contiene campos de nombre y ajustes de la pista.

| m| S | Reverse Cymbal

@ e 2)r u]

Kick

Groove Agent SE 01

e Para decidir qué controles son visibles para cada tipo de pista, haga clic derecho en la lista
de pistas y abra el didlogo Configuracién de controles de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Configuracién de controles de pista en la pagina 90

Dividir la lista de pistas

Puede dividir la lista de pistas en una lista de pistas superior y una lista de pistas inferior. Estas
listas de pistas pueden tener controles de zoom y desplazamiento independientes. Dividir la lista
de pistas es Util si esta trabajando con una pista de video y audio multipista, por ejemplo. Le
permite colocar la pista de video en la lista de pistas superior y desplazar las pistas de audio de
forma separada en la lista de pistas inferior, para que se puedan adaptar al video.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Seleccione Proyecto > Dividir lista de pistas.

e Haga clic en Dividir lista de pistas, en la esquina superior derecha de la ventana de
Proyecto, debajo de la regla.

Divide Track List [!]
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RESULTADO

La lista de pistas se divide y las pistas de video, marcadores o arreglos se mueven
automaticamente a la lista de pistas superior. Todos los demas tipos de pistas se mueven a la
lista de pistas inferior.

NOTA

El drea de la zona de proyecto que tiene el foco esta indicada por un marco resaltado de lineas
solidas, mientras que el area no activa se muestra con un marco de lineas discontinuas.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

e Para mover cualquier tipo de pista desde la lista de pistas inferior a la superior y viceversa,
haga clic derecho en la lista de pistas y seleccione Desplazar a la otra seccién de la lista de
pistas en el menu contextual.

e Pararedimensionar la parte superior de la lista de pistas, haga clic y arrastre el divisor entre
las secciones de la lista de pistas.

e Paravolver a una Unica lista de pistas, haga clic de nuevo en Dividir lista de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS
Foco en teclado en la ventana de proyecto en la pagina 56

Visor de eventos

El visor de eventos muestra las partes y eventos que se usan en el proyecto. Se colocan a lo largo
de la linea de tiempo.

Controles de pista globales

Los controles de pista globales le permiten gestionar las pistas de la lista de pistas.

e Los controles de pista globales se muestran sobre la lista de pistas.
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Regla

[m][s | MIDNIGHT
s <

MIDNIGHT
MIDNIGHT
MIDNIGHT

Anadir pista

Abre el didlogo Aiadir pista.

Usar preset de pista
Le permite afiadir una pista usando un preset de pista.

La regla muestra la linea de tiempo y el formato de visualizacién del proyecto.

Inici
el di

almente, la regla de la ventana de Proyecto usa el formato de visualizacion especificado en
alogo Configuracién de proyecto.

Para seleccionar un formato de visualizacion independiente para la regla, haga clic en el
botén de flecha a la derecha de la regla y seleccione una opcién en el menu emergente.

Para ajustar globalmente el formato de visualizacién para todas las ventanas, use el menu
emergente Seleccionar formato de tiempo primario en la barra de Transporte, o
mantenga pulsado Ctrl/Cmd y seleccione un formato en cualquier regla.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 78

Menu Formato

de visualizacion de la regla

Puede seleccionar un formato de visualizacion de la regla.

Para mostrar los formatos de visualizacion de la regla haga clic en el boton de flecha a la
derecha de la regla.

: Bars+Beats I}

Seconds

Timecode

Samples

Time Linear

Bars+Beats Linear

La seleccion que haga afecta a los formatos de visualizacién de tiempo en las siguientes areas:

Esta

Regla
Linea de informaciéon

Tooltip de valores de posicion

n disponibles las siguientes opciones:
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Compases+Tiempos

Ajusta la regla para que muestre compases, tiempos, notas semicorcheas y tics. Por
defecto hay 120 tics por semicorchea. Para cambiar esto, ajuste la opcién Resolucién
de visualizacién MIDI en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Segundos
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y milisequndos.

Cédigo de tiempo
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y cuadros. El nimero de
cuadros por segundo (fps) se ajusta en el dialogo Configuracién de proyecto con el
menu emergente Velocidad de cuadro. Para ver los subcuadros, active Mostrar
subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina Transporte).

Muestras
Ajusta la regla para que muestre muestras.

Tiempo lineal
Ajusta la regla lineal al tiempo.

Compases lineales
Ajusta la regla lineal a compases y tiempos.

Linea de estado

La linea de estado muestra los ajustes mas importantes del proyecto.

e Para activar la linea de estado, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la barra
de herramientas y active Linea de estado.

Se muestra la siguiente informacién en la linea de estado:

Connected Audi ts  Connected me 282 hours 49 mins

44.1 kHz - 24 bit Pr = 30 fps Pr Law Equal Power

Entradas de audio/Salidas de audio

Estos campos se muestran si los puertos del dispositivo de audio no estan conectados.
Haga clic para abrir el didlogo Conexiones de audio y conecte los puertos.

Tiempo de grabacion max.
Muestra cuanto tiempo le queda de grabacién, dependiendo de sus ajustes de
proyecto y del espacio en disco disponible. Haga clic en el campo para mostrar el
tiempo de grabacién restante en una ventana aparte.

Formato de grabacién

Muestra la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits usada en la grabacion.
Hacer clic en este campo abre el didlogo Configuracion de proyecto.

Velocidad de cuadro

Muestra la velocidad de cuadro usada en el proyecto. Hacer clic en este campo abre el
didlogo Configuracién de proyecto.

Pan Law de proyecto

Muestra el ajuste de pan law actual. Hacer clic en este campo abre el didlogo
Configuracion de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31
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Linea de informacion

La linea de informacién muestra datos sobre el evento o parte que seleccione en la zona de
proyecto.

Groove Agent ONE 01 9. 1. 1. 0 0 2.0.0. 0

Para activar la linea de informacién, haga clic en Configurar disposicion de ventanas en la
barra de herramientas, y active Linea de informacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Reglas de edicion de valores en la linea de informacién

Puede editar casi cualquier dato de evento o parte en la linea de informacién usando los
procedimientos habituales de edicién de valores.

Si selecciona varios eventos o partes, la linea de informacién se muestra en otro color y solo se
muestra informacién acerca del primer elemento de la seleccién. Se aplican las siguientes reglas:

e Los cambios de valores se aplican a todos los elementos seleccionados y son relativos a sus
valores actuales.

Por ejemplo, ha seleccionado dos eventos de audio. El primer evento tiene una duracion de 1
compas, el segundo de 2 compases. Si cambia el valor de la linea de informacién a 3, el
primer evento se redimensiona a 3 compases, y el segundo evento a 4 compases.

e Los cambios de valores se aplican de forma absoluta a los valores actuales si pulsa
Ctrl/Cmd mientras modifica el valor en la linea de informacion.

En el ejemplo anterior, ambos eventos se redimensionan a 3 compases.

NOTA

Para cambiar el modificador, seleccione un nuevo modificador en la categoria Linea de
informacién del dialogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Modificadores de
herramientas).

Linea de vista global

La linea de vista global le permite hacer zoom y navegar a otras secciones del proyecto.

Para activar la linea de vista global, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la barra
de herramientas y active Vista global.

En la linea de vista global, los eventos y las partes se muestran como cajas. Un rectangulo indica
la seccién del proyecto que se muestra en el visor de eventos.

e Para hacer zoom en el visor de eventos horizontalmente, redimensione el rectdngulo
arrastrando sus bordes.

e Para navegar a otra seccién del visor de eventos, arrastre el rectdngulo hacia la izquierda o
la derecha, o haga clic en la parte superior de la vista global.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31
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Barra de transporte

La Barra de transporte le permite mostrar las funciones de transporte en una zona fija e
integrada de la ventana del Proyecto.

e Para activar el panel de Transporte, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto y active el panel de Transporte.

e Para mostrar/ocultar herramientas, abra el menu contextual del panel de Transporte
haciendo clic derecho en un area vacia del panel de Transporte y active las herramientas
que quiera mostrar. Para mostrar todas las herramientas, seleccione Mostrar todo.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu de modos de grabacién en la pagina 191

Modos de grabacion de audio en la pagina 196

Modos de grabaciéon MIDI en la pagina 203

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 36
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Zona izquierda

La zona izquierda de la ventana de Proyecto le permite mostrar el Inspector.

Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

e Inspector

Inspector

e
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@ve

- | -9.18
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AGr

Stereo In

DRUMS

P Equalizers
P Inserts
P Sends
P Fader

P MNotepad

» Strip

P Quick Controls

Track Editor

VINCULOS RELACIONADOS
Inspector en la pagina 43
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31
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Zona izquierda

Inspector

El Inspector le permite mostrar controles y pardmetros, tanto para la pista seleccionada en la
lista de pistas como para el evento o parte que se muestra en el editor de la zona inferior.

e Para mostrar/ocultar el Inspector, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

| ¥ Hitpoints T |

Hitj

Estan disponibles las siguientes pestafias:

Pista
Abre el Inspector de pista de la pista seleccionada.

Editor
Abre el Inspector del editor del evento o parte que se muestra en el editor de la zona
inferior.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir el inspector de pista en la pagina 43

Abrir el inspector del editor en la pagina 44
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 49

Abrir el inspector de pista

El Inspector de pista muestra los controles y pardmetros de la pista seleccionada en la lista de
pistas.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. Enla parte inferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Pista.
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Stereo In
DRUMS

P Equalizers

P Inserts
P Sends

P Fader

P MNotepad
» Strip

P Quick Controls

Editor

RESULTADO

Se abre el Inspector de pista de la pista seleccionada. Si hay mas de una pista seleccionada en la
lista de pistas, se muestran los controles y pardmetros de la pista seleccionada primero en la lista
de pistas.

NOTA

En esta documentacién usamos Inspector para referirnos a la pestafia Pista del Inspector.

Abrir el inspector del editor

El Inspector del editor muestra controles y parametros del evento o parte mostrado en el editor
de la zona inferior.

PRERREQUISITO

El Editor de muestras, el Editor de partes de audio, el Editor de teclas, el Editor de percusién
o el Editor de partituras se muestra en la zona inferior.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. Enlaparteinferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Editor.
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RESULTADO
Se abre el Inspector del editor del evento o la parte.

NOTA

El Inspector del editor solo contiene informacioén si en la zona inferior hay un editor. Si no, esta
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 49

Secciones del inspector

La pestafia Pista y la pestafia Editor del Inspector estan divididas en un nimero de secciones,
cada una contiene controles diferentes de la pista, evento o parte.

No todas las secciones del Inspector se muestran por defecto. El nUmero de secciones
disponibles depende del tipo de pista, evento o parte seleccionado, y de los ajustes del didlogo
de configuracién de la pestafia Pista y de la pestafia Editor del Inspector.

e Para abrir/cerrar secciones, haga clic en sus nombres.
Abrir una seccién cierra las demas secciones.

e Para abrir una seccion sin cerrar las demas secciones, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en el
nombre de la seccién.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Ajustes del inspector de pista en la pagina 88
Secciones del inspector en la pagina 89

Inspector de pista de audio en la pagina 97
Inspector de pista de instrumento en la pagina 101
Inspector de pista MIDI en la pagina 104
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Inspector de pista de marcadores en la pagina 118
Inspector de la pista de video en la pagina 120
Inspector del editor de teclas en la pagina 529
Inspector del editor de percusion en la pagina 561
Inspector del editor de muestras en la pagina 335

Zona inferior

La zona inferior de la ventana de Proyecto le permite mostrar editores y ventanas especificas en
una zona fija de la ventana del Proyecto. Esto es Util si trabaja en equipos con una sola pantalla o
en ordenadores portatiles, por ejemplo.

Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de
herramientas de la ventana de Proyecto.

La zona inferior tiene las siguientes pestafias: Pads de acorde, MixConsole y Editor.

E BBy~ xa/Boc- vhe am &
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Velocity

Para cerrar la zona inferior, haga clic en Cerrar zona inferior B a la izquierda de las pestafias.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir pads de acorde en la pagina 47

Abrir MixConsole en la zona inferior en la pagina 48

Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 49

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Configurar la zona inferior

En la zona inferior se muestran las pestafias MixConsole, Editor y Pads de acorde. Puede
cambiar su orden y puede ocultar pestafias que no necesite.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Configurar zona inferior en la esquina inferior derecha de la zona inferior.
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v MixConsole
v Editor
Velocity v Chord Pads

Show All
Reset All
B

Setup...
X MixConsole Editor Chord Pads Qk

2. Hagauno de lo siguiente:

e Active/Desactive las opciones en el menl emergente para mostrar/ocultar pestafias en
la zona inferior.

e Seleccione Configuracion para abrir un didlogo en el que puede activar/desactivar las
pestafias y cambiar sus posiciones.

NOTA

En la seccién Presets de este dialogo también puede guardar un preset de su
configuracion.

RESULTADO
Las pestafas de la zona inferior se muestran segun su configuracién.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo de configuracion en la pagina 684

Abrir pads de acorde

Los Pads de acorde le permiten jugar con los acordes y cambiar sus voicings y tensiones.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Pads de acorde.
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MixConsole Chord Pads

RESULTADO
Se abren los Pads de acorde.

VINCULOS RELACIONADOS

Pads de acorde en la pagina 589

Configurar la zona inferior en la pagina 46

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Abrir MixConsole en la zona inferior

El MixConsole de la zona inferior le permite realizar todos los procedimientos basicos de
mezclado desde dentro de la zona inferior de la ventana de Proyecto, y al mismo tiempo ver el
contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia MixConsole.
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RESULTADO
Se abre el MixConsole en la zona inferior.

VINCULOS RELACIONADOS
MixConsole en zona inferior en la pagina 246
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Abrir el editor de la zona inferior

El Editor de la zona inferior le permite realizar procedimientos de edicién de eventos desde
dentro de la zona inferior de la ventana de Proyecto, y al mismo tiempo ver el contexto de sus
pistas y eventos.

NOTA

Por defecto, hacer doble clic en un evento/parte de audio o en una parte MIDI en el visor de
eventos, o seleccionandola y pulsando Retorno, abre el editor correspondiente en la zona
inferior de la ventana de Proyecto. Usar un comando de menu abre una ventana de edicién
aparte. Puede cambiar esto en el dialogo Preferencias (pagina Editores).

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

En la parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Editor.
En el visor de eventos, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione una parte MIDI.

e Seleccione un evento de audio.

e Seleccione una parte de audio.
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Editor Chord Pads

RESULTADO

Dependiendo de su seleccién de evento o parte, la zona inferior muestra bien el Editor de partes
de audio, bien el Editor de muestras o bien uno de los editores MIDI.

NOTA

Para cambiar el editor MIDI por defecto, seleccione MIDI > Configurar preferencias de editores
y seleccione una opcién en el mend emergente Editor MIDI por defecto.

NOTA

Si abre el editor y no hay ninguin evento o parte seleccionado, el editor en la zona inferior estara
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un editor MIDI diferente en la pagina 50
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Seleccionar un editor MIDI diferente

Puede mostrar en un editor MIDI diferente la parte MIDI que esta abierta en el editor de la zona
inferior. Puede hacerlo sin cambiar el editor MIDI por defecto.

PROCEDIMIENTO
1. Enla pestafia Editor del editor de la zona inferior, haga clic en Seleccionar editor MIDI.

2. Seleccione un editor en el menu emergente.
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RESULTADO
La parte MIDI se muestra en el editor seleccionado.

NOTA

Esta seleccion es temporal. La préxima vez que abra la parte MID], se usara el editor MIDI por
defecto.

Zona derecha

La zona derecha de la ventana de Proyecto le permite mostrar el rack de VSTi y el rack de
Medios.

Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha, en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

La parte superior de la zona derecha tiene las siguientes pestafias: VSTi y Medios.
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V5Ti Media

#

VST Instruments

Loops & Samples

User Presets File Browser

Favorites

NOTA

Puede mostrar/ocultar pestafas especificas en la zona derecha haciendo clic derecho en una
pestafia y activando/desactivando las opciones del menud contextual.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha en la pagina 53

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 55

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Abrir el rack VSTi en la zona derecha

Puede mostrar el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Esto le permite
afiadir y editar instrumentos VST, y al mismo tiempo ver el contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia VSTi.
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RESULTADO
Se abre el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha en la pagina 53

Instrumentos VST en la pagina 430

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Rack VSTi en la zona derecha

El rack VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto le permite afiadir y editar
instrumentos VST en el contexto de la ventana del Proyecto.

Estan disponibles las siguientes secciones:

t 4/00
GrvAgnSEDT

Retrologue

Piano
HALinSncSE

Retrologue

A Track Rack W

EE = Prologue

e Pista

Muestra el instrumento VST asociado a una pista de instrumento.
e Rack

Muestra un instrumento VST.

Estan disponibles los siguientes controles:

Aiadir instrumento de pista
£

Abre el didlogo Afadir pista, que le permite seleccionar un instrumento y afiadir una
pista de instrumento que esté asociada a ese instrumento.

Buscar instrumentos
B

Abre un selector que le permite buscar un instrumento cargado.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento anterior
[ 1

Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento previo.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento siguiente
n

Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento posterior.

Mostrar/Ocultar todos los controles rapidos VST
=

Muestra/Oculta los controles rapidos por defecto para todos los instrumentos
cargados.
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Ajustes

Abre el menu emergente Ajustes, en el que puede activar/desactivar los siguientes
modos:

e Mostrar controles rapidos VST para solo una ranura muestra los Controles
rapidos VST exclusivamente para el instrumento seleccionado.

e Canal MIDI sigue la seleccion de pista se asegura de que el selector de Canal
obedece a la seleccién de pista MIDI en la ventana del Proyecto. Use este modo si
trabaja con instrumentos multitimbricos.

e Foco por control remoto de controles rapidos VST sigue la seleccion de pista
se asegura de que el foco del control remoto de Controles rapidos VST sigue a la
seleccion de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Instrumentos VST en la pagina 434

Abrir el rack de medios en la zona derecha

Puede abrir el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Esto le permite ver
el contexto de sus pistas y eventos cuando arrastra eventos de audio, partes MIDI, presets o
instrumentos a la ventana del Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en |a barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia Medios.
V5Ti Media

|
#

VST Instruments

Loops & Samples

User Presets File Browser

Favorites

RESULTADO
Se abre el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto.
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VINCULOS RELACIONADOS

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 55

MediaBay y rack de medios en la pagina 386

Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Rack de medios en la zona derecha

El rack de Medios, en la zona derecha de la ventana de Proyecto, le permite arrastrar eventos de
audio, partes MIDI o presets de instrumento al visor de eventos. Lista los contenidos de fabrica
de Steinberg y cualquier conjunto de contenidos de Steinberg instalado.

VSTi Media

EE =
#

VST Instruments VST Effects

O

Loops & Samples Presets

User Presets File Browser

*

Favorites

La pestafia Inicio del rack de Medios muestra los siguientes cuadros:

Instrumentos VST
Muestra todos los instrumentos VST incluidos.

Efectos VST
Muestra todos los efectos VST incluidos.

Loops y muestras
Muestra los loops de audio, loops MIDI o los sonidos de instrumentos ordenados por
conjuntos de contenido.
Presets
Muestra los presets de pista, presets de strip, presets de cadena de FXy presets de
efectos VST.
Presets de usuario
Muestra presets de pista, presets de strip, bancos de patrones, presets de cadena de
FX, presets de VST FXy presets de instrumentos que se listan en la carpeta Usuario.
Favoritos

Muestra sus carpetas favoritas y le permite afiadir nuevos favoritos. El contenido de la
carpeta se afiade automaticamente a la base de datos de MediaBay.
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Explorador de archivos

Muestra su sistema de archivos y las carpetas predefinidas Favoritos, Este ordenador,
VST Sound, Contenido de fabrica y Contenido de usuario, donde puede buscar
archivos de medios y accederlos inmediatamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Rack de medios en la zona derecha en la pagina 386
MediaBay y rack de medios en la pagina 386

Foco en teclado en la ventana de proyecto

Las distintas zonas de la ventana de Proyecto se pueden controlar usando comandos de teclado.
Para asegurarse de que un comando de teclado tiene efecto en una zona especifica debe
asegurarse de que esta zona tiene el foco en el teclado.

Las siguientes zonas de la ventana de Proyecto pueden tener el foco del teclado:
e Zona de proyecto

NOTA

Si activa Dividir lista de pistas, el area de la zona del proyecto que tiene el foco esta
indicada por un marco resaltado de lineas sélidas, mientras que el area no activa se muestra
con un marco de lineas discontinuas.

Fluets

m | S | Battery 4 01

Loop Addon
Kick

e Zonaizquierda
e Zona inferior
e Zonaderecha

Si una zona tiene el foco del teclado, el borde que la rodea se resalta con un color especifico.
NOTA

Puede cambiar el color del foco en el didlogo de Preferencias (pagina Interfaz de usuario—
Esquemas de colores).

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 30
Zona izquierda en la pagina 42

Zona inferior en la pagina 46

Zona derecha en la pagina 51

Ventana de proyecto en la pagina 29
Dividir la lista de pistas en la pagina 37

Activar foco en teclado para una zona

Puede activar el foco en teclado para una zona haciendo clic con el ratén y usando comandos de
teclado.
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PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Para activar cualquier zona, haga clic en ella.
e Para activar la siguiente zona, pulse Tab. Esto le permite moverse entre las zonas.

e Para activar la zona anterior, pulse Mayus - Tab.

NOTA

El editor en la zona inferior obtiene el foco del teclado automaticamente si hace doble clic en
un evento o parte en el visor de eventos, si selecciona un evento o parte y pulsa Retorno o
si usa comandos de teclado para abrir la zona.

RESULTADO
El foco en teclado se activa para esta zona y el borde de la zona se resalta.

NOTA

La zona de proyecto y la zona inferior tienen barras de herramientas y lineas de informacion
diferentes. Si usa la barra de herramientas o la linea de informacién de una de estas zonas, la
zona correspondiente obtiene el foco automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Foco en teclado en la ventana de proyecto en la pagina 56

Zoom en la ventana de Proyecto

Puede hacer zoom en la ventana de Proyecto de acuerdo con las técnicas estandar de zoom.
NOTA

Si el redibujado de la pantalla es lento en su sistema, considere activar Zoom rapido en el
dialogo de Preferencias (pagina Opciones de edicién).

Zoom horizontalmente

e Seleccione la herramienta Zoom y haga clic en el visor de eventos para hacer zoom
acercandose. Para alejarse, mantenga pulsado Alt/Opcidén y haga clic.

e Use los deslizadores de zoom horizontal para acercarse y alejarse.

e Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia abajo para hacer zoom acercandose
horizontalmente. Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia arriba para hacer
zoom alejandose horizontalmente.

e Haga clicen H para hacer zoom acercandose horizontalmente. Haga clicen G para hacer
zoom alejandose horizontalmente.

NOTA

Si el Tipo de rejilla, en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, esta ajustado a
Adaptar a zoom, el nivel del zoom horizontal afecta a la resolucién de la rejilla y a su ajuste, en el
visor de eventos.
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Zoom verticalmente

e Seleccione la herramienta Zoom, haga clic en el visor de eventos, y arrastre un rectangulo de
zoom para hacer zoom acercandose vertical y horizontalmente.

NOTA

Para que esto funcione debe desactivar la opcién Herramienta de zoom modo estandar:
Solo zoom horizontal en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicién—
Herramientas).

e Use los deslizadores de zoom vertical para acercarse y alejarse. Si ha hecho ajustes
individuales a la altura de las pistas, las diferencias de alturas relativas se mantienen.

e Haga clicen Mayus - H para hacer zoom acercandose verticalmente. Haga clic en Mayus -
G para hacer zoom alejandose verticalmente.

VINCULOS RELACIONADOS

Submenu Zoom en la pagina 58

Presets de zoom en la pagina 59

Zoom en marcadores de ciclo en la pagina 60
Historial de zoom en la pagina 61

Menu Tipo de rejilla en la pagina 62

Zoom en contenidos de audio

Puede hacer zoom acercandose verticalmente a los contenidos de partes y eventos de audio.
Esto es util al visualizar pasajes de audio con poco volumen.

PROCEDIMIENTO

e Haga clic en el deslizador de la forma de onda, en la esquina superior derecha de visor de
eventos, y arrastre hacia arriba.

RESULTADO
Se hace zoom vertical acercandose a los contenidos de partes y eventos de audio de su proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para tener una lectura aproximada del nivel de los eventos de audio al ver formas de onda, haga
zoom alejandose arrastrando el deslizador hacia abajo del todo. De otro modo, las formas de
onda ampliadas podrian ser erréneamente tomadas por audio distorsionado.

Submen( Zoom

El submend Zoom contiene opciones para hacer zoom en la ventana de Proyecto.
e Para abrir el submend Zoom, seleccione Editar > Zoom.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Acercar/Alejar
Aumenta/Disminuye el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.
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Alejar al maximo
Disminuye el zoom de manera que quede visible todo el proyecto. Todo el proyecto
quiere decir la linea temporal que va desde el inicio del proyecto hasta la duracion
especificada en el didlogo Configuracién de proyecto.

Zoom a la seleccién
Aumenta el zoom horizontal y verticalmente de manera que la seleccion actual llene la
pantalla.

Zoom sobre la seleccién (horiz.)
Se acerca horizontalmente de tal manera que la seleccion se adapte a la pantalla.

Zoom en el evento
Hace zoom acercandose para mostrar el evento seleccionado actualmente. Esta opcion
esta disponible en el Editor de muestras y en algunos editores MIDI.

Ampliar zoom vertical/Reducir zoom vertical
Aumenta/Disminuye el zoom en un paso verticalmente.

Ampliar zoom en las pistas/Reducir zoom en las pistas
Aumenta/Reduce el zoom en las pistas seleccionadas un paso verticalmente.

Zoom en las pistas seleccionadas
Hace zoom vertical acercdndose en las pisas seleccionadas y minimiza la altura de
todas las demas pistas.

Deshacer zoom/Rehacer zoom
Estas opciones le permiten deshacer/rehacer la Ultima operacién de zoom.

VINCULOS RELACIONADOS
Submenu Zoom en la pagina 338

Presets de zoom

Puede crear presets de zoom que le permitan configurar diferentes ajustes de zoom. Por
ejemplo, uno en el que todo el proyecto se muestre en la ventana de Proyecto, y otro con un alto
factor de zoom para ver la edicién detalladamente. El menu emergente Presets de zoom le
permite seleccionar, crear, y organizar presets de zoom.

e Para abrir el ment emergente de Presets de zoom, haga clic en el botén que esta a la
izquierda del control de zoom horizontal.

La parte superior del mend lista los presets de zoom.
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.Zoom Full

Zoom to Locators

Add

Organize...

e Para guardar el ajuste de zoom actual como un preset, abra el mend emergente Presets de
zoom y seleccione Afiadir. En el dialogo Escriba el nombre del preset que se abre, escriba
un nombre para el preset y haga clic en Aceptar.

e Para seleccionary aplicar un preset, seleccionelo desde el menu emergente Presets de
zoom.

e Para hacer zoom hacia fuera para que se vea todo el proyecto, abra el ment emergente de
Presets de zoom y seleccione Alejar al maximo.

Esto muestra el proyecto desde el Tiempo de inicio del proyecto hasta la Longitud del
proyecto que estd ajustada en el didlogo de Configuracion de proyecto.

e Para suprimir un preset, abra el menl emergente Presets de zoom y seleccione Organizar.
En el didlogo que se abre, seleccione el preset en la lista y haga clic sobre el boton Suprimir.

e Pararenombrar un preset, abra el menu emergente Presets de zoom y seleccione
Organizar. En el didlogo que se abre, seleccione un preset en la lista y haga clic sobre el
botéon Renombrar. En el didlogo que se abre, introduzca un nuevo nombre para el preset.
Haga clic en Aceptar para cerrar los didlogos.

IMPORTANTE

Los presets de zoom son globales a todos los proyectos. Estan disponibles en todos los proyectos
que abra o cree.

Zoom en marcadores de ciclo
Puede hacer zoom en el area comprendida entre marcadores de ciclo en el proyecto.

PRERREQUISITO
Ha creado por lo menos un marcador de ciclo para el proyecto.

PROCEDIMIENTO

e Haga clicen el botén a la izquierda del control de zoom horizontal para abrir el menu
emergente de Presets de zoom y seleccione un marcador de ciclo.

La parte central del menu emergente lista todos los marcadores de ciclo que haya afiadido al
proyecto.

RESULTADO
Se hace zoom en el visor de eventos para que abarque el area de los marcadores.
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VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de marcadores en la pagina 239

Historial de zoom

Puede deshacery rehacer operaciones de zoom. De este modo puede realizar zoom en varios
pasos y después volver facilmente al estado de zoom en el que empez6.

Puede deshacer y rehacer operaciones de zoom de las siguientes formas:

e Paradeshacer el zoom, seleccione Edicién > Zoom > Deshacer zoom o haga doble clic con la
herramienta de zoom.

e Pararehacer el zoom, seleccione Edicion > Zoom > Rehacer zoom o pulse Alt/Opcién y
haga doble clic con la herramienta de zoom.

Funciéon Ajustar

La funcién Ajustar le ayuda a encontrar las posiciones exactas al editar en la ventana de
Proyecto. Lo hace restringiendo los movimientos horizontales y forzando ciertas posiciones. Las
operaciones afectadas por Ajustar incluyen desplazar, copiar, dibujar, redimensionar, dividir,
seleccién de rangos, etc.

e Para activar/desactivar Ajustar, active/desactive Ajustar B en la barra de herramientas.

Fijar a punto de cruce cero

Al dividir y redimensionar eventos de audio, los cambios de amplitud subitos pueden provocar
chasquidos y clics. Para evitarlo, puede activar Fijar a punto de cruce cero para ajustarse a los
puntos en los que la amplitud es cero.

e Para activar Fijar a punto de cruce cero, active Fijar a punto de cruce cero B en la barra de
herramientas.

Menu Tipo de ajuste
Puede seleccionar entre diferentes tipos de ajuste para determinar el punto de ajuste.

e Para abrir el ment emergente Tipo de ajuste, haga clic en Tipo de ajuste enla
barra de herramientas.

Estan disponibles los siguientes tipos de ajuste:
Rejilla
Si esta opcién estd activada, los puntos de ajuste se configuran con el menu emergente

de Tipo de rejilla. Las opciones dependen del formato de visualizacién seleccionado
para la regla.

Si selecciona Segundos como formato de regla, estan disponibles las opciones de
rejilla basadas en tiempo.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de regla, estan disponibles las
opciones de rejilla musical.

Relativo a rejilla

Si esta opcion esta activada, los eventos y las partes no son magnéticos con la rejilla.
En vez de ello, la rejilla determina el tamafio del paso al desplazar los eventos. Esto
significa que un evento desplazado mantiene su posicion original relativa a la rejilla.
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Por ejemplo, si un evento empieza en la posiciéon 3.04.01, Ajustar se establece a
Relativo a rejilla y Tipo de rejilla se establece a Compas, puede mover el evento en
pasos de un compas a las posiciones 4.04.01, 5.04.01, y asi sucesivamente.

NOTA

Esto solo se aplica al arrastrar eventos o partes existentes. Cuando crea nuevos
eventos o partes, este Tipo de ajuste funciona como una Rejilla.

Eventos

Si esta opcién esta activada, las posiciones de inicio y final de los demas eventos y
partes se vuelven magnéticas. Esto significa que si arrastra un evento a una posicién
cerca del principio o final de otro evento, éste sera automaticamente alineado con el
inicio o final del otro evento.

Para eventos de audio, la posicion del punto de ajuste también es magnética. Esto
incluye los eventos de marcadores en la pista de marcadores.
Shuffle

Shuffle es util cuando desea cambiar el orden de eventos adyacentes. Si tiene dos
eventos adyacentes y arrastra el primero hacia la derecha, después del segundo
evento, los dos eventos intercambian posiciones.

6.3.3.80 (+4.2.2.80)

Se aplica el mismo principio al cambiar el orden de mas de dos eventos.

Cursor

El tipo de rejilla le permite que el cursor se convierta en magnético. Al arrastrar un
evento cerca del cursor el evento queda alineado con la posicién del cursor.

Rejilla + Cursor
Esto es una combinacion de Rejilla y Cursor.

Eventos + Cursor
Esto es una combinacién de Eventos y Cursor.

Eventos + Rejilla + Cursor
Esto es una combinacion de Eventos, Rejilla y Cursor.

Menu Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla que determina la resolucion de la rejilla y del ajuste de
posicién en el visor de eventos.

NOTA

Esta opcién solo tiene efecto si Tipo de ajuste estad configurado a una de las opciones de rejilla.

e Para abrir el ment emergente Tipo de rejilla, haga clic en Tipo de rejilla enla
barra de herramientas.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de regla, estan disponibles los siguientes tipos
de rejilla:

Compas
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a compases.
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Tiempo
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a tiempos.

Usar cuantizacién
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste al valor que esta activado en el menu
emergente Presets de cuantizacién.

Adaptar a zoom

Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste al nivel del zoom horizontal. Cuanto mas zoom
haga en el visor de eventos, mas fina sera la resolucién. Los niveles de zoom altos le
permiten ajustar a notas semifusas, los niveles de zoom bajos le permiten ajustar a
compases.

NOTA

Adaptar a zoom solo estd disponible si Compases+Tiempos esta ajustado como
formato de visualizacién de tiempo.

NOTA

Puede asignar comandos de teclado a los tipos de rejilla en el didlogo Comandos de teclado en
la categoria Edicion.

Si activa Tiempo lineal en el menu contextual de la regla, las distancias entre las lineas de rejilla
siguen siendo constantes pero basadas en valores musicales tales como compases y tiempos.

Si selecciona Segundos como formato de regla, estan disponibles los siguientes tipos de rejilla:

1ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1 ms.

10 ms
Ajusta la rejillay la resolucién de ajuste a 10 ms.

100 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 100 ms.

1000 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1000 ms.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu Tipo de ajuste en la pagina 61

Zoom en la ventana de Proyecto en la pagina 57

Menu Formato de visualizaciéon de la regla en la pagina 39

Cursor con forma de cruz

El cursor en forma de cruz aparece cuando trabaja en la ventana de Proyecto y en los editores,
facilitando la navegacién y la edicién, especialmente cuando se realizan arreglos en proyectos de
gran envergadura.

e Puede configurar el cursor en forma de cruceta en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicibn—Herramientas).

Puede configurar los colores para la linea y la mascara del cursor con forma de cruz, asi
como definir su anchura.

El cursor con forma de cruz funciona asi:
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e Cuando la herramienta Seleccionar o una de sus subherramientas esta seleccionada, el
cursor con forma de cruz aparece al empezar a mover/copiar una parte/evento, o al usar los
manipuladores de recorte de eventos.

3.000 (+3.000)

Cursor con forma de cruz al mover un evento.

e Cuando la herramienta Seleccionar, la herramienta Dividir, o cualquier otra herramienta
que haga uso de esta funcién esté seleccionada, el cursor con forma de cruz aparecera tan
pronto mueva el ratén sobre el visor de eventos.

e Elcursor con forma de cruz solo esta disponible para aquellas herramientas para las cuales
dicha funcion tiene alguna utilidad. La herramienta Enmudecer, por ejemplo, no usa un
cursor con forma de cruz, ya que es preciso hacer clic directamente sobre un evento para
enmudecerlo.

Dialogo Historial de ediciones

El didlogo Historial de ediciones contiene una lista de todas sus ediciones. Le permite deshacer
todas las acciones de la ventana de Proyecto asi como de los editores.

e Para abrir el didlogo Historial de ediciones, seleccione Edicién > Historial.

Track: Intro Pad

Accion

Muestra el nombre de la accién.
Tiempo
Muestra el momento en el que se realiz6 la accién.

Estado
Muestra el estado de la accién.

Detalles
Muestra mas detalles y le permite introducir nuevo texto.

Separador

Mueva el separador hacia arriba para deshacer sus acciones. Para rehacer una accién
de nuevo, mueva el separador hacia abajo.

NOTA

e También puede deshacer procesos de audio aplicados. Sin embargo, le recomendamos que
los modifique o suprima usando la ventana Procesado offline directo.
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VINCULOS RELACIONADOS
Procesado offline directo en la pagina 307

Establecer el nUmero maximo de pasos de deshacer

Puede limitar el niUmero maximo de pasos de deshacer. Esto es Util si se queda sin memoria, por
ejemplo.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo de Preferencias, seleccione General.

2. Establezca el nimero en el campo Nimero maximo de deshacer.

Gestion de colores

Puede colorear eventos y pistas en Cubase. Esto le permite tener una visién global mas facil en la
ventana de Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Selector de color en la pagina 71

Dialogo Configuracién de colores de proyecto en la pagina 68

Menu Colores de eventos en la pagina 493

Ajustar colores de eventos a colores de pistas en la pagina 68

Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 67

Colorear eventos o partes seleccionados en la pagina 67

Restablecer el color de pista en la pagina 66

Colorear pistas individualmente en la pagina 66

Colorear pistas seleccionadas en la pagina 65

Gestién de colores en la pagina 65

Interfaz de usuario - Colores de pistas y canales de MixConsole en la pagina 713
Asignar colores automaticamente a nuevas pistas/canales en la pagina 125

Colorear pistas seleccionadas

Puede colorear pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, deseleccione todos los eventos o partes.
2. Seleccione las pistas que quiera colorear.

3. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

Se abre el panel Colorear.
NOTA

Si quiere seleccionar colores por nombre, active la opcién Seleccionar colores por nombre
en el dialogo Configuracion de colores de proyecto (pagina Opciones).

4. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean las pistas seleccionadas, y los eventos y las partes obtienen el color de la pista.
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NOTA

Si asigna un color diferente a eventos o partes individuales con la herramienta Color, los eventos
o partes no van a obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 67
Pestafia Opciones en la pagina 71

Colorear pistas individualmente

Puede colorear pistas individualmente a través del Inspector o de la lista de pistas. Esto es Util si
quiere asegurarse de no colorear otras pistas, eventos o partes accidentalmente.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione la pista que quiera coloreary, en el Inspector, haga clic en Colorear pista
seleccionada.

Inspector | Visibility =
v e

EIE orize Selected Track
®

e Pulse Ctrl/Cmd y haga clic en el drea izquierda de la lista de pistas.

Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por nombre, active la opcién Seleccionar colores por nombre
en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

2. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorea la pista y cualquier evento o parte de la pista obtiene el mismo color.

NOTA

Si asigna un color diferente a partes o eventos individuales con la herramienta Color, no van a
obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 67
Pestafia Opciones en la pagina 71

Restablecer el color de pista

Puede restablecer el color de una pista al color por defecto.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de Proyecto, seleccione la pista que quiera restablecer al color por defectoy
deseleccione todos los eventos o partes.
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2. Enlabarrade herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

3. En el panel Colorear, haga clic en Ajustar color de pista a por defecto.

RESULTADO
Se asigna el color por defecto a la pista seleccionada.

Colorear eventos o partes seleccionados

Puede colorear eventos o partes seleccionados con Seleccionar color para pistas o eventos
seleccionados. Por defecto, los eventos o las partes obedecen al color de la pista
correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este ajuste y, por ejemplo, seleccionar el
mismo color para eventos o partes que residen en pistas diferentes.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, seleccione todos los eventos o partes que quiera colorear.

2. Enlabarrade herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

Se abre el panel Colorear.
NOTA

Si quiere seleccionar colores por su nombre, active la opcién Seleccionar colores por
nombre en el dialogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

3. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean los eventos seleccionados y ya no obedecen a los cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS

Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 67
Pestafia Opciones en la pagina 71

Menu Colores de eventos en la pagina 493

Colorear eventos sobre la marcha

Puede colorear eventos o partes con la herramienta de Color. Por defecto, los eventos o las
partes obedecen al color de la pista correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este
ajuste y, por ejemplo, seleccionar el mismo color para eventos o partes que residen en pistas
diferentes.

PROCEDIMIENTO
1. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de Color.
2. Haga uno de lo siguiente para seleccionar una herramienta de color:

e Pulse Alt/Opcién y haga clic en un evento o parte para copiar su color.

e Mueva el cursor del ratén sobre la herramienta Color y use la rueda del ratén para ir
pasando entre los colores del conjunto de colores actual.

3. Opcional: Seleccione los eventos o partes que quiera colorear con la herramienta
Seleccionar.

Esto solo es necesario si quiere colorear multiples eventos o partes.

4. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de Color.
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5. Haga clic en los eventos o partes que quiera colorear.

RESULTADO
Se colorean los eventos o partes y ya no obedecen a cambios de color de la pista.

NOTA

También puede pulsar Ctrl/Cmd y hacer clic en un evento o parte con la herramienta Color para
abrir el panel Colorear o para seleccionar colores segin su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS

Colorear eventos o partes seleccionados en la pagina 67
Pestafia Opciones en la pagina 71

Menu Colores de eventos en la pagina 493

Ajustar colores de eventos a colores de pistas

Puede ajustar el color de los eventos o partes al color de la pista. Esto es util si ha coloreado
eventos o partes con la herramienta Color y quiere que obedezcan al color de la pista de nuevo.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, seleccione el evento o la parte que quiera ajustar al color de
pista.

2. Enlabarrade herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

3. Enel panel Colorear, haga clic en Ajustar color de evento a pista.

RESULTADO
El color de pista se asigna al evento o parte seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 67
Menu Colores de eventos en la pagina 493

Dialogo Configuracion de colores de proyecto

El didlogo Configuracion de colores de proyecto le permite configurar colores para su
proyecto.

e Para abrir el didlogo Configuracién de colores de proyecto, seleccione Proyecto >
Configuracién de colores de proyecto.
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Color Set Options

Color Name
Ecoor 3
Color 2
- Color 3
- Color 4
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

VINCULOS RELACIONADOS

Selector de color en la pagina 71

Pestafia Conjunto de colores en la pagina 69
Pestafia Presets en la pagina 70

Pestafia Opciones en la pagina 71

Pestafia Conjunto de colores

La pestafia Conjunto de colores le permite cambiar el conjunto de colores usado en el proyecto.

Color Set Options Presets

Color Name

% Insert Color

Color 2 Duplicate Calor

- Color 3 Remove Color
- Color 4 Reset Color
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

Estan disponibles las siguientes opciones:
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Campos de color
Haga clic en un campo para abrir el Selector de color, que le permite especificar un
nuevo color.

Nombre
Muestra el nombre del color. Haga doble clic para cambiarlo.

Configurar
Le permite afiadir o eliminar campos de color.
e Insertar color
Afade un nuevo campo de color.
e Duplicar color
Duplica el campo de color seleccionado.
e Eliminar color
Elimina el campo de color seleccionado.
e Restablecer color
Restablece el campo de color seleccionado a los ajustes de fabrica.
Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el dialogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Selector de color en la pagina 71

Pestaina Presets

La pestafia Presets le permite expandir el conjunto de colores a 24 o incluso a 32 colores, o
reducirlo a 8 colores. Puede afiadir tintes y puede ordenar los colores de acuerdo con sus tintes o
con sus colores basicos.

Color Set Options

New Color Set Settings
MNumber of Basic Colors 16 v
MNumber of Color Tints 2w
Sort Colors by Color Tints v

New Color Set

[ ]

EEEEEEN
]

Missing Current Project Colors

En la seccién Nuevos ajustes de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:

Nudmero de colores basicos
Puede configurar 8, 16, 24 o 32 colores basicos.

Numero de tintes de color
Puede configurar 1, 2 o 4 tintes de color.
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Ordenar colores por

Le permite ordenar los colores del conjunto de colores segun su color basico o segun
su tinte de color.

La seccion Nuevo conjunto de colores muestra los colores actuales del nuevo conjunto de
colores.

La seccion Colores del proyecto actual no encontrados muestra qué colores no encontrados se
reemplazaran. Mueva el cursor del proyecto sobre el campo de color de un color no encontrado
para resaltar el color que se usa para reemplazarlo en la seccién Nuevo conjunto de colores.

Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el dialogo.

Pestaifia Opciones
La pestafia Opciones le permite acceder a las opciones del conjunto de colores.

Color Set Presets

Color Set Options
Store Color Set as Default

Reset Color Set to Default
Reset Color Set to Factory Settings

V| Select Colors by Name

En la seccién Opciones de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:

Guardar conjunto de colores como por defecto
Guarda el conjunto actual de colores como por defecto.

Restablecer conjunto de colores a por defecto
Aplica el conjunto por defecto de colores.

Restablecer conjunto de colores a ajustes de fabrica
Vuelve a la paleta de colores por defecto.

Seleccionar colores por nombre
Le permite seleccionar los colores por nombre.

Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el dialogo.

Selector de color

El Selector de color le permite definir nuevos colores personalizados.
Para abrir el Selector de color haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Proyecto > Configuracion de colores de proyecto y, en el didlogo
Configuracion de colores de proyecto de la pestafia Conjunto de colores, haga clic en un
campo de color.

Esto le permite definir colores personalizados del proyecto.

e Seleccione Edicién > Preferencias, seleccione una de las entradas de Interfaz de usuario y
haga clic en un campo de color.
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Esto le permite definir colores personalizados de la interfaz de usuario.

Color Picker

Selectores de colores
Le permiten seleccionar un tono y un matiz del tono.

Menu contextual
Le permite copiar, pegar o restablecer colores.

Color actual/Nuevo color
Muestra el color actual y el color nuevo.

Tonalidad/Saturacién/Valor
Le permiten editar los colores numéricamente.

Rojo/Verde/Azul
Le permiten editar los colores numéricamente.

Aceptar
Confirma los cambios de colores.

NOTA

Debe reiniciar la aplicaciéon para que algunos cambios tengan efecto.
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En Cubase, los proyectos son los documentos centrales. Debe crear y configurar un proyecto
para poder trabajar con el programa.

Crear nuevos proyectos

Hub

Puede crear proyectos vacios o proyectos que estén basados en una plantilla.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
Dependiendo de sus ajustes, se abre o el Hub o el dialogo de Asistente de proyecto.

2. Enlaseccion de opciones de ubicacion, seleccione dénde almacenar el nuevo proyecto.
e Para usar la ubicacién por defecto, seleccione Ubicacion por defecto.
e Para elegir otra ubicacién, seleccione Fijar otra ubicacién.

3. Hagauno de lo siguiente:
e Para crear un nuevo proyecto vacio, haga clic en Crear vacio.

e Para crear un nuevo proyecto a partir de una plantilla, seleccione una plantilla y haga clic
en Crear.

RESULTADO

Se creara un nuevo proyecto sin titulo. Si selecciona una plantilla, el nuevo proyecto estara
basado en esta plantilla e incluira las pistas, eventos, y ajustes correspondientes.

NOTA

Si crea un proyecto vacio, sus presets por defecto para las configuraciones de buses de entraday
salida se aplican. Si no ha definido presets por defecto, se aplican las Ultimas configuraciones
usadas.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de buses de entrada y salida en la pagina 26

El Hub le mantiene al dia con la Ultima informacién y le asiste a la hora de organizar sus
proyectos.

Para abrir el Hub, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Hub > Abrir Hub.

e Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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Stainberg UR44 Guitar-Vocal Recording 1-C7

projects

Steinberg UR4S Guitar-Vocal Recording 1
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2-C7
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2
Steinberg UR44 multi channel recording-C7
Steinberg UR44 multi channel recording

Steinberg UR44 stereo recording-C7

Seccion News and Tutorials

La seccion News and Tutorials muestra las noticias de Steinberg, tutoriales en video asi como
enlaces al foro de usuarios, descargas y al centro de ayuda.

NOTA

Asegurese de que tiene una conexion a internet activa para acceder a este material.

Seccién Proyectos

La seccion de Proyectos le permite crear nuevos proyectos, que pueden ser vacios o estar
basados en una plantilla. Le permite especificar dénde guardar los proyectos. También le
permite acceder a proyectos abiertos recientemente que estan guardados en otras ubicaciones.
Esta seccién ofrece la misma funcionalidad que el dialogo Asistente de proyecto.

Barra de categorias

En esta seccidn, las plantillas de fabrica disponibles se ordenan en las categorias
predefinidas Recording, Scoring, Production, y Mastering.

La categoria Proyectos recientes contiene una lista de los proyectos abiertos
recientemente.

La categoria Mas contiene la plantilla de proyecto por defecto y todas las plantillas que
no estan asignadas a ninguna otra categoria.

Lista de plantillas
Cuando hace clic en una categoria, la lista inferior muestra las plantillas disponibles de
esta categoria. Cualquier plantilla nueva que cree se afiade a la parte superior de la
lista correspondiente.

Opciones de ubicacién
Esta seccién le permite especificar donde se almacena el proyecto.

Abrir otro

Este boton le permite abrir cualquier archivo de proyecto en su sistema. Esto es
idéntico a usar el comando Abrir en el menu Archivo.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Asistente de proyecto en la pagina 75
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Desactivar el Hub

Para arrancar Cubase o para crear nuevos proyectos sin el Hub, puede desactivarlo.

PROCEDIMIENTO
1. Eneldidlogo de Preferencias, seleccione General.

2. Desactivar Usar Hub.

RESULTADO

Cubase arranca sin abrir ningun proyecto y abre el didlogo Asistente de proyecto cuando crea
un nuevo proyecto usando el menu Archivo. Sin embargo, todavia puede abrir el Hub a través
del mend Hub.

Dialogo Asistente de proyecto

El didlogo Asistente de proyecto le ayuda a la hora de organizar sus proyectos.

e Para abrir el dialogo Asistente de proyecto, desactive Usar Hub en el didlogo de
Preferencias (pagina General), y seleccione Archivo > Nuevo proyecto.

Recording Scoring Production
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 1-C7
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 1
Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2-C7

Steinberg UR44 Guitar-Vocal Recording 2

Steinberg UR44 multi channel recording-C7

Steinberg UR44 multi channel recording

Steinberg UR44 stereo recording-C7

Project folder: Untitled-34

Barra de categorias

En esta seccidn, las plantillas de fabrica disponibles se ordenan en las categorias
predefinidas Recording, Production, Scoring, y Mastering.

La categoria Proyectos recientes contiene una lista de los proyectos abiertos
recientemente.

La categoria Mas contiene la plantilla de proyecto por defecto y todas las plantillas que
no estan asignadas a ninguna otra categoria.

Lista de plantillas

Cuando hace clic en una categoria, la lista inferior muestra las plantillas de fabrica
disponibles de esta categoria. Cualquier plantilla nueva que cree se afiade a la parte
superior de la lista correspondiente.
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Opciones de ubicacién
Esta seccién le permite especificar donde se almacena el proyecto.

Abrir otro

Este boton le permite abrir cualquier archivo de proyecto en su sistema. Esto es
idéntico a usar el comando Abrir en el menu Archivo.

Archivos de proyecto

Un archivo de proyecto (extensién *.cpr) es el documento central en Cubase. Un archivo de
proyecto contiene referencias a datos de medios que se pueden guardar en la carpeta de
proyecto.

NOTA
Le recomendamos guardar archivos solo en la carpeta del proyecto, aunque puede guardarlos

en cualquier otra ubicacién a la que tenga acceso.

La carpeta del proyecto contiene el archivo del proyecto y las siguientes carpetas que Cubase
crea automaticamente cuando es necesario:

e Audio
e Edits
e Images

e Imagenes de pistas

Archivos de plantilla

Las plantillas pueden ser un buen punto de inicio de nuevos proyectos. Las plantillas son
proyectos en los que puede guardar todos los ajustes que usa normalmente, tales como
configuraciones de buses, frecuencias de muestreos, formatos de grabacién, disposiciones de
pista basicas, configuraciones de VSTi, configuraciones de drum maps, etc.

Los siguientes tipos de plantillas estan disponibles dentro del Hub:

e Plantillas de fabrica para escenarios especificos. Estas se listan en las categorias Recording,
Scoring, Production, o Mastering.

e Laplantilla por defecto. Esta se lista en la categoria Mas.
e Cualquier nueva plantilla de usuario que cree y guarde. Estas se listan en la categoria Mas.

Los proyectos plantilla no se guardan en carpetas de proyectos, y por lo tanto no tienen
subcarpetas ni archivos de medios.

e Para abrir la ubicacién de una plantilla especifica, haga clic derecho en una plantilla en la
lista de plantillas y seleccione Mostrar en Explorador (solo Windows) o Mostrar en Finder
(solo macOS).

Dialogo Guardar como plantilla
El didlogo Guardar como plantilla le permite guardar proyectos como plantillas.

e Para abrir el didlogo Guardar como plantilla, seleccione Archivo > Guardar como plantilla.
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Current Presets

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Presets actuales:

Nueva carpeta
Le permite afiadir una carpeta a la lista de plantillas y darle nombre.

Lista de plantillas
Lista las plantillas y las carpetas.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Inspector de atributos:

Valor

Haga clic en este campo para introducir una descripcién para el atributo Content
Summary o para seleccionar una categoria de plantilla para el atributo Template
Category.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Nuevo preset:

Nuevo preset
Le permite introducir un nombre para la nueva plantilla de proyecto.

Mostrar inspector de atributos
Le permite mostrar/ocultar el Inspector de atributos.

Guardar un archivo de plantilla de proyecto

Puede guardar el proyecto actual como plantilla. Cuando cree un nuevo proyecto, puede
seleccionar esta plantilla como punto de inicio de su nuevo proyecto.
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PRERREQUISITO

Ha eliminado todos los clips de la Pool. Esto asegura que las referencias a los datos de medios de
la carpeta del proyecto original se eliminaran.

PROCEDIMIENTO
1. Configure un proyecto.
2. Seleccione Archivo > Guardar como plantilla.

3. Enlaseccién Nuevo preset del didlogo Guardar como plantilla, introduzca un nombre para
la nueva plantilla de proyecto.

Current Presets

———

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

4. Enlaseccion Inspector de atributos, haga doble clic en el campo Valor del atributo
Content Summary para introducir una descripcién para la plantilla.

5. Haga clic en el campo Valor del atributo Template Category y seleccione una categoria de
plantillas en el menu emergente.

Si no selecciona una categoria, la nueva plantilla se listara en el Hub en la categoria Mas.

6. Haga clic en Aceptar para guardar la plantilla.

Renombrar plantillas

Puede renombrar archivos de plantillas desde dentro del Hub o del Asistente de proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. EnelHub o en el Asistente de proyecto, haga clic derecho en una plantilla y seleccione
Renombrar.

2. En el didlogo Renombrar, introduzca un nuevo nombre y haga clic en Aceptar.

Dialogo Configuracion de proyecto

El didlogo Configuracion de proyecto le permite realizar ajustes generales de su proyecto.
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e Para abrir el didlogo Configuracién de proyecto, seleccione Proyecto > Configuracion de
proyecto.

e Para abrir el dialogo Configuraciéon de proyecto automaticamente al crear un nuevo
proyecto, active la opcién Ejecutar configuracién al crear un nuevo proyecto en el didlogo
de Preferencias (pagina General).

Project Duration Project Ownership
Project Start Time 00:00:00:00 Author

Project Duration 00:10 0 Company

Project Frame Rate Other Project Settings
Project Frame Rate 30 fps v Stereo Pan Law Equal Power

Get Frame Rate from Video Volume Max +6 dB

Project Time Displays
Display Format Bars+Beats
Display Time Offset

Display Bar Offset

Record File Format
Sample Rate 44,100 kHz
Bit Depth 24 bit

Record File Type Wave File

IMPORTANTE

Mientras que la mayoria de ajustes de la Configuracién de proyecto se pueden cambiar en
cualquier momento, debe establecer la frecuencia de muestreo justo después de crear un nuevo
proyecto. Si cambia la frecuencia de muestreo en un momento posterior, debe convertir todos
los archivos de audio en el proyecto a una nueva frecuencia de muestreo para que se
reproduzcan debidamente.

En la seccién Duracién de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Hora de inicio

Le permite especificar el tiempo de inicio del proyecto en formato de cédigo de tiempo.
Esto también determina la posicién de inicio de sincronizacion cuando se sincroniza
con dispositivos externos.

Longitud del proyecto
Le permite especificar la duracion del proyecto.

Velocidad de cuadro
En la seccién Velocidad de cuadro, estan disponibles las siguientes opciones:

Velocidad de cuadro

Le permite especificar el estandar de cédigo de tiempo y la frecuencia de muestreo del
proyecto. Al sincronizar a un dispositivo externo, este ajuste se debe corresponder a la
velocidad de cuadro de cualquier cédigo de tiempo entrante.
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Obtener velocidad de cuadro del video

Le permite ajustar la velocidad de cuadro del proyecto a la velocidad de cuadro de un
archivo de video importado.

Visores de tiempo de proyecto

En la seccién Visores de tiempo de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Formato de visualizaciéon

Le permite especificar el formato de visualizaciéon global usado en todas las reglas y
visores de posicion del programa, excepto en las pistas de regla. De todos modos,
puede seleccionar formatos de visualizaciéon independientes para cada regla y visor.

Desplaz. de visualizacién

Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de tiempo que se
muestran en los visores de reglas y posicion para compensar el ajuste de Tiempo de
inicio de proyecto.

Mostrar desplazamiento de compas

Este ajuste solo se usa si selecciona el formato de visualizacién Compases+Tiempos.
Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de tiempo que se
muestran en los visores de reglas y posicion para compensar el ajuste de Tiempo de
inicio de proyecto.

Formato de archivo de grabacidon

En la seccién Formato de archivo de grabacion estan disponibles las siguientes opciones:

Frec. muestreo

Le permite especificar la frecuencia de muestreo a la que Cubase graba y reproduce
audio.

e Sisu tarjeta de sonido genera la frecuencia de muestreo internamente y
selecciona una frecuencia de muestreo no soportada, esto se indica con un color
diferente. En este caso, debe establecer una frecuencia de muestreo diferente para
hacer que sus archivos de audio se reproduzcan debidamente.

e Siselecciona una frecuencia de muestreo que su tarjeta de sonido soporta, pero
difiere de su ajuste de frecuencia de muestreo actual, se cambiara
automaticamente a la frecuencia de muestreo del proyecto.

e Sisu tarjeta de sonido tiene reloj externo y recibe sefiales de reloj externas, se
aceptan discordancias de frecuencias de muestreo.

Profundidad de bits

Le permite especificar la profundidad de bits de los archivos de audio que grabe en
Cubase. Seleccione el formato de grabacién segun la profundidad de bits que
proporciona su tarjeta de audio. Las opciones disponibles son 16 bits, 24 bits, 32 bits,
32 bits flotantes y 64 bits flotantes.

NOTA

e Sisuinterfaz de audio soporta una profundidad de bits de 32 bits y quiere
mantener esta precisidn en sus grabaciones, debe seleccionar una Precision de
procesado de 64 bits flotantes en el didlogo Configuracién de estudio.

e Al grabar con efectos, considere ajustar la profundidad de bits a 32 bits flotantes o
64 bits flotantes. Esto evita el clipping (distorsion digital) en los archivos grabados,
y mantiene la calidad de audio muy alta. El procesado de efectos y los cambios de
niveles o EQ en el canal de entrada se realizan en formato 32 bits flotantes o 64
bits flotantes, dependiendo del ajuste de Precisién de procesado en el didlogo
Configuracidén de estudio. Si graba a 16 bits 0 24 bits, el audio se convertira a esta
profundidad de bits mas baja cuando se escriba a un archivo. Como resultado, la
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sefial puede degradarse. Esto es independiente de la profundidad de bits real de
su tarjeta de sonido. Incluso si la sefial de la tarjeta de audio tiene una
profundidad de bits de 16 bits, la sefial se convertira a 32 bits flotantes o a 64 bits
flotantes después de afiadir los efectos al canal de entrada.

e Cuanto mayor sea la profundidad de bits, mayores seran los archivos y a mayor
esfuerzo sometera al sistema de discos. Si esto supone un problema, puede
disminuir el ajuste de formato de grabacién.

Tipo de archivo de grabacion
Le permite especificar el tipo de archivo de los archivos de audio que grabe en Cubase.

NOTA

e Paragrabaciones de mas de 4 GB se usa el estdndar EBU RIFF. Si se usa un disco
FAT 32 (no recomendado), los archivos de audio se dividen automaticamente. En el
didlogo de Preferencias puede especificar lo que ocurrira si su archivo Wave
grabado es mas grande que 4 GB.

e Puede configurar las cadenas incrustadas en el didlogo de Preferencias.

Propiedad del proyecto
En la seccién Propiedad del proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Autor

Le permite especificar un autor del proyecto que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcién Insertar datos iXML. Puede especificar un
autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto, en el didlogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Compaiiia
Le permite especificar un nombre de empresa que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcion Insertar datos iXML. Puede especificar un

autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto, en el didlogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Otras configuraciones de proyecto
En la seccién Otras configuraciones de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Reparto estéreo
Si panoramiza un canal a la izquierda o a la derecha, la suma del lado izquierdo mas el
derecho es mas alta (mas fuerte) que si el canal estuviera panoramizado al centro.
Estos modos le permiten atenuar las sefiales panoramizadas al centro. 0 dB apaga el
panoramizado de potencia constante. Igual energia significa que la potencia de la
sefial permanece igual sin importar el ajuste de panorama.

Max. volumen

Le permite especificar el nivel maximo del fader de volumen. Por defecto, se establece
en +12 dB. Si carga proyectos que fueron creados con versiones de Cubase anteriores a
5.5, este valor se ajusta al valor antiguo por defecto de +6 dB.

Ubicacioén del proyecto

En la seccién Ubicacion del proyecto estan disponibles las siguientes opciones:

Informacidn sobre la ubicacién del proyecto
Muestra la ubicacion del proyecto.
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Mostrar en Explorador/Mostrar en Finder
Abre un didlogo de archivo que muestra la ubicacién del archivo de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Pagina Sistema de audio en la pagina 14
Grabar - Audio en la pagina 709

Abrir archivos de proyecto

Puede abrir uno o varios archivos de proyecto guardados al mismo tiempo.
IMPORTANTE

Si abre un proyecto guardado en una versién del programa diferente que contiene datos o
funciones que no estan disponibles en su versién, estos datos se pueden perder al guardar el
proyecto con su version.

NOTA

e Siabre un proyecto externo, se usa la Ultima vista usada que fue guardada en su ordenador.

e Los proyectos externos se conectan a los buses de entrada y salida automaticamente. Si abre
un proyecto que fue creado en un ordenador con una configuracién de puertos ASIO
diferente de la configuracién de su ordenador, esto puede dar como resultado conexiones
de audio no deseadas. Puede desactivar la conexiéon automatica de buses de entrada y salida
en el dialogo Preferencias (pagina VST).

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Abrir.

2. Eneldidlogo de archivo que se abre, seleccione el proyecto que quiera abrir y haga clic en
Abrir.

3. Siyahay un proyecto abierto, se le preguntara si quiere activar el nuevo proyecto. Haga uno
de lo siguiente:

e Para activar el proyecto, haga clic en Activar.

e Para abrir el proyecto sin activarlo, haga clic en No.
Esto reduce los tiempos de carga de proyectos.

VINCULOS RELACIONADOS
No conectar buses de entrada/salida al cargar proyectos externos en la pagina 714
Activar proyectos en la pagina 82

Activar proyectos

Si tiene varios proyectos abiertos al mismo tiempo en Cubase, solo puede estar activo un
proyecto. El proyecto activo se indica con el botén encendido Activar el proyecto en la esquina
superior izquierda de la ventana del Proyecto. Si quiere trabajar en otro proyecto, tiene que
activar el otro proyecto.

PROCEDIMIENTO

e Para activar un proyecto, haga clic en Activar el proyecto E.
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NOTA

Si cierra el proyecto activo, debera activar otro proyecto abierto manualmente, ya que
Cubase no puede activar automaticamente uno de los otros proyectos abiertos.

Abrir proyectos recientes

Puede abrir proyectos recientes directamente desde la lista de proyectos recientes.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Enlabarra de categorias del Hub o en el didlogo Asistente de proyecto, haga clic en
Proyectos recientes, seleccione un proyecto de la lista de proyectos y haga clic en
Abrir.

e Seleccione Archivo > Proyectos recientes y seleccione un proyecto abierto
recientemente.

Volver a enrutar puertos que faltan

Guardar

Si abre un proyecto de Cubase que fue creado en un sistema diferente con otra tarjeta de sonido,
Cubase intenta buscar entradas y salidas de audio coincidentes con los buses de entrada/salida.
Si Cubase no puede resolver todas las entrada y salidas de audio/MIDI que se usan en el
proyecto, se abre el didlogo Puertos que faltan.

Esto le permite redirigir manualmente cualquiera de los puertos especificados en el proyecto a
los puertos que estan disponibles en su sistema.

NOTA

Para mejorar la busqueda de entradas y salidas de audio que coincidan con los buses de
entrada/salida, deberia usar nombres genéricos y descriptivos en sus puertos de entrada 'y
salida.

VINCULOS RELACIONADOS
Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta en la pagina 24

archivos de proyecto

Puede guardar el proyecto activo como un archivo de proyecto. Para mantener sus proyectos lo
mas manejables posible, asegulrese de guardar los archivos del proyecto y todos los archivos
relacionados en las carpetas de proyecto respectivas.

e Para guardar el proyecto y especificar un nombre de archivo y una ubicacién, abra el menu
Archivo y seleccione Guardar como.

e Para guardar el proyecto con su nombre y ubicacién actuales, abra el menu Archivo y
seleccione Guardar.

Guardar automaticamente

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los archivos de proyecto
abiertos con cambios sin guardar.
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NOTA

Solo se crean copias de seguridad de los archivos de proyecto. Si quiere incluir los archivos de la
Pool y guardar su proyecto en una ubicacion diferente, debe usar la funcién Copia de seguridad
del proyecto.

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los proyectos abiertos
con cambios sin guardar. Para configurar esto, active la opcién Guardar automaticamente en el
didlogo de Preferencias (pagina General). Las copias de seguridad se nombran como «<nombre
del proyecto>-xx.bak», donde xx es un nimero incremental. Los proyectos no guardados se
copian de una manera similar como «Sin tituloX-xx.bak», siendo X un nimero incremental. Todas
las copias de seguridad (backups) se guardaran en la carpeta de proyecto.

e Para especificar los intervalos de tiempo en que se debe crear una copia, use el ajuste
Intervalo para guardar automaticamente.

e Para especificar cuantos archivos de copia de seguridad se crean con la funcién Guardar
automaticamente, use la opcion Nimero max. de archivos de copia de seguridad.
Cuando el nUmero maximo de copias de seguridad se ha alcanzado, los archivos existentes
se sobrescriben, empezando por el mas antiguo.

Guardar archivos de proyecto como una nueva version

Puede crear y activar una nueva versién de un archivo de proyecto activo. Esto es util si esta
experimentando con ediciones y arreglos y quiere poder revertir a una versién anterior en
cualquier momento.

PROCEDIMIENTO

e Haga uno de lo siguiente:
e Seleccione Archivo > Guardar una nueva version.
e Pulse Ctrl/Cmd - Alt/Opcién-S.

RESULTADO

El nuevo archivo se guarda con el mismo nombre que el proyecto original y con un sufijo
numérico incremental. Por ejemplo, si su proyecto se llama «Mi Proyecto», las nuevas versiones
se llamaran «Mi Proyecto-01», «Mi Proyecto-02» y asi sucesivamente.

Volver a la altima versiéon guardada

Puede volver a la Ultima version guardada y descartar todos los cambios que haya introducido.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Volver a la versién anterior.

2. Enel mensaje de aviso, haga clic en Volver a la version anterior.

Si ha grabado o creado nuevos archivos de audio desde que se grabé la Ultima version, se le
preguntara si quiere eliminar o conservar los archivos.

Elegir una ubicacion del proyecto

En el Hub y en el Asistente de proyecto puede especificar ddnde guardar un proyecto.
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PROCEDIMIENTO

1. Hagauno de lo siguiente:

e Seleccione Ubicacion por defecto para crear un proyecto en la ubicacién por defecto, y
en el campo Carpeta de proyecto, especifique un nombre para la carpeta de proyecto.
Si no especifica una carpeta de proyecto aqui, el proyecto se guarda en una carpeta
llamada Sin titulo.

(®) Use default location: mcC Project folder: Untitled

O Prompt for project location
L

e Haga clic en el campo de ruta para cambiar la ubicacién por defecto del proyecto, y
especifique la nueva ubicacion en el didlogo de archivos que se abre.

e Active Fijar otra ubicacién para abrir un didlogo de archivos en el que puede especificar
la ubicacién de la carpeta del proyecto.

2. Hagauno de lo siguiente:
e Haga clic en Crear vacio para crear un nuevo proyecto vacio.

e Seleccione uno de los proyectos de plantillay haga clic en Crear para crear un proyecto
basado en una plantilla.

RESULTADO
Se creay se guarda el proyecto en la ubicacién especificada.

Proyectos autocontenidos

Si quiere compartir su trabajo o transferirlo a otro ordenador, su proyecto debe ser
autocontenido.

Las siguientes funciones facilitan esta tarea:
e Seleccione Medios > Preparar archivo para verificar que cada clip que se referencia en el
proyecto se encuentra en la carpeta del proyecto, y para tomar medidas si este no es el caso.

e Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto para crear una nueva carpeta de
proyecto en la que pueda guardar el archivo del proyecto y todos los datos de trabajo
necesarios. El proyecto original permanece intacto.

VINCULOS RELACIONADOS
Preparar archivos en la pagina 85
Copias de seguridad de proyectos en la pagina 86

Preparar archivos

La funcién Preparar archivo le permite reunir todos los archivos que se referencian en su
proyecto para asegurarse de que estan en la carpeta del proyecto. Esto es Util si quiere mover o
archivar su proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Medios > Preparar archivo.

Si su proyecto referencia a archivos externos, se le preguntara si quiere copiarlos a su
directorio de trabajo. Si se ha aplicado algun procesado, debe decidir si quiere aplanar las
ediciones.

2. Haga clic en Aceptar.
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RESULTADO
Su proyecto esta listo para archivarse. Puede mover o copiar la carpeta del proyecto a otra
ubicacion.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Debe copiar archivos de audio que residen dentro de la carpeta del proyecto a la carpeta de
Audio o guardarlos de forma separada. También debe mover sus clips de video manualmente,
ya que los videos solo se referencian y no se guardan en la carpeta del proyecto.

Copias de seguridad de proyectos

Puede crear una copia de seguridad de su proyecto. Las copias de seguridad solo contienen los
datos de trabajo necesarios. Se incluyen todos los archivos de medios excepto los ficheros de los

archivos VST Sound.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto.

2. Seleccione una carpeta vacia o cree una nueva.

3. Haga sus cambios en el didlogo Opciones de copia de seguridad y haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se guardara una copia del proyecto en la nueva carpeta. El proyecto original permanece
inalterado.

NOTA

El contenido VST Sound ofrecido por Steinberg tiene proteccién anticopia y no se incluye en la
copia de seguridad del proyecto. Si quiere usar una copia de seguridad con contenido VST Sound
en un ordenador diferente, asegurese de que el contenido correspondiente esta también
disponible en ese ordenador.

Dialogo Opciones de copia de seguridad

El didlogo Opciones de copia de seguridad le permite crear una copia de seguridad de su
proyecto.

e Para abrir el didlogo Opciones de copia de seguridad, seleccione Archivo > Copia de
seguridad del proyecto.

Project Name Blue Drag

Keep Current Project Active

[ Minimize Audio Files

[C] Make Direct Offiine Processing Permanent
D Remove Unused Files

Do Not Back up Video

[] Do Not Back up Mixdown Folder

Nombre de proyecto
Le permite cambiar el nombre del proyecto copiado.
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Mantener el proyecto actual activo
Le permite mantener el proyecto actual activo después de Aceptar.

Minimizar archivos de audio
Le permite incluir solo las porciones de los archivos de audio que se usen realmente en
el proyecto. Esto puede reducir bastante el tamafio de la carpeta del proyecto si usa
secciones pequefias de archivos grandes. Esto también significa que no puede usar las
demas partes de los archivos de audio si continla trabajando con el proyecto en su
nueva carpeta.

Hacer permanente el procesado offline directo
Le permite aplanar todas las ediciones y hacer que todos los procesados y efectos
aplicados sean permanentes en cada clip de la Pool.

Eliminar archivos no usados
Le permite eliminar archivos no usados y hacer la copia de seguridad de los que
realmente se usan.

No hacer copia de seguridad del video
Le permite excluir clips de video en la pista de video o en la Pool del proyecto actual.

No crear copia de seguridad de la carpeta de Mixdown
Le permite excluir la carpeta Mixdown de su proyecto de la copia de seguridad.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Exportar mezcla de audio en la pagina 620
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Pistas

Las pistas son los elementos basicos de su proyecto. Le permiten importar, aiadir, grabary
editar partes y eventos. Las pistas se listan de arriba a abajo en la lista de pistas, y se extienden
horizontalmente a través de la ventana de Proyecto. Cada pista estd asignada a un channel strip
en particular, en MixConsole.

Si selecciona una pista en la ventana de Proyecto, los controles, ajustes y parametros mostrados
en el Inspector y en la lista de pistas le permiten controlar la pista.
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Dialogo Ajustes del inspector de pista

El didlogo Ajustes del inspector de pista le permite configurar para cada tipo de pista qué
secciones del Inspector se muestran. También puede especificar el orden de las secciones.

e Para abrir el didlogo Ajustes del inspector de pista, haga clic en Configurar inspector y
seleccione Configuracién en el menu emergente.

Q

et up Inspector
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Didlogo Ajustes del inspector de pista

Hidden Items Visible Items

Equalizers

Sends
Fader
Strip

Quick Controls

Presets No Preset

Elementos ocultos
Muestra secciones que estan ocultas en el Inspector.

Elementos visibles
Muestra secciones que estan visibles en el Inspector.

Anclar

Active Anclar haciendo clic en la columna de una seccion para excluir esta seccién de
ser cerrada automaticamente.

Anadir
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones ocultas a la lista de
secciones visibles.

Eliminar
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de secciones visibles a la lista
de secciones ocultas.

Hacia arriba/Hacia abajo
Le permite cambiar la posicién de un elemento de la lista de secciones visibles.

Presets
Le permite guardar ajustes del Inspector como presets.

Inicializar todo
Le permite restaurar los ajustes por defecto del Inspector.

Secciones del inspector

Cada tipo de pista tiene sus ajustes de pista basicos que siempre se muestran. Aparte de estos,
puede configurar otras secciones especificas de pista del Inspector en el didlogo Ajustes del
inspector de pista.

Dependiendo del tipo de pista, puede configurar las siguientes secciones del Inspector:

Acordes
Le permite especificar como la pista sigue a la pista de acordes.

Inserciones
Le permite afiadir efectos de insercion de audio a la pista.
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Ecualizadores

Le permite ajustar los EQs de la pista. Puede tener hasta cuatro bandas de ecualizacién
para cada pista.

Envios
Le permite enrutar la pista a uno o varios canales de FX.

Fader
Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.

Bloc de notas
Le permite introducir notas acerca de la pista.

Controles rapidos
Le permite configurar controles rapidos para usar dispositivos remotos, por ejemplo.

Parametros MIDI

Le permite transponer o ajustar la velocidad de los eventos de pistas MIDI en tiempo
real durante la reproduccion.

Instrumento
Muestra los controles relacionados con audio, de la pista de muestreador.

Fader MIDI
Muestra un duplicado del canal de MixConsole correspondiente.

VINCULOS RELACIONADOS

Secciones del inspector en la pagina 45

Dialogo Ajustes del inspector de pista en la pagina 88
Efectos de insercién en la pagina 287

Efectos de envio en la pagina 293

Ecualizadores (EQ) en la pagina 268

Seccion Acordes de pistas MIDI en la pagina 583
Controles rapidos de pista en la pagina 452

Seccion de parametros MIDI en la pagina 470

Dialogo Configuracion de controles de pista

El didlogo Configuracion de controles de pista le permite configurar qué controles de pista se
muestran en la lista de pistas. También puede especificar el orden de los controles y agruparlos
para que se muestren adyacentes los unos con los otros.

NOTA

El didlogo Configuracion de controles de pista esta disponible para los tipos de pista
principales. Los tipos de pista que solo pueden ser afiadidos una vez tienen su conjunto fijo de
controles especificos de pista. En el didlogo global Afadir pista, estas pistas se muestran en la
seccion Mas pistas. Una excepcién a esto son la pista de acordes y la pista de video.

e Para abrir el didlogo Configuracién de controles de pista, haga clic derecho en una pista,
en la lista de pistas, y seleccione Configuracién de controles de pista en el menu
contextual, o haga clic en Abrir dialogo de ajustes de controles de pista, en la esquina
inferior derecha de la lista de pistas.

I Open Track Controls Settings Dialog I
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BODOQO OB

Audio Instrument Sampler MICI G CA Marker Video Folder

Hidden Controls Visible Controls Width Group

MName

Controls Area Preview
Presets. No Preset
Controls Area Width

Track Mame Width

Tipo de pista
Le permite seleccionar el tipo de pista al que se aplican sus ajustes.

Controles ocultos
Muestra controles que estan ocultos en la lista de pistas.

Controles visibles
Muestra controles que estan visibles en la lista de pistas.

Anchura
Si hace clic en esta columna, puede ajustar la longitud maxima del nombre de pista.
Grupo
Muestra el nUmero de grupo.
Anadir
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de controles ocultos a la lista de
controles visibles.
Eliminar
Le permite mover un elemento seleccionado de la lista de controles visibles a la lista de
controles ocultos. Todos los controles se pueden eliminar excepto Enmudecer y Solo.
Hacia arriba/Hacia abajo
Le permite cambiar el orden de un elemento en la lista de controles visibles.

Grupo

Le permite agrupar dos o mas controles seleccionados, en la lista de controles visibles,
que sean adyacentes entre ellos. Esto asegura que siempre se colocan uno al lado del
otro en la lista de pistas.
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Desagrupar
Le permite desagrupar controles agrupados en la lista de controles visibles. Para
eliminar un grupo entero, seleccione el primer elemento (el de mas arriba) del grupoy
haga clic en Desagrupar.

Reinicializar
Le permite restablecer todos los ajustes de controles de pista por defecto para el tipo
de pista seleccionado.

Previsualizacién de area de controles
Muestra una previsualizacion de los controles de pista personalizados.

Presets
Le permite guardar ajustes de controles de pista como presets. Para cargar un preset,
haga clic en Cambiar presets en la esquina inferior derecha de la lista de pistas. El
nombre del preset seleccionado se muestra en la esquina izquierda.

Ancho de area de controles

Le permite determinar la anchura del area de los controles de pista del tipo de pista
seleccionado. En la Previsualizacién de area de controles, este area se muestra con
un marco.

Anchura de nombre de pista (global)

Le permite determinar la anchura global del nombre de pista para todos los tipos de
pista.

Aplicar
Aplica sus ajustes.

Inicializar todo

Le permite restaurar todos los controles de pista por defecto para todos los tipos de
pistas.

VINCULOS RELACIONADOS
Mas pistas en la pagina 116

Controles de pista

Puede configurar qué controles de pista se muestran en la lista de pistas.
NOTA

Solo puede configurar controles de pista para los tipos de pista principales. Los tipos de pista
que solo pueden ser afiadidos una vez tienen su conjunto fijo de controles especificos de pista.
En el didlogo global Afiadir pista, estas pistas se muestran en la seccién Mas pistas. Una
excepcion a esto son la pista de acordes y la pista de video.

Los siguientes controles de pista siempre se muestran:

Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

El control de nombre de pista esta disponible para todos los tipos de pista:

92



Pistas

Didlogo Configuracién de controles de pista

Nombre
Track 01

Muestra el nombre de la pista. Haga doble clic para renombrar la pista.

Pistas relacionadas con audio

Los siguientes controles de pista son especificos de pistas relacionadas con audio, es decir, pistas
de audio, pistas de instrumento, pistas de muestreador, pistas de canal de grupo, pistas de canal
FX:

Bypass inserciones
&3]

Omite las inserciones de la pista.

Bypass de EQ

Omite los ecualizadores de la pista.

Bypass envios

Omite los envios de la pista.

Congelar canal

Abre un didlogo que le permite ajustar el tiempo de Duracién de cola en segundos.

Configuracién de canal

Muestra la configuracion de canal de la pista.

Pistas relacionadas con MIDI

Los siguientes controles son especificos de pistas relacionadas con MID], es decir, pistas MID],
pistas de muestreador y pistas de instrumento:

Compensacién de latencia ASIO

Mueve todos los eventos grabados en la pista una cantidad igual a la latencia actual.

Programas

Le permite seleccionar un programa.

Drum Map

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

Pistas relacionadas con MIDI y audio
Los siguientes controles de pista son especificos de pistas relacionadas con MIDI y audio:

Habilitar grabacién
®

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
-«
Para pistas relacionadas con audio, esto enruta sefiales de entrada a la salida
seleccionada.
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Para pistas MIDI y pistas relacionadas con instrumentos, esto le permite enrutar
sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el dialogo de Preferencias (pagina MIDI).

Editar configuraciones de canal

[e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Leer automatizacion

Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion
[(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Pistas de instrumento

Los siguientes controles son especificos de pistas de instrumento:

Editar instrumento

(1]

Le permite abrir el panel de instrumento.

Instrumento
BrHALion Sonic SE

Le permite seleccionar un instrumento.

Pistas MIDI

Los siguientes controles son especificos de pistas MIDI:

Canal
Le permite especificar el canal MIDI.

Salida
Le permite especificar la salida de la pista.

Pistas Grupo/FX/VCA

Los siguientes controles de pista son especificos de pistas grupo/FX/VCA:

Enmudecer automatizaciéon
[Cor ]

Desactiva la funcién de leer automatizacién del parametro seleccionado.

Parametro de automatizacion

Le permite seleccionar un parametro para la automatizacion.

Parametro

Le permite seleccionar un valor de parametro para la automatizacion.

Pistas de marcadores

Los siguientes controles son especificos de pistas de marcadores:
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Ainadir marcador
Le permite afiadir un marcador de posicién en la posicién del cursor de proyecto. Este
controlador de pista siempre se muestra.

Aiadir marcador de ciclo
Le permite afiadir un marcador de ciclo en la posicion del cursor de proyecto. Este
controlador de pista siempre se muestra.

Localizar

Le permite mover el cursor del proyecto hasta la posicién del marcador seleccionado.

Ciclo
Le permite seleccionar un marcador de ciclo.

Zoom

Le permite hacer zoom sobre un marcador de ciclo.

Dialogo Anadir pista
El dialogo Afhadir pista le permite configurar y afiadir pistas.

Para abrir el didlogo Afadir pista, haga clic en Afadir pista B, en el 4rea de los controles
globales de pista de la lista de pistas.

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

La seccion Mas pistas muestra los tipos de pistas que solo se pueden afiadir una vez.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Afadir pista - Audio en la pagina 96

Dialogo Afadir pista - Instrumento en la pagina 99
Dialogo Afadir pista - MIDI en la pagina 103

Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 106
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Dialogo Afadir pista - Efecto en la pagina 109
Dialogo Afadir pista - Regla en la pagina 112
Dialogo Afadir pista - Carpeta en la pagina 114
Mas pistas en la pagina 116

Pista de arreglos

Pista de acordes en la pagina 116

Pista de video en la pagina 120

Pista de marcadores en la pagina 118

Pistas de audio

Puede usar pistas de audio para grabar y reproducir eventos y partes de audio. Cada pista de
audio tiene su correspondiente canal en MixConsole. Una pista de audio puede tener un
numero indeterminado de pistas de automatizacién para automatizar parametros de los canales,
ajustes de efectos insertados y de envio, etc.

Puede afiadir pistas de audio a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afhadir pista - Audio en la pagina 96

Dialogo Anadir pista - Audio

La pagina Audio del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afladir pistas de audio.
Para abrir la pagina Audio del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Aiadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Audio.

Esto abre el didlogo global Ahadir pista en la pagina Audio.

B OD

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

] keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Audio o haga clic derecho en un area vacia de la lista
de pistas, y seleccione Anadir pista de audio.

Esto solo abre la pagina Audio del didlogo Afadir pista.
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AUdio

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Entradas audio

Abre una ventana en la que puede seleccionar una entrada de su tarjeta de sonido
conectada.

Si ha afiadido un bus de entrada en la ventana Conexiones de audio, puede conectar
con ese bus de entrada.

El botédn Abrir conexiones de audio abre la ventana Conexiones de audio.
Configuracion

Le permite ajustar la configuracion del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Anadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Anadir pista

Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Conexiones de audio en la pagina 23

Inspector de pista de audio

El Inspector de pistas de audio contiene controles y pardmetros que le permiten editar sus
pistas de audio.
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Stereo In

Stereo Qut

La seccion superior del Inspector de pistas de audio contiene los siguientes ajustes de pista
basicos:

Nombre de pista

Audio 01 »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

[e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
[r]

Le permite leer la automatizacion de pista.

Escribir automatizacion
[Cw]

Le permite escribir la automatizacion de pista.

Ajustes de fundidos automaticos
=

Abre un didlogo en el que puede hacer ajustes aparte de fundidos para la pista.

Habilitar grabacién

®

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
0|

Enruta sefiales de entrada a la salida seleccionada.

Congelar canal de audio

Le permite congelar el canal de audio.
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Pistas de instrumento

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
[ 4]

Le permite ajustar el panorama de la pista.

Retardo
1]

Le permite ajustar la reproduccion de la pista.

Cargar/Guardar/Recargar preset de pista
o ]

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.

Enrutado de entrada
]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89

Pistas de instrumento

Puede usar pistas de instrumento para instrumentos VST dedicados. Cada pista de instrumento
tiene su correspondiente canal de instrumento en MixConsole. Una pista de instrumento puede
tener cualquier nUmero de pistas de automatizacion.

Puede afadir pistas de instrumento a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Instrumento en la pagina 99

Dialogo Anadir pista - Instrumento

La pagina Instrumento del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de
instrumento.

Para abrir la pagina Instrumento del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Aiadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Instrumento.

Esto abre el didlogo global Afadir pista en la padgina Instrumento.
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-+ e

Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Instrument HALion Sonic SE

Audio Outputs

] keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Instrumento o haga clic derecho en un area vacia de
la lista de pistas, y seleccione Afadir pista de instrumento.

Esto solo abre la pagina Instrumento del didlogo Anadir pista.

m Instrument

Instrument Padshop
Audio Outputs Stereo Out

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Instrumento
Le permite seleccionar un instrumento.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Ndmero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.
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Anadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Inspector de pista de instrumento

El Inspector de pistas de instrumento contiene controles y parametros que le permiten controlar
su pista de instrumento. Muestra algunas de las secciones de canales de instrumento VST y
pistas MIDI.

[ oos ]
(mls|[rR w ]
6

- |

All MIDI Inputs
Retrologue
1

La seccion superior del inspector de pistas de Instrumento contiene |os siguientes ajustes de
pista basicos:

Nombre de pista
HALion Sonic 5E »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
[r]

Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacién
[(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Habilitar grabacién

®

Activa la pista para la grabacion.
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Monitor
-«
Enruta MIDI entrante a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).
Congelar canal de instrumento
Le permite congelar el instrumento.

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
[ 4]

Le permite ajustar el panorama de la pista.
Retardo

[©)]

Le permite ajustar la reproduccion de la pista.
Cargar/Guardar/Recargar preset de pista

EEE

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.
Enrutado de entrada

]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.
Activar salidas

=

Este control solo esta disponible si el instrumento tiene mas de una salida. Le permite

activar una o mas salidas del instrumento.
Editar instrumento

A

Le permite abrir el panel de instrumento.
Programas

Le permite seleccionar un programa.
Drum Maps

(0 NoDrum map |

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89

Pistas MIDI

Puede usar pistas MIDI para grabar y reproducir partes MIDI. Cada pista MIDI tiene un canal
MIDI correspondiente en MixConsole. Una pista MIDI puede tener cualquier nimero de pistas
de automatizacion.

Puede afadir pistas MIDI a través del didlogo Afiadir pista.
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VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - MIDI en la pagina 103

Dialogo Anadir pista - MIDI
La pagina MIDI del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas MIDI.
Para abrir la pagina MIDI del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en MIDI.

Esto abre el dialogo global Afadir pista en la pagina MIDI.

O

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > MIDI o haga clic derecho en un area vacia de la lista
de pistas, y seleccione Aihadir pista de MIDI.

Esto solo abre la pagina MIDI del dialogo Anadir pista.

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Numero

Le permite introducir el nimero de pistas que quiere afiadir.
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Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Ainadir pista
Afiade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Inspector de pista MIDI

El Inspector de pistas MIDI contiene controles y parametros que le permiten controlar su pista
MIDI. Estos afectan a los eventos MIDI en tiempo real, en la reproduccién, por ejemplo.

B woior [

misimw
- JOl—

All MIDT Inputs
01. Sampler Track 01-MIDI

2 =[]

La seccion superior del Inspector de pistas MIDI contiene los siguientes ajustes de pista basicos:

Nombre de pista
MIDI 01 »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccion de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(e]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Leer automatizacion
[r]

Le permite leer la automatizacién de pista.
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Escribir automatizacion
[(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Habilitar grabacién

.

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
-«
Enruta MIDI entrante a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el didlogo de Preferencias (pagina MIDI).

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan MIDI
™

Le permite ajustar el panorama MIDI de la pista.

Retardo
4C)]

Le permite ajustar la reproduccion de la pista.

Cargar/Guardar/Recargar preset de pista
o ]

Carga o guarda un preset de pista, o vuelve a los presets por defecto.

Enrutado de entrada
]

Le permite especificar el bus de entrada de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

Canal

Le permite especificar el canal MIDL.

Editar instrumento

Le permite abrir el panel de instrumento.

Selector de banco
ERXZE
Le permite establecer un mensaje de selecciéon de banco que se envia a su dispositivo
MIDL.

Programas

Le permite seleccionar un programa.

Selector de programa

Le permite establecer un mensaje de cambio de programa que se envia a su
dispositivo MIDI.
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Pistas de canal de grupo

Drum Maps

Le permite seleccionar un drum map para la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89

Pistas de canal de grupo

Puede usar pistas de canal de grupo para crear una submezcla de varios canales de audio y
aplicarles los mismo efectos. Una pista de canal de grupo no contiene eventos como tales, pero
muestra los ajustes y curvas de automatizacién del correspondiente canal de grupo.

Todas las pistas de canal de grupo se ponen automaticamente en una carpeta especial de pista
de grupo en la lista de pistas, para un facil manejo. Cada pista de canal de grupo tiene su
correspondiente canal en MixConsole. Una pista de canal de grupo puede tener cualquier
namero de pistas de automatizacién.

Puede afiadir pistas de canal de grupo a través del didlogo Afadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 106

Dialogo Anadir pista - Canal de grupo

La pagina Grupo del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de
grupo.
Para abrir la pagina Grupo del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:
e Haga clic en Aiadir pista H, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Grupo.
Esto abre el dialogo global Anadir pista en la pagina Grupo.

00

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name Er

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Grupo.
Esto solo abre la pagina Grupo del didlogo Afadir pista.
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m Group

Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Configuracion
Le permite ajustar la configuracion del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracién de carpeta

Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Anadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Inspector de pistas de canal de grupo

El Inspector de las pistas de canal de grupo muestra los ajustes del canal de grupo.

Stereo Out
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Nombre de pista
Group 1 »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(el

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.
Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.
Solo

Ls]

Pone la pista en modo solo.
Leer automatizacién

Le permite leer la automatizacién de pista.
Escribir automatizacion

[w]

Le permite escribir la automatizacion de pista.
Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.
Pan

4]

Le permite ajustar el panorama de la pista.
Enrutado de salida

/]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

NOTA

Cuando selecciona la pista de carpeta de grupo en su lugar, el Inspector muestra la carpeta y los
canales de grupo que contiene. Puede hacer clic sobre uno de los canales de grupo mostrados
en la carpeta, para que el Inspector muestre los ajustes de ese canal de grupo.

Group Tracks ¥

: E Group 1
- E Group 2

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89
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Pistas de canal FX

Puede usar las pistas de canal FX para afiadir efectos de envio. Cada canal FX puede contener
hasta ocho procesadores de efectos. Enrutando envios desde un canal de audio a un canal FX,
puede enviar audio del canal de audio hasta los efectos del canal FX. Puede colocar pistas de
canal FX en una carpeta de canales FX especial, o en la lista de pistas, fuera de una carpeta de
canales FX. Cada canal de FX tiene un canal correspondiente en MixConsole. Una pista de canal
de FX puede tener cualquier nUmero de pistas de automatizacién.

Puede afadir pistas de canal FX a través del didlogo Afiadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afnadir pista - Efecto en la pagina 109

Dialogo Anadir pista - Efecto
La pagina Efecto del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de FX.
Para abrir la pagina Efecto del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:
e Haga clic en Ailadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,

y haga clic en Efecto.
Esto abre el didlogo global Anadir pista en la pagina Efecto.

0 0

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Effect AutoPan
Configuration Stereo

Audio Outputs Sterep Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Efecto.
Esto solo abre la pagina Efecto del didlogo Afadir pista.
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Effect No Effect
Configuration Mono
Audio Outputs Stereo Out
Folder Setup

Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Efecto
Le permite seleccionar un efecto.
Configuracion
Le permite ajustar la configuracion del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono o estéreo.
Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracion de carpeta

Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA
Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de

pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir pistas de canal FX en la pagina 294
Afadir canales FX a canales seleccionados en la pagina 294

Inspector de pista de canal FX

El Inspector de las pistas de canal de FX muestra los ajustes del canal de FX. Cuando selecciona
la pista de carpeta en su lugar, el Inspector muestra la carpeta y los canales FX que contiene.

110



Pistas
Pistas de canal FX

Puede hacer clic sobre uno de los canales de FX mostrados en la carpeta para que el Inspector
muestre los ajustes de ese canal de FX.

Stereo Qut

Nombre de pista
FX 1-Chorus »

Haga clic una vez para mostrar/ocultar la seccién de ajustes de pista basicos. Haga
doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Editar configuraciones de canal

(]

Abre la ventana Configuraciones de canal de la pista.

Enmudecer

[m]
Enmudece la pista.
Solo
[s]
Pone la pista en modo solo.
Leer automatizacién
(=]
Le permite leer la automatizacién de pista.

Escribir automatizacion
[(w]

Le permite escribir la automatizacién de pista.

Volumen

Le permite ajustar el nivel del sonido de la pista.

Pan
™

Le permite ajustar el panorama de la pista.

Enrutado de salida
]

Le permite especificar el bus de salida de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89
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Pista de regla

Puede usar pistas de regla para mostrar varias reglas con diferentes formatos de visualizacion de
la linea de tiempo. Esto es completamente independiente de la regla principal, asi como también
de las reglas y los visores de posicion de las demas ventanas.

Puede anadir pistas de regla a través del didlogo Afadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Regla en la pagina 112

Dialogo Anadir pista - Regla
La pagina Regla del dialogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de regla.
Para abrir la pagina Regla del dialogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afadir pista B, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Regla.

Esto abre el dialogo global Afadir pista en la pagina Regla.

0 O

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Afadir pista > Regla.
Esto solo abre la pagina Regla del didlogo Afnadir pista.

Estan disponibles los siguientes ajustes:
Ndmero

Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.
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Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA
Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de

pistas.

Ainadir pista
Afiade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Controles de pista de regla

En la lista de pistas de las pistas de regla puede cambiar el formato de visualizacion de la regla.

Haga clic en el formato de visualizacién para abrir un mend emergente.

m Bars+Beats
~  Bars+ Bea@

Seconds
Timecode

Samples

Estan disponibles los siguientes formatos de visualizacién:

Compases+Tiempos

Activa un formato de visualizacién de compases, tiempos, semicorcheas, y tics. Por
defecto hay 120 tics por semicorchea. Para ajustar esto, cambie la opcién Resolucion
de visualizacién MIDI en el didlogo Preferencias (pagina MIDI).

Segundos
Activa un formato de visualizacién de horas, minutos, segundos, y milisegundos.

Cédigo de tiempo
Activa un formato de visualizacién de horas, minutos, segundos, y cuadros. El nimero
de cuadros por segundo (fps) se ajusta en el didlogo Configuracién de proyecto con el
menu emergente Velocidad de cuadro. Para ver los subcuadros, active Mostrar
subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina Transporte).

Muestras
Activa un formato de visualizacién de muestras.

NOTA

Las pistas de regla no se ven afectadas por el ajuste de formato de visualizacién en el didlogo
Configuracion de proyecto.

Pistas de carpeta

Las pistas de carpeta funcionan como contenedores para otras pistas, facilitando la organizacién
y gestion de la estructura de pistas. También le permiten editar varias pistas al mismo tiempo.

Puede afadir pistas de carpeta a través del didlogo Aihadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Carpeta en la pagina 114
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Dialogo Anadir pista - Carpeta
La pagina Carpeta del dialogo Anadir pista le permite configurar y afiadir pistas de carpeta.
Para abrir la pagina Carpeta del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Aiadir pista H, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Carpeta.

Esto abre el dialogo global Anadir pista en la pagina Carpeta.

00

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Carpeta.
Esto solo abre la pagina Carpeta del didlogo Aihadir pista.

a Folder

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Namero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.
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NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista

Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Inspector de pistas de carpeta

El Inspector de pistas de carpeta muestra la carpeta y su pista subyacente, muy similar a una
estructura de carpetas en el Explorador de archivos/Finder de macOS. Cuando selecciona una de
las pistas que se muestran bajo la carpeta, el Inspector muestra los ajustes de esa pista.

(1 Foider 01

Nombre de pista
Folder »

Haga doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Enmudecer

(m]

Enmudece la pista.
Solo

Ls]
Pone la pista en modo solo.

Habilitar grabacién
@

Activa la pista para la grabacion.
Monitor
=

Para pistas relacionadas con audio, esto enruta sefiales de entrada a la salida
seleccionada.

Para pistas MIDI y pistas relacionadas con instrumentos, esto le permite enrutar
sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el dialogo de Preferencias (pagina MIDI).

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89
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Controles de pista de carpeta

La lista de pistas de las pistas de carpeta contiene controles y pardmetros que le permiten editar
todas las pistas de la carpeta.

=5 [m[S ] Folder 01 I
(e )

Expandir/Comprimir carpeta

Muestra/oculta las pistas en la carpeta. Las pistas ocultadas se reproducen como de
costumbre.

Nombre de pista
‘Folder

Haga doble clic para renombrar la pista.

Enmudecer

[m]

Enmudece la pista.

Solo
[s]

Pone la pista en modo solo.

Habilitar grabacién
@®

Activa la pista para la grabacion.

Monitor
D)

Para pistas relacionadas con audio, esto enruta sefiales de entrada a la salida
seleccionada.

Para pistas MIDI y pistas relacionadas con instrumentos, esto le permite enrutar
sefiales MIDI entrantes a la salida MIDI seleccionada. Para que esto funcione, active
MIDI Thru activo en el dialogo de Preferencias (pagina MIDI).

Mas pistas
Algunos tipos de pista solo se pueden afiadir una vez.

e Pista de acordes
e Pistadevideo
e Pista de marcadores

Pista de acordes

Puede usar la pista de acordes para afiadir eventos de acorde y escala a su proyecto. Estos
pueden transformar los tonos de otros eventos.

e Para afiadir una pista de acordes a su proyecto, seleccione Proyecto > Afadir pista >
Acorde.

Inspector de la pista de acordes

El Inspector de la pista de acordes contiene ajustes para los eventos de acorde.
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Piano ¥
All Options ¥

Set up Voiding

OTicks §

La seccion superior del Inspector de |a pista de acordes contiene los siguientes ajustes:

Nombre de pista
Chord Track »

Haga clic para mostrar/ocultar la seccion de ajustes de pista basicos.

Colorear pista seleccionada
b

Le permite colorear la pista seleccionada.

Enmudecer pista de acordes

(m]

Enmudece la pista.

Habilitar grabacién
®

Activa la pista para la grabacion.
Realimentacién acustica
(3]
Le permite escuchar los eventos en la pista de acordes. Para que esto funcione, es
necesario que seleccione una pista para realizar la escucha, en la lista de pistas.
Biblioteca de voicings
| ________rao-]
Le permite configurar una biblioteca de voicings para la pista.
Subconjunto de biblioteca de voicings
Le permite seleccionar un subconjunto de biblioteca.
Configurar voicing
Le permite configurar sus propios parametros de voicings para un esquema de voicing
especifico.

Voicings adaptativos

Si esta opcién esta activada, los voicings se establecen automaticamente.

Escalas automaticas

Si esta opcion esta activada, el programa crea eventos de escala automaticamente.

Desplazar acordes
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Pistas
Mas pistas

Le permite especificar un valor de desplazamiento para asegurarse de que los eventos
de acorde también afectan a las notas MIDI que se han disparado demasiado pronto
(introduzca un valor negativo) o demasiado tarde (introduzca un valor positivo).

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89
Controles de la pista de acordes

La lista de pistas de la pista de acordes contiene controles y pardmetros que le permiten editar la
pista de acordes.

[m]  Chord Track

 [(0)(%) (B8 (use onitored Tracks )

La lista de pistas de la pista de acordes contiene los siguientes controles:

Nombre
Track 01

Muestra el nombre de la pista. Haga doble clic para renombrar la pista.

Habilitar grabacién
@

Activa la pista para la grabacion.

Enmudecer pista de acordes

(m]

Enmudece la pista.

Seleccionar pista para la escucha

Use Monitored Tracks |
Le permite seleccionar una pista para oir los eventos de acorde.

Resolver conflictos de visualizacion

Le permite mostrar todos los eventos de acorde en la pista de forma adecuada, incluso
en niveles bajos de zoom horizontal.

Mostrar escalas

Le permite mostrar el carril de escalas en la parte inferior de la pista de acordes.

Pista de marcadores

Puede usar la pista de marcadores para afiadir y editar marcadores que le ayuden a encontrar
determinadas posiciones rapidamente.

e Para afiadir una pista de marcadores a su proyecto, seleccione Proyecto > Anadir pista >
Marcador.

Inspector de pista de marcadores

El Inspector de la pista de marcadores muestra la lista de marcadores.
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Pistas
Mas pistas

Nombre de pista
Markers 01 »

Haga doble clic para renombrar la pista.

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Abrir ventana de marcadores

[e]

Abre |la ventana de Marcadores.

Atributos de marcadores
> | | Position|

Muestra los marcadores, sus IDs y sus posiciones de tiempo. Haga clic en la columna
de mas a la izquierda de un marcador para mover el cursor de proyecto a la posicién
del marcador.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89

Controles de la pista de marcadores

La lista de pistas de la pista de marcadores contiene controles y parametros que le permiten
editar la pista de marcadores.

[ [T 7% Markers
[Locate J(cycle ](zoom ]

Nombre de pista
[Markers|

Haga doble clic para renombrar la pista.

Localizar

Le permite mover el cursor del proyecto hasta la posicién del marcador seleccionado.
Ciclo

Le permite seleccionar un marcador de ciclo.
Zoom

Le permite hacer zoom sobre un marcador de ciclo.
Anadir marcador

Le permite afiadir un marcador de posicién en la posicién del cursor de proyecto.
Anadir marcador de ciclo

Le permite afiadir un marcador de ciclo en la posicion del cursor de proyecto.
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Pistas
Mas pistas

Pista de video

Puede usar la pista de video para reproducir eventos de video. Los archivos de video se muestran
como eventos/clips en la pista de video, con imagenes en miniatura representando los
fotogramas de la pelicula.

e Para afiadir una pista de video, seleccione Proyecto > Afadir pista > Video.

Inspector de la pista de video

El Inspector de la pista de video contiene parametros para controlar la pista de video.

T

Colorear pista seleccionada
»

Le permite colorear la pista seleccionada.

Mostrar ventana de video

Abre la ventana Reproductor de video.

Enmudecer pista de video

[m]

Enmudece la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Secciones del inspector en la pagina 89

Controles de pista de video

La lista de pistas de la pista de video contiene parametros para controlar la pista de video.

@

Enmudecer pista de video

[m]

Enmudece la pista.

Nombre
Track 01

Muestra el nombre de la pista. Haga doble clic para renombrar la pista.
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Gestion de pistas

Las pistas son los elementos basicos de su proyecto. En Cubase, los eventos y las partes se
colocan en las pistas.

Anadir pistas a través del dialogo Anadir pista

Puede afadir pistas a través del didlogo Anadir pista.

PROCEDIMIENTO
1. Enelérea de los controles globales de pista de la lista de pistas, haga clic en Aiadir pista H.
2. Hagauno de lo siguiente:

e Haga clic en el tipo de pista y configure las opciones de acuerdo con sus necesidades.

e Para afiadir tipos de pistas que solo se pueden afiadir una vez, abra la seccién Mas
pistas y haga clic en el tipo de pista.

3. Haga clic en Afadir pista.

RESULTADO
La nueva pista se afiade al proyecto debajo de la pista seleccionada.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Afadir pista - Audio en la pagina 96
Dialogo Afadir pista - Instrumento en la pagina 99
Dialogo Afadir pista - MIDI en la pagina 103
Dialogo Afadir pista - Efecto en la pagina 109
Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 106
Pista de marcadores en la pagina 118

Dialogo Afadir pista - Regla en la pagina 112
Dialogo Afadir pista - Carpeta en la pagina 114
Pista de arreglos

Pista de acordes en la pagina 116

Pista de video en la pagina 120

Anadir pistas usando presets de pista

Puede afiadir pistas basadas en presets de pista. Los presets de pista contienen ajustes de
sonido y de canal.

PROCEDIMIENTO
1. Enelareade los controles globales de pistas de la lista de pistas, haga clic en Usar preset de
pista (.

Seleccione Usando preset de pista.
En el didlogo Elegir preset de pista, seleccione un preset de pista.
El nimero y el tipo de las pistas afiadidas depende del preset de pista seleccionado.

4. Haga clic en Aceptar.
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Gestién de pistas
Afadir pistas arrastrando archivos desde el MediaBay

RESULTADO
Las nuevas pistas se afiaden al proyecto debajo de la pista seleccionada.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de pista en la pagina 130

Anadir pistas arrastrando archivos desde el MediaBay

Puede afiadir pistas arrastrando archivos desde el MediaBay.

PRERREQUISITO
Debe cumplir uno de los siguientes prerrequisitos:
e El MediaBay esta abierto. Para abrir el MediaBay, pulse F5.

e Elrack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto esta abierto. Haga clic en
Mostrar/Ocultar zona derecha y haga clic en la pestafia Medios para abrirlo.

PROCEDIMIENTO
1. En el MediaBay, seleccione los archivos para los que quiere afiadir pistas.
2. Arrastre los archivos a la lista de pistas.

e Elindicador resalta la posicién en la que se afiadiran las nuevas pistas.

e Siarrastra multiples archivos de audio a la lista de pistas, elija si quiere colocar todos los
archivos en una pista o en diferentes pistas.

e Siarrastra multiples archivos de audio a la lista de pistas, se abre el dialogo Opciones de
importacion, que le permite editar las opciones de importacién.

RESULTADO

Se afiaden las nuevas pistas a la posicién que se resaltd con el indicador en la lista de pistas. Los
archivos de audio se insertan en la posicién del cursor.

VINCULOS RELACIONADOS

MediaBay y rack de medios en la pagina 386

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 386

Dialogo Opciones de importacién de archivos de audio en la pagina 208

Exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar

Puede exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar. Esto le permite transferir material
MIDI a virtualmente cualquier aplicacion MIDI en cualquier plataforma.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Exportar archivo MIDI > Archivo MIDI.

2. En el archivo de didlogo que se abre, especifique una ubicacién y un nombre para el archivo.
3. Haga clic en Guardar.
4

En el didlogo Opciones de exportacion, active las opciones de los ajustes que quiera
exportar y haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Se exporta el archivo MIDI. Incluye los eventos de tempo y de tipo de compas del Editor de la
pista de tempo o, si la pista de tempo esta desactivada en la barra de Transporte, el tempoy
tipo de compas actuales.
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Gestién de pistas
Exportar pistas MIDI como archivos MIDI estandar

NOTA

Si quiere incluir otros ajustes del Inspector que no sean los especificados en las Opciones de
exportacion, use Mezclar MIDI en el bucle para convertir estos ajustes a eventos MIDI reales.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Opciones de exportacién de archivos MIDI en la pagina 123
Fusionar eventos MIDI en una nueva parte en la pagina 482

Dialogo Opciones de exportacion de archivos MIDI

Las Opciones de exportacién de archivos MIDI le permiten especificar qué datos se incluyen en
los archivos MIDI exportados.

e Para abrir las Opciones de exportacién de archivos MIDI, seleccione Archivo > Exportar >
Archivo MIDI.

Exportar la configuracién de patch del inspector

Incluye ajustes de MIDI patch del Inspector como eventos de seleccién de banco MIDI
y de cambio de programa en el archivo MIDI.

Exportar la configuraciéon de volumen/pan del inspector

Incluye ajustes de volumen y panorama del Inspector como eventos de volumen y
panorama MIDI en el archivo MIDL.

Exportar automatizacion
Incluye la automatizacién como eventos de controlador MIDI en el archivo MIDI.

Exportar inserciones
Incluye modificadores MIDI e inserciones MIDI en el archivo MIDI.
Incluye modificadores MIDI en el archivo MIDI.

Exportar marcadores

Incluye marcadores como eventos de marcador estandar de archivo MIDI en el archivo
MIDL.

Exportar como Tipo 0

Exporta un archivo MIDI de tipo 0 con todos los datos en una Unica pista, pero en
diferentes canales MIDI. Si desactiva esta opcion, se exporta un archivo MIDI de tipo 1
con los datos en pistas individuales.

Resolucion de exportacion

Le permite ajustar una resolucion MIDI entre 24y 960 en el archivo MIDI. La resolucion
es el niUmero de pulsos, o tics, por cada nota negra (PPQ) y determina la precisién con
la que serd capaz de ver y editar los datos MIDI. Cuanto mas alta sea la resolucién,
mayor precisidon conseguira. La resolucién se deberia elegir dependiendo de la
aplicacion o el secuenciador en el que se vaya a usar el archivo MIDI, porque ciertas
aplicaciones y secuenciadores pueden no soportar determinadas resoluciones.
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Gestién de pistas
Eliminar pistas seleccionadas

Exportar rango de localizadores
Exporta solo el rango entre el localizador izquierdo y derecho.

Incluir Delay al exportar
Incluye en el archivo MIDI cualquier ajuste de retardo que haya hecho en el Inspector.

VINCULOS RELACIONADOS

Automatizacién en la pagina 420

Marcadores en la pagina 238

Parametros de pista MIDI en la pagina 469

Fusionar eventos MIDI en una nueva parte en la pagina 482
Opciones de exportacién en la pagina 706

Eliminar pistas seleccionadas

Puede eliminar las pistas seleccionadas de la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

e Seleccione Proyecto > Eliminar pistas seleccionadas.
Si suprime pistas que no estan vacias, se muestra un mensaje de aviso.
NOTA

Puede desactivar este mensaje. Para reactivar el mensaje, active Mostrar aviso antes de
suprimir pistas no vacias en el dialogo Preferencias (pagina Opciones de edicién).

Eliminar pistas vacias

Puede eliminar las pistas vacias de la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

e Seleccione Proyecto > Eliminar pistas vacias.

Mover pistas en la lista de pistas

Puede mover pistas hacia arriba o hacia abajo en la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

e Seleccione una pista y arrastre hacia arriba o hacia abajo en la lista de pistas.

Renombrar pistas

Puede renombrar pistas.

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en el nombre de la pista e introduzca uno nuevo para la pista.
2. Pulse Retorno.
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Gestién de pistas
Asignar colores automaticamente a nuevas pistas/canales

Si quiere que todos los eventos de la pista tengan el mismo nombre, mantenga pulsada
cualquier tecla modificadora y pulse Retorno.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Si la opcién Nombres de pista para partes esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicién), y mueve un evento de una pista a otra, este se nombrara
automaticamente de acuerdo con su nueva pista.

Asignar colores automaticamente a nuevas pistas/canales

Puede asignar colores automaticamente a las pistas o canales recién afiadidos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Edicién > Preferencias.

2. Abrala pagina Interfaz de usuario y seleccione Colores de pistas y canales de
MixConsole.

3. Abrael mentd emergente Modo automatico de color de pista/canal y seleccione una
opcion.
4. Hagaclic en Aceptar.

RESULTADO

Cualquier pista/canal que hayas afiadido usando Afadir pista o arrastrando archivos desde el
rack Medios hasta el visor de eventos se colorean automaticamente segln sus ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Interfaz de usuario - Colores de pistas y canales de MixConsole en la pagina 713

Mostrar imagenes de pista

Puede afadir imagenes a pistas para reconocer sus pistas facilmente. Las imagenes de pistas
estan disponibles para pistas de audio, instrumento, MIDI, canal FX, y canal de grupo.

PRERREQUISITO
Ajuste la altura de pista a al menos 2 filas.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic derecho en cualquier pista en la lista de pistas.

2. Enel menu contextual de la lista de pistas, seleccione Mostrar imagenes de pista.
1 |[m[s]|01Jazz 125 dry

Track Picture (use Double-Click to Edit)

Si mueve el raton hacia la izquierda en una pista, aparece un rectangulo resaltado.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Haga doble clic en el rectangulo para abrir el Buscador de imagenes de pista y configure una
imagen de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Buscador de imagenes de pista en la pagina 126
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Gestién de pistas
Mostrar imagenes de pista

Buscador de imagenes de pista

El Buscador de imagenes de pista le permite configurar y seleccionar imagenes que se puedan
mostrar en la lista de pistas y en MixConsole. Las imagenes de pistas son Utiles para reconocer

pistas y canales facilmente. Puede seleccionar imagenes desde el contenido de fabrica o afiadir

imagenes nuevas a la biblioteca de usuario.

e Para abrir el Buscador de imagenes de pista de una pista, haga doble clic en la esquina
inferior izquierda de la lista de pistas.

Hide Preview

I
I
o
il

-

Fabrica
Muestra el contenido de fabrica en el buscador de imagenes.

Buscador de imagenes
Muestra las imagenes que puede asignar a la pista/canal seleccionada.

Usuario
Muestra su contenido de usuario en el buscador de imagenes.

Importar
Abre un didlogo de archivo que le permite seleccionar imagenes en formato bmp, jpeg,
o pngy las afiade a la biblioteca de usuario.

Eliminar imagenes seleccionadas de la biblioteca de usuario
Elimina las imagenes seleccionadas de la biblioteca de usuario.

Reinicializar imagen actual
Elimina la imagen de la pista/canal seleccionado.

Mostrar previsualizacion/Ocultar previsualizacion
Abre/Cierra una seccién con mas ajustes de color y zoom.

Previsualizacién de imagen de pista

Muestra la imagen de la pista actual. Cuando hace zoom sobre la imagen, puede
arrastrar con el ratén para cambiar su parte visible.

Color de pista
Abre el Selector de color que le permite seleccionar un color de pista.

Intensidad
Le permite aplicar el color de pista a la imagen de pista y ajustar la intensidad de color.
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Gestién de pistas
Ajustar la altura de pista

Zoom
Le permite cambiar el tamafio de la imagen de pista.

Rotar
Le permite rotar la imagen de pista.

Ajustar la altura de pista

Puede agrandar la altura de pista para mostrar los eventos de la pista con mas detalle, o puede
disminuir la altura de varias pistas para tener una mejor visién general de su proyecto.

e Para cambiar la altura de una pista individual, haga clic sobre su borde inferior en la lista de
pistas y arrastrelo hacia arriba o hacia abajo.

e Para cambiar la altura de todas las pistas a la vez, mantenga pulsado Ctrl/Cmd, haga clic en
el borde inferior de una pista, y arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

e Para establecer el nUmero de pistas de la vista en la ventana de Proyecto, use el menu de
zoom de pista.

e Para establecer la altura de pista automaticamente cuando seleccione una pista, haga clic en
Edicién > Expandir pista seleccionada.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu de zoom de pista en la pagina 127
Dialogo Configuraciéon de controles de pista en la pagina 90

Menu de zoom de pista

El mend emergente de zoom de la pista le permite establecer el nimero de pistas y la altura de
pista en la ventana de Proyecto.

e Para abrir el menu emergente de zoom de la pista en la esquina inferior derecha de la
ventana de Proyecto, haga clic en el botén de flecha que estd encima del control de zoom
vertical.

Zoom Tracks 1 Row
Zoom Tracks 2 Rows
Zoom Tracks 3 Rows
Zoom Tracks 4 Rows
Zoom Tracks N Rows
Zoom Tracks Full
Zoom 4 Tracks
Zoom 8 Tracks
Zoom N Tracks

Zoom Tracks Minimal

Snap Track Heights

Estan disponibles las siguientes opciones:

Zoom en las pistas: x lineas
Hace zoom a todas las alturas de pistas para mostrar el nimero especificado de filas.

Zoom completo en la pista
Hace zoom a todas las pistas para que quepan en la ventana del Proyecto activo.
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Gestién de pistas
Seleccionar pistas

Zoom en las pistas: N filas
Le permite establecer el nimero de filas que han de caber en la ventana del Proyecto
activo.

Zoom en N pistas
Hace zoom el nimero especificado de pistas para que quepan en la ventana del
Proyecto activo.

Zoom en N pistas
Le permite establecer el niUmero de pistas para que quepan en la ventana del Proyecto
activo.

Zoom minimo en pistas
Hace zoom sobre todas las alturas de pistas a su tamafio minimo.

Ajustar alturas de pista
Cambia la altura de pista en incrementos fijos cuando la redimensiona.

Seleccionar pistas

Puede seleccionar una o mas pistas en la lista de pistas.

e Para seleccionar una pista, haga clic sobre ella en la lista de pistas.
e Para seleccionar varias pistas, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en varias pistas.

e Para seleccionar un rango de pistas, pulse Mayus y haga clic en la primeray en la Gltima
pista en un rango continuo de pistas.

Las pistas seleccionadas se resaltan en la lista de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS

La seleccion de pistas sigue a la seleccidon de eventos en la pagina 695

Desplazar hasta la pista seleccionada en la pagina 698

Seleccionar canal/pista si Solo esta activado en la pagina 698

Seleccionar canal/pista si ventana de Configuraciones de canal esta abierta en la pagina 698

Seleccionar pistas con las teclas de flecha

Puede seleccionar pistas y eventos con la tecla Flecha arriba o la tecla Flecha abajo del teclado
del ordenador. Sin embargo, puede hacer que la tecla Flecha arriba y |la tecla Flecha abajo
solo se puedan usar para seleccionar pistas.

e Para hacer que la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo solo se puedan usar para
seleccionar pistas, active Usar los comandos de navegacidn arriba/abajo solo para la
seleccion de pistas en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion).

Se aplica lo siguiente:

e Siesta opcidn esta desactivada y no esta seleccionado ninglin evento/parte en la ventana de
Proyecto, la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo se usan para navegar entre las
pistas en la lista de pistas.

e Siesta opcidn esta desactivada y un evento/parte esta seleccionado en la ventana de
Proyecto, la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo todavia navegan por las pistas en la
lista de pistas - pero en la pista seleccionada, el primer evento/parte también sera
automaticamente seleccionado.

e Siesta opcidn esta activada, la tecla Flecha arriba y la tecla Flecha abajo solo se usan para
cambiar la seleccién de pista - la seleccion actual de eventos/partes en la ventana de
Proyecto no se cambia.
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Gestién de pistas

Deseleccionar pistas

Deseleccionar pistas

Puede deseleccionar pistas que estén seleccionadas en la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

Pulse Mayus y haga clic en una pista seleccionada.

RESULTADO
Se deselecciona la pista.

Duplicar pistas

Puede duplicar una pista con todos sus contenidos y ajustes de canal.

PROCEDIMIENTO

Seleccione Proyecto > Duplicar pistas.

RESULTADO
La pista duplicada aparecera debajo de la pista original.

Organizar pistas en pistas de carpeta

Puede organizar sus pistas en carpetas moviendo pistas a pistas de carpeta. Esto le permite
realizar ediciones en varias pistas como una entidad. Las pistas de carpeta pueden contener
cualquier tipo de pista, incluyendo otras pistas de carpeta.

Para afiadir una pista de marcadores, haga clic en Afadir pista, en el drea de controles de
pista globales de la lista de pistas y haga clic en Carpeta.

Para mover pistas a una carpeta, selecciénelas y arrastrelas hasta la pista de carpeta.
Para eliminar pistas de una carpeta, selecciénelasy arrastrelas fuera de la carpeta.

Para ocultar/mostrar pistas en una carpeta, haga clic en el botén Expandir/Comprimir
carpeta de la pista de carpeta.

Para ocultar/mostrar datos en una pista de carpeta, abra el menu contextual de la pista de
carpeta y seleccione una opcién en el submenu Mostrar datos en pistas de carpeta.

Para enmudecer o poner en solo todas las pistas de una pista de carpeta, haga clic en el
botén Enmudecer o Solo de la pista de carpeta.

NOTA

Las pistas ocultadas se reproducen como de costumbre.

Gestionar audio solapado

La norma basica para las pistas de audio es que cada pista solo puede reproducir un Unico
evento de audio simultdneamente. Si dos 0 mas eventos estan solapados, solo se reproduce el
que esta en frente. Puede, sin embargo, seleccionar el evento/regiéon que quiera reproducir.

PROCEDIMIENTO

Haga uno de lo siguiente:

e Haga clic derecho en el evento de audio, en el visor de eventos, y seleccione el evento o
region deseado del submenu Al frente o Ajustar a la region.
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Gestién de pistas

Visor de eventos en pistas de carpeta

NOTA

Las opciones disponibles dependen de si ha realizado una grabacién lineal o ciclica y del
modo de grabacién usado. Al grabar audio en modo ciclo, el evento grabado se divide
en regiones, una para cada toma.

Haga clic en la manecilla central del borde inferior de un evento apilado y seleccione una
entrada en el menu emergente.

Visor de eventos en pistas de carpeta

Las pistas de carpeta cerradas pueden mostrar datos de las pistas de audio, MID], e instrumento
contenidas, como bloques de datos o eventos.

Cuando cierra pistas de carpetas, los contenidos de las pistas contenidas se muestran como
bloques de datos o eventos. Dependiendo de la altura de la pista de carpeta, la visualizacion de
los eventos puede ser mas o menos detallada.

Modificar el visor de eventos en pistas de carpeta

Puede modificar el visor de eventos en pistas de carpeta.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Haga clic derecho en la carpeta de pista.

En el menu contextual, seleccione Mostrar datos en pistas de carpeta.
Tiene las siguientes opciones:

Siempre mostrar datos

Muestra siempre bloques de datos o detalles de eventos.
Nunca mostrar datos

No muestra nada.

Ocultar datos al expandir

Oculta el visor de eventos cuando abre pistas de carpeta.
Mostrar detalles de eventos

Muestra detalles de eventos en lugar de bloques de datos.

NOTA

Puede cambiar estos ajustes en el didlogo Preferencias (pagina Visualizacion de eventos—
Carpetas).

VINCULOS RELACIONADOS
Visualizacién de eventos - Carpetas en la pagina 702

Presets de pista

Los presets de pista son plantillas que se pueden aplicar a pistas nuevas o ya existentes del
mismo tipo.

Puede crearlos a partir de virtualmente todos los tipos de pistas (audio, MID]I, instrumento,
muestreador, grupo, FX, retorno de instrumento VST, canales de entrada y de salida). Contienen
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ajustes de sonido y de canal, y le permiten buscar rapidamente, preescuchar, seleccionar y
cambiar sonidos, o reutilizar configuraciones de canales entre proyectos.

Los presets de pista se ordenan en el MediaBay.
Cuando aplica un preset de pista, se aplican todos los ajustes guardados en el preset.

Los presets de pista solo se pueden aplicar a pistas de su propio tipo. La Unica excepcion son las
pistas de instrumento: para estas, los presets VST también estan disponibles.

NOTA

e Unavez se haya aplicado un preset de pista, no podra deshacer los cambios. No es posible
suprimir un preset aplicado a una pista y volver al estado anterior. Si no queda satisfecho
con los ajustes de la pista, tiene que editarlos manualmente o aplicar otro preset.

e Aplicar presets VST a pistas de instrumento conlleva la eliminaciéon de modificadores,
inserciones o EQs. Estos ajustes no se guardan en presets VST.

Presets de pista de audio

Los presets de pista de pistas de audio, pistas de grupo, pistas de FX, canales de instrumentos
VST, canales de entrada, y canales de salida incluyen todos los ajustes que definen el sonido.

Puede usar los presets de fabrica como un punto de inicio para realizar sus propias ediciones, y
guardar un preset con los ajustes de audio optimizados para un artista con el que trabaje a
menudo y usarlo en futuras grabaciones.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas de audio:
e Ajustes de efectos de insercion (incluyendo presets de efectos VST)

e Ajustes de Ecualizacién

e Volumeny panorama

NOTA

Para acceder a las funciones de presets de pista de canales de entrada y salida, active los
botones Escribir en canales de entrada y salida en MixConsole. Esto crea pistas de canales de
entrada y salida en la lista de pistas.

Presets de pista MIDI

Puede usar presets de pista MIDI para instrumentos VST multitimbricos.
Al crear presets de pista MIDI puede incluir tanto el canal como el parche.
Se guardan los siguientes datos en los presets de pista MIDI:

e Parametros MIDI (Transposicion, etc.)
e Saliday canal o cambio de programa
e Volumeny panorama

e Ajustes de pentagrama

e Ajustes de color

e Ajustes de drum map

Crear un preset de pista

Puede crear un preset de pista a partir de una uUnica pista o a partir de una combinacion de
pistas.
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PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, seleccione una o mas pistas.

2. Enlalista de pistas, haga clic derecho en una de las pistas seleccionadas y seleccione
Guardar preset de pista.

3. Enlaseccion Nuevo preset, introduzca un nombre para el nuevo preset.

NOTA

También puede definir atributos para el preset.

4. Haga clic en Aceptar para guardar el presety cerrar el didlogo.

RESULTADO

Los presets de pista se guardan dentro de la carpeta de la aplicacién, en la carpeta de presets de
pistas. Se guardan en subcarpetas por defecto nombradas segun sus tipos de pista: audio, MID],
instrumento, y multi.

Cargar presets de pistas

Puede elegir de entre una variedad de presets de pista.

PROCEDIMIENTO

1. En el Inspector, haga clic en el icono Gestién de presets, a la derecha de la seccion de
Inserciones.

Seleccione Desde preset de pista.

En el explorador de Resultados, haga doble clic en un preset de pista para aplicarlo.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de pista en la pagina 130

Cargar presets de instrumentos VST

Al trabajar con instrumentos VST, puede elegir entre una variedad de presets a través del
explorador de Resultados.

PROCEDIMIENTO
1. Enlalista de pistas, haga clic derecho en la pista de instrumento y seleccione Cargar preset
de pista.

2. En el explorador de Resultados, haga doble clic en un preset para aplicarlo.

Presets de pista de instrumento

Los presets de pista de instrumento ofrecen funcionalidades tanto MIDI como audio, que son la
mejor eleccién para sonidos de instrumentos VST simples, monotimbricos.

Use los presets de pista de instrumento para escuchar sus pistas o guardar sus ajustes de sonido
preferidos, por ejemplo. También puede extraer sonidos directamente de los presets de pista de
instrumento para usarlos en pistas de instrumento.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas de instrumento:

e Efectos de inserciéon audio
e EQdel audio
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e Volumeny panorama del audio

e Efectos de inserciéon MIDI

e Parametros de pista MIDI

e Losinstrumentos VST usados en la pista
e Ajustes de pentagrama

e Ajustes de color

e Ajustes de drum map

Presets VST

Los presets de instrumento VST se comportan como presets de pista de instrumento. Puede
extraer sonidos de los presets VST para usarlos en pistas de instrumento.

Se guardan los siguientes datos en los presets de instrumentos VST:

e Instrumento VST
e Ajustes de instrumento VST

NOTA

Los modificadores, inserciones, y ajustes de EQ no se guardan.

Los plug-ins de efectos VST estan disponibles en el formato VST 3y en el formato VST 2.
NOTA

En este manual, presets VST significara presets de instrumento VST 3, a menos que se diga lo
contrario.

Extraer el sonido de una pista de instrumento o preset VST

En pistas de instrumento, puede extraer el sonido de un preset de pista de instrumento o preset
VST.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione la pista de instrumento a la que quiere aplicar un sonido.

2. EnelInspector, haga clic en Extraer sonido de preset de pista.

3. Enelexplorador de presets, seleccione un preset de pista de instrumento o un preset VST.
4

Haga doble clic en el preset para cargar los ajustes.

RESULTADO

El instrumento VST y sus ajustes (pero no las inserciones, EQs, o modificadores) en la pista
existente se sobrescribirdn con los datos del preset. El instrumento VST anterior se eliminaray
aparecera el nuevo instrumento VST con sus ajustes.

Presets multipista

Puede usar presets multipista, por ejemplo, al grabar configuraciones que requieran varios
micréfonos (una bateria o un coro, en las que siempre graba bajo las mismas condiciones) y
tiene que editar las pistas resultantes de manera similar. Ademas, se pueden usar cuando
trabaja con pistas por capas, en las que usa varias pistas para genera un cierto sonido en lugar
de manipular una sola pista.
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Si selecciona mas de una pista al crear un preset de pista, los ajustes de todas las pistas
seleccionadas se graban como un Unico preset multipista. Los presets multipista solo se pueden
aplicar si las pistas destino son del mismo tipo, nimero, y secuencia que las pistas del preset de
pista, por lo tanto, se deberian usar en situaciones recurrentes con pistas y ajustes muy
similares.

Cargar presets multipista

Puede aplicar presets multipista a varias pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de Proyecto, seleccione varias pistas.

NOTA

Los presets multipista solo se pueden aplicar si el tipo de pista, nimero, y secuencia son
idénticos en las pistas seleccionadas y en el preset de pista.

En la lista de pistas, haga clic derecho en una pista y seleccione Cargar preset de pista.
En el explorador de presets, seleccione un preset multipista.

Haga doble clic en el preset para cargarlo.

RESULTADO
El preset se aplica.

Cargar presets de pista o VST

Puede aplicar presets de pista o VST a las pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, seleccione una pista.
2. Hagauno de lo siguiente:
e Enellnspector, haga clic en Cargar preset de pista.
e Enlalista de pistas, haga clic derecho en la pista y seleccione Cargar preset de pista.
3. Enelexplorador de presets, seleccione un preset de pista o VST.
Haga doble clic en el preset para cargarlo.

RESULTADO
El preset se aplica.

NOTA

También puede arrastrar y soltar presets de pista desde el MediaBay o el Explorador de
archivos/Finder de macOS hasta una pista del mismo tipo.

VINCULOS RELACIONADOS
Seccion Filtros en la pagina 411
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Las partes y eventos son los bloques de construccién basicos en Cubase.

Eventos

En Cubase, la mayoria de tipos de eventos se pueden ver y editar en sus respectivas pistas en la
ventana de Proyecto.

Los eventos se pueden afiadir importando o grabando.
VINCULOS RELACIONADOS

Regiones de audio en la pagina 137
Eventos MIDI en la pagina 138

Eventos de audio

Los eventos de audio se crean automaticamente cuando graba o importa audio en la ventana de
Proyecto.

Puede ver y editar eventos de audio en la ventana de Proyecto y en el Editor de muestras.

Un evento de audio dispara la reproduccién del clip de audio correspondiente. Ajustando los
valores de Desplazamiento y Duracién del evento puede determinar qué seccion del clip de
audio se reproduce. El clip de audio en si permanece inalterado.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de proyecto en la pagina 29

Editor de muestras en la pagina 328

Archivos de audio y clips de audio en la pagina 136
Métodos basicos de grabacién en la pagina 188

Crear eventos de audio

Puede crear eventos de audio grabando o importando audio en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Grabe un poco de audio.

e Seleccione Archivo > Importar > Archivo de audio para importar un archivo de audio
de su disco duro o de algun dispositivo de almacenamiento externo.

e Seleccione Archivo > Importar > CD de audio para importar un archivo de audio de un
CD de audio.

e Seleccione Archivo > Importar > Audio del archivo de video para importar el audio de
un archivo de video de su disco duro o de cualquier dispositivo de almacenamiento
externo.

e Arrastre un archivo de audio desde el MediaBay, el Editor de partes de audio o el
Editor de muestras y depositelo en el visor de eventos.

e Copie un evento de un proyecto de Cubase distinto y péguelo en el visor de eventos.
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VINCULOS RELACIONADOS

Métodos basicos de grabacién en la pagina 188
Importacion de archivos de audio en la pagina 208
Importar pistas de CD de audio en la pagina 211
Importar audio de archivos de video en la pagina 213
MediaBay y rack de medios en la pagina 386

Editor de partes de audio en la pagina 357

Editor de muestras en la pagina 328

Crear archivos nuevos a partir de eventos

Un evento de audio reproduce una seccién de un clip de audio, que a su vez hace referencia a
uno o mas archivos de audio en el disco duro. Sin embargo, puede crear un nuevo archivo que
consista solo de la seccién que reproduce el evento.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione uno o varios eventos de audio.

2. Configure un fundido de entrada, fundido de salida, y volumen de evento.
Estos ajustes seran aplicados al nuevo archivo.

3. Seleccione Audio > Convertir seleccion en archivo (bounce).
Se le preguntara si desea reemplazar el evento seleccionado.

4. Haga uno de lo siguiente:

e Para crear un nuevo archivo que solo contenga el audio del evento original, haga clic en
Reemplazar.

e Para crear un nuevo archivo y afiadir un clip del nuevo archivo a la Pool, haga clic en No.

RESULTADO

Si hizo clic en Reemplazar, se afiade a la Pool un clip para el nuevo archivo, y el evento original
se reemplaza por un nuevo evento que reproduce el nuevo clip.

Si hizo clic en No, el evento original no se reemplaza.

NOTA

También puede aplicar la funcion Convertir seleccién en archivo (bounce) a partes de audio. En
tal caso, el audio de todos los eventos de la parte se combina formando un Unico archivo de
audio. Si selecciona Reemplazar cuando se le pregunta, la parte se reemplazara con un Unico
evento de audio que reproducira un clip del nuevo archivo.

VINCULOS RELACIONADOS
Fundidos basados en eventos en la pagina 227

Archivos de audio y clips de audio
En Cubase. la edicion y el procesado de audio no son destructivos.

Cuando edita o procesa audio en la ventana de Proyecto, el archivo de audio del disco duro
permanece inalterado. Sus cambios se guardan en un clip de audio que se crea
automaticamente al importar o durante la grabacién, y hace referencia al archivo de audio. Esto
le permite deshacer cambios o volver a la version original.

Si aplica un procesado a una seccién especifica de un clip de audio, se crea un nuevo archivo de
audio que solo contiene esta seccion. El procesado se aplica solo al archivo de audio nuevo, y se
ajusta automaticamente el clip de audio para que haga referencia tanto al archivo original como
al nuevo archivo procesado. Durante la reproduccién, el programa alternara entre los archivos
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original y procesado en las posiciones correctas. Oira el resultado como si fuera una Unica
grabacién, con el proceso aplicado solo a una seccién.

Esto le permite deshacer el procesado en un momento posterior, y aplicar procesados diferentes
a diferentes clips de audio que hacen referencia al mismo archivo original.

Puede ver y editar clips de audio en la Pool.

VINCULOS RELACIONADOS

Pool en la pagina 367

Regiones de audio en la pagina 137
Reemplazar clips en eventos en la pagina 137

Reemplazar clips en eventos

Usted puede reemplazar los clips en eventos de audio.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Mantenga pulsado Mayus y arrastre un archivo de audio desde Explorador de archivos/
Finder de macOS hasta depositarlo en el evento.

e Haga clicen un clip de la Pool, mantenga pulsado Mayus y depositelo en el evento.

RESULTADO

Se reemplaza el clip del evento. Sin embargo, las ediciones del evento permanecen inalteradas. Si
el nuevo clip es mas corto que el clip reemplazado, la duracion del evento se adapta. Si el nuevo
clip es mas largo que el clip reemplazado, la duracion del evento se queda igual.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar clips en un proyecto arrastrando y soltando en la pagina 373

Regiones de audio

Cubase le permite crear regiones de audio dentro de clips de audio para marcar secciones
importantes del audio.

Puede ver regiones de audio en la Pool. Puede crear y editarlas en el Editor de muestras.
NOTA

Si desea usar un archivo de audio en diferentes contextos, o si quiere crear varios loops a partir
de un archivo de audio, convierta en eventos las correspondientes regiones del clip de audio y
vuélquelas en archivos de audio independientes. Esto es necesario debido a que los eventos
diferentes que hacen referencia al mismo clip acceden a la misma informacion de clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Pool en la pagina 367
Lista de regiones en la pagina 340

Crear regiones

Puede crear regiones a partir de eventos de audio seleccionados o a partir de rangos de
seleccion.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione varios eventos de audio o rangos de seleccion.
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2. Seleccione Audio > Avanzado > Evento o rango como regién.

3. Eneldidlogo Crear regiones, introduzca un nombre para las regiones y haga clic en
Aceptar.

RESULTADO

Se crea una region en el clip correspondiente, con las posiciones de inicio y final de la region
determinadas por el inicio y final de la posicion del evento o rango de seleccion dentro del clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear regiones en la pagina 341

Crear eventos a partir de regiones

Puede crear eventos a partir de regiones. Estas reemplazan al evento original.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un evento de audio cuyo clip contenga regiones dentro de los limites del evento.

2. Seleccione Audio > Avanzado > Convertir regiones en eventos.

RESULTADO

Se elimina el evento original y se reemplaza por eventos colocados y dimensionados de acuerdo
con las regiones.

Eventos MIDI

Los eventos MIDI se crean automaticamente cuando graba o importa MIDI en la ventana de
Proyecto.

Puede ver y editar eventos MIDI en el Editor de teclas, el Editor de percusién o el Editor de
partituras.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de proyecto en la pagina 29

Editor de teclas en la pagina 520

Editor de percusién en la pagina 552

Editor de partituras en la pagina 538

Métodos basicos de grabacién en la pagina 188

Crear eventos MIDI

Puede crear eventos MIDI grabando o importando MIDI en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Grabe MIDI

e Seleccione Archivo > Importar > Archivo MIDI para importar un archivo MIDI de su
disco duro.

e Arrastre un archivo MIDI desde el Explorador de archivos/Finder de macOS, desde uno
de los editores MIDI o desde el MediaBay, y depositelo en el visor de eventos.

e Copie un evento de un proyecto de Cubase distinto y péguelo en el visor de eventos.
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VINCULOS RELACIONADOS

Métodos basicos de grabacién en la pagina 188
Importar archivos MIDI en la pagina 216
Editores MIDI en la pagina 492

MediaBay y rack de medios en la pagina 386

Partes

Las partes son contenedores de eventos de audio o MIDI, y de pistas.

VINCULOS RELACIONADOS

Partes de audio en la pagina 139
Partes MIDI en la pagina 139
Partes de carpeta en la pagina 139

Partes de audio

Las partes de audio son contenedores de eventos de audio. Si desea tratar varios eventos de
audio como una unidad en la ventana de Proyecto, puede convertirlos en una parte.

Puede crear partes de audio de las siguientes maneras:

Seleccione la herramienta de Dibujar y dibuje en la pista de audio.
Pulse Alt/Opcién, seleccione la herramienta Seleccionar y dibuje en la pista de audio.

Seleccione la herramienta Seleccionar y haga doble clic en la pista de audio, entre el
localizador izquierdo y derecho.

Seleccione varios eventos de audio en una pista de audio y seleccione Audio > Convertir
eventos en partes.

NOTA

Para hacer que los eventos aparezcan como objetos independientes de nuevo en la pista,
seleccione la parte y seleccione Audio > Disolver parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Editor de partes de audio en la pagina 357

Partes MIDI

Se crea una parte MIDI automaticamente al grabar. Contiene los eventos grabados.

Sin embargo, también puede crear partes MIDI vacias de las siguientes maneras:

Seleccione la herramienta de Dibujar y dibuje en la pista MIDI.
Pulse Alt/Opcién, seleccione la herramienta Seleccionar y dibuje en la pista MIDL

Seleccione la herramienta Seleccionar y haga doble clic en la pista MIDI, entre el localizador
izquierdo y derecho.

Partes de carpeta

Una parte de carpeta es una representacion grafica de los eventos y las partes en dicha carpeta.
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Las partes de carpeta indican la posicién de tiempo y la posicién de pista vertical. Si se usan
colores para las partes, éstos se muestran en la parte de carpeta.

Cualquier edicién que realiza a una parte de carpeta afecta a todos los eventos y partes que
contiene. Las pistas del interior de una carpeta se pueden editar como una entidad.

NOTA

Si quiere editar las pistas individuales dentro de la carpeta, haga doble clic en la parte de
carpeta. Esto abre los editores de los eventos y partes que estan presentes en las pistas.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Colores de eventos en la pagina 493

Técnicas de edicion de partes y eventos

Esta seccién describe técnicas de edicién de la ventana de Proyecto. Si no se especifica
explicitamente, todas las descripciones se aplican tanto a partes como a eventos, a pesar de que
usemos el término evento por conveniencia.

En la ventana de Proyecto puede editar eventos usando las siguientes técnicas:

e Seleccionandoy usando una de estas herramientas en la barra de herramientas de la
ventana de Proyecto.

NOTA

Algunas herramientas de edicion tienen funciones adicionales si pulsa teclas modificadoras.
Puede personalizar las teclas modificadoras por defecto en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicibn—Modificadores de herramientas).

e Abriendo el menu Edicién y seleccionando una de las funciones.
e Editando en la linea de informacion.

e Usando un comando de teclado.

NOTA

La opcidén Ajustar se tiene en consideracién.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de edicion - Modificadores de herramientas en la pagina 699

Escuchar eventos y partes de audio

Puede escuchar partes y eventos de audio en la ventana de Proyecto usando la herramienta
Escuchar.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Reproducir y seleccione Reproducir.
2. Haga clic donde desee iniciar la reproduccién, y mantenga apretado el botén del ratén.

3. Opcional: Seleccione Medios > MediaBay y, en la seccion Preescuchar, ajuste el Volumen
de preescucha.
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Arrastrar

RESULTADO

Se reproduce la pista sobre la que efectua el clic, empezando en la posicién del clic. La
reproduccion se detiene cuando suelta el botén del ratén.

NOTA

Al escuchar, el bus Main Mix siempre se utiliza para la monitorizacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31
Seccion Preescuchar en la pagina 407

La herramienta Arrastrar le permite buscar posiciones en eventos reproduciéndolos hacia
delante o hacia atras.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Reproducir.

2. Haga clic en de nuevo para abrir un menu emergente.

3. Seleccione Arrastrar.

4. Hagaclic en el evento y mantenga el botén del ratén pulsado.
5. Arrastre hacia la izquierda o la derecha.

RESULTADO

El cursor de proyecto se mueve en consecuencia y el evento se reproduce. La velocidad y el tono
de la reproduccion dependen de lo rédpido que mueva el ratén.

NOTA

Los efectos de insercién se ignoran al arrastrar con el ratén.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Herramienta arrastrar

El arrastre puede suponer una carga considerable a su sistema. Si hay problemas de
reproduccion, abra el didlogo Preferencias (pagina Transporte-Arrastrar) y desactive Usar
modo arrastrar de alta calidad. Esto disminuye la calidad del remuestreado, pero hace que el
arrastre use menos potencia de procesador, especialmente en proyectos grandes.

En el didlogo Preferencias (pagina Transporte-Arrastrar) también puede ajustar el volumen de
Arrastrar.

Seleccionar con la herramienta de Seleccién

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Seleccionar.

2. Enelvisor de eventos, haga clic en los eventos que quiera seleccionar.

141



Partes y eventos
Técnicas de edicion de partes y eventos

NOTA

También puede usar las teclas Flecha arriba, Flecha abajo, Flecha izquierda o
Flecha derecha del teclado del ordenador para seleccionar el evento de la pista superior o
inferior o el evento anterior o siguiente de la misma pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Submenu Seleccionar

Si la herramienta Seleccionar esta seleccionada, el submenu Seleccionar tiene opciones para
seleccionar eventos en la ventana de Proyecto.

e Para abrir el submenu Seleccionar, seleccione Edicién > Seleccionar.

Todo
Selecciona todos los eventos en la ventana de Proyecto.

Nada
Deselecciona todos los eventos en la ventana de Proyecto.

Invertir

Invierte la seleccion. Se deseleccionan todos los eventos seleccionados y todos los
eventos no seleccionados se seleccionan.

Contenido del bucle
Selecciona todos los eventos que estan total o parcialmente entre los localizadores
izquierdo y derecho.

Desde el inicio hasta el cursor
Selecciona todos los eventos que finalizan a la izquierda del cursor de proyecto.

Desde el cursor hasta el final
Selecciona todos los eventos que empiezan a la derecha del cursor de proyecto.

Tono igual todas octavas/Tono igual misma octava
Estas funciones estan disponibles en los editores MIDI y en el Editor de muestras.

Seleccionar controladores en el rango de notas
Esta funcion esta disponible en los editores MIDI.

Todo en las pistas seleccionadas
Selecciona todos los eventos en la pista seleccionada.

Eventos bajo cursor

Selecciona automaticamente todos los eventos en las pistas seleccionadas que toque el
cursor de proyecto.

Seleccionar evento
Esta funcion esta disponible en el Editor de muestras.

Desde la izquierda de la seleccién hasta el cursor/Desde la derecha de la seleccién
hasta el cursor

Estas funciones solo se usan para la edicién de seleccién de rangos.
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NOTA

Cuando la herramienta Seleccion de rango esta seleccionada, el submenu Seleccionar tiene
otras funciones.

VINCULOS RELACIONADOS
Menu Seleccionar de rangos de seleccién en la pagina 153
Edicion de rangos en la pagina 339

Eliminar eventos

Puede eliminar eventos de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
e Para eliminar un evento de la ventana de Proyecto, haga uno de lo siguiente:

e Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, active Borrar y haga clic en el
evento.

e En el visor de eventos, seleccione los eventos y seleccione Edicién > Suprimir.

e Enelvisor de eventos, seleccione los eventos y pulse Retroceso.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Opciones de desplazamiento de eventos

Cubase le proporciona varios métodos para mover eventos en la ventana de Proyecto.
Puede mover eventos usando cualquiera de los siguientes métodos:

e Use la herramienta Seleccionar.
e Use la herramienta Empujar.
e Seleccione Edicién > Desplazar a y seleccione una de las opciones.

e Seleccione el evento y edite la posicion de inicio en la linea de informacién.

VINCULOS RELACIONADOS

Desplazar eventos con la herramienta Seleccionar en la pagina 143
Desplazar eventos con los botones de empujar en la pagina 144
Submenu Desplazar a en la pagina 144

Desplazar eventos a través de la linea de informacion en la pagina 145

Desplazar eventos con la herramienta Seleccionar

Puede seleccionar uno o varios eventos con la herramienta Seleccionar y arrastrarlos a una
nueva posicién.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar *.

2. Hagaclic en los eventos que quiera mover y arrastrelos a una nueva posicion.
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NOTA

Solo puede arrastrar eventos a pistas del mismo tipo. Si mantiene pulsado Ctrl/Cmd
mientras arrastra, puede restringir el movimiento horizontal o verticalmente.

RESULTADO
Los eventos se mueven. Si movié varios eventos, sus posiciones relativas se conservan.

NOTA

Para evitar mover eventos accidentalmente cuando hace clic en ellos en la ventana de Proyecto,
la respuesta al mover un evento arrastrando se retarda ligeramente. Puede ajustar este retardo
con el ajuste Retardo en el desplazamiento de objetos en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicién).

Desplazar eventos con los botones de empujar

Puede desplazar uno o varios eventos seleccionados usando los botones de empujar en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la ventana de Proyecto y active la paleta de Desplazar.
Los botones de empujar se vuelven disponibles en la barra de herramientas.

2. Seleccione los eventos que quiera mover y haga clic en Desplazar hacia la izquierda o
Desplazar hacia la derecha.

Se mueven los eventos o partes seleccionados.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Submenu Desplazar a

Si la herramienta Seleccionar esta seleccionada, el submenu Desplazar a tiene las siguientes
opciones para mover eventos a posiciones especificas en la ventana de Proyecto.

e Para abrir el submenu Desplazar a, seleccione Edicion > Desplazar a.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Cursor

Desplaza el evento seleccionado hasta la posicion del cursor de proyecto. Si seleccioné
varios eventos en la misma pista, los eventos posteriores mantienen sus posiciones
relativas.

Origen
Desplaza los eventos seleccionados hasta las posiciones en las que fueron grabados
originalmente.

Pista seleccionada

Desplaza los eventos seleccionados a pistas separadas, empezando en la pista
seleccionada. Los eventos se colocan en sus posiciones actuales.
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Al frente/Al fondo

Desplaza los eventos seleccionados al frente o al fondo, respectivamente. Esto es Util si
tiene eventos de audio solapados y quiere reproducir otro evento.

Desplazar eventos a través de la linea de informacién

Puede desplazar un evento seleccionado cambiando su valor de inicio en la linea de informacién.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione el evento que quiera mover.

2. Enlalinea de informacion, haga doble clic en el campo Inicio e introduzca un nuevo valor
para el inicio del evento.

RESULTADO
El evento se mueve el valor establecido.

Renombrar eventos

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione los eventos e introduzca un nuevo nombre en el campo Archivo, en la linea
de informacion.

Audio 0101

e Cambie el nombre de la pista, mantenga pulsada una tecla modificadora y pulse
Retorno para renombrar todos los eventos en consonancia con la pista.

Opciones de redimensionado de eventos

Puede redimensionar eventos moviendo sus posiciones de inicio o final individualmente.

Para redimensionar eventos puede usar las herramientas Seleccionar, Arrastrar o Trim en la
paleta Empujar.

Redimensionar también funciona si el modo Combinar herramientas de seleccién esta activo.

IMPORTANTE

Al redimensionar eventos no se tienen en cuenta los datos de automatizacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar normal en la pagina 145

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con desplazamiento del
contenido en la pagina 146

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con alteracién de la
duracién en la pagina 146

Redimensionar eventos con la herramienta Recortar en la pagina 147
Redimensionar eventos con la herramienta Arrastrar en la pagina 147
Funcion Ajustar en la pagina 61

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar normal

Puede mover el punto de inicio o de final del evento.
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar.

2. Hagaclic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar normal en el
menu emergente.

3. Hagaclicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.

RESULTADO

El evento se redimensiona y, dependiendo de dénde lo arrastrd, se muestra mas o menos
contenido. Si hay varios eventos seleccionados, todos se redimensionan del mismo modo.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con
desplazamiento del contenido

Puede mover el punto de inicio o de final del evento y mover su contenido.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar.

2. Hagaclic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar con
desplazamiento del contenido en el mend emergente.

3. Hagaclicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.
L]
i
[}
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RESULTADO

Se redimensiona el evento y el contenido le sigue. Si hay varios eventos seleccionados, todos se
redimensionan del mismo modo.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Redimensionar eventos con la herramienta Seleccionar - Redimensionar con

alteracion de la duracion

Puede mover el punto de inicio o de final del evento y corregir el tiempo del contenido para que
encaje con la nueva duracién del evento.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Seleccionar.

2. Haga clic en la herramienta Seleccionar de nuevo y seleccione Redimensionar con
alteracion de la duracién en el menu emergente.

3. Hagaclicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.
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RESULTADO

La parte se estira o comprime para encajar con la nueva duracién.

e Siredimensiona partes MIDI, los eventos de nota se corrigen (mueven y redimensionan).
Los datos de controladores se corrigen también.

e Siredimensiona partes de audio, se mueven los eventos y se corrige el tiempo de los
archivos de audio referenciados para que encajen con la nueva duracion.

Si hay varios eventos seleccionados, todos se redimensionan del mismo modo.

VINCULOS RELACIONADOS
Correccién de tiempo en la pagina 316
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Redimensionar eventos con la herramienta Recortar

Puede mover el punto de inicio o de final del evento la cantidad establecida en el menu
emergente Tipo de rejilla.

PRERREQUISITO

La herramienta Seleccionar esta ajustada a Redimensionar normal o a Redimensionar con
desplazamiento del contenido.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en la ventana de Proyecto y active la paleta de Desplazar.
Los botones de empujar se vuelven disponibles en la barra de herramientas.

Seleccione el evento.

Haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Desplazar inicio hacia la izquierda.
e Haga clic en Desplazar inicio hacia la derecha.
e Haga clic en Desplazar final hacia la izquierda.

e Haga clic en Desplazar final hacia la derecha.

RESULTADO

La posicién de inicio o final de los eventos seleccionados se mueve la cantidad determinada en el
menu emergente de Tipo de rejilla.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Redimensionar eventos con la herramienta Arrastrar

Puede arrastrar el evento al mover el punto de inicio o de final del evento.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Reproducir.

2. Haga clic en Reproducir de nuevo para abrir un mend emergente.
3. Seleccione Arrastrar.
4

Haga clicy arrastre la esquina inferior izquierda o derecha del evento.
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RESULTADO
Se redimensiona el evento y se oye la realimentacion acustica al arrastrar.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Dividir eventos

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Seleccione Dividir y haga clic en el evento que quiera dividir.
e Seleccione Seleccionar, mantenga pulsado Alt/Opcién y haga clic en el evento.

e Mueva el cursor de proyecto a la posicién en la que quiere dividir los eventos y
seleccione Edicién > Funciones > Dividir en el cursor.

NOTA

Esto divide todos los eventos de todas las pistas que intersequen con el cursor de
proyecto. Si selecciona eventos especificos, solo se dividen esos eventos.

e Configure los localizadores izquierdo y derecho en la posicion en la que quiere dividir los
eventos y seleccione Edicién > Funciones > Dividir bucle.

NOTA

Esto divide todos los eventos de todas las pistas que intersequen con los localizadores.
Si selecciona eventos especificos, solo se dividen esos eventos.

RESULTADO
Los eventos se dividen.

NOTA

Si divide una parte MIDI de modo que la posicién de divisién interseque con una o varias notas
MIDI y la opcién Dividir eventos MIDI esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
Opciones de edicién—MIDI), las notas intersecadas se dividen y se crean nuevas notas al inicio
de la segunda parte. Si la opcion estd desactivada, las notas permanecen en la primera parte,
pero sobresalen del final de la parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de Proyecto en la pagina 31

Dividir eventos repetidamente

Puede dividir eventos repetidamente en multiples eventos de igual tamafio.

PROCEDIMIENTO

e Seleccione Dividir B, mantenga pulsado Alt/Opcién y haga clic en el evento donde quiera
hacer la primera division.

RESULTADO

El evento se divide automaticamente en tantos evento