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Mitgelieferte Effekt-Pluglns

Die mitgelieferten Effekt-PlugIns sind verschiedenen Kategorien zugeordnet.

Ambisonics Pluglns

VST AmbiConverter

Mit VST AmbiConverter kdnnen Sie Ambisonics-Audio zwischen den Formaten Furse-Malham
(FuMa) und AmbiX konvertieren.

Eine Beschreibung von VST AmbiConverter finden Sie im Benutzerhandbuch.

Delay-Pluglns

ModMachine

ModMachine verbindet Verzégerungsmodulation und Filtermodulation. Frequenz und Resonanz
des Filters werden durch ein LFO moduliert oder kbnnen manuell eingestellt werden. Ein
zusatzlicher Drive-Parameter ermdglicht Verzerrungseffekte.
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O steinberg modmachine

Delay

Nudge
Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird das Audio-Eingangssignal fir einen
Moment beschleunigt, wie mit dem Nudge-Befehl von analogen Bandmaschinen.
Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdénnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Effekts einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie die Modulationsgeschwindigkeit frei
mit dem Rate-Drehregler einstellen.

Tempo Sync (Delay Modulation)
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Rate-Parameter.

Width
Bestimmt den Grad der Verzogerungsmodulation des Delay-Effekts. So kdnnen Sie
Chorus- oder Vibrato-Effekte erzeugen.

Delay
Wenn Sync aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Parameter den Notenwert fur den
Delay ein. Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie Uber den Drehregler die Delay-Zeit
in Millisekunden festlegen.

Tempo Sync (Delay)
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur den Delay-Parameter.

Feedback

Legt den Anteil des Signals fest, der zurtick an den Delay-Eingang gesendet wird. Je
hoher dieser Wert ist, desto hoher ist auch die Anzahl von Wiederholungen.
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Drive

Flgt Verzerrung zur Feedback-Schleife hinzu. Je ldnger das Feedback, desto starker
werden die Delay-Wiederholungen verzerrt.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen

Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Grafische Anzeige

Funktionsdiagramm

Zeigt den Signalweg in Abhangigkeit von den Einstellungen fur Filter Position und
Filter Type.

Filter Position

Hier kdnnen Sie die Filterposition auswahlen. Loop platziert das Filter in der
Feedbackschleife des Delays. Output platziert es im Ausgangsweg des Effekts, nach
den Drive- und Feedback-Parametern.

Filter Type

Hier kdnnen Sie einen Filtertyp auswahlen. Sie kbnnen zwischen einem Tiefpassfilter
(Low-Pass), einem Bandpassfilter (Band-Pass) und einem Hochpassfilter (High-Pass)
wahlen.

Filter

LFO/Manual (Frequency)

Schaltet zwischen dem LFO- und dem Manual-Modus um. Im LFO-Modus kdnnen Sie
die Modulationsrate festlegen oder mit dem Projekttempo synchronisieren. Im
Manual-Modus kénnen Sie die Frequenz manuell einstellen.

Speed (Frequency)

Legt die Geschwindigkeit der LFO-Filterfrequenz-Modulation fest. Wenn die
Synchronisation zum Tempo aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Parameter den
Notenwert fur die Temposynchronisation der Modulation mit der Host-Anwendung
ein.

Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, kdnnen Sie die Geschwindigkeit frei
mit dem Speed-Regler einstellen.

Tempo Sync (Frequency)

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Speed-Parameter. Dieser
Parameter ist nur im LFO-Modus verfugbar.

Low Range/High Range (Frequency)

Legen den Bereich der Filterfrequenz-Modulation fest. Diese Parameter sind nur im
LFO-Modus verfugbar.

Frequency

Legt die Frequenz fiir das Offnen und SchlieBen des Filters fest. Dieser Parameter ist
nur im Manual-Modus verfligbar.

Spatial (Frequency)
Stellt einen Versatz zwischen den Kanélen ein, um einen Stereo-Panoramaeffekt bei

der Filterfrequenz-Modulation zu erzeugen. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn,
um den Stereoeffekt zu verstarken.
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LFO/Manual (Q-Factor)

Schaltet zwischen dem LFO- und dem Manual-Modus um. Im LFO-Modus kdnnen Sie
die Modulationsrate festlegen oder mit dem Projekttempo synchronisieren. Im
Manual-Modus kénnen Sie die Resonanz manuell einstellen.

Speed (Q-Factor)

Legt die Geschwindigkeit der LFO-Filterresonanz-Modulation fest. Wenn die
Synchronisation zum Tempo aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Parameter den
Notenwert fur die Temposynchronisation der Modulation ein.

Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, kbnnen Sie die Geschwindigkeit frei
mit dem Speed-Regler einstellen.

Tempo Sync (Q-Factor)
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Speed-Parameter.

Low Range/High Range (Q-Factor)
Legen den Umfang der Filterresonanz-Modulation fest. Diese Parameter sind nur im
LFO-Modus verfugbar.

Q-Factor
Bestimmt die Filterresonanz. Dieser Parameter ist nur im Manual-Modus verfigbar.

Spatial (Q-Factor)

Stellt einen Versatz zwischen den Kanalen ein, um einen Stereo-Panoramaeffekt bei
der Filterresonanz-Modulation zu erzeugen. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn,
um den Stereoeffekt zu verstarken.

MonoDelay

Dies ist ein Mono-Delay-Effekt. Die Delay-Kette nutzt tempobasierte oder frei wahlbare
Einstellungen fur die Delay-Zeit.

15.00 kHz

CEZLET monodelay

Lo Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und ermdglicht es Ihnen, tiefe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
Hi Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und erméglicht es Ihnen, hohe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
Delay
Bestimmt die Verzégerungszeit in Millisekunden.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
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Feedback

Legt den Anteil des Signals fest, der zurtick an den Delay-Eingang gesendet wird. Je
hoher dieser Wert ist, desto hoher ist auch die Anzahl von Wiederholungen.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um das Delay mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-Signal
den Schwellenwert Uberschreitet, werden die Delay-Wiederholungen stummgeschaltet. Wenn
das Signal unter den Schwellenwert sinkt, sind die Delay-Wiederholungen wieder hérbar. Fur
eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das
Benutzerhandbuch.

MultiTap Delay

MultiTap Delay ist ein vielseitiger Tap-Delay-Effekt mit bis zu 8 Tap-Wiederholungen. Sie kdnnen
mit ihm Taps manuell erzeugen und bearbeiten, Taps durch Klicken eines Rhythmus erzeugen
oder zufallige Taps erzeugen. Sie kdnnen separate Effektketten fir die Delay-Loop, fur Delay-
Taps und fur den gesamten Delay-Ausgang einrichten, wobei jede Kette bis zu 6 verschiedene
Effekte enthalten kann.

Das Plugln bietet vordefinierte Klangcharakteristiken, die Sie ganz nach Ihren Winschen
anpassen kdnnen. Die Delay-Kette nutzt entweder tempobasierte oder frei wahlbare
Einstellungen fir die Delay-Zeit. Der integrierte Ducker schwacht den Delay-Ausgang je nach
dem Pegel des Eingangssignals ab, wodurch das verzdgerte Signal bei lauten oder intensiv
gespielten Passagen verhaltnismaRig trocken bleibt.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Fur eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.
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Delay Character (Bereich)

In diesem Bereich konnen Sie den allgemeinen Klang des Delays anpassen. Sie kdnnen zwischen
vier vordefinierten Klangcharakteristiken wahlen und deren Parameter nach Ihren Wiunschen
anpassen.

Dgital Modern

J

Show/Hide Delay Character Section
Blendet diesen Bereich ein/aus.

Character-Einblendmenii
Hier kdnnen Sie die allgemeine Delay-Charakteristik auswahlen. Zur Verfligung
stehen Digital Modern, Digital Vintage, Tape und Crazy. Wenn Sie Parameter in
diesem Bereich andern, wird die Delay-Charakteristik auf Custom (benutzerdefiniert)
eingestellt.

Saturation
Stellt das Mal3 an Sattigung ein. Dieser Effekt wird in die Delay-Loop eingebracht, so
dass die Sattigung des Signals mit jeder Wiederholung zunimmt.

Freq
Stellt die Frequenz der Delay-Modulation ein.
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Width
Stellt die Intensitat der Delay-Modulation ein. Wenn dieser Wert auf 0 eingestellt ist,
wird das Signal nicht moduliert. Wenn Sie Extreme Modulation aktivieren, wird die
Modulation so stark angehoben, dass erhebliche Schwankungen der
Bandgeschwindigkeit zu héren sind.

Sample Rate

Stellt das Verhaltnis ein, um das das Audio-Sample dezimiert wird. Bei niedrigen
Samplerates werden der Anteil der hohen Frequenzen und die Soundqualitat
verringert. Wenn keiner der Schalter aktiviert ist, erfolgt kein Downsampling.

Damping
Stellt das MaR an Dampfung hoher Frequenzen in der Feedback-Loop ein.

Low-Cut
Legt fest, ab welcher Frequenz tiefe Frequenzen gedampft werden.

High-Cut
Legt fest, ab welcher Frequenz hohe Frequenzen gedampft werden.
Hauptbereich

Dieser Bereich enthalt die allgemeinen Delay-Parameter und -Einstellungen und ermadglicht es
Ihnen, Delay-Taps hinzuzufligen und zu bearbeiten.

TAP PARAMETERS -

\“ 00000000 °
s : {4
0.0dB

)

() “ =

Delay
Wenn Sync aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Parameter den Notenwert fur den
Delay ein. Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie Gber den Drehregler die Delay-Zeit
in Millisekunden festlegen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Lock/Unlock Delay Value and Number of Taps
Sperrt/Entsperrt die Werte der Delay- und Taps-Parameter, wenn Sie Presets laden.

Erase Delay Line
Loscht die Delay-Kette.

Feedback
Legt den Anteil des Signals fest, der zurtick an den Delay-Eingang gesendet wird. Je
hoher dieser Wert ist, desto hoher ist auch die Anzahl von Wiederholungen.
Taps-Anzeige

Hier kdnnen Sie Taps verschieben, indem Sie ihre Griffe ziehen, und 16schen, indem
Sie auf sie doppelklicken.

10
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° Auf der Level-Registerkarte kénnen Sie den Pegel aller Taps einzeln einstellen.

° Auf der Panorama-Registerkarte kdnnen Sie die Taps einzeln im
Stereopanorama anordnen.

° Auf der Registerkarte Tap Parameters konnen Sie die Parameter des im
Bereich Tap Effects ausgewahlten Effektmoduls anpassen. Die Einblendmenus
geben Ihnen sofortigen Zugriff auf die Effektmodule und ihre Parameter.

° Spread Taps Evenly for Editing B ermdglicht eine einfachere Bearbeitung
von Taps, wenn sie sehr eng beieinander liegen.
Grid
Stellt das Quantisierungsraster ein. Taps werden gemafl dem Raster quantisiert,
wenn Sie sie hinzufligen oder verschieben.

HINWEIS

Wenn Sie die Umschalttaste gedruckt halten, kénnen Sie Taps auch dann frei
verschieben, wenn ein Raster eingestellt ist.

Activate/Deactivate Tapping Mode
Aktiviert/Deaktiviert den Tapping-Modus, in dem Sie auf den Schalter Tap Rhythm
klicken kdnnen, um Taps zu erzeugen.

Tap Rhythm
Mit diesem Schalter kénnen Sie Taps erzeugen, indem Sie ihn mit der linken
Maustaste im gewtinschten Rhythmus anklicken.

Quantize
Quantisiert alle Taps gemafld dem Raster.

Randomize
Legt eine zufallige Anzahl von Taps und zufallige Tap-Parametereinstellungen fest.
Im Einblendmeni Random Taps Options konnen Sie die minimale und maximale
Anzahl von Taps (Number of Taps) sowie das Timing, den Panoramabereich
(Panning) und den Pegelbereich (Level) fur die Zufallsfunktion einstellen.

Taps
Stellt die Anzahl von Taps ein.

Link/Unlink Taps
Ermaoglicht Ihnen, alle Taps in der Taps-Anzeige gleichzeitig zu verschieben.

Reset Taps
Setzt die Anzahl von Taps und alle Tap-Parameter auf die Standardeinstellungen
zurlck.

Meter fir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Ausgangspegel an.

Output
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

Ducker

Dieser Effekt schwacht das Delay-Ausgangssignal je nach dem Pegel des
Eingangssignals ab. Wenn der Pegel des Eingangssignals hoch ist, wird das
Effektsignal verringert. Wenn der Pegel des Eingangssignals niedrig ist, wird das
Effektsignal angehoben.

° FB unterdruckt Feedback, wenn das Delay-Signal durch den Ducking-Effekt
beeinflusst wird.

11
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° DL I8scht die Delay-Kette einmal, sobald das Ducking des Delay-Signals
beginnt.

° Amount legt das Mal3 an Pegelreduktion fest, das auf die Delay-Ausgabe
angewandt wird. Das Meter auf der rechten Seite zeigt den momentanen Grad
an Pegelreduktion an.

° Release legt fest, wie lange es dauert, bis das Effektsignal wieder seinen
Originalpegel erreicht.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstutzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-
Eingang verwenden, um den Ducking-Effekt mit einer anderen Signalquelle zu
steuern. Wenn das Side-Chain-Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird der
Ducking-Effekt auf die Delay-Wiederholungen angewandt. Wenn das Signal unter
den Schwellenwert sinkt, sind die Delay-Wiederholungen wieder hdrbar. Fir eine
Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das
Benutzerhandbuch.

Play Sample Sound

Spielt ein Sample ab, damit Sie das Ergebnis der aktuellen PlugIn-
Parametereinstellungen schnell prafen kénnen.

Spatial
Stellt die Stereobildbreite fir die Wiederholungen links/rechts ein. Drehen Sie den
Regler im Uhrzeigersinn, um den Stereoeffekt zu verstarken.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.

Lock/Unlock Mix Value

Sperrt den Wert des Mix-Parameters im Hauptbereich, wenn Presets geladen
werden.

Bereiche fiir Effekte

In diesen Bereichen kdénnen Sie Loop-, Tap- und Post-Effekte hinzufligen, bearbeiten und
entfernen. Sie konnen Effektketten erzeugen, indem Sie bis zu 6 verschiedene Effektmodule aus
insgesamt 14 verfligbaren Modulen hinzuftigen. Sie kénnen die Reihenfolge der Effekte in der
Kette andern, indem Sie die Module anklicken und ziehen.

12
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° Effekte im Bereich Loop Effects speisen das Ausgangssignal wieder in den Delay-Eingang
ein, was dazu fuhrt, dass der Effekt beim Durchlaufen der Loop-Effektkette immer mehr
zunimmt.

° Effekte im Bereich Tap Effects werden auf das Ausgangssignal jedes Delay-Taps

angewandt. Sie kdnnen jeden Effekt aktivieren/deaktivieren und individuelle Parameter fur

jeden einzelnen Tap festlegen.

° Effekte im Bereich Post Effects wirken sich auf das gesamte Ausgangssignal des PlugIns
aus.
Bypass

Umgeht die Effektkette im entsprechenden Effektbereich.

Mix
Stellt das Verhaltnis zwischen Originalsignal und Effektsignal fur die jeweilige
Effektkette ein.

Loop Effects/Tap Effects/Post Effects
Blendet den entsprechenden Effektbereich ein/aus. Der Bereich wird
hervorgehoben, wenn mindestens ein Effektmodul hinzugeflgt wurde.

Show/Hide Functional Diagram

Blendet ein Funktionsdiagramm des Signalflusses fur Loop Effects, Tap Effects oder
Post Effects in der Taps-Anzeige ein/aus.

Add Module
Hiermit kbnnen Sie Module zur Effektkette des jeweiligen Bereichs hinzufligen.

Tap Effects Options
a

Offnet den Optionen-Bereich fiir Tap-Effekte. Suspend Effect When Disabled
verhindert, dass umgangene oder deaktivierte Effekte verarbeitet werden. Dadurch
wird die Prozessorbelastung verringert.

WICHTIG

Wenn diese Option aktiviert ist, kann beim Umgehen oder Aktivieren/Deaktivieren
von Effekten ein Knistern auftreten.

Parameter Link (nur im Bereich »Tap Effects« verfligbar)

Verknupft die Parameter des gleichen Typs in allen Taps. So kénnen Sie die
Parameterwerte fur alle Taps in einem Modul gleichzeitig bearbeiten. Es stehen zwei
Verknupfungsmodi zur Verfligung:

° Wenn Absolute Mode aktiviert ist und Sie einen Parameterwert eines Taps
andern, werden die entsprechenden Parameterwerte der anderen Taps auf
denselben Wert gesetzt.

° Wenn Relative Mode aktiviert ist und Sie einen Parameterwert eines Taps
andern, bleibt das Verhaltnis zwischen den entsprechenden Parameterwerten
der anderen Taps gleich.

Tap 1-8 (nur im Bereich »Tap Effects« verfiigbar)
Hier kdnnen Sie einen Tap auswahlen, um die Effektparameter zu bearbeiten.

Activate/Deactivate Effect (nur im Bereich »Tap Effects« verfugbar)

13
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Hiermit konnen Sie den Effekt fir den in der Tap-Anzeige ausgewahlten Tap
aktivieren/deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Effektmodule auf Seite 14
Effektmodule

Mit Hilfe von Modulen kénnen Sie eine Effektkette erzeugen. Jeder Effekt kann in der Modulkette
nur einmal verwendet werden. Sie kdnnen Module in die Modulkette ziehen, um sie
unterschiedlich anzuordnen und die Bearbeitungsreihenfolge zu dndern.

Allgemeine Effekteinstellungen
Folgende Einstellungen sind fur jedes Modul verfiigbar:

Bypass
]

Umgeht das Modul. So kénnen Sie den Klang des unbearbeiteten Signals mit dem
des bearbeiteten Signals vergleichen.

Solo
5 |

Schaltet das Modul solo. Es kann jeweils nur ein Modul solo geschaltet werden.

Remove
%]

Entfernt das Modul aus der Modulkette.

Die folgenden Effektmodule stehen zur Verfligung:

Chorus

Dies ist ein einstufiger Chorus, der das Eingangssignal mit einer leicht verstimmten Version
doppelt.

Rate
Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kbnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fur die Synchronisation der Modulationsbewegung
zum Tempo der Host-Anwendung einstellen.
Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdénnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Width
Stellt die Tiefe des Chorus-Effekts ein. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Tone

Andert die tonale Eigenschaft des Ausgangssignals.

14
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Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.

Flanger

Dies ist ein klassischer Flanger-Effekt.

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, konnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation der Flanger-Bewegung zum
Tempo der Host-Anwendung einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Feedback

Bestimmt den Klangcharakter des Effekts. Hohere Einstellungen erzielen einen
metallischeren Effekt.

Tone
Andert die tonale Eigenschaft des Ausgangssignals.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Phaser

Dies ist ein klassischer Phaser-Effekt.

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, konnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Phaser-Effekts
einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

15
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Width
Bestimmt die Intensitat des Modulationseffekts zwischen tiefen und hohen
Frequenzen.

Tone
Andert die tonale Eigenschaft des Ausgangssignals.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Vibrato

Dies ist ein Tonhdhenmodulations-Effekt.

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Effekts einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie die Modulationsgeschwindigkeit frei
mit dem Rate-Drehregler einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Depth
Bestimmt die Intensitat der Tonhédhenmodulation.

Spatial
Stellt die Stereobreite flr den Effekt ein.
Envelope Filter

Dies ist ein klassisches Hullkurvenfilter fur Auto-Wah-Effekte.

Range

Bestimmt den Frequenzbereich des Filters. Sweep Downwards kehrt den
Filterdurchlauf um.

Q-Factor
Stellt die Intensitat des Hullkurvenfilter-Effekts ein.

Sensitivity
Bestimmt, wie empfindlich der Effekt auf den Instrumentenpegel reagiert.

Attack
Bestimmt, wie schnell der Effekt auf das Eingangssignal reagiert.
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Release
Stellt die Verstarkung der Release-Phase des Signals ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen

Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.

Typ
Wahlt den Filtertyp aus. Sie kdnnen zwischen einem Tiefpassfilter (LP), einem
Hochpassfilter (HP), einem Bandpassfilter (BP) und einem Kerbfilter (Notch) wahlen.

Filter

Dies ist ein Filter-Modulationseffekt. Die Frequenz des Filters wird entweder durch einen LFO
moduliert oder manuell eingestellt.

1000.0 Hz 40

v O €

LFO/Manual-Schalter
Ermadglicht es Ihnen, den LFO- und den Manual-Modus auszuwahlen. Im LFO-Modus
konnen Sie die Modulationsrate festlegen oder mit dem Projekttempo
synchronisieren. Im Manual-Modus kénnen Sie die Frequenz manuell einstellen.
Freq
Stellt die Filterfrequenz ein. Dieser Parameter ist nur im Manual-Modus verfugbar.

LFO-Freq

Stellt die Filterfrequenz der LFO-Modulation ein. Wenn Tempo Sync aktiviert ist,
stellen Sie mit diesem Parameter den Notenwert fir die Synchronisation der
Modulation mit dem Tempo der Host-Anwendung ein.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie die Frequenz frei einstellen.
Dieser Parameter ist nur im LFO-Modus verfugbar.

Tempo Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fiir den LFO-Freq-Parameter. Dieser
Parameter ist nur im LFO-Modus verfugbar.

Q-Factor
Stellt die Filterresonanz ein.

Typ
Wahlt den Filtertyp aus. Sie kénnen zwischen einem Tiefpassfilter (LP), einem
Hochpassfilter (HP), einem Bandpassfilter (BP) und einem Kerbfilter (Notch) wahlen.
Low/High

Legen den Bereich der Filterfrequenz-Modulation fest.

Bit Crusher

Dieser Effekt verringert die Bit-Auflésung, um das Eingangs-Audiosignal zu dezimieren und zu
beschneiden und so einen rauen, verzerrten Sound zu erzeugen.
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Bits (0 bis 24 Bit)

Bestimmt die Bit-Auflésung. Mit einer Einstellung von 24 erhalten Sie die hochste
Audioqualitat und mit einer Einstellung von 1 erhalten Sie hauptsachlich Rauschen.
Sample Div.
Stellt ein, um welchen Wert die Audio-Samples reduziert werden. Mit der héchsten
Einstellung werden fast alle Signale des urspringlichen Audiosignals gel&scht, so
dass von dem Signal nichts als undefinierbare Gerausche tbrig bleiben.
Mode

Hier konnen Sie einen von vier Modi wahlen. Die unterschiedlichen Modi erzielen
unterschiedliche Ergebnisse. Die Modi 1 und 3 sind grober und die Modi 2 und 4
erzielen subtilere Effekte.

Overdrive

Dieser Effekt erzeugt einen réhrenartigen Overdrive-Effekt.

Drive

Flgt dem Ausgangssignal Oberténe hinzu.

Tone
Wirkt wie ein Filtereffekt auf die hinzugefligten Obertone.

Level
Stellt den Ausgangspegel ein.

Pitch Shifter

Dies ist ein Tonhdhenverschiebungs-Effekt.

Detune

Andert die Tonhéhe des Eingangssignals in Halbténen.

Formant
Andert das natirliche Timbre des Eingangssignals.

Formant Preservation
Behalt bei Tonhéhenanderungen anhand der Detune-Steuerung die Formanten bei.
Frequency Shifter

Dieser Effekt verschiebt jede Frequenz des Eingangssignals um einen festen Wert, wodurch sich
die harmonischen Relationen verandern. Durch Hinzufligen von Feedback entsteht ein Klang, der
einem Phaser ahnelt.
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Shift
Stellt das Mal an Frequenzverschiebung ein.

Feedback
Stellt ein, welcher Anteil des Signals vom Ausgang des Effekts wieder zurlck an
seinen Eingang geleitet wird.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Delay

Dieser Mono-Effekt erzeugt eine Verzdgerung, die Sie entweder auf Basis des Projekttempos
oder frei einstellen kénnen.

Delay

Wenn Sync aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Parameter den Notenwert fur den
Delay ein. Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie tGber den Drehregler die Delay-Zeit
in Millisekunden festlegen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Feedback
Legt den Anteil des Signals fest, der zurtick an den Delay-Eingang gesendet wird. Je
hoher dieser Wert ist, desto hdher ist auch die Anzahl von Wiederholungen.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen

Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen konnen.

Reverb

Dies ist ein vielseitiges Reverb fir realistischen Raumklang und Halleffekte.

Pre-Delay

Legt fest, wie viel Zeit verstreicht, bevor der Reverb-Effekt einsetzt. Je langer es
dauert, bis die ersten Reflexionen den Horer erreichen, desto groRer erscheint der
simulierte Hallraum.

Time
Hier kdnnen Sie die Lange des Reverbs in Sekunden festlegen.
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Size
Verandert die Verzdgerungszeiten der ersten Reflexionen, um unterschiedlich grol3e
Hallrdume zu simulieren.

Low Level

Beeinflusst die Abklingzeit der tiefen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die tiefen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

High Level

Beeinflusst die Abklingzeit der hohen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die hohen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

Width

Stellt die Stereobildbreite ein. Bei einem Wert von 0 % ist der Ausgang des Reverbs
mono, bei 100 % stereo.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

AutoPan

Dieser Auto-Pan-Effekt ermdglicht Ihnen die Modulation der Links/Rechts-Stereoposition.

Rate

Legt die AutoPan-Geschwindigkeit fest und zeigt die Bewegungen im Panorama an.
Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, wird die Geschwindigkeit in Hertz festgelegt. Wenn
Tempo Sync aktiviert ist, kobnnen Sie die Geschwindigkeit in Tempowerten festlegen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
Link

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden der linke und der rechte Kanal gleichzeitig
moduliert. Dies fuhrt anstelle des Auto-Pannings zu einem Chopping-Effekt.

In diesem Modus legt Width die Intensitat der Lautstarkemodulation fest.

Width

Legt das MalR an Abweichung zur linken und rechten Seite des Stereopanoramas
fest. Wenn Link aktiviert ist, legt dieser Parameter die Intensitat der
Lautstarkemodulation fest.

Waveform Shape
Hier kdnnen Sie Presets fur die Modulationswellenform auswahlen.

° Sinus erzeugt eine sanfte, flieRende Bewegung.

° Dreieck erzeugt eine Rampe, also eine lineare Bewegung von ganz rechts
nach ganz links und zurtck.

20



Mitgelieferte Effekt-Pluglns

Delay-Pluglns

° Rechteck erzeugt einen sofortigen Sprung nach ganz rechts, dann nach ganz
links und wieder zurtick in die Mitte.

Gate

Dieser Effekt unterdrickt Audiosignale unterhalb eines festgelegten Schwellenwerts. Sobald der
Signalpegel den festgelegten Schwellenwert Ubersteigt, 6ffnet das Gate und das Signal wird
durchgelassen.

150 ms

Threshold
Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem Signalpegel
unterhalb des festgelegten Schwellenwerts bleibt das Gate geschlossen.
Release
Legt fest, wann das Gate schliel3t.

PingPongDelay

Mit diesem Stereoeffekt sind die Wiederholungen des Signals abwechselnd im linken und im
rechten Kanal zu horen. Die Delay-Kette nutzt tempobasierte oder frei wahlbare Einstellungen
fur die Delay-Zeit.

HINWEIS

Dieses PlugIn funktioniert nur mit Stereospuren.

O steinberg pingpongdelay

Lo Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und ermdglicht es Ihnen, tiefe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
Hi Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und ermaéglicht es Ihnen, hohe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
Delay
Bestimmt die Verzdgerungszeit in Millisekunden.
Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
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Feedback

Legt den Anteil des Signals fest, der zurtick an den Delay-Eingang gesendet wird. Je
hoher dieser Wert ist, desto hoher ist auch die Anzahl von Wiederholungen.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Spatial

Stellt die Stereobildbreite flr die Wiederholungen links/rechts ein. Drehen Sie den
Regler im Uhrzeigersinn, um den Stereoeffekt zu verstarken.

Start Left/Start Right
Legt fest, ob die Wiederholungen im linken oder im rechten Kanal beginnen.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um das Delay mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-Signal
den Schwellenwert Uberschreitet, werden die Delay-Wiederholungen stummgeschaltet. Wenn
das Signal unter den Schwellenwert sinkt, sind die Delay-Wiederholungen wieder hérbar. Fur
eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das
Benutzerhandbuch.

StereoDelay

StereoDelay erzeugt zwei separate Verzégerungen, die Sie entweder tempobezogen oder frei
einstellen konnen.

HINWEIS

Dieses PlugIn funktioniert nur mit Stereospuren.

CEZLET stereodelay

Feedback
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen fir jede Verzégerung.

Delay
Bestimmt die Verzdgerungszeit in Millisekunden.
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Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur die entsprechende Verzdégerung.
Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.
Lo Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und ermdglicht es Ihnen, tiefe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
Pan
Stellt die Position im Stereobild ein.
Hi Filter
Beeinflusst die Feedback-Schleife des Effektsignals und ermdglicht es Ihnen, hohe
Frequenzen abzuschwachen. Der Schalter darunter aktiviert/deaktiviert das Filter.
HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um das Delay mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-Signal
den Schwellenwert Uberschreitet, werden die Delay-Wiederholungen stummgeschaltet. Wenn
das Signal unter den Schwellenwert sinkt, sind die Delay-Wiederholungen wieder hérbar. Fur
eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das
Benutzerhandbuch.

Distortion-Pluglns

AmpSimulator

AmpSimulator ist ein Verzerrereffekt, der den Klang verschiedener Kombinationen von
Gitarrenverstarkern und Lautsprecherboxen emuliert. Er bietet eine breitgefacherte Auswahl an
Verstarkern und Lautsprechern.

@ steinberg ampsimulator

Select Amplifier Model

In diesem Einblendmenul kénnen Sie einen Verstarker auswahlen. Sie kdnnen diesen
Bereich umgehen, indem Sie No Amp auswahlen.

Drive
Stellt den Grad der Verzerrung des Verstarkers ein.
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Bass

Klangregelung fur tiefe Frequenzen.
Mid

Klangregelung fur mittlere Frequenzen.

Treble
Klangregelung fur hohe Frequenzen.

Presence
Verstarkt oder dampft die héheren Frequenzen.

Volume
Stellt die Gesamtlautstarke ein.

Select Cabinet Model
In diesem Einblendmenu kénnen Sie eine Lautsprecherkonfiguration auswahlen. Sie
kénnen diesen Bereich umgehen, indem Sie No Speaker auswahlen.

Damping Low/High

Mit diesen Klangreglern kénnen Sie den Klang der ausgewahlten
Lautsprecherkonfiguration anpassen.

BitCrusher

Wenn Sie LoFi-Sound mdgen, ist der BitCrusher genau der richtige Effekt fur Sie. Mit ihm kénnen
Sie die Bit-Aufldsung des eingehenden Audiosignals verringern, um einen rauen, verzerrten
Sound zu erhalten. Sie kénnen z. B. ein Audiosignal mit einer Auflésung von 24 Bit so klingen
lassen, als ware es mit 8-Bit- oder 4-Bit-Auflosung aufgenommen, oder es so verfremden, dass es
nicht mehr wiederzuerkennen ist.

@ steinberg bitcrusher

Mode
Hier kdnnen Sie einen von vier Modi wahlen. Die unterschiedlichen Modi erzielen
unterschiedliche Ergebnisse. Die Modi I und III sind grober und die Modi II und IV
erzielen subtilere Effekte.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.
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DaTube

Distortion

Sample Divider
Stellt ein, um welchen Wert die Audio-Samples reduziert werden. Mit der héchsten
Einstellung werden fast alle Signale des urspriinglichen Audiosignals geldscht, so
dass von dem Signal nichts als undefinierbare Gerausche ubrig bleiben.
Depth (0 bis 24 Bit)
Bestimmt die Bit-Auflésung. Mit einer Einstellung von 24 erhalten Sie die hochste
Audioqualitat und mit einer Einstellung von 1 erhalten Sie hauptsachlich Rauschen.
Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

DaTube emuliert den typischen warmen, vollen Klang eines Réhrenverstarkers.

@ steinberg datube

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Drive

Stellt den Pegel des Verstarker-Effekts ein. Wahlen Sie hohe Werte, wenn Sie einen
Ubersteuerten, beinahe verzerrten Klang erzeugen méchten.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

Mit Distortion kdnnen Sie Ihren Spuren Verzerrung hinzuftigen.
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0.0dB

O steinberg distortion

Boost
Verstarkt den Grad der Verzerrung.

Oversampling

Aktiviert/Deaktiviert Oversampling. Oversampling verringert die Artefakte bei
héherer Verzerrung.

HINWEIS

Wenn dieser Parameter aktiviert ist, benétigt der Effekt mehr Prozessorleistung.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Tone
Andert die tonale Eigenschaft des Ausgangssignals.

Feedback
Fuahrt Teile des Ausgangssignals wieder zum Effekteingang. Hohere Einstellungen
verstarken den Verzerrungseffekt.

Spatial
Verandert den Grad der Verzerrung zwischen dem linken und dem rechten Kanal
und erzeugt so einen Stereoeffekt.

Output

Stellt den Ausgangspegel ein.

Distroyer

Distroyer fligt Obertone zum Spektrum hinzu und ermdglicht Verzerrungseffekte, die von
sanftem Overdrive bis hin zu extremer Ubersteuerung reichen.
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16.00 kHz 16.00 kHz

CECLE distroyer

Die folgenden Parameter haben nur Auswirkungen auf das Effektsignal (Wet):

Lo Filter
Andert die Cutoff-Frequenz des Low-Pass-Filters, das vor der Verzerrung auf das
Effektsignal angewandt wird.

Hi Filter
Andert die Cutoff-Frequenz des High-Pass-Filters, das auf das bereits verzerrte
Effektsignal angewandt wird.

Offset
Andert die Symmetrie des Verzerrungseffekts durch Veranderung des Arbeitspunkts
der Charakteristik.

Drive

Andert die Charakteristik des Verzerrungseffekts. Niedrigere Werte fiihren zu einem
sanften, Overdrive-artigen Effekt. Hohere Werte nahern die Form des Signals einem
Dreieck an, was zu extremer Verzerrung fuhrt.

Oversampling

Aktiviert/Deaktiviert Oversampling. Oversampling verringert die Artefakte bei
hoéherer Verzerrung.

HINWEIS

Wenn dieser Parameter aktiviert ist, benétigt der Effekt mehr Prozessorleistung.

Spatial
Verandert den Grad der Verzerrung zwischen dem linken und dem rechten Kanal
und erzeugt so einen Stereoeffekt.

DC Filter
Entfernt DC-Versatz, der auftritt, wenn hohe Offset-Werte verwendet werden.
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Die folgenden Parameter wirken sich sowohl auf das trockene (Dry) als auch auf das Effektsignal
(Wet) aus:

Boost
Verstarkt den Grad der Verzerrung.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.
Shelf Freq
Stellt die Frequenz des Hohen-KuhschwanZzfilters ein.
Shelf Gain
Stellt die Verstarkung des Hohen-Kuhschwanzfilters ein.
Tone
Stellt die Frequenz des Low-Pass-Ausgangsfilters ein.
Output
Stellt den Ausgangspegel ein.
Grungelizer

Grungelizer figt Rauschen und Stoérgerausche zu Ihren Aufnahmen hinzu, so dass ein
Horeindruck wie bei einem alten Radio oder einer zerkratzten Schallplatte entsteht.

20 50

@ steinberg grungeli,?er.

Noise
Bestimmt, wie hoch der Anteil der hinzugefligten Stérgerausche ist.

Crackle
Flgt ein Knistern wie bei einer Schallplatte hinzu. Der Geschwindigkeitsschalter stellt
die virtuelle Geschwindigkeit der Schallplatte in RPM (Umdrehungen pro Minute) ein.
Distort
Far Verzerrung hinzu.
EQ

Mit diesem Regler kénnen Sie die tiefen Frequenzen abschneiden und einen
hohleren LoFi-Sound erzeugen.
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AC
Emuliert ein konstantes, tiefes Netzbrummen. Der Frequenzschalter stellt die
virtuelle Frequenz des Netzbrummens (50 oder 60 Hz) und damit seine Tonhdhe ein.
Mix
Bestimmt die Starke des Gesamteffekts.
Magneto II

Magneto II simuliert die typischen Bandsattigungs- und Kompressionseffekte, die beim
Aufnehmen mit analogen Bandmaschinen entstehen.

&,

@ steinberg

Saturation
Bestimmt den Grad der Bandsattigung und das Generieren von Obertdnen. Dadurch
erhoht sich die Eingangsverstarkung leicht.

Saturation On/Off
Aktiviert/Deaktiviert den Bandsattigungseffekt.

Dual Mode
Simuliert die Verwendung zweier Bandmaschinen.

Frequency Range Low/High

Mit diesen Parametern kdnnen Sie den Frequenzbereich des Bands einstellen, auf
das der Effekt angewendet wird.

Wenn Sie z. B. keine Bandsattigung auf die tiefen Frequenzen anwenden mdochten,
stellen Sie als Low-Wert 200 Hz oder 300 Hz ein. Um die Sattigung sehr hoher
Frequenzen zu vermeiden, stellen Sie den High-Parameter auf Werte unterhalb 10
kHz ein.

Solo

Hiermit kdnnen Sie nur den eingestellten Frequenzbereich mit dem
Bandsattigungseffekt anhdren. Das ist hilfreich, um den Frequenzbereich zu
ermitteln, auf den Sie den Effekt anwenden méchten.

HF-Adjust
Mit diesem Parameter steuern Sie den Anteil der hohen Frequenzen im Effektsignal.

HF-Adjust On/Off
Aktiviert/Deaktiviert das Filter HF-Adjust.
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Quadrafuzz v2

Quadrafuzz v2 ist ein Multiband-Verzerrungs- und Multi-Effekt-Plugln fur die Bearbeitung von
Schlagzeug und Loops, aber auch fur die Bearbeitung von z. B. Gesang. Sie kdnnen bis zu 4
Bander verzerren. Es stehen 5 verschiedene Verzerrungsmodi mit mehreren Untermodi zur
Verfligung.
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( steinberg

Frequenzband-Editor

In diesem Bereich oben im Bedienfeld kénnen Sie die Breite der Frequenzbander sowie deren
Ausgangspegel einstellen. Auf der vertikalen Achse wird der Verstarkungspegel jedes
Frequenzbands angezeigt. Die horizontale Achse zeigt den verfiigbaren Frequenzbereich.

° Um die Frequenzbereiche der verschiedenen Frequenzbander einzustellen, verwenden Sie
die Punkte an jeder Seite jedes Bandes.

° Um den Ausgangspegel jedes Frequenzbandes um +15 dB abzusenken oder anzuheben,
verwenden Sie die Punkte oberhalb und unterhalb jedes Bandes.

Globale Einstellungen

SB
Schaltet zwischen Multiband und Einzelband-Modus um.
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Scenes
Sie kdnnen bis zu 8 verschiedene Einstellungen speichern. Wenn die
Standardeinstellung einer Scene aktiv ist, leuchtet der Schalter der ausgewahlten
Scene gelb.

Wenn Sie die Standardeinstellungen andern, leuchtet der Schalter griin und zeigt
dadurch an, dass diese Scene veranderte Einstellungen enthalt.

Um die Einstellungen einer Scene auf eine andere Scene zu kopieren, wahlen Sie die
zu kopierende Scene aus, klicken Sie auf Copy und klicken Sie auf einen der
nummerierten Schalter.

Sie kdnnen die Scene-Auswahl automatisieren.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Output (-24 bis 24 dB)
Bestimmt den Ausgangspegel.
Band-Einstellungen

Mute

Um die einzelnen Frequenzbander stummzuschalten, aktivieren Sie den Schalter M
im jeweiligen Bereich.

Frequenzbander umgehen

Um die einzelnen Frequenzbander zu umgehen, aktivieren Sie den Schalter Bypass
Band [l im jeweiligen Bereich.

Frequenzbédnder Solo schalten

Um ein Frequenzband solo zu schalten, aktivieren Sie den S-Schalter in jedem
Bereich. Es kann jeweils nur ein Frequenzband solo geschaltet werden.

In/Out-Meter
Zeigt den Eingangs- und Ausgangspegel an.

Gate

Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem Signalpegel
unterhalb des festgelegten Schwellenwerts bleibt das Gate geschlossen.

Tape

Dieser Bandmodus simuliert die typischen Bandsattigungs- und Kompressionseffekte, die beim
Aufnehmen mit analogen Bandmaschinen entstehen.

Drive
Steuert den Grad der Bandsattigung.

Tape-Modus Dual
Simuliert die Verwendung zweier Bandmaschinen.

Tube

Dieser Bandmodus simuliert die Sattigungseffekte analoger Verstarkerrdhren.
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Drive
Steuert den Grad der Réhrensattigung.

Tubes
Bestimmt die Anzahl der simulierten Rdéhren.

Dist
Mit diesem Bandmodus kdnnen Sie Thren Spuren Verzerrung hinzuftgen.

Drive
Steuert den Verzerrungsgrad.

FBK

Fuhrt Teile des Ausgangssignals wieder zum Effekteingang. Héhere Einstellungen
verstarken den Verzerrungseffekt.

Amp
Dieser Bandmodus simuliert den Klang verschiedener Gitarrenverstarkerarten.

Drive
Stellt den Grad der Verzerrung des Verstarkers ein.

Verstarkerarten
Sie kdnnen die folgenden Arten von Gitarrenverstarkern auswahlen:
° Amp Clean
° Amp Crunch
° Amp Lead

Dec

In diesem Bandmodus kdnnen Sie das Audio-Eingangssignal dezimieren und beschneiden, um
einen verrauschten und verzerrten Sound zu erhalten.
Decimator
Steuert das Ergebnis der Bit-Aufldsung. Je geringer die Aufldsung ist, desto starker
ist der Verzerrungseffekt.
Mode
Hier kdnnen Sie einen von vier Modi wahlen. Die unterschiedlichen Modi erzielen
unterschiedliche Ergebnisse. Die Modi I und III sind gréber und die Modi I und IV
erzielen subtilere Effekte.
S&H

Stellt ein, um welchen Wert die Audio-Samples reduziert werden. Mit der hochsten
Einstellung werden fast alle Signale des urspriinglichen Audiosignals gel6scht, so
dass von dem Signal nichts als undefinierbare Gerausche ubrig bleiben.

Delay
Um den Delay-Bereich zu 6ffnen, klicken Sie auf den Delay-Schalter.
Time

Wenn die Sync-Option aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Effekts einstellen.

Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, kbnnen Sie die Verzégerungszeit frei
mit dem Time-Regler einstellen.
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Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur den jeweiligen Delay-Parameter.

Duck

Bestimmt, wie stark das Verzégerungssignal im Pegel reduziert wird, wenn ein
Audiosignal prasent ist.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.
FBK
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen fir die Verzégerung.
Mode
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Verzdgerungssignal zurtick zur
Verzdgerungseinheit geroutet, um eine Ruckkopplung mit Verzerrung zu erzeugen.
HINWEIS

Hohe FBK-Werte und niedrige Duck-Werte kénnen in Verbindung mit aktiviertem Modus-
Schalter zu unerwiinschtem Rauschen fuhren.

Schieberegler

Width
Stellt die Stereo-Basisbreite des entsprechenden Bandes ein.

Out
Stellt den Ausgangspegel des entsprechenden Bandes ein.

Pan
Stellt die Position des entsprechenden Bandes im Stereobild ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

SoftClipper

SoftClipper flgt eine leichte Verzerrung hinzu und bietet Drehregler zum Einstellen der
Obertone zweiter und dritter Ordnung.

O steinberg
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Input (-12 bis 24 dB)

Bestimmt den Eingangspegel. Wahlen Sie hohe Werte, wenn Sie einen
Ubersteuerten, beinahe verzerrten Klang erzeugen méchten.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

Second
Steuert den Oberton zweiter Ordnung.

Third
Steuert den Oberton dritter Ordnung.

VST Amp Rack

VST Amp Rack ist eine leistungsfahige Simulation eines Gitarrenverstarkers. Er bietet eine
Auswahl an Verstarkern und Lautsprecherboxen, die sich mit Stompbox-Effekten kombinieren
lassen.

Microphones Cenfiguration

Oben im PlugIn-Bedienfeld befinden sich sechs Schalter, die entsprechend der Position der
dazugehdrigen Elemente in der Signalkette angeordnet sind. Diese Schalter 6ffnen verschiedene
Seiten im Anzeigebereich des PlugIn-Bedienfelds: Pre-Effects (vorgeschaltete Effekte),
Amplifiers (Verstarker), Cabinets (Lautsprecherboxen), Post-Effects (nachgeschaltete Effekte),
Microphone Position (Mikrofonposition), Master und Configuration (Konfiguration).

Unter dem Anzeigebereich wird der ausgewahlte Verstarker angezeigt. Die Farbe und Textur des
Bereichs unterhalb des Verstarkers zeigt an, welche Lautsprecherbox ausgewahlt ist.

Vor- und nachgeschaltete Effekte (Pre/Post-Effects)

Auf den Seiten Pre-Effects und Post-Effects konnen Sie bis zu sechs Gitarreneffekte auswahlen.
Auf beiden Seiten stehen Ihnen dieselben Effekte zur Verfigung, diese werden lediglich an einer
anderen Position in die Signalkette eingefugt (vor bzw. nach dem Verstarker). Jeder Effekt kann
pro Seite nur einmal verwendet werden.
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Jeder Effekt verfugt tGber einen Ein-/Aus-Schalter, der ahnlich wie bei Stompbox-Effekten
gestaltet ist, sowie Uber individuelle Parameter.

Wah Wah
Pedal - Steuert das Filterverhalten.

Volume
Pedal - Steuert den Signalpegel, der durch den Effekt geleitet wird.

Compressor
Intensity - Stellt die Starke der Kompression des Eingangssignals ein.

Limiter
Threshold - Legt den maximalen Ausgangspegel fest. Signalpegel oberhalb des
festgelegten Schwellenwerts werden abgeschnitten.

Release - Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren
Originalpegel erreicht.

Maximizer
Amount - Bestimmt die Signallautstarke.

Chorus

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie konnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Width - Bestimmt die Breite des Chorus-Effekts. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Phaser

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie kdnnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Width - Bestimmt die Breite des Modulationseffekts zwischen tiefen und hohen
Frequenzen.

Flanger

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie kdnnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Feedback - Bestimmt den Klangcharakter des Flanger-Effekts. Hohere Werte klingen
metallischer.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Tremolo
Rate - Bestimmt die Modulationsgeschwindigkeit. Sie kdnnen diesen Parameter zum
Projekttempo synchronisieren.

Depth - Bestimmt den Grad der Amplitudenmodulation.

Octaver

Direct - Stellt das Verhaltnis zwischen dem Originalsignal und den erzeugten
Stimmen ein. Bei einem Wert von 0 sind nur die erzeugten Stimmen zu horen,
wahrend bei héheren Werten mehr Originalsignal beigemischt wird.

Octave 1 - Regelt den Pegel des Signals, das eine Oktave unterhalb der
Originaltonhdhe erzeugt wird. Eine Einstellung von 0 bedeutet, dass die Stimme
stummgeschaltet wird.

Octave 2 - Regelt den Pegel des Signals, das zwei Oktaven unterhalb der
Originaltonhdhe erzeugt wird. Eine Einstellung von 0 bedeutet, dass die Stimme
stummgeschaltet wird.
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Delay

Delay - Bestimmt die Verzégerungszeit in Millisekunden. Sie kénnen diesen
Parameter zum Projekttempo synchronisieren.

Feedback - Bestimmt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Tape Delay

Delay - Tape Delay erzeugt den flr Bandmaschinen typischen Verzégerungseffekt.
Der Delay-Parameter bestimmt die Verzogerungszeit in Millisekunden. Sie kénnen
diesen Parameter zum Projekttempo synchronisieren.

Feedback - Bestimmt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Tape Ducking Delay

Delay - Tape Ducking Delay erzeugt den fur Bandmaschinen typischen
Verzdgerungseffekt und verfiigt dartiber hinaus Uber einen Duck-Parameter. Der
Delay-Parameter bestimmt die Verzdgerungszeit in Millisekunden. Sie kdnnen diesen
Parameter zum Projekttempo synchronisieren.

Feedback - Bestimmt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Duck - Funktioniert wie ein automatischer Mix-Parameter. Wenn der Pegel des
Eingangssignals hoch ist, wird der Anteil des Effektsignals verringert. Dies bezeichnet
man als Ducking (geringer interner Mix-Wert). Wenn der Pegel des Eingangssignals
niedrig ist, wird der Anteil des Effektsignals erhdéht (hoher interner Mix-Wert). So wird
das verzdgerte Signal in lauten oder intensiven Passagen durch den Effekt kaum
verandert.

Overdrive

Fuzz

Gate

Drive - Overdrive erzeugt einen rohrenverstarkerartigen Overdrive-Effekt. Je hoher
dieser Wert, desto mehr Oberténe werden dem Ausgangssignal des Effekts
hinzugeflgt.

Tone - Wirkt wie ein Filtereffekt auf die hinzugefligten Obertone.

Level - Stellt den Ausgangspegel ein.

Boost - Fuzz erzeugt eine eher harsche Verzerrung. Je hdher dieser Wert, desto
mehr Verzerrung wird hinzugeflugt.

Tone - Wirkt wie ein Filtereffekt auf die hinzugefligten Obertone.

Level - Stellt den Ausgangspegel ein.

Threshold - Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem
Signalpegel unterhalb des festgelegten Schwellenwerts bleibt das Gate geschlossen.

Release - Legt fest, wann das Gate schliel3t.

Equalizer

Low - Verandert den Pegel des niederfrequenten Anteils des eingehenden Signals.
Middle - Verandert den Pegel des mittelfrequenten Anteils des eingehenden Signals.

High - Verandert den Pegel des hochfrequenten Anteils des eingehenden Signals.
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Reverb

Type - Ein Faltungshall. Mit diesem Parameter kénnen Sie zwischen den
unterschiedlichen Hallarten wechseln (Studio, Hall, Plate und Room).

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Sync-Modus
Einige der Parameter kdnnen zum Projekttempo synchronisiert werden.

Die Namen dieser Parameter sind unterstrichen. Klicken Sie auf den dazugehdrigen Drehregler,
um die Temposynchronisation ein- oder auszuschalten. Eine LED oben rechts neben dem
Drehregler zeigt an, dass der Sync-Modus aktiviert ist. Sie kdnnen dann im Einblendmena tber
dem Schalter einen Notenwert fur die Temposynchronisation auswahlen.

| . ]
® @)
] |

Qe

Effekte anwenden

° Um einen neuen Effekt hinzuzufligen, bewegen Sie die Maus Uber eine leere Effekt-
Schnittstelle oder Gber einen der Pfeile vor oder hinter einem Effekt und klicken Sie auf
den Plusschalter (+).

° Um einen Effekt aus einer Effekt-Schnittstelle zu entfernen, klicken Sie auf den
Effektnamen und wahlen Sie im Einblendmeni None.

° Um die Reihenfolge der Effekte in der Signalkette zu andern, klicken Sie auf einen Effekt
und ziehen Sie ihn an eine andere Position.

° Um einen Effekt zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den Pedalschalter unter
dem Effektnamen. Wenn ein Effekt aktiviert ist, leuchtet die LED neben dem Pedalschalter.

HINWEIS

° Vor- und nachgeschaltete Effekte kdnnen je nach Spurkonfiguration mono oder stereo
sein.

° Mit Hilfe der Quick Controls kdnnen Sie die Effekte von VST Amp Rack Uber ein externes

MIDI-Gerét, z. B. einen FuBschalter, steuern. Weitere Informationen zu Quick Controls
finden Sie im Benutzerhandbuch.

Amplifiers

Die Verstarker auf der Amplifiers-Seite wurden nach dem Vorbild echter Verstarker konzipiert.
Jeder Verstarker verfugt Uber die typischen Einstellungen flr Gitarrenaufnahmen, wie Gain,
Equalizer und Master Volume. Die Sound-Parameter (Bass, Middle, Treble und Presence) haben
entscheidenden Einfluss auf den Gesamtcharakter und den Sound des entsprechenden
Verstarkers.

Plexi

Klassischer britischer Rock-Sound; sehr transparenter Klang, spricht rasch an.

Plexi Lead
Britischer Rock-Sound der 70er und 80er Jahre.
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Diamond
Die besten Hardrock- und Metal-Sounds der 90er Jahre.

Blackface
Klassisch-klarer amerikanischer Sound.

Tweed
Sounds von clean bis crunchy; ursprunglich als Bass-Verstarker entwickelt.

Deluxe
Amerikanischer Crunch-Sound eines kleinen Verstarkers mit groRBartigem Klang.

British Custom
Kristallklarer oder harmonisch verzerrter Sound der 60er Jahre.

Wenn Sie zwischen den Modellen umschalten, bleiben die Einstellungen der verschiedenen
Verstarker erhalten. Wenn Sie diese Einstellungen auch nach erneutem Laden des Pluglns
verwenden mochten, missen Sie ein Preset erstellen.

Verstarker auswahlen und deaktivieren

Um den Verstarker zu wechseln, klicken Sie auf der Amplifiers-Seite auf das gewlnschte Modell.
Wahlen Sie No Amplifier, wenn Sie nur die Lautsprecherboxen und Effekte verwenden méchten.

Cabinets

Die Lautsprecherboxen auf der Seite Cabinets simulieren echte Comboboxen oder andere
Lautsprechergehause. Jeder Verstarker verfugt Uber ein entsprechendes Lautsprechermodell, Sie
kénnen Verstarker und Lautsprecherboxen jedoch auch beliebig kombinieren.

Cabinets auswahlen und deaktivieren

° Um zwischen den Lautsprecherboxen zu wechseln, klicken Sie einfach auf der Cabinets-
Seite auf das gewlinschte Modell. Wahlen Sie No Cabinet, wenn Sie nur die Verstarker und
Effekte verwenden mochten.

° Wenn Sie den Schalter Link Amplifier & Cabinet Choice aktivieren, wahlt das PlugIn
automatisch die Lautsprecherbox fiir das ausgewahlte Verstarkermodell.

Microphones

Auf der Microphones-Seite kdnnen Sie zwischen verschiedenen Mikrofonpositionen wahlen. Die
Positionen sind das Ergebnis aus zwei unterschiedlichen Winkeln (center und edge) und drei
unterschiedlichen Lautsprecherabstanden, sowie einer zusatzlichen Center-Position mit einem
noch grof3eren Lautsprecherabstand.

Es stehen Ihnen ein GroBmembran-Kondensatormikrofon und ein dynamisches Mikrofon zur
Verfligung. Sie kdnnen die Charakteristiken der beiden Mikrofone auch kombinieren.

° Verwenden Sie zum Auswahlen eines Mikrofonmodells oder zum Kombinieren beider
Modelle den Mix-Drehregler zwischen den beiden Mikrofonen.

Mikrofon platzieren

° Klicken Sie zum Auswahlen der Mikrofonposition auf die entsprechende Kugel in der
Grafik. Die ausgewahlte Position wird rot dargestellt.

Master
Verwenden Sie die Master-Seite, um eine Feineinstellung des Sounds vorzunehmen.
Input/Output Level Meters

Die Meter links und rechts neben dem Master-Bereich zeigen den Eingangs- und den
Ausgangspegel des Audiomaterials an. Das Rechteck auf dem Eingangsmeter gibt den optimalen
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Eingangspegelbereich an. In der Kompaktansicht werden der Eingangspegel und der
Ausgangspegel durch zwei LEDs oben links und rechts angezeigt.

Regler auf der Master-Seite verwenden
° Um den Equalizer zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den Ein/Aus-
Pedalschalter. Wenn der Equalizer aktiviert ist, leuchtet die LED neben dem Pedalschalter.

° Um ein EQ-Band zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den zugehérigen Gain-
Regler. Wenn ein Band aktiv ist, leuchtet die LED links neben dem Gain-Regler.

° Wenn Sie Ihre Gitarre stimmen mdchten, klicken Sie auf den Pedalschalter (den Ein/Aus-
Schalter) fir den Tuner und schlagen Sie eine Saite an. Wenn die richtige Tonhdhe
angezeigt wird und alle LEDs unter der Anzeige grun aufleuchten, ist die Saite richtig
gestimmt.

Wenn die Tonhohe zu tief ist, leuchten rote LEDs auf der linken Seite. Wenn die Tonhohe zu
hoch ist, leuchten rote LEDs auf der rechten Seite. Je mehr LEDs leuchten, desto tiefer/
hoher ist die Tonhdhe.

° Um das Ausgangssignal des PlugIns stummzuschalten, klicken Sie auf den Master-
Pedalschalter. Wenn der Ausgang stummgeschaltet ist, leuchtet die LED nicht. Verwenden
Sie dies z. B., um Ihre Gitarre lautlos zu stimmen.

° Um die Lautstarke des Ausgangssignals anzupassen, verwenden Sie den Pegelregler
(Level) auf der Master-Seite.

Configuration

Auf der Configuration-Seite kdnnen Sie einstellen, ob Sie VST Amp Rack im Stereo- oder im
Mono-Modus verwenden mdchten.

° Wenn Sie die vorgeschalteten Effekte, Verstarker und Lautsprecherboxen in vollem
Stereomodus ausfuhren mdchten, stellen Sie sicher, dass das Plugln auf einer Stereospur
eingefugt ist. Aktivieren Sie auBerdem den Stereo-Schalter.

° Um den Effekt im Mono-Modus zu verwenden, stellen Sie sicher, dass das Plugln auf einer
Monospur eingefligt ist und dass der Mono-Schalter aktiviert ist.

HINWEIS

Im Stereo-Modus bendtigt der Effekt mehr Prozessorleistung.

Ansichten

Hier gibt es zwei unterschiedliche Ansichten: die Standardansicht und eine Kompaktansicht, die
weniger Bildschirmplatz in Anspruch nimmt.

In der Standardansicht kénnen Sie die Schalter oben im PlugIn-Bedienfeld dazu verwenden, die
entsprechende Seite im Anzeigebereich Uber den Amp-Reglern zu 6ffnen. Sie kdnnen die Breite
des PlugIn-Bedienfelds anpassen, indem Sie am seitlichen Rand bzw. an den Ecken ziehen.

In der Kompaktansicht ist der Anzeigebereich ausgeblendet. Sie kdnnen mit dem Mausrad die
Verstarkereinstellungen andern und andere Verstarker oder Lautsprecherboxen auswahlen.

Einblendbare Bedienelemente

Einige Bedienelemente werden erst sichtbar, wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber dem PlugIn-
Bedienfeld verweilen.

Zwischen der Standardansicht und der Kompaktansicht umschalten

° Um zwischen den verschiedenen Ansichten umzuschalten, klicken Sie auf den Abwarts-
bzw. Aufwartspfeil (Show/Hide Extended Display) oben auf dem Rahmen des PlugIn-
Bedienfelds.
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Show/Hide Extended Display

Cabinets Post-Effects Microphones

Verstarker und Lautsprecherbox in der Kompaktansicht wechseln

In der Kompaktansicht kdnnen Sie mit dem Bedienelement, das auf dem unteren Rahmen des
PlugIn-Bedienfelds eingeblendet wird, die unterschiedlichen Modelle fir Verstarker und
Lautsprecherboxen auswahlen.

° Um einen anderen Verstarker oder eine andere Lautsprecherbox auszuwahlen, klicken Sie
auf den Namen und wahlen Sie im Einblendmenu ein anderes Modell aus.

° Um eine bestimmte Verstarker-Lautsprecherkombination zu speichern, aktivieren Sie den
Schalter Link/Unlink Amplifier & Cabinet Choice. Wenn Sie nun ein anderes
Verstarkermodell auswahlen, folgt die Auswahl der Lautsprecherbox. Wenn Sie jedoch eine
andere Lautsprecherbox auswahlen, wird die Verbindung aufgehoben.

\

Link/Unlink Amplifier & Cabinet Choice

Vorschau der Effekteinstellungen

In beiden Ansichten kdnnen Sie die vor- und nachgeschalteten Effekte anzeigen, die Sie auf den
entsprechenden Seiten ausgewahlt haben:

° Klicken Sie auf den Schalter Show Pre-Effects oder Show Post-Effects unten links bzw.
rechts auf dem Rahmen des PlugIn-Bedienfelds.

e

3 -
Show Prefffects & nberg

VST Bass Amp

VST Bass Amp ist eine Simulation eines Bassverstarkers. Er bietet eine Auswahl an Verstarkern
und Lautsprecherboxen, die sich mit Stompbox-Effekten kombinieren lassen.
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Oben im PlugIn-Fenster 6ffnen die folgenden Schalter verschiedene Seiten im Anzeigebereich
des PlugIn-Fensters: Pre-Effects, Amplifiers, Cabinets, Post-Effects, Microphones,
Configuration und Master.

Diese Schalter sind entsprechend der Position der dazugehorigen Elemente in der Signalkette
angeordnet.

Unter dem Anzeigebereich wird der ausgewahlte Bassverstarker angezeigt. Die Farbe und Textur
des Bereichs unterhalb des Bassverstarkers zeigt an, welche Lautsprecherbox ausgewahlt ist.

Vor- und nachgeschaltete Effekte (Pre/Post-Effects)

Auf den Seiten Pre-Effects und Post-Effects konnen Sie bis zu sechs Basseffekte auswahlen. Auf
beiden Seiten stehen Ihnen dieselben Effekte zur Verfigung, diese werden lediglich an einer
anderen Position in die Signalkette eingefligt (vor bzw. nach dem Bassverstarker). Jeder Effekt
kann pro Seite nur einmal verwendet werden.

Jeder Effekt verfugt tber einen Ein-/Aus-Schalter, der ahnlich wie bei Stompbox-Effekten
gestaltet ist, sowie Uber individuelle Parameter.
Wah Wah

Pedal - Steuert das Filterverhalten.

Envelope Filter
Range - Bestimmt den Frequenzbereich.
Q-Factor - Stellt die Intensitat des Hullkurvenfilter-Effekts ein.

Sensitivity - Bestimmt, wie empfindlich der Effekt auf den Instrumentenpegel
reagiert.

Attack - Bestimmt, wie schnell der Effekt auf das Eingangssignal reagiert.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Type - Stellt den Filtertyp ein.
Release - Bestimmt, wie schnell der Effekt wieder ausgeblendet wird, nachdem das
Eingangssignal verklungen ist.
Volume
Pedal - Steuert den Signalpegel, der durch den Effekt geleitet wird.

Compressor
Intensity - Stellt die Starke der Kompression des Eingangssignals ein.

Compressor MB

Lo Intensity - Stellt den Kompressoreffekt fir das Tiefen-Frequenzband ein.
Aktivieren/Deaktivieren Sie den Auto Makeup Mode (Automatische
Aufholverstarkung), indem Sie auf die LED oben rechts vom Regler klicken.

Hi Intensity - Stellt den Kompressoreffekt fir das Héhen-Frequenzband ein.
Aktivieren/Deaktivieren Sie den Auto Makeup Mode (Automatische
Aufholverstarkung), indem Sie auf die LED oben rechts vom Regler klicken.

Crossover - Bestimmt die Ubergangsfrequenz zwischen dem Tiefen- und Héhen-
Frequenzband.

Output - Bestimmt den Ausgangspegel.

Limiter
Threshold - Legt den maximalen Ausgangspegel fest. Signalpegel oberhalb des
festgelegten Schwellenwerts werden abgeschnitten.

Release - Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren
Originalpegel erreicht.
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Maximizer
Amount - Bestimmt die Signallautstarke.

Chorus

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie kdnnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Width - Bestimmt die Breite des Chorus-Effekts. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Tone - Hiermit kdnnen Sie die tiefen Frequenzen regeln.
Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Phaser

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie kdnnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Width - Bestimmt die Breite des Modulationseffekts zwischen tiefen und hohen
Frequenzen.

Tone - Hiermit kdnnen Sie die tiefen Frequenzen regeln.
Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Flanger

Rate - Stellt die Frequenz ein. Sie kdnnen diesen Parameter zum Projekttempo
synchronisieren.

Feedback - Bestimmt den Klangcharakter des Flanger-Effekts. Hohere Werte klingen
metallischer.

Tone - Hiermit kdnnen Sie die tiefen Frequenzen regeln.
Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.
DI Driver
Level - Bestimmt den Ausgangspegel.

Blend - Blendet zwischen normalem und Rohrenemulationsschaltkreis Gber. Wenn
Blend auf 0 eingestellt ist, sind Drive und Presence nicht aktiv.

Bass - Hebt tiefe Frequenzen an oder senkt sie ab.

Treble - Hebt hohe Frequenzen an oder senkt sie ab.

Presence - Hebt Obertdne und Attack-Werte an oder senkt sie ab.
Drive - Stellt Verstarkung und Ubersteuerung ein.

Enhancer
Enhance - Simuliert den klassischen Enhancer-Effekt.
Tone - Hiermit kdnnen Sie die tiefen Frequenzen regeln.

Octaver

Direct - Stellt den Pegel des Originalsignals ein. Bei einem Wert von 0 sind nur die
erzeugten Stimmen zu héren, wahrend bei hdheren Werten mehr Originalsignal
beigemischt wird.

Octave 1 - Regelt den Pegel des Signals, das eine Oktave unterhalb der
Originaltonhéhe erzeugt wird. Eine Einstellung von 0 bedeutet, dass die Stimme
stummgeschaltet wird.

Tone - Andert den Klangcharakter des erzeugten Signals.
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Delay

Delay - Bestimmt die Verzégerungszeit in Millisekunden. Sie kénnen diesen
Parameter zum Projekttempo synchronisieren.

Feedback - Je hoher diese Einstellung ist, desto mehr verzdgerte Wiederholungen
werden erzeugt.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Tape Ducking Delay

Delay - Der Delay-Parameter bestimmt die Verzégerungszeit in Millisekunden.

Feedback - Je hoher diese Einstellung ist, desto mehr verzégerte Wiederholungen
werden erzeugt.

Duck - Funktioniert wie ein automatischer Mix-Parameter. Wenn der Pegel des
Eingangssignals hoch ist, wird der Anteil des Effektsignals verringert. Dies bezeichnet
man als Ducking (geringer interner Mix-Wert). Wenn der Pegel des Eingangssignals
niedrig ist, wird der Anteil des Effektsignals erhdht (hoher interner Mix-Wert). So wird
das verzdgerte Signal in lauten oder intensiven Passagen durch den Effekt kaum
verandert.

Tone - Hiermit kdnnen Sie die tiefen Frequenzen regeln.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Overdrive

Drive - Overdrive erzeugt einen rohrenverstarkerartigen Overdrive-Effekt. Je hoher
dieser Wert, desto mehr Oberténe werden dem Ausgangssignal des Effekts
hinzugeflugt.

Tone - Wirkt wie ein Filtereffekt auf die hinzugeftigten Obertone.

Level - Stellt den Ausgangspegel ein.

Magneto II

Gate

Drive - Steuert den Grad der Bandsattigung.

Low/High - Mit diesen Parametern kénnen Sie den Frequenzbereich des
Spektralbandes einstellen, auf das der Bandsattigungseffekt angewendet wird.

HF-Adjust - Mit diesem Parameter steuern Sie den Anteil der hohen Frequenzen im
Effektsignal.

Threshold - Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem
Signalpegel oberhalb des festgelegten Schwellenwerts wird das Gate gedffnet, bei
Signalpegeln unterhalb wird es geschlossen.

Release - Legt fest, wann das Gate schliel3t.

Equalizer

Low - Verandert den Pegel des niederfrequenten Anteils des eingehenden Signals.
Middle - Verandert den Pegel des mittelfrequenten Anteils des eingehenden Signals.

High - Verandert den Pegel des hochfrequenten Anteils des eingehenden Signals.

Graphischer EQ

Display - Besteht aus 8 Schiebereglern, die den Pegel der einzelnen Frequenzbander
einstellen. Hiermit kénnen Sie Frequenzkurven einzeichnen, indem Sie mit der Maus
klicken und ziehen.

Reset Sliders - Unten rechts im Display. Bringt alle Werte auf 0 dB.

Output-Schieberegler - Hiermit stellen Sie den Frequenzgang ein.
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Reverb

Type - Ein Faltungshall. Mit diesem Parameter kénnen Sie zwischen den
unterschiedlichen Hallarten wechseln: Studio, Hall, Plate und Room.

Mix - Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem
Effektsignal (Wet) ein.

Sync
Einige der Parameter kdnnen zum Projekttempo synchronisiert werden.

Die Namen dieser Parameter sind unterstrichen. Klicken Sie auf den dazugehdrigen Drehregler,
um die Temposynchronisation ein- oder auszuschalten. Eine LED oben rechts neben dem
Drehregler zeigt an, dass der Sync-Modus aktiviert ist. Sie kdnnen dann im Einblendmenu tber
dem Schalter einen Notenwert fir die Temposynchronisation auswahlen.

| . ]
® @)
] |

Qe

| BATES WiDTH

Effekte anwenden

° Um einen neuen Effekt hinzuzufligen, bewegen Sie die Maus Uber eine leere Effekt-
Schnittstelle oder Gber einen der Pfeile vor oder hinter einem Effekt und klicken Sie auf
den Plusschalter (+).

° Um einen Effekt aus einer Effekt-Schnittstelle zu entfernen, klicken Sie auf den
Effektnamen und wahlen Sie im Einblendmeni None.

° Um die Reihenfolge der Effekte in der Signalkette zu andern, klicken Sie auf einen Effekt
und ziehen Sie ihn an eine andere Position.

° Um einen Effekt zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den Pedalschalter unter
dem Effektnamen. Wenn ein Effekt aktiviert ist, leuchtet die LED neben dem Pedalschalter.

HINWEIS

° Vor- und nachgeschaltete Effekte kdnnen je nach Spurkonfiguration mono oder stereo
sein.

° Mit Hilfe der Quick Controls konnen Sie die Effekte von VST Bass Amp Uber ein externes

MIDI-Gerét, z. B. einen FuBschalter, steuern. Weitere Informationen zu Quick Controls
finden Sie im Benutzerhandbuch.

Amplifiers

Die Verstarker auf der Amplifiers-Seite wurden nach dem Vorbild echter Verstarker konzipiert.
Jeder Verstarker verfugt Uber die typischen Einstellungen fir Bassaufnahmen, wie Gain,
Equalizer und Master Volume. Die Sound-Parameter (Bass, Low Mid, High Mid und Treble) haben
entscheidenden Einfluss auf den Gesamtcharakter und den Sound des entsprechenden
Verstarkers. Shape 1 und Shape 2 bieten vordefinierte Klangformen.

ValveAmp300
Ein berGhmter Rohrenverstarker aus den 70er Jahren, nutzlich fur Rock-Stilarten.
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Greyhound

Ein Verstarker der flr sein typisches Knurren bekannt ist, einsetzbar fur viele
Stilarten.

GreenT
Ein klassischer Verstarker aus den 80er Jahren, nitzlich flr Funk- und Rock-Stilarten.

Paradise

Ein Verstarker aus den 90er Jahren, mit einem HiFi-artigen, klaren Ton, der fur
verschiedene Stilarten geeignet ist.

Tweed

Ein klassischer Verstarker aus den 50er Jahren, mit charakteristischem hellen Ton.
Ursprunglich fur Bassisten entwickelt, wird er auch von vielen Gitarristen gespielt.

iTech
Ein moderner Verstarker mit einem universellen Sound.

Die verschiedenen Amps merken sich beim Umschalten zwischen den Modellen die jeweiligen
Einstellungen; sie gehen jedoch verloren, wenn Sie VST Bass Amp schlieBen. Wenn Sie dieselben
Einstellungen auch nach erneutem Laden des Pluglns verwenden mdéchten, missen Sie ein
Preset erstellen.

Verstarker auswahlen und deaktivieren

Um den Verstarker zu wechseln, klicken Sie auf der Amplifiers-Seite auf das gewtinschte Modell.
Wahlen Sie No Amplifier, wenn Sie nur die Lautsprecherboxen und Effekte verwenden méchten.

HINWEIS

Zum Umschalten zwischen den Verstarkern verwenden Sie das Mausrad, wahrend sich der
Mauszeiger tber dem Bedienfeld des Verstarkers befindet.

Cabinets

Die Lautsprecherboxen auf der Seite Cabinets simulieren echte Comboboxen oder andere
Lautsprechergehduse. Jeder Verstarker verfugt Uber ein entsprechendes Lautsprechermodell, Sie
kdnnen Verstarker und Lautsprecherboxen jedoch auch beliebig kombinieren.

Die folgenden Gehause sind verfugbar:

4x10"

10"-Lautsprecher bieten einen druckvollen, klaren Sound, der fir Slap-Bass und auch
normale Spielstile geeignet ist.

10"-Lautsprecher haben einen cleaneren Sound und mehr Punch als 15"-
Lautsprecher.

8x10"
Im Vergleich zu 4x10" wurde bei diesem Modell die Lautsprecheranzahl verdoppelt.

4x12"

12"-Lautsprecher bieten einen sanften und vollen Sound und sind eine
ausgewogenere Alternative zu 10"- oder 15"-Lautsprechern.

1x15"

15"-Lautsprecher bieten mehr und tiefere Basse gegenuliber anderen
Lautsprechergehdusen. Sie eignen sich fur Rock und dltere Stilarten.

Cabinets auswahlen und deaktivieren
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° Um zwischen den Lautsprecherboxen zu wechseln, klicken Sie einfach auf der Cabinets-
Seite auf das gewtinschte Modell. Wahlen Sie No Cabinet, wenn Sie nur die Verstarker und
Effekte verwenden mochten.

° Wenn Sie den Schalter Link Amplifier & Cabinet Choice aktivieren, wahlt das PlugIn
automatisch die Lautsprecherbox fir das ausgewahlte Verstarkermodell.

Microphones

Auf der Microphones-Seite kdnnen Sie zwischen verschiedenen Mikrofontypen wahlen.

57
Dynamisches Mikrofon mit Nieren-Richtcharakteristik.
121
Bandchenmikrofon mit Achter-Richtcharakteristik.
409
Dynamisches Mikrofon mit Supernieren-Richtcharakteristik.
421
Dynamisches Mikrofon mit Nieren-Richtcharakteristik.
545
Dynamisches Mikrofon mit Nieren-Richtcharakteristik, die Riickkopplungen
minimiert.
5
Dynamisches Mikrofon mit Nieren-Richtcharakteristik.
30
Referenz- und Messmikrofon mit omnidirektionaler Richtcharakteristik.
87

Kondensatormikrofon mit omnidirektionaler Richtcharakteristik.

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Mikrofonpositionen wahlen. Diese Positionen resultieren aus
zwei verschiedenen Winkeln (axial und nicht axial) und drei verschiedenen Abstanden zum
Gehause.

Sie kdnnen die Charakteristiken der beiden Mikrofone auch kombinieren.

° Verwenden Sie zum Auswahlen eines Mikrofonmodells oder zum Kombinieren beider
Modelle den Mix-Drehregler zwischen den beiden Mikrofonen.

° Klicken Sie zum Auswahlen der Mikrofonposition auf die entsprechende Kugel vor dem
Gehause. Die ausgewahlte Position wird rot dargestellt.

° Um das Verhaltnis zwischen Line und Mic einzustellen, drehen Sie den Mix-Regler links
vom Gehause.

HINWEIS

Um die Mikrofone umzuschalten, verwenden Sie das Mausrad, wahrend sich der Mauszeiger
Uber einem Mikrofon befindet.

Master
Verwenden Sie die Master-Seite, um eine Feineinstellung des Sounds vorzunehmen.

Input/Output Level Meters

Die Meter links und rechts neben dem Master-Bereich zeigen den Eingangs- und den
Ausgangspegel des Audiomaterials an. Das Rechteck auf dem Eingangsmeter gibt

46



Mitgelieferte Effekt-Pluglns
Distortion-PlugIns

den optimalen Eingangspegelbereich an. In allen anderen Ansichten werden der
Eingangspegel und der Ausgangspegel durch zwei LEDs oben links und rechts
angezeigt.

Regler auf der Master-Seite verwenden

° Um den Equalizer zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den Ein/Aus-
Pedalschalter. Wenn der Equalizer aktiviert ist, leuchtet die LED neben dem Pedalschalter.

° Um ein EQ-Band zu aktivieren oder deaktivieren, klicken Sie auf den zugehérigen Gain-
Regler. Wenn ein Band aktiv ist, leuchtet die LED links neben dem Gain-Regler.

° Um Ihre Gitarre zu stimmen, klicken Sie auf den Pedalschalter (den Ein/Aus-Schalter) flr
den Tuner und schlagen Sie eine Saite an. Wenn die richtige Tonhéhe angezeigt wird und
alle LEDs unter der Anzeige grun aufleuchten, ist die Saite richtig gestimmt.

Wenn die Tonhohe zu tief ist, leuchten rote LEDs auf der linken Seite. Wenn die Tonhohe zu
hoch ist, leuchten rote LEDs auf der rechten Seite. Je mehr LEDs leuchten, desto tiefer/
hoher ist die Tonhdhe.

° Um das Ausgangssignal des PlugIns stummzuschalten, klicken Sie auf den Master-
Pedalschalter. Wenn der Ausgang stummgeschaltet ist, leuchtet die LED nicht. Verwenden
Sie dies z. B., um Ihre Gitarre lautlos zu stimmen.

° Um die Lautstarke des Ausgangssignals anzupassen, verwenden Sie den Pegelregler
(Level) auf der Master-Seite.

° HINWEIS

Der Master-EQ funktioniert nur dann, wenn ein Gehause ausgewahlt wurde.

Configuration

Auf der Configuration-Seite kdnnen Sie einstellen, ob Sie VST Bass Amp im Stereo- oder im
Mono-Modus verwenden mdchten.

° Wenn Sie die vorgeschalteten Effekte, Verstarker und Lautsprecherboxen in vollem
Stereomodus ausfihren mdchten, stellen Sie sicher, dass das Plugln auf einer Stereospur
eingefugt ist. Aktivieren Sie auBerdem den Stereo-Schalter.

° Um den Effekt im Mono-Modus zu verwenden, stellen Sie sicher, dass das Plugln auf einer
Monospur eingefugt ist und dass der Mono-Schalter aktiviert ist.

HINWEIS

Im Stereo-Modus bendtigt der Effekt mehr Prozessorleistung. Verwenden Sie die
Monokonfiguration auf einer Stereospur, um Rechenleistung einzusparen.

Ansichten

Hier gibt es zwei unterschiedliche Ansichten: die Standardansicht und eine Kompaktansicht, die
weniger Bildschirmplatz in Anspruch nimmt.

In der Standardansicht kénnen Sie die Schalter oben im PlugIn-Bedienfeld dazu verwenden, die
entsprechende Seite im Anzeigebereich Uber den Amp-Reglern zu 6ffnen. Sie kdnnen die Breite
des PlugIn-Bedienfelds anpassen, indem Sie am seitlichen Rand bzw. an den Ecken ziehen.

In der Kompaktansicht ist der Anzeigebereich ausgeblendet. Sie kdnnen mit dem Mausrad die
Verstarkereinstellungen andern und andere Verstarker oder Lautsprecherboxen auswahlen.

Einblendbare Bedienelemente

Einige Bedienelemente werden erst sichtbar, wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber dem PlugIn-
Bedienfeld verweilen.

Zwischen der Standardansicht und der Kompaktansicht umschalten
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° Um zwischen den verschiedenen Ansichten umzuschalten, klicken Sie auf den Abwarts-
bzw. Aufwartspfeil (Show/Hide Extended Display) oben auf dem Rahmen des PlugIn-
Bedienfelds.

Show/Hide Extended Display

Cabinets Post-Effects Microphones

Verstarker und Lautsprecherbox in der Kompaktansicht wechseln

In der Kompaktansicht kdnnen Sie mit dem Bedienelement, das auf dem unteren Rahmen des
PlugIn-Bedienfelds eingeblendet wird, die unterschiedlichen Modelle fir Verstarker und
Lautsprecherboxen auswahlen.

° Um einen anderen Verstarker oder eine andere Lautsprecherbox auszuwahlen, klicken Sie
auf den Namen und wahlen Sie im Einblendmenu ein anderes Modell aus.

° Um eine bestimmte Verstarker-Lautsprecherkombination zu speichern, aktivieren Sie den
Schalter Link/Unlink Amplifier & Cabinet Choice. Wenn Sie nun ein anderes
Verstarkermodell auswahlen, folgt die Auswahl der Lautsprecherbox. Wenn Sie jedoch eine
andere Lautsprecherbox auswahlen, wird die Verbindung aufgehoben.

Link/Unlink Amplifier & Cabinet Choice

Vorschau der Effekteinstellungen

In beiden Ansichten kénnen Sie die vor- und nachgeschalteten Effekte anzeigen, die Sie auf den
entsprechenden Seiten ausgewahlt haben:

° Klicken Sie auf den Schalter Show Pre-Effects oder Show Post-Effects unten links bzw.
rechts auf dem Rahmen des PlugIn-Bedienfelds.

®

k Show Pre-Effects ei nberg

WEITERFUHRENDE LINKS
Tuner auf Seite 136

Dynamics-Pluglns
Brickwall Limiter

Der Brickwall Limiter stellt sicher, dass das Ausgangssignal den festgelegten Pegel nicht
Uberschreitet.
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CECLE brickwallimiter

Durch seine schnelle Attack-Zeit kann der Brickwall Limiter sogar kurze Audiopegelspitzen
reduzieren, ohne horbare Artefakte zu erzeugen. Dieses Plugln erzeugt jedoch eine Latenz von 1
ms. Brickwall Limiter bietet separate Anzeigen fir den Eingangs- und Ausgangspegel sowie fur
den Grad der Begrenzung. Fiigen Sie dieses PlugIn am Ende der Signalkette ein, vor dem
Dithering.

Threshold (-20 bis 0 dB)

Bestimmt den Pegel, bei dem der Kompressor aktiviert wird. Nur Signalpegel
oberhalb des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.

Release (3 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wie lang es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren Originalpegel erreicht,
nachdem das Signal unter den Schwellenwert gefallen ist. Wenn der Auto-Schalter
aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten Release-Wert fir das
Audiomaterial ein.

Link
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, verwendet der Brickwall Limiter den Kanal mit
dem hochsten Pegel, um das Eingangssignal zu analysieren. Wenn der Schalter
deaktiviert ist, wird jeder Kanal einzeln analysiert.

Detect Intersample Clipping

Wenn diese Option aktiviert ist, nutzt Brickwall Limiter Oversampling, um den
Signalpegel zwischen zwei Samples zu erkennen und zu begrenzen und so
Verzerrungen bei der Konvertierung von digitalen zu analogen Signalen zu
vermeiden.

HINWEIS

Brickwall Limiter dient dazu, gelegentliche Signalspitzen zu reduzieren. Wenn die Anzeige fur
Gain Reduction eine konstante Begrenzung anzeigt, erhdhen Sie den Schwellenwert oder
verringern Sie den Gesamtpegel des Eingangssignals.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Fur eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

Compressor

Der Compressor reduziert den Dynamikbereich des Audiomaterials, so dass leisere Klange lauter
bzw. lautere Klange leiser werden, oder beides.
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O steinberg

Der Compressor verfugt Uber eine separate Anzeige, die die Kompressorkurve darstellt, welche
gemaR den Einstellungen der Parameter Threshold und Ratio geformt ist. Daruber hinaus bietet
der Compressor ein Pegelreduktionsmeter (Gain Reduction) in dB, die Kompressionsmodi Soft
Knee/Hard Knee sowie einen Schalter fur eine automatische, programmunabhangige Release-
Einstellung.

HINWEIS

Dieses Plugln unterstltzt externes Side-Chaining. Fir eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

Threshold (-60 bis 0 dB)
Bestimmt den Pegel, bei dem der Kompressor aktiviert wird. Nur Signalpegel
oberhalb des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.
Ratio
Stellt ein, wie stark Signale oberhalb des Schwellenwerts gedampft werden. Ein
Verhaltnis von 3:1 bedeutet beispielsweise, dass bei einer Erhohung des
Eingangspegels um jeweils 3 dB der Ausgangspegel sich nur um jeweils 1 dB erhoht.
Soft Knee

Wenn dieser Schalter deaktiviert ist, werden Signale oberhalb des Schwellenwerts
sofort entsprechend dem Ratio-Wert gedampft (Hard Knee). Wenn Soft Knee
aktiviert ist, beginnt die Kompression gradueller, wodurch ein weniger drastisches
Ergebnis erzielt wird.

High Ratio
Stellt die Ratio auf einen Festwert von 20:1 ein.

Make-up (0 bis 24 dB oder Auto-Modus)

Gleicht den durch die Kompression verursachten Abfall der Ausgangsverstarkung
aus. Wenn Auto Make-Up Gain aktiviert ist, wird die Ausgabe automatisch
angehoben, um Pegelverluste auszugleichen.

Dry Mix
Mischt das unbehandelte Eingangssignal zum komprimierten Signal.
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DeEsser

Attack (0,1 bis 100 ms)
Legt fest, wie schnell der Effekt auf Signale oberhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Hold (0 bis 5000 ms)
Legt fest, wie lange der Compressor das Signal nach Unterschreiten des
Schwellenwerts beeinflusst. Kurze Haltezeiten werden oft von DJs eingesetzt,
wahrend langere Haltezeiten z. B. eingesetzt werden, um die Musik bei
Dokumentarfilmen zu regeln.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)
Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder zum urspriinglichen Pegel
zurlUckkehrt, wenn das Signal unter den Schwellenwert fallt. Wenn Auto Release
aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten Release-Wert fir das
Audiomaterial ein.

Analysis (Pure Peak bis Pure RMS)
Legt fest, ob das Eingangssignal gemal3 dem Peak- oder RMS-Wert oder einer
Mischung aus beiden analysiert wird. Ein Wert von 0 entspricht reinem Peak-Modus
und 100 reinem RMS-Modus. Im RMS-Modus wird die durchschnittliche Leistung des
Audiosignals als Grundlage verwendet, im Peak-Modus hauptsachlich der
Spitzenpegel. Grundsatzlich gilt: Der RMS-Modus eignet sich fir Material mit nur
wenigen Transienten, z. B. Gesang, der Peak-Modus eignet sich fur perkussives
Material mit vielen Transientenspitzen, z. B. Schlagzeug.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fihrt aber zu einer

erhoéhten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Fur eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

DeEsser ist eine spezielle Art von Kompressor, der UbermalRlige Zischlaute reduziert und
insbesondere fur Stimmaufnahmen geeignet ist.
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4.50 kHz 15.00 kHz

O steinberg

Sie kénnen ihn zum Beispiel verwenden, wenn ein geringer Abstand vom Mikrofon und das
Verwenden von Equalizern zu Aufnahmen fiihren, deren Gesamtklang zwar gut ist, in denen
jedoch unerwiinschte Zischlaute auftreten.

Wenn Sie Gesang aufnehmen, ist die Position von DeEsser im Signalweg normalerweise nach
dem Mikrofonvorverstarker und vor dem Kompressor/Limiter. Dadurch wird vermieden, dass der
Kompressor/Limiter die Dynamik des Gesamtsignals unnétig begrenzt.

Anzeige
Zeigt das Spektrum des Eingangssignals an.

° Zum Einstellen des Frequenzbandes ziehen Sie die Trennungslinien, oder klicken Sie in die
Mitte des Bandes und ziehen Sie.

° Um die Frequenzbandbreite einzustellen, halten Sie die gedrickt und
ziehen nach links oder rechts.

Filter

Lo/Hi

Stellt die linke und die rechte Grenze des Frequenzbands ein. Sie kénnen die
Frequenz in Hz oder als Notenwert einstellen. Wenn Sie einen Notenwert eingeben,
andert sich die Frequenz entsprechend in Hz. Beim Notenwert A3 dndert sich die
Frequenz z. B. auf 440 Hz. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, kénnen Sie auch
einen Versatz in Cent angeben. Geben Sie z. B. A5 -23 oder C4 +49 ein.

HINWEIS
Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Leerzeichen zwischen Note und Cent-Versatzwert

eingeben. Nur dann werden die Cent-Versatzwerte berucksichtigt.

Solo

Hiermit konnen Sie das Frequenzband solo schalten. Dadurch kénnen Sie die richtige
Lage und Breite dieses Bandes herausfinden.
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Diff
Gibt die Signalanteile wieder, die der DeEsser aus dem Signal herausgefiltert hat.
Auf diese Weise kdnnen Sie die Parameter fur Frequenzband, Schwellenwert und
Pegelreduktion so einstellen, dass zum Beispiel nur die scharfen S-Laute entfernt
werden.

Dynamiksymbole

Reduction

Stellt die Intensitat des DeEsser-Effekts ein.

Threshold (-50 bis 0 dB)
Wenn die Auto-Option deaktiviert ist, kdnnen Sie mit diesem Bedienelement einen
Schwellenwert flr den Pegel des eingehenden Signals festlegen, ab dem das Plugln
die Zischlaute reduziert.

Release (1 bis 1000 ms)
Legt fest, wie lange es dauert, bis der DeEsser-Effekt wieder den Nullwert erreicht,
wenn das Signal unter den Schwellenwert fallt.

Auto

Stellt unabhangig von Eingangssignal automatisch und fortwahrend den optimalen
Schwellenwert ein. Die Auto-Option funktioniert nicht mit Signalen niedriger Pegel
(< -30 dB Spitzenpegel). Wenn Sie die Zischlaute in einer solchen Datei verringern
mdchten, mussen Sie den Schwellenwert manuell einstellen.

Side-Chain

Side-Chain

Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Jetzt konnen Sie das Eingangssignal
entsprechend den Filterparametern formen. Mit der internen Side-Chain-Funktion
kénnen Sie genau bestimmen, wie das Gate arbeitet.

Freq (25 Hz bis 20 kHz)

Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Filters festgelegt.
Sie kdnnen die Frequenz in Hz oder als Notenwert einstellen. Wenn Sie einen
Notenwert eingeben, andert sich die Frequenz entsprechend in Hz. Beim Notenwert
A3 andert sich die Frequenz z. B. auf 440 Hz. Wenn Sie einen Notenwert eingeben,
kénnen Sie auch einen Versatz in Cent angeben. Geben Sie z. B. A5 -23 oder C4 +49
ein.

HINWEIS

Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Leerzeichen zwischen Note und Cent-Versatzwert
eingeben. Nur dann werden die Cent-Versatzwerte berucksichtigt.

Q-Factor
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Giite des Filters
festgelegt.

Monitor
Dieser Parameter ermdglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhéren.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fihrt aber zu einer

erhdhten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.
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HINWEIS

Dieses Plugln unterstutzt externes Side-Chaining. Fir eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

DeEsser in der Signalkette platzieren

Wenn Sie Gesang aufnehmen, ist die Position von DeEsser im Signalweg normalerweise nach
dem Mikrofonvorverstarker und vor dem Kompressor/Limiter. Dadurch wird vermieden, dass der
Kompressor/Limiter die Dynamik des Gesamtsignals unnétig begrenzt.

EnvelopeShaper

EnvelopeShaper kann verwendet werden, um die Verstarkung der Attack- und Release-Phase
von Audiomaterial zu dampfen oder zu erhéhen.

Sie kdnnen die Parameterwerte anpassen, indem Sie die Drehregler verwenden oder die
Kurvenpunkte in der grafischen Anzeige verschieben. Verwenden Sie die Verstarkung vorsichtig
und verringern Sie gegebenenfalls die Ausgangsleistung, um ein Ubersteuern (Clipping) zu
vermeiden.

OUTPUT
2048

ATTACK LENGTH RELEASE OUTPUT

@ steinberg envelopeshaper

Attack (-20 bis 20 dB)
Stellt die Verstarkung der Attack-Phase des Signals ein.

Length (5 bis 200 ms)
Stellt die Lange der Attack-Phase ein.

Release
Stellt die Verstarkung der Release-Phase des Signals ein.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

HINWEIS

Dieses Plugln unterstutzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um den Effekt mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird der Effekt aktiviert. Fir eine Beschreibung zum
Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.
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Expander

Der Expander verringert den Ausgangspegel abhangig vom Eingangspegel fur Signale unterhalb
des angegebenen Schwellenwerts. Dies ist sinnvoll, wenn Sie den Dynamikbereich vergré3ern
oder das Rauschen in leisen Passagen unterdricken mochten.

Sie kdnnen die Drehregler verwenden oder die Kurvenpunkte in den grafischen Anzeige
verschieben, um die Parameter Threshold und Ratio anzupassen.

GR OUTPUT
-15.81 dB 0.0 dB

CEZLET expander

Threshold
Bestimmt den Pegel, bei dem der Expander aktiviert wird. Nur Signalpegel unterhalb
des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.

Ratio
Stellt ein, wie stark Signale unterhalb des Schwellenwerts verstarkt oder gedampft
werden.

Soft Knee

Wenn dieser Schalter deaktiviert ist, werden Signale unterhalb des Schwellenwerts
sofort entsprechend dem Ratio-Wert expandiert (Hard Knee). Wenn Soft Knee
aktiviert ist, setzt die Expansion im Bereich des Schwellenwerts nur allmahlich ein,
was zu einer weniger drastischen Wirkung fuhrt.

Fall (0,1 bis 100 ms)

Legt fest, wie schnell der Expander auf Signale unterhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Hold (0 bis 2000 ms)
Legt fest, wie lange der Expander das Signal nach Unterschreiten des
Schwellenwerts beeinflusst.

Rise (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt die Zeit fest, nach der die Verstarkung zu ihrem urspriinglichen Pegel
zurlckkehrt, wenn das Signal den Schwellenwert Gberschreitet. Wenn der Schalter
Auto Rise aktiviert ist, findet das PlugIn automatisch den besten Wert fur das
Audiomaterial.
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Gate

Analysis (Pure Peak bis Pure RMS)

Legt fest, ob das Eingangssignal gemal3 dem Peak- oder RMS-Wert oder einer
Mischung aus beiden analysiert wird. Ein Wert von 0 entspricht reinem Peak-Modus
und 100 reinem RMS-Modus. Im RMS-Modus wird die durchschnittliche Leistung des
Audiosignals als Grundlage verwendet, im Peak-Modus hauptsachlich der
Spitzenpegel. Grundsatzlich gilt: Der RMS-Modus eignet sich fir Material mit nur
wenigen Transienten, z. B. Gesang, der Peak-Modus eignet sich fur perkussives
Material mit vielen Transientenspitzen, z. B. Schlagzeug.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fuhrt aber zu einer

erhoéhten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Expansion mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Expansion aktiviert. Fir eine Beschreibung zum
Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

Gating unterdruckt Audiosignale unterhalb eines festgelegten Schwellenwerts. Sobald der
Signalpegel den festgelegten Schwellenwert Ubersteigt, 6ffnet das Gate und das Signal wird
durchgelassen.

O steinberg

Attack (0,1 bis 1000 ms)
Legt fest, wie schnell sich das Gate 6ffnet, wenn es ausgeldst wird.

HINWEIS

Schalten Sie den Live-Schalter aus, um sicherzustellen, dass das Gate bereits
geodffnet ist, wenn ein Signal oberhalb des Schwellenwerts wiedergegeben wird.
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Hold (0 bis 2000 ms)
Legt fest, wie lange das Gate offen bleibt, wenn das Signal den Schwellenwert
unterschreitet.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wann nach der mit dem Hold-Parameter festgelegten Haltezeit das Gate
schliel3t. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fUr das Audiomaterial ein.

Threshold

Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem Signalpegel
unterhalb des festgelegten Schwellenwerts bleibt das Gate geschlossen.

State-LED

Zeigt an, ob das Gate ged6ffnet (LED leuchtet gruin), geschlossen (LED leuchtet rot)
oder an einem Punkt dazwischen ist (LED leuchtet gelb).

Analysis (Pure Peak bis Pure RMS)

Legt fest, ob das Eingangssignal gemafld dem Peak- oder RMS-Wert oder einer
Mischung aus beiden analysiert wird. Ein Wert von 0 entspricht reinem Peak-Modus
und 100 reinem RMS-Modus. Im RMS-Modus wird die durchschnittliche Leistung des
Audiosignals als Grundlage verwendet, im Peak-Modus hauptsachlich der
Spitzenpegel. Grundsatzlich gilt: Der RMS-Modus eignet sich fir Material mit nur
wenigen Transienten, z. B. Gesang, der Peak-Modus eignet sich fir perkussives
Material mit vielen Transientenspitzen, z. B. Schlagzeug.

Range
Passt den Dampfungsgrad fur das SchlieRen des Gates an. Wenn Range auf minus
unendlich EE eingestellt ist, ist das Gate vollstandig geschlossen. Je héher dieser
Wert, desto héher der Signalpegel, der durch das geschlossene Gate durchgelassen
wird.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fihrt aber zu einer
erhéhten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.

Side-Chain-Bereich

Side-Chain
Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Das Eingangssignal wird dann entsprechend
den Filter-Parametern verandert. Mit der internen Side-Chain-Funktion kénnen Sie
genau bestimmen, wie das Gate arbeitet.

Monitor
Dieser Parameter ermoglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhoren.

Center (50 bis 20000 Hz)
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Filters festgelegt.

Q-Factor
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Giite des Filters
festgelegt.

Filter Type (Low-Pass/Band-Pass/High-Pass)

Wenn Side-Chain aktiviert ist, kbnnen Sie mit diesen Schaltern den Filtertyp auf Low-
Pass, Band-Pass oder High-Pass einstellen.
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HINWEIS

Dieses Plugln unterstltzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um das Gate mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-Signal
den Schwellenwert Uberschreitet, wird das Gate gedffnet. Fir eine Beschreibung zum Einrichten
eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

Limiter
Mit dem Limiter kdnnen Sie sicherstellen, dass der Ausgangspegel niemals einen festgelegten
Grenzwert Uberschreitet, um Clipping in nachfolgenden Geraten zu vermeiden.
OUTPUT
0.0dB
O steinberg
Limiter kann den Release-Parameter automatisch entsprechend dem Audiomaterial anpassen
und optimieren; Sie kénnen den Parameter aber auch manuell einstellen. Limiter bietet separate
Meter fUr den Eingangs- und Ausgangspegel sowie fir den Grad des Limitings (mittleres Meter).
Input (-24 bis 24 dB)
Stellt die Eingangsverstarkung ein.
Release (0,1 bis 1000 ms oder Auto-Modus)
Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren Originalpegel
erreicht. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fir das Audiomaterial ein.
Output
Stellt den maximalen Ausgangspegel ein.
Maximizer

Maximizer erhoht die Lautheit von Audiomaterial ohne die Gefahr von Clipping. Das PlugIn
bietet zwei Modi, Classic und Modern, die Uber unterschiedliche Algorithmen und Parameter
verfugen.
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RMS INPUT GR OUTPUT RMS
-7.5dB 00de -GEdB

0.0 dB

O steinberg maximizer

Classic

Der Classic-Modus bietet die klassischen Algorithmen vorheriger Versionen dieses
Pluglns. Dieser Modus eignet sich fir alle Arten von Musik.

Modern

Der Algorithmus im Modern-Modus erméglicht gegentber dem Classic-Modus eine
hohere Lautheit. Dieser Modus eignet sich vor allem fur moderne Musikstile.

AulRerdem bietet der Modern-Modus zusatzliche Einstellungen zur Steuerung der
Release-Phase.

° Release legt die Gesamt-Release-Zeit fest.
° Recover ermdglicht eine schnellere Signalwiederherstellung zu Beginn der
Release-Phase.
Optimize
Bestimmt die Lautheit des Signals.
Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Output
Stellt den maximalen Ausgangspegel ein.

Soft Clip

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, beginnt der Maximizer, das Signal sanft zu
begrenzen. Gleichzeitig erzeugt er Obertdne flr einen warmen, réhrenartigen
Klangcharakter des Audiomaterials.

MIDI Gate

Mit diesem PlugIn kdnnen Sie Audiosignale stummschalten, die unterhalb eines bestimmten
Schwellenwerts liegen. Das Gate wird durch MIDI-Noten getriggert.
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@ steinberg midigate

Bei dem so genannten Gating werden Audiosignale stummgeschaltet, die unterhalb eines
bestimmten Schwellenwerts liegen. Wenn der Signalpegel den festgelegten Schwellenwert
Ubersteigt, 6ffnet sich das Gate und das Signal wird durchgelassen. Signalanteile unterhalb der
Schwelle werden abgeschnitten. MIDI Gate wird jedoch nicht durch einen Schwellenwert
ausgeldst, sondern durch MIDI-Noten, d. h., das PlugIn benétigt eingehende Audio- und MIDI-
Daten.

Attack (0 bis 500 ms)
Legt fest, wie schnell sich das Gate 6ffnet, wenn es ausgeldst wird.

Hold
Legt fest, wie lange das Gate ged&ffnet bleibt, nachdem ein Note-On- oder ein Note-
Off-Befehl empfangen wurde. Die Einstellungen des Hold-Modus werden
berlcksichtigt.

Release (0 bis 3000 ms)

Legt fest, wann nach der mit dem Hold-Parameter festgelegten Haltezeit das Gate
schliel3t.

Note To Attack
Legt fest, wie die Anschlagstarke der MIDI-Noten die Attack-Zeit beeinflusst. Wenn
Sie hier einen positiven Wert einstellen, steigt die Attack-Zeit bei hdheren
Anschlagstarken. Wenn Sie einen negativen Wert einstellen, wird die Attack-Zeit bei
héheren Anschlagstarken kurzer. Wenn Sie diesen Parameter nicht verwenden
mochten, stellen Sie den Regler auf 0.

Note To Release

Legt fest, wie die Anschlagstarke der MIDI-Noten die Release-Zeit beeinflusst. Je
hoher der Wert, desto mehr erhoht sich die Release-Zeit. Wenn Sie diesen Parameter
nicht verwenden mochten, stellen Sie den Regler auf 0.

Velocity To VCA

Legt fest, wie die Anschlagstarke der MIDI-Noten den Ausgangspegel beeinflusst.
Wenn Sie hier den Wert 127 einstellen, wird die Lautstarke nur durch die
Anschlagstarke beeinflusst. Wenn Sie 0 eingeben, haben die Anschlagstarkewerte
keinen Einfluss auf die Lautstarke.

Hold Mode
Hiermit stellen Sie den Hold Mode ein.

° Im Note-On-Modus wird das Gate fir die Zeit gedffnet, die mit den
Parametern Hold und Release festgelegt ist, unabhangig von der Lange der
MIDI-Note, die das Gate auslost.
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° Im Note-Off-Modus bleibt das Gate so lange gedtffnet, wie die MIDI-Note
gespielt wird. Die Parameter Hold und Release werden angewendet, sobald
ein Note-Off-Signal empfangen wurde.

MIDI Gate einrichten

Um MIDI Gate auf Ihr Audiomaterial anwenden zu kénnen, bendtigen Sie eine Audiospur und
eine MIDI-Spur.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Audiospur aus, auf die Sie MIDI Gate anwenden mdchten.

Dabei kann es sich um aufgenommenes Audiomaterial oder live eingespieltes
Audiomaterial einer beliebigen Audiospur handeln.

Wahlen Sie MIDI Gate als Insert-Effekt fur die Audiospur aus.

Wahlen Sie die MIDI-Spur aus, Uber die Sie MIDI Gate steuern mochten.

Sie kdnnen die MIDI-Noten live Uber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard einspielen oder
bereits aufgenommene MIDI-Noten verwenden.

4. Offnen Sie das Einblendmenii Output Routing fiir die MIDI-Spur und wéhlen Sie MIDI
Gate.

MIDI Gate anwenden

VORAUSSETZUNGEN
Richten Sie das PluglIn ein.

Wie Sie beim Anwenden von MIDI Gate vorgehen mussen, hangt davon ab, ob Sie live
eingespieltes oder bereits aufgenommenes MIDI-Material verwenden. Im Folgenden wird davon
ausgegangen, dass Sie aufgenommenes Audiomaterial verwenden und die MIDI-Daten in
Echtzeit einspielen.

VORGEHENSWEISE

1. Wenn Sie die MIDI-Daten in Echtzeit einspielen, um das PlugIn zu triggern, wahlen Sie die
dazugehorige MIDI-Spur aus.

2. Starten Sie die Wiedergabe.

3. Spielen Sie einige Noten auf Ihrem Keyboard.

ERGEBNIS
Die MIDI-Noten triggern das Gate. Das Gate wird auf die Audiosignale angewendet.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI Gate einrichten auf Seite 61

MultibandCompressor

Mit dem MultibandCompressor kann ein Signal in vier Frequenzbander aufgeteilt werden. Sie
kénnen den Pegel, die Bandbreite sowie die Kompressor-Charakteristiken fur jedes Band
festlegen.
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0.0 dB

O steinberg multibandcompressor

HINWEIS

Um durch die Kompression hervorgerufene Ausgangspegelverluste zu kompensieren, verwendet
MultibandCompressor eine automatische Pegelanhebung. Wenn im Side-Chain-Bereich fur ein
Frequenzband die Side-Chain-Option aktiviert ist, wird die automatische Anhebung fiir dieses
Band deaktiviert.

Frequenzband-Editor

In der oberen Fensterhalfte des Frequenzband-Editors kdnnen Sie die Breite der Frequenzbander
sowie deren Pegel nach der Kompression einstellen. Auf der vertikalen Achse wird der
Verstarkungspegel jedes Frequenzbands angezeigt. Die horizontale Achse zeigt den verfugbaren
Frequenzbereich.

° Um die Frequenzbereiche der verschiedenen Frequenzbander einzustellen, verwenden Sie
die Punkte an jeder Seite jedes Bandes.

° Um die Verstarkung der Frequenzbander um +15 dB nach der Kompression anzuheben
oder abzusenken, verwenden Sie die Punkte oberhalb jedes Frequenzbandes.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fihrt aber zu einer
erhohten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.

Frequenzbander umgehen

Um die einzelnen Frequenzbander zu umgehen, aktivieren Sie den Schalter Bypass
Band H im jeweiligen Bereich.
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Frequenzbédnder Solo schalten
Um ein Frequenzband solo zu schalten, aktivieren Sie den S-Schalter in jedem
Bereich. Es kann jeweils nur ein Frequenzband solo geschaltet werden.
Output (-24 bis 24 dB)
Stellt den Ausgangspegel ein.

Compressor-Bereich

Sie kénnen Threshold und Ratio einstellen, indem Sie die Kurvenpunkte verschieben oder die
entsprechenden Drehregler verwenden. Der Schwellenwert ist durch den ersten
Ubergangspunkt markiert, an dem die Kurve von der geraden Diagonalen abweicht.
Threshold (-60 bis 0 dB)

Bestimmt den Pegel, bei dem der Kompressor aktiviert wird. Nur Signalpegel

oberhalb des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.
Ratio

Stellt ein, wie stark Signale oberhalb des Schwellenwerts gedampft werden. Ein
Verhaltnis von 3:1 bedeutet beispielsweise, dass bei einer Erhdhung des
Eingangspegels um jeweils 3 dB der Ausgangspegel sich nur um jeweils 1 dB erhoht.

Attack (0,1 bis 100 ms)

Legt fest, wie schnell der Effekt auf Signale oberhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder zum urspriinglichen Pegel
zurlUckkehrt, wenn das Signal unter den Schwellenwert fallt. Wenn Auto Release
aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten Release-Wert fir das
Audiomaterial ein.

Side-Chain-Bereich

Zum Offnen des Side-Chain-Bereichs klicken Sie auf den SC-Schalter unten links im PlugIn-
Fenster.

WICHTIG

Um die Side-Chain-Funktion fur die Bander nutzen zu kdnnen, muss die globale Side-Chain des
Pluglns aktiviert sein.

SC A
150.0 Hz 1.0 1.00 kHz 1.0 1.0 11.15 kHz

Side-Chain
Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Das Side-Chain-Signal kann dann entsprechend
den Filterparametern geformt werden.

Frequency

Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Side-Chain-Filters
festgelegt.
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Q-Factor

Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Glite des Filters
festgelegt.

Monitor
Dieser Parameter ermoglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhéren.

MultibandEnvelopeShaper

Mit dem MultibandEnvelopeShaper kann ein Signal in vier Frequenzbander aufgeteilt werden.
Sie kdnnen die Verstarkung der Attack- und Release-Phase von Audiomaterial fur jedes Band
dampfen oder erhéhen.

0.0dB

0.0dB 60.0 ms 0.0dB

O steinberg multibandenvelopeshaper

Frequenzband-Editor

In diesem Bereich oben im Bedienfeld kénnen Sie die Breite der Frequenzbander sowie deren
Pegel einstellen. Auf der vertikalen Achse wird der Verstarkungspegel jedes Frequenzbands
angezeigt. Die horizontale Achse zeigt den verfiigbaren Frequenzbereich.

° Um die Frequenzbereiche der verschiedenen Frequenzbander einzustellen, verwenden Sie
die Punkte an jeder Seite jedes Bandes.

° Um die Verstarkung bzw. den Pegel des Frequenzbandes abzusenken oder anzuheben,
verwenden Sie die Punkte oberhalb jedes Bandes.

Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fuhrt aber zu einer
erhdhten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.
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Frequenzbander umgehen
Um die einzelnen Frequenzbander zu umgehen, aktivieren Sie den Schalter Bypass
Band H im jeweiligen Bereich.

Frequenzbander Solo schalten

Um ein Frequenzband solo zu schalten, aktivieren Sie den S-Schalter in jedem
Bereich. Es kann jeweils nur ein Frequenzband solo geschaltet werden.

Output (-24 bis 24 dB)
Stellt den Ausgangspegel ein.

Shaper-Bereich

Sie kdnnen Attack, Length und Release einstellen, indem Sie die Kurvenpunkte verschieben
oder die entsprechenden Drehregler verwenden. Achten Sie auf die Pegel, wenn Sie die
Verstarkung anheben. Sie kénnen den Ausgangspegel verringern, um ein Ubersteuern (Clipping)
zu vermeiden.

Attack (-20 bis 20 dB)
Stellt die Verstarkung der Attack-Phase des Signals ein.

Length (5 bis 200 ms)
Stellt die Lange der Attack-Phase ein.

Release

Stellt die Verstarkung der Release-Phase des Signals ein.
Sensitivity (-40 bis -10 dB)

Stellt die Empfindlichkeit der Erkennung ein.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

MultibandExpander

Mit dem MultibandExpander kann ein Signal in vier Frequenzbander aufgeteilt werden. Sie
kénnen damit den Ausgangspegel je nach Eingangspegel fur Signale unterhalb des
angegebenen Schwellenwerts fur jedes Band verringern. Dies ist sinnvoll, wenn Sie den
Dynamikbereich vergréBern oder das Rauschen in leisen Passagen unterdricken méchten.
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-15.0dB 1.000 100.0 dB -15.0dB 1.000

SCY

O steinberg

Frequenzband-Editor

In diesem Bereich oben im Bedienfeld kdnnen Sie die Breite der Frequenzbander sowie deren
Pegel nach der Expansion einstellen. Auf der vertikalen Achse wird der Verstarkungspegel jedes
Frequenzbands angezeigt. Die horizontale Achse zeigt den verfligbaren Frequenzbereich.

° Um die Frequenzbereiche der verschiedenen Frequenzbander einzustellen, verwenden Sie
die Punkte an den Seiten der Bander.
° Um die Verstarkung bzw. den Pegel des Frequenzbandes nach der Expansion abzusenken
oder anzuheben, verwenden Sie die Punkte oberhalb jedes Bandes.
Live
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Vorschau-Funktion des Effekts deaktiviert.
Die Vorschau erzeugt eine qualitativ bessere Verarbeitung, fihrt aber zu einer
erhohten Latenz. Bei Live-Aufnahmen ist es daher besser, die Live-Option zu
aktivieren, um diese Latenz zu vermeiden.
Frequenzbander umgehen
Um die einzelnen Frequenzbander zu umgehen, aktivieren Sie den Schalter Bypass
Band E im jeweiligen Bereich.
Frequenzbander Solo schalten
Um ein Frequenzband solo zu schalten, aktivieren Sie den S-Schalter in jedem
Bereich. Es kann jeweils nur ein Frequenzband solo geschaltet werden.
Output (-24 bis 24 dB)
Stellt den Ausgangspegel ein.
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Expander-Bereich

Sie kdnnen Threshold und Ratio einstellen, indem Sie die Kurvenpunkte verschieben oder die

entsprechenden Drehregler verwenden. Der erste Haltepunkt, ab dem die Linie von der

Diagonalen abweicht, ist die Grenzfrequenz.

Threshold
Bestimmt den Pegel, bei dem der Expander aktiviert wird. Nur Signalpegel unterhalb
des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.

Ratio
Stellt ein, wie stark Signale unterhalb des Schwellenwerts verstarkt oder gedampft
werden.

Maximum Reduction
Stellt die maximale Starke der Absenkung ein, um die der Pegel reduziert wird, wenn
das Signal unter den eingestellten Schwellenwert fallt.

Fall (0,1 bis 100 ms)
Legt fest, wie schnell der Expander auf Signale unterhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je hdher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Hold (0 bis 2000 ms)
Legt fest, wie lange der Expander das Signal nach Unterschreiten des
Schwellenwerts beeinflusst.

Rise (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)
Legt die Zeit fest, nach der die Verstarkung zu ihrem urspringlichen Pegel
zurlUckkehrt, wenn das Signal den Schwellenwert Gberschreitet. Wenn der Schalter
Auto Rise aktiviert ist, findet das PlugIn automatisch den besten Wert fur das
Audiomaterial.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

Side-Chain-Bereich

SC A
150.0 Hz 1.0 1.00 kHz 1.0 3.50 kHz 1.0 11.15 kHz

Side-Chain
Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Das Side-Chain-Signal wird dann entsprechend
den Filter-Parametern verandert. Mit der Side-Chain-Funktion kénnen Sie genau
bestimmen, wie der Effekt arbeitet.

Frequency
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Side-Chain-Filters
festgelegt.

Q-Factor

Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Glite des Filters
festgelegt.
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Monitor
Dieser Parameter ermoglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhéren.

Tube Compressor

Mit diesem vielseitigen Kompressor mit integrierter Rohrensimulation kénnen Sie glatte und
warme Kompressionseffekte erzielen. Das VU-Meter zeigt die Hohe der Pegelreduktion an. Der
Tube Compressor verfligt Uber einen internen Side-Chain-Bereich, mit dem Sie das Trigger-
Signal filtern kénnen.
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VU-Meter

Zeigt die Pegelreduktion an.
In/Out-Meter

Zeigen die hochsten Spitzen aller verfigbaren Ein- und Ausgangskanaéle.
Input

Legt die Starke der Kompression fest. Je héher die Eingangsverstarkung, desto mehr
Kompression wird angewendet.

Drive (1,0 bis 6,0 dB)

Steuert den Grad der R6hrensattigung.
Output (-12 bis 12 dB)

Stellt den Ausgangspegel ein.

Character
Behalt die Attack im Bassbereich bei, indem die Rohrensattigung fur niedrigere
Frequenzen verringert wird, und erzeugt Obertdne, um die héheren Frequenzen
brillanter zu machen.

Attack (0,1 bis 100 ms)

Legt fest, wie schnell der Effekt reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto
langer ist der Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.
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Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)
Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren Originalpegel
erreicht. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fur das Audiomaterial ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen Originalsignal (Dry) und Effektsignal (Wet) ein.
Dabei werden die Transienten des Eingangssignals beibehalten.

Ratio
Schaltet zwischen einem niedrigen und einem hohen Ratio-Wert um.

Side-Chain
Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Das Eingangssignal wird dann entsprechend

den Filter-Parametern verandert. Mit der internen Side-Chain-Funktion kénnen Sie
genau bestimmen, wie das Gate arbeitet.

Side-Chain-Bereich

Filter Type (Low-Pass/Band-Pass/High-Pass)

Wenn Side-Chain aktiviert ist, kdnnen Sie mit diesen Schaltern den Filtertyp auf Low-
Pass, Band-Pass oder High-Pass einstellen.

Center (50 bis 20000 Hz)
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Filters festgelegt.

Q-Factor

Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Giite des Filters
festgelegt.

Monitor
Dieser Parameter ermdglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhoren.

HINWEIS

Dieses Plugln unterstutzt externes Side-Chaining. Fir eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

VintageCompressor
VintageCompressor orientiert sich an klassischen Kompressoren alterer Bauart.

Dieser Kompressor bietet unabhangige Regler fur Input Gain, Output Gain, Attack und
Release. Zusatzlich gibt es einen Punch-Modus, der die Attack-Phase des Signals beibehalt, und
eine programmabhangige Auto-Release-Funktion.
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VU-Meter
Zeigt die Pegelreduktion an.
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In/Out-Meter
Zeigen die hochsten Spitzen aller verfugbaren Ein- und Ausgangskanéle.
Input

Legt die Starke der Kompression fest. Je hoher die Eingangsverstarkung, desto mehr
Kompression wird angewendet.

Attack (0,1 bis 100 ms)

Legt fest, wie schnell der Effekt reagiert. Je hoher Sie diesen Wert einstellen, desto
langer ist der Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Punch

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die frihe Attack-Phase des Signals
beibehalten, wodurch der urspriingliche Effekt im Audiomaterial selbst bei kurzen
Attack-Einstellungen beibehalten wird.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren Originalpegel
erreicht. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fir das Audiomaterial ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen Originalsignal (Dry) und Effektsignal (Wet) ein.
Dabei werden die Transienten des Eingangssignals beibehalten.

Ausgang (-48 bis 24 dB)
Stellt den Ausgangspegel ein.

HINWEIS

Dieses Plugln unterstutzt externes Side-Chaining. Fir eine Beschreibung zum Einrichten eines
Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch.

VSTDynamics

VSTDynamics ist ein komplexer Dynamik-Prozessor. Er kombiniert drei separate Effekte: Gate,
Compressor und Limiter, die eine Vielzahl dynamischer Bearbeitungsfunktionen abdecken.
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Das Fenster ist in drei Bereiche gegliedert, die Regler und Meter fur die Effekte enthalten.
Aktivieren Sie die einzelnen Effekte mit den Gate-, Compressor- und Limiter-Schaltern. Mit dem
Schalter Module Configurator konnen Sie zwischen drei verschiedenen Routing-Optionen
wahlen.

Gate

Gating ist eine dynamische Bearbeitungstechnik, die Audiosignale unterhalb eines festgelegten
Schwellenwerts unterdriickt. Sobald der Signalpegel den festgelegten Schwellenwert Ubersteigt,
offnet das Gate und das Signal wird durchgelassen. Das Signal, das das Gate auslost, kann auch
durch ein internes Side-Chain-Signal gefiltert werden.

Die folgenden Parameter sind verfugbar:

Eingangsanzeige
Zeigt den Eingangspegel an.

Attack (0,1 bis 100 ms)
Legt fest, wie schnell der Effekt auf Signale oberhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals, der unbearbeitet bleibt.

Threshold
Bestimmt den Pegel, bei dem das Gate gedffnet wird. Bei einem Signalpegel
unterhalb des festgelegten Schwellenwerts bleibt das Gate geschlossen.

State-LED
Zeigt an, ob das Gate geoffnet (LED leuchtet gruin), geschlossen (LED leuchtet rot)
oder an einem Punkt dazwischen ist (LED leuchtet gelb).

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wann nach der mit dem Hold-Parameter festgelegten Haltezeit das Gate
schliel3t. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fir das Audiomaterial ein.
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Hold (0 bis 2000 ms)
Legt fest, wie lange das Gate offen bleibt, wenn das Signal den Schwellenwert
unterschreitet.

Range
Passt den Dampfungsgrad flr das SchlieRen des Gates an. Wenn Range auf minus
unendlich EEl eingestellt ist, ist das Gate vollstandig geschlossen. Je hoher dieser
Wert, desto hoher der Signalpegel, der durch das geschlossene Gate durchgelassen
wird.

Side-Chain
Aktiviert das interne Sidechain-Filter. Das Eingangssignal wird dann entsprechend
den Filter-Parametern verandert. Mit der internen Side-Chain-Funktion kénnen Sie
genau bestimmen, wie das Gate arbeitet.

Filter Type (Low-Pass/Band-Pass/High-Pass)
Wenn Side-Chain aktiviert ist, kdnnen Sie mit diesen Schaltern den Filtertyp auf Low-
Pass, Band-Pass oder High-Pass einstellen.

Center (50 bis 20000 Hz)
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Mittenfrequenz des Filters festgelegt.

Q-Factor
Wenn Side-Chain aktiviert ist, wird hiermit die Resonanz oder Gute des Filters
festgelegt.

Monitor
Dieser Parameter ermoglicht es Ihnen, das gefilterte Signal mitzuhéren.

Compressor

Der Compressor reduziert den Dynamikbereich des Audiomaterials, so dass leisere Klange lauter
bzw. lautere Klange leiser werden, oder beides. Er verfligt auBerdem Uber eine separate Anzeige,
die die Kompressorkurve gemaR Ihren Einstellungen darstellt.
Eingangsanzeige

Zeigt den Eingangspegel an.
Grafische Anzeige

Stellt die Einstellungen fur Threshold und Ratio visuell dar und ermdglicht es Ihnen,

beide Parameter durch Ziehen der Punkte anzupassen.
Pegelreduktions-Meter

Zeigt die Pegelreduktion an.

Threshold (-60 bis 0 dB)
Bestimmt den Pegel, bei dem der Kompressor aktiviert wird. Nur Signalpegel
oberhalb des festgelegten Schwellenwerts werden bearbeitet.

Ratio

Stellt ein, wie stark Signale oberhalb des Schwellenwerts gedampft werden. Ein
Verhaltnis von 3:1 bedeutet beispielsweise, dass bei einer Erhohung des
Eingangspegels um jeweils 3 dB der Ausgangspegel sich nur um jeweils 1 dB erhoht.

Make-up (0 bis 24 dB oder Auto-Modus)

Gleicht den durch die Kompression verursachten Abfall der Ausgangsverstarkung
aus. Wenn Auto Make-Up Gain aktiviert ist, wird die Ausgabe automatisch
angehoben, um Pegelverluste auszugleichen.
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Attack (0,1 bis 100 ms)
Legt fest, wie schnell der Effekt auf Signale oberhalb des festgelegten
Schwellenwerts reagiert. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto langer ist der
Bereich am Anfang des Signals (Attack), der unbearbeitet bleibt.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder zum urspringlichen Pegel
zurlckkehrt, wenn das Signal unter den Schwellenwert fallt. Wenn Auto Release
aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten Release-Wert fir das
Audiomaterial ein.

Limiter

Ein Limiter stellt sicher, dass der Ausgangspegel niemals einen festgelegten Schwellenwert
Uberschreitet, um Clipping in Effekten zu vermeiden, die sich weiter hinten in der Kette befinden.
Herkdmmliche Limiter erfordern normalerweise ein sehr genaues Einstellen der Attack- und
Release-Parameter, damit sichergestellt werden kann, dass der Ausgangspegel den festgelegten
Schwellenwert nicht Gberschreitet. Limiter kann diese Parameter automatisch unter
Berucksichtigung des jeweiligen Audiomaterials optimieren.
Eingangsanzeige

Zeigt den Eingangspegel an.

Pegelreduktions-Meter
Zeigt die Pegelreduktion an.

Soft Clip
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird das Signal begrenzt, sobald der Signalpegel
-6 dB Uberschreitet. Gleichzeitig erzeugt er Obertdne fur einen warmen,
rohrenartigen Klangcharakter des Audiomaterials.

Output
Stellt den maximalen Ausgangspegel ein.

Release (10 bis 1000 ms oder Auto-Modus)

Legt fest, wie lange es dauert, bis die Verstarkung wieder ihren Originalpegel
erreicht. Wenn Auto Release aktiviert ist, stellt das PlugIn automatisch den besten
Release-Wert fUr das Audiomaterial ein.

Output-Bereich

Meter fir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Ausgangspegel an.

Module Configurator

Andert den Signalfluss durch die drei Effekte. Eine unterschiedliche Reihenfolge kann
zu unterschiedlichen Ergebnissen fihren, und mit Hilfe der verfigbaren Routing-
Konfigurationen kénnen Sie schnell vergleichen, welche Reihenfolge sich fiir eine
bestimmte Situation am besten eignet. Klicken Sie auf Module Configurator, um
zwischen den unterschiedlichen Routing-Konfigurationen umzuschalten:

° G-C-L (Gate-Compressor-Limiter)
° C-L-G (Compressor-Limiter-Gate)
° C-G-L (Compressor-Gate-Limiter)
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CurveEQ

DJ-EQ

Voxengo CurveEQ ist ein Spline-Equalizer fur Anwendungen in der professionellen Musik- und
Audioproduktion. Mit CurveEQ kénnen Sie den Frequenzgang mithilfe einer Spline-Kurve
einzeichnen. Bei einer Spline-Kurve handelt es sich um eine weiche, kurvige Linie. Auf diese
Weise kdnnen Sie sehen, wie der Equalizer den Klang verandert.

Mit der Spectrum-Matching-Technologie (Spektralabgleich) von CurveEQ kdnnen Sie das
Frequenzspektrum einer Aufnahme kopieren und auf anderes Audiomaterial Gbertragen. Das
heil3t, durch das Kopieren des Frequenzverlaufs eines bewahrten Mixes kann die Qualitat eines
anderen verbessert werden. Die Filter von CurveEQ stehen in linearphasigem und
minimalphasigem Modus zur Verfigung. CurveEQ bietet auBerdem einen anpassbaren
Spectrum Analyzer. Dartber hinaus konnen Sie statische Frequenzverlaufe zum Vergleichen und
Anpassen anzeigen, speichern und laden.

Nahere Informationen Uber CurveEQ und seine Parameter finden Sie in der Dokumentation von
Voxengo unter http://www.voxengo.com.

DJ-EQ ist ein einfach zu verwendender parametrischer Dreiband-Equalizer, der den EQs auf
typischen DJ-Mixern ahnelt. Dieses PlugIn dient dazu, Klange schnell zu korrigieren.

0.0 dB 0.0dB

O steinberg

Grafische Anzeige
Hier kdnnen Sie durch Ziehen den Grad an Anhebung oder Absenkung fur das
Tiefen-, Mitten- oder H6hen-Frequenzband einstellen.
° Um die Tiefen-, Mitten- und Hohen-Frequenzverstarkung festzulegen, klicken
Sie auf den Griff fUr das entsprechende Band und ziehen Sie.

° Um eine Feinanpassung der Verstarkung vorzunehmen, dricken Sie die
und ziehen Sie.

° Um einen Parameter auf null zurtckzusetzen, klicken Sie mit gedruckter
auf den Parameter.
Low Frequency Gain/Mid Frequency Gain/High Frequency Gain
Stellt den Grad an Anhebung oder Absenkung fur das Tiefen-, Mitten- oder Hohen-
Frequenzband ein.
Cut Low Frequencies/Cut Mid Frequencies/Cut High Frequencies
Dampft das Tiefen-, Mitten- und H6hen-Frequenzband.
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Meter fiir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Ausgangspegel an.

Frequency

Frequency ist ein hochwertiger Equalizer mit 8 vollstandig parametrischen Bandern. Die
Frequenzbander kdnnen entweder als KuhschwanZzfilter, als Glocken- oder Kerbfilter (Bandpass)
oder als Hochpass-/Tiefpassfilter fungieren.

O steinberg

Layout

Reset
Klicken Sie bei gedruckter auf diesen Schalter, um alle Parameterwerte
zurlckzusetzen.

Auto Listen for Filters
ExN

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Parameter eines Bandes bearbeiten,
wird der entsprechende Frequenzbereich isoliert. So kdnnen Sie sich auf einen
bestimmten Frequenzbereich konzentrieren und unerwtinschte Frequenzen in Ihrem
Audiomaterial ausfindig machen.

Global Settings
[ o |

Offnet den Einstellungen-Dialog fiir die Spektraldarstellung.

Show/Hide Keyboard
m

Blendet die Klaviatur unter dem grafischen Editor ein/aus.
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Auf der Klaviatur werden die mittleren Frequenzen aller aktiven Equalizer-Bander
farbig dargestellt. Sie kdnnen die Frequenz eines Bandes anpassen, indem Sie die
entsprechende Farbmarkierung nach links oder rechts ziehen. Wenn Sie die
Farbmarkierung eines Bandes auf eine Taste ziehen, wird das Band exakt auf die
entsprechende Frequenz eingestellt.

Output
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

Band-Einstellungen

Activate/Deactivate Band
Aktiviert/Deaktiviert das entsprechende Band.
HINWEIS

° Um ein Band zu aktivieren/deaktivieren, konnen Sie auch auf den
entsprechenden Griff im grafischen Editor klicken.

° Wenn ein Band deaktiviert ist, konnen Sie seine Parameter trotzdem andern.

Bearbeitung umschalten

Hiermit kdnnen Sie zwischen Links/Rechts-, Stereo- und Mitte/Seite-Bearbeitung
umschalten. Im Links/Rechts- oder Mitte/Seite-Bearbeitungsmodus kénnen Sie
unterschiedliche Einstellungen fur die beiden Kanale vornehmen.

WICHTIG

Bei Nutzung des Mid/Side-Bearbeitungsmodus empfehlen wir Ihnen, Linear Phase
zu aktivieren, um unerwinschte Klangeinfarbungen zu vermeiden.

HINWEIS

Diese Einstellung ist nur fur Stereospuren verfugbar.

Linear Phase
Aktiviert/Deaktiviert den phasenlinearen Modus fur das entsprechende Band.

Dieser Modus verhindert unerwiinschte frequenzabhangige Phasenverschiebungen
des Audiosignals, die bei herkdmmlichen, minimalphasigen Equalizern auftreten
kénnen.

HINWEIS

° Der phasenlineare Modus fuhrt zu einer erhéhten Latenz.
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° In seltenen Fallen, z. B. bei der Verwendung eines Hochpassfilters mit hoher
Flankensteilheit fur Basssignale, kdnnen auch unerwiinschte vorklingende
Artefakte horbar sein.

Filter Type

Freq

Gain

Sie kdnnen zwischen den Filter-Typen Low Shelf, Peak, High Shelf und Notch
wahlen. Fir die Bander 1 und 8 kdnnen Sie aul3erdem die Typen Cut 6, Cut 12, Cut
24, Cut 48 und Cut 96 auswahlen.

° Low Shelf dient der Anhebung oder Absenkung von Frequenzen unterhalb
der Cutoff-Frequenz um den eingestellten Wert.

° Peak dient der Anhebung oder Absenkung von Frequenzen am eingestellten
Frequenzwert anhand eines Bell-Filters.

° High Shelf dient der Anhebung oder Absenkung von Frequenzen oberhalb der
Cutoff-Frequenz um den einstellten Wert.

° Notch dient der Anhebung oder Absenkung von Frequenzen am eingestellten
Frequenzwert anhand eines sehr schmalen Filters.

° Cut senkt Frequenzen unterhalb (Band 1) oder oberhalb (Band 8) der
eingestellten Frequenz ab. Sie kdnnen zwischen verschiedenen
Flankensteilheiten wahlen: 6 dB, 12 dB, 24 dB, 48 dB oder 96 dB pro Oktave.

Stellt die Frequenz des entsprechenden Bandes ein. Sie kdnnen die Frequenz in Hz
oder als Notenwert einstellen. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, andert sich die
Frequenz entsprechend in Hz. Beim Notenwert A3 andert sich die Frequenz z. B. auf
440 Hz. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, kdnnen Sie auch einen Versatz in Cent
angeben. Geben Sie z. B. A5 -23 oder C4 +49 ein.

HINWEIS

° Sie kdnnen den Freq-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedrickter Alt-Taste auf den entsprechenden Griff klicken und
die Maus nach links und rechts bewegen.

° Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Leerzeichen zwischen Note und Cent-
Versatzwert eingeben. Nur dann werden die Cent-Versatzwerte berucksichtigt.

Wenn das Band aktiv ist, wird der Frequenzwert anhand einer hervorgehobenen
Taste auf der Klaviatur unterhalb des grafischen Editors angezeigt.

Bei Peak- und Notch-Filtern steuert dieser Parameter die Breite des Bandes. Bei
Low-Shelf- und High-Shelf-Filtern fligt er je nach Gain-Einstellung des Bandes eine
Anhebung oder Absenkung hinzu. Bei Cut-Filtern fligt er eine Resonanz hinzu.
HINWEIS

° Sie kdnnen den Q-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedrickter Umschalttaste auf den entsprechenden Griff klicken
und die Maus nach oben und unten bewegen. Alternativ kdnnen Sie auch mit
dem Mauszeiger tber den Griff fahren und am Mausrad drehen.

° Dieser Parameter ist fur Filter vom Typ Cut 6 nicht verfugbar.

Stellt die Starke der Anhebung/Absenkung des entsprechenden Frequenzbandes ein.
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HINWEIS

° Sie kdnnen den Gain-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedrickter Strg-Taste/Befehlstaste auf den entsprechenden
Griff klicken und die Maus nach oben und unten bewegen.

° Dieser Parameter ist fur Filter vom Typ Cut nicht verfugbar.

Invert Gain

Invertiert den Wert des Gain-Parameters. Positive Gain-Werte werden negativ und
umgekehrt.

Globale Einstellungen

° Um die Globalen Einstellungen zu 6ffnen, klicken Sie auf Global Settings Bl (iber der
Spektraldarstellung.

Spektraldarstellung

Show Spectrum
Aktiviert/Deaktiviert die Spektraldarstellung.

Peak Hold
Halt die Spitzenwerte der Spektraldarstellung fur kurze Zeit.

Smooth
Bestimmt die Reaktionszeit der Spektraldarstellung. Niedrigere Werte fihren zu
schnelleren Reaktionszeiten.

Bar Graph
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Frequenzspektrum in 60 separate Bander
unterteilt, die als vertikale Balken angezeigt werden.

Two Channels
Wenn diese Option aktiviert ist, werden das Spektrum des linken und des rechten
Kanals separat angezeigt.

Slope
Neigt die Spektraldarstellung um die 1-kHz-Achse.

EQ-Kurvenanzeige

Show Curve
Blendet die EQ-Kurve in der Spektraldarstellung ein/aus.

Filled

Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird die EQ-Kurve ausgefillt. Amount ermdglicht
es Ihnen, das Mal3 an Deckung zwischen 10 und 80 % festzulegen.

GEQ-10/GEQ-30

Dies sind grafische Equalizer. GEQ-10 und GEQ-30 sind bis auf die Anzahl der verfugbaren
Frequenzbander (10 und 30) identisch.
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0.0 dB
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GEQ-10

12.0 dB 0.0 dB
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GEQ-30

Jedes Frequenzband kann um 12 dB gedampft oder verstarkt werden, was eine Feineinstellung
der Frequenzbereiche ermdglicht. Zusatzlich sind mehrere Preset-Modi verfligbar, die dem Klang
von GEQ-10 und GEQ-30 Farbe hinzufugen.

Sie kdnnen eine Kurve Uber alle Regler zeichnen, indem Sie die Maustaste gedruckt halten und
den Mauszeiger Uber die Anzeige ziehen. Klicken Sie auf einen der Schieberegler, bevor Sie Uber
die Anzeige ziehen.

Unten im Fenster werden die einzelnen Frequenzbander in Hz angegeben. Oben im Fenster wird
die Starke der Dampfung/Verstarkung in dB angezeigt.

Output
Stellt die Verstarkung des Equalizers ein.

Flatten
Setzt alle Frequenzbander auf 0 dB zurtick.

Range
Hier kdnnen Sie einstellen, wie sehr eine Kurve das Signal dampft oder verstarkt.

Invert
Kehrt die aktuelle Filterkurve um.

Mode-Einblendmenii

Hier stellen Sie den Filtermodus ein, der festlegt, wie die verschiedenen
Frequenzbandregler interagieren, um die resultierende EQ-Kurve einzustellen.
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EQ-Modi
Im Mode-EinblendmenU unten rechts kdnnen Sie einen EQ-Modus wahlen, der dem
klanggeregelten Ausgang auf vielerlei Weise eine bestimmte Farbe oder einen Charakter
verleiht.
True Response
Wendet seriell geschaltete Filter mit prazisem Frequenzverlauf an.
Digital Standard
In diesem Modus hangt die Resonanz des letzten Bands von der Samplerate ab.
Classic
Wendet die Struktur eines klassischen parallelen Filters an, das den eingestellten
Gain-Werten nicht ganz genau folgt.
VariableQ
Wendet parallel geschaltete Filter an, wobei die Resonanz vom Grad der Verstarkung
abhangt.
ConstQ asym
Wendet parallel geschaltete Filter an, wobei die Resonanz beim Anheben der
Verstarkung erhéht wird und umgekehrt.
ConstQ sym
Wendet parallel geschaltete Filter an, wobei die Resonanz des ersten und letzten
Bands von der Samplerate abhangen.
Resonant
Wendet ein seriell geschaltetes Filter an, bei dem die Erh6hung der Verstarkung
eines Bands die Verstarkung der benachbarten Bander verringert.
StudioEQ

Studio EQ ist ein hochwertiger parametrischer 4-Band-Stereo-Equalizer. Alle vier Bander kénnen
als vollstandig parametrische Peak-Filter fungieren. Aul3erdem konnen die Tiefen- und Hohen-
Frequenzbander entweder als Kuhschwanzfilter (drei Typen) oder als Hochpass- oder
Tiefpassfilter fungieren.

80



Mitgelieferte Effekt-Pluglns

EQ-Pluglns

0.0 dB

O steinberg

Layout

Reset

Klicken Sie bei gedruckter auf diesen Schalter, um alle Parameterwerte
zurlckzusetzen.

Show Input/Output Spectrum
Zeigt das Spektrum vor und nach dem Filtern an.

Output
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.
Auto Gain

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Dampfung/Verstarkung automatisch
eingestellt, wobei der Ausgangspegel unabhangig von den Equalizer-Einstellungen
annahernd konstant bleibt.

Band-Einstellungen

BAND1 | U BANDZ U

Activate/Deactivate Band

Aktiviert/Deaktiviert das entsprechende Band.
HINWEIS

° Wenn ein Band deaktiviert ist, kdnnen Sie seine Parameter trotzdem andern.

Freq

Stellt die Frequenz des entsprechenden Bandes ein. Sie kdnnen die Frequenz in Hz
oder als Notenwert einstellen. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, dndert sich die
Frequenz entsprechend in Hz. Beim Notenwert A3 andert sich die Frequenz z. B. auf

81



Mitgelieferte Effekt-Pluglns
Filter-PlugIns

440 Hz. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, kdnnen Sie auch einen Versatz in Cent
angeben. Geben Sie z. B. A5 -23 oder C4 +49 ein.

HINWEIS

° Sie kdnnen den Freq-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedruckter Alt-Taste auf den entsprechenden Griff klicken und
die Maus nach links und rechts bewegen.

° Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Leerzeichen zwischen Note und Cent-
Versatzwert eingeben. Nur dann werden die Cent-Versatzwerte berucksichtigt.

Inv

Invertiert den Gain-Wert des Filters. Verwenden Sie den Schalter, um Stérgerausche
auszufiltern. Beim Suchen nach der zu entfernenden Frequenz ist es manchmal
hilfreich, diese zunachst zu verstarken (stellen Sie dazu fUr das Filter einen positiven
Verstarkungswert ein). Wenn Sie die Frequenz ermittelt haben, kénnen Sie auf den
Inv-Schalter klicken, um das Gerausch zu eliminieren.

Bei Peak-Filtern steuert dieser Parameter die Breite des Bandes. Bei Shelf-Filtern
flgt er je nach Gain-Einstellung des Bandes eine Anhebung oder Absenkung hinzu.
Bei Cut-Filtern fugt er eine Resonanz hinzu.

HINWEIS

° Sie kdnnen den Q-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedrickter Umschalttaste auf den entsprechenden Griff klicken
und die Maus nach oben und unten bewegen. Alternativ kdnnen Sie auch mit
dem Mauszeiger Uber den Griff fahren und am Mausrad drehen.

Gain
Stellt die Starke der Anhebung/Absenkung des entsprechenden Frequenzbandes ein.

HINWEIS

° Sie kdnnen den Gain-Parameter eines Bandes im grafischen Editor anpassen,
indem Sie bei gedrulckter Strg-Taste/Befehlstaste auf den entsprechenden
Griff klicken und die Maus nach oben und unten bewegen.

° Dieser Parameter ist fur Filter vom Typ Cut nicht verflgbar.

Filter Type

Fur das Tiefen- und Hohen-Frequenzband kdnnen Sie zwischen drei Typen von
Kuhschwanzfiltern, einem Bandpass-, einem Hochpass- und einem Tiefpassfilter
wahlen. Im Cut-Modus ist die Dampfung/Verstarkung (Gain) auf einen festen Wert
eingestellt.

° Shelf I figt Resonanz in der entgegengesetzten Verstarkungsrichtung
unmittelbar oberhalb der festgelegten Frequenz hinzu.

° Shelf II fugt Resonanz in der Verstarkungsrichtung an der festgelegten
Frequenz hinzu.

° Shelf III ist eine Kombination aus Shelf I und II.

Filter-Pluglns

DualFilter

Das PlugIn DualFilter filtert bestimmte Frequenzen heraus, wahrend es andere durchlasst.
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O steinberg  dualfiter

Position

Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters. Wenn Sie einen negativen Wert einstellen,
wirkt DualFilter wie ein Tiefpassfilter. Wenn Sie einen positiven Wert einstellen, wirkt
DualFilter als Hochpassfilter.

Resonance

Beeinflusst die Klangeigenschaften des Filters. Bei héheren Werten wird ein
klirrender Klang erzeugt.

MorphFilter

Mit MorphFilter konnen Sie Tiefpass-, Hochpass-, Bandpass- und Bandreduktions-Filtereffekte
mischen und so kreative Morphings und Vermischungen zwischen zwei Filtern erzeugen.

O steinberg morphfilter

Filter A-Schalter
Hier konnen Sie die Charakteristik des ersten Filters auswahlen.

° Low Pass

Entfernt hochfrequente Signalkomponenten. Es stehen Flankensteilheiten von
6, 12, 18 und 24 dB pro Dekade zur Verfigung.

° Band Pass

Lasst Signale durch, die in einem bestimmten Frequenzbereich liegen. Es
stehen Flankensteilheiten von 12 und 24 dB pro Dekade zur Verfiigung.
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Filter B-Schalter
Hier konnen Sie die Charakteristik des zweiten Filters auswahlen.

° High Pass

Entfernt niederfrequente Signalkomponenten. Es stehen Flankensteilheiten
von 6, 12, 18 und 24 dB pro Dekade zur Verfligung.

° Band Rejection
Lasst alle Frequenzen aulBer im Stopband durch. Es stehen Flankensteilheiten
von 12 und 24 dB pro Dekade zur Verfigung.

Resonance Factor
Stellt den Resonanzwert beider Filter gleichzeitig ein.

Frequency
Stellt die Cutoff-Frequenz beider Filter gleichzeitig ein.

Grafische Anzeige

Stellt die Einstellungen fur alle Parameter visuell dar. Mit dem Griff kdnnen Sie die
Parameter Morph Factor und Frequency gleichzeitig einstellen.

Meter fiir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Ausgangspegel an.

Morph Factor
Hiermit konnen Sie die Ausgabe zwischen beiden Filtern mischen.

StepFilter

StepFilter ist ein patterngesteuertes Multimode-Filter, mit dem Sie rhythmische, pulsierende
Filtereffekte erzeugen kdnnen. Sie kdnnen die Pattern-Schritte auch einzeln per MIDI ausldsen.

Q steinberg stepfilter
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Funktionsweise

Mit StepFilter konnen Sie fur die Cutoff-Frequenz und die Filterresonanz je ein Filter-Pattern aus
16 nacheinander durchlaufenen Schritten (Steps) einstellen. Die Patterns kénnen mit dem
Sequenzertempo synchronisiert werden.

Auf der horizontalen Achse werden die Pattern-Steps 1 bis 16 von links nach rechts dargestellt
und auf der vertikalen Achse die (relative) Cutoff-Frequenz und die Filterresonanz. Je weiter oben
auf der vertikalen Achse Sie den Step-Wert positionieren, desto héher ist die relative Cutoff-
Frequenz bzw. die Filterresonanz.

Wenn Sie die Wiedergabe starten und die Pattern-Darstellungen fur die Cutoff- und Resonance-
Parameter verandern, kdnnen Sie hoéren, wie die eingestellten Filter-Patterns die an StepFilter
angeschlossene Klangquelle beeinflussen.

Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie in StepFilter Steps einzeln durch MIDI-Noten ausldsen.

Step-Werte einstellen

° Um einen Step einzugeben, klicken Sie in die Rasterfelder des Patterns.

° Um einzelne Step-Werte frei einzustellen, ziehen Sie in der Darstellung nach oben oder
unten, oder klicken Sie direkt in ein leeres Step-Feld. Klicken und ziehen Sie nach links oder
rechts, um mehrere aufeinander folgende Step-Werte einzustellen.

° Um den Wert eines Steps zu andern, ziehen Sie ihn nach oben oder unten.
° Um eine Kurve zu zeichnen, klicken und ziehen Sie in der Darstellung.

Neues Pattern auswahlen

° Patterns werden mit dem Projekt gespeichert. Dartber hinaus kénnen bis zu 8
verschiedene Cutoff- und Resonance-Patterns intern gespeichert werden. Die Cutoff- und
Resonance-Einstellungen werden zusammen auf den 8 Pattern-Speicherplatzen abgelegt.

° Verwenden Sie die Pattern-Slots, um ein neues Pattern auszuwahlen. Neue Patterns
werden standardmaRig auf denselben Step-Wert eingestellt.

StepFilter-Parameter

Filter Type

Wabhlt den Filtertyp aus. Es stehen ein Tiefpass-, ein Bandpass- und ein Hochpassfilter
zur Verfugung.

Filtermodus
Hier kénnen Sie zwischen zwei Filtermodi wahlen. Der Classic-Modus ist mit friheren
Versionen dieses PlugIlns kompatibel. Der Modern-Modus bietet einen zusatzlichen
Parameter fUr Hard Clip.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Base Cutoff
Stellt einen Basiswert fur die Cutoff-Frequenz ein. Die in der Cutoff-Anzeige
eingestellten Werte verhalten sich relativ zu dem Wert fur Base Cutoff.

Base Resonance

Stellt einen Basiswert fur die Filterresonanz ein. Die in der Resonance-Anzeige
eingestellten Werte verhalten sich relativ zu dem Wert fur Base Resonance.
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HINWEIS

Sehr hohe Werte fir Base Resonance kdnnen bei einigen Frequenzen zu lauten,
schrillen Effekten fuhren.

Rate

Wenn Sync aktiviert ist, kdnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32, gerade,
triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation der Pattern-Wiedergabe zum Tempo
der Host-Anwendung einstellen.

Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie die Pattern-Schritte einzeln per MIDI triggern.

Hard Clip
Fligt mehr hochfrequente Oberténe und Verzerrung zum Signal hinzu. Dieser
Parameter ist nur im Modern-Modus verfugbar.

Glide
Erzeugt ein Glissando zwischen den Pattern-Steps, wodurch Sie eine sanftere
Anderung der Werte erzielen.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Variationen der StepFilter-Patterns erzeugen auf Seite 86
StepFilter per MIDI steuern auf Seite 86

Variationen der StepFilter-Patterns erzeugen

Sie kdnnen StepFilter-Patterns auch zwischen Slots kopieren. Das ist sinnvoll, wenn Sie
Variationen von Patterns erstellen mdchten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie das Pattern aus, das Sie kopieren mdchten.
2 Klicken Sie auf den Copy-Schalter.

3. Wahlen Sie einen anderen Slot aus.
4

Klicken Sie auf den Paste-Schalter.

ERGEBNIS
Das Pattern wird an den neuen Slot kopiert und kann nun zum Erstellen von Variationen

verandert werden.
StepFilter per MIDI steuern
Mit StepFilter kdnnen Sie Steps einzeln durch MIDI-Noten ausldsen.

VORAUSSETZUNGEN

° Ihr Projekt enthalt eine MIDI-Spur, die an den MIDI-Eingang einer Spur geleitet wird, die
StepFilter als Insert-Plugln verwendet.

° Im StepFilter ist Sync deaktiviert.

VORGEHENSWEISE
° Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
° Verwenden Sie die Note CO, um die Anzahl von Steps um eins zu erhéhen.
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° Verwenden Sie die Noten von C1 bis D#2, um die Steps 1 bis 16 direkt auszuldsen.

ToneBooster

ToneBooster ist ein Filter, mit dem Sie eine Verstarkung in einem bestimmten Frequenzbereich
erzielen konnen. Das Plugln ist besonders effektiv, wenn Sie es im Signalfluss vor dem
AmpSimulator verwenden, da es die Anzahl der verflgbaren klanglichen Nuancen erheblich
steigert.

O steinberg

Gain
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Verstarkung des ausgewahlten
Frequenzbereichs um bis zu 24 dB erh6hen.

Tone
Bestimmt die Arbeitsfrequenz.

Width
Bestimmt die Filterresonanz.

Mode-Auswahl
Bestimmt die Funktionsweise des Filters: Peak-Filter oder Bandpassfilter (Band).

WEITERFUHRENDE LINKS
AmpSimulator auf Seite 23

WahWah

Zum Modellieren dieses berihmten analogen FuRpedal-Effekts nutzt WahWah ein
Bandpassfilter mit variabler Flankensteilheit, das Sie tber ein Side-Chain-Signal oder ein MIDI-
Signal steuern kénnen.

Automation

O steinberg wahwah

Sie kdnnen die Frequenz, Breite und Verstarkung fur die Low- und High-Positionen unabhéangig
voneinander einstellen. Der Ubergangspunkt zwischen diesen Positionen liegt bei 50.
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HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um den Pedal-Parameter mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Je lauter das
Signal, desto starker wird die Filterfrequenz erhéht, so dass das Plugln als Auto-Wah arbeitet. Fur
eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie bitte das
Benutzerhandbuch.

WahWah-Parameter

Pedal
Steuert das Filterverhalten.

Pedal Control (MIDI)
Hier kdnnen Sie den MIDI-Controller auswahlen, mit dem das PlugIn gesteuert wird.
Wahlen Sie hier Automation, wenn Sie keine MIDI-Echtzeitsteuerung verwenden
mochten.

Freq Low/Freq High
Legt die Filterfrequenz an den tiefen und hohen Pedalpositionen fest.

Width Low/Width High
Legt die Breite (Resonanz) des Filters an den tiefen und hohen Pedalpositionen fest.

Gain Low/Gain High
Legt die Verstarkung an den tiefen und hohen Pedalpositionen fest.

Filter Slope
Hier kdnnen Sie einen Wert fir die Flankensteilheit des Filters auswahlen: 6 dB oder

12 dB.
MIDI Control

FUr eine Echtzeitsteuerung des Pedal-Parameters mussen MIDI-Daten an das WahWah-PlugIn
geleitet werden.

Wenn WahWah als Insert-Effekt fir eine Audiospur oder eine Effektkanalspur verwendet wird, ist
das PlugIn im Einblendmeniu Ausgangs-Routing fir MIDI-Spuren verfigbar.

Wahlen Sie WahWah im Einblendmenii Ausgangs-Routing aus, um die MIDI-Daten der Spur an
das Plugln zu leiten.

Mastering-PlugIns

UV22HR

UV22HR ist eine erweiterte Version des bekannten UV22-Dithering-Algorithmus von Apogee, der
auf 8, 16, 20 oder 24 Bit dithern kann.

2 o I e

u lo  aute black - ! HIGH RESOLUTION

8, 16, 20, 24 Bit

Hier kdnnen Sie die gewunschte Bit-Aufldsung flr das bearbeitete Audiomaterial
auswahlen. Wie bei der Verwendung des internen Ditherings ist es wichtig, fur diese
Option die richtige Aufldsung zu wahlen.
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Hi
Wendet eine normale Dither-Verstarkung an.
Lo
Bei dieser Methode wird ein niedrigerer Pegel angewendet.
Auto black
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Dither-Rauschen wahrend stiller Passagen
im Material stummgeschaltet.
WICHTIG

Die Dither-Funktion sollte immer in der Post-Fader-Schnittstelle des Ausgangskanals angewendet
werden.

Modulation-Pluglns

AutoPan

Dieser Auto-Pan-Effekt bietet verschiedene Parameter, mit denen Sie die Links-/Rechts-
Stereoposition modulieren kdnnen. Sie kdnnen Presets nutzen oder eigene Kurven fur die
Modulationswellenform erstellen. AuBerdem kénnen Sie mit AutoPan Chopping-Effekte erzielen,
indem Sie die Modulation des linken und rechten Kanals verknupfen.

HINWEIS

Der Panoramaeffekt dieses Pluglns funktioniert nur mit Stereospuren.

RND 1 RND 2

O steinberg autopan

Wellenformanzeige
Zeigt die Modulationswellenform an und ermaéglicht es Ihnen, sie manuell
anzupassen. Um eine eigene Kurve zu zeichnen, klicken Sie auf einen Knoten und
bewegen Sie die Maus. Um eine gerade Linie zu ziehen, klicken Sie bei gedrtckter
auf einen Knoten und bewegen Sie die Maus.
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Chopper

Wellenform-Preset-Schalter
Hiermit kdnnen Sie Presets flr die Modulationswellenform auswahlen.

° Sine erzeugt eine weiche Schwingung.

° Dreieck erzeugt eine Rampe, also eine lineare Bewegung von ganz rechts
nach ganz links und zuruck.

° Rechteck erzeugt einen sofortigen Sprung nach ganz rechts, dann nach ganz
links und wieder zuriick in die Mitte.

° Random One Shot erzeugt eine zufallige Kurve. Klicken Sie erneut auf diesen
Schalter, um eine neue zufallige Kurve zu erzeugen.

° Random Continuous erstellt nach jedem Durchlauf automatisch eine neue
zufallige Kurve.

Phase
Legt den Versatz fir den Startpunkt der Kurve fest. Wenn mehrere AutoPan-Pluglns
auf verschiedenen Spuren verwendet werden, kdnnen Sie z. B. durch
unterschiedliche Versatzeinstellungen fur jede Spur einen organischeren
Gesamtsound erzielen.

Factor

Wenn Sync aktiviert ist, multipliziert dieser Parameter die Sync-Rate mit dem
ausgewahlten Faktor. So kénnen Sie sehr langsame Bewegungen im Panorama
erzeugen.

Rate
Legt die AutoPan-Geschwindigkeit fest und zeigt die Bewegungen im Panorama an.
Wenn Sync deaktiviert ist, wird die Geschwindigkeit in Hertz festgelegt. Wenn Sync
aktiviert ist, kdnnen Sie die Geschwindigkeit in Tempowerten festlegen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Link
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden der linke und der rechte Kanal gleichzeitig
moduliert. Dies fuhrt anstelle des Auto-Pannings zu einem Chopping-Effekt.
In diesem Modus legt Width die Intensitat der Lautstarkemodulation fest.

Width

Legt das Mal3 an Abweichung zur linken und rechten Seite des Stereopanoramas
fest. Wenn Link aktiviert ist, legt dieser Parameter die Intensitat der
Lautstarkemodulation fest.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstutzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-
Eingang verwenden, um den Width-Parameter mit einer anderen Signalquelle zu
steuern. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.

Smooth

Hiermit kénnen Sie die Ubergange zwischen einzelnen Schritten der Panoramakurve
glatten.

Mit Chopper kdnnen Sie ein Tremolo erzeugen und dies mit einem zusatzlichen Panning-Effekt
kombinieren.
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(O steinberg

Wellenformschalter
Hiermit kdnnen Sie die Modulations-Wellenform auswahlen.

Depth
Bestimmt die Intensitat des Effekts. Sie kdnnen diesen Parameter auch einstellen,
indem Sie in die Anzeige klicken und ziehen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Speed

Wenn die Sync-Option aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Effekts einstellen.

Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, konnen Sie die Geschwindigkeit des
Tremolos frei mit dem Speed-Regler einstellen.
Mono

Wenn diese Option aktiviert ist, ist Chopper ein reiner Tremolo-Effekt. Wenn diese
Option deaktiviert ist, werden die Modulationswellenformen des rechten und linken
Kanals phasenverschoben, so dass ein zusatzlicher Panning-Effekt entsteht.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen

Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Chorus

Dies ist ein einstufiger Buhnen-Chorus. Er doppelt die eingehenden Signale, indem er eine leicht
verstimmte Version des Eingangssignals erzeugt.
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C-) steinberg

Delay
Passt den Frequenzbereich des modulierten Durchlaufs an, indem sich die
ursprungliche Verzégerungszeit andert.

Width
Stellt die Tiefe des Chorus-Effekts ein. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Spatial
Stellt die Stereobreite des Effekts ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um
den Stereoeffekt zu verstarken.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.

Rate
Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation der Modulationsbewegung
zum Tempo der Host-Anwendung einstellen.
Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Waveform Shape

Hier kdnnen Sie die Modulations-Wellenform auswahlen und so den Charakter des
Effekts verandern. Es stehen eine Sinus- und eine Dreieckskurve zur Verfigung.

Lo Filter/Hi Filter
Uber diese Parameter kénnen Sie die niedrigen und hohen Frequenzen des
Effektsignals filtern.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Gberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. Flr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.
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Cloner

Cloner flgt dem Signal bis zu 4 leicht verstimmte und verzdgerte Stimmen hinzu, was
vielschichtige Modulations- und Chorus-Effekte ermdglicht.

O steinberg

Grafische Anzeige
Zeigt die Panoramaposition jeder Stimme im Stereobild an.

Voices
Legt die Anzahl der Stimmen fest. Jede Stimme hat einen Detune- und einen Delay-
Regler.

Detune-Regler (1 bis 4)
Legen fur jede Stimme fest, wie stark sie verstimmt wird. Sie kdnnen positive und
negative Werte einstellen. Wenn der Regler auf null eingestellt ist, wird die jeweilige
Stimme nicht verstimmt.

Delay-Regler (1 bis 4)
Legen fur jede Stimme fest, wie stark sie verzégert wird. Wenn der Regler auf null
eingestellt ist, wird die jeweilige Stimme nicht verzdgert.

Detune
Bestimmt den Grad der Verstimmung fur alle Stimmen. Bei einem Wert von 0
werden die Stimmen nicht verstimmt. Die Einstellung der Detune-Regler hat keine
Auswirkung.

Natural
Andert den Pitch-Algorithmus, der fiir die Verstimmung verwendet wird.

Humanize (Detune)

Hier kdnnen Sie die Schwankung des Verstimmungswerts einstellen, wenn Static
Detune deaktiviert ist. Humanize moduliert den Detune-Parameter kontinuierlich
und erzeugt so einen naturlicheren Effekt.
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Flanger

Static (Detune)
Aktivieren Sie diesen Schalter, um eine statische Verstimmungsstarke festzulegen.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kdnnen.

Spatial

Verteilt die Stimmen Uber das Stereospektrum. Drehen Sie den Regler im

Uhrzeigersinn, wenn Sie einen starkeren Stereoeffekt erzeugen méchten.
Output (-12 bis 12 dB)

Stellt den Ausgangspegel ein.

Delay
Bestimmt den Grad der Verzdgerung fur alle Stimmen. Bei einem Wert von 0 werden
die Stimmen nicht verzdgert. Die Einstellung der Delay-Regler hat keine Auswirkung.
Humanize (Delay)

Hier kdnnen Sie die Schwankung des Verzogerungswerts einstellen, wenn Static
Delay deaktiviert ist. Humanize moduliert den Delay-Parameter kontinuierlich und
erzeugt so einen naturlicheren Effekt.

Static (Delay)
Aktivieren Sie diesen Schalter, um einen statischen Verzégerungsanteil festzulegen.

Flanger ist ein klassischer Flanger-Effekt mit Stereobildverbreiterung.

CECLE flanger

Delay
Passt den Frequenzbereich des modulierten Durchlaufs an, indem sich die
ursprungliche Verzégerungszeit andert.

Feedback
Bestimmt den Klangcharakter des Effekts. Hohere Einstellungen erzielen einen
metallischeren Effekt.

Mode
Ermdglicht Ihnen das Umschalten zwischen dem LFO- und dem Manual-Modus.

Im LFO-Modus kdnnen Sie die Sweep-Rate festlegen oder mit dem Projekttempo
synchronisieren. Im Manual-Modus kénnen Sie sie manuell andern.
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Metalizer

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kbnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fur die Synchronisation der Flanger-Bewegung zum
Tempo der Host-Anwendung einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Spatial
Stellt die Stereobreite des Effekts ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um
den Stereoeffekt zu verstarken.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen

Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Lo Range/Hi Range
Stellen den Frequenzbereich fur den Flanger-Effekt ein.

Waveform Shape

Hier kdnnen Sie die Modulations-Wellenform auswahlen und so den Charakter des
Effekts verandern. Es stehen eine Sinus- und eine Dreieckskurve zur Verfugung.

Lo Filter/Hi Filter
Uber diese Parameter kénnen Sie die niedrigen und hohen Frequenzen des
Effektsignals filtern.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kdnnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.

Metalizer sendet die Signale durch ein variables FrequenZzfilter, mit Synchronisation zum Tempo
oder Zeitmodulation und steuerbarer Riickkopplung.
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CESLET metalizer

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Ein/Aus
Aktiviert/Deaktiviert die Filtermodulation. Wenn diese Option deaktiviert ist,
funktioniert Metalizer als statisches Filter.

Speed
Wenn die Sync-Option aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation zum Tempo der Host-
Anwendung einstellen.
Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, kbnnen Sie die
Modulationsgeschwindigkeit frei mit dem Speed-Regler einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Mono
Schaltet den Ausgang auf Mono.

Feedback
Bestimmt den Klangcharakter des Metal-Effekts. Hohere Werte erzeugen einen
metallischeren Klang.

Sharpness
Bestimmt den Charakter des Filtereffekts. Je hoher dieser Wert ist, desto
steilflankiger wird der ausgewahlte Frequenzbereich herausgestellt, was einen
scharferen und ausgepragteren Effekt erzeugt.

Tone
Stellt die Feedback-Frequenz ein. Der Effekt ist bei hdheren Feedback-Einstellungen
deutlicher.

Output

Stellt den Ausgangspegel ein.
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Phaser

Phaser erzeugt den bekannten wabernden Phaseneffekt mit zusatzlicher
Stereobildverbreiterung.

O steinberg phaser

Feedback

Bestimmt den Klangcharakter des Effekts. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Width
Bestimmt die Intensitat des Modulationseffekts zwischen tiefen und hohen
Frequenzen.

Mode
Ermaoglicht Ihnen das Umschalten zwischen dem LFO- und dem Manual-Modus.
Im LFO-Modus kénnen Sie die Sweep-Rate festlegen oder mit dem Projekttempo
synchronisieren. Im Manual-Modus kdnnen Sie sie manuell andern.

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, konnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Phaser-Effekts
einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Spatial

Bei mehrkanaligem Audiomaterial erzeugt der Spatial-Parameter einen
dreidimensionalen Phaser-Effekt durch Verzégerung der Modulation der einzelnen
Kanale.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Lo Filter/Hi Filter

Uber diese Parameter kénnen Sie die niedrigen und hohen Frequenzen des
Effektsignals filtern.
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HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.

RingModulator

RingModulator kann komplexe, glockenartige/metallisch klingende enharmonische Klange
erzeugen.

@ steinberg ringmodulator

Daruber hinaus kann er Amplitudenmodulationen auf ein anderes Signal Ubertragen. Die
modulierte Ausgabe enthalt zusatzliche Frequenzen, die sich aus der Summe bzw. den
Differenzen der beiden Signale ergeben.

RingModulator verflgt Gber einen internen Oszillator, dessen Ausgabesignal mit dem
Eingangssignal multipliziert wird.

Oscillator-Bereich

Wellenformschalter
Hier kdnnen Sie eine Oszillator-Wellenform festlegen: Rechteck, Sinus, Sagezahn
oder Dreieck.

LFO Amount
Legt fest, wie stark der LFO die Oszillatorfrequenz beeinflusst.

Env. Amount

Legt fest, wie sehr die Oszillatorfrequenz von der Hullkurve, die durch das
Eingangssignal getriggert wird, beeinflusst wird. Wenn der Regler links von der
Mittelposition eingestellt ist, verringert ein lautes Eingangssignal die Tonhéhe des
Oszillators. Wenn der Regler rechts von der Mittelposition eingestellt ist, erhoht ein
lautes Eingangssignal die Oszillator-Tonhohe.

Frequency

Mit diesem Regler kdnnen Sie die Oszillatorfrequenz um + 2 Oktaven innerhalb des
festgelegten Bereichs verandern.
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Roll-Off
Dampft hohe Frequenzen in der Oszillator-Wellenform, um den gesamten Sound
weicher zu machen. Dies ist nutzlich, wenn Sie obertonreiche Wellenformen
verwenden (z. B. Rechteck- oder Sdgezahn-Wellenformen).

Range
Hier kénnen Sie den Oszillator-Frequenzbereich in Hz einstellen.

LFO

Wellenformschalter
Hier kdnnen Sie eine LFO-Wellenform festlegen: Rechteck, Sinus, Sagezahn oder
Dreieck.

Speed
Stellt die Geschwindigkeit des LFOs ein.

Env. Amount

Legt fest, inwieweit der Eingangssignalpegel die Geschwindigkeit des
Niederfrequenzoszillators beeinflusst (durch die Einstellungen im
Huallkurvengenerator unter dem LFO-Bereich). Bei negativen Werten verlangsamt ein
lautes Eingangssignal den Niederfrequenzoszillator, bei positiven Werten
beschleunigt es ihn.

Invert

Invertiert die Wellenform fir den rechten Kanal des Niederfrequenzoszillators,
wodurch Sie einen breiteren Stereoeffekt fUr die Modulation erreichen.

Hullkurvengenerator

Die Parameter fir den Hullkurvengenerator legen fest, wie das Eingangssignal in
Hullkurvendaten umgewandelt wird, die dann zur Steuerung von Tonhéhe und Geschwindigkeit
des Niederfrequenzoszillators verwendet werden.
Attack

Mit dem Attack-Regler kdnnen Sie einstellen, wie schnell der Hullkurvengenerator

ein Eingangssignal bearbeitet.
Decay

Mit dem Decay-Regler kdnnen Sie die Lange der Ausklingzeit des Effektsignals

festlegen.
Lock R>L

Wenn Sie diesen Schalter aktivieren, werden die L- und R-Eingangssignale
zusammengemischt und fur beide Oszillatorkanale derselbe Hiillkurvenpegel
verwendet. Wenn dieser Schalter deaktiviert ist, verfugt jeder Kanal Uber einen
eigenen Hullkurvengenerator, der beide Oszillatorkanale unabhangig voneinander
beeinflusst.

Pegeleinstellungen

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.
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Rotary

Dieser Modulationseffekt simuliert den klassischen Effekt eines rotierenden Lautsprechers.

HORN

Automation 15 % 50.6 rpm 451.6 rpm

42.5 rpm 3953 mpm  366.1 rpms

O steinberg rotary

Bei diesem Effekt rotieren die Lautsprecher mit variabler Geschwindigkeit, wodurch ein Chorus-
Effekt entsteht, wie er oft fir Orgelklange eingesetzt wird.

Geschwindigkeitseinstellungen

Speed Mod Control (MIDI)

In diesem Einblendment kénnen Sie den MIDI-Controller auswahlen, der die
Geschwindigkeit des Rotary-Effekts steuert. Wenn Sie keine MIDI-Echtzeitsteuerung
verwenden mochten, wahlen Sie Automation. Wenn Sie Pitchbend als MIDI-
Controller wahlen, andert sich die Geschwindigkeit, sobald Sie den Pitchbender in
eine Richtung bewegen. Wenn andere MIDI-Controller verwendet werden, andert
sich die Geschwindigkeit mit dem MIDI-Controller-Wert 64.

Speed (Stop/Slow/Fast)
Mit diesem Parameter stellen Sie die Geschwindigkeit des Rotary-Effekts ein.

Speed Mod

Wenn sich der Schalter Set Speed Change Mode auf der rechten Position befindet,
koénnen Sie mit diesem Regler die Geschwindigkeit des Rotary-Effekts einstellen.

Set Speed Change Mode

Wenn sich dieser Schalter auf der linken Position befindet, schaltet die Speed-
Einstellung »Slow/Fast« direkt von einem Modus in den anderen. Wenn der Regler
rechts ausgerichtet ist, steuern Sie die Geschwindigkeit mit dem Drehregler Speed
Mod und/oder Uber den MIDI-Controller, der im Einblendmenu Speed Mod Control
(MIDI) ausgewahlt ist.

Weitere Einstellungen

Overdrive
Erzeugt eine sanfte Ubersteuerung oder Verzerrung.

Crossover

Stellt die Ubergangsfrequenz (200 bis 3000 Hz) zwischen den Lautsprechern ein, die
tiefe Frequenzen abstrahlen (Tiefténer) und denen, die hohe Frequenzen abstrahlen
(Hochtdner).
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Horn

Slow
Ermaglicht die Feineinstellung des Slow-Werts fur die Hochténer.

Fast
Ermaglicht die Feineinstellung des Fast-Werts fur die Hochtoner.

Accel.
Ermadglicht die Feineinstellung der Beschleunigung fuir die Hochtdner.

Amp Mod
Stellt die Amplitudenmodulation fir die hohen Frequenzen ein.

Freq Mod
Stellt die Frequenzmodulation fir die hohen Frequenzen ein.

Bass

Slow
Ermadglicht die Feineinstellung des Slow-Werts fur die Tieftoner.

Fast
Ermaoglicht die Feineinstellung des Fast-Werts fur die Tieftoner.

Accel.
Ermadglicht die Feineinstellung der Beschleunigung fur die Tieftoner.

Amp Mod
Stellt die Amplitudenmodulation ein.

Level
Stellt den Gesamtpegel fur die tiefen Frequenzen ein.

Mics
Phase

Stellt die Starke der Phasenverschiebung fur den Klang des Hochtdners ein.

Angle

Stellt den simulierten Mikrofon-Winkel ein. Ein Wert von 0° entspricht einer Mono-
Mikrofonkonfiguration mit einem einzelnen Mikrofon in der Mitte des Lautsprechers,
wahrend ein Wert von 180° einer Stereo-Mikrofonkonfiguration entspricht, bei der
sich je ein Mikrofon auf jeder Seite des Lautsprechers befindet.

Distance
Stellt die simulierte Distanz zwischen Mikrofon und Lautsprecher ein.
AbschlieBende Einstellungen

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

MIDI-Signale an das Rotary-PlugIn leiten

Wenn Sie den Speed-Parameter in Echtzeit Gber MIDI steuern moéchten, mussen die MIDI-Daten
an Rotary geleitet werden.
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StudioChorus

Wenn Rotary als Insert-Effekt fir eine Audiospur oder eine Effektkanalspur verwendet
wird, ist das PlugIn im Einblendmeni Ausgangs-Routing fir MIDI-Spuren verfigbar.
Wahlen Sie Rotary im Einblendmend Ausgangs-Routing aus, um die MIDI-Daten der Spur
an das Plugln zu leiten.

StudioChorus ist ein zweistufiger Chorus-Effekt, der dem Signal kurze Verzégerungen hinzufugt
und die Tonhéhe der verzdgerten Signale moduliert, um einen Verdopplungseffekt zu erzeugen.
Die beiden separaten Stufen der Chorus-Modulation sind voneinander unabhangig und laufen
seriell (nacheinander) ab.

3.00Hz
®

O steinberg studiochorus

Delay
Passt den Frequenzbereich des modulierten Durchlaufs an, indem sich die
ursprungliche Verzégerungszeit andert.

Width
Stellt die Tiefe des Chorus-Effekts ein. Hohere Einstellungen erzielen einen
ausgepragteren Effekt.

Spatial
Stellt die Stereobreite des Effekts ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um
den Stereoeffekt zu verstarken.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Rate
Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation der Modulationsbewegung
zum Tempo der Host-Anwendung einstellen.
Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie den Wert mit dem Rate-Drehregler frei
einstellen.

Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
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Waveform Shape

Hier kdnnen Sie die Modulations-Wellenform auswahlen und so den Charakter des
Effekts verandern. Es stehen eine Sinus- und eine Dreieckskurve zur Verfliigung.

Lo Filter/Hi Filter

Uber diese Parameter kénnen Sie die niedrigen und hohen Frequenzen des
Effektsignals filtern.

HINWEIS

Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.

Tranceformer

Tranceformer ist ein Ringmodulator-Effekt, der die Amplitude des eingehenden Audiomaterials
durch einen internen variablen Frequenzoszillator moduliert, wodurch eine komplexe Verzerrung
des harmonischen Spektrums erzielt wird. Sie kbnnen einen weiteren Oszillator nutzen, um die
Frequenz des ersten zu modulieren, wobei auch eine Synchronisation zum Projekttempo maéglich
ist.

@ steinberg tranceformer

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Wellenformschalter
Hiermit kdnnen Sie eine Wellenform flir die Tonhéhenmodulation einstellen.

Wellenformanzeige

Hier kdnnen Sie die Pitch- und Depth-Parameter durch Ziehen gleichzeitig
verandern.

Pitch
Stellt die Frequenz des modulierenden Oszillators ein.

Activate/Deactivate Pitch Modulation
Aktiviert/Deaktiviert die Tonhéhenmodulation.
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Tremolo

Speed

Wenn die Sync-Option aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Synchronisation zum Tempo der Host-
Anwendung einstellen.

Wenn die Temposynchronisation deaktiviert ist, kbnnen Sie die
Modulationsgeschwindigkeit frei mit dem Speed-Regler einstellen.

Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.

Depth
Bestimmt die Intensitat der Tonhéhenmodulation.

Mono
Schaltet den Ausgang auf Mono.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

Tremolo erzeugt eine Modulation der Amplitude.

O steinberg tremolo

Rate

Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdnnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fir die Temposynchronisation des Effekts einstellen.

Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, konnen Sie die Modulationsgeschwindigkeit frei
mit dem Rate-Drehregler einstellen.
Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
Depth
Bestimmt den Grad der Amplitudenmodulation.
Spatial
Stellt die Stereobreite fur den Effekt ein.

Output
Stellt den Ausgangspegel ein.

HINWEIS

Dieses Plugln unterstutzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.
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Vibrato
Vibrato erzeugt Tonh6henmodulation.
O steinberg vibrato
Depth
Bestimmt die Intensitat der Tonhéhenmodulation.
Rate
Wenn Tempo Sync aktiviert ist, kdénnen Sie mit Rate einen Notenwert (1/1 bis 1/32,
gerade, triolisch oder punktiert) fur die Temposynchronisation des Effekts einstellen.
Wenn Tempo Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie die Modulationsgeschwindigkeit frei
mit dem Rate-Drehregler einstellen.
Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation.
Spatial
Stellt die Stereobreite fir den Effekt ein.
HINWEIS
Dieses PlugIn unterstitzt externes Side-Chaining. Sie kénnen den Side-Chain-Eingang
verwenden, um die Modulation mit einer anderen Signalquelle zu steuern. Wenn das Side-Chain-
Signal den Schwellenwert Uberschreitet, wird die Modulation von der Hullkurve des Side-Chain-
Signals bestimmt. FUr eine Beschreibung zum Einrichten eines Side-Chain-Routings lesen Sie
bitte das Benutzerhandbuch.
Netzwerk-Pluglns

VST Connect CUE Mix

Dieses PlugIn wird ausfuhrlich im separaten Dokument VST Connect SE beschrieben.

VST Connect SE

Dieses PlugIn wird ausfihrlich im separaten Dokument VST Connect SE beschrieben.

Weitere Pluglns

LoopMash FX

LoopMash FX ist ein Effekt fur Live-Performances und bietet Ihnen DJ-Effekte, die Sie Uber ein
MIDI-Keyboard steuern kénnen.
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Rl

(® steinberg loopmash fx

Quantisierungs-Notenwert

Bestimmt den Notenwert, auf dem das Quantisierungsraster fur die Effekte aufbaut.

Performance Controls

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe auf diese Schalter klicken, kdnnen Sie Effekte auf Ihre
gesamte Performance anwenden.

Ein Effekt wird angewendet, solange Sie auf einen Schalter klicken.

HINWEIS

Die Effekte kdnnen automatisiert werden. Die Automation von Effektparametern ist im
Benutzerhandbuch beschrieben.

Backspin

Simuliert das Backspinning einer Schallplatte.

Reverse

Spielt das Slice ruckwarts ab.

Tapestart

Simuliert den Start einer Bandmaschine, d. h. das Slice wird schneller abgespielt.

Scratch

Spielt das Slice so ab, als ob es gescratcht wirde.

Slowdown
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Weitere Pluglns

Verlangsamt das Slice.

Tapestop 1

Simuliert den Stop einer Bandmaschine, d. h. das Slice wird langsamer abgespielt.
Zunachst wird die Geschwindigkeit leicht gedrosselt, dann abrupt.

Tapestop 2

Simuliert den Stop einer Bandmaschine, d. h. das Slice wird langsamer abgespielt.
Die Wiedergabegeschwindigkeit fur das Slice wird gleichmaRig verlangsamt.

Stutter

Gibt nur den ursprunglichen Anteil eines Slices wieder und wiederholtihn 2, 3, 4, 6
oder 8 Mal innerhalb einer Slice-Lange.

Slur
Dehnt das Slice auf eine Lange von 2 oder 4 Slices aus.

Cycle
Stellt einen kurzen Cycle Uber 4, 2 oder 1 Slice ein. Dieser kurze Cycle wird innerhalb
des Loop-Bereichs eingestellt, der im Lineal festgelegt ist. Wenn Sie einen Cycle Uber
1 Slice einstellen, bedeutet das, dass dieses Slice wiederholt wird, bis Sie den Schalter
loslassen.

Staccato
Verkuirzt das Slice.

Mute

Schaltet das Slice stumm.

Performance Controls liber ein MIDI-Keyboard ansteuern

Sie kdnnen die Performance Controls mit den Tasten Ihres MIDI-Keyboards ab C3 aufwarts
ansteuern. Sie kdnnen zum Ansteuern der Performance Controls auch das virtuelle Keyboard
verwenden (Informationen Uber das virtuelle Keyboard erhalten Sie im Benutzerhandbuch).

LoopMash FX uber ein MIDI Keyboard steuern

VORGEHENSWEISE

1. Erstellen Sie eine Audiospur und importieren Sie eine Audiodatei, z. B. eine Drum-Loop.
2 Flgen Sie LoopMash FX als Insert-Effekt hinzu.

3. Geben Sie die Drum-Loop in einem Cycle wieder.
4

Erstellen Sie eine MIDI-Spur.
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5. Offnen Sie das Einblendmeni Output Routing fiir die MIDI-Spur und wéhlen Sie
LoopMash FX.

ERGEBNIS
Sie kdnnen die verschiedenen Effekte von LoopMash FX Uber ein MIDI-Keyboard auslésen.

Pitch-Shift-Pluglns

Octaver

Dieses PlugIn kann zwei zusatzliche Stimmen erzeugen, die der Tonhéhe des Eingangssignal eine
Oktave und zwei Oktaven unterhalb der urspringlichen Tonhdhe folgen. Verwenden Sie den
Octaver am besten mit einem monophonen Signal.

Direct

Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Bei einem Wert von 0 sind nur die erzeugten und transponierten Stimmen
zu horen, wahrend bei héheren Werten mehr Originalsignal beigemischt wird.

Octave 1

Stellt den Pegel des erzeugten Signals eine Oktave unterhalb der ursprunglichen
Tonhohe ein. Eine Einstellung von 0 bedeutet, dass die Stimme stummgeschaltet
wird.

Octave 2

Stellt den Pegel des erzeugten Signals zwei Oktaven unterhalb der urspringlichen
Tonhdhe ein. Eine Einstellung von 0 bedeutet, dass die Stimme stummgeschaltet
wird.

Pitch Correct

Mit Pitch Correct kénnen Sie automatisch leichte Inkonsistenzen der Tonhdhe oder der
Intonation in monophonen Gesangs- oder Instrumentaufnahmen ermitteln, anpassen und
berichtigen, und das in Echtzeit. Die hochentwickelten Algorithmen sind formanterhaltend und
ermoglichen so eine naturlich klingende Tonhéhenkorrektur, ohne den dabei sonst typischen
Micky-Maus-Effekt.
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pitchcorrect

General on |

Internal Chromatic

&

Sie kénnen Pitch Correct auch kreativ verwenden. Sie kénnen z. B. Backing Vocals erzeugen,
indem Sie die Lead-Stimme oder Vocoder-Sounds mit extremen Einstellungen verfremden. Sie
kénnen einen externen MIDI-Controller, eine MIDI-Spur oder das virtuelle Keyboard verwenden,
um eine Note oder eine Reihe von Zieltonhéhen einzuspielen, die die Notenskala angeben, an die
das Audiomaterial angepasst werden soll. Das ermdglicht es Ihnen, Ihr Audiomaterial schnell
und einfach anzupassen, was besonders bei Live-Auftritten von Vorteil ist. Auf der Klaviatur wird
das urspriingliche Audiomaterial in Blau und die Anpassungen in Orange angezeigt.

Correction

Speed

Legt fest, wie sanft die Tonhohenanderung verlauft. Mit hdheren Einstellungen
wechseln die Noten abrupt zur nachsten. 100 ist eine sehr extreme Einstellung, die
sich hauptsachlich fur Spezialeffekte eignet.

Tolerance

Stellt die Empfindlichkeit der Analyse ein. Mit einem niedrigen Tolerance-Wert findet
Pitch Correct Tonhéhenanderungen schnell, wahrend Tonhéhenanderungen im
Audiomaterial (z. B. Vibrato) bei einem hohen Tolerance-Wert nicht sofort als
Notenanderungen erkannt werden.

Transpose

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Tonh6he des eingehenden Audiomaterials in
Halbtonschritten anpassen. Ein Wert von null bedeutet, dass das Signal nicht
transponiert wird.

Scale Source

Internal

Wenn Sie im Einblendmenti Scale Source die Internal-Option wahlen, wird rechts
daneben ein weiteres Einblendmenul angezeigt, in dem Sie den Grundton eingeben
kénnen, an den das Audiomaterial angepasst werden soll.

° Chromatic: Das Audiomaterial wird auf die nachstgelegenen Halbténe
transponiert.

° Major/Minor: Das Audiomaterial wird an die Dur-/Moll-Skala angepasst, die
Sie im Einblendmenu rechts ausgewahlt haben. Die Klaviaturanzeige passt sich
entsprechend an.

° Custom: Das Audiomaterial wird an die Noten angepasst, die Sie auf den
Tasten der Klaviatur spielen. Um die Klaviaturanzeige zurtckzusetzen, klicken
Sie auf die orangefarbene Linie unterhalb der Klaviatur.
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External MIDI Scale

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie das Audiomaterial an eine Reihe von
Zieltonhdéhen anpassen mdéchten, die Sie Uber einen externen MIDI-Controller, das
virtuelle Keyboard oder eine MIDI-Spur eingeben.

HINWEIS

Dazu muss die Audiospur als Ausgang einer MIDI-Spur ausgewahlt sein und fur den
Speed-Parameter muss ein anderer Wert als Off eingestellt sein.

External MIDI Note

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie das Audiomaterial an eine Zieltonhdhe
anpassen mochten, die Sie Uber einen externen MIDI-Controller, das virtuelle
Keyboard oder eine MIDI-Spur eingeben.

HINWEIS

Dazu muss die Audiospur als Ausgang einer MIDI-Spur ausgewahlt sein und fur den
Speed-Parameter muss ein anderer Wert als Off eingestellt sein.

Chord Track - Chords

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie das Audiomaterial an eine Reihe von
Zielakkorden anpassen mochten, die Sie auf der Akkordspur eingegeben haben.

HINWEIS

Dazu mussen Sie zusatzlich zu der Akkordspur eine MIDI-Spur hinzufigen und Pitch
Correct als Ausgang der MIDI-Spur auswahlen.

Chord Track - Scales

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie das Audiomaterial an eine Zieltonleiter
anpassen mochten, die Sie auf der Akkordspur eingegeben haben.

HINWEIS

Dazu mussen Sie zusatzlich zu der Akkordspur eine MIDI-Spur hinzufigen und Pitch
Correct als Ausgang der MIDI-Spur auswahlen.

Formant
Shift

Verandert das naturliche Timbre, d. h. die charakteristischen Frequenzen Ihres
Audiomaterials.
Optimize (General, Male, Female)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Klangcharakteristik der Klangquelle angeben.
General ist standardmaRig ausgewahlt, Male eignet sich fiir tiefere Frequenzen und
Female fir hohere Frequenzen.

Preservation

Wenn fur diesen Parameter Off eingestellt ist, werden Formanten zusammen mit der
Tonhdhe angehoben oder abgesenkt, was zu verfremdenden Effekten fuhrt. Mit
hoheren Werten erzielen Sie einen Micky-Maus-Effekt, mit niedrigen Werten
Monster-Stimmen. Wenn fur diesen Parameter On eingestellt ist, bleiben die
Formanten und damit der naturliche Klang des Audiomaterials erhalten.

Master Tuning
Verstimmt das Ausgangssignal.
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REVelation

REVelation verwendet einen hochwertigen Reverb-Algorithmus mit Erstreflexionen und einer
Hallfahne.

Y
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@ steinberg revelation

Die Erstreflexionen bestimmen den rdumlichen Eindruck innerhalb der ersten Millisekunden des
Halleffekts. Um verschiedene Raume nachzubilden, kbnnen Sie verschiedene
Erstreflexionsmuster wahlen, deren Grof3e Sie zudem andern kdnnen. Mit den Parametern der
Hallfahne, oder Spatreflexionen, kénnen Sie die Raumgrof3e und die Nachhallzeit steuern. Die
Hallzeit kann in 3 separaten Frequenzbandern eingestellt werden.

Pre-Delay
Legt fest, wie viel Zeit verstreicht, bevor der Reverb-Effekt einsetzt. Je langer es
dauert, bis die ersten Reflexionen den Horer erreichen, desto groRer erscheint der
simulierte Hallraum.

Early Reflections
Hier kdnnen Sie ein Erstreflexionsmuster auswahlen. Die Raummuster beinhalten die
wichtigsten Einzelreflexionen, die am meisten Aufschluss tUber den rdumlichen
Eindruck des Raums liefern.

ER/Tail Mix
Bestimmt das Pegelverhaltnis zwischen den Erstreflexionen (ER) und der Hallfahne.
Bei einem Wert von 50 % erklingen die Erstreflexionen und die Hallfahne gleich laut.
Einstellungen unter 50 % heben die Erstreflexionen an und schwachen die
Ausklingzeit ab, wodurch die Klangquelle weiter in den Vordergrund des Raums
verschoben wird. Einstellungen Uber 50 % heben die Ausklingzeit an und schwachen
die Erstreflexionen ab, wodurch die Klangquelle weiter in den Hintergrund des
Raums verschoben wird.

Size
Hier wahlen Sie die Lange des Erstreflexionsmusters. Bei einem Wert von 100 % wird
das Raummuster in Originallange wiedergegeben, wodurch ein naturlicher
Raumeindruck entsteht. Bei Werten unter 100 % wird das Reflexionsmuster
komprimiert und der Raum wirkt kleiner.
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Low Cut
Senkt die tiefen Frequenzen der Erstreflexionen ab. Je hdher der Wert, desto weniger
tiefe Frequenzen enthalten die Erstreflexionen.

High Cut

Senkt die hohen Frequenzen der Erstreflexionen ab. Je geringer der Wert, desto
weniger hohe Frequenzen enthalten die Erstreflexionen.

Delay
Verzdgert den Einsatzpunkt der Hallfahne.

Room Size

Dieser Parameter bestimmt die Grofl3e des simulierten Raums. Ein Wert von 100 %
entspricht der GroRBe einer Kathedrale oder einer groRen Konzerthalle. Ein Wert von
50 % entspricht der Grol3e eines mittelgroRen Raumes oder Studios. Werte unter
50 % entsprechen kleinen Rdumen oder Kabinen.

Main Time

Dieser Parameter regelt die Gesamthallzeit der Hallfahne. Je héher der Wert, desto
langer ist die Ausklingzeit der Hallfahne. Bei einem Wert von 100 % ist die
Nachhallzeit unendlich lang. Der Parameter Main Time stellt auch das Mittenband
der Hallfahne dar.

High Time
Regelt die Nachhallzeit der hohen Frequenzanteile in der Hallfahne. Wenn Sie
positive Werte einstellen, dauert die Decay-Zeit der hohen Frequenzanteile langer
an. Wenn Sie negative Werte einstellen, dauert sie kirzer an. Welche Frequenzen von
diesem Parameter beeinflusst werden, ist abhangig vom Parameter High Freq.

Low Time

Regelt die Nachhallzeit der tiefen Frequenzanteile in der Hallfahne. Bei positiven
Werten klingen tiefe Frequenzen langer aus und umgekehrt. Welche Frequenzen von
diesem Parameter beeinflusst werden, ist abhdngig vom Parameter Low Fregq.

High Freq

Regelt die Cross-Over-Frequenz zwischen den Mitten und den Héhen der Hallfahne.
Die Nachhallzeit fur Frequenzen oberhalb des eingestellten Werts kann abhangig
von der »Main Reverb Time« mit dem Parameter High Time geregelt werden.

Low Freq
Regelt die Cross-Over-Frequenz zwischen den Tiefen und den Mitten der Hallfahne.
Die Nachhallzeit fur Frequenzen unterhalb des eingestellten Werts kann abhangig
von der »Main Reverb Time« mit dem Parameter Low Time geregelt werden.
Shape

Regelt die Anstiegszeit der Hallfahne. Bei einem Wert von 0 % setzt die Hallfahne
sprunghaft ein, was ideal fir Schlagzeug geeignet ist. Je hoher der Wert, desto
weniger abrupt ist die Anstiegszeit.

Density
Bestimmt die Dichte der Hallfahne. Bei 100 % sind einzelne Reflexionen von den
Wanden nicht horbar. Je geringer dieser Wert, desto mehr einzelne Reflexionen sind
zu horen.

High Cut

Senkt die hohen Frequenzen der Hallfahne ab. Je niedriger der Wert, desto weniger
hohe Frequenzen enthalten die Erstreflexionen.
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Width
Stellt die Stereobildbreite ein. Bei einem Wert von 0 % ist der Ausgang des Reverbs
mono, bei 100 % stereo.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein. Wenn Sie den Effekt als Send-Effekt verwenden, sollten Sie diesen
Parameter auf den Maximalwert einstellen, da Sie das Dry/Wet-Verhaltnis auch mit
dem Drehregler fur den Send-Pegel festlegen kénnen.

Mix-Einstellung sperren

Aktivieren Sie diesen Schalter (das Schlosssymbol) neben dem Mix-Parameter, um
die Mix-Einstellung zu sperren, so dass Sie z. B beim Durchsuchen der verfugbaren
Presets immer dieselben Einstellungen verwenden kdnnen.

Modulation
Modulation ermdglicht Ihnen, die Hallfahne Uber subtile Tonh6henmodulationen anzureichern.

Modulation Rate
Bestimmt die Frequenz der Tonhéhenmodulation.

Modulation Depth
Bestimmt die Intensitat der Tonhédhenmodulation.

Modulation Activate
Aktiviert/Deaktiviert die Modulation.

REVerence

REVerence ist ein Faltungshall-Werkzeug, mit dem Sie Raumeigenschaften (Reverb) auf
Audiomaterial anwenden kénnen.

LA Studio

Q steinberg

Dabei wird das Audiosignal anhand der Eigenschaften einer Impulsantwort bearbeitet, d. h. einer
Stereo- oder Monoaufnahme eines sehr kurzen Signals (Impuls) in einem Raum oder einer
anderen Umgebung. Dieser Impuls wird verwendet, um den Raumeindruck dieser Umgebung zu
erzeugen. Nach der Bearbeitung klingt das Audiomaterial so, als ob es in diesem Raum
wiedergegeben wirde. Mit dem PlugIn werden eine Reihe qualitativ hochwertiger Samples fur
das Erzeugen von Reverb-Effekten mitgeliefert, die in echten Umgebungen aufgenommen
wurden.
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HINWEIS

REVerence ist ein Plugln, das sehr viel RAM bendétigen kann. Das liegt daran, dass die
Impulsantworten, die Sie in die Schnittstellen laden, in den RAM-Speicher geladen werden, damit
ein artefaktfreies Umschalten zwischen den unterschiedlichen Programmen gewahrleistet ist.
Laden Sie daher nur Programme, die Sie flr eine bestimmte Aufgabe bendtigten.

Programm-Matrix

Ein Programm ist eine Kombination aus einer Impulsantwort und den dafur vorgenommenen
Einstellungen. Dazu gehdren die Reverb-Einstellungen, EQ-Einstellungen, Bilder und
Ausgangseinstellungen. In der Programm-Matrix kdnnen Sie Programme laden oder den Namen
der Impulsantwort sehen.

(&3

Japanese Concert Hall BROWSE

IMPORT

Programmname

Oben links im Bedienfeld wird entweder der Name der geladenen Impulsantwort
oder der Name des ausgewahlten Programms angezeigt. Nach dem Laden einer
Impulsantwort wird flr einige Sekunden die Anzahl der Kanéle und die Léange in
Sekunden angezeigt.

Browse

Mit diesem Schalter wird ein Browser-Fenster ge6ffnet, in dem die verfiigbaren
Programme angezeigt werden. Wenn Sie ein Programm im Browser auswahlen, wird
es in die aktive Schnittstelle geladen. Wenn Sie die Liste der Impulsantworten z. B.
nach Art des Raums oder Anzahl der Kanale filtern moéchten, aktivieren Sie den
Filter-Bereich (indem Sie auf den Schalter Fenster-Layout einrichten oben rechts
im Browser-Fenster klicken).

Import

Klicken Sie auf diesen Schalter, wenn Sie Ihre eigenen Impulsantwort-Dateien von
der Festplatte laden mdéchten. Die Dateien sollten eine maximale Lange von 10
Sekunden nicht Uberschreiten. Langere Dateien werden automatisch gekurzt.

Programm-Schnittstellen

In diesen Slots kénnen Sie alle Impulsantworten laden, die Sie in einer Sitzung
verwenden mochten. Die ausgewahlte Programm-Schnittstelle hat einen weil3en
Rahmen. Verwendete Schnittstellen werden blau angezeigt. Eine rote Programm-
Schnittstelle zeigt an, dass die Impulsantwort-Datei fehlt. Wenn Sie auf eine leere
Programm-Schnittstelle klicken, wird ein Browser-Fenster gedffnet, in dem die
verfiigbaren Programme angezeigt werden. Wenn Sie auf eine verwendete
Programm-Schnittstelle klicken, wird das entsprechende Programm in REVerence
geladen. Wenn Sie die Maus Uber eine verwendete Schnittstelle bewegen, wird der
dazugehodrige Programmname unter dem Namen des aktiven Programms angezeigt.

Smooth Parameter Changes

Dieser Schalter befindet sich zwischen den Programm-Schnittstellen und den Store/
Erase-Schaltern. Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird beim Wechseln zwischen
Programmen ein Crossfade erzeugt. Lassen Sie diesen Schalter deaktiviert, wenn Sie
nach einem geeigneten Programm oder einer geeigneten Einstellung fur eine
Impulsantwort suchen. Wenn Sie die Programm-Matrix wie gewuinscht eingerichtet
haben, aktivieren Sie diesen Schalter, um Artefakte beim Programmwechsel zu
verhindern.

Store
Speichert die aktive Impulsantwort mit ihren Einstellungen als Programm.
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Erase
Entfernt das ausgewahlte Programm aus der Matrix.

Programme vs. Presets

Sie kénnen Ihre REVerence-Einstellungen als VST-PlugIn-Presets oder als Programme speichern.
Sowohl Presets als auch Programme verwenden die Dateinamenerweiterung .vstpreset und
werden in derselben Kategorie in der MediaBay angezeigt, sind jedoch durch unterschiedliche
Symbole gekennzeichnet.

Preset
A

Ein REVerence-Preset enthalt alle Einstellungen und Parameter fur das Plugln, d. h.
einen Verweis auf alle geladenen Impulsantworten und deren
Parametereinstellungen und Positionen in der Programm-Matrix. Presets werden
Uber das Presets-Einblendment oben im PlugIn-Bedienfeld geladen.

HINWEIS

Manuell importierte Impulsantworten selbst sind nicht Teil des Programms oder
Presets. Wenn Sie Ihr Projekt auf einen anderen Computer verschieben mdéchten,
mussen Sie auch die Impulsantworten verschieben.

Programm
=

Ein REVerence-Programm enthalt nur die Einstellungen fur eine Impulsantwort.
Programme werden Uber die Programm-Matrix geladen und verwaltet.

Presets
Presets eignen sich fur folgende Situationen:

° Wenn Sie ein komplettes Setup mit verschiedenen Impulsantworten fir den spateren
Gebrauch speichern mochten (z. B. unterschiedliche Setups fur Explosionsgerausche, die
fUr andere Szenen oder Filme genutzt werden kénnen).

° Wenn Sie unterschiedliche Parameterzusammenstellungen fiir dieselbe Impulsantwort
speichern mochten, so dass Sie spater auswahlen kdnnen, welche Zusammenstellung am
besten geeignet ist.

Programme

Programme bieten folgende Vorteile:

° Bis zu 36 Programme kénnen zum sofortigen Aufrufen in die Programm-Matrix geladen
werden.
° Ein Programm bietet eine schnelle und einfache Methode, die Einstellungen einer

einzelnen Impulsantwort zu speichern und in kurzer Ladezeit abzurufen.

° Wenn Sie ein Projekt automatisieren und ein REVerence-Programm laden, wird nur ein
Automations-Event geschrieben.

Wenn Sie stattdessen ein PlugIn-Preset laden (das wesentlich mehr Einstellungen als ein
Programm enthalt), werden viele unnétige Automationsdaten (fur die Einstellungen, die
Sie nicht verwendet haben) geschrieben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Reverb-Einstellungen auf Seite 116
EQ-Einstellungen auf Seite 118

Pictures-Bereich auf Seite 119

Benutzerdefinierte Impulsantworten auf Seite 120

115



Mitgelieferte Effekt-Pluglns
Reverb-Pluglns

Content wiederauffinden auf Seite 122

Programme einrichten

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Programm-Matrix auf eine Programmschnittstelle, um sie auszuwahlen.
Ein blinkender weil3er Rahmen zeigt an, dass diese Schnittstelle ausgewahlt ist.

2. Klicken Sie auf den Browse-Schalter oder klicken Sie erneut auf die leere Schnittstelle, um
eins der mitgelieferten Programme zu laden.

Sie kdnnen auch eine neue Impulsantwort-Datei importieren.

3. Wahlen Sie im Browser das Programm mit der gewunschten Impulsantwort aus und
klicken Sie auf OK.

Der Name der geladenen Impulsantwort wird oben links im Bedienfeld des REVerence-
Pluglns angezeigt.

4. Stellen Sie die REVerence-Parameter wie gewulnscht ein und klicken Sie auf den Store-
Schalter, um die Impulsantwort mit den aktuellen Einstellungen als Programm zu
speichern.

5. Richten Sie auf die oben beschriebene Weise so viele Programme ein, wie Sie bendtigen.
HINWEIS

Wenn Sie IThre Programme in weiteren Projekten verwenden mdchten, speichern Sie die
Einstellungen als PlugIn-Preset.

WEITERFUHRENDE LINKS
Impulsantworten importieren auf Seite 120

Reverb-Einstellungen

Mit den Reverb-Einstellungen kénnen Sie die Raumeigenschaften verandern.

Oms 100 % 100 % 0.0 35ms 50 %

Main
Alle Werte, die in der oberen Reihe angezeigt werden, beziehen sich auf alle
Lautsprecher oder, wenn Sie mit Surround-Spuren arbeiten, auf die vorderen Kanale.
Rear
Wenn Sie mit Surround-Spuren bis zu 5.1 arbeiten, kdnnen Sie diese Reihe
verwenden, um einen Versatz flr die hinteren Lautsprecher einzustellen.
Auto Gain
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird die Impulsantwort automatisch normalisiert.

Reverse

Kehrt die Impulsantwort um.

Pre-Delay

Legt fest, wie viel Zeit verstreicht, bevor der Reverb-Effekt einsetzt. Je langer es
dauert, bis die ersten Reflexionen den Horer erreichen, desto groRer erscheint der
simulierte Hallraum.

Time Scaling
Steuert die Lange des Reverbs.
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Size
Bestimmt die GroR3e des simulierten Raums.

Level
Dies ist ein Pegelregler flr die Impulsantwort. Hiermit kénnen Sie die Lautstarke des
Halls bestimmen.

ER Tail Split
Stellt einen Trennpunkt zwischen friihen Reflexionen und der Ausklingzeit ein, um
festzulegen, wo die Reverb-Ausklingzeit beginnt. Ein Wert von 60 bedeutet, dass der
Trennpunkt auf 60 ms eingestellt ist.

ER Tail Mix

Stellt das Verhaltnis zwischen frihen Reflexionen und Ausklingzeit ein. Werte Uber 50
dampfen die frihen Reflexionen und Werte unter 50 dampfen die Ausklingzeit.

Impulsantwort-Anzeige

Im Anzeigebereich kdnnen Sie die Details der Impulsantwort-Datei ansehen und die Lange der
Antwort verandern.

100 %

Time Scaling
Mit dem Zeitskalierungsregler (dem duf3eren Ring um den Wiedergabe-Schalter)
konnen Sie die Lange des Reverbs anpassen.

Wiedergabe
@

Wenn Sie auf den Wiedergabe-Schalter klicken, um die geladene Impulsantwort
anzuwenden, wird ein kurzer Click wiedergegeben. So erhalten Sie einen neutralen
Test-Sound, an dem Sie gut tGberprufen konnen, wie die unterschiedlichen
Einstellungen die Reverb-Eigenschaften beeinflussen.

Time Domain

In dieser Anzeige wird die Wellenform der Impulsantwort angezeigt.

Spectrogram

In dieser Anzeige wird das analysierte Spektrum der Impulsantwort angezeigt. Die
Zeit wird entlang der horizontalen Achse dargestellt, die Frequenz entlang der
vertikalen Achse und die Lautstarke wird anhand der Farbe dargestellt.

Information

In dieser Anzeige werden zusatzliche Informationen angezeigt, wie z. B. der
Programmname und der Name der geladenen Impulsantwort, die Anzahl der
Kanale, die Lange oder die Broadcast-Wave-Informationen.
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Activate Impulse Trimming

Verwenden Sie diesen Schalter unten rechts in der Impulsantwort-Anzeige, um die
Lange der Impulsantwort zu verringern. Der Trim-Schieberegler wird unter der
Impulsantwort-Anzeige angezeigt.

Trim
Mit diesem Regler kénnen Sie den Start und das Ende der Impulsantwort anpassen
und so die Impulsantwort verktrzen. Ziehen Sie den vorderen Griff, um den Anfang

der Impulsantwort anzupassen, und ziehen Sie den hinteren Griff, um die Reverb-
Ausklingzeit zu verkurzen.

HINWEIS

Bei dieser Funktion werden keine Fades erzeugt.

EQ-Einstellungen

Im Equalizer-Bereich kénnen Sie den Sound des Halls verandern.

162 Hz 1500 Hz 20000 Hz| _
(O]

49de -37dB  00dB |

EQ-Kurvenanzeige

Zeigt die Equalizerkurve an. Sie kénnen die Einstellungen mit den EQ-Parametern
unterhalb der Anzeige verandern oder indem Sie die Kurvenpunkte in der Anzeige
verschieben.

Activate EQ

Mit diesem Schalter, der sich rechts neben den EQ-Parametern befindet, kbnnen Sie
den EQ fur das Effekt-PlugIn aktivieren.

Low Shelf On

Aktiviert das Tiefpassfilter, mit dem Sie Frequenzen unter einer bestimmten Cutoff-
Frequenz um den eingestellten Wert verstarken oder dampfen kénnen.

Low Freq (20 bis 500)
Stellt die Frequenz des Tiefen-Frequenzbands (Low) ein.
Low Gain (-24 bis +24)
Stellt den Grad der Dampfung/Verstarkung flr das Tiefen-Frequenzband ein.

Mid Peak On

Aktiviert das Filter »mid peak«, mit dem Sie der Impulsantwort einen Glocken- oder
einen Kerbfiltereffekt hinzufigen kénnen.

Mid Freq (100 bis 10.000)
Stellt die Arbeitsfrequenz ein.
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Mid Gain (-12 bis +12)
Stellt den Grad der Verstarkung/Dampfung fur das Mitten-Frequenzband ein.
Hi Shelf On

Aktiviert das Hochpassfilter, mit dem Sie Frequenzen Uber einer bestimmten Cutoff-
Frequenz um den eingestellten Wert verstarken oder vermindern kénnen.

Hi Freq (5000 bis 20.000)
Stellt die Frequenz des Hohen-Frequenzbands ein.

Hi Gain (-24 bis +24)
Stellt den Grad der Dampfung/Verstarkung fir das H6hen-Frequenzband ein.

Pictures-Bereich

Im Pictures-Bereich kdnnen Sie Grafikdateien laden, die die Einstellungen verdeutlichen, z. B. die
Aufnahmeposition oder den Mikrofonaufbau der geladenen Impulsantwort. Sie kénnen bis zu
fanf Bilder laden.

HINWEIS

Beachten sie, dass die Bilder nicht in den Projektordner verschoben werden, sondern dass das
Projekt lediglich auf die Bilder verweist.

Add
Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird ein Dateiauswahldialog geoffnet, in dem
Sie die gewunschte Grafikdatei fur den Import suchen kénnen. Die Dateiformate JPG,
GIF und PNG werden unterstutzt.

Next
Wenn mehrere Bilder geladen wurden, kénnen Sie mit diesem Schalter das nachste
Bild anzeigen.

Remove

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird das aktive Bild entfernt.
HINWEIS

Dadurch wird die Grafikdatei jedoch nicht von Ihrer Festplatte geldscht.

Ausgangseinstellungen

In diesem Bereich kénnen Sie den Gesamtpegel und das Verhaltnis zwischen unbearbeitetem
Audiomaterial und Effektsignal einstellen.
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Meter fir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Gesamtpegel der Impulsantwort und der angewendeten Einstellungen an.

Out
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal
(Wet) ein.

Mix-Einstellung sperren

Aktivieren Sie diesen Schalter (das Schlosssymbol) neben dem Mix-Parameter, wenn
sich das Verhaltnis zwischen Originalsignal und Effektsignal nicht andern soll, wenn
Sie die verfugbaren Presets und Programme durchsuchen.

Benutzerdefinierte Impulsantworten

Zusatzlich zu den mit REVerence gelieferten Impulsantworten kénnen Sie auch Ihre eigenen
Impulsantworten importieren und diese als Programme oder Presets speichern. WAVE- und AIFF-
Dateien in Mono-, Stereo-, True-Stereo- oder Mehrkanalkonfiguration (bis 5.0) werden
unterstutzt. Wenn eine Mehrkanaldatei einen LFE-Kanal enthalt, wird dieser Kanal bergangen.

REVerence verwendet dieselbe Kanalbreite wie die Spur, in die er geladen wird. Wenn Sie
Impulsantwort-Dateien importieren, die mehr Kanale als die entsprechende Spur enthalten, liest
das PlugIn nur so viele Kanale wie nétig. Wenn die Impulsantwort-Datei weniger Kanale als die
Spur enthalt, erzeugt REVerence die fehlenden Kanale (z. B. den Center-Kanal als Summe des
linken und rechten Kanals). Wenn die hinteren Kanale fehlen (z. B. beim Importieren einer Stereo-
Impulsantwort in eine 4.0-Spur), werden der linke und rechte Kanal auch fur die hinteren Kanale
verwendet. In diesem Fall kdnnen Sie einen Versatz fur die hinteren Kanale einstellen, um mehr
Raumeindruck zu erzeugen.

Impulsantworten importieren

Sie kdnnen Ihre eigenen Impulsantwort-Dateien in REVerence importieren. Vor dem Importieren
konnen Sie den Effekt dieser Impulsantwort-Dateien anhoren.
VORAUSSETZUNGEN

Um wahrend des Importvorgangs den Effekt von Impulsantworten anzuhéren, fihren Sie eine
der folgenden Aktionen durch:

° Wenn Sie REVerence als Insert-Effekt verwenden, geben Sie das Event, zu dem Sie den
Effekt hinzufiigen mdéchten, als Loop wieder.

° Wenn Sie REVerence im Fenster Direkte Offline-Bearbeitung verwenden, aktivieren Sie
Wiedergabe und Auswahl als Loop wiedergeben.
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VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Programm-Matrix auf den Import-Schalter.

2. Navigieren Sie im geo6ffneten Dateidialog zum Speicherort Ihrer Impulsantwort-Dateien.
3. Optional: Wahlen Sie eine Impulsantwort aus, die Sie anhéren mochten.

4. Wahlen Sie die gewlinschte Datei aus und klicken Sie auf Offnen.

Die Datei wird in REVerence geladen. Die Kanale einer Interleaved-Datei werden in
derselben Reihenfolge importiert wie in anderen Bereichen des Programms (z. B. im
Fenster Audioverbindungen), siehe unten.

5. Nehmen Sie die gewtinschten Einstellungen vor und fugen Sie, falls verfigbar, ein Bild
hinzu.
Bilder, die sich im selben Ordner wie die Impulsantwort-Datei oder im Gbergeordneten
Ordner befinden, werden automatisch gefunden und angezeigt.

6. Klicken Sie auf den Store-Schalter, um die Impulsantwort mit ihren Einstellungen als
Programm zu speichern.
So kénnen Sie das Setup jederzeit wieder aufrufen.

ERGEBNIS
Die Programmschnittstelle wird blau dargestellt, um anzuzeigen, dass ein Programm geladen ist.

HINWEIS
Wenn Sie ein Programm speichern, wird auf die Impulsantwortdatei selbst nur verwiesen. Diese

befindet sich immer noch am selben Ort wie vorher und wird nicht verandert.

WEITERE SCHRITTE
Wiederholen Sie diese Schritte fur jede Impulsantwortdatei, mit der Sie arbeiten méchten.

Reihenfolge der Eingangskanale

REVerence liest die Eingangskanale in der folgenden Reihenfolge aus:

Anzahl der Kanalreihenfolge in REVerence
Eingangskanale

1 L

2 L/R

3 L/R/C

4 L/R/LS/RS (beim Einfugen auf einer Spur mit einer 4.0-

Kanalkonfiguration)

4 LL/LR/RL/RR (beim Einflgen auf einer Spur mit einer
Stereokonfiguration)

5 L/R/C/LS/RS

6 L/R/C/LFE/LS/RS (LFE wird Ubergangen.)
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True-Stereo

Impulsantworten, die im True-Stereo-Format aufgenommen wurden, ermdglichen es Ihnen,
einen sehr realistischen Eindruck des entsprechendes Raums abzubilden.

REVerence kann nur Impulsantwortdateien im True-Stereo-Format verarbeiten, die die folgende
Kanalkonfiguration aufweisen (in genau dieser Reihenfolge): LL, LR, RL, RR.

Die Kanale sind folgendermalRen definiert:

Kanal Das Signal aus dieser Quelle... ...wurde mit diesem Mikrophon
aufgenommen
LL linke Quelle linkes Mikrophon
LR linke Quelle rechtes Mikrophon
RL rechte Quelle linkes Mikrophon
RR rechte Quelle rechtes Mikrophon
HINWEIS

Wenn Ihre True-Stereo-Impulsantworten nur als einzelne Monodateien vorliegen, kdnnen Sie mit
der Funktion Export Audio Mixdown Interleaved-Dateien erzeugen, die mit REVerence
kompatibel sind (siehe Benutzerhandbuch).

Wenn Sie REVerence auf einer Stereospur eingeftigt haben und eine 4-kanalige Impulsantwort
laden, wird automatisch der True-Stereo-Modus verwendet.

Wenn Sie mit Surround-Dateien arbeiten, d. h. mit 4-kanaligen Impulsantworten, die mit einer
Quadro-Konfiguration (L/R, LS/RS) aufgenommen worden sind, mussen Sie REVerence auf einer
Audiospur mit Quadro-Konfiguration einfigen. Auf Stereospuren werden solche Dateien jedoch
ebenfalls im True-Stereo-Modus verarbeitet.

Die Frage ist also: Wie konnen Sie verhindern, dass REVerence Surround-Dateien ungewollt im
True-Stereo-Modus verarbeitet? Die L6sung ist die Definition einer Aufnahmemethode
(Recording Method), die als Attribut in den iIXML-Chunk der entsprechenden Impulsantwortdatei
eingefugt wird. Immer wenn Sie eine Impulsantwort mit Quadro-Konfiguration auf einer
Stereospur laden, durchsucht REVerence den iXML-Chunk der Datei. Wenn das PlugIn das
Attribut Recording Method findet, geschieht Folgendes:

° Wenn das Attribut auf TrueStereo gesetzt ist, arbeitet das PlugIn im True-Stereo-Modus.

° Wenn das Attribut auf A/B oder Quadro gesetzt ist, arbeitet das PlugIn im normalen
Stereomodus und verarbeitet nur den linken und rechten Kanal einer Surround-Datei.

HINWEIS

Mit Hilfe des Attribut-Inspectors in der MediaBay kdnnen Sie fir Ihre eigenen
Impulsantwortdateien ein Attribut fir Recording Method festlegen. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Benutzerhandbuch.

Content wiederauffinden

Wenn Sie Thre eigenen Impulsantworten in REVerence importiert haben, kdnnen Sie sie auf
Ihrem Computer verwenden. Was jedoch, wenn Sie den Content auf einen anderen Computer
transferieren mochten, z. B. weil Sie manchmal mit dem PC und manchmal mit einem Notebook
arbeiten, oder weil Sie ein Projekt an einen Kollegen im Studio Ubergeben mdchten?
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Der Factory Content stellt dabei kein Problem dar, da dieser auch auf dem anderen Computer
vorhanden ist. Um Ihre Setups fur diese Impulsantworten zu laden, missen Sie nur Ihre
REVerence-Programme und -Presets Ubertragen.

Bei benutzerdefiniertem Content mussen Sie jedoch anders vorgehen. Wenn Sie Ihre
Audiodateien auf eine externe Festplatte Ubertragen haben oder auf einen anderen Ort auf der
Festplatte des anderen Computers, kann REVerence nicht mehr auf diese Impulsantworten
zugreifen, da die alten Pfade nicht mehr gultig sind.

VORGEHENSWEISE

1. Ubertragen Sie Ihre Audiodateien an einen Speicherort, auf den Sie vom zweiten
Computer aus zugreifen kdnnen (z. B. auf eine externe Festplatte).

Wenn Sie die Ordnerstruktur der Dateien beibehalten, findet REVerence automatisch alle
Dateien.

2. Ubertragen Sie die benétigten REVerence-Presets oder -Programme auf den zweiten
Computer.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, wo die Presets gespeichert werden mussen, gibt Ihnen die
MediaBay Aufschluss Uber die Pfade (siehe Benutzerhandbuch).

3. Offnen Sie REVerence auf dem zweiten Computer und versuchen Sie, das Preset oder das
Programm zu laden, mit dem Sie arbeiten mochten.

Der Dialog Locate Impulse Response wird gedffnet.
Suchen Sie den Ordner, der Ihre Impulsantworten enthalt.
5. Klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS
REVerence kann nun auf alle Impulsantworten zugreifen, die an diesem Ort gespeichert sind.

WICHTIG

Der neue Pfad dieser Audiodateien wurde noch nicht gespeichert. Wenn Sie die Dateien
permanent verfiigbar machen méchten ohne den Dialog zu verwenden, mussen Sie Ihre
Programme oder Presets unter einem anderen Namen speichern.

RoomWorks

RoomWorks ist ein Hall-PlugIn mit vielen anpassbaren Einstellungen zum Erstellen von
realistischem Raumklang und Halleffekten in Stereo- und Surround-Formaten. Die CPU-
Belastung kann an die Leistung Ihres Systems angepasst werden. Dieses Plugln erzeugt einen
realistischen Raumeindruck und die verschiedensten Reverb-Effekte, von kurzen Reflexionen bis
zu einem hohlenartigen Sound.

C-) steinberg
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Input Filters

Low Frequency
Stellt die Frequenz ein, ab der das Kuhschwanzfilter fur tiefe Frequenzen einsetzt.
Beide Kuhschwanzfilter werden auf das Signal angewendet, bevor der Reverb-Effekt
angewendet wird.

High Frequency
Stellt die Frequenz ein, ab der das KuhschwanZzfilter fir hohe Frequenzen einsetzt.
Beide Kuhschwanzfilter werden auf das Signal angewendet, bevor der Reverb-Effekt
angewendet wird.

Low Gain
Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des Kuhschwanzfilters fur tiefe
Frequenzen.

High Gain
Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des Kuhschwanzfilters fir hohe
Frequenzen.

Reverb Character

Pre-Delay
Legt fest, wie viel Zeit verstreicht, bevor der Reverb-Effekt einsetzt. Je langer es
dauert, bis die ersten Reflexionen den Horer erreichen, desto gréRer erscheint der
simulierte Hallraum.

Size
Verandert die Verzdgerungszeiten der ersten Reflexionen, um unterschiedlich grol3e
Hallraume zu simulieren.

Reverb Time
Hier kdnnen Sie die Lange des Reverbs in Sekunden festlegen.

Diffusion
Beeinflusst den Klangcharakter der Hallfahne. Hohere Werte erzeugen einen
weicheren Klang, niedrige Werte erzeugen einen klareren Klang.

Width
Stellt die Stereobildbreite ein. Bei einem Wert von 0 % ist der Ausgang des Reverbs
mono, bei 100 % stereo.

Variation

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird eine Kopie des aktuellen Reverb-
Programms mit gednderten Reflexionseinstellungen erzeugt. Mit dieser Funktion
kénnen Sie Probleme mit Nebengerduschen oder andere unerwinschte Effekte
vermeiden. Das Erzeugen einer neuen Variation kann oft die Lésung sein. Es sind bis
zu 1000 verschiedene Variationen verfugbar.

Hold

Wenn Sie diesen Schalter aktivieren, wird der Reverb-Puffer in einer unendlichen
Schleife eingefroren. Damit lassen sich interessante Flachen-Sounds erzeugen.

Damping

Low Frequency
Legt fest, ab welcher Frequenz tiefe Frequenzen gedampft werden.

High Frequency
Legt fest, ab welcher Frequenz hohe Frequenzen gedampft werden.
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Low Level

Beeinflusst die Abklingzeit der tiefen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die tiefen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

High Level

Beeinflusst die Abklingzeit der hohen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die hohen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

Envelope

Amount

Legt fest, wie stark sich die Hullkurvenparameter Attack und Release auf den
Reverb-Effekt auswirken. Je hoher dieser Wert, desto ausgepragter ist der Effekt.

Attack

Die Hullkurveneinstellungen von RoomWorks wirken sich darauf aus, wie stark das
Hallsignal von der Dynamik des Eingangssignals beeinflusst wird, ahnlich wie bei
einem Noise Gate oder Expander. Der Attack-Wert bestimmt, wie viele Millisekunden
nach einer Signalspitze vergehen, bevor das Effektsignal die volle Lautstarke erreicht
hat. Diese Einstellung ahnelt dem Pre-Delay-Wert, jedoch wird das Signal
eingeblendet und setzt nicht plétzlich ein.

Release

Bestimmt, wie lange der Hall nach einem Signal-Spitzenpegel gehért werden kann,
bevor er abgeschnitten wird, ahnlich einer Release-Zeit eines Gates.

Output
Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal

(Wet) ein. Wenn Sie RoomWorks als Insert-Effekt in einem Effektkanal verwenden,
sollten Sie diesen Wert auf 100 % einstellen oder den Schalter wet only aktivieren.

Wet only

Dieser Schalter setzt den Mix-Parameter aulRer Kraft, indem es den Effekt auf 100 %
bearbeitetes Signal setzt. Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie RoomWorks als
Send-Effekt fur einen FX- oder einen Gruppenkanal verwenden.

Efficiency

Bestimmt, wie viel Prozessorleistung von RoomWorks beansprucht wird. Je niedriger
der Wert, desto mehr CPU-Leistung wird benétigt und desto hdher ist die Qualitat
des Halleffekts. Hohere Werte (Uber 90 %) fur Efficiency erzeugen interessante
Effekte.

Export

Legt fest, ob RoomWorks beim Audioexport mit groBtmaglicher Qualitat arbeitet
und entsprechend mit der héchsten CPU-Last. Alternativ kdnnen Sie beim Export
auch einen hoheren Efficiency-Wert verwenden, um einen bestimmten Effekt zu
erzielen. Wenn Sie jedoch ein Hallsignal in hochster Qualitat winschen, aktivieren Sie
diesen Schalter.

Meter fir die Ausgangsaktivitat
Zeigt den Ausgangspegel an.
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RoomWorks SE

RoomWorks SE ist eine kleinere Version des RoomWorks-PlugIns. RoomWorks SE liefert
hochwertige Halleffekte, verfligt aber Uber weniger Parameter als die Vollversion und
beansprucht weniger CPU-Leistung.

100s

O steinberg roomwor

Pre-Delay

Legt fest, wie viel Zeit verstreicht, bevor der Reverb-Effekt einsetzt. Je Ianger es
dauert, bis die ersten Reflexionen den Horer erreichen, desto groRer erscheint der
simulierte Hallraum.

Reverb Time
Hier kdnnen Sie die Lange des Reverbs in Sekunden festlegen.

Diffusion

Beeinflusst den Klangcharakter der Hallfahne. Héhere Werte erzeugen einen
weicheren Klang, niedrige Werte erzeugen einen klareren Klang.

Low Level

Beeinflusst die Abklingzeit der tiefen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die tiefen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

High Level

Beeinflusst die Abklingzeit der hohen Frequenzen. Die hohen und tiefen
Frequenzbereiche eines normalen Raumhalls klingen schneller ab als der mittlere
Frequenzbereich. Wenn Sie diesen Wert verringern, klingen die hohen Frequenzen
schneller ab. Bei Werten Uber 100 % verlangert sich die Abklingzeit gegentiber dem
mittleren Frequenzbereich.

Mix
Stellt das Pegelverhaltnis zwischen dem Originalsignal (Dry) und dem Effektsignal

(Wet) ein. Wenn Sie RoomWorks SE als Insert-Effekt in einem Effektkanal verwenden,
sollten Sie diesen Wert auf 100 % einstellen.
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Spatial- und Panner-Pluglns

MixConvert V6

Das PlugIn MixConvert V6 konnen Sie verwenden, um schnell einen Mehrkanal-Mix in ein
Format mit einer anderen Kanalkonfiguration zu konvertieren, z. B. wenn Sie ein 7.1 Kino-
Surround-Format in ein 5.1 Heimkinoformat zusammenmischen wollen.

Eine Beschreibung von MixConvert V6 finden Sie im Benutzerhandbuch.

MonoToStereo

MonoToStereo verwandelt ein Mono-Signal in ein Pseudo-Stereo-Signal. Das PlugIn kann auf
eine Monodatei oder eine Stereodatei mit identischen Kanadlen angewandt werden.

HINWEIS

Dieses PlugIn funktioniert nur mit Stereospuren.

10.0 ms

O steinberg monotostereo

Delay

Verstarkt den Unterschied zwischen dem rechten und dem linken Kanal, um den
Stereoeindruck deutlicher zu machen.

Width

Stellt die Stereobildbreite ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um einen
ausgepragteren Effekt zu erzeugen.

Mono

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird ein Mono-Signal ausgegeben. Nutzen Sie
diesen Parameter, um zu prufen, ob ungewollte Veranderungen in der Klangfarbe
vorliegen, die beim kunstlichen Erzeugen eines Stereobilds auftreten konnen.

Color

Erzeugt zusatzliche Unterschiede zwischen den Kanélen, um den Stereoeindruck zu
verstarken.

StereoEnhancer

StereoEnhancer verbreitert das Stereobild von Stereomaterial. Es kann nicht mit Monodateien
verwendet werden.

HINWEIS

Dieses PlugIn funktioniert nur mit Stereospuren.
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Delay

Verstarkt den Unterschied zwischen dem rechten und dem linken Kanal, um den
Stereoeindruck deutlicher zu machen.

Width

Stellt die Stereobildbreite ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um einen
ausgepragteren Effekt zu erzeugen.

Mono

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird ein Mono-Signal ausgegeben. Verwenden Sie
diesen Parameter, um zu prifen, ob ungewollte Veranderungen in der Klangfarbe
vorliegen, die beim Verbreitern eines Stereobilds auftreten kénnen.

Color

Erzeugt zusatzliche Unterschiede zwischen den Kanalen, um den Stereoeindruck zu
verstarken.

VST AmbiDecoder

Mit VST AmbiDecoder konnen Sie Ambisonics-Audio fur die Wiedergabe auf Kopfhérern oder
Mehrkanal-Lautsprecher-Konfigurationen konvertieren.

Eine Beschreibung von VST AmbiDecoder finden Sie im Benutzerhandbuch.

VST MultiPanner

VST MultiPanner ist ein Surround-Panner, mit dem Sie eine Klangquelle im Surround-Feld
positionieren oder vorhandene Premixe andern kénnen.

VST MultiPanner ist nur als Kanal-Panner, nicht als Insert-Effekt verfigbar.

Eine Beschreibung von VST MultiPanner finden Sie im Benutzerhandbuch.

Surround-Pluglns

Mix6to2

Mit Mix6to2 kdnnen Sie Ihr Surround-Mix-Format schnell auf Stereo abmischen. Sie kénnen den
Pegel von bis zu sechs Surround-Kanalen steuern und fur jeden Kanal festlegen, bis zu welchem
Pegel er in den endgtiltigen Mix integriert wird.
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Surround-Kanale

Lautstarkeregler

Lautstarkeregler bestimmen, wie viel vom Signal im linken und/oder rechten Kanal
des Ausgangsbusses enthalten ist.

Link
Verbindet die Lautstarkeregler eines Surround-Kanals.

Invert Phase
Invertiert die Phase des entsprechenden Surround-Bus-Kanals.

Ausgangsbus

Lautstarkeregler

Legen die Lautstarke der gemischten Ausgabe fest.
Link

Verknupft die Output-Schieberegler.

Normalize

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gemischte Ausgabe normalisiert.
Beispielsweise wird der Ausgabepegel automatisch so angepasst, dass das lauteste
Signal so laut wie méglich ist, ohne zu Ubersteuern.

MixerDelay

Mit MixerDelay kénnen Sie die einzelnen Kanale einer Surround-Spur, einer Surround-Gruppe
oder eines Surround-Busses anpassen und bearbeiten.

routing

0.00 ms

0.00 ms

Uber den einzelnen Kanalreglern gibt es globale Schalter, mit denen Sie die Stummschalten-,
Solo- und Inv-Schalter fir alle Kandle deaktivieren kénnen.

Mute
Schaltet einzelne Kanéle stumm.

Solo
Versetzt einzelne Kanéle in den Solo-Modus.
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Inv
Kehrt die Phase oder Polaritat einzelner Kanale um.

Delay
Stellt eine Verzdgerung fur einzelne Lautsprecherkanale ein. Die Verzdgerungszeiten
werden in Millisekunden und Zentimetern angezeigt. So haben Sie die Mdglichkeit,
Abstande zu kompensieren, wenn Sie Ihren Surround-Mix mit unterschiedlichen
Lautsprecher-Konfigurationen wiedergeben usw.

Level
Ermaglicht die Feineinstellung der Lautstarke-Balance zwischen den Surround-
Kanalen.

Volume
Zeigt den Eingangspegel an.

Routing
Hier kdnnen Sie schnell den gewunschten Ausgang auswahlen bzw. wechseln. Wenn
Sie dabei die Alt-Taste gedruckt halten, kdnnen Sie mehreren Kanalen denselben
Ausgang zuweisen. Es stehen Ihnen auch mehrere Presets fur das Routing zur
Verfugung.

HINWEIS

Normalerweise wird der Center-Kanal in einer 5.1-Lautsprecherkonfiguration naher an der Mix-
Position angeordnet, so dass grof3e Video-Bildschirme oder Projektionsflachen Platz finden. In
solchen Fallen kann MixerDelay dazu verwendet werden, die Nahe des Center-Kanals
auszugleichen. Passen Sie einfach die Verzdégerung fur den Center-Kanal entsprechend der
Entfernungsdifferenz (in cm) der Lautsprecher zur Mix-Position an. Sie missen den naheren
Lautsprecher verzdgern, so dass die Signale zur selben Zeit wie die der weiter entfernten
Lautsprecher eintreffen. Beachten Sie, dass MixerDelay eine groRe Bandbreite (bis zu 1000 ms)
hat, und dass Feineinstellungen fur die Lautsprecheranpassung am einfachsten tber die Eingabe
der Verzdgerungszeit in Zahlenwerten (in cm) zu realisieren sind.

WICHTIG

MixerDelay ist kein Mixer - die Anzahl der Ausgange ist dieselbe wie die Anzahl der Eingange.
Wenn Sie ein Surround-Signal zu Stereo zusammenmischen méchten, sollten Sie die Pluglns
Mix6to2, Mix8to2 oder MixConvert V6 verwenden.

Tools-Pluglns

MultiScope

Verwenden Sie MultiScope, um die Wellenform, das Phasenverhaltnis oder das
Frequenzspektrum eines Signals anzeigen zu lassen.

Es stehen 3 verschiedene Modi zur Auswahl:

° Ampl (Oszilloskop)
° Scope (Phasenkorrelations-Messgerat)
° Freq (Spektralanalyse)
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Ampl-Modus (Oszilloskop)

MultiScope

Wenn Ampl aktiviert ist, wird im Display die Signalwellenform angezeigt.

Channel-Meni

Wenn es sich bei dem Quellsignal um ein Stereosignal handelt, kdnnen Sie wahlen,
ob der linke Kanal (Left), der rechte Kanal (Right) oder beide Kanale (Stereo) im
Fenster angezeigt werden.

Wenn Sie MultiScope mit einer Mehrkanalspur oder einem Mehrkanalausgangsbus
verwenden, kdnnen Sie einen beliebigen Kanal fir die Anzeige auswahlen oder alle
Kanéle gleichzeitig anzeigen lassen (All Channels).

Freeze
Friert die Darstellung ein.

Mode A/Mode B
Diese Option ist in diesem Modus nicht verfligbar.

Amplitude
Hiermit kdnnen Sie den Wert flir die vertikale Grol3e der Wellenform einstellen.

Frequency
Hier kdnnen Sie den Frequenzbereich einstellen, der angezeigt werden soll.

Freq-Modus (Spektralanalyse)

MultiScope

reeze

[Freq | Mode| @
__ Stereo (Front) ~ SRR
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Wenn Freq aktiviert ist, teilt MultiScope das Signal in einzelne Frequenzbander auf, so dass Sie
einen grafischen Uberblick Giber die Amplituden der verschiedenen Frequenzen erhalten. Die
Darstellung der Frequenzbander verlauft von links nach rechts und beginnt bei tiefen
Frequenzen.

Channel-Meni

Wenn es sich bei dem Quellsignal um ein Stereosignal handelt, kdnnen Sie wahlen,
ob der linke Kanal (Left), der rechte Kanal (Right) oder beide Kanale (Stereo) im
Fenster angezeigt werden.

Wenn Sie MultiScope mit einer Mehrkanalspur oder einem Mehrkanalausgangsbus
verwenden, kdnnen Sie einen beliebigen Kanal fir die Anzeige auswahlen oder alle
Kanale gleichzeitig anzeigen lassen (All Channels).

Freeze
Friert die Darstellung ein.

Mode A/Mode B

Hier kdnnen Sie zwischen verschiedenen Ansichten umschalten. Mode A ist grafisch
detaillierter; es wird ein blauer Amplitudenbalken fir jedes Frequenzband angezeigt.
Mode B ist weniger detailliert; hier wird eine durchgehende blaue Linie angezeigt,
die die Spitzenpegel der einzelnen Bander anzeigt.

Diese Anzeigemodi werden nicht berucksichtigt, wenn der Frequency-Drehregler auf
Spectrum eingestellt ist.

Amplitude
Hiermit konnen Sie die vertikale Hohe der Darstellung einstellen.

Frequency

Hiermit legen Sie fest, ob das Frequenzspektrum in 8, 15 oder 31 Frequenzbander
eingeteilt werden soll. Wenn Sie Spectrum wahlen, wird eine hohere Auflésung fur
die Darstellung verwendet.

Scope-Modus (Phasenkorrelations-Messgerat)

MultiScope

o]

Wenn Scope aktiviert ist, wird das Phasen- und Amplitudenverhaltnis der beiden Kanale eines
Stereopaars oder einer Surround-Konfiguration angezeigt.

Wenn Sie mit einem Stereokanalpaar arbeiten, gilt Folgendes:

° Eine vertikale Linie zeigt ein perfektes Monosignal an (linker und rechter Kanal sind
identisch).
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° Eine horizontale Linie zeigt an, dass der linke und rechte Kanal identisch sind, jedoch mit
umgekehrter Phase.

° Eine zufallige, fast runde Form zeigt ein ausgeglichenes Stereosignal an. Neigt sich die
Form nach links, Uberwiegt der linke Kanal und neigt sie sich nach rechts, der rechte Kanal.
(Wenn im Extremfall ein Kanal stummgeschaltet ist, wird eine gerade Linie angezeigt, die
um 90° zum anderen Kanal versetzt ist.)

° Ein perfekter Kreis zeigt eine Sinuswelle auf einem Kanal und dieselbe Sinuswelle um 90°
versetzt auf dem anderen Kanal an.

° Allgemein gilt: Je geradliniger die Darstellung, umso mehr Béasse sind im Signal enthalten.
Je diffuser die Darstellung, umso mehr hohe Frequenzen enthélt das Signal.

Wenn MultiScope auf einen Surround-Kanal angewendet wird, legt das Channel-Menu das
Ergebnis fest:

° Wenn Stereo (Front) ausgewahlt ist, wird das Phasen- und Amplitudenverhaltnis zwischen
den vorderen Stereokandlen angezeigt.

° Wenn Surround ausgewabhlt ist, wird in der Anzeige die Energieverteilung im Surround-
Feld angezeigt.

Freeze
Friert die Darstellung ein.

Mode A/Mode B
Wenn der Kanalmodus Surround gewahlt ist, kdnnen Sie mit diesen Schaltern
zwischen verschiedenen Ansichten umschalten.

Amplitude
Hiermit kdnnen Sie den Wert fir die vertikale Grof3e der Wellenform einstellen.

Frequency
Hier kdnnen Sie den Frequenzbereich einstellen, der angezeigt werden soll.

SMPTEGenerator

Bei SMPTEGenerator handelt es sich nicht wirklich um einen Audioeffekt. Das Plugln sendet
einen SMPTE-Timecode an einen Audioausgang und ermdglicht Ihnen so, andere Gerate zur
Host-Anwendung zu synchronisieren (vorausgesetzt, Ihre Gerate konnen direkt zu SMPTE-
Timecode synchronisiert werden). Dies kann sehr nitzlich sein, wenn Sie nicht tGber einen
Konverter verfugen, der MTC in LTC umwandelt.

hours minutes s frames sub-frames

o0:00:50:03:48

177, mrn o, mn . mr o, mn

Generate Code Link To Transport Timecode in Still Mode

Timecode-Anzeige

Zeit den aktuellen Timecode an.
Wenn der Schalter Link to Transport deaktiviert ist, kdnnen Sie die Timecode-
Darstellung verwenden, um die SMPTE-Startzeit einzustellen.

Wenn der Schalter Link to Transport aktiviert ist, kdnnen Sie die Werte nicht
verandern. Die Darstellung zeigt dann den aktuellen Timecode, synchron zum
Transportfeld. Falls vorhanden wird der Versatz, den Sie im Offset-Bereich der
Timecode-Anzeige eingestellt haben, angewendet.
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Framerate-Anzeige und -Einblendmenii

Die Framerate, die rechts von der Timecode-Anzeige angezeigt wird, entspricht
derjenigen, die im Projekteinstellungen-Dialog eingestellt ist. Wenn Sie Timecode in
einer anderen Framerate erzeugen mochten (z. B. bei der Aufnahme auf Band),
wahlen Sie ein anderes Format aus dem Einblendmenu aus (nur verfigbar, wenn der
Schalter Link to Transport deaktiviert ist).

HINWEIS

Fur eine richtige Synchronisierung des anderen Gerats zur Host-Anwendung muss
dieselbe Framerate im Projekteinstellungen-Dialog, in SMPTEGenerator und im
Gerat, das das Audiosignal empfangt, eingestellt sein.

Timecode-Offset

Diese Anzeige ist nur verfugbar, wenn der Schalter Link to Transport aktiviert ist.
Hier kdnnen Sie einen Versatz zum Timecode der Host-Anwendung eingeben. Der
Versatz beeinflusst das erzeugte SMPTE-Signal, die Position des Positionszeigers
andert sich nicht.

Verwenden Sie dies z. B., wenn Sie ein Video Uber ein externes Gerat wiedergeben
und das Video an einer anderen Timecode-Position startet als in der Host-
Anwendung. Angenommen, Sie haben dasselbe Video mehrere Male an
unterschiedlichen Positionen entlang der Zeitleiste eingefligt, so dass Sie
verschiedene Audioversionen fur das Video nacheinander aufnehmen kénnen. Da
die Videowiedergabe jedoch Uber ein externes Gerat erfolgt (das dasselbe Video
wiedergibt), bendétigen Sie einen Versatz, um die unterschiedlichen Timecode-
Positionen in der Host-Anwendung an die (unveranderlichen) Startposition des
externen Gerats anzupassen.

Generate Code
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, erzeugt das PlugIn SMPTE-Timecode im Modus
»free run, d. h., es wird kontinuierlich Timecode ausgegeben, unabhangig vom
Transportfeld. Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie SMPTE auf Band aufnehmen
mochten.

Link to Transport

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird der Timecode zum Transportfeld
synchronisiert.

Timecode in Still Mode

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, erzeugt das PlugIn SMPTE-Timecode auch im Stop-
Modus. Dies ist jedoch kein kontinuierlicher Timecode, sondern Timecode, der an der
Position des Positionszeigers erzeugt wird. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn Sie
mit Videobearbeitungs-Software arbeiten, die das Fehlen von Timecode als Stop-
Befehl interpretiert. Wenn Sie diese Option verwenden, kann die Video-Software
stattdessen in den Still-Modus wechseln und statt eines leeren Bildschirms wird ein
Still-Frame angezeigt.

HINWEIS

Wenn Sie einen der Timecode-Werte andern mochten, doppelklicken Sie in eins der Timecode-
Felder und geben Sie einen neuen Wert ein.

Gerate zur Host-Anwendung synchronisieren

VORGEHENSWEISE

1. Fligen Sie SMPTEGenerator als Insert-Effekt auf einer Audiospur hinzu und leiten Sie diese
Spur an einen separaten Ausgang.
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Stellen Sie sicher, dass kein anderer Insert- oder Send-Effekt auf dieser Spur verwendet
wird. Deaktivieren Sie die EQ-Einstellungen fir diese Spur.

2. Schlie3en Sie den entsprechenden Ausgang der Audio-Hardware an den Timecode-
Eingang des Gerats an, das Sie zur Host-Anwendung synchronisieren méchten.

Nehmen Sie alle notwendigen Einstellungen fir das externe Gerat vor, so dass dieses zum
eingehenden Timecode synchronisiert wird.

3. Passen Sie ggf. den Timecode-Pegel an, entweder in der Host-Anwendung oder am Gerat,
das das Audiosignal empfangt.

Aktivieren Sie den Schalter Generate Code (SMPTE-Generator im Modus »free run«), um
den Pegel zu prufen.

4. Vergewissern Sie sich, dass die Framerate des Gerats, das das Audiosignal empfangt, mit
der in SMPTEGenerator eingestellten Framerate Ubereinstimmt.

5. Aktivieren Sie den Schalter Link to Transport.

SMPTEGenerator gibt nun Timecode aus, der der Zeitanzeige der Host-Anwendung
entspricht.

6. Klicken Sie im Transportfeld auf den Wiedergabe-Schalter.

ERGEBNIS

Das externe Gerat wird nun synchronisiert und folgt jeder Positionsanderung, die Sie Uber die
Transportfunktionen vornehmen.

TestGenerator

Mit diesem PlugIn kdnnen Sie ein Audiosignal erzeugen, das als Audiodatei aufgenommen
werden kann.

triangle square 5z h white pink brownian

(O] T ™Sy T D

100 Hz 440 Hz 1000 Hz 10000 Hz % 440.0 Hz

-20 dB -9dB -3 dB 0dB -12.00 dB

Diese Datei kann dann flr eine Reihe von Aktionen verwendet werden:

° Testen der Spezifikationen von Audiogeraten
° Verschiedene Arten der Messung, z. B. kalibrierende Tonbandgerate
° Testen von Signalverarbeitungsmethoden

° Ausbildung und Schulung

Der TestGenerator basiert auf einem Wellenform-Generator, der eine Reihe einfacher
Wellenformen erzeugen kann, z. B. Sinus- und Sagezahnwellen, sowie unterschiedliche Arten von
Rauschen. DarUber hinaus haben Sie die Méglichkeit, die Frequenz und die Amplitude des
erzeugten Signals zu bestimmen. Sobald Sie den TestGenerator als Effekt zu einer Audiospur
hinzufiigen und ihn aktivieren, wird ein Signal erzeugt. Sie kdnnen dann die Aufnahme wie
gewohnt aktivieren, um eine Audiodatei entsprechend den Signal-Spezifikationen aufzunehmen.

Wellenform- und Rauschen-Bereich

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Ausgangswellenform fir das erzeugte Signal
festlegen. Sie kdnnen zwischen vier unterschiedlichen Wellenformen (Sinus-,
Rechteck-, Sagezahn- oder Dreieckwellenform) und drei Arten von Rauschen (weil3es,
rosa und braunes Rauschen) wahlen.
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Tuner

Frequenz-Bereich

Hier kdnnen Sie die Frequenz des erzeugten Signals festlegen. Sie kénnen die
Frequenz in Hz oder als Notenwert einstellen. Wenn Sie einen Notenwert eingeben,
andert sich die Frequenz entsprechend in Hz. Beim Notenwert A3 dndert sich die
Frequenz z. B. auf 440 Hz. Wenn Sie einen Notenwert eingeben, kénnen Sie auch
einen Versatz in Cent angeben. Geben Sie z. B. A5 -23 oder C4 +49 ein.

HINWEIS

Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Leerzeichen zwischen Note und Cent-Versatzwert
eingeben. Nur dann werden die Cent-Versatzwerte berucksichtigt.

Gain-Bereich

Hier kdnnen Sie die Amplitude des Signals festlegen. Je hoher dieser Wert ist, desto
starker das Signal. Sie kdnnen einen der Preset-Werte auswahlen oder mit dem
Schieberegler einen Wert zwischen -81 und 0 dB einstellen.

Der Tuner ist ein Gitarrenstimmgerat.

Um Ihr Instrument zu stimmen, verbinden Sie es mit einem Audioeingang, wahlen Sie Tuner als
Insert-Effekt und aktivieren Sie Monitor fur die jeweilige Spur. Klicken Sie auf Mute, wenn Sie
den Ausgang beim Stimmen Ihres Instruments stummschalten méchten.

HINWEIS

Stellen Sie sicher, dass alle tonhéhenverandernden Pluglns, wie z. B. Chorus oder Vibrato,
deaktiviert sind.

Tuner bietet zwei verschiedene Anzeigemodi: analoge und digitale Anzeige.

° Um zwischen ihnen umzuschalten, klicken Sie auf den Schalter Toggle between Analog
View and Digital View H.

Analoge Anzeige

O steinberg

Die grafische Anzeige zeigt die momentan gespielte Tonhdhe als Note an. Die zwei Pfeile zeigen
die Tonhdhenabweichung an. Die Abweichung wird auch oben in der Anzeige angegeben. Wenn
die gespielte Note unterhalb der Tonhéhe liegt, befindet sich die Tonhéhenanzeige links. Wenn
die gespielte Note oberhalb der Tonhdhe liegt, befindet sich die Tonhéhenanzeige rechts.

Cent

Zeigt die Abweichung in der Tonhéhe. Ein negativer Wert zeigt an, dass die Tonhéhe
zu niedrig ist. Ein positiver Wert zeigt an, dass die Tonhdhe zu hoch ist.

Frequency
Zeigt die Frequenz der gespielten Note an.
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Base
Zeigt die Frequenz des Grundtons A. Der Standardwert ist 440 Hz. Sie kénnen Base
um £ 15 Hz andern.

Octave
Zeigt die Oktave der gespielten Note an.

Mute
Schaltet das Ausgangssignal stumm/hebt die Stummschaltung auf.

Digitale Anzeige
Diese Anzeige bietet zwei Modi zum Stimmen: Strobe und Classic.

Im Strobe-Modus zeigt ein bewegtes, farbiges Stroboskop Tonhéhenabweichungen an. Wenn
die gespielte Note zu tief ist, bewegt sich das Stroboskop von rechts nach links. Wenn die
gespielte Note zu hoch ist, bewegt sich das Stroboskop von links nach rechts. Je groRer die
Tonhdhenabweichung, desto schneller bewegt sich das Stroboskop. Wenn Sie die richtige
Tonhdhe spielen, hort das Stroboskop auf, sich zu bewegen, und wird grau.

A
=0 B

CESLEL

Im Classic-Modus werden Tonhéhenabweichungen anhand einer Anzeige dargestellt. Wenn die
gespielte Note zu tief ist, befindet sich die Anzeige links von der Mitte. Wenn die gespielte Note
zu hoch ist, befindet sich die Anzeige rechts von der Mitte. Wenn Sie die richtige Tonhéhe
spielen, befindet sich die Anzeige in der Mitte und wird grau.

A
0

(® steinberg

Note
Zeigt die Tonhohe der aktuell gespielten Note an.

Cent

Zeigt die Abweichung in der Tonhéhe. Ein negativer Wert zeigt an, dass die Tonhéhe
zu niedrig ist. Ein positiver Wert zeigt an, dass die Tonhdhe zu hoch ist.

Base

Zeigt die Frequenz des Grundtons A. Der Standardwert ist 440 Hz. Sie kénnen Base
um = 15 Hz andern.

Octave
Zeigt die Oktave der gespielten Note an.

Frequency
Zeigt die Frequenz der gespielten Note an.
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Mute
Schaltet das Ausgangssignal stumm/hebt die Stummschaltung auf.

Strobe/Classic
Hiermit kdnnen Sie zwischen dem Strobe- und dem Classic-Modus umschalten.
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In diesem Kapitel werden die mitgelieferten MIDI-Echtzeit-Effekte und deren Parameter
beschrieben. Das Arbeiten mit MIDI-Effekten ist im Benutzerhandbuch beschrieben.

Arpache 5

Bei diesem MIDI-Effekt handelt es sich um einen typischen Arpeggiator: Er verarbeitet einen
Akkord als Eingangssignal und gibt diesen Note fur Note wieder. Dabei kdnnen Sie Reihenfolge
und Geschwindigkeit der Wiedergabe bestimmen.

Use on Bells

Play Order

Step Size
Length

Key Range

MIDI Thru

arpacheb

Play Order

Mit den Schaltern in diesem Bereich kdnnen Sie die Wiedergabereihenfolge fur die
Noten des Arpeggios bestimmen. Wenn Sie User wahlen, kénnen Sie mit den
Reglern unten im Dialog die Abspielreihenfolge manuell einstellen.

Step Size

Bestimmt die Geschwindigkeit des Arpeggios als Notenwert im Verhaltnis zum
Projekttempo. Wenn Sie z. B. diesen Wert auf 16 einstellen, besteht das Arpeggio aus
Sechzehntelnoten.

Length
Mit dem hier eingestellten Wert bestimmen Sie die Lange der Arpeggio-Noten als
Notenwert im Verhaltnis zum Projekttempo.
) Um Staccato-Arpeggien zu erzeugen, stellen Sie fur Length einen kleineren
Wert als fur Step Size ein.

° Um Arpeggionoten zu erzeugen, die einander Uberlappen, stellen Sie fur
Length einen groReren Wert als fur Step Size ein.
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Key Range

Bestimmt den Notenbereich des Arpeggios in Halbtdnen. Dabei wird von der
niedrigsten gespielten Taste ausgegangen. Beachten Sie Folgendes:

° Wenn durch die aktuellen Arpeggiator-Einstellungen Noten erzeugt werden,
die sich auRerhalb des festgelegten Bereichs befinden, werden diese in
Oktavschritten transponiert, um sie an den Bereich anzupassen.

° Wenn der festgelegte Bereich groRRer als eine Oktave ist, werden in
Oktavschritten transponierte Kopien der gespielten Noten zum Arpeggio
hinzugefligt (und zwar so viele Oktaven, wie in den Bereich passen).

Regler fiir die Abspielreihenfolge

Wenn Sie unter »Play Order« die User-Option ausgewahlt haben, kdnnen Sie diese
Regler verwenden, um eine Standard-Wiedergabereihenfolge flr die Arpeggio-
Noten festzulegen: Jeder der 12 Regler entspricht einer Position im Arpeggio-Pattern.
Sie konnen fir jeden Regler festlegen, welche Note an dieser Position
wiedergegeben werden soll, indem Sie eine Zahl auswahlen. Diese Zahlen
entsprechen den gespielten Tasten. Dabei wird von der niedrigsten Taste
ausgegangen.

Wenn Sie z. B. die Noten C3-E3-G3 (einen C-Dur-Akkord) spielen, gilt 1 gleich C3, 2
gleich E3 und 3 gleich G3.

HINWEIS

Sie kdnnen dieselbe Zahl auch mehrmals verwenden und so Arpeggios erstellen, die
sonst nicht moglich waren. Beachten Sie, dass das Arpeggio von links nach rechts
erzeugt werden muss.

MIDI Thru

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, durchlaufen die Noten, die Sie spielen, das PlugIn
und werden zusammen mit den Noten des Arpeggios ausgegeben.

Arpeggios erzeugen

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine MIDI-Spur aus und schalten Sie den Monitor-Schalter ein (oder den
Schalter »Aufnahme aktivieren«), so dass die eingehenden MIDI-Daten auch von dieser
Spur ausgegeben werden (MIDI-Thru).

Stellen Sie sicher, dass die Spur fur die Wiedergabe Uber ein geeignetes MIDI-Instrument
richtig eingerichtet ist.

Wahlen Sie den Arpeggiator als Insert-Effekt fur die Audiospur aus.
Schalten Sie den Arpeggiator ein.

Verwenden Sie Step Size im Arpeggiator-Fenster, um die Geschwindigkeit des Arpeggios
einzustellen.

5. Verwenden Sie das Length-Feld, um die Lange der einzelnen Noten des Arpeggios
festzulegen.

6. Stellen Sie den Parameter Key Range auf 12 ein.
Fur die Akkordbrechung wird dann ein Bereich von einer Oktave verwendet.

7. Spielen Sie einen Akkord auf Ihrem MIDI-Instrument.
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Nun horen Sie statt des Akkords einzelne, nacheinander im Arpeggio wiedergegebene
Noten.

8. Probieren Sie die unterschiedlichen Arpeggio-Modi aus, indem Sie auf die verschiedenen
Schalter im Bereich Play Order klicken.

Die Symbole auf den Schaltern zeigen die Reihenfolge der Notenwiedergabe an.

Arpache SX

Hierbei handelt es sich um einen weiterentwickelten, vielseitig einsetzbaren Arpeggiator, mit
dem Sie traditionelle Arpeggios bis hin zu komplexen Sequenzer-Patterns erzeugen kénnen.

Classic

DireEi-:nn Up/Down
One Shot Mode Step Size /16
Til’lsp ose Lil'_lth 1/16
Repeats Max. Polyphony All
Pitch Shift Sl:lrttlL Note Lowest

MIDI Thru Velocity

arpachesx

Die Modi »Classic« und »Sequence«

Arpache SX bietet zwei verschiedene Modi: Classic und Sequence. Der Classic-Modus bestimmt
das Grundverhalten von Arpache SX. Im Sequence-Modus verwendet Arpache SX die Events
eines zusatzlichen MIDI-Parts als Pattern. Dieses Pattern bildet zusammen mit den eingehenden
MIDI-Daten die Grundlage fir das Arpeggio.

Classic-Modus

Direction
Hier kdnnen Sie festlegen, wie das aus dem gespielten Akkord abgeleitete Arpeggio
aussehen soll.

One Shot Mode
Schalten Sie diese Option ein, wenn die Phrase nur einmal gespielt werden soll.
Wenn diese Option deaktiviert ist, wird die Phrase als Loop wiedergegeben.

Transpose
Wenn Sie eine andere Option als Off wahlen, wird das Arpeggio aufwarts, abwarts
oder in beide Richtungen (je nach Modus) erweitert. Dies geschieht durch
Hinzuflgen von transponierten Wiederholungen (Repeats) des eingestellten
Arpeggios.

Repeats
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen fur die Verzégerung.

Pitch Shift
Bestimmt die Transposition nach jeder Wiederholung.
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MIDI Thru

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, durchlaufen die Noten, die Sie spielen, das PlugIn
und werden zusammen mit den Noten des Arpeggios ausgegeben.

Step Size
Stellt die Aufldsung bzw. die Geschwindigkeit des Arpeggios ein (in festen
Notenwerten oder in PPQ, wenn der PPQ-Schalter aktiviert ist). Im Sequence-Modus
kénnen Sie zusatzlich noch die Option from sequence aktivieren.

Length

Bestimmt die Lange der Arpeggio-Noten (in festen Notenwerten oder in PPQ, wenn
der PPQ-Schalter aktiviert ist).

Max. Polyphony

Legt fest, wie viele Noten der Quellakkord haben darf. Wenn Sie All einstellen, gibt es
keine Beschrankung.

Sort by

Hier kdnnen Sie einstellen, wie der Arpeggiator die Noten des Akkords sortiert. Wenn
Sie z. B. die Noten C-E-G (einen C-Dur-Akkord) spielen und die Option Note Lowest
ausgewahlt ist, wird erst C, dann E und dann G gespielt. Diese Einstellung beeinflusst
die Einstellungen im Bereich Arp Style.

Velocity

Bestimmt die Anschlagstarke des Arpeggios. Mit dem Regler kénnen Sie eine feste
Anschlagstarke einstellen. Mit dem Schalter via Input kdnnen Sie die
Anschlagstarkewerte der Noten aus dem gespielten Akkord tGbernehmen. Im
Sequence-Modus kdnnen Sie zusatzlich noch die Option from sequence aktivieren.

Sequence-Modus

Im Sequence-Modus kénnen Sie einen MIDI-Part in Arpache SX importieren, indem Sie ihn aus
dem Projekt-Fenster auf das Feld Drop MIDI Sequence rechts im Bedienfeld von Arpache SX
ziehen.

Die Noten eines solchen MIDI-Parts werden intern sortiert, entweder nach ihrer Tonhéhe (wenn
MIDI Seq. sort by pitch aktiviert ist) oder nach der Reihenfolge im Part. Daraus ergibt sich eine
Zahlenfolge. Wenn die Noten des MIDI-Parts z. B. CE G A E C sind und entsprechend der
Tonhdhe sortiert werden, ist die Zahlenfolge 1234 2 1. In diesem Fall gibt es 4 unterschiedliche
Noten/Zahlen und 6 Trigger-Positionen.

Die eingehenden MIDI-Daten (der gespielte Akkord) generieren auch eine Zahlenfolge, bei der
jede Note des Akkords entsprechend der Einstellung im Bereich Sort by einer Zahl entspricht.

Die beiden Zahlenfolgen werden dann abgeglichen - Arpache SX versucht das Pattern des
abgelegten MIDI-Parts abzuspielen, verwendet aber die Noten der eingehenden MIDI-Noten.
Das Ergebnis hangt von der Einstellung im Bereich Play Mode ab.

Trigger

Das gesamte Pattern der MIDI-Datei wird abgespielt, jedoch entsprechend der
eingehenden MIDI-Noten transponiert. Welche Note flr die Transponierung
verwendet wird, hangt von der Einstellung im Bereich Sort by ab.

Trigger Cnt.

Wie oben, aber auch wenn alle Tasten losgelassen werden, wird die Phrase von der
letzten Position (an der gestoppt wurde) aus gespielt, sobald eine neue Taste
angeschlagen wird. Normalerweise wird dieser Modus verwendet, wenn Sie live Uber
Arpache SX spielen.
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Sort Normal

Passt die eingehenden MIDI-Noten an die Noten des abgelegten MIDI-Parts an.
Wenn die Anzahl der eingehenden MIDI-Noten niedriger ist als die im MIDI-Part, sind
einige Schritte im Arpeggio leer.

Sort First
Wie oben - flr die fehlenden Noten wird jedoch die erste Note eingesetzt.

Sort Any
Wie oben - flr die fehlenden Noten werden jedoch zufallige Noten eingesetzt.

Arp. Style
Wie oben - flr die fehlenden Noten wird jedoch die letzte im Arpeggio guiltige Note
eingesetzt.

Repeat

In diesem Modus werden die gespielten Akkorde nicht in einzelne Noten zerlegt.
Stattdessen werden die Akkorde mit dem Rhythmus des abgelegten MIDI-Parts
wiedergegeben.

HINWEIS

Sie kdnnen auch das urspringliche Timing, die Notenlange und die Anschlagstarkewerte des
abgelegten MIDI-Parts beibehalten, indem Sie die Option from sequence in den Feldern Step
Size, Length und Velocity wahlen.

Auto LFO

Dieser Effekt ahnelt einem Niederfrequenzoszillator (LFO) in einem Synthesizer, mit dem Sie
MIDI-Controller-Daten senden kdnnen, die sich fortlaufend andern. Ein typisches
Anwendungsbeispiel hierfur ist die automatische Einstellung des Panoramas fir MIDI-Noten
(MIDI-Panning). Sie kdnnen jedoch jede beliebige Art von kontinuierlichen MIDI-Controllern
verwenden.

Waveform

Wavelength
Controller Type
Density high

] Value Range 127

autolfo

-

Waveform

Legt die Wellenform der gesendeten Controller-Kurven festlegen. Klicken Sie auf ein
Wellenformsymbol oder wahlen Sie eine Option aus dem Einblendmend.

Wavelength

Bestimmt die Geschwindigkeit des Effekts bzw. die Lange der Schwingungsperiode
einer Controller-Kurve. Sie kénnen einen rhythmisch exakten Notenwert einstellen
oder einen PPQ-Wert, wenn der PPQ-Schalter aktiviert ist. Je geringer der Notenwert,
desto geringer die Geschwindigkeit.
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Controller Type

Legt fest, welche Art von kontinuierlichem Controller gesendet wird. Typische
Einstellungen sind z. B. Pan, Volume und Brightness. Gegebenenfalls kdnnen Sie
verschiedenen Synthesizer-Parametern Ihres MIDI-Instruments frei Controller
zuordnen und so den gewUlnschten Synthesizer-Parameter mit einem Controller
Ihrer Wahl modulieren. Dies kdnnen Sie in der MIDI-Implementationstabelle fur Ihr
Instrument Uberprufen.

Density

Legt die Event-Dichte der gesendeten Controller-Kurven festlegen. Sie kénnen small,
medium oder large oder einen rhythmisch exakten Notenwert einstellen. Je héher
der eingegebene Notenwert, desto glatter die Controller-Kurve.

Value Range

Hier kdnnen Sie den Controller-Wertebereich festlegen, d. h. den niedrigsten und
den hochsten Wert der gesendeten Controller-Kurve.

Beat Designer

Beat Designer ist ein MIDI-Pattern-Sequenzer, mit dem Sie Ihre eigenen Schlagzeug-Parts (oder
Patterns) erzeugen kdnnen. Mit Beat Designer lasst sich die Schlagzeugbegleitung fir ein
Projekt schnell und unkompliziert einrichten, indem Sie experimentieren und
Schlagzeugsequenzen von Grund auf erstellen.

In der Regel werden Sie eine kurze Sequenz erzeugen, diese als Loop wiedergeben und dabei
bearbeiten. Sie kdnnen ein neues Schlagzeug-Pattern entweder in einen MIDI-Part auf einer
MIDI-Spur umwandeln oder tber wahrend der Wiedergabe gespielte MIDI-Noten ansteuern.

Bedienfeld

Drum 01

Bass Drum (C1)

Acoustic Snare (D1)
Hand Clap (D#1]

Eleckric Snare [(E1)
Low Floor Tom (F1)

Hi-Hat ([F#1)

High Floor Tom [G1)

1 Step-Anzeige

2 Jump-Modus

3 Swing- und Offset-Steuerelemente
4

Flam-Positionseinstellungen
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5 Pattern-Anzeige

6 Swing-Einstellungen

Patterns und Sub-Banke

Die mit dem Beat Designer erzeugten Patterns werden als Pattern-Banke gespeichert. Eine
Pattern-Bank besteht aus vier Sub-Banken mit jeweils 12 Patterns.

In der Pattern-Anzeige im unteren Bereich von Beat Designer werden Sub-Banke und Patterns
grafisch dargestellt. Klicken Sie zum Auswahlen einer Sub-Bank auf eine der Zahlen (1-4) oben in
der Anzeige. Klicken Sie zum Auswahlen eines Patterns innerhalb einer Sub-Bank auf eine Taste
der Klaviatur-Anzeige.

Grundeinstellungen

Die Steps entsprechen den einzelnen Schlagen im Pattern. Sie konnen die Anzahl der Steps und
ihre Auflésung global fur jedes Pattern einstellen.

- 16 1716

° Klicken Sie in das Feld Number of steps for this pattern und geben Sie einen Wert ein.
Bis zu 64 Steps sind moglich.

° Im Einblendmenu Step Resolution kénnen Sie die Wiedergabeldnge einstellen, also den
Notenwert der Steps. Uber dieses Einblendment kénnen Sie auch triolische Werte
einstellen. Diese Einstellung wirkt sich auch auf die Swing-Einstellung aus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Patterns ansteuern auf Seite 150
Swing-Einstellung auf Seite 148

Schlagzeugklange einstellen

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in das Namensfeld einer Spur und wahlen Sie im Einblendment einen
Schlagzeugklang aus.
Welche Klange verfugbar sind, hangt von der ausgewahlten Drum-Map ab. Falls fur diese
Spur im Projekt keine Drum-Map eingestellt wurde, werden die Namen aus der GM-Map
(»General MIDI«) angezeigt.

2. Um den jeweils geeigneten Klang zu finden, kénnen Sie den eingestellten Klang vorhéren,
indem Sie auf den Schalter Instrument vorhéren (das Lautsprecher-Symbol) klicken.

Steps eingeben

VORAUSSETZUNGEN

FUr die Arbeit mit Schlagzeug-Patterns empfiehlt es sich, einen Teil des Projekts wahrend der
Erstellung der Schlagzeugbegleitung als Loop wiederzugeben. Dadurch kénnen Sie das Ergebnis
sofort horen.

VORGEHENSWEISE

° Geben Sie einen Step ein, indem Sie auf das entsprechende Step-Feld klicken.

Sie kdnnen zum Beispiel auf einer Spur an jeder betonten Zahlzeit eine Snare und auf
einer zweiten Spur eine Bass-Drum eingeben.
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HINWEIS

Wenn Sie mehrere hintereinander liegende Steps eingeben mochten, kdnnen Sie auch auf
den ersten Step klicken und ziehen.

Steps entfernen

VORGEHENSWEISE

Um einen eingegebenen Step wieder zu entfernen, klicken Sie erneut auf das
entsprechende Step-Feld.

HINWEIS

Wenn Sie mehrere hintereinander liegende Steps entfernen mdchten, kénnen Sie auf den
ersten Step klicken und ziehen.

Anschlagstarke-Einstellungen

Beim Eingeben eines Steps richtet sich die Anschlagstarke danach, wo im Feld Sie geklickt haben:
Wenn Sie oben im Step-Feld klicken, erhalten Sie einen hohen Anschlagstarkewert, im mittleren
Teil des Felds einen mittleren Wert und unten im Feld einen niedrigen Wert. In der Step-Anzeige
werden die verschiedenen Anschlagstarkewerte durch unterschiedliche Farben dargestellt.

Um die Anschlagstarkeeinstellung eines bestehenden Steps zu verandern, klicken Sie auf
den Step und ziehen nach oben oder unten. Der aktuelle Anschlagstarkewert wird beim
Ziehen angezeigt.

Um die Anschlagstarkewerte mehrerer aufeinander folgender Steps gleichzeitig
anzupassen, klicken Sie auf den ersten Step, ziehen Sie nach oben oder unten, um auf
Anschlagstarkebearbeitung umzuschalten, und ziehen Sie dann zur Seite und nach oben
oder unten.

Wenn Sie die Anschlagstarke flr mehrere Steps gleichzeitig einstellen, werden relative
Unterschiede in den Anschlagstarken der einzelnen Steps so lange wie mdglich
beibehalten (bis die hdchst- oder niedrigstmdgliche Einstellung erreicht ist). Die
Anschlagstarke aller Steps wird um denselben Wert erhéht bzw. verringert.

HINWEIS
Wenn Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedruckt halten, wird die Anschlagstarke fir alle

Steps auf der Spur eingestellt.

Um flr einen Bereich von hintereinander liegenden Steps ein Crescendo oder
Decrescendo zu erzeugen, halten Sie die Alt-Taste gedrtickt, klicken Sie auf den ersten
Step und ziehen Sie oben oder unten und dann nach rechts oder links.

Bearbeitungsoptionen

Um alle Steps einer Spur zu verschieben, dricken Sie die Umschalttaste, klicken Sie auf
die Spur und ziehen Sie nach links oder rechts.

Um eine Spur zu invertieren, d. h. alle bisher leeren Steps auf einer Spur zu belegen und
alle bis dahin belegten Steps zu entfernen, halten Sie die Alt-Taste gedrickt und ziehen
Sie mit der Maus Uber die Spur. Dadurch kénnen Sie ungewohnliche Rhythmus-Patterns
erzeugen.

Um die Belegung einer Spur auf eine andere Spur zu kopieren, drticken Sie die Alt-Taste,
klicken Sie in den Bereich links neben der zu kopierenden Spur und ziehen Sie die Spur an
eine andere Position.
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Spuren bearbeiten

Um eine neue Spur hinzuzuflgen, klicken Sie auf der letzten dargestellten Spur unten
rechts auf den Schalter Instrument hinzufiigen.

Um eine Spur zu entfernen, klicken Sie ganz rechts auf der Spur auf den Schalter
Instrument entfernen.

Um die Reihenfolge der Drum-Spuren zu andern, klicken Sie in einen leeren Bereich links
von einer Spur und ziehen Sie die Spur an eine andere Position.

° Um eine Spur stumm oder auf Solo zu schalten, klicken Sie auf die entsprechenden
Schalter links neben der Step-Anzeige.
WICHTIG

Das Bearbeiten von Unterspuren beeinflusst immer alle Patterns einer Instanz von Beat
Designer.

Pattern-Funktionen (Men)

Shift Left
Shift Right

Reverse

Copy Pattern
Paste Pattern

Clear Pattern

Insert Pattern at Cursor

Insert Subbank at Cursor
Insert Pattern at Left Locator
Insert Subbank at Left Locator

Fill Loop with Pattern

High Floor Tom [G1)

Nach links verschieben

Verschiebt alle Steps des aktuellen Patterns (alle Steps auf allen Spuren) nach links.

Nach rechts verschieben

Verschiebt alle Steps des aktuellen Patterns (alle Steps auf allen Spuren) nach rechts.

Reverse

Kehrt das Pattern um, so dass es rickwarts wiedergegeben wird.

Pattern kopieren

Kopiert das Pattern in die Zwischenablage. Sie kénnen Patterns in eine andere Sub-
Bank und sogar direkt in das Projekt kopieren.

Pattern einfligen

Flgt ein zuvor kopiertes Pattern z. B. in eine andere Pattern-Sub-Bank oder eine
andere Instanz von Beat Designer ein. Auf diese Weise kdnnen Sie Variationen
bereits vorhandener Patterns erzeugen.

Alle Pattern-Steps l6schen

Loscht alle Steps des aktuellen Patterns.

Pattern am Positionszeiger einfligen

Erzeugt aus dem aktuellen Pattern einen MIDI-Part und fugt ihn im Projekt-Fenster
am Positionszeiger ein.
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Sub-Bank am Positionszeiger einfiigen
Erzeugt fur jedes verwendete Pattern einen MIDI-Part in der Sub-Bank und fugt sie
nacheinander ab der Position des Positionszeigers ein.

Pattern am linken Locator einfugen

Erzeugt aus dem aktuellen Pattern einen MIDI-Part und fugt ihn im Projekt-Fenster
am linken Locator ein.

Sub-Bank am linken Locator einfligen

Erzeugt fur jedes verwendete Pattern einen MIDI-Part in der Sub-Bank und fugt sie
nacheinander ab der Position des linken Locator ein.

Loop mit Pattern fiillen

Erzeugt aus dem aktuellen Pattern einen MIDI-Part und fugt es im Projekt-Fenster
mehrmals hintereinander ein, bis der Loop-Bereich ausgefullt ist.

HINWEIS

Im Tastaturbefehle-Dialog kdnnen Sie Tastaturbefehle fir alle Insert-Optionen sowie die Option

Loop fiillen einrichten. Wie Sie Tastaturbefehle einrichten und verwenden, wird im
Benutzerhandbuch beschrieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Patterns in MIDI-Parts konvertieren auf Seite 150

Swing-Einstellung

Flams

Mit diesem Parameter kdnnen Sie Swing- oder Shuffle-Rhythmen erzeugen. Dadurch klingt Ihre

Schlagzeugbegleitung weniger statisch und somit nattrlicher.

Dazu wird jeder zweite Step eines Patterns versetzt. Wenn Sie fur die Step-Auflésung einen
triolischen Wert eingestellt haben, wird jeder dritte Step versetzt.

Unten rechts im Beat Designer stehen Ihnen zwei Swing-Regler zur Verfigung. Mit diesen
Reglern kénnen Sie zwei Swing-Einstellungen vornehmen und wahrend der Wiedergabe
zwischen diesen hin- und herschalten.

Swing 1-0.18

o
ko

° Um jeden zweiten bzw. dritten Step des Patterns zu verzdgern, ziehen Sie einen der Regler
nach rechts.

° Um zu erreichen, dass ein Step fruher im Pattern gespielt wird, ziehen Sie einen Regler
nach links.

° Zum Umschalten zwischen den Swing-Einstellungen klicken Sie auf die Swing-Schalter

rechts neben der Step-Anzeige.

Activate to use swing setting 2 h

° Um Swing fur eine Spur zu deaktivieren, klicken Sie auf einen der aktivierten Swing-
Schalter.

Mit den Flam-Einstellungen kénnen Sie so genannte Flams (dt. auch »Vorschlagex, zusatzliche
Schlage unmittelbar vor oder nach dem eigentlichen Schlag) fir jeden Step festlegen. Fir jeden

Step kénnen bis zu drei Flams hinzugefligt werden.
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Links unten im Bedienfeld von Beat Designer konnen Sie Einstellungen fir die Flams
vornehmen.

Der erste Position-Regler bestimmt die Flam-Position fur alle Steps mit einem Flam, der zweite
fur alle Steps mit zwei Flams und der dritte fur alle Steps mit drei Flams.

Flams
VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Step, fur den Sie einen Flam hinzufigen méchten, in die linke untere Ecke.
Wenn Sie den Mauszeiger auf einen Step bewegen, werden kleine Rechtecke im Step
angezeigt. Wenn Sie auf einen Step klicken, ist das erste Rechteck ausgefillt und zeigt so
an, dass Sie einen Flam hinzugefuigt haben.
L3
Klicken Sie ein zweites und drittes Mal, um weitere Flams hinzuzuftgen.
Nehmen Sie links unten im Bedienfeld von Beat Designer Einstellungen fur die erzeugten
Flams vor.
° Um Flams vor oder nach dem Step einzuftigen, ziehen Sie einen Position-Regler
nach links oder rechts.
Wenn Sie Flams vor dem ersten Step eines Patterns einfugen, wird dies in der
Anzeige durch einen kleinen Pfeil in der oberen linken Ecke dieses Steps angezeigt.
Wenn Sie die Wiedergabe an der normalen Step-Position beginnen, werden vor dem
Step eingefligte Flams nicht gespielt.
° Um die Anschlagstarke der einzelnen Flams einzustellen, verwenden Sie die
vertikalen Regler rechts neben den Positionsreglern.
4. Starten Sie die Wiedergabe, um alle eingefiigten Flams anzuhdren.
Spur-Versatz

Rechts neben der Step-Anzeige finden Sie die Offset-Regler fiir den Spur-Versatz. Damit kdnnen
Sie einen Versatz flr alle Steps der betreffenden Spur festlegen.

VORGEHENSWEISE

1.

Ziehen Sie einen Regler nach links, um die Steps friher bzw. nach rechts, um die Steps
spater wiederzugeben.

Wenn Sie z. B. Bass-Drum oder Snare etwas vorziehen, klingt das Schlagzeug insgesamt
drangender, wohingegen eine leichte Verzégerung entspannter klingt.

Experimentieren Sie, um die fir Ihr Projekt passende Einstellung zu finden.
HINWEIS

Mit dieser Funktion kénnen Sie auch fehlerhafte Schlagzeug-Samples korrigieren: Wenn
die Attack eines Schlagzeugklangs etwas zu spat ansetzt, kénnen Sie einfach den Offset-
Regler dieser Spur anpassen.
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Schlagzeug-Patterns in Projekten

Patterns in MIDI-Parts konvertieren

Sie kdnnen mit Beat Designer erzeugte Schlagzeug-Patterns in MIDI-Parts konvertieren, indem
Sie sie in das Projekt-Fenster ziehen.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Richten Sie eines oder mehrere Patterns derselben Sub-Bank ein.

Klicken Sie unten im Bedienfeld auf ein Pattern oder eine Sub-Bank und ziehen Sie sie auf
eine MIDI- oder Instrumentenspur im Projekt-Fenster.

° Wenn Sie das Pattern bzw. die Sub-Bank an eine leere Stelle des Projekt-Fensters
ziehen, wird eine neue MIDI-Spur erzeugt. Diese neue Spur ist eine exakte Kopie der
Spur, von der aus Sie Beat Designer ursprunglich gedffnet hatten.

(1 o]

° Wenn Sie ein einzelnes Pattern in das Projekt-Fenster ziehen, wird ein MIDI-Part mit
den Schlagzeugklangen des Patterns erzeugt.

° Wenn Sie eine Sub-Bank in das Projekt-Fenster ziehen, werden mehrere MIDI-Parts
(einer fur jedes Pattern der Sub-Bank) erzeugt und nacheinander im Projekt
eingefugt.

WICHTIG

Nur die in einer Sub-Bank verwendeten Patterns werden eingefligt. Wenn Sie keine Steps
in ein Pattern eingefligt haben, wird es nicht in einen MIDI-Part konvertiert.

Patterns und Sub-Banke kdnnen auch Uber das Menu Pattern Functions in das Projekt
eingeflgt werden.

WICHTIG

Wenn Sie Ihre Schlagzeugbegleitung tber MIDI-Parts realisieren mdchten, achten Sie
darauf, dass Sie Beat Designer deaktivieren, damit das Schlagzeug nicht doppelt gespielt
wird. Beat Designer spielt immer weiter, solange er aktiviert ist.

° Wenn Sie ein Pattern importieren, dessen Anfang durch Flams oder Spur-Versatz
bereits vor dem ersten Step liegt, wird der resultierende MIDI-Part entsprechend
verlangert.

In das Projekt eingefligte MIDI-Parts kdnnen wie gewohnt bearbeitet werden. Sie knnen
z.B. den Schlagzeug-Editor verwenden, um die Einstellungen weiter zu bearbeiten.

HINWEIS

Ein MIDI-Part kann nicht in Beat Designer zurtick importiert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Pattern-Funktionen (MenU) auf Seite 147

Patterns ansteuern

Wenn Sie die Drum-Patterns in Beat Designer bearbeiten méchten, wahrend Sie an Threm
Projekt weiterarbeiten, kdnnen Sie die Patterns auch aus dem Projekt heraus ansteuern.
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Chorder

Patterns im Beat Designer konnen mit Note-On-Events angesteuert werden. Diese konnen sich
entweder auf einer MIDI-Spur befinden oder live Gber ein MIDI-Keyboard gespielt werden.
Welches Pattern angesteuert wird, richtet sich nach der Tonhéhe der MIDI-Noten. Fir das
Ansteuern konnen Sie die Noten der vier Oktaven von C1 bis B4 verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Beat Designer fir eine Spur.

2. Aktivieren Sie Jump.

T e

In diesem Modus wird ein Pattern Uber MIDI Note-On-Events angesteuert.

° Wenn Sie Patterns Uber Events in einem MIDI-Part ansteuern mochten, konnen Sie
festlegen, ob das andere Pattern sofort (also bei Empfang des Events) verwendet
werden soll oder erst mit dem nachsten Takt: Aktivieren Sie Now, um direkt zum
anderen Pattern zu wechseln. Wenn Now deaktiviert ist, andern sich die Patterns zu
Beginn des nachsten Takts im Projekt.

° Wenn Sie Patterns live Uber ein MIDI-Keyboard ansteuern, beginnt die Wiedergabe
des neuen Patterns immer erst mit dem nachsten Takt. Ein sofortiges Umschalten
wurde die Wiedergabe fur einen kurzen Moment unterbrechen.

3. Geben Sie das Projekt wieder und driicken Sie eine Taste auf Ihrem MIDI-Keyboard, um
das nachste Pattern anzusteuern.

Das Pattern wird ab dem nachsten Takt wiedergegeben.

4. Erzeugen Sie einen MIDI-Part und fiigen Sie Noten an den Stellen ein, an denen ein
Pattern-Wechsel erfolgen soll.

Die Einstellung fir den Jump-Modus bestimmt, ob neue Patterns sofort oder mit Beginn
des nachsten Takts gestartet werden.

° Sie kdnnen ein Pattern oder eine Sub-Bank auch bei aktiviertem Jump-Modus in das
Projekt ziehen. Dadurch werden automatisch MIDI-Parts erzeugt.
HINWEIS

Flams oder Spur-Versatz vor dem ersten Step eines Patterns werden dabei berucksichtigt.

Chorder ist ein MIDI-Akkordprozessor, mit dem Sie einzelnen Tasten vollstandige Akkorde in
mehreren Variationen zuweisen kdnnen. Sie kdnnen diese live oder Uber auf einer MIDI-Spur
aufgenommene Noten wiedergeben.

Es gibt drei Modi: All Keys, One Octave und Global Key. Diese Modi kdnnen Sie Uber das
Chords-Einblendmenu auswahlen.

Fur jede Taste konnen Sie bis zu 8 verschiedene Akkorde oder Variationen auf so genannten
Ebenen (oder Layern) aufnehmen.
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Learn Single Chords - Stacked 4th "
Global Key~ | Playstyle  simultaneous~  Layers Velocity
Die verschiedenen Modi
Unten links im Bedienfeld von Chorder kénnen Sie im Chords-Einblendmen festlegen, welche
Tasten der Tastaturdarstellung fiir das Aufnehmen von Akkorden verwendet werden sollen.
All Keys
In diesem Modus kénnen Sie jeder Taste der Klaviatur Akkorde zuweisen. Wenn Sie
eine der Tasten spielen, horen Sie dann die zugewiesenen Akkorde.
One Octave
Dieser Modus dhnelt dem Modus All Keys, wobei Sie nur Akkorde fur jede Taste
einer Oktave einstellen kdnnen, d. h. bis zu acht unterschiedliche Akkorde auf zwolf
Tasten. Wenn Sie eine Note in einer anderen Oktave spielen, héren Sie eine
transponierte Version der Akkorde, die Sie fir diese Taste eingestellt haben.
Global Key
In diesem Modus kénnen Sie nur Akkorde fir eine einzelne Taste einstellen. Diese
Akkorde (die Sie auf C3 aufgenommen haben) werden dann von allen Tasten
wiedergegeben und entsprechend der gespielten Note transponiert.
Akkordanzeige
Oberhalb der Klaviatur wird fur jede Taste ein kleines Rechteck angezeigt, das Sie zum
Aufnehmen eines Akkords verwenden konnen. Diese Rechtecke werden fir alle Tasten, denen
bereits Akkorde zugewiesen sind, blau angezeigt.
HINWEIS
Im Modus Global Key hat die Taste C3 eine spezielle Markierung, da es sich um die einzige Taste
handelt, die in diesem Modus verwendet wird.
WEITERFUHRENDE LINKS
Ebenen (Layer) verwenden auf Seite 153
Akkorde eingeben
VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie den Learn-Schalter oben im Chorder-Bedienfeld, um den Learn-Modus zu
aktivieren.

Die Klaviatur wird nun rot dargestellt, um anzuzeigen, dass Sie aktiv ist.
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Die Klaviatur im Learn-Modus

All Keys P simultaneous Layers Velocity

Die zweite Ebene im Learn-Modus
2. Weisen Sie dem Akkord die gewlinschte Taste zu, indem Sie in der Klaviatur darauf klicken
oder auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard darauf driicken.

Der rote Balken bewegt sich nun zur ersten Ebene, um anzuzeigen, dass der erste Akkord
aufgenommen werden kann.

HINWEIS

Im Modus Global Key mussen Sie keine Trigger-Taste auswahlen. Die erste Ebene wird
automatisch aktiviert.

3. Spielen Sie einen Akkord auf dem MIDI-Keyboard und/oder verwenden Sie die Maus, um
den Akkord in der Ebenenanzeige einzugeben oder zu verandern.

° Die gespielten Noten werden unmittelbar in der Chorder-Anzeige dargestellt. Die
Noten werden je nach Tonhdhe in verschiedenen Farben dargestellt.

° Wenn Sie Akkorde Uber ein MIDI-Keyboard eingeben, lernt Chorder den Akkord,
sobald Sie alle Tasten auf Ihrem MIDI-Keyboard loslassen.

Solange Sie eine Taste gedruckt halten, kdnnen Sie weiterhin nach dem richtigen
Akkord suchen.

° Wenn mehr als eine Ebene angezeigt wird, springt Chorder automatisch zur
nachsten Ebene, auf der Sie einen weiteren Akkord aufnehmen konnen.

Wenn alle Ebenen fur eine Taste bereits verwendet sind, springt der rote Balken
zurlick zur Klaviatur, und Sie kdnnen eine andere Trigger-Taste auswahlen (im
Modus Global Key ist der Learn-Modus dann deaktiviert).

° Wenn Sie Akkorde mit der Maus eingeben, springt Chorder nicht automatisch zur
nachsten Ebene.

Wenn Sie fortfahren méchten, kénnen Sie so viele Noten wie gewiinscht auswahlen
bzw. die Auswahl aufheben und dann auf eine andere Ebene klicken, oder den
Learn-Modus ausschalten.

4. Wiederholen Sie die oberen Schritte flr alle weiteren Tasten, denen Sie Akkorde zuweisen
mochten.

Ebenen (Layer) verwenden

Im Layers-Einblendmenu unten rechts im Fenster kdnnen Sie Akkordvariationen fur die Ebenen
Uber der Klaviatur einrichten. Dies funktioniert in allen drei Modi und bietet bis zu acht
Variationen fur jede Taste, die Sie zuweisen kénnen, d. h. ein Maximum von 8 verschiedenen
Akkorden im Modus Global Key, 12 x 8 Akkorden im Modus One Octave und 128 x 8 Akkorden
im Modus All Keys.
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Die verschiedenen Ebenen kénnen Uber die Anschlagstarke oder ein Intervall angesteuert
werden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Layers-Einblendment eine der Optionen Velocity oder Interval. Wenn Sie
pro Taste nur einen Akkord zuweisen moéchten, wahlen Sie Single Mode.

2. Verwenden Sie den Regler unter dem Layers-Einblendmend, um festzulegen, wie viele
Ebenen Sie verwenden mochten.

3. Geben Sie die Akkorde ein.

ERGEBNIS

Sie kénnen die Variationen entsprechend dem eingestellten Modus auslésen, indem Sie Tasten
auf Ihrem Keyboard spielen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Leere Ebenen auf Seite 154

Layer-Modi

Spielen Sie nun auf dem Keyboard, um die Variationen entsprechend dem eingestellten Modus
auszuldsen.

Velocity

Der gesamte Anschlagstarkebereich (1 bis 127) ist entsprechend der festgelegten
Anzahl Ebenen in Bereiche unterteilt. Wenn Sie z. B. 2 Variationen verwenden, stehen
Ihnen zwei Anschlagstarkebereiche zur Verfiigung: 1 bis 63 und 64 bis 127. Wenn Sie
eine Note mit einer Anschlagstarke von 64 spielen bzw. einem héheren Wert, héren
Sie die zweite Ebene, bei einem sanfteren Tastenanschlag hingegen die erste Ebene.

Wenn Sie den Anschlagstéarkeverteilung-Regler unten rechts im Bedienfeld
verwenden, kdnnen Sie die Anschlagstarkebereiche verandern, so dass mit
demselben Anschlagstarkewert eine andere Ebene aktiviert wird.

Interval

In diesem Modus gibt Chorder nur jeweils einen Akkord wieder. Wenn der Interval-
Modus ausgewahlt ist, kénnen Sie zwei Tasten auf Ihrem Keyboard driicken, um eine
Ebene anzusteuern. Dabei bestimmt die tiefere Taste den Grundton fir den Akkord.
Welche Ebene angesteuert wird, wird durch das Intervall zwischen den beiden Tasten
bestimmt. Um Ebene 1 auszuwahlen, schlagen Sie eine Taste an, die einen Halbton
Uber dem Grundton liegt, um Ebene 2 auszuwahlen, eine Taste, die zwei Halbtone
Uber dem Grundton liegt usw.

Single Mode
Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie nur eine Ebene verwenden mochten.

Leere Ebenen

Wenn Sie fir eine Taste weniger Akkorde eingeben als Ebenen zur Verfiigung stehen, werden die
Ebenen automatisch aufgefullt, sobald Sie den Learn-Modus deaktivieren.

Es gilt Folgendes:

° Leere Ebenen werden von unten nach oben aufgefullt.

° Wenn sich unter der ersten Ebene mit einem Akkord leere Ebenen befinden, werden diese
von oben nach unten aufgefullt.
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Ein Beispiel: Wenn Sie 8 Ebenen eingerichtet haben und die Akkorde C in Ebene 3 und G7 in
Ebene 7 eingeben, erhalten Sie folgendes Ergebnis: Akkord C in Ebenen 1 bis 6 und G7 in Ebenen
7 und 8.

Ebenen zuriicksetzen

Playstyle

VORGEHENSWEISE
° Klicken Sie im Learn-Modus auf den Schalter Reset layers oben links im Chorder-
Bedienfeld.

‘!m i

Reset layers

ERGEBNIS
Fur die ausgewahlte Trigger-Taste werden alle Noten auf allen Ebenen gel6scht.

Im Playstyle-Einblendmenu unten im Bedienfeld konnen Sie einen der sieben Styles auswahlen,
um festzulegen, in welcher Reihenfolge die einzelnen Noten des Akkords wiedergegeben werden
sollen.

simultaneous
In diesem Modus werden alle Noten gleichzeitig wiedergegeben.

fast up
In diesem Modus wird ein kurzes Arpeggio hinzugefligt, das bei der tiefsten Note
beginnt.

slow up
Wie fast up, aber mit einem langsameren Arpeggio.

fast down
Wie fast up, aber mit der hochsten Note beginnend.

slow down
Wie slow up, aber mit der hochsten Note beginnend.

fast random

In diesem Modus werden die Noten in einer schnell veranderlichen, zufalligen
Reihenfolge gespielt.

slow random
Wie fast random, aber mit langsameren Notenanderungen.

Compressor

Mit diesem MIDI-Effekt kdnnen Sie Anschlagstarkeschwankungen ausgleichen bzw. verstarken.

e]
Compressor

80

1:1

o
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Threshold

Nur Noten mit Anschlagstarkewerten oberhalb des hier festgelegten Werts sind von
der Kompression/Expansion betroffen.

Ratio

Legt die Starke der Kompression/Expansion fest, die auf die Anschlagstarkewerte
oberhalb des eingestellten Schwellenwerts angewendet werden soll. Ratio-Werte
hoher als 1:1 bewirken eine Kompression. Ratio-Werte niedriger als 1:1 bewirken
eine Expansion.

Gain
Hier kdnnen Sie einen festen Wert bestimmen, der zur Anschlagstarke addiert oder
von ihr subtrahiert werden soll. Da der maximale Anschlagstarkebereich von 0 bis
127 reicht, kdnnen Sie den Gain-Wert anpassen, um sicherzustellen, dass die
resultierenden Anschlagstarkewerte in diesen Bereich fallen. Normalerweise werden
negative Gain-Einstellungen fir Expansion verwendet und positive Einstellungen fur
Kompression.

Context Gate

Mit Context Gate konnen Sie MIDI-Daten selektiv ausldsen/filtern.

Poly Mode

Mormal

Auto Gate Time

contextgate

Hier stehen Ihnen zwei Modi zur Verfugung: im Poly Mode erkennt Context Gate bestimmte
Akkorde, die gespielt werden. Im Mono Mode werden nur bestimmte MIDI-Noten
durchgelassen.

Poly Mode

Polyphony Gate

Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Filtern der MIDI-Noten die festgelegte
Anzahl der gedruckten Tasten bzw. der festgelegte Tastenbereich bertcksichtigt.
Diese Option kann unabhangig oder zusammen mit der Option Chord Gate
verwendet werden.

° Mit dem Regler Key Range Limit legen Sie den Tastenbereich fest. Nur Noten
innerhalb dieses Tastenbereichs werden durchgelassen.

° Im Feld Minimum Polyphony kdnnen Sie die minimale Anzahl der Noten
festlegen, die benétigt wird, um das Gate zu 6ffnen.
Chord Gate

Wenn die Option Chord Gate aktiviert ist, werden nur die Noten von erkannten
Akkorden durchgelassen. Es stehen Ihnen zwei Recognition-Modi zur Verfiigung:
Simple und Normal.
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Context Gate
° Im Simple-Modus werden alle Standard-Akkorde erkannt (Dur/
Moll/b5/dim/sus/maj7 usw.).
° Im Normal-Modus werden mehr Tensions berucksichtigt.
Mono Mode

Channel Gate
Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur einzelne Noten-Events, die auf einem
festgelegten MIDI-Kanal gesendet werden, durchgelassen. Dies ist sinnvoll bei MIDI-
Controllern, die MIDI gleichzeitig auf mehreren Kanalen senden kdnnen, z. B.
Gitarren-Controller, die fur jede Saite Daten auf einem separaten Kanal senden.

° Sie kdnnen den Parameter Mono Channel auf einen bestimmten Kanal
einstellen (1 bis 16) oder auf Alle, d. h, alle Kanale werden durchgelassen.

Velocity Gate
Diese Option kann unabhangig oder zusammen mit der Funktion Channel Gate
verwendet werden. Noten werden so lange gespielt, bis eine andere Note im
eingestellten Bereich gespielt wird.

° Mit dem Regler Key Range Limit legen Sie den Tastenbereich fest. Nur Noten
innerhalb dieses Tastenbereichs werden durchgelassen.

° Noten, die unterhalb des Schwellenwerts flr die minimale Anschlagstarke
(Minimum Velocity) liegen, werden herausgefiltert.

Auto Gate Time

Falls am Eingang keine Aktivitat zu verzeichnen ist, kdnnen Sie die Zeit angeben,
nach der Note-Off-Meldungen fir gespielte Noten gesendet werden.

Panic Reset

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der MIDI-Befehl »All Notes Off« auf allen
Kanalen gesendet. Dies ist sinnvoll, wenn Notenhanger auftreten.

Learn Reset

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, kdnnen Sie Uber MIDI ein Reset-Trigger-Event
festlegen. Immer wenn dieses MIDI-Event gesendet wird, |6st es einen »All-Notes-
Off«-Befehl aus. Wenn Sie das Reset-Trigger-Event eingestellt haben, deaktivieren Sie
den Schalter Learn Reset.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anwendungsbeispiele auf Seite 157

Anwendungsbeispiele
Poly Mode

In diesem Modus kdnnen Sie Context Gate verwenden, um sich selbst bei einer Live-
Performance mit Gitarre anhand eines VST-Instruments zu begleiten. Hierfir kénnen Sie einen
Guitar-to-MIDI Converter verwenden: Programmieren Sie Context Gate, um z. B. nur Noten
durchzulassen, die Teil eines Akkords mit vier Noten sind. Wahrend Ihrer Performance spielen Sie
immer dann einen Akkord mit vier Noten, wenn Sie das VST-Instrument ansteuern mochten. Das
Instrument gibt wieder, bis der unter Auto Gate Time festgelegte Wert erreicht ist und wird
dann ausgeblendet. Fur komplexere Performances kann dies mit einem Arpeggiator kombiniert
werden, so dass Sie keine externen Pedale zum Ansteuern des Effekts bendtigen.

Mono Mode

In diesem Modus kdnnen Sie Context Gate verwenden, um Variationen anzusteuern, die mit
einem Drum-Computer/VST-Instrument gespielt werden. Hierflir bendétigen Sie einen Guitar-to-

157



MIDI-Effekte
Density

Density

MIDI Converter: Sie kdnnen den MIDI-Kanal Uber den Eingangsumwandler filtern (optional) und
Context Gate so programmieren, dass nur bestimmte Noten Ihrer Gitarre durchgelassen
werden (z. B. ab dem zwodlften Bund). Wenn Sie nun eine dieser Noten spielen, wird der Note-Off-
Befehl nicht gesendet und die entsprechende Note erklingt, bis sie erneut gespielt wird, bis eine
neue Note durchgelassen wird oder bis der unter Auto Gate Time eingestellte Wert erreicht
wird. So kdnnen Sie viele unterschiedliche Effekte oder Noten tber die hohen Noten Ihrer Gitarre
ansteuern, ohne dass Sie ein zusatzliches MIDI-Instrument verwenden mussen.

Be i1
Density

100 %

Mit diesem Effekt kdnnen Sie die Dichte der Noten bestimmen, die von der Spur wiedergegeben
oder mit der Thru-Funktion gespielt werden. Wenn Sie hier einen Wert von 100 % einstellen,
werden die Noten nicht verandert. Bei Werten unter 100 % werden nach dem Zufallsprinzip
bestimmte Noten ausgefiltert bzw. stummgeschaltet. Wenn Sie einen Wert Gber 100 % einstellen,
werden Noten, die zuvor gespielt wurden, mit der Zufallsfunktion hinzugefugt.

MIDI Control

In diesem generischen Bedienfeld kénnen Sie bis zu 8 unterschiedliche MIDI-Controller-Arten
auswahlen und Werte fir sie eingeben. Daraufhin konnen Sie das PlugIn als Bedienfeld nutzen,
um den Sound eines MIDI-Instruments von der Host-Anwendung aus einzustellen.

ae

MIDI Control

Off CC1 (Modulation)
Off CC2 (Breath)

Off CC4 (Foot)

Off CC5 (Portamento)

Off CC3 (Balance)

Off CC11 (Expression)

Off CC91 (ExtEff 1 Depti

Off CC92 (ExtEff 2 Depti—

° Wenn Sie eine Controller-Art auswahlen mochten, verwenden Sie die Einblendmenus
rechts im Bedienfeld.

° Um den Wert eines Controllers zu &ndern, geben Sie einen Wert im Wertefeld ein oder
klicken Sie auf das Wertefeld und ziehen Sie den Positionszeiger nach oben oder unten.

° Um einen Controller zu deaktivieren, tippen Sie Off im Wertefeld ein oder klicken Sie auf
das Wertefeld und ziehen Sie den Positionszeiger nach unten, bis das Wertefeld Off
anzeigt.

MIDI Echo

Hierbei handelt es sich um ein MIDI-Echo, das auf der Grundlage der empfangenen MIDI-Noten
weitere Noten hinzufligt. So kénnen Sie einen Effekt erzeugen, der einem digitalen Delay dhnelt,
mit dem Sie jedoch aufBerdem die MIDI-Tonhdhe verandern kénnen und vieles mehr.
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Velocity Offset - Pitch Offset

Repeats 5
Beat Align 1/32T
Delay 1/16 Delay Decay 100 %

Length 1/16 Length Decay 100 %

midiecho

Dieser Effekt lasst nicht das eigentliche Audiosignal widerhallen, sondern vervielfacht die MIDI-
Noten, die den Sound im Synthesizer erzeugen.
Velocity Offset

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Anschlagstarkewerte fur jede Wiederholung
erhéhen oder verringern, so dass das Echo langsam ausklingt bzw. anschwillt
(vorausgesetzt der verwendete Sound reagiert auf Anderungen der Anschlagstérke).

Pitch Offset

Wenn Sie hier einen anderen Wert als 0 eingeben, wird die Tonhéhe der Echo-Noten
erhoht (positive Werte) bzw. verringert (negative Werte), so dass jede folgende Note
eine hohere bzw. tiefere Tonhohe als die vorangegangene Note hat. Dabei werden
die Werte in Halbténen angegeben.

Wenn Sie hier z. B. einen Wert von -2 eingeben, ist die Tonhéhe der ersten Echo-Note
zwei Halbtone tiefer als die urspringliche Note und die Tonhdhe der zweiten Echo-
Note zwei Halbtone tiefer als die erste Note usw.

Repeats
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Anzahl der Echos (1 bis 12) der eingehenden
Noten bestimmen.

Beat Align

Wahrend der Wiedergabe quantisiert dieser Parameter die Position der ersten Echo-
Note. Sie kdnnen einen rhythmisch exakten Notenwert einstellen oder einen PPQ-
Wert, wenn der PPQ-Schalter aktiviert ist.

Bei »1/8« wird z. B. die erste Echo-Note auf der ersten Achtelposition nach der
urspruanglichen Note gespielt.
HINWEIS

Die Verzdgerungszeit wird auch durch den Parameter Delay Decay beeinflusst.

HINWEIS

Im Live-Modus hat dieser Parameter keine Auswirkung, da das erste Echo immer mit
dem Noten-Event selbst gespielt wird.

Delay

Die Echonoten werden entsprechend der Einstellung dieses Werts wiederholt. Sie
kénnen einen rhythmisch exakten Notenwert einstellen oder einen PPQ-Wert, wenn
der PPQ-Schalter aktiviert ist. So kdnnen Sie rhythmisch wichtige Verzégerungswerte
leicht ausfindig machen und dabei dennoch experimentelle Zwischenwerte
verwenden.
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Delay Decay

Dieser Parameter steuert die Ldnge der Echo-Noten bei jeder neuen Wiederholung.
Dieser Wert wird in Prozent angegeben.

° Bei einem Wert von 100 % ist die Verzégerungszeit fur alle Wiederholungen
gleich.
° Bei Werten Uber 100 % werden die Intervalle zwischen den Noten des Echos

allmahlich immer langer (d. h., das Echo wird immer langsamer).

° Bei Werten unter 100 % werden die Intervalle zwischen den Noten des Echos
allmahlich kurzer (d. h., das Echo wird immer schneller), wie beim Gerausch
eines auf- und abspringenden Balls.

Length

Mit diesem Wert bestimmen Sie die Lange der Echo-Noten. Diese kénnen entweder
genauso lang wie die urspriunglichen Noten sein (stellen Sie dann den niedrigsten
Wert ein) oder eine von Ihnen festgelegte Lange haben. Sie kdnnen diesen
Parameter entweder auf rhythmisch korrekte Werte setzen (die als Notenwerte
angezeigt werden - siehe Tabelle unten) oder den PPQ-Schalter aktivieren und einen
PPQ-Wert auswahlen.

HINWEIS

Die Lange wird auch durch den Parameter Length Decay beeinflusst.

Length Decay

Steuert die Lange der Echo-Noten bei jeder neuen Wiederholung. Mit héheren
Werten erhalten Sie langere Echo-Noten.

Ticks und Notenwerte

Die zeit- und positionsbezogenen Parameter (Delay, Length und Beat Align) konnen
in Ticks angegeben werden. Dabei besteht jede Viertelnote aus 480 Ticks. Mit den
Parametern konnen Sie zwischen den rhythmisch relevanten Werten umschalten. In
der folgenden Tabelle werden die gebrauchlichsten Notenwerte und deren
Entsprechung in Ticks dargestellt.

Notenwert Ticks
Zweiunddreil3igstel (1/32) 60
Sechzehnteltriole (1/16 T) 90
Sechzehntel (1/16) 120
Achteltriole (1/8 T) 160
Achtel (1/8) 240
Vierteltriole (1/4 T) 320
Viertel (1/4) 480
Halbe (1/2) 960

MIDI Modifiers

Dieser Effekt ist im Grunde ein Duplikat der Registerkarte MIDI Modifiers im Inspector. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie z. B. zusatzliche Einstellungen fir die Parameter Zufall oder Bereich
bendtigen.

Der Effekt MIDI Modifiers beinhaltet dartuber hinaus die Funktion Scale Transpose, die nicht in
den MIDI-Spurparametern verfugbar ist.
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Scale Transpose

Blues2 =

C -

Mit diesem Parameter konnen Sie jede eingehende MIDI-Note transponieren und so an eine
ausgewahlte Tonleiter anpassen. Wahlen Sie die Tonleiter aus, indem Sie einen Grundton (C, C#,
D usw.) und eine Skala (Dur, melodisch oder harmonisch Moll, Blues usw.) festlegen.

° Um die Funktion Scale Transpose zu deaktivieren, wahlen Sie Keine Skala im Skala-
Einblendmenu aus.

MIDI Monitor

Dieser Effekt wird fur das Monitoring eingehender MIDI-Events verwendet.

Motes and Pitchbend
Inputs Playback Events

Show
Pitchbend

Valuel
103 58

Value? | Value? | Ch. Length Comment

Buffer 1000 Events (medium) m id i mon Itor

Export

Sie kénnen auswahlen, ob Sie Live- oder Playback-Events analysieren mdchten und welche Arten
von MIDI-Daten erfasst werden sollen. Verwenden Sie diesen Effekt z. B., wenn Sie prifen
mochten, welche MIDI-Events durch eine MIDI-Spur erzeugt werden, oder um verdachtige
Events wie Noten mit einer Anschlagstarke von 0, die von bestimmten MIDI-Geraten als Note-
Off-Events interpretiert werden kdnnen, aufzufinden.
Inputs-Bereich
In diesem Bereich kdnnen Sie auswahlen, ob Sie Live- oder Playback-Events anzeigen
mochten.
Show-Bereich
Hier kdnnen Sie die unterschiedlichen Arten von MIDI-Events aktivieren/deaktivieren.
Wenn Sie die Controller-Option aktivieren, kdnnen Sie auch festlegen, welche
Controller-Art Sie anzeigen lassen mochten.
Datentabelle
In der Tabelle im unteren Bereich des Fensters werden detaillierte Informationen
Uber die eingehenden Events aufgefuhrt.
Buffer-Einblendmenii

Dies ist die maximale Anzahl an Events, die in der Liste der empfangenen Events
aufgefihrt werden. Wenn die Liste voll ist, werden die altesten Eintrage geldscht,
sobald neue Events empfangen werden.

HINWEIS

Je gréBer der Puffer, desto mehr Prozessor-Ressourcen werden bendtigt.
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Export
Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Monitor-Daten als Textdatei zu exportieren.

Record Events
Verwenden Sie den Schalter links neben dem Inputs-Bereich, um die Analyse
eingehender MIDI-Events zu starten bzw. zu stoppen.

Clear List

Verwenden Sie diesen Schalter links neben dem Show-Bereich, um alle
Listeneintrage aus der Tabelle der empfangenen MIDI-Events zu l6schen.

Micro Tuner

Harmonic

microtuner

Mit Micro Tuner kénnen Sie die Stimmung fur jede einzelne Taste des verwendeten MIDI-
Instruments festlegen.

° Jeder Schieberegler entspricht einer Taste in einer Oktave (wie in der Klaviatur angezeigt).
Passen Sie den Wert in einem Feld an, um die entsprechende Taste in Cent-Schritten héher
bzw. tiefer zu stimmen.

° Sie kdnnen den Grundton einstellen, der als Referenz fir die Umstimmung verwendet
wird.

° Wenn Sie die gedrickt halten, kénnen Sie alle Tasten um denselben Wert
anpassen.

FUr Micro Tuner sind Presets verfuigbar, sowohl fur klassische als auch fur experimentelle
Microtuning-Tonleitern.

Note To CC

O (e]

Mote To CC

CCT (Main Volume)

Dieser Effekt erzeugt ein kontinuierliches Controller-Event fir jede eingehende MIDI-Note. Der
Wert des Controller-Events entspricht der Anschlagstarke der MIDI-Note, die verwendet wird, um
den ausgewahlten MIDI-Controller zu steuern (standardmaRig CC 7, Main Volume). Fur jedes
Ende einer Note wird ein weiteres Controller-Event mit dem Wert 0 gesendet. Die eingehenden
MIDI-Noten werden von dem Effekt nicht beeinflusst.

Der Sinn dieses Effekts ist es, ein Gate zu erzeugen. Das bedeutet, dass die gespielten Noten
dazu verwendet werden, andere Parameter zu steuern. Wenn Sie z. B. Main Volume (CC 7)
ausgewahlt haben, verringern Noten mit einer geringen Anschlagstarke die Lautstarke im MIDI-
Instrument, wohingegen Noten mit einer hohen Anschlagstarke die Lautstérke erhéhen.
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Quantizer
WICHTIG
Bei jeder neuen Note, die Sie spielen, wird ein Controller-Event gesendet. Wenn Sie gleichzeitig
Noten mit hoher und niedriger Anschlagstarke spielen, kann dies zu Problemen bei der
Wiedergabe fuhren. Wenden Sie daher den Effekt Note To CC am besten auf monophone Spuren
an.

Quantizer

Mit diesem Effekt konnen Sie die Quantisierung wahrend des Spielens anwenden. Auf diese
Weise kdnnen Sie beim Erstellen von Grooves und Rhythmen besser mit verschiedenen
Einstellungen experimentieren.

(e]
Quantizer

16

1%

100 %

0 ms

Realtime quantize

Mit dem Quantizer-Effekt kdnnen Sie das Timing von Noten verandern, indem Sie sie an ein
Quantisierungsraster anpassen. Dieses Raster kann zum Beispiel aus geraden Sechzehntelnoten
bestehen. In diesem Fall erhalten die Noten alle ein perfektes Sechzehntelnoten-Timing.

HINWEIS

Eine Beschreibung der grundlegenden Quantisierung-Funktion finden Sie im
Benutzerhandbuch Ihrer DAW von Steinberg.

Quant. Note
Bestimmt den Notenwert, auf dem das Quantisierungsraster aufbaut. Sie kénnen
gerade Notenwerte, Triolen und punktierte Notenwerte auswahlen. Wenn Sie z. B.
»16« auswahlen, werden gerade Sechzehntelnoten verwendet, bei der Einstellung
»8T« hingegen Achteltriolen.

Swing
Weist jeder zweiten Position im Raster einen Versatz zu und erzeugt so einen Swing-
oder Shuffle-Rhythmus. Der Wert wird in Prozent angegeben - je hher der Wert,
desto weiter wird jede gerade Rasterposition nach rechts verschoben.

Starke
Legt fest, wie genau die einzelnen Noten am Quantisierungsraster ausgerichtet
werden. Wenn Sie hier 100 % einstellen, werden alle Noten eng am Raster
ausgerichtet. Bei niedrigeren Werten wird das Timing ungenauer.

Delay
Bestimmt die Verzdgerungszeit in Millisekunden. Dieses Delay kann automatisiert
werden.

Echtzeitquantisierung

Diese Option kénnen Sie im Live-Modus verwenden, um das Timing der gespielten
Noten entsprechend dem Quantisierungsraster zu verandern.
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StepDesigner

StepDesigner ist ein MIDI-Pattern-Sequenzer, der MIDI-Noten und zusatzliche Controller-Daten
entsprechend dem eingestellten Pattern sendet. Eingehende MIDI-Daten, mit Ausnahme von
Automationsdaten (z. B. aufgenommene Pattern-Wechsel), werden nicht beruicksichtigt.

N o o1 A WIN =

a

o

1/16 0 o

Pattern 1 Copy Paste Rand. Reset

stepdesigner

® Y]

Shift octave up/down
Shift steps left/right
Anzahl der Steps

Step size

Swing
Controller-Einblendment

Pattern-Auswahl

Grundlegendes Pattern erstellen

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie im Pattern-Feld die Nummer fur das Pattern ein, das Sie erstellen mdchten.
Jede Instanz von StepDesigner kann bis zu 200 verschiedene Patterns enthalten.

2. Verwenden Sie die Einstellung Step size, um die Aufldsung des Patterns zu bestimmen.
Mit diesem Parameter stellen Sie die Step-Lange ein.

3. Verwenden Sie das Feld Anzahl der Steps, um die Anzahl der Steps im Pattern
festzulegen.
Bis zu 32 Steps sind moglich. Wenn Sie z. B. im Feld Step size den Wert 16 einstellen und
fur Anzahl der Steps 32 einstellen, wird ein zweitaktiges Pattern mit Sechzehntelnoten
erzeugt.

4. Klicken Sie in die Notendarstellung, um Noten einzugeben.

Sie kdnnen Noten fur jeden der 32 Steps eingeben, aber StepDesigner gibt nur die Anzahl
Steps wieder, die im Feld Step size festgelegt ist.

° Die Notendarstellung erstreckt sich Uber eine Oktave (die aktuelle Oktave wird in
der Tonh6hen-Spalte links angezeigt). Sie kénnen die Darstellung um eine Oktave
nach oben oder unten verschieben, indem Sie in die Tonhdhen-Spalte klicken und
sie nach oben bzw. unten ziehen.
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Auf diese Weise kdnnen Sie Noten einer beliebigen Tonhdhe einfligen.

° Wenn Sie eine Note aus einem Pattern entfernen mochten, klicken Sie erneut auf die
entsprechende Note.

HINWEIS

Beachten Sie dabei, dass jeder Step nur eine Note enthalten kann, d. h., StepDesigner ist
monophon.

ERGEBNIS

Wenn Sie die Wiedergabe in Ihrer Host-Anwendung starten, wird das Pattern ebenfalls
wiedergegeben. Es sendet nun MIDI-Noten auf dem MIDI-Ausgang und dem MIDI-Kanal der
Spur. Wenn Sie StepDesigner als Send-Effekt verwenden, sendet er MIDI-Noten auf dem MIDI-
Ausgang und -Kanal, die Sie im Inspector ausgewahlt haben.

Neue Controller-Kurven hinzufiigen

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie das Controller-Einblendmeni und wéhlen Sie einen Controller aus.
Die Auswahl wird in der unteren Controller-Anzeige angezeigt.
Klicken Sie in die Controller-Anzeige, um Events einzuzeichnen.

Die MIDI-Controller-Events werden wahrend der Wiedergabe zusammen mit den Noten
gesendet.

CCT71 (Harme-  Setup

HINWEIS

Wenn Sie den Balken eines Controller-Events ganz nach unten ziehen, wird auf diesem
Step kein Controller-Wert gesendet.

Controller-Menu einrichten

Sie kdnnen festlegen, welche beiden Controller-Arten (Cutoff-Frequenz, Filterresonanz,
Lautstarke usw.) im Controller-Einblendmenu verfuigbar sein sollen.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Klicken Sie auf Setup.

Wahlen Sie die Controller aus, die im Controller-Einblendmen( verfligbar sein sollen, und
klicken Sie auf OK.

Diese Auswahl gilt fur alle Patterns.
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Step-Lange einstellen

° Wenn Sie die Noten verklrzen moéchten, wahlen Sie im Controller-Einblendmenu die
Gate-Option und verkirzen Sie die Balken in der Anzeige entsprechend.

Wenn ein Balken auf den Maximalwert eingestellt ist, entspricht die dazugehdrige Note
der vollen Step-Lange.

° Wenn Sie langere Notenwerte einstellen mochten, kénnen Sie auch 2 Noten verbinden.
Geben Sie dazu 2 Noten ein und klicken Sie in die Tie-Spalte unter der zweiten Note.

Wenn Sie 2 Noten verbunden haben, wird die zweite Note nicht angeschlagen -
stattdessen wird die vorangehende Note verlangert. Die zweite Note erhalt dieselbe
Tonhohe wie die erste Note. Sie kdnnen weitere Noten hinzufiigen und diese genauso
verbinden, um noch langere Noten zu erzeugen.

Weitere Pattern-Funktionen

Shift octave up/down
Verschiebt das gesamte Pattern in Oktavschritten nach oben oder unten.

Shift steps left/right

Verschiebt das gesamte Pattern in Step-Schritten nach links oder rechts.
Reverse

Kehrt das Pattern um, so dass es ruckwarts wiedergegeben wird.

Copy/Paste

Hiermit kdnnen Sie das aktuelle Pattern kopieren und an einem neuen Speicherort
einflgen (in derselben StepDesigner-Instanz oder in einer anderen).

Reset
Setzt das Pattern zurtick. Dabei werden alle Noten entfernt und die Controller-Werte
auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

Randomize
Erzeugt ein véllig zufalliges Pattern.

Swing
Versetzt jeden zweiten Schritt, wodurch ein Swing- oder Shuffle-Rhythmus entsteht.
Je hoher der hier eingestellte Prozentwert, desto weiter wird jeder gerade Step nach
rechts verschoben.

Presets

Hier kdnnen Sie Presets fur den Effekt laden und speichern.
HINWEIS

Ein gespeichertes Preset umfasst alle 200 Patterns von StepDesigner.

Pattern-Anderungen automatisieren

In jeder Instanz von StepDesigner kénnen Sie bis zu 200 verschiedene Patterns erzeugen.

Sie kdnnen die Pattern-Auswahl auch im Laufe des Projekts andern. In diesem Fall kdnnen Sie die
Pattern-Auswahl entweder in Echtzeit automatisieren, indem Sie die Write-Automation aktivieren
und die entsprechenden Patterns wahrend der Wiedergabe auswahlen oder Automationsdaten
fur die MIDI-Spur einzeichnen.

Sie kdnnen aber auch eine Taste Ihres MIDI-Keyboards driicken, um das Pattern zu wechseln.
Dazu mussen Sie StepDesigner als Insert-Effekt fir eine aufnahmebereite MIDI-Spur einrichten.
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Dricken Sie die Taste C1, um Pattern 1 auszuwahlen, C#1 fur Pattern 2, D1 fur Pattern 3, D#1 fur
Pattern 4 usw. Sie konnen die Pattern-Wechsel auch als Noten-Events auf einer separaten MIDI-
Spur speichern.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine MIDI-Spur aus oder erstellen Sie eine neue MIDI-Spur und richten Sie den
StepDesigner als Insert-Effekt ein.

Erstellen Sie mehrere Patterns.

Aktivieren Sie den Aufnahme-Schalter und driicken Sie die Tasten auf Inrem MIDI-
Keyboard, um die jeweiligen Patterns auszuwahlen.

Die Pattern-Wechsel werden auf der MIDI-Spur aufgenommen.

4. Beenden Sie die Aufnahme und geben Sie die MIDI-Spur wieder.

ERGEBNIS
Die Pattern-Wechsel werden wiedergegeben.

HINWEIS

Sie kdnnen nur die ersten 92 Patterns automatisieren.

Track Control

Send 1
Send 2
Send 3

Attack

Ch.Press
Breath

Modul.

trackcontrol

Der MIDI-Effekt Track Control bietet drei Bedienfelder zum Anpassen der Parameter eines GS-
bzw. XG-kompatiblen MIDI-Gerats. Die Protokolle Roland GS und Yamaha XG sind Erweiterungen
des General-MIDI-Standards, die Ihnen eine groRere Auswahl an Sounds und eine bessere
Steuerung verschiedener Instrumenteinstellungen ermoglichen. Wenn Ihr Instrument mit dem
GS- bzw. XG-Standard kompatibel ist, kdnnen Sie mit Track Control die Sounds und Effekte Ihres
Instruments von Ihrer Host-Anwendung aus anpassen.

Die verfugbaren Bedienfelder

Sie wahlen das Bedienfeld aus dem Einblendmenu oben im Effektfenster aus. Die folgenden
Bedienfelder sind verfugbar:
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GS1

Dieses Bedienfeld enthalt Effektsends und verschiedene Parameter zum Einstellen
des Sounds von Instrumenten, die mit dem Roland GS-Standard kompatibel sind.

XG1

Dieses Bedienfeld enthélt Effektsends und verschiedene Parameter zum Einstellen
des Sounds von Instrumenten, die mit dem Yamaha XG-Standard kompatibel sind.

XG 2

Dieses Bedienfeld enthalt globale Einstellungen fur Instrumente, die mit dem
Yamaha XG-Standard kompatibel sind.

Reset und Off

Oben in jedem Bedienfeld befinden sich ein Off- und ein Reset-Schalter:

° Klicken Sie auf den Off-Schalter, um alle Regler auf den niedrigsten Wert zu setzen ohne
MIDI-Befehle zu senden.
° Klicken Sie auf den Reset-Schalter, um alle Parameter auf ihre Standardwerte

zurlckzusetzen und die entsprechenden MIDI-Befehle zu senden.

GS1

Die folgenden Bedienelemente sind verfuigbar, wenn der Modus GS 1 Controls ausgewahlt ist:

Send 1
Send-Pegel fur den Reverb-Effekt.

Send 2
Send-Pegel fur den Chorus-Effekt.

Send 3
Send-Pegel fur den ausgewahlten Effekt.

Attack
Passt die Attack-Zeit des Sounds an. Wenn Sie den Wert verringern, wird die Attack-
Zeit kurzer, wenn Sie ihn erhéhen, wird sie langer.

Decay
Passt die Decay-Zeit des Sounds an. Wenn Sie den Wert verringern, wird die Decay-
Zeit kirzer, wenn Sie ihn erhéhen, wird sie langer.

Release
Passt die Release-Zeit des Sounds an. Wenn Sie den Wert verringern, wird die
Release-Zeit kurzer, wenn Sie ihn erhdhen, wird sie langer.

Cutoff
Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters ein.

Resonance
Beeinflusst die Klangeigenschaften des Filters. Bei hoheren Werten wird ein
klirrender Klang erzeugt.

Express

Mit diesem Parameter kdnnen Expression-Pedal-Befehle (relative Lautstarke) auf
dem MIDI-Kanal der Spur gesendet werden.
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Ch. Press
Mit diesem Regler kdnnen Aftertouch-Befehle (Channel Pressure) auf dem MIDI-
Kanal der Spur gesendet werden. Das ist nutzlich, wenn Ihr Keyboard keine
Aftertouch-Befehle senden kann, Ihre Sound-Module jedoch darauf ansprechen.
Breath
Mit diesem Regler kdnnen Breath-Control-Befehle auf dem MIDI-Kanal der Spur
gesendet werden.
Modul.

Mit diesem Regler kénnen Modulationsbefehle auf dem MIDI-Kanal der Spur
gesendet werden.

XG1

Die folgenden Bedienelemente sind verfiigbar, wenn der Modus »XG 1« ausgewahlt ist:

Send 1
Send-Pegel fiir den Reverb-Effekt.

Send 2
Send-Pegel fur den Chorus-Effekt.

Send 3
Send-Pegel fur den ausgewahlten Effekt.

Attack
Passt die Attack-Zeit des Sounds an. Wenn Sie diesen Wert verringern, wird die
Attack-Zeit kurzer, wenn Sie ihn erhéhen, wird sie langer.
Release
Passt die Release-Zeit des Sounds an. Wenn Sie den Wert verringern, wird die
Release-Zeit kiirzer, wenn Sie ihn erhéhen, wird sie langer.
Harm.Cont
Stellt die Resonanzfrequenz des Klangs ein.
Bright
Stellt die Brightness (Filter-Cutoff) des Klangs ein.
CutOff
Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters ein.

Resonance

Beeinflusst die Klangeigenschaften des Filters. Bei hoheren Werten wird ein
klirrender Klang erzeugt.

XG 2

In diesem Modus kénnen globale Einstellungen der Instrumente vorgenommen werden. Wenn
Sie eine dieser Einstellungen fur eine Spur andern, wirkt sich dies auf alle MIDI-Instrumente aus,
die mit demselben MIDI-Ausgang verbunden sind, unabhangig von der MIDI-Kanaleinstellung
der Spur. Daher ist es ratsam, eine leere Spur zu erstellen und diese nur fur globale
Einstellungen zu verwenden.

Eff. 1

Hier konnen Sie die Art des Halleffekts auswahlen, der verwendet werden soll:
No effect (kein Hall), Hall 1-2, Room 1-3, Stage 1-2 oder Plate.
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Eff. 2
Hier konnen Sie die Art des Chorus-Effekts auswahlen, der verwendet werden soll:
No effect (kein Chorus), Chorus 1-3, Celeste 1-3 oder Flanger 1-2.

Eff. 3
Hier kdnnen Sie eine der vielen Effekt-Arten flr den ausgewahlten Effekt festlegen.
Wahlen Sie No Effect, um den ausgewahlten Effekt zu deaktivieren.

Reset
Sendet einen XG-Reset-Befehl.

MastVol

Regelt die Master-Lautstarke eines Instruments. Normalerweise sollten Sie hier die
hochste Einstellung wahlen und die Lautstarke mit den Reglern der einzelnen Kanale
einstellen (in der MixConsole oder im Inspector).

Transformer

Transformer ist eine Echtzeit-Version des Logical-Editors. Mit diesem MIDI-Effekt kénnen Sie
umfangreiche MIDI-Bearbeitungen wahrend des Spielens vornehmen, ohne dabei die
eigentlichen MIDI-Events auf der Spur zu verandern.

Musical Context - Add Minor Seve

{ Filter Target Condition Parameter 1 Parameter 2

{ (Context Variable Bigger or Equal Mo. of Voices (Part)
Type Is Equal Mote
Context Variable Equal Position in Chord (Pai Root Note

+

Action Target Operation Parameter 1 Parameter 2
Value 1 add 10

Function

transformer

Der Logical-Editor wird im Benutzerhandbuch beschrieben. Da die Parameter und Funktionen
fast identisch sind, gelten die Beschreibungen des Logical-Editors auch fir Transformer. In
diesem Kapitel werden auch die Unterschiede zwischen Logical-Editor und Transformer erklart.
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In diesem Kapitel finden Sie Beschreibungen der mitgelieferten VST-Instrumente und ihrer
Parameter.

Groove Agent SE

Dieses VST-Instrument wird ausfuhrlich im separaten Dokument Groove Agent SE beschrieben.

HALion Sonic SE

Dieses VST-Instrument wird ausfuhrlich im separaten Dokument HALion Sonic SE beschrieben.

LoopMash
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Original Replaced ExdSnare ExdKick m Grid 3 NewJam  Original Clap Trio Section Jammin®
Osteinbers  E XTI T @ —_— LOOPMASH?

ist ein leistungsfahiges Werkzeug zum Zerschneiden und sofortigen erneuten
Zusammenfugen von rhythmischem Audiomaterial. Mit kénnen Sie das rhythmische
Pattern einer Audio-Loop beibehalten und gleichzeitig alle Sounds dieser Loop durch Sounds aus
bis zu sieben anderen Loops ersetzen.

bietet Ihnen zahlreiche Mdglichkeiten, um zu bestimmen, wie die Slices angeordnet
werden. So haben Sie die volle Kontrolle Uber das Ergebnis Ihrer Performance. Sie kdnnen aus
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einer Auswahl an Effekten wahlen und diese entweder auf einzelne Slices anwenden oder auf
Ihre gesamte Performance. AuBerdem kdnnen Sie Ihre Konfiguration als Scene oder Scene-Pad
speichern und tber Ihr MIDI-Keyboard ansteuern.

LoopMash ist vollstandig in die Host-Anwendung integriert, so dass Sie Audio-Loops aus der
MediaBay oder dem Projekt-Fenster direkt auf das LoopMash-Bedienfeld ziehen kdnnen.
Darlber hinaus kdnnen Sie Slices aus LoopMash ziehen und auf den Sample-Pads von Groove
Agent SE ablegen. So kénnen Sie Ihre Lieblings-Sounds aus LoopMash extrahieren und in
Groove Agent SE verwenden.

Das LoopMash-Fenster ist in zwei Bereiche aufgeteilt: Oben im Bedienfeld befinden sich die
Spuren, unten kénnen Sie Parametereinstellungen vornehmen.

Die ausgewahlte Spur ist gekennzeichnet durch die Hintergrundfarbe und den Schalter, der links
neben der Wellenformanzeige aufleuchtet.

Auf der ausgewahlten Spur finden Sie die Master-Loop. Das rhythmische Pattern von LoopMash
wird immer durch die Master-Loop gesteuert - d. h. es ist das rhythmische Pattern dieser Loop,
das Sie horen.

Links neben den Spuren finden Sie die Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad der Spuren. Je weiter nach
rechts Sie den Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad einer Spur bewegen, desto mehr Slices dieser
Spur werden wiedergegeben.

Einleitung

Um Ihnen einen ersten Eindruck der Méglichkeiten zu vermitteln, die Ihnen LoopMash bietet,
gibt es ein Preset, mit dem Sie die folgenden Schritte als eine Art Mini-Lehrgang ausfthren
kénnen.

VORGEHENSWEISE

1. Erzeugen Sie in Ihrer Host-Anwendung eine Instrumentenspur mit LoopMash als VST-
Instrument.

2. Klicken Sie im Inspector fur die neue Spur auf den Schalter Instrument bearbeiten, um

das Bedienfeld fur LoopMash zu 6ffnen.

3. Klicken Sie oben im Bedienfeld auf den Schalter rechts neben dem Preset-Feld und wahlen
Sie im Einblendmen die Option Preset laden.

4. Der Preset-Browser wird gedffnet, in dem alle Presets fur LoopMash angezeigt werden,
die sich im Ordner VST 3 Presets befinden.

5. Wahlen Sie das Preset »A Good Start...(Tutorial) 88« aus.
Das Preset wird in LoopMash geladen.

6. Stellen Sie sicher, dass unten im Bedienfeld der Sync-Schalter unter den

Transportschaltern deaktiviert ist, und starten Sie die Wiederhabe, indem Sie auf den
Wiedergabe-Schalter klicken.

7. Schauen Sie sich nun die Reihe mit den 24 Pads unterhalb der Spuren an: Das Pad
Original ist ausgewahlt. Wahlen Sie das Pad Clap aus.
Eine neue Loop wird auf der zweiten Spur im Spurbereich angezeigt und Sie kdnnen
horen, dass die Snare-Drum der ersten Loop durch den Handclap-Sound der zweiten Loop
ersetzt wurde.

8. Wahlen Sie zunachst das Pad Trio aus, dann das Pad Section. Bei jedem Klicken wird eine
neue Loop hinzugeflgt.
Beobachten Sie, wie das rhythmische Pattern der Musik dasselbe bleibt, obwohl eine
zunehmende Anzahl Sounds aus den neuen Loops verwendet wird.
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o. Wahlen Sie andere Pads aus und héren Sie, wie sich die unterschiedlichen
Parametereinstellungen auf die Ausgabe von LoopMash auswirken.
Einige der Pads haben die gleiche Beschriftung, z. B. Original und Replaced. Die Scenes,
die diesen Pads zugeordnet sind, bilden die Grundlage flr Variationen der Scene. Die
Variationen einer Scene werden den Scene-Pads rechts neben der ursprunglichen Scene
zugeordnet, d. h., die Scene SliceFX ist eine Variation der Scene Original und ein Beispiel
fUr den Gebrauch von Slice-Effekten.

WEITERFUHRENDE LINKS
LoopMash-Parameter auf Seite 174
Slice-Auswahl und Slice-Effekte auf Seite 178

Wie funktioniert LoopMash?

Wenn Sie eine Loop in LoopMash importieren, wird das Audiomaterial automatisch von dem
PlugIn analysiert. Es erzeugt Informationen Uber Tempo, Rhythmus, Frequenzspektrum,
Klangfarbe usw. und zerteilt dann die Loop in Achtelnoten-Slices.

Das bedeutet, dass LoopMash nach dem Importieren mehrerer Loops das rhythmische Pattern
jeder Loop sowie den Speicherort der Sounds kennt, die das Pattern innerhalb der Loop
ausmachen. Wahrend der Wiedergabe verwendet LoopMash die ermittelten Informationen, um
den Grad an Ahnlichkeit der Slices im Vergleich zum aktuellen Slice auf der Masterspur zu
bestimmen.

HINWEIS

LoopMash kategorisiert die Sounds nicht, sondern sucht nach Ahnlichkeiten im Sound. So
ersetzt LoopMash unter Umstanden den Sound einer tief gestimmten Snare-Drum mit dem
einer Bass-Drum, selbst wenn der Sound einer hoch gestimmten Snare-Drum verfugbar ist.
LoopMash versucht immer, eine Loop zu erstellen, die der Master-Loop akustisch ahnelt, jedoch
andere Sounds verwendet.

Der Grad an Ahnlichkeit wird durch die Helligkeit der Slices auf der jeweiligen Spur angezeigt
sowie durch die Position der Slices auf dem Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad links neben jeder
Spur (wenn Sie auf ein Slice klicken, wird die Position auf dem Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad
hervorgehoben). Je heller ein Slice, desto gréRer die Ahnlichkeit zum Slice auf der Masterspur
und umso weiter rechts auf dem Schieberegler wird es angezeigt. Dunklere Slices haben eine
geringere Ahnlichkeit und sind weiter links auf dem Schieberegler angeordnet.

Die Einstellung der Ahnlichkeit auf dem Schieberegler der verschiedenen Spuren bestimmt,
welches Slice zuerst wiedergegeben wird. So wird fortwahrend eine neue Loop erstellt, jedoch
stets mit dem rhythmischen Pattern der Master-Loop.

In der folgenden Abbildung sehen Sie 4 Spuren. Die Spur ganz oben ist die Masterspur. Wahrend
der Wiedergabe durchlauft LoopMash Schritt fur Schritt die Master-Loop (dies wird durch ein
Rechteck in der Spurfarbe um die aktuelle Slice angezeigt) und wahlt automatisch vier
unterschiedliche Slices aus den Spuren aus, die die Slices der Masterspur ersetzen. Das jeweils
abgespielte Slice wird durch ein weil3es Rechteck um das Slice herum angezeigt.

v
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In der folgenden Abbildung wird das Ergebnis der Auswahl fur jeden Wiedergabeschritt
dargestellt.

TI

1 Slices der Masterspur fur die Wiedergabeschritte 1 bis 4.

2 Die fur die Wiedergabe ausgewahlten Slices (1 bis 4).

Sie erhalten die beste Leistung, wenn Sie Audiodateien verwenden, deren Samplerate mit der
des Projekts Ubereinstimmt (und Samplerate-Umwandlungen beim Laden von Presets oder beim
Speichern von Scenes vermieden werden).

Experimentieren Sie mit den mitgelieferten -Presets und mit Loops unterschiedlicher
Langen und Rhythmen sowie unterschiedlichen Sounds - ist wie ein Instrument.
Spielen Sie damit!

-Parameter

Sie kdnnen den Prozess der standigen Neuanordnung von Loops mit Hilfe der verschiedenen
Funktionen und Parameter in steuern.

HINWEIS

Viele der -Parameter kdnnen automatisiert werden. Die Automation von VST-
Instrumentenparametern ist im Benutzerhandbuch beschrieben.

Der Spurbereich

@ ® ©
Der Spurbereich enthalt die Spuranzeige mit den Reglern zum Einstellen der Spur-Lautstarke

sowie einen Transpositionswert rechts neben jeder Spur. Links neben der Spuranzeige befinden
sich die Regler fur den Ahnlichkeitsgrad. Mit dem Schalter zwischen dem Regler fiir den
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Ahnlichkeitsgrad und der Spur kénnen Sie bestimmen, welche Masterspur als Referenz fiir
Rhythmus und Klangfarbe dienen soll. Oben in der Spuranzeige befindet sich ein Lineal, das die
Takte und Zahlzeiten anzeigt sowie die Auswahl des Loop-Bereichs.

Regler fiir den Ahnlichkeitsschwellenwert

Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad

Masterspur ein/aus

Auswahl des Loop-Bereichs

Lineal, das Takte und Zahlzeiten anzeigt

VU-Meter

Spuranzeige

Transpositionswert fur die Spur

W 00 N O U1 b W N =

Spurlautstarke

Loops importieren und entfernen

Sie kdnnen bis zu acht Audio-Loops auf die acht Spuren im Spurbereich importieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Audio-Loop, die Sie in den Spurbereich importieren moéchten, an einem der
folgenden Orte aus: MediaBay oder MediaBay-bezogene Browser (z. B. Loop-Browser),
Projekt-Fenster, Pool, Sample-Editor (Regionen), Audio-Part-Editor oder Explorer/macOS
Finder.

Die schnellste Moglichkeit, den LoopMash-Content zu finden, bietet Ihnen die MediaBay:
Wahlen Sie den Knoten »VST Sound« aus, um zum LoopMash-Content zu gelangen.

2. Ziehen Sie die Loop-Datei auf eine Spur in LoopMash.

Wenn Sie eine Loop auf eine bereits belegte Spur ziehen, wird die urspringliche Loop
ersetzt.

ERGEBNIS

LoopMash teilt die Loop in Slices auf, analysiert diese und zeigt sie als Wellenform auf der Spur
an. Eine Spur kann bis zu 32 Slices enthalten. Wenn eine lange Loop mehr als 32 Slices enthalt,
importiert LoopMash nur die ersten 32. Idealerweise verwenden Sie eine Loop, die an
Taktgrenzen geschnitten ist. Wenn Sie eine Datei aus der MediaBay importieren, verwendet
LoopMash die Tempoinformationen aus der MediaBay, um die Loop in Slices aufzuteilen.

HINWEIS

Wenn Sie eine Loop aus einer LoopMash-Spur entfernen mochten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Spur und wahlen Sie Clear track.

Master-Loop festlegen

Es ist immer eine Spur ausgewahlt. Es handelt sich dabei um die Masterspur: Sie liefert das
rhythmische Pattern, das Sie héren. Die Sounds dieser Loop werden von den Slices ersetzt, die in
der aktuellen LoopMash-Konfiguration aus den anderen Loops ausgewahlt werden.

VORGEHENSWEISE

° Wenn Sie eine Spur als Master-Spur festlegen mdchten, aktivieren Sie den Schalter links
neben der Spuranzeige.
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Slices wiedergeben

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie auf das Slice, das Sie horen mochten.

2. Verwenden Sie die Schalter Nach links/rechts der Transportbefehle, um zwischen den
Slices zu wechseln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transportfunktionen auf Seite 179

Die Anzeigen fiir das wiedergegebene Slice und das Master-Slice

Das Master-Slice, d. h. die ausgewahlte Position innerhalb der Master-Loop, ist dadurch
gekennzeichnet, dass ein Rechteck in der Spurfarbe um das Slice angezeigt wird. Das fur die
Wiedergabe ausgewabhlte Slice ist durch ein weil3es Rechteck gekennzeichnet.

Loop-Bereich festlegen

Ganz oben in der Spuranzeige befindet sich ein Lineal, auf dem Takte und Zahlzeiten angezeigt
werden (in der Taktart des Projekts). Im Lineal befindet sich auch ein Bedienelement zum
Festlegen des Loop-Bereichs (die Klammer), mit dem Sie die Wiedergabeldnge bestimmen
kénnen.

VORGEHENSWEISE
1. Um die Wiedergabelange zu verkirzen, klicken Sie auf die Griffe der Klammer und ziehen
Sie.

So kénnen Sie einen sehr kleinen Bereich der Master-Loop fur die Wiedergabe auswahlen
- die anderen Bereiche der Loop werden dann nicht berucksichtigt.

HINWEIS
Bei kiirzeren Loop-Bereichen (weniger als 1 Takt) kann es zu Konflikten mit dem Jump-

Parameter kommen.

2. Wenn Sie den Wiedergabebereich verandern méchten, klicken Sie auf das Bedienelement
zum Festlegen des Loop-Bereichs und ziehen Sie es an eine andere Position.

WEITERFUHRENDE LINKS
Konfiguration als Scenes speichern auf Seite 180

Transpositionswert und Lautstarke fiir die Spur festlegen

Mit den Spurbedienelementen rechts neben der Spur kdnnen Sie den Transpositionswert und die
Lautstarke fur jede einzelne Spur einstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Um einen Transpositionswert fur eine Spur festzulegen, klicken Sie auf den Schalter rechts
neben der Spur und wéhlen Sie ein Transpositionsintervall aus dem Einblendment aus.

Der gesetzte Wert wird auf dem Schalter angezeigt.
HINWEIS

Diese Einstellung ist mit der Einstellung fir den Timestretch-Parameter des Slices
verknUpft. Wenn Slice Timestretch deaktiviert ist, wird die Transponierung Uber die
Erhéhung/Verringerung der Slice-Wiedergabegeschwindigkeit erreicht (das Transponieren
einer Spur Uber eine Oktave entspricht der doppelten Abspielgeschwindigkeit). Wenn Slice
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Timestretch aktiviert ist, erhalten Sie eine echte Tonhdhenkorrektur, die
Wiedergabegeschwindigkeit bleibt unverandert.

Sie kdnnen die relative Lautstarke der Spuren mit den Lautstarkereglern ganz rechts
neben den Spuren einstellen.

Dies ist nutzlich, wenn Sie die Pegel der einzelnen Spuren aneinander anpassen mdchten.
Ein VU-Meter links neben dem Lautstarkeregler liefert einen visuellen Uberblick Giber die
aktuelle Lautstarke.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Parameter auf Seite 182

Ahnlichkeitsgrad und -schwellenwert einstellen

Mit dem Regler fiir den Ahnlichkeitsgrad (links neben jeder Spur) kénnen Sie festlegen, wie
wichtig eine bestimmte Spur fur den Mash-Up-Mix der Master-Loop ist. Mit dem Regler kdnnen
Sie festlegen, dass eine Spur der Masterspur mehr oder weniger ahnelt und so das Ergebnis der
LoopMash-Analyse aufheben. Dadurch werden mehr oder weniger Slices dieser Spur bei der
Wiedergabe berucksichtigt.

VORGEHENSWEISE

1.

Bewegen Sie den Schieberegler nach rechts, um mehr Slices der Spur fur die Wiedergabe
auszuwahlen; ziehen Sie den Schieberegler nach links, um die Anzahl der Slices zu
reduzieren.

Die vertikalen Linien auf dem Regler fir den Ahnlichkeitsgrad entsprechen den Slices
dieser Loop. Das verdnderliche Pattern zeigt die Ahnlichkeit der Slices aller Spuren zum
aktuellen Slice der Masterspur an. Je weiter rechts sich eine Linie befindet, desto gréRer
die Ahnlichkeit dieses Slices zum Master-Slice.

Ziehen Sie den Regler fiir den Ahnlichkeitsschwellenwert (die diinne Linie mit Griffen oben
und unten, die durch den Bereich mit den Reglern fiir den Ahnlichkeitsgrad verlauft) nach
links oder rechts, um einen Mindestahnlichkeitsgrad einzustellen. Nur wenn ein Slice tber
diesem Mindestwert liegt, wird es fur die Wiedergabe bertcksichtigt.

Slices, deren Ahnlichkeitsgrad unter dem eingestellten Wert liegt, werden nicht
wiedergegeben.

HINWEIS

Auf der Seite Slice Selection unten im LoopMash-Bedienfeld kdnnen Sie weitere
Einstellungen vornehmen, um zu bestimmen, welche Slices gespielt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Slice Selection auf Seite 181

Zusammengesetzte Spuren erzeugen

Mit LoopMash kénnen Sie zusammengesetzte Spuren erzeugen.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Importieren Sie die Loop, aus der Sie Sounds extrahieren mochten.
Geben Sie die Slices wieder und ziehen Sie die gewunschten Slices auf eine leere Spur.

Ein Dialog wird ged&ffnet, in dem Sie bestatigen kdnnen, dass Sie eine zusammengesetzte
Spur erzeugen mochten und in dem Sie festlegen konnen, wie viele Slices die Spur
enthalten soll. Wenn Sie eine hohere Anzahl an Slices festlegen als die Spur derzeit enthalt,
wird die Spur mit leeren Slices aufgefullt.

177



Mitgelieferte VST-Instrumente

LoopMash

Make track 4 composite?

Cancel

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Die Zielspur des Slices wird zur zusammengesetzten Spur. Dies wird durch ein C links neben der
Spur angezeigt.

C—H-HiHio “BE=

Sie kénnen diese Funktion sehr vielseitig einsetzen:
° Sie kdnnen eine Kombination Ihrer Lieblings-Sounds auf einer Spur zusammenstellen.

° Sie kdnnen ein bestimmtes rhythmisches Pattern erzeugen, indem Sie Slices aus
verschiedenen Loops auf einer zusammengesetzten Spur kombinieren und diese Spur zur
Masterspur machen.

° Sie kdnnen eine zusammengesetzte Spur als Zwischenablage verwenden, so dass Sie die
Sounds von mehr als acht Loops bei der Wiedergabe verwenden kénnen.

Sie kdnnen eine Spur zum Importieren und Entfernen der Loops verwenden, in denen Sie
nach Sounds suchen moéchten, und die Ubrigen sieben Spuren als zusammengesetzte
Spuren. So kénnen Sie bis zu 32 Sounds aus bis zu 32 unterschiedlichen Loop-Dateien auf
jeder der sieben zusammengesetzten Spuren hinzufiigen.

HINWEIS

Zusammengesetzte Spuren werden zum eingestellten Tempo quantisiert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transportfunktionen auf Seite 179

Slice-Auswahl und Slice-Effekte

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Slice klicken, wird ein Kontextmenu geoffnet, mit
dem Sie die Auswahl der einzelnen Slices beeinflussen kdnnen. Im oberen Bereich des
Kontextmenus werden die Optionen fur die Slice-Auswahl angezeigt.
Always

Nur fir Slices der Masterspur verfugbar. Das Slice wird immer abgespielt.

Always Solo

Nur flr Slices der Masterspur verfligbar. Das Slice wird immer und exklusiv
wiedergegeben (unabhangig vom Voices-Parameter, den Sie auf der Seite Slice
Selection eingestellt haben).

Exclude
Das Slice wird nie wiedergegeben.

Boost
Erhéht die Ahnlichkeit fiir dieses Slice, so dass es 6fter wiedergegeben wird.

Im unteren Bereich des Kontextmenus werden die Slice-Effekte angezeigt.
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Mute
Schaltet das Slice stumm.

Reverse
Spielt das Slice rickwarts ab.

Staccato
Verkurzt das Slice.

Scratch A, B
Spielt das Slice so ab, als ob es gescratcht wirde.
Backspin 4
Simuliert das Backspinning (Zurtickziehen) einer Schallplatte Uber 4 Slices.

Slowdown
Verlangsamt das Slice.

Tapestart

Simuliert den Start einer Bandmaschine, d. h. das Slice wird schneller abgespielt.
Tapestop 1, 2

Simuliert den Stop einer Bandmaschine, d. h. das Slice wird langsamer abgespielt.

Slur 4
Dehnt das Slice auf eine Lange von 4 Slices aus.

Slur 2
Dehnt das Slice auf eine Lange von 2 Slices aus.

Stutter 2, 3,4, 6, 8

Gibt nur den ursprtinglichen Anteil eines Slices wieder und wiederholtihn 2, 3,4, 6
oder 8 Mal innerhalb einer Slice-Lange.

WEITERFUHRENDE LINKS
Slice Selection auf Seite 181
Performance Controls auf Seite 183

Transportfunktionen

O =D

Die Transportfunktionen finden Sie unten im LoopMash-Bedienfeld.

Wiedergabe
Klicken Sie auf den Wiedergabe-Schalter, um die Wiedergabe zu starten oder zu
beenden.

Locate

Klicken Sie auf den Locate-Schalter, um zum Anfang der Loop zurtickzukehren (Takt
1/Zahlzeit 1). Die Wiedergabe startet immer automatisch beim Klicken auf diesen
Schalter.

Nach links/rechts

Wenn Sie auf die Schalter Nach links/rechts klicken, konnen Sie sich auf der
Zeitachse vorwarts/rickwarts bewegen. Dabei wird immer nur ein Slice
wiedergegeben.
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Tempo in LoopMash einstellen

Bei der Wiedergabe kann LoopMash entweder zum Tempo Ihrer Host-Anwendung
synchronisiert werden oder ein eigenes Tempo verwenden.

° Aktivieren Sie den sync-Schalter (rechts neben dem Wiedergabe-Schalter), um LoopMash
zum Projekttempo in Ihrer Host-Anwendung zu synchronisieren.

Wenn der sync-Schalter aktiviert ist, kdnnen Sie die Wiedergabe Uber die
Transportfunktionen Ihrer Host-Anwendung starten. Wenn der sync-Schalter deaktiviert
ist, startet die Wiedergabe in LoopMash nur, wenn Sie im LoopMash-Bedienfeld auf den
Wiedergabe-Schalter klicken.

° Wenn der sync-Schalter deaktiviert ist, wird das aktuelle LoopMash-Tempo (in BPM) im
Tempofeld links neben dem Master-Schalter angezeigt. Wenn Sie das lokale
Wiedergabetempo verdandern méchten, klicken Sie in das Tempofeld, geben Sie einen
neuen Wert ein und driicken Sie die Enter-Taste.

° Wenn der sync-Schalter deaktiviert ist, kdnnen Sie auf den Master-Schalter (rechts neben
dem Tempofeld) klicken, um das Tempo der aktuellen Master-Loop ins Tempofeld zu
kopieren.

Der Ein/Aus-Parameter fir sync kann automatisiert werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie
LoopMash in einem Projekt steuern mochten - wenn der Sync-Schalter deaktiviert ist, wird
die Wiedergabe von LoopMash in einem Projekt unterbrochen.

Transportfunktionen mit einem MIDI-Keyboard steuern

Sie kdnnen die Transportfunktionen Start und Stop sowie den Zustand des Sync-Schalters (sync
on und sync off) Uber Ihr MIDI-Keyboard steuern.

c2

Start
D2

Stop
E2

Sync-Schalter ein
F2

Sync-Schalter aus
HINWEIS

Wenn Sie kein MIDI-Keyboard an Ihren Computer angeschlossen haben, kénnen Sie das virtuelle
Keyboard verwenden (siehe Benutzerhandbuch).

Konfiguration als Scenes speichern

Auf den Seiten Slice Selection und Audio Parameters finden Sie 24 Pads. Fir jedes dieser Pads
kénnen Sie eine Scene speichern, d. h. eine Kombination von bis zu acht Spuren mit allen
Parametereinstellungen. Indem Sie die Pads ansteuern, kdnnen Sie wahrend Ihrer Performance
schnell zwischen verschiedenen Scenes wechseln.

1 Scene speichern
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2 Scene entfernen

3 Jump-Intervall

4 Ausgewadhlte Scene

5 Pad mit zugewiesener Scene

6 Leeres Scene-Pad

° Wenn Sie die aktuellen Einstellungen als Scene speichern méchten, klicken Sie auf den
Speichern-Schalter und anschliel3end auf ein Pad. Ihre Einstellungen werden auf diesem
Pad gespeichert.

° Wenn Sie eine Scene aufrufen mochten, klicken Sie auf das entsprechende Pad.

° Wenn Sie eine Scene aus einem Pad entfernen mdchten, klicken Sie auf den Schalter
»Scene entfernen« (x) und anschlieRend auf das Pad.

° Wenn Sie die Beschriftung eines Scene-Pads bearbeiten mdchten, doppelklicken Sie auf
das Pad und geben Sie einen Namen ein.

° Wenn Sie die Pads neu anordnen mochten, klicken Sie auf ein Pad und ziehen Sie es an
eine neue Position.

WICHTIG

Wenn Sie eine LoopMash-Konfiguration erstellt haben, speichern Sie diese als Scene-Pad. Beim
Wechseln von Scenes ohne vorheriges Speichern werden ungespeicherte Anderungen
verworfen.

Jump-Intervall festlegen

Sie kdnnen den Punkt bestimmen, an dem LoopMash wahrend der Wiedergabe zur nachsten
Scene springt, sobald Sie ein Pad ansteuern.

VORGEHENSWEISE

° Klicken Sie auf den Schalter Jump interval und wahlen Sie eine Option aus dem
Einblendmend aus.

ERGEBNIS
HINWEIS

Die Option e: End bedeutet, dass die aktuelle Loop bis zum Ende gespielt wird, bevor die Scene
gewechselt wird. Wenn Sie einen kurzen Loop-Bereich eingestellt haben, missen Sie
gegebenenfalls das Intervall auf e: End einstellen, damit die Jump-Position auch erreicht wird.

Scene-Pads uber ein MIDI-Keyboard ansteuern

Die Anordnung der Scene-Pads entspricht den Tasten auf einem MIDI-Keyboard. Sie kdnnen die
24 Scene-Pads mit den Tasten von CO bis B1 eines angeschlossenen MIDI-Keyboards ansteuern.

Slice Selection

Klicken Sie auf den Schalter Slice Selection (iber den Transportfunktionen), um die
entsprechende Seite zu 6ffnen. Mit den Optionen auf dieser Seite kdnnen Sie genauer festlegen,
welche Slices fur die Wiedergabe ausgewahlt werden.

Number of Voices

Hier kdnnen Sie die Gesamtzahl der Slices aller Spuren festlegen, die das Master-
Slice ersetzen (entsprechend der aktuellen Einstellung des Reglers fir den
Ahnlichkeitsgrad). Der verfiighare Wertebereich geht von einer Stimme (links) bis
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vier Stimmen (rechts), d. h. Sounds aus bis zu vier Loops kénnen gleichzeitig
wiedergegeben werden. Mit der Anzahl der Stimmen erhéht sich auch die CPU-
Auslastung.

Voices per Track

Dies ist die maximale Anzahl Slices, die aus einer Spur ausgewahlt werden kdnnen.
Der verfugbare Wertebereich geht von eins bis vier. Je weniger Slices aus einer Spur
ausgewahlt werden kénnen, desto variantenreicher ist die Ausgabe von LoopMash.

Selection Offset

Bewegen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Slices mit geringerer Ahnlichkeit
fur die Wiedergabe auszuwahlen. Diese Einstellung beeinflusst alle Spuren dieser
Scene.

Random Selection

Bewegen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um bei der Auswahl von Slices fur die
Wiedergabe mehr Variationen zuzulassen, so dass der Auswahlprozess zufalliger
erscheint. Diese Einstellung beeinflusst alle Spuren dieser Scene.

Selection Grid

Bestimmt, wie oft LoopMash wahrend der Wiedergabe nach ahnlichen Slices sucht:
immer (ganz links), jeden 2., 4. oder 8. Schritt (ganz rechts). Wenn Sie unter
»Selection Grid« jeden 8. Schritt (ganz rechts) einstellen, ersetzt LoopMash bei jedem
8. Schritt ahnliche Slices. Zwischen diesen Schritten werden die Spuren der Slices
wiedergegeben, die im letzten Schritt ausgewahlt waren, so dass langere
Wiedergabesequenzen entstehen.

Similarity Method

Hier kdnnen Sie die Kriterien wahlen, nach denen LoopMash die Slices auf
Ahnlichkeit Giberprift. Die folgenden Kriterien stehen zur Verfligung:

° Standard - Alle Slices auf allen Spuren werden verglichen und verschiedene
Eigenschaften bezuglich Rhythmus, Tempo, Spektrum usw. werden
berucksichtigt.

° Relative - Es werden nicht nur die allgemeinen Ahnlichkeiten aller Slices auf
allen Spuren bertcksichtigt, sondern auch das Verhaltnis zu anderen Slices
derselben Spur. Auf diese Weise kann LoopMash z. B. den lautesten bzw.
tiefsten Sound einer Spur mit dem lautesten bzw. tiefsten Sound einer
anderen Spur ersetzen.

° Harmonic - Die analysierte Klanginformation wird berucksichtigt, so dass ein
Slice eher durch ein harmonisch dhnliches Slice ersetzt wird als durch ein
rhythmisch ahnliches Slice. Hierbei wird auch der Transpositionswert der Spur
berucksichtigt, d. h., ein Master-Slice in C-Dur wird nicht durch ein Slice in D-
Dur ersetzt. Es wird aber ersetzt, wenn Sie den Transpositionswert der Spur
mit dem Slice in D-Dur auf -2 setzen. Es ist ratsam, die Regler fur den
Ahnlichkeitsgrad beim Arbeiten mit dieser Methode auf einen niedrigen Wert
zu setzen, andernfalls kann es zu Disharmonien kommen. Sie kénnen die
Transpositionswerte verandern, um mehr Slices einer bestimmten Spur
wiederzugeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Konfiguration als Scenes speichern auf Seite 180

Audio-Parameter

Klicken Sie auf den Schalter Audio Parameters (Uber den Transportbefehlen), um die Seite
Audio Parameter zu 6ffnen. Mit den Optionen auf dieser Seite kdnnen Sie den Sound der
Audioausgabe in LoopMash beeinflussen.
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Adapt Mode

Mit diesem Modus kdénnen Sie den Sound des ausgewahlten Slices an den Sound des
Master-Slices anpassen. Die folgenden Optionen sind verfigbar:

° Volume - verandert die Gesamtlautstarke des ausgewahlten Slices.

° Envelope - verandert Lautstarkeanderungen innerhalb des Slices.

° Spectrum - verandert das Spektrum des Slices (Equalizer).

° Env + Spectrum - eine Kombination der Modi Envelope und Spectrum.
Adapt Amount

Bewegen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um den ausgewahlten Adapt Mode
zu verstarken.

Slice Quantize

Bewegen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um die Slices zu quantisieren, d. h.
am Achtelnoten-Raster auszurichten. Wenn der Schieberegler ganz links ausgerichtet
ist, folgen die Slices dem rhythmischen Pattern, das durch die urspriingliche Master-
Loop vorgegeben wird.

Slice Timestretch

Verwenden Sie diese Option, um Echtzeit-Timestretching auf die Slices anzuwenden.
So kénnen Sie Licken fillen oder Uberlappungen zwischen Slices vermeiden, wenn
diese nicht im ursprunglichen Tempo wiedergegeben werden oder wenn Sie Slices
mit unterschiedlichen Tempi kombinieren. Beim Anwenden von Timestretch steigt
die CPU-Auslastung und die Soundqualitat kann beeintrachtigt werden. Verwenden
Sie daher Loops mit dhnlichen Tempo, damit Timestretching méglichst nicht
notwendig wird.

Staccato Amount
Wenn Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, wird die Lange der Slices
allmahlich verringert, so dass die Ausgabe abgehackter klingt (Staccato).
Dry/Wet Mix

Hiermit konnen Sie das Verhaltnis zwischen den Lautstarken der Master-Loop und
der ausgewahlten Slices aus den anderen Spuren festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transpositionswert und Lautstarke fur die Spur festlegen auf Seite 176

Performance Controls

Klicken Sie auf den Schalter Performance Controls, um die Seite Performance Controls zu
offnen. Auf dieser Seite finden Sie eine Reihe von Schaltern, die entsprechend den Tasten auf
einem MIDI-Keyboard angeordnet sind.

° Wenn Sie wahrend der Wiedergabe auf diese Schalter klicken, kdnnen Sie Effekte auf Ihre
gesamte Performance anwenden.

Ein Effekt wird so lange angewendet, wie der Schalter aktiviert ist.

Die meisten der verfligbaren Effekte entsprechen den Effekten, die Sie auf einzelne Slices
anwenden kdnnen. Die grinen Schalter entsprechen dabei den Stutter- und Slur-Effekten, die
roten Schalter den Mute-, Reverse- und Staccato-Effekten usw.
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HINWEIS

Effekte, die Uber die Schalter Performance Controls angesteuert werden, Uberschreiben die
Slice-Effekte.

Mit den blauen und dem gelben Schalter kénnen Sie zusatzliche Effekte verwenden, die nicht auf
einzelne Slices angewendet werden konnen:

Cycle4,2,1

Stellt einen kurzen Cycle Uber 4, 2 oder 1 Slice ein. Dieser kurze Cycle wird innerhalb
des Loop-Bereichs eingestellt, der im Lineal festgelegt ist. Wenn Sie einen Cycle tber
1 Slice einstellen, bedeutet das, dass dieses Slice wiederholt wird, bis Sie den Schalter
loslassen.

Continue

Gibt die Spuren der ausgewahlten Slices kontinuierlich wieder, bis Sie den Schalter
loslassen.

HINWEIS

Sie kdnnen globale Effekte nicht mit den Scenes abspeichern. Wenn Sie Effekte anwenden und in
Scenes speichern mochten, mussen Sie Slice-Effekte verwenden.

Performance Controls liber ein MIDI-Keyboard ansteuern

Sie kdnnen die Performance Controls mit den Tasten Ihres MIDI-Keyboards ab C3 aufwarts
ansteuern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Slice-Auswahl und Slice-Effekte auf Seite 178
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Mystic

Die Syntheseart von basiert auf drei parallelen Kammfiltern mit Rickkopplung. Ein
Kammfilter ist ein Filter mit einer Anzahl von Kerben im Frequenzgang. Die Frequenzen der
Kerben stehen dabei im harmonischen Zusammenhang mit der Frequenz der
niederfrequentesten Kerbe.

Ein Kammfiltereffekt entsteht z. B., wenn Sie einen Flanger- oder Delay-Effekt mit sehr kurzer
Verzdgerungszeit verwenden. Beim Erhdhen der Ruckkopplung eines Filters (der Starke des
Signals, das in den Delay bzw. Flanger zurtckgeleitet wird) entsteht ein Resonanzton.

erzeugt eine solche Eigenresonanz. Mit dieser Syntheseart kann eine grol3e Bandbreite von
Sounds erzeugt werden, die von sanften Klangen gezupfter Saiten bis hin zu merkwurdigen und
disharmonischen Kléangen reicht.

Die Funktionsweise ist Folgende:

° Ausgangspunkt ist ein Impulssignal mit sehr kurzer Abklingzeit.
Das Spektrum dieses Impulssignals bestimmt in hohem Mal3e den erzeugten Klang.

° Das Impulssignal wird durch die 3 parallelen Kammfilter geleitet. Jedes dieser Filter hat
eine Ruckkopplungsschleife.

Der Ausgang jedes einzelnen Filters wird also in das Filter zurtickgeleitet. Auf diese Weise
wird eine Resonanz erzeugt.

° Das Signal wird durch ein separates, variables Tiefpassfilter in das Kammfilter
zurlckgeleitet.

Durch dieses Tiefpassfilter werden die hohen Frequenzen gedampft, wie bei einem
akustischen Musikinstrument. Bei einer geringen Cutoff-Frequenz des Filters klingen die
hohen Obertdne also schneller ab als die tiefen (wie beim Zupfen einer Gitarrensaite).

° Den Pegel des Ruckkopplungssignals kénnen Sie mit einem Feedback-Regler steuern.

Dies bestimmt die Abklingzeit der Resonanz. Wenn Sie hier einen negativen Wert
einstellen, wird eine Wanderwelle in einer R6hre mit einem offenen und einem
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geschlossenen Ende simuliert. Das Ergebnis ist ein hohlerer Sound wie bei einer

Rechteckwelle, der um eine Oktave herunter transponiert wurde.

° Mit einem Detune-Regler kénnen Sie die Grundfrequenzen der 3 Kammfilter

gegeneinander versetzen (Offset), so dass ein chorusahnlicher Sound oder drastische
Spezialeffekte erzeugt werden.

Sie haben auch Zugriff auf die gemeinsamen Synthesizer-Parameter - 2 LFOs, 4 Hullkurven und

einen Effektbereich.

° StandardmaRig wird mit der zweiten Hullkurve (Env 2) der Pegel des Impulssignals
gesteuert. Hier kdnnen Sie eine kurze Abklingzeit des Impulssignals festlegen, um zum
Beispiel den Klang von Saiteninstrumenten zu emulieren.

SpectrumOsc

Energy
Specium

Funktionsdiagramm

Sound-Parameter

Crackle
v
Feedback
T \
EG 2 Wave delay line
| b4
» 4>
A A A A
b v -« «
Arack  Deay Tune Cutolf
(Dreday time)
DADSR envelopes LFOs

Bereich zum Steuern des Impulssignals

Amp

» Effects

Hier kdnnen Sie das Impulssignal (den Sound, der in die Kammfilter geleitet wird und der als
Ausgangspunkt fur den Sound dient) einstellen. Zwei grundlegende Wellenformen werden durch
unterschiedliche Spektralfilter mit verstellbarer Grundfrequenz geleitet. Die Ausgabe ist ein
einstellbares Mischungsverhaltnis der beiden Wellenform-/Spektralfilter-Signale.

Spektrum-Anzeigen
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In den Anzeigen kénnen Sie die Filtercharakteristik fur die Spektralfilter A und B mit der Maus
einzeichnen.

° Sie kdnnen die Filtercharakteristik einstellen, indem Sie in eine der Anzeigen klicken, mit
der Maus ziehen und eine Kurve einzeichnen. Dies erzeugt eine gespiegelte Kurve in der
jeweils anderen Anzeige, so dass eine grol3e klangliche Vielfalt entsteht.

Wenn Sie die Kurve separat fur die beiden Filter einstellen mdchten, klicken Sie mit

gedruckter in die Anzeige und bewegen Sie die Maus.
° Wahlen Sie im Preset-EinblendmenU eine Preset-Hullkurve aus.
° Um eine Spektralfilter-Charakteristik durch die Zufallsfunktion berechnen zu lassen,

wahlen Sie im Preset-Einblendment die Randomize-Option.

Bei jedem Auswahlen dieser Funktion wird durch die Zufallsfunktion eine neue
Charakteristik berechnet.

Wellenform-Einblendmeni

Resonant Pulse

v Sawtooth
Partial Octave
Partial Quint
Partial Prime
Partial Add 5

Aus dem Einblendmeni unten im Wellenform-Bereich kénnen Sie eine Standard-Wellenform
auswahlen, die durch die Spektralfilter-Charakteristik A geleitet wird. Die verfigbaren Optionen
sind speziell fur das Spektralfilter gedacht.

Cut
Hiermit kdnnen Sie einen Versatz fir die Frequenz der Filtercharakteristik einstellen.
Diese Funktion ahnelt dem Cutoff-Regler eines herkdmmlichen Synthesizer-Filters.
Wenn Sie die Filtercharakteristik mit ihrem gesamten Frequenzbereich verwenden
mochten, stellen Sie den Cut-Regler auf den Maximalwert ein.

Morph
Mit diesem Drehregler kdnnen Sie das Mischungsverhaltnis der beiden Signalpfade
festlegen: Wellenform A und Spektralfilter-Charakteristik A und Wellenform B und
Spektralfilter-Charakteristik B.

Coarse
Hiermit kénnen Sie einen Versatz fur die Tonhdhe des Impulssignals einstellen. Bei
einer typischen Einstellung fur Saiteninstrumente, d. h. bei sehr kurzen
Impulssignalen, verandert dieser Wert nicht die Tonhdhe des endguiltigen Sounds,
sondern die Klangfarbe.

Raster

Hiermit konnen Sie die Anzahl der Obertone im Impulssignal verringern. Da der
Anteil der Oberténe im Impulssignal sich auf den Sound des Kammfilters auswirkt,
wird dadurch auch die endgultige Klangfarbe verandert.
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Die Sound-Parameter des Kammfilters

Damping

Es handelt sich hier um ein Tiefpassfilter mit einer Flankensteilheit von 6 dB pro
Oktave. Dieses beeinflusst den Sound, der in die Kammfilter zurlickgeleitet wird.
Dadurch wird der Sound in der Decay-Phase immer leiser, wobei die hohen Obertone
schneller abklingen als die tiefen (wie beim Zupfen einer Gitarrensaite).

° Je niedriger der Damping-Wert, desto ausgepragter der Effekt.

Wenn Sie das Filter vollstandig 6ffnen (den Damping-Drehregler auf den
Maximalwert einstellen), bleibt der Anteil der Obertone konstant, d. h. der
Sound wird beim Abklingen nicht leiser.

Level

Hiermit konnen Sie den Pegel des Impulssignals bestimmen, das in die Kammfilter

geleitet wird. Dieser Parameter wird standardmaBig von der zweiten Hullkurve (Env

2) moduliert. Die zweite Hullkurve wird also als Pegel-Hullkurve fur das Impulssignal

verwendet.

° Wenn Sie den Sound einer Saite erzeugen méchten, missen Sie eine Hullkurve
mit kurzem Attack, sehr kurzem Decay und ohne Sustain (d. h. einen Impuls)
festlegen. Sie kénnen aber auch andere Hullkurven fir andere Arten von
Sounds verwenden.

Erhdhen Sie z. B. Attack oder Sustain, um das Impulssignal und den
Kammfilter-Sound gleichzeitig zu horen.
Crackle

Mit diesem Parameter kdnnen Sie Rauschen direkt in die Kammfilter leiten. Ein

geringer Rauschanteil erzeugt einen knisternden, unregelmaRigen Effekt, héhere

Anteile fihren zu einem ausgepragteren Rauschen.

Feedback

Hiermit konnen Sie die Starke des Signals bestimmen, das in die Kammfilter

zurlckgeleitet wird (den Ruckkopplungspegel).

° Wenn Sie Feedback auf null einstellen (12-Uhr-Stellung) ist der Kammfilter-
Sound nicht zu héren, da kein Ruckkopplungston erzeugt wird.

° Bei einem positiven Feedback-Wert wird ein Rickkopplungston erzeugt. Je
hoher der eingestellte Wert, desto langer ist die Decay-Phase.

° Bei einem negativen Feedback-Wert wird ein hohler Riickkopplungston
erzeugt, der eine Oktave tiefer gestimmt ist. Niedrigere Einstellungen
erzeugen langere Decay-Phasen.

Detune

Hiermit konnen Sie einen Versatz fur die Kerbfrequenzen der drei parallelen
Kammfilter einstellen. Dadurch werden die Tonhéhen der Ruckkopplungstone
verandert. Bei niedrigen Werten wird eine chorusahnliche Verstimmung erzeugt.
Hoéhere Werte verstimmen die drei Téne in groReren Intervallen.
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Pitch und Fine

Mit diesen Reglern kénnen Sie eine Tonhéhenanpassung des endgultigen Sounds
vornehmen. Dadurch werden die Tonhdhe des Impulssignals und die des
endgultigen Kammfilter-Sounds verandert.

Key Tracking

Hiermit konnen Sie einstellen, ob das Impulssignal dem Keyboard folgen soll.
Dadurch kénnen Sie den Sound der Kammfilter auf ahnliche Art beeinflussen wie mit
einem Keytrack-Regler bei einem herkdmmlichen Filter bei der subtraktiven
Synthese.

Portamento

Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein Glissando zwischen den gespielten Noten
erzeugen. So kénnen Sie bestimmen, wie lange der Ubergang zwischen zwei
Tonhodhen dauert. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um héhere Portamento-
Werte einzustellen.

Mit dem Mode-Schalter kdnnen Sie festlegen, dass ein Glissando nur beim Spielen
einer Legato-Note angewendet wird (stellen Sie den Regler auf Legato). Beim
Legato-Spiel spielen Sie eine Note, ohne die zuvor angeschlagene loszulassen. Die
Legato-Funktion kann nur auf monophone Parts angewendet werden.

Volume und Pan

Mit dem Volume-Drehregler konnen Sie die Gesamtlautstarke (Amplitude) des Instruments
einstellen. StandardmaRig wird dieser Parameter von der ersten Hullkurve (Envelope 1)
gesteuert, so dass eine Amplitudenhdullkurve fur die Oszillatoren erzeugt wird.

Mit dem Pan-Regler kénnen Sie die Position des Instruments im Stereoklangbild steuern. Sie
kénnen Pan auch als Modulationsziel verwenden.

Modulation und Controller

Unten im Bedienfeld werden die verschiedenen Seiten fur die Modulations- und Controller-
Zuweisungen sowie die EFX-Seite fur die Effekte angezeigt. Klicken Sie auf die entsprechenden
Schalter unterhalb des Filter-Bereichs, um die Seiten zu 6ffnen.

Die folgenden Seiten sind verfligbar:

Die LFO-Seite mit 2 Niederfrequenzoszillatoren (LFOs) zur Modulation von Parametern.

Die ENV-Seite mit 4 Hullkurvengeneratoren, die zum Steuern von Parametern verwendet
werden kdnnen.

Die Event-Seite mit MIDI-Controllern (Modulationsrad, Aftertouch usw.) und ihren
Zuweisungen.

Die EFX-Seite mit den 3 Effekt-Bereichen Distortion, Delay und Modulation.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Seite auf Seite 190
ENV-Seite auf Seite 192
Event-Seite auf Seite 194
EFX-Seite auf Seite 195
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LFO-Seite

Klicken Sie auf den LFO-Schalter, um die LFO-Seite zu 6ffnen. Diese Seite enthalt alle Parameter
sowie die Modulations- und Anschlagstarkeziele fur die beiden separaten LFOs.

5 sing [
triangle triangle
01100
square square

rampup @ @ part| |ramp up
ramp down midi| | ramp down
sample voice | |sample
random key| |random

Je nach ausgewahltem Preset sind ggf. bereits Modulationsziele zugewiesen. Diese werden fur
jeden LFO im Bereich Mod Dest angezeigt.

Mit einem LFO kann z. B. die Tonhdhe eines Oszillators (zum Erzeugen eines Vibratos) oder ein
beliebiger Parameter, bei dem eine periodische Modulation erforderlich ist, moduliert werden.

Die beiden LFOs haben identische Parameter.

Speed
Mit diesem Drehregler stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein. Wenn der
Synchronisationsmodus auf MIDI eingestellt ist, kdnnen Sie mit diesem Drehregler
einen Notenwert einstellen, um die LFO-Geschwindigkeit mit dem Sequenzer-Tempo
zu synchronisieren.

Depth
Mit diesem Drehregler kénnen Sie die vom LFO angewendete Modulationsstarke
einstellen. Wenn hier null eingestellt ist, erfolgt keine Modulation.

Waveform
Stellt die Wellenform des LFOs ein.

Sync mode (Part/MIDI/Voice/Key)

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie einen Modus fur die Synchronisation des LFOs
auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Modulationsziele zuweisen auf Seite 191

Synchronisationsmodi

Mit den Synchronisationsmodi kdnnen Sie festlegen, in welcher Form der LFO-Durchlauf die

gespielten Noten beeinflusst.

Part
In diesem Modus beeinflusst der LFO-Wellenformdurchlauf alle Stimmen (Voices)
eines Parts auf gleiche Weise. Dabei lauft der LFO kontinuierlich durch und wird beim
Spielen einer neuen Note nicht zurlickgesetzt.

MIDI
In diesem Modus wird die Geschwindigkeit (Rate) des LFOs in Zahlzeiten zur MIDI-
Clock synchronisiert.

Voice

In diesem Modus ist fur jede Stimme (Voice) eines Parts ein eigener LFO-Durchlauf
verfugbar (der LFO ist polyphon). Dabei wird der Durchlauf bei jedem Anschlagen
einer Taste an einem beliebigen Punkt im LFO-Durchlauf neu gestartet.
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Key

Wie Voice, aber bei jedem Anschlagen einer Taste beginnt der LFO-Durchlauf von
vorn.

Verfugbare Wellenformen

Fur die LFO-Modulation sind die meisten Standard-LFO-Wellenformen verfligbar. Verwenden Sie
Sinus- und Dreieckswellen fiir Modulationen mit flieRenden Ubergéngen, Rechteck- und
Sagezahnwellen fur Modulationen, bei denen abrupt zwischen zwei Werten hin- und
hergewechselt wird, und »Random« oder »Sample« fur zufallige Modulation. Der Sample-Modus
funktioniert etwas anders:

In diesem Modus verwendet der LFO auch den anderen LFO.

Wenn z. B. fur LFO 2 die Option Sample eingestellt ist, hangt das Ergebnis auch von der
Rate-Einstellung und der Wellenform von LFO 1 ab.

LFO-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einem LFO ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest flir einen der LFOs.

Ein Einblendmend mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.

Oscl Pitch
Detune
Cuk 1
cut2 %
Morph
Yalurme

Fan

LFC1 Rate
LFOZ Rate

. LFO1 Level
LFOZ Level

Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste drucken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

Wahlen Sie geeignete Werte fur die Wellenform, die Geschwindigkeit sowie die
Modulationsstarke und wahlen Sie einen Synchronisationsmodus fur den LFO.

Der Cut-Parameter wird nun vom LFO moduliert.

Mit dieser Methode kdnnen Sie dem LFO eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

LFO-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die LFO-Modulation auch tber die Anschlagstarke steuern.
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VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fir einen der LFOs.

Ein Einblendmen( mit allen verfligbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefiihrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die drtcken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

3. Mit dieser Methode kénnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur den LFO
hinzufugen.

Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefthrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendmenu Off.

LFO-Modulation tiber die Anschlagstarke steuern

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Cut-Parameter durch den LFO
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation einstellen, kehrt sich

das Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-
Parameter durch den LFO moduliert.

ENV-Seite

Um die Seite mit den Hullkurvenparametern zu 6ffnen, klicken Sie im unteren Bereich des
Bedienfelds auf den ENV-Schalter. Diese Seite enthalt alle Parameter und die Modulations- und
Anschlagstarkeziele fur die 4 separaten Hullkurvengeneratoren.

Hullkurvengeneratoren bestimmen die Art und Weise, wie sich ein Parameterwert andert, wenn
eine Taste angeschlagen, gehalten und wieder losgelassen wird.

Emphasis 16

Auf der ENV-Seite werden die Parameter fir jeweils einen der vier Hullkurvengeneratoren
angezeigt.

° Im linken Bereich kdnnen Sie eine der 4 Hullkurven auswahlen.

Wenn Sie auf eine der vier Miniaturdarstellungen der Kurven klicken, wird die
entsprechende Hullkurve ausgewahlt und die zugehdrigen Hullkurvenparameter werden
rechts angezeigt.

° Die Hullkurvengeneratoren haben 4 Parameter: Attack, Decay, Sustain und Release
(ADSR).
° Sie kdnnen Hullkurvenparameter auf zwei Arten einstellen: durch Verwenden der

Drehregler oder durch Klicken und Ziehen in der Hullkurvendarstellung.
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Sie kdnnen dazu auch die Miniaturdarstellungen verwenden.

° StandardmaRig ist die erste Hullkurve (Env 1) der Master-Lautstarke zugewiesen. Sie wirkt
daher wie eine Amplitudenhdllkurve, mit der Sie den zeitlichen Verlauf der Klanglautstarke
vom Zeitpunkt des Anschlagens bis zum Loslassen einer Taste bestimmen kdénnen.

Wenn keine Amplitudenhullkurve zugewiesen ist, wird kein Ausgangssignal erzeugt.

° Hullkurve 2 ist standardmaRig dem Level-Parameter zugewiesen.
Die folgenden Hullkurvenparameter sind verfugbar:

Attack

Die Attack-Phase steuert, wie lange das Signal bendtigt, um den Maximalpegel zu
erreichen. Diese Dauer wird mit dem Attack-Wert eingestellt. Wenn ein Attack von 0
eingestellt ist, wird der Maximalwert sofort erreicht. Je hoher dieser Wert ist, desto
langer bendtigt das Signal, um den Maximalpegel zu erreichen. Der einstellbare
Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden und 91,1 Sekunden.

Decay

Nachdem der Maximalpegel erreicht wurde, beginnt der Wert wieder abzuklingen.
Wie viel Zeit dafur benétigt wird, hangt von der Decay-Einstellung ab. Wenn der
Sustain-Parameter auf den Maximalwert eingestellt ist, hat die Decay-Einstellung
keine Auswirkung.

Sustain

Bestimmt den Pegel, auf dem die Hullkurve nach der Decay-Phase gehalten wird.
Beachten Sie, dass mit dem Sustain-Parameter ein Pegel eingestellt wird und nicht
wie bei den anderen Parametern eine Zeit.

Release

Bestimmt die Zeit, die der Wert nach dem Loslassen einer Taste bendtigt, um auf den
Nullpegel zu fallen. Der einstellbare Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden
und 91,1 Sekunden.

Punch

Wenn der Punch-Schalter aktiviert ist, wird der Anfang der Decay-Phase um einige
Millisekunden verzogert. Dadurch verharrt die Hillkurve fur einen Moment auf dem
Maximalpegel bevor die Decay-Phase eintritt. Das Ergebnis ist ein schnellerer Attack,
ahnlich wie beim Kompressor-Effekt. Am deutlichsten wird dies bei kurzen Attack-
und Decay-Werten.

Retrigger

Wenn der Retrigger-Schalter aktiviert ist, beginnt die Hullkurve bei jeder neuen Note
von vorn. Bei einigen Flachen- bzw. Pad-Sounds und einer geringen Anzahl Stimmen
empfiehlt es sich jedoch, den Schalter deaktiviert zu lassen. Andernfalls kénnen
Storgerausche auftreten.

Hullkurven-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einer Hullkurve ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in den Bereich Mod Dest fir eine der Hullkurven.
Ein Einblendmend mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.
2. Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.
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° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste dricken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Wahlen Sie eine geeignete Hullkurve fur die Modulation.
Wenn Sie nun spielen, wird der Cut-Parameter durch die Hullkurve moduliert.

4. Mit dieser Methode kénnen Sie der Hullkurve eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Hullkurven-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die Modulation einer Hullkurve auch Uber die Anschlagstarke steuern (d. h. daruber,
wie stark Sie eine Taste anschlagen).

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fir eine der Hullkurven.

Ein Einblendmenl mit allen verfligbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefiihrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt. Das Prinzip der
Anschlagstarkemodulation wird weiter unten beschrieben.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Mit dieser Methode kdnnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur die Hullkurve
hinzufugen.
Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefihrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Modulation einer Hullkurve uber die Anschlagstarke steuern

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Parameter durch die Hullkurve
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation setzen, kehrt sich das

Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-Parameter
durch die Hillkurve moduliert.

Event-Seite

Klicken Sie auf den EVENT-Schalter im unteren Bereich des Bedienfelds, um die Event-Seite zu
offnen. Diese Seite enthalt die meisten MIDI-Controller und ihre Zuweisungen.
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modulation wheel velocity aftertouch key pitch tracking
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Modulation Wheel

Mit diesem Controller konnen Sie Parameter mit dem Modulationsrad Ihres
Keyboards modulieren.

Velocity

Hiermit kdnnen Sie Parameter dadurch steuern, wie stark Sie eine Note auf Ihrem
Keyboard anschlagen. Dieser Controller wird oft verwendet, um Kldnge heller und
lauter klingen zu lassen, je starker Sie eine Taste anschlagen.

Aftertouch

Bei Aftertouch (auch Channel Pressure genannt) handelt es sich um MIDI-Daten, die
gesendet werden, wenn Sie nach dem eigentlichen Anschlagen einer Taste weiterhin
Druck auf die Taste ausliben und sie gedruckt halten. Mit diesem Controller werden
haufig die Cutoff-Frequenz des Filters, die Lautstarke sowie andere Parameter
gesteuert, um ausdrucksvolle Effekte zu erzielen.

Key Pitch Tracking

Hiermit kdnnen Sie Parameterwerte linear verandern, je nachdem, auf welchem
Bereich des Keyboards Sie spielen.

Einem Parameter einen Controller zuweisen

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest fur einen der Controller.

Ein Einblendmenl mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfligbar.

Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde

ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fliigen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.

Mit dieser Methode kdnnen Sie den Controllern eine beliebige Anzahl an

Modulationszielen zuweisen.

Diese werden fir jeden Controller im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendmenu Off.

EFX-Seite

Auf dieser Seite sind drei verschiedene Effekte verfligbar: Distortion, Delay und Modulation
(Phaser/Flanger/Chorus). Klicken Sie auf den EFX-Schalter unten im Bedienfeld, um die Seite mit
den Effekten zu 6ffnen.
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° In jedem Effektbereich stehen Ihnen eine Reihe von Schaltern zur Verfigung, mit denen
Sie den Typ oder die Charakteristik des Effekts bestimmen kénnen. Zusatzlich gibt es eine
Reihe von Schiebereglern, mit denen Sie die Parametereinstellungen vornehmen kénnen.

° Um einen Effekt zu aktivieren, klicken Sie auf den Active-Schalter, so dass ein Punkt
daneben angezeigt wird.

Klicken Sie erneut auf den Schalter, um den Effekt auszuschalten.

Distortion

Sie kdnnen zwischen 4 Distortion-Optionen wahlen:

° Distortion erzeugt eine Verzerrung mit starker Ubersteuerung.

° Soft Distortion erzeugt eine Verzerrung mit leichter Ubersteuerung.

° Tape Emulation emuliert die Verzerrung einer Magnetbandsattigung.

° Tube Emulation emuliert die Verzerrung eines alten Rohrenverstarkers.
Drive

Mit diesem Drehregler konnen Sie die Starke der Verzerrung durch Verstarkung des
Eingangssignals festlegen.

Filter
Bestimmt die Ubergangsfrequenz des Distortion-Filters. Das Distortion-Filter besteht
aus einem Tiefpass- und einem Hochpassfilter, bei denen die Cutoff-Frequenz der
Trennfrequenz entspricht.

Tone
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die relative Starke des Signals bestimmen,
nachdem es Hochpass- und Tiefpassfilter durchlaufen hat.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Delay

Sie kénnen zwischen 3 Verzdégerungscharakteristiken wahlen:

° Stereo Delay verwendet zwei separate Verzdogerungssignale, deren Panorama links und
rechts ausgerichtet werden kann.

° Beim Mono Delay werden die beiden Verzégerungssignale fir Monoeffekte in Serie
geschaltet.

° Beim Cross Delay springt das verzdgerte Signal zwischen den Stereokanalen hin und her.

Song Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur die Delay-Zeiten.

Delay 1

Hiermit kdnnen Sie einen Wert fur die Verzdgerungszeit einstellen, der zwischen 0
ms und 728 ms liegt. Wenn MIDI sync aktiviert ist, kénnen Sie Werte zwischen
ZweiunddreilRigstel- und Viertelnotenwerten eingeben, wobei Sie zwischen geraden,
triolischen und punktierten Notenwerten wahlen kdnnen.
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Delay 2
Wie Delay 1.

Feedback
Bestimmt die Abklingzeit des Delays. Bei héheren Werten dauert die Echo-
Wiederholung langer an.

Filter
In die Ruckkopplungsschleife des Delays ist ein Tiefpassfilter integriert. Mit diesem
Parameter kdnnen Sie die Cutoff-Frequenz des Ruckkopplungsfilters bestimmen. Bei
niedrigen Werten klingen die Echos dunkler.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Modulation
Sie kdnnen zwischen 3 Modulationscharakteristiken wahlen:

° Phaser verwendet einen 8-Pol-Allpassfilter und erzeugt einen klassischen Phaser-Effekt.

° Flanger erzeugt zwei unabhangige Verzdégerungssignale mit Feedback fur den linken und
rechten Kanal. Die Verzdgerungszeiten der beiden Delays werden von einem LFO mit
verstellbarer Frequenz moduliert.

° Chorus erzeugt einen Chorus-Effekt mit 4 Verzégerungen, die von 4 voneinander
unabhangigen LFOs moduliert werden.

Song Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Rate-Parameter.
Rate
Hier kdnnen Sie die Geschwindigkeit der LFOs einstellen, die die Verzégerungszeit
modulieren. Wenn Song Sync aktiviert ist, wird die Geschwindigkeit in Zahlzeiten
synchronisiert.
Depth
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Modulationsbreite der Verzogerung festlegen.
Delay
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Verzogerungszeit der 4 Verzogerungssignale
einstellen.
Feedback

Steuert die Starke der positiven und negativen Ruckkopplungen fir alle 4
Verzogerungssignale.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

SR-Parameter

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Samplerate andern. Bei niedrigen Samplerates werden der
Anteil der hohen Frequenzen und die Soundqualitat verringert, die Tonh6he wird jedoch nicht
verandert. Hiermit kdnnen Sie den LoFi-Sound alterer digitaler Synthesizer emulieren.

° Wenn der F-Schalter aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit der
Samplerate der Host-Anwendung wiedergegeben.

° Wenn der Schalter 1/2 aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit halber
Samplerate wiedergegeben.
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Wenn der Schalter 1/4 aktiviert ist, wird das Programm der ausgewahlten Parts mit einer
Samplerate wiedergegeben, die nur noch einem Viertel der urspringlichen Samplerate
entspricht.

Ein positiver Nebeneffekt der Verwendung niedriger Samplerates ist die geringere CPU-Last. So
konnen Sie z. B. mehr Stimmen gleichzeitig wiedergeben.

Padshop

Dieses VST-Instrument wird ausfuhrlich im separaten Dokument Padshop beschrieben.

Prologue

entspricht im Aufbau einem herkdmmlichen analogen Synthesizer und verwendet die
klassische subtraktive Klangsynthese. Die folgenden grundlegenden Funktionen sind verfligbar:

Ein Multimode-Filter

Hier sind ein Tiefpass- (LP) und ein Hochpassfilter (HP) mit variabler Flankensteilheit sowie
ein Bandpass- (Band) und ein Kerbfilter (Notch) verfugbar.

Drei Oszillatoren mit je 4 Standard-Wellenformen sowie einer Auswahl von speziellen
Wellenformen.

Frequenzmodulation (FM).
Ringmodulation.
Integrierte Effekte.
empfangt MIDI-Daten auf allen MIDI-Kanalen.
Sie muUssen also keinen MIDI-Kanal auswahlen, um MIDI-Daten an zu senden.
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In diesem Bereich kénnen Sie auf die Parameter fir die drei Oszillatoren zugreifen. Sie befinden
sich in der oberen Halfte des Instrument-Bedienfelds.

Wellenform auswahlen

Flr jeden Oszillator sind eigene Wellenformen verfiigbar. Wenn Sie auf den Namen der
Wellenform im jeweiligen Oszillator-Bereich klicken, wird ein Einblendmeni geéffnet, in dem Sie
eine Wellenform auswahlen kdnnen.
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v Sawkooth
Parabalic
Square
Triangle

Sing
Farmant
Wocal
Partial
Reso Pulse
Slope

Meqg Slope

Sawtooth
Die Sagezahnwelle enthalt alle Obertone und erzeugt einen hellen und vollen Klang.

Parabolic
Hierbei handelt es sich um eine etwas abgerundete Sagezahnwelle, die einen
weicheren Klang erzeugt.

Square
Rechteckwellen enthalten nur die ungradzahligen Obertone und erzeugen einen
hohlen Klang.

Triangle
Dreieckwellen enthalten nur wenige ungradzahlige Obertdne und erzeugen einen
leicht hohlen Klang.

Sine
Eine Sinuswelle ist die einfachste Art der Wellenform. Sie enthalt gar keine Oberténe.
Die Sinuswelle erzeugt einen neutralen, weichen Klang.

Formant 1-12

Formant-Wellenformen betonen bestimmte Frequenzbander. Genauso wie die
menschliche Stimme haben auch Musikinstrumente einen bestimmten Satz an
Formanten, die ihnen unabhangig von der Tonhdéhe eine einzigartige und
unverkennbare Klangfarbe verleihen.

Vocal 1-7

Auch bei diesen Wellenformen handelt es sich um Formant-Wellenformen, die
jedoch speziell fur Gesang ausgelegt sind. In dieser Kategorie finden Sie u. a.
Wellenformen flr Vokale (A/E/1/0O/U).

Partial 1-7

Bei den Teiltonen (Partials), die auch Oberténe genannt werden, handelt es sich um
eine Reihe von Tonen, die den Grundton begleiten. Diese Wellenformen erzeugen
Intervalle mit zwei oder mehr gleichzeitig hérbaren und gleich starken Frequenzen.

Reso Pulse 1-12

Die erste der in dieser Kategorie verfugbaren Wellenformen (Reso Pulse 1) betont die
Frequenz des Grundtons (Prime) und ist harmonisch sehr komplex. Bei den
folgenden Wellenformen wird der jeweils nachste Oberton betont.

Slope 1-12

Die erste der in dieser Kategorie verfugbaren Wellenformen (Slope 1) ist harmonisch
sehr komplex. Bei den darauf folgenden Wellenformen nimmt diese Komplexitat
allmahlich ab. Slope 12 erzeugt eine Sinuswelle (ohne Oberténe).
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Neg Slope 1-9
Die erste der in dieser Kategorie verfugbaren Wellenformen (Neg Slope 1) ist
harmonisch sehr komplex. Bei den darauf folgenden Wellenformen nimmt jedoch
der niederfrequente Anteil allmahlich ab.

° Um das von den Oszillatoren erzeugte Signal zu héren, mussen Sie den entsprechenden
Osc-Regler auf einen sinnvollen Wert einstellen.

Parameter des ersten Oszillators

Der erste Oszillator ist der Ubergeordnete Oszillator. Er bestimmt die Grundtonhdhe fur alle drei
Oszillatoren.

Osc 1 (0-100)
Hiermit kdnnen Sie den Ausgangspegel des ersten Oszillators bestimmen.

Coarse (+48 Halbtone)
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Grundtonhohe bestimmen, die alle
Oszillatoren beeinflusst.

Fine (£50 Cent)

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Oszillatortonhdhe in Cent-Schritten stimmen.
Auch diese Einstellung beeinflusst alle Oszillatoren.

Wave Mod (£50)
Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Schalter Wave Mod aktiviert ist. Bei
der Wellenform-Modulation wird dem Oszillator eine phasenverschobene Kopie der
Oszillatorausgabe hinzugeftigt, wodurch Variationen der Wellenform entstehen.
Wenn Sie z. B. mit einer Sdgezahnwelle arbeiten, wird durch Aktivieren des
Parameters »Wave Mod« eine Pulswelle erzeugt. Wenn Sie den Parameter z. B. mit
einem LFO modulieren, kdnnen Sie eine klassische Pulsbreitenmodulation (PWM)
erzeugen. Eine Wellenform-Modulation kann jedoch auch auf jede beliebige
Wellenform angewendet werden.

Phase-Schalter (Ein/Aus)

Mit diesem Schalter kdnnen Sie die Phasen-Synchronisation aktivieren, bei der die
Oszillatoren bei jeder gespielten Note den Wellenformdurchlauf neu beginnen.
Wenn der Phase-Schalter deaktiviert ist, generieren die Oszillatoren einen
kontinuierlichen Wellenformdurchlauf. Beim Spielen entstehen so leichte
Variationen, da jede Note an einem zufalligen Punkt im Wellenformdurchlauf
beginnt. So entsteht ein warmerer Sound. Bei Bass- oder Schlagzeugklangen soll
jedoch haufig der Attack aller gespielten Noten gleich klingen. Aktivieren Sie in
diesem Fall den Phase-Schalter. Die Phasen-Synchronisation wirkt sich auch auf den

Rauschgenerator aus.

Tracking-Schalter (Ein/Aus)

Wenn der Tracking-Schalter aktiviert ist, folgt die Oszillatortonhdhe der Tonhdhe der
gespielten Noten. Wenn der Tracking-Schalter deaktiviert ist, bleibt die
Oszillatortonhdhe gleich, unabhangig von der gespielten Note.

Wave-Mod-Schalter (Ein/Aus)
Aktiviert/Deaktiviert die Wellenformmodulation.

Wellenform-Einblendmenii
Hiermit konnen Sie die Ausgangswellenform flr den Oszillator festlegen.
Parameter des zweiten Oszillators

Osc 2 (0-100)
Hiermit kdnnen Sie den Ausgangspegel des zweiten Oszillators bestimmen.
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Coarse (+48 Halbtone)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Tonhdhe fiir den zweiten Oszillator festlegen.
Wenn der FM-Schalter aktiviert ist, konnen Sie mit diesem Parameter das Verhaltnis
des Oszillators zu Oszillator 1 einstellen.

Fine (£50 Cent)

Mit diesem Parameter konnen Sie die Oszillatortonhdhe in Cent-Schritten stimmen.
Wenn der FM-Schalter aktiviert ist, konnen Sie mit diesem Parameter das Verhaltnis
des Oszillators zu Oszillator 1 einstellen.

Wave Mod (£50)

Dieser Parameter ist nur verfuigbar, wenn der Schalter Wave Mod aktiviert ist. Bei
der Wellenform-Modulation wird dem Oszillator eine phasenverschobene Kopie der
Oszillatorausgabe hinzugefiigt, wodurch Variationen der Wellenform entstehen.
Wenn Sie z. B. mit einer Sdgezahnwelle arbeiten und WM aktivieren, wird eine
Pulswelle erzeugt. Wenn Sie den WM-Parameter z. B. mit einem LFO modulieren,
kénnen Sie eine klassische Pulsbreitenmodulation (PWM) erzeugen. Wellenform-
Modulation kann auf jede beliebige Wellenform angewendet werden.

Ratio (1-16)
Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Schalter Freq Mod aktiviert ist. Hiermit
kénnen Sie die Starke der Frequenzmodulation einstellen, die auf Oszillator 2
angewendet wird. Dies wird normalerweise als »FM-Index« bezeichnet.
Sync-Schalter (Ein/Aus)

Wenn der Sync-Schalter aktiviert ist, wird der zweite Oszillator vom ersten Oszillator
gesteuert. Das bedeutet, sobald der erste Oszillator den Wellenformdurchlauf
beendet, beginnt auch der zweite Oszillator seinen Wellenformdurchlauf erneut. Auf
diese Weise wird ein sehr charakteristischer Sound erzeugt, der sich fur Solospiel
eignet. Der erste Oszillator bestimmt die Tonhéhe, durch Variation der Tonhéhe des
zweiten Oszillators konnen Sie die Klangfarbe andern. Klassische Synthesizer-Sounds
erzielen Sie, indem Sie die Tonhohe des zweiten Oszillators mit einer Hillkurve oder
einem LFO modulieren. Die Tonhohe des zweiten Oszillators sollte hdher sein als die
des ersten.

Tracking-Schalter (Ein/Aus)

Wenn der Tracking-Schalter aktiviert ist, folgt die Oszillatortonhdhe der Tonhéhe der
gespielten Noten. Wenn der Tracking-Schalter deaktiviert ist, bleibt die
Oszillatortonhdhe gleich, unabhangig von der gespielten Note.

Freq-Mod-Schalter (Ein/Aus)
Aktiviert/Deaktiviert die Frequenzmodulation.

Wave-Mod-Schalter (Ein/Aus)
Aktiviert/Deaktiviert die Wellenformmodulation.

Wellenform-Einblendmeni
Hiermit konnen Sie die Ausgangswellenform fur den Oszillator festlegen.

Parameter des dritten Oszillators

Osc 3 (0-100)
Hiermit konnen Sie den Ausgangspegel des zweiten Oszillators bestimmen.

Coarse (+48 Halbtone)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Tonhohe fur Oszillator 3 festlegen. Wenn der
FM-Schalter aktiviert ist, kdnnen Sie mit diesem Parameter das Verhaltnis des
Oszillators zu Oszillator 1/2 einstellen.
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Fine (x50 Cent)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Oszillatortonhdhe in Cent-Schritten stimmen.
Wenn der FM-Schalter aktiviert ist, konnen Sie mit diesem Parameter das Verhaltnis
des Oszillators zu Oszillator 1/2 einstellen.

Ratio (1-16)

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Schalter Freq Mod aktiviert ist. Hiermit
kénnen Sie die Starke der Frequenzmodulation einstellen, die auf Oszillator 3
angewendet wird. Dies wird normalerweise als »FM-Index« bezeichnet.

Sync-Schalter (Ein/Aus)

Wenn der Sync-Schalter aktiviert ist, wird der dritte Oszillator vom ersten Oszillator
gesteuert. Das bedeutet, sobald der erste Oszillator den Wellenformdurchlauf
beendet, beginnt auch der dritte Oszillator seinen Wellenformdurchlauf erneut. Auf
diese Weise wird ein sehr charakteristischer Sound erzeugt, der sich fur Solospiel
eignet. Der erste Oszillator bestimmt die Tonhéhe, durch Variation der Tonhéhe des
dritten Oszillators kdnnen Sie die Klangfarbe dndern. Klassische Synthesizer-Sounds
erzielen Sie, indem Sie die Tonhohe des dritten Oszillators mit einer Hullkurve oder
einem LFO modulieren. Die Tonh6he von Oszillator 3 sollte hdher sein als die von
Oszillator 1.

Tracking-Schalter (Ein/Aus)
Wenn der Tracking-Schalter aktiviert ist, folgt die Oszillatortonhdhe der Tonhéhe der
gespielten Noten. Wenn der Tracking-Schalter deaktiviert ist, bleibt die
Oszillatortonhdhe gleich, unabhangig von der gespielten Note.

Freq-Mod-Schalter (Ein/Aus)
Aktiviert/Deaktiviert die Frequenzmodulation.

Wave-Mod-Schalter (Ein/Aus)
Aktiviert/Deaktiviert die Wellenformmodulation.

Wellenform-Einblendmenii
Hiermit konnen Sie die Ausgangswellenform fur den Oszillator festlegen.

Frequenzmodulation (FM)

Im Zusammenhang mit Synthesizern bedeutet Frequenzmodulation (FM), dass die Frequenz
eines Oszillators (des sogenannten Tragers) von der Frequenz eines anderen Oszillators (des
sogenannten Modulators) moduliert wird.

° Bei Prologue ist »Osc 1« der Modulator und »Osc 2« und »Osc 3« sind die Trager.

»0sc 2« kann gleichzeitig als Trager und Modulator fungieren, da beim Anwenden von
Frequenzmodulation auf »Osc 2« dieser Oszillator von »Osc 3« moduliert wird. Wenn »Osc
2« auch Frequenzmodulation verwendet, wird »Osc 3« sowohl von »Osc 1« als auch von
»0sc 2« moduliert.

° Der reine Sound der Frequenzmodulation wird Uber die Modulator-Oszillatoren
ausgegeben.

Das bedeutet, dass Sie den Ausgang von Oszillator 1 ausschalten missen, wenn Sie mit
der Frequenzmodulation arbeiten mdchten.

° Der Freq Mod-Schalter aktiviert/deaktiviert die Frequenzmodulation.
° Mit dem Ratio-Parameter kdnnen Sie die Starke der Frequenzmodulation bestimmen.
Portamento

Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein Glissando zwischen den gespielten Noten erzeugen. So
kénnen Sie bestimmen, wie lange der Ubergang zwischen zwei Tonhéhen dauert. Drehen Sie den
Regler im Uhrzeigersinn, um héhere Portamento-Werte einzustellen.
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Mit dem Mode-Schalter kdnnen Sie festlegen, dass ein Glissando nur beim Spielen einer Legato-
Note angewendet wird. Die Legato-Funktion kann nur auf monophone Parts angewendet
werden.

Ringmodulation

Bei einem Ringmodulator werden zwei Audiosignale miteinander multipliziert. Die modulierte
Ausgabe enthalt zusatzliche Frequenzen, die sich aus der Summe bzw. den Differenzen der
beiden Signale ergeben. Bei Prologue wird der erste Oszillator mit dem zweiten Oszillator
multipliziert, so dass sich Summen- und Differenzfrequenzen ergeben. Die Ringmodulation wird
oft verwendet, um glockenartige Klange zu erzeugen.

° Stellen Sie den Ausgangspegel von den Oszillatoren 1 und 2 auf einen niedrigen Wert und
stellen Sie den Pegel des Ringmodulators (R.Mod) auf den Maximalwert, um die Wirkung
der Ringmodulation zu horen.

° Wenn flr Oszillator 1 und 2 dieselbe Frequenz eingestellt ist und keine
Tonhdéhenmodulation auf Oszillator 2 angewendet wird, ist kaum eine Veranderung
horbar.

Wenn Sie jedoch die Tonhdhe fir den zweiten Oszillator andern, werden Sie starke
Anderungen der Klangfarbe wahrnehmen. Wenn die Oszillatoren auf ein harmonisches
Intervall (z. B. eine Quinte oder eine Oktave) eingestellt sind, klingt die Ausgabe des
Ringmodulators harmonisch. Andere Intervalle erzeugen nicht-harmonische, komplexe
Klange.

° Schalten Sie die Synchronisation der Oszillatoren aus, wenn Sie den Ringmodulator
verwenden.

Noise Generator (Rauschgenerator)

Ein Rauschgenerator kann z. B. zur Simulation von Schlagzeugsounds oder Atemgerauschen fur
Blasinstrumente verwendet werden.

° Um die Wirkung des Rauschgenerators zu hdren, verringern Sie den Ausgangspegel der
Oszillatoren und erhéhen Sie den Pegel fir den Noise-Parameter.

° Der Pegel des Rauschgenerators wird standardmaRig zur ersten Hullkurve (Env 1) geleitet.

WEITERFUHRENDE LINKS
ENV-Seite auf Seite 192

Filter-Bereich

In der Mitte des Bedienfelds befinden sich die Filter-Parameter. Der Regler in der Mitte stellt die
Arbeitsfrequenz des Filters ein, der duf3ere Ring den Filtertyp.
Filter type
Sie kdnnen zwischen einem Tiefpassfilter (low-pass), einem Bandpassfilter (band-
pass), einem Hochpassfilter (high-pass) oder einem Kerbfilter (notch) wahlen.
Cutoff

Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters. Bei einem Tiefpassfilter bestimmt die
Cutoff-Frequenz das Offnen und SchlieBen des Filters und erzeugt so den klassische
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Synthesizer-Sound. Die Funktionsweise dieses Parameters hangt vom ausgewahlten
Filtertyp ab.

Emphasis

Mit diesem Parameter legen Sie die Filtercharakteristik fest. Bei Tiefpass- und
Hochpassfiltern werden beim Erh6hen des Emphasis-Werts die Frequenzen um die
Cutoff-Frequenz betont. So wird ein diinnerer pfeifender Sound mit einem
pragnanteren Cutoff-Rauschen erzeugt. Je héher der Emphasis-Wert, desto starker
betont das Filter einzelne Obertdne, bis es in Eigenschwingung gerat. Wenn Sie ein
Bandpass- oder Kerbfilter verwenden, bestimmt der Resonanzwert die Breite des
Frequenzbands. Wenn Sie den Wert erhéhen, wird das Frequenzband schmaler, in
dem die Frequenzen passieren kénnen (Bandpassfilter) bzw. gedampft werden
(Kerbfilter).

Drive

Dieser Parameter steuert den Eingangspegel fur das Filter. Bei Pegeln Gber 0 dB wird
das Eingangssignal allmahlich leicht verzerrt und die Filterresonanz verringert.

Shift

Jedes Filter besteht aus zwei oder mehr untergeordneten Filtern, die in Reihe
geschaltet sind. Mit dem Shift-Parameter kdnnen Sie die Cutoff-Frequenz dieser Filter
verdandern. Das Ergebnis hangt vom Filtertyp ab: Bei Tiefpass- und Hochpassfiltern
andert dieser Parameter die Flankensteilheit. Bei Bandpass- und Kerbfiltern wird die
Bandbreite verandert. Der Shift-Parameter hat keine Auswirkungen auf die
Filtertypen 12 dB LP oder 12 dB HP.

Tracking

Wenn Sie diesen Parameter auf einen Wert oberhalb der Mittelstellung (rechts von
12 Uhr) einstellen, erhdht sich die Cutoff-Frequenz mit zunehmender Notennummer.
Wenn Sie negative Werte einstellen, wird dieses Verhaltnis umgekehrt.

Wenn der Tracking-Parameter auf den Maximalwert eingestellt ist, folgt die Cutoff-
Frequenz den gespielten Noten mit einem Abstand von einem Halbton pro Taste.

Filtertypen

Mit den Filtertyp-Schaltern neben dem Cutoff-Drehregler kénnen Sie einen Filtertyp auswahlen.
Die folgenden Filtertypen sind verfligbar (im Uhrzeigersinn aufgelistet, bei neun Uhr beginnend):

12dB LP

Tiefpassfilter lassen die unteren Frequenzbereiche passieren und beschneiden die
oberen Frequenzbereiche. Dieses Tiefpassfilter hat eine geringere Flankensteilheit
(12 dB pro Oktave Uber der Cutoff-Frequenz), so dass mehr Obertdne im gefilterten
Klang enthalten sind.

18 dB LP

Hierbei handelt es sich um ein kaskadiertes Tiefpassfilter, bei dem Frequenzen
oberhalb der Cutoff-Frequenz mit einer Flankensteilheit von 18 dB pro Oktave
gedampft werden, dhnlich wie beim klassischen TB-303-Synthesizer.

24 dB LP

Bei diesem Filtertyp werden die Frequenzen oberhalb der Cutoff-Frequenz mit einer
Flankensteilheit von 24 dB pro Oktave gedampft und so ein warmer und voller Klang
erzielt.

24dBLPII

Hierbei handelt es sich um ein kaskadiertes Tiefpassfilter, bei dem Frequenzen
oberhalb der Cutoff-Frequenz mit einer Flankensteilheit von 24 dB pro Oktave
gedampft werden. Es wird ein warmer und dunkler Sound erzeugt.
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12 dB Band

Dieses Bandpassfilter dampft sowohl die oberen als auch die unteren
Frequenzbereiche Gber und unter der Cutoff-Frequenz. Jede Flanke hat eine Steilheit
von 12 dB pro Oktave. Mit diesem Filter wird ein nasaler und dinner Klang erzeugt.

12 dB Notch

Dieses Kerbfilter (auch Bandsperrfilter genannt) dampft den Frequenzbereich um die
Cutoff-Frequenz mit 12 dB pro Oktave und lasst die Frequenzen darunter und
daruber passieren. Auf diese Weise klingt der Sperrfilter fast wie ein Phaser.

12 dB HP

Ein Hochpassfilter ist das Gegenteil von einem Tiefpassfilter, d. h., es dampft die
unteren Frequenzbereiche und I3sst die oberen Frequenzbereiche passieren. Dieses
Hochpassfilter hat eine Flankensteilheit von 12 dB pro Oktave und erzeugt einen
hellen und diinnen Klang.

24 dB HP

Dieses Filter hat eine Flankensteilheit von 24 dB pro Oktave und erzeugt einen hellen
und pfeifenden Klang.

Volume und Pan

Mit dem Volume-Drehregler kdnnen Sie die Gesamtlautstarke (Amplitude) des Instruments
einstellen. StandardmaRig wird dieser Parameter von der ersten Hullkurve (Envelope 1)
gesteuert, so dass eine Amplitudenhullkurve fir die Oszillatoren erzeugt wird.

Mit dem Pan-Regler kdnnen Sie die Position des Instruments im Stereoklangbild steuern. Sie
kénnen Pan auch als Modulationsziel verwenden.

Modulation und Controller

Unten im Bedienfeld werden die verschiedenen Seiten fur die Modulations- und Controller-
Zuweisungen sowie die EFX-Seite fur die Effekte angezeigt. Klicken Sie auf die entsprechenden
Schalter unterhalb des Filter-Bereichs, um die Seiten zu 6ffnen.

Die folgenden Seiten sind verfligbar:

° Die LFO-Seite mit 2 Niederfrequenzoszillatoren (LFOs) zur Modulation von Parametern.

° Die ENV-Seite mit 4 Hullkurvengeneratoren, die zum Steuern von Parametern verwendet
werden kénnen.

° Die Event-Seite mit MIDI-Controllern (Modulationsrad, Aftertouch usw.) und ihren
Zuweisungen.

° Die EFX-Seite mit den 3 Effekt-Bereichen Distortion, Delay und Modulation.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Seite auf Seite 190
ENV-Seite auf Seite 192
Event-Seite auf Seite 194
EFX-Seite auf Seite 195
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LFO-Seite

Klicken Sie auf den LFO-Schalter, um die LFO-Seite zu 6ffnen. Diese Seite enthalt alle Parameter
sowie die Modulations- und Anschlagstarkeziele fur die beiden separaten LFOs.

5 sing [
triangle triangle
01100
square square

rampup @ @ part| |ramp up
ramp down midi| | ramp down
sample voice | |sample
random key| |random

Je nach ausgewahltem Preset sind ggf. bereits Modulationsziele zugewiesen. Diese werden fur
jeden LFO im Bereich Mod Dest angezeigt.

Mit einem LFO kann z. B. die Tonhdhe eines Oszillators (zum Erzeugen eines Vibratos) oder ein
beliebiger Parameter, bei dem eine periodische Modulation erforderlich ist, moduliert werden.

Die beiden LFOs haben identische Parameter.

Speed
Mit diesem Drehregler stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein. Wenn der
Synchronisationsmodus auf MIDI eingestellt ist, kdnnen Sie mit diesem Drehregler
einen Notenwert einstellen, um die LFO-Geschwindigkeit mit dem Sequenzer-Tempo
zu synchronisieren.

Depth
Mit diesem Drehregler kénnen Sie die vom LFO angewendete Modulationsstarke
einstellen. Wenn hier null eingestellt ist, erfolgt keine Modulation.

Waveform
Stellt die Wellenform des LFOs ein.

Sync mode (Part/MIDI/Voice/Key)

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie einen Modus fur die Synchronisation des LFOs
auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Modulationsziele zuweisen auf Seite 191

Synchronisationsmodi

Mit den Synchronisationsmodi kdnnen Sie festlegen, in welcher Form der LFO-Durchlauf die

gespielten Noten beeinflusst.

Part
In diesem Modus beeinflusst der LFO-Wellenformdurchlauf alle Stimmen (Voices)
eines Parts auf gleiche Weise. Dabei lauft der LFO kontinuierlich durch und wird beim
Spielen einer neuen Note nicht zurlickgesetzt.

MIDI
In diesem Modus wird die Geschwindigkeit (Rate) des LFOs in Zahlzeiten zur MIDI-
Clock synchronisiert.

Voice

In diesem Modus ist fur jede Stimme (Voice) eines Parts ein eigener LFO-Durchlauf
verfugbar (der LFO ist polyphon). Dabei wird der Durchlauf bei jedem Anschlagen
einer Taste an einem beliebigen Punkt im LFO-Durchlauf neu gestartet.
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Key

Wie Voice, aber bei jedem Anschlagen einer Taste beginnt der LFO-Durchlauf von
vorn.

Verfugbare Wellenformen

Fur die LFO-Modulation sind die meisten Standard-LFO-Wellenformen verfligbar. Verwenden Sie
Sinus- und Dreieckswellen fiir Modulationen mit flieRenden Ubergéngen, Rechteck- und
Sagezahnwellen fur Modulationen, bei denen abrupt zwischen zwei Werten hin- und
hergewechselt wird, und »Random« oder »Sample« fur zufallige Modulation. Der Sample-Modus
funktioniert etwas anders:

In diesem Modus verwendet der LFO auch den anderen LFO.

Wenn z. B. fur LFO 2 die Option Sample eingestellt ist, hangt das Ergebnis auch von der
Rate-Einstellung und der Wellenform von LFO 1 ab.

LFO-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einem LFO ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest flir einen der LFOs.

Ein Einblendmend mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.

Oscl Pitch
Detune
Cuk 1
cut2 %
Morph
Yalurme

Fan

LFC1 Rate
LFOZ Rate

. LFO1 Level
LFOZ Level

Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste drucken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

Wahlen Sie geeignete Werte fur die Wellenform, die Geschwindigkeit sowie die
Modulationsstarke und wahlen Sie einen Synchronisationsmodus fur den LFO.

Der Cut-Parameter wird nun vom LFO moduliert.

Mit dieser Methode kdnnen Sie dem LFO eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

LFO-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die LFO-Modulation auch tber die Anschlagstarke steuern.
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VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fir einen der LFOs.

Ein Einblendmen( mit allen verfligbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefiihrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die drtcken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

3. Mit dieser Methode kénnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur den LFO
hinzufugen.

Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefthrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendmenu Off.

LFO-Modulation tiber die Anschlagstarke steuern

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Cut-Parameter durch den LFO
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation einstellen, kehrt sich

das Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-
Parameter durch den LFO moduliert.

ENV-Seite

Um die Seite mit den Hullkurvenparametern zu 6ffnen, klicken Sie im unteren Bereich des
Bedienfelds auf den ENV-Schalter. Diese Seite enthalt alle Parameter und die Modulations- und
Anschlagstarkeziele fur die 4 separaten Hullkurvengeneratoren.

Hullkurvengeneratoren bestimmen die Art und Weise, wie sich ein Parameterwert andert, wenn
eine Taste angeschlagen, gehalten und wieder losgelassen wird.

Emphasis 16

Auf der ENV-Seite werden die Parameter fir jeweils einen der vier Hullkurvengeneratoren
angezeigt.

° Im linken Bereich kdnnen Sie eine der 4 Hullkurven auswahlen.

Wenn Sie auf eine der vier Miniaturdarstellungen der Kurven klicken, wird die
entsprechende Hullkurve ausgewahlt und die zugehdrigen Hullkurvenparameter werden
rechts angezeigt.

° Die Hullkurvengeneratoren haben 4 Parameter: Attack, Decay, Sustain und Release
(ADSR).
° Sie kdnnen Hullkurvenparameter auf zwei Arten einstellen: durch Verwenden der

Drehregler oder durch Klicken und Ziehen in der Hullkurvendarstellung.
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Sie kdnnen dazu auch die Miniaturdarstellungen verwenden.

° StandardmaRig ist die erste Hullkurve (Env 1) der Master-Lautstarke zugewiesen. Sie wirkt
daher wie eine Amplitudenhdllkurve, mit der Sie den zeitlichen Verlauf der Klanglautstarke
vom Zeitpunkt des Anschlagens bis zum Loslassen einer Taste bestimmen kdénnen.

Wenn keine Amplitudenhullkurve zugewiesen ist, wird kein Ausgangssignal erzeugt.

° Hullkurve 2 ist standardmaRig dem Level-Parameter zugewiesen.
Die folgenden Hullkurvenparameter sind verfugbar:

Attack

Die Attack-Phase steuert, wie lange das Signal bendtigt, um den Maximalpegel zu
erreichen. Diese Dauer wird mit dem Attack-Wert eingestellt. Wenn ein Attack von 0
eingestellt ist, wird der Maximalwert sofort erreicht. Je hoher dieser Wert ist, desto
langer bendtigt das Signal, um den Maximalpegel zu erreichen. Der einstellbare
Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden und 91,1 Sekunden.

Decay

Nachdem der Maximalpegel erreicht wurde, beginnt der Wert wieder abzuklingen.
Wie viel Zeit dafur benétigt wird, hangt von der Decay-Einstellung ab. Wenn der
Sustain-Parameter auf den Maximalwert eingestellt ist, hat die Decay-Einstellung
keine Auswirkung.

Sustain

Bestimmt den Pegel, auf dem die Hullkurve nach der Decay-Phase gehalten wird.
Beachten Sie, dass mit dem Sustain-Parameter ein Pegel eingestellt wird und nicht
wie bei den anderen Parametern eine Zeit.

Release

Bestimmt die Zeit, die der Wert nach dem Loslassen einer Taste bendtigt, um auf den
Nullpegel zu fallen. Der einstellbare Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden
und 91,1 Sekunden.

Punch

Wenn der Punch-Schalter aktiviert ist, wird der Anfang der Decay-Phase um einige
Millisekunden verzogert. Dadurch verharrt die Hillkurve fur einen Moment auf dem
Maximalpegel bevor die Decay-Phase eintritt. Das Ergebnis ist ein schnellerer Attack,
ahnlich wie beim Kompressor-Effekt. Am deutlichsten wird dies bei kurzen Attack-
und Decay-Werten.

Retrigger

Wenn der Retrigger-Schalter aktiviert ist, beginnt die Hullkurve bei jeder neuen Note
von vorn. Bei einigen Flachen- bzw. Pad-Sounds und einer geringen Anzahl Stimmen
empfiehlt es sich jedoch, den Schalter deaktiviert zu lassen. Andernfalls kénnen
Storgerausche auftreten.

Hullkurven-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einer Hullkurve ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in den Bereich Mod Dest fir eine der Hullkurven.
Ein Einblendmend mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.
2. Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.
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° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste dricken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Wahlen Sie eine geeignete Hullkurve fur die Modulation.
Wenn Sie nun spielen, wird der Cut-Parameter durch die Hullkurve moduliert.

4. Mit dieser Methode kénnen Sie der Hullkurve eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Hullkurven-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die Modulation einer Hullkurve auch Uber die Anschlagstarke steuern (d. h. daruber,
wie stark Sie eine Taste anschlagen).

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fir eine der Hullkurven.

Ein Einblendmenl mit allen verfligbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefiihrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt. Das Prinzip der
Anschlagstarkemodulation wird weiter unten beschrieben.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Mit dieser Methode kdnnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur die Hullkurve
hinzufugen.
Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefihrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Modulation einer Hullkurve uber die Anschlagstarke steuern

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Parameter durch die Hullkurve
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation setzen, kehrt sich das

Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-Parameter
durch die Hillkurve moduliert.

Event-Seite

Klicken Sie auf den EVENT-Schalter im unteren Bereich des Bedienfelds, um die Event-Seite zu
offnen. Diese Seite enthalt die meisten MIDI-Controller und ihre Zuweisungen.
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modulation wheel velocity aftertouch key pitch tracking

Fan a0 wolume 50

Modulation Wheel

Mit diesem Controller konnen Sie Parameter mit dem Modulationsrad Ihres
Keyboards modulieren.

Velocity

Hiermit kdnnen Sie Parameter dadurch steuern, wie stark Sie eine Note auf Ihrem
Keyboard anschlagen. Dieser Controller wird oft verwendet, um Kldnge heller und
lauter klingen zu lassen, je starker Sie eine Taste anschlagen.

Aftertouch

Bei Aftertouch (auch Channel Pressure genannt) handelt es sich um MIDI-Daten, die
gesendet werden, wenn Sie nach dem eigentlichen Anschlagen einer Taste weiterhin
Druck auf die Taste ausliben und sie gedruckt halten. Mit diesem Controller werden
haufig die Cutoff-Frequenz des Filters, die Lautstarke sowie andere Parameter
gesteuert, um ausdrucksvolle Effekte zu erzielen.

Key Pitch Tracking

Hiermit kdnnen Sie Parameterwerte linear verandern, je nachdem, auf welchem
Bereich des Keyboards Sie spielen.

Einem Parameter einen Controller zuweisen

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest fur einen der Controller.

Ein Einblendmenl mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfligbar.

Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde

ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fliigen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.

Mit dieser Methode kdnnen Sie den Controllern eine beliebige Anzahl an

Modulationszielen zuweisen.

Diese werden fir jeden Controller im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendmenu Off.

EFX-Seite

Auf dieser Seite sind drei verschiedene Effekte verfligbar: Distortion, Delay und Modulation
(Phaser/Flanger/Chorus). Klicken Sie auf den EFX-Schalter unten im Bedienfeld, um die Seite mit
den Effekten zu 6ffnen.
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° In jedem Effektbereich stehen Ihnen eine Reihe von Schaltern zur Verfigung, mit denen
Sie den Typ oder die Charakteristik des Effekts bestimmen kénnen. Zusatzlich gibt es eine
Reihe von Schiebereglern, mit denen Sie die Parametereinstellungen vornehmen kénnen.

° Um einen Effekt zu aktivieren, klicken Sie auf den Active-Schalter, so dass ein Punkt
daneben angezeigt wird.

Klicken Sie erneut auf den Schalter, um den Effekt auszuschalten.

Distortion

Sie kdnnen zwischen 4 Distortion-Optionen wahlen:

° Distortion erzeugt eine Verzerrung mit starker Ubersteuerung.

° Soft Distortion erzeugt eine Verzerrung mit leichter Ubersteuerung.

° Tape Emulation emuliert die Verzerrung einer Magnetbandsattigung.

° Tube Emulation emuliert die Verzerrung eines alten Rohrenverstarkers.
Drive

Mit diesem Drehregler konnen Sie die Starke der Verzerrung durch Verstarkung des
Eingangssignals festlegen.

Filter
Bestimmt die Ubergangsfrequenz des Distortion-Filters. Das Distortion-Filter besteht
aus einem Tiefpass- und einem Hochpassfilter, bei denen die Cutoff-Frequenz der
Trennfrequenz entspricht.

Tone
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die relative Starke des Signals bestimmen,
nachdem es Hochpass- und Tiefpassfilter durchlaufen hat.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Delay

Sie kénnen zwischen 3 Verzdégerungscharakteristiken wahlen:

° Stereo Delay verwendet zwei separate Verzdogerungssignale, deren Panorama links und
rechts ausgerichtet werden kann.

° Beim Mono Delay werden die beiden Verzégerungssignale fir Monoeffekte in Serie
geschaltet.

° Beim Cross Delay springt das verzdgerte Signal zwischen den Stereokanalen hin und her.

Song Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur die Delay-Zeiten.

Delay 1

Hiermit kdnnen Sie einen Wert fur die Verzdgerungszeit einstellen, der zwischen 0
ms und 728 ms liegt. Wenn MIDI sync aktiviert ist, kénnen Sie Werte zwischen
ZweiunddreilRigstel- und Viertelnotenwerten eingeben, wobei Sie zwischen geraden,
triolischen und punktierten Notenwerten wahlen kdnnen.
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Delay 2
Wie Delay 1.

Feedback
Bestimmt die Abklingzeit des Delays. Bei héheren Werten dauert die Echo-
Wiederholung langer an.

Filter
In die Ruckkopplungsschleife des Delays ist ein Tiefpassfilter integriert. Mit diesem
Parameter kdnnen Sie die Cutoff-Frequenz des Ruckkopplungsfilters bestimmen. Bei
niedrigen Werten klingen die Echos dunkler.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Modulation
Sie kdnnen zwischen 3 Modulationscharakteristiken wahlen:

° Phaser verwendet einen 8-Pol-Allpassfilter und erzeugt einen klassischen Phaser-Effekt.

° Flanger erzeugt zwei unabhangige Verzdégerungssignale mit Feedback fur den linken und
rechten Kanal. Die Verzdgerungszeiten der beiden Delays werden von einem LFO mit
verstellbarer Frequenz moduliert.

° Chorus erzeugt einen Chorus-Effekt mit 4 Verzégerungen, die von 4 voneinander
unabhangigen LFOs moduliert werden.

Song Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Rate-Parameter.
Rate
Hier kdnnen Sie die Geschwindigkeit der LFOs einstellen, die die Verzégerungszeit
modulieren. Wenn Song Sync aktiviert ist, wird die Geschwindigkeit in Zahlzeiten
synchronisiert.
Depth
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Modulationsbreite der Verzogerung festlegen.
Delay
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Verzogerungszeit der 4 Verzogerungssignale
einstellen.
Feedback

Steuert die Starke der positiven und negativen Ruckkopplungen fir alle 4
Verzogerungssignale.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

SR-Parameter

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Samplerate andern. Bei niedrigen Samplerates werden der
Anteil der hohen Frequenzen und die Soundqualitat verringert, die Tonh6he wird jedoch nicht
verandert. Hiermit kdnnen Sie den LoFi-Sound alterer digitaler Synthesizer emulieren.

° Wenn der F-Schalter aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit der
Samplerate der Host-Anwendung wiedergegeben.

° Wenn der Schalter 1/2 aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit halber
Samplerate wiedergegeben.
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° Wenn der Schalter 1/4 aktiviert ist, wird das Programm der ausgewahlten Parts mit einer
Samplerate wiedergegeben, die nur noch einem Viertel der urspringlichen Samplerate
entspricht.
Ein positiver Nebeneffekt der Verwendung niedriger Samplerates ist die geringere CPU-Last. So
konnen Sie z. B. mehr Stimmen gleichzeitig wiedergeben.
Retrologue
Dieses VST-Instrument wird ausfuhrlich im separaten Dokument Retrologue beschrieben.
Spector

Diein verwendete Synthese basiert auf einem Spektralfilter. Der Frequenzgang kann
durch Einzeichnen einer Filtercharakteristik in der Darstellung bestimmt werden. Der Signalpfad
ist, leicht vereinfacht, folgender:

° Anfangspunkt ist der von bis zu 6 Oszillatoren generierte Sound.

Sie kdnnen unterschiedliche Anzahlen von Oszillatoren in verschiedenen Konfigurationen
auswahlen (in Oktaven, unisono usw.). Die Oszillatoren kénnen auch so gestimmt werden,
dass sie fette Sounds oder extreme Spezialeffekte erzeugen.

° Jeder Oszillator generiert zwei grundlegende Wellenformen: A und B.

Es sind sechs verschiedene Wellenformen verfugbar, die fir A und B unabhéngig
voneinander ausgewahlt werden kénnen.

° Die beiden Wellenformen durchlaufen unterschiedliche Spektralfilter: A und B.

Sie kdnnen unterschiedliche Charakteristiken fur die beiden Spektralfilter einzeichnen bzw.
eine voreingestellte Charakteristik aus den mitgelieferten Presets auswahlen.

° Mit den zwei Cutoff-Drehreglern Cut 1 & 2 kdnnen Sie den Frequenzbereich des
Spektralfilters wechseln.

So kénnen Sie ganz leicht einzigartige Filter-Durchlaufe erzeugen.
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° Mit dem Morph-Drehregler kénnen Sie die Ausgange der Spektralfilter A und B mischen.
Da dies Uber die Hullkurven, LFOs usw. gesteuert werden kann, kénnen Sie so Morphing-
Effekte erzeugen.
° Es stehen auch Controller und Modulationsparameter zur Verfiigung.
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Funktionsdiagramm
Sound-Parameter

Oszillator-Bereich

Partial Frime

A/B-Einblendmeniis

In diesen Einblendmendis kdnnen Sie eine Ausgangswellenform fir die Ausgange A und B der
Oszillatoren auswahlen. Die verfigbaren Optionen sind am besten fur das Spektralfilter
geeignet.

Coarse- und Fine-Drehregler

Hiermit kdnnen Sie die Gesamt-Transponierung und die Stimmung der Oszillatoren einstellen
(gemeinsam fur alle Oszillatoren, A- und B-Wellenformen).
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Oszillator-Einblendmenti

Dieses Einblendment wird durch Klicken auf den Pfeil unterhalb des zentralen Bereichs gedffnet
(in dem die gewahlte Oszillatorkonfiguration abgebildet ist).

6105
v 6 0sc 1:2

610sc 11213

60sc 215456
4050 112 %
3105

2050

210sc 12

10sc

6 Osc

6 Oszillatoren mit identischer Tonhohe.

6 Osc 1:2

3 Oszillatoren mit der Grundtonhohe und 3 Oszillatoren, deren Tonhdhe um eine
Oktave verringert wurde.

6 Osc 1:2:3

Drei Gruppen mit jeweils 2 Oszillatoren, bei denen die Tonhéhen im Verhaltnis 1:2:3
stehen (2 Oszillatoren mit Grundtonhdhe, 2 Oszillatoren mit der halben Frequenz der
Grundtonhdéhe und 2 Oszillatoren mit einem Drittel der Frequenz).

6 Osc 1:2:3:4:5:6

6 Oszillatoren, bei denen die Tonhohen im Verhaltnis 1:2:3:4:5:6 stehen (auch als
subharmonische Reihe bekannt).

4 Osc 1:2

2 Oszillatoren mit der Grundtonhohe und 2 Oszillatoren, deren Tonhohe um eine
Oktave verringert wurde.

3 Osc
3 Oszillatoren mit identischer Tonhohe.

2 Osc
2 Oszillatoren mit identischer Tonhohe.

20sc1:2

Ein Oszillator mit der Grundtonhohe und ein Oszillator, dessen Tonhdhe um eine
Oktave verringert wurde.

1 Osc

Ein einzelner Oszillator. Wenn Sie diese Option auswahlen, sind die Parameter
Detune und Cut II nicht aktiv.

Detune

Verstimmt die Oszillatoren. Mit niedrigen Werten wird eine sanfte, chorusartige Verstimmung
erzeugt. Mit h6heren Werten werden die Oszillatoren um mehrere Halbtdne verstimmt, so dass
Spezialeffekte erzeugt werden.
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Raster

Dies verringert die Anzahl der Oberténe in den Oszillatorwellenformen wie folgt:

° Bei einer Einstellung von 0 sind alle Oberténe in der Wellenform enthalten.

° Bei einer Einstellung von 1 ist nur jeder zweite Oberton in der Wellenform enthalten.
° Bei einer Einstellung von 2 ist nur jeder dritte Oberton in der Wellenform enthalten.
Usw.

Portamento

Mit diesem Parameter kénnen Sie ein Glissando zwischen den gespielten Noten erzeugen. So
koénnen Sie bestimmen, wie lange der Ubergang zwischen zwei Tonhéhen dauert. Drehen Sie den
Regler im Uhrzeigersinn, um héhere Portamento-Werte einzustellen.

Mit dem Mode-Schalter kdnnen Sie festlegen, dass ein Glissando nur beim Spielen einer Legato-
Note angewendet wird. Die Legato-Funktion kann nur auf monophone Parts angewendet
werden.

Die Filter-Bereiche

Hier kdnnen Sie die Frequenzgang-Charakteristik fur die 128-poligen dynamischen, resonanten
Spektralfilter A und B erstellen.

° Wahlen Sie im Preset-EinblendmenU eine Preset-Hullkurve aus.
° Klicken und ziehen Sie mit der Maus in der Darstellung, um die Charakteristik zu andern.
° Um eine Spektralfilter-Charakteristik durch die Zufallsfunktion berechnen zu lassen,

wahlen Sie im Preset-Einblendment die Randomize-Option.

Bei jedem Auswahlen dieser Funktion wird durch die Zufallsfunktion eine neue
Charakteristik berechnet.

CutIundII

Diese Parameter funktionieren dhnlich wie die Regler fir die Cutoff-Frequenz bei herkémmlichen
Filtern: Wenn die Cut-Regler auf den Maximalwert eingestellt sind, verwendet das Spektralfilter
den gesamten Frequenzbereich. Wenn Sie die Cut-Werte verringern, wird die gesamte
Filtercharakteristik nach unten verschoben und das Filter geschlossen.

HINWEIS

° Bei den Optionen »2 Osc« und »2 Osc 1:2« kdnnen Sie unterschiedliche Cutoff-Werte fiir
die beiden Oszillatoren einstellen. Bei Verwendung von mehr als zwei Oszillatoren werden
diese intern in zwei Gruppen unterteilt, fur die Sie mit den Drehreglern Cut I und Cut II
unterschiedliche Cutoff-Werte einstellen kénnen.
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° Wenn Sie den Schalter Spectrum Sync (Verknipfungssymbol) zwischen den Cut-Reglern
aktivieren, werden die beiden Drehregler miteinander verknipft und auf denselben Wert
gesetzt.

Morph

Mit diesem Drehregler kénnen Sie das Mischungsverhaltnis zwischen den Sounds der
Spektralfilter A und B steuern. Wenn der Morph-Regler ganz links ausgerichtet ist, ist nur Sound
A zu héren. Wenn der Regler rechts ausgerichtet ist, ist nur Sound B zu héren. So kdnnen Sie
einen nahtlosen Ubergang (Morphing) zwischen zwei vollkommen unterschiedlichen Sounds
erzeugen.

Volume und Pan

Mit dem Volume-Drehregler kdnnen Sie die Gesamtlautstarke (Amplitude) des Instruments
einstellen. StandardmaRig wird dieser Parameter von der ersten Hullkurve (Envelope 1)
gesteuert, so dass eine Amplitudenhdullkurve fur die Oszillatoren erzeugt wird.

Mit dem Pan-Regler kénnen Sie die Position des Instruments im Stereoklangbild steuern. Sie
kénnen Pan auch als Modulationsziel verwenden.

Modulation und Controller

LFO-Seite

Unten im Bedienfeld werden die verschiedenen Seiten fir die Modulations- und Controller-
Zuweisungen sowie die EFX-Seite fur die Effekte angezeigt. Klicken Sie auf die entsprechenden
Schalter unterhalb des Filter-Bereichs, um die Seiten zu 6ffnen.

Die folgenden Seiten sind verfligbar:

° Die LFO-Seite mit 2 Niederfrequenzoszillatoren (LFOs) zur Modulation von Parametern.

° Die ENV-Seite mit 4 Hullkurvengeneratoren, die zum Steuern von Parametern verwendet
werden kénnen.

° Die Event-Seite mit MIDI-Controllern (Modulationsrad, Aftertouch usw.) und ihren
Zuweisungen.

° Die EFX-Seite mit den 3 Effekt-Bereichen Distortion, Delay und Modulation.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Seite auf Seite 190
ENV-Seite auf Seite 192
Event-Seite auf Seite 194
EFX-Seite auf Seite 195

Klicken Sie auf den LFO-Schalter, um die LFO-Seite zu 6ffnen. Diese Seite enthalt alle Parameter
sowie die Modulations- und Anschlagstarkeziele fur die beiden separaten LFOs.
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Je nach ausgewahltem Preset sind ggf. bereits Modulationsziele zugewiesen. Diese werden fur
jeden LFO im Bereich Mod Dest angezeigt.

Mit einem LFO kann z. B. die Tonhdhe eines Oszillators (zum Erzeugen eines Vibratos) oder ein
beliebiger Parameter, bei dem eine periodische Modulation erforderlich ist, moduliert werden.

Die beiden LFOs haben identische Parameter.

Speed
Mit diesem Drehregler stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein. Wenn der
Synchronisationsmodus auf MIDI eingestellt ist, kdnnen Sie mit diesem Drehregler
einen Notenwert einstellen, um die LFO-Geschwindigkeit mit dem Sequenzer-Tempo
zu synchronisieren.

Depth
Mit diesem Drehregler kénnen Sie die vom LFO angewendete Modulationsstarke
einstellen. Wenn hier null eingestellt ist, erfolgt keine Modulation.

Waveform
Stellt die Wellenform des LFOs ein.

Sync mode (Part/MIDI/Voice/Key)

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie einen Modus fur die Synchronisation des LFOs
auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
LFO-Modulationsziele zuweisen auf Seite 191

Synchronisationsmodi

Mit den Synchronisationsmodi kdnnen Sie festlegen, in welcher Form der LFO-Durchlauf die
gespielten Noten beeinflusst.

Part
In diesem Modus beeinflusst der LFO-Wellenformdurchlauf alle Stimmen (Voices)
eines Parts auf gleiche Weise. Dabei lauft der LFO kontinuierlich durch und wird beim
Spielen einer neuen Note nicht zurlickgesetzt.

MIDI
In diesem Modus wird die Geschwindigkeit (Rate) des LFOs in Zahlzeiten zur MIDI-
Clock synchronisiert.

Voice
In diesem Modus ist fur jede Stimme (Voice) eines Parts ein eigener LFO-Durchlauf
verfugbar (der LFO ist polyphon). Dabei wird der Durchlauf bei jedem Anschlagen
einer Taste an einem beliebigen Punkt im LFO-Durchlauf neu gestartet.

Key

Wie Voice, aber bei jedem Anschlagen einer Taste beginnt der LFO-Durchlauf von
vorn.
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Verfugbare Wellenformen

Fur die LFO-Modulation sind die meisten Standard-LFO-Wellenformen verflgbar. Verwenden Sie
Sinus- und Dreieckswellen fur Modulationen mit flieBenden Ubergingen, Rechteck- und
Sagezahnwellen fur Modulationen, bei denen abrupt zwischen zwei Werten hin- und
hergewechselt wird, und »Random« oder »Sample« fur zufallige Modulation. Der Sample-Modus
funktioniert etwas anders:

In diesem Modus verwendet der LFO auch den anderen LFO.

Wenn z. B. fur LFO 2 die Option Sample eingestellt ist, hangt das Ergebnis auch von der
Rate-Einstellung und der Wellenform von LFO 1 ab.

LFO-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einem LFO ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest flir einen der LFOs.

Ein Einblendmenu mit allen verfligbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfligbar.

Oscl Pitch
Detune
Cuk 1

cut 2 %
Morph
Yalurme

Fan

LFC1 Rate
LFOZ Rate

. LFC1 Level
LFOZ Level
Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste dricken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

Wahlen Sie geeignete Werte fur die Wellenform, die Geschwindigkeit sowie die
Modulationsstarke und wahlen Sie einen Synchronisationsmodus flr den LFO.

Der Cut-Parameter wird nun vom LFO moduliert.

Mit dieser Methode kénnen Sie dem LFO eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

LFO-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die LFO-Modulation auch Uber die Anschlagstarke steuern.

VORGEHENSWEISE

1.

2.

Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fiir einen der LFOs.
Ein Einblendmenl mit allen verfligbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.

Wahlen Sie ein Ziel.
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Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefiihrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die drtcken.

Um einen negativen Wert einzustellen, figen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert ein.

3. Mit dieser Methode kénnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur den LFO
hinzufigen.

Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefthrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendmenu Off.

LFO-Modulation tiber die Anschlagstarke steuern

ENV-Seite

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Cut-Parameter durch den LFO
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation einstellen, kehrt sich

das Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-
Parameter durch den LFO moduliert.

Um die Seite mit den Hullkurvenparametern zu 6ffnen, klicken Sie im unteren Bereich des
Bedienfelds auf den ENV-Schalter. Diese Seite enthalt alle Parameter und die Modulations- und
Anschlagstarkeziele fur die 4 separaten Hullkurvengeneratoren.

Hullkurvengeneratoren bestimmen die Art und Weise, wie sich ein Parameterwert andert, wenn
eine Taste angeschlagen, gehalten und wieder losgelassen wird.

Emphasis 16

Auf der ENV-Seite werden die Parameter fir jeweils einen der vier Hullkurvengeneratoren
angezeigt.

° Im linken Bereich kdnnen Sie eine der 4 Hullkurven auswahlen.

Wenn Sie auf eine der vier Miniaturdarstellungen der Kurven klicken, wird die
entsprechende Hullkurve ausgewahlt und die zugehdrigen Hullkurvenparameter werden
rechts angezeigt.

° Die Hullkurvengeneratoren haben 4 Parameter: Attack, Decay, Sustain und Release
(ADSR).
° Sie kdnnen Hullkurvenparameter auf zwei Arten einstellen: durch Verwenden der

Drehregler oder durch Klicken und Ziehen in der Hullkurvendarstellung.
Sie kdnnen dazu auch die Miniaturdarstellungen verwenden.

° StandardmaRig ist die erste Hullkurve (Env 1) der Master-Lautstarke zugewiesen. Sie wirkt
daher wie eine Amplitudenhdillkurve, mit der Sie den zeitlichen Verlauf der Klanglautstarke
vom Zeitpunkt des Anschlagens bis zum Loslassen einer Taste bestimmen kdnnen.

Wenn keine Amplitudenhullkurve zugewiesen ist, wird kein Ausgangssignal erzeugt.
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Hallkurve 2 ist standardmaliig dem Level-Parameter zugewiesen.

Die folgenden Hullkurvenparameter sind verflgbar:

Attack

Die Attack-Phase steuert, wie lange das Signal bendétigt, um den Maximalpegel zu
erreichen. Diese Dauer wird mit dem Attack-Wert eingestellt. Wenn ein Attack von 0
eingestellt ist, wird der Maximalwert sofort erreicht. Je hdher dieser Wert ist, desto
langer bendtigt das Signal, um den Maximalpegel zu erreichen. Der einstellbare
Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden und 91,1 Sekunden.

Decay

Nachdem der Maximalpegel erreicht wurde, beginnt der Wert wieder abzuklingen.
Wie viel Zeit dafur bendétigt wird, hangt von der Decay-Einstellung ab. Wenn der
Sustain-Parameter auf den Maximalwert eingestellt ist, hat die Decay-Einstellung
keine Auswirkung.

Sustain

Bestimmt den Pegel, auf dem die Hullkurve nach der Decay-Phase gehalten wird.
Beachten Sie, dass mit dem Sustain-Parameter ein Pegel eingestellt wird und nicht
wie bei den anderen Parametern eine Zeit.

Release

Bestimmt die Zeit, die der Wert nach dem Loslassen einer Taste bendtigt, um auf den
Nullpegel zu fallen. Der einstellbare Wertebereich liegt zwischen 0,0 Millisekunden
und 91,1 Sekunden.

Punch

Wenn der Punch-Schalter aktiviert ist, wird der Anfang der Decay-Phase um einige
Millisekunden verzégert. Dadurch verharrt die Hullkurve fir einen Moment auf dem
Maximalpegel bevor die Decay-Phase eintritt. Das Ergebnis ist ein schnellerer Attack,
ahnlich wie beim Kompressor-Effekt. Am deutlichsten wird dies bei kurzen Attack-
und Decay-Werten.

Retrigger

Wenn der Retrigger-Schalter aktiviert ist, beginnt die Hullkurve bei jeder neuen Note
von vorn. Bei einigen Flachen- bzw. Pad-Sounds und einer geringen Anzahl Stimmen
empfiehlt es sich jedoch, den Schalter deaktiviert zu lassen. Andernfalls kbnnen
Storgerausche auftreten.

Hullkurven-Modulationsziele zuweisen

Sie kdnnen einer Hullkurve ein Modulationsziel zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie in den Bereich Mod Dest fir eine der Hullkurven.

Ein Einblendmenl mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-

Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.

Wahlen Sie ein Modulationsziel aus, z. B. Cut.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde

ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die Enter-Taste driicken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.

Wabhlen Sie eine geeignete Hullkurve fur die Modulation.

Wenn Sie nun spielen, wird der Cut-Parameter durch die Hullkurve moduliert.
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4. Mit dieser Methode kdnnen Sie der Hullkurve eine beliebige Anzahl an Modulationszielen
zuweisen.

Diese werden im Bereich Mod Dest aufgefuhrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Hullkurven-Anschlagstarkeziele zuweisen

Sie kdnnen die Modulation einer Hullkurve auch Uber die Anschlagstarke steuern (d. h. daruber,
wie stark Sie eine Taste anschlagen).

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Vel Dest fir eine der Hullkurven.

Ein Einblendmeni mit allen verfigbaren Anschlagstarkezielen wird angezeigt.
2. Wabhlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Anschlagstarkeziel wird nun in der Liste aufgefuhrt. Neben dem Ziel
wurde ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt. Das Prinzip der
Anschlagstarkemodulation wird weiter unten beschrieben.

° Sie kdnnen positive und negative Werte einstellen, indem Sie auf einen Wert in der
Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Mit dieser Methode kdénnen Sie auch beliebig viele Anschlagstarkeziele fur die Hullkurve
hinzufugen.

Diese werden im Bereich Vel Dest aufgefuhrt.

° Um ein Anschlagstarkeziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

Modulation einer Hullkurve Gber die Anschlagstarke steuern

Wenn Sie die oben aufgefuhrten Schritte befolgen und als Anschlagstarkeziel den Cut-Parameter
verwenden, geschieht Folgendes:

° Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto starker wird der Parameter durch die Hullkurve
moduliert.
° Wenn Sie einen negativen Wert fir die Anschlagstarkemodulation setzen, kehrt sich das

Verhaltnis um: Je starker Sie eine Taste anschlagen, desto weniger wird der Cut-Parameter
durch die Hullkurve moduliert.

Event-Seite

Klicken Sie auf den EVENT-Schalter im unteren Bereich des Bedienfelds, um die Event-Seite zu
offnen. Diese Seite enthalt die meisten MIDI-Controller und ihre Zuweisungen.

modulation wheel velocity aftertouch key pitch tracking

Pan 50 wolume a0
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Modulation Wheel

Mit diesem Controller kdnnen Sie Parameter mit dem Modulationsrad Ihres
Keyboards modulieren.

Velocity

Hiermit kdnnen Sie Parameter dadurch steuern, wie stark Sie eine Note auf Ihrem
Keyboard anschlagen. Dieser Controller wird oft verwendet, um Klédnge heller und
lauter klingen zu lassen, je starker Sie eine Taste anschlagen.

Aftertouch

Bei Aftertouch (auch Channel Pressure genannt) handelt es sich um MIDI-Daten, die
gesendet werden, wenn Sie nach dem eigentlichen Anschlagen einer Taste weiterhin
Druck auf die Taste austiben und sie gedruckt halten. Mit diesem Controller werden
haufig die Cutoff-Frequenz des Filters, die Lautstarke sowie andere Parameter
gesteuert, um ausdrucksvolle Effekte zu erzielen.

Key Pitch Tracking

Hiermit kdnnen Sie Parameterwerte linear verandern, je nachdem, auf welchem
Bereich des Keyboards Sie spielen.

Einem Parameter einen Controller zuweisen

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in den Bereich Mod Dest flr einen der Controller.
Ein Einblendmend mit allen verfigbaren Modulationszielen wird angezeigt. Alle Sound-
Parameter sowie die meisten LFO- und Hullkurvenparameter sind als Ziele verfugbar.
2. Wahlen Sie ein Ziel.

Das ausgewahlte Modulationsziel wird nun in der Liste angezeigt. Neben dem Ziel wurde
ein Standardwert (50) gesetzt, der die Modulationsstarke darstellt.

° Sie kdnnen positive und negative Modulationswerte einstellen, indem Sie auf einen
Wert in der Liste klicken, einen neuen Wert eingeben und die dricken.
Um einen negativen Wert einzustellen, fligen Sie ein Minuszeichen vor dem Wert
ein.
3. Mit dieser Methode kdénnen Sie den Controllern eine beliebige Anzahl an

Modulationszielen zuweisen.
Diese werden fir jeden Controller im Bereich Mod Dest aufgefihrt.

° Um ein Modulationsziel zu entfernen, klicken Sie in der Liste auf den
entsprechenden Namen und wahlen Sie im Einblendment Off.

EFX-Seite

Auf dieser Seite sind drei verschiedene Effekte verfligbar: Distortion, Delay und Modulation
(Phaser/Flanger/Chorus). Klicken Sie auf den EFX-Schalter unten im Bedienfeld, um die Seite mit
den Effekten zu 6ffnen.

distortion delay modulation
active active active

distortion
istortion

@ fube emulation 055 delay (
tape emulation

s0np Sync

I 0 100.0
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° In jedem Effektbereich stehen Ihnen eine Reihe von Schaltern zur Verfiigung, mit denen
Sie den Typ oder die Charakteristik des Effekts bestimmen kénnen. Zusatzlich gibt es eine
Reihe von Schiebereglern, mit denen Sie die Parametereinstellungen vornehmen konnen.

° Um einen Effekt zu aktivieren, klicken Sie auf den Active-Schalter, so dass ein Punkt
daneben angezeigt wird.

Klicken Sie erneut auf den Schalter, um den Effekt auszuschalten.

Distortion

Sie kdnnen zwischen 4 Distortion-Optionen wahlen:

° Distortion erzeugt eine Verzerrung mit starker Ubersteuerung.

° Soft Distortion erzeugt eine Verzerrung mit leichter Ubersteuerung.

° Tape Emulation emuliert die Verzerrung einer Magnetbandsattigung.

° Tube Emulation emuliert die Verzerrung eines alten Réhrenverstarkers.
Drive

Mit diesem Drehregler konnen Sie die Starke der Verzerrung durch Verstarkung des
Eingangssignals festlegen.

Filter
Bestimmt die Ubergangsfrequenz des Distortion-Filters. Das Distortion-Filter besteht
aus einem Tiefpass- und einem Hochpassfilter, bei denen die Cutoff-Frequenz der
Trennfrequenz entspricht.

Tone
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die relative Starke des Signals bestimmen,
nachdem es Hochpass- und Tiefpassfilter durchlaufen hat.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Delay

Sie kdnnen zwischen 3 Verzdégerungscharakteristiken wahlen:

° Stereo Delay verwendet zwei separate Verzdgerungssignale, deren Panorama links und
rechts ausgerichtet werden kann.

° Beim Mono Delay werden die beiden Verzégerungssignale fir Monoeffekte in Serie
geschaltet.

° Beim Cross Delay springt das verzdgerte Signal zwischen den Stereokanalen hin und her.

Song Sync

Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fur die Delay-Zeiten.

Delay 1
Hiermit konnen Sie einen Wert fir die Verzdgerungszeit einstellen, der zwischen 0
ms und 728 ms liegt. Wenn MIDI sync aktiviert ist, kdnnen Sie Werte zwischen
Zweiunddreil3igstel- und Viertelnotenwerten eingeben, wobei Sie zwischen geraden,
triolischen und punktierten Notenwerten wahlen kdnnen.

Delay 2
Wie Delay 1.

Feedback

Bestimmt die Abklingzeit des Delays. Bei héheren Werten dauert die Echo-
Wiederholung langer an.
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Filter
In die Rickkopplungsschleife des Delays ist ein Tiefpassfilter integriert. Mit diesem
Parameter konnen Sie die Cutoff-Frequenz des Ruckkopplungsfilters bestimmen. Bei
niedrigen Werten klingen die Echos dunkler.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

Modulation
Sie kdnnen zwischen 3 Modulationscharakteristiken wahlen:

° Phaser verwendet einen 8-Pol-Allpassfilter und erzeugt einen klassischen Phaser-Effekt.

° Flanger erzeugt zwei unabhangige Verzdogerungssignale mit Feedback fur den linken und
rechten Kanal. Die Verzogerungszeiten der beiden Delays werden von einem LFO mit
verstellbarer Frequenz moduliert.

° Chorus erzeugt einen Chorus-Effekt mit 4 Verzogerungen, die von 4 voneinander
unabhangigen LFOs moduliert werden.

Song Sync
Aktiviert/Deaktiviert die Temposynchronisation fir den Rate-Parameter.
Rate
Hier kdnnen Sie die Geschwindigkeit der LFOs einstellen, die die Verzégerungszeit
modulieren. Wenn Song Sync aktiviert ist, wird die Geschwindigkeit in Zahlzeiten
synchronisiert.
Depth
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Modulationsbreite der Verzégerung festlegen.
Delay
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Verzégerungszeit der 4 Verzégerungssignale
einstellen.
Feedback

Steuert die Starke der positiven und negativen Riuckkopplungen fir alle 4
Verzdgerungssignale.

Level
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Effekts ein.

SR-Parameter

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Samplerate dndern. Bei niedrigen Samplerates werden der
Anteil der hohen Frequenzen und die Soundqualitat verringert, die Tonhéhe wird jedoch nicht
verandert. Hiermit konnen Sie den LoFi-Sound alterer digitaler Synthesizer emulieren.

° Wenn der F-Schalter aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit der
Samplerate der Host-Anwendung wiedergegeben.

° Wenn der Schalter 1/2 aktiviert ist, wird das Programm des ausgewahlten Parts mit halber
Samplerate wiedergegeben.

° Wenn der Schalter 1/4 aktiviert ist, wird das Programm der ausgewahlten Parts mit einer
Samplerate wiedergegeben, die nur noch einem Viertel der urspriinglichen Samplerate
entspricht.

Ein positiver Nebeneffekt der Verwendung niedriger Samplerates ist die geringere CPU-Last. So
kénnen Sie z. B. mehr Stimmen gleichzeitig wiedergeben.
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