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Einleitung

Die Dokumentation behandelt die folgenden Steinberg-Produkte: Cubase Pro.

Cubase Pro ist ein leistungsstarkes Audioproduktionssystem zum Komponieren, Aufnehmen,
Mischen und Bearbeiten von Musik. Es verfligt Uber eine umfassende Reihe von Funktionen und
Werkzeugen fir Musiknotation und Notendruck.

Plattformunabhangige Dokumentation

Die Dokumentation gilt fur die Betriebssysteme Windows und macOS.

Funktionen und Einstellungen, die nur fir eine dieser Plattformen gelten, sind klar
gekennzeichnet. In allen anderen Fallen gelten die Beschreibungen und Vorgehensweisen in der
Dokumentation sowohl fur Windows als auch fur macOS.

Zu berucksichtigende Punkte:

° Die Screenshots wurden in Windows erstellt.

° Einige Funktionen, die unter Windows im Datei-Menu verflgbar sind, finden sich unter
macOS im Menu mit dem Programmnamen.

PDF-Dokumente und Online-Dokumentation

Die Dokumentation besteht aus mehreren Dokumenten. Sie kdnnen sie online lesen oder auf
steinberg.help herunterladen. Sie kénnen steinberg.help auf eine der folgenden Arten &ffnen:

° Geben Sie www.steinberg.help in die Adresszeile Ihres Webbrowsers ein.
° Wahlen Sie im Programm Hilfe > Cubase Hilfe.
Benutzerhandbuch

Das zentrale Cubase-Referenzdokument mit ausfuhrlichen Beschreibungen von
Bearbeitungsvorgangen, Parametern, Funktionen und Techniken.

Notenbearbeitung und Notendruck (nur Cubase Pro)
Beschreibt die professionellen Notations-, Partitur- und Druckfunktionen des Noten-
Editors.

Fernbedienungsgerdte
Listet die unterstitzten MIDI-Fernbedienungsgerate auf.

PlugIn-Referenz
Beschreibt die Funktionen und Parameter der enthaltenen VST-Pluglns, VST-
Instrumente und MIDI-Effekte.

Steinberg Library Manager
Beschreibt die Registrierung und Verwaltung Ihrer VST Sound Libraries.




Einleitung
Konventionen

HALion Sonic SE

Beschreibt die Funktionen und Parameter des enthaltenen VST-Instruments HALion
Sonic SE.

Groove Agent SE
Beschreibt die Funktionen und Parameter des enthaltenen VST-Instruments Groove
Agent SE.

Retrologue
Beschreibt die Funktionen und Parameter des enthaltenen VST-Instruments
Retrologue.

MIDI-Gerate
Beschreibt die Verwaltung von MIDI-Geraten und Geratebedienfeldern.

Konventionen

In unserer Dokumentation verwenden wir typografische und Markup-Elemente, um
Informationen zu strukturieren.

Typographische Elemente

Die folgenden typographischen Elemente weisen auf die folgenden Zwecke hin.

Vora ussetzungen

Weist Sie darauf hin, dass Sie eine Aktion ausfihren oder eine Bedingung erfullen
mussen, bevor Sie mit einem Vorgang beginnen konnen.

Vorgehensweise

Listet die Schritte auf, die Sie ausfiihren missen, um ein bestimmtes Ergebnis zu
erzielen.

Wichtig
Weist Sie auf Probleme hin, die sich auf das System oder die verbundene Hardware
auswirken oder zu Datenverlust fihren kdnnen.
Hinweis
Informiert Sie Uber zu beachtende Punkte.
Beispiel
Gibt Ihnen ein Beispiel.
Ergebnis
Zeigt das Ergebnis der Vorgehensweise.

Weitere Schritte

Informiert Sie Uber Aktionen oder Aufgaben, die Sie nach Abschluss des Vorgangs
ausfuhren kénnen.

Weiterfiihrende Links
Listet verwandte Themen auf, die Sie in dieser Dokumentation finden.

Textauszeichnung

Fettgedruckter Text zeigt an, dass es sich um den Namen eines Menus, einer Option, einer
Funktion, eines Dialogs, eines Fensters usw. handelt.



Einleitung
Tastaturbefehle

BEISPIEL
Um das Funktionen-Menu zu 6ffnen, klicken Sie auf Funktionen-Menii oben rechts in der
MixConsole.

Wenn fettgedruckter Text durch ein GréRer-als-Zeichen getrennt wird, zeigt dies die Reihenfolge
an, in der verschiedene Menus gedffnet werden mussen.

BEISPIEL
Wahlen Sie Projekt > Spur hinzufugen.

Tastaturbefehle

Bei vielen Standardtastaturbefehlen werden Sondertasten verwendet, von denen einige je nach
Betriebssystem abweichen konnen.

Wenn Tastaturbefehle mit Sondertasten in diesem Handbuch beschrieben werden, wird zuerst
die Windows-Sondertaste und danach die macOS-Sondertaste und die jeweilige Taste
angegeben.

BEISPIEL
Strg-Taste/Befehlstaste-Z bedeutet: Driicken Sie Strg-Taste unter Windows oder Befehlstaste
unter macOS und drucken Sie dann Z.




Funktionsweise des Noten-
Editors

Einleitung

Inhalt dieses Kapitels:

° Beziehung zwischen Noten-Editor und MIDI-Daten

° Wirkungsweise der Anzeigequantisierung

Willkommen!

Willkommen im Noten-Editor von Cubase. Der Noten-Editor wurde entwickelt, um Ihnen die
Darstellung jedes beliebigen Musikstuicks als Partitur zu ermdglichen, mit allen hierfar
notwendigen Symbolen und Gestaltungsmitteln. Im Noten-Editor kdnnen Sie Auszuge aus einer
grol3en Orchesterpartitur erstellen, Liedtext und Kommentare einfigen, »Lead Sheets«
anfertigen, Schlagzeugnoten und Tabulaturen erzeugen usw. Anders ausgedruckt: praktisch jede
gewunschte Art von Notation!

Damit Sie die Moglichkeiten des Noten-Editors vollstadndig ausschépfen kénnen, erhalten Sie in
diesem Kapitel zunéchst einen kurzen Uberblick (iber die wichtigsten Funktionen und die
Arbeitsweise.

Funktionsweise des Noten-Editors

Grundsatzlich werden im Noten-Editor folgende Schritte durchgefuhrt:

° Lesen der MIDI-Noten in einem MIDI-Part
° Feststellen der vorgenommenen Einstellungen
° Umsetzen Ihrer Einstellungen fur die MIDI-Noten in eine Partitur

Der Noten-Editor »liest« MIDI-Noten und Einstellungen und erzeugt daraus eine Partitur.

Der Noten-Editor fuhrt all diese Schritte in Echtzeit durch. Wenn Sie MIDI-Daten verandern
(indem Sie z. B. eine Note verschieben oder verkiirzen), wird diese Anderung auch im Noten-
Editor Ubernommen. Wenn Sie Ihre Einstellungen andern (z. B. die Taktart oder die Tonart),
werden diese Anderungen sofort im Noten-Editor angezeigt.

Stellen Sie sich den Noten-Editor nicht als ein »Noten-Malprogrammc, sondern eher als einen
Ubersetzer fur MIDI-Daten vor.

MIDI-Noten und Noten im Noten-Editor

MIDI-Spuren in Cubase enthalten MIDI-Noten sowie weitere MIDI-Daten. MIDI-Noten sind
bekanntlich in Cubase nur durch ihre Position, Lange, Tonhdhe und Anschlagstarke definiert.
Diese Informationen reichen jedoch bei weitem nicht aus, um zu entscheiden, wie diese Noten
spater in der Partitur dargestellt werden. Dazu muss das Programm mehr wissen: Um welches



Funktionsweise des Noten-Editors
Anzeigequantisierung

Instrument geht es, Schlagzeug oder Klavier? Welche Tonart hat das Stiick? Wie ist der
Grundrhythmus? Wie sollen die Noten unter den Balken gruppiert werden? Diese Informationen
teilen Sie dem Programm durch Ihre Einstellungen und mit den Werkzeugen des Noten-Editors
mit.

MIDI-Daten und Partitur - Ein Beispiel

Beim Speichern einer MIDI-Notenposition verwendet Cubase eine absolute Mal3einheit namens
»Tick«. Eine Viertelnote entspricht 480 Ticks. Ein Beispiel:

]
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Eine Viertelnote am Ende eines 4/4-Takts
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Die Note befindet sich auf der vierten Zahlzeit des Takts. Wenn Sie jetzt z. B. die Taktart auf 3/4
andern, verkurzt sich die Lange eines Takts auf drei Viertelnoten, also 1440 Ticks. Nun befindet
sich die Viertelnote am Anfang des nachsten Takts:

$ =

Die gleiche Note in einem 3/4-Takt
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Dies hat folgenden Hintergrund: Wenn Sie die Taktart &ndern, werden dadurch die MIDI-Daten
der Spur bzw. des Parts nicht verandert (denn dadurch wirde die ursprungliche Aufnahme
zerstort). Die Note befindet sich noch immer an der gleichen - absoluten - Position. Da jedoch
die Takte nun kurzer sind, wurde die Note in der Partitur verschoben.

Hiermit soll verdeutlicht werden, dass der Noten-Editor die zugrunde liegenden MIDI-Daten
gewissermallen »interpretiert«. Er folgt den Regeln, die Sie durch Einstellungen in Dialogen,
MenUs usw. festlegen. Diese Interpretation ist dynamisch, d. h., sie wird immer dann aktualisiert,
wenn sich die zugrunde liegenden Daten (die MIDI-Noten) oder die »Spielregeln« (die
Einstellungen im Noten-Editor) andern.

Anzeigequantisierung

Angenommen, Sie haben im Projekt-Fenster eine Figur aus staccato gespielten Achteln
aufgenommen. Im Noten-Editor sehen Sie zunachst Folgendes:

I, b
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Dies ist wohl kaum das, was Sie eigentlich wollten. Beim Timing fallt auf, dass Sie 6fter mal
»danebengelegen« haben (die dritte, vierte und die letzte Note kamen anscheinend jeweils eine
32stel-Note zu spat). Sie konnten jetzt naturlich diesen Teil quantisieren, dann wirde die Passage
aber eventuell zu »steif« klingen und nicht mehr zum Rest passen. Um dieses immer wieder
auftretende Problem zu I6sen, stellt Innen der Noten-Editor die Anzeigequantisierungsfunktion
zur Verfugung.

Mit der Anzeigequantisierung werden dem Programm die folgenden Informationen Ubermittelt:

° Die Genauigkeit, mit der der Noten-Editor die Notenpositionen darstellen soll.

° Der Wert der kleinsten Note (Notenlange), die noch in der Partitur dargestellt werden soll.

In diesem Beispiel scheint die Anzeigequantisierung auf 32stel Noten (oder einen kleineren
Notenwert) eingestellt zu sein.

Die Anzeigequantisierung ist im folgenden Beispiel auf Sechzehntelnoten eingestellt:

Anzeigequantisierung mit Sechzehntelnoten



Funktionsweise des Noten-Editors
Anzeigequantisierung

Jetzt sieht das Timing schon richtig aus, aber die Darstellung der Noten lasst immer noch zu
wuinschen Ubrig. Aus der Sicht des Computers haben Sie Sechzehntelnoten gespielt, deshalb
werden so viele Pausen angezeigt. So haben Sie es jedoch gar nicht gemeint. Sie méchten zwar
erreichen, dass kurze Noten wiedergegeben werden, da es sich um einen Staccato-Teil handelt,
aber die Noten sollen anders dargestellt werden. In diesem Fall sollte die Anzeigequantisierung
auf Achtelnoten eingestellt werden:

5
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Anzeigequantisierung mit Achtelnoten

Nun werden die Achtelnoten angezeigt. Jetzt mussen nur noch Staccato-Spielanweisungen
eingeflgt werden. Mit dem Stift-Werkzeug bendtigen Sie nur einen Mausklick. Alternativ kénnen
Sie auch mit Hilfe der VST-Expression-Funktionen entsprechende Artikulationszeichen einfiigen.

Was ist passiert? Durch das Andern des Notenwerts fir die Anzeigequantisierung auf Achtel
haben Sie dem Programm die folgende Anweisung gegeben: »Alle Noten so darstellen, als
wurden sie genau auf den Achtelpositionen liegen, ganz gleich, wo sie sich eigentlich befinden«
und »Keine Note kurzer als eine Achtel darstellen, egal, wie kurz sie in Wirklichkeit ist«. Beachten
Sie dabei, dass es um die Darstellung geht - was zu einer der wichtigsten Aussagen in diesem
Kapitel fuhrt:

WICHTIG

Durch das Einstellen der Anzeigequantisierung werden die eigentlichen MIDI-Noten nicht
verandert, wie dies bei den anderen Quantisierungsfunktionen der Fall ist. Diese Funktion
verandert ausschlieBlich die Darstellung von Noten im Noten-Editor (und wirklich nur dort).

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Symbolen auf Seite 110

Sorgfaltige Auswahl des Anzeigequantisierungswerts

Wie bereits beschrieben, wird durch den Notenwert der Anzeigequantisierung festgelegt,
welches der kleinste Notenwert ist, der noch dargestellt wird. In der folgenden Abbildung sehen
Sie, was geschieht, wenn dieser Wert auf Viertelnoten eingestellt wird:

I
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Anzeigequantisierung mit Viertelnoten

Das sieht nicht gerade gut aus! Aber wieso nicht? Dem Programm wurde mitgeteilt, dass der
kirzeste Notenwert, mit dem es arbeiten soll, Viertelnoten sind. Damit ist von vornherein
ausgeschlossen, dass Achtel, Sechzehntel usw. notiert werden. Bei der Darstellung auf dem
Bildschirm (und auch beim spateren Ausdruck) werden alle Achtelnoten in der Darstellung auf
die nachstliegenden Viertelnoten quantisiert - wodurch das hier dargestellte Notenbild entsteht.
Dennoch klingt diese Passage bei der Wiedergabe genauso wie vorher. Die
Anzeigequantisierung wirkt sich nur auf die Darstellung aus.

WICHTIG

Auch wenn Sie manuell absolut exakte Notenwerte im Noten-Editor eingeben, missen die
Noten- und Pausenwerte fur die Anzeigequantisierung richtig sein, da diese Werte nicht nur fur
MIDI-Aufnahmen verwendet werden! Wenn Sie den Notenwert fur die Anzeigequantisierung z. B.
auf Viertel setzen und dann mit der Maus acht Noten eingeben, werden auf den Spuren
Achtelnoten (als MIDI-Daten) erzeugt, dargestellt werden jedoch Viertelnoten!

10



Funktionsweise des Noten-Editors
Anzeigequantisierung

Die Anzeigequantisierung fur Pausen

Bisher wurde die Anzeigequantisierung fur Noten verwendet. Sie kdnnen auch einen
Anzeigequantisierungswert fir Pausen einstellen, also die kiirzeste Pause, die noch dargestellt
werden soll. Das folgende Beispiel zeigt, dass diese Einstellung oft sehr praktisch ist.

Angenommen, die urspringlichen Noten sehen folgendermaRen aus:

I, b

Die erste Note ist offensichtlich um eine Sechzehntelnote nach hinten verschoben. Wenn Sie hier
die Anzeigequantisierung fur Noten auf Achtelnoten verandern, werden die Noten
folgendermal3en dargestellt:
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Mit Anzeigequantisierung: Noten auf Achtelnoten eingestellt

Leider wurde jetzt die erste Note auf die Position der zweiten Note verschoben, da
Sechzehntelnoten nicht zulassig sind. Dieses Problem kann behoben werden, indem Sie
zusatzliche Anzeigequantisierungswerte innerhalb dieses Takts mit dem Q-Werkzeug einflgen.
Es gibt aber eine wesentlich einfachere Methode: Stellen Sie den Wert fiir Noten wieder auf
Sechzehntelnoten ein, den fur Pausen aber auf Achtelnoten. So stellt das Programm keine
Pausen dar, die kiirzer als Achtelnotenwerte sind, aul3er wenn dies nétig ist. Das Ergebnis sieht
SO aus:
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Mit Anzeigequantisierung: Noten auf Sechzehntel und Pausen auf Achtel eingestellt.

Was ist passiert? Sie haben dem Programm mitgeteilt, dass Pausen, die kurzer als
Achtelnotenwerte sind, nur dann angezeigt werden sollen, wenn dies »noétig« ist. Da die erste
Note auf der Position der zweiten Sechzehntelnote dargestellt wurde, musste eine
Sechzehntelpause am Beginn eingefiigt werden. Alle anderen Pausen konnten ausgeblendet
werden, indem die Noten als Achtelnoten dargestellt wurden, d. h., sie waren nicht »noétig«.

Daraus konnen die folgenden, allgemeinen Regeln abgeleitet werden:

° Wahlen Sie fir den Noten-Wert die kleinste Notenposition, die in der Partitur dargestellt
werden soll. Wenn Noten z. B. an ungeraden Sechzehntelnotenpositionen vorkommen,
stellen Sie die Noten auf Sechzehntelnoten ein.

° Stellen Sie fir den Pausen-Wert den kleinsten Notenwert (Ladnge) ein, mit dem einzelne
Noten dargestellt werden sollen, die sich auf einer Zahlzeit befinden.

Eine typische Einstellung ware eine Anzeigequantisierung fur Noten von 16
(Sechzehntelnoten) und fir Pausen von 4 (Viertelnoten).

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfigen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Ausnahmen

Leider sind dies nur grobe Richtwerte und kein Patentrezept fur alle Falle. Es kdnnen z. B. normal
lange Noten und N-Tolen unterschiedlicher Arten gemischt vorkommen oder Sie kdnnen gleich
lange Noten mit je nach Kontext unterschiedlichen Notenldngen darstellen. In diesen Situationen
kdnnen Sie die folgenden Methoden ausprobieren:

11



Funktionsweise des Noten-Editors
Manuelle Noteneingabe im Vergleich zur Aufnahme

Automatische Anzeigequantisierung

Wenn die Partitur sowohl normal lange Noten als auch Triolen enthalt, kdnnen Sie die Auto-
Quantisierung verwenden. Wenn diese Option aktiviert ist, versucht Cubase »nachzuvollziehen,
ob die Anzeige der Noten auf normal lange Noten oder Triolen quantisiert werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wenn Ihre Aufnahme sowohl normal lange Noten als auch Triolen beinhaltet auf Seite 67

Arbeiten mit dem Anzeigequantisierung-Werkzeug

Mit dem Q-Werkzeug kdnnen Sie neue Anzeigequantisierungswerte an beliebigen Stellen in der
Partitur einfigen. Eingefligte Anzeigequantisierungswerte betreffen das Notensystem ab dem
Einflgepunkt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Dauerhafte Anderung der MIDI-Daten

Als letzten Ausweg kénnen Sie die Noten-Events selbst in der Lange verandern, quantisieren
oder verschieben. Dabei wird jedoch die Musik nicht mehr wie vorher wiedergegeben. In den
meisten Fallen missen die MIDI-Daten nicht verandert werden, um die Noten so darstellen zu
lassen, wie Sie mochten.

Manuelle Noteneingabe im Vergleich zur Aufnahme

Sie kdnnen Noten manuell (mit der Maus und/oder der Tastatur) eingeben und verandern oder
Uber ein MIDI-Keyboard einspielen. Meistens werden Sie beide Verfahren verwenden. In der
Regel werden Sie jedoch selbst nach einer perfekt klingenden Aufnahme noch einige dauerhafte
Anderungen durchfihren mussen, bevor Sie sie ausdrucken kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

MIDI-Aufnahmen aufbereiten auf Seite 34
Eingeben und Bearbeiten von Noten auf Seite 41
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Einleitung

Grundlagen

Inhalt dieses Kapitels:

Offnen des Noten-Editors
Umschalten zwischen Seiten- und Bearbeitungsmodus
Festlegen der Papiergrof3e und der Rander

Ein-/Ausblenden des Symbol-Inspectors, der Werkzeugzeile und der erweiterten
Werkzeugzeile

Einrichten des Lineals

Festlegen des VergrdRerungsfaktors

Einrichten von Notenschlussel, Tonart und Taktart
Transponieren von Instrumenten

Drucken und Exportieren von Partituren

Vorbereitung

VORGEHENSWEISE

1.

Legen Sie im Projekt-Fenster fur jedes Instrument eine MIDI-Spur an.

Far ein Split-System (Akkolade) bendétigen Sie nur eine Spur. Es ist also nicht nétig, fur
Bass- und Violinschlissel separate Spuren anzulegen.

Benennen Sie jede Spur nach dem jeweiligen Instrument.

Diesen Namen konnen Sie spater in der Partitur verwenden.

Nehmen Sie auf den Spuren auf oder erzeugen Sie leere Parts auf allen Spuren.

Sie kdnnen sehr lange Parts einrichten, die sich Uber das ganze Projekt erstrecken, oder
mit kirzeren Parts beginnen. Wenn Sie die zweite Moglichkeit wahlen, kdnnen Sie jederzeit
neue Parts einfligen oder vorhandene Parts kopieren.

Offnen des Noten-Editors

Bearbeiten eines oder mehrerer Parts

Wenn Sie im Noten-Editor einen oder mehrere Parts 6ffnen mdchten, wahlen Sie die Parts (auf
einer oder verschiedenen Spuren) aus und wahlen dann im MIDI-MenU oder im Notation-Menu
den Befehl »Noten-Editor 6ffnen«. Der Standardtastaturbefehl hierfur ist Strg-Taste/
Befehlstaste-R.

13



Grundlagen
Positionszeiger

° Sie kdnnen den Noten-Editor auch als Standard-Editor auswahlen. In diesem Fall wird
immer der Noten-Editor gedffnet, wenn Sie auf Parts doppelklicken.

Dies erfolgt anhand des Einblendmends fur den Standard MIDI-Editor im
Programmeinstellungen-Dialog (Editoren-Seite).

Bearbeiten kompletter Spuren

Wenn Sie eine Partitur fir den Druck vorbereiten, méchten Sie wahrscheinlich komplette Spuren
im Noten-Editor 6ffnen. Wahlen Sie dazu die entsprechenden Spuren in der Spurliste aus und
stellen Sie sicher, dass kein Part ausgewahlt ist. Offnen Sie anschlieRend den Noten-Editor.

Bearbeiten von Parts auf verschiedenen Spuren

Wenn Sie Parts auf zwei oder mehreren Spuren (bzw. mehrere vollstandige Spuren und keine
Parts) ausgewahlt haben und den Noten-Editor 6ffnen, wird pro Spur ein Notensystem
angezeigt. Sie kdnnen ein Notensystem jedoch auch geteilt darstellen, um z. B. eine Klavier-
Partitur zu erstellen. Um den Zusammenhang zwischen Spuren, Instrumenten und
Notensystemen zu verdeutlichen, stellen Sie sich das Projekt-Fenster als eine Ubersicht der
gesamten Partitur vor, wobei jede Spur einem Instrument entspricht.

Bearbeiten vordefinierter Spurkombinationen

Sie kdnnen den Noten-Editor fiir eine bestimmte Spurenkombination 6ffnen, die Sie bereits
bearbeitet hatten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 168

Anzeigen einzelner Stimmen oder der gesamten Partitur

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die Option
»Doppelklick auf Notensystem wechselt zwischen Stimme/Partitur-Darstellung« eingeschaltet ist,
konnen Sie auf das Dreieck links neben einem Notensystem doppelklicken, um zwischen der
Darstellung der ganzen Partitur bzw. der aktuellen Stimme umzuschalten.

Positionszeiger

Der Positionszeiger wird als vertikale Linie im Notensystem angezeigt. Wenn Sie den Noten-
Editor 6ffnen, wird der Positionszeiger im Fenster angezeigt. Das bedeutet, dass Sie nicht immer
unbedingt den Anfang des bearbeiteten Parts sehen, wenn Sie den Noten-Editor zum ersten Mal
offnen.

° Halten Sie die Alt-Taste und die Umschalttaste gedruckt und klicken Sie an beliebiger
Stelle in die Partitur, um den Positionszeiger dorthin zu verschieben.

Dies ist besonders praktisch, wenn das Symbol fir den Positionszeiger nicht angezeigt
wird. Diese Option ist nicht verfugbar, wenn der Tastatureingabe-Modus eingeschaltet ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingeben von Noten Uber die Tastatur auf Seite 46

Wiedergabe und Aufnahme

Im Noten-Editor kdnnen Sie mit Hilfe der Standardtransportbefehle wie in allen anderen MIDI-
Editoren MIDI-Material wiedergeben und aufnehmen.

14



Grundlagen
Seitenmodus

Seitenmodus

Wenn Sie eine Partitur fur den Ausdruck vorbereiten, sollten Sie den Noten-Editor in den
Seitenmodus umschalten. Schalten Sie dazu im Notation-Menu die Seitenmodus-Option ein.
Wenn Sie sich bereits im Seitenmodus befinden, wird dies durch ein Hakchen angezeigt.

Media Transport Studic  Worl
Open Score Editor Ctrl+R
Open Layout...

~  Page Mode L\\,

Settings..

Im Seitenmodus wird eine Seite im Noten-Editor immer so angezeigt, wie sie spater auch im
Ausdruck dargestellt wird.

Seitenmodus vs. Bearbeitungsmodus

Wenn der Seitenmodus nicht aktiviert ist, befindet sich der Noten-Editor im Bearbeitungsmodus.
Alle Funktionen im Bearbeitungsmodus sind auch im Seitenmodus verfugbar. Im Seitenmodus
finden Sie jedoch eine Vielzahl zusatzlicher Funktionen, die direkt mit der Art und Weise
zusammenhangen, wie die Partitur angezeigt und ausgedruckt wird.

WICHTIG

In diesem Teil des Handbuchs wird vorausgesetzt, dass sich der Noten-Editor im Seitenmodus
befindet. Wenn sich der Text auf den Bearbeitungsmodus bezieht, wird ausdrtcklich darauf
hingewiesen.

Verandern des Hintergrunds im Seitenmodus

Im Seitenmodus kdnnen Sie eine Hintergrund-Textur fur Ihre Partitur festlegen, indem Sie auf
der Werkzeugzeile eine Option aus dem Einblendment Hintergrund-Textur auswahlen.

HINWEIS

Die Hintergrund-Textur beeinflusst nur die Darstellung und wird nicht beim Drucken verwendet.

Arbeiten mit den Bildlaufleisten im Seitenmodus

Im Seitenmodus dienen die Bildlaufleisten dazu, den im Fenster angezeigten Ausschnitt der
Seitenansicht zu verschieben.

Umblattern im Seitenmodus

Wenn Ihre Partitur aus mehreren Seiten besteht, kdnnen Sie mit Hilfe der Seitenzahlanzeige
unten rechts zwischen den Seiten wechseln. Sie kdnnen die Seitenzahl mit Hilfe der
Standardbearbeitungsmadglichkeiten auswahlen.

.

Die Seitenzahlanzeige
Wenn der automatische Bildlauf auf der Werkzeugzeile eingeschaltet ist, folgt die Notenanzeige

dem Positionszeiger. Dadurch haben Sie zusatzlich die Méglichkeit, mit Hilfe der Vorlauf- bzw.
Racklauf-Funktion durch die Partitur zu blattern.
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Grundlagen
Andern des VergréRerungsfaktors

Bearbeiten einzelner Parts im Seitenmodus

Wenn Sie einen einzelnen Part im Seitenmodus 6ffnen, werden die Takte vor und nach diesem
Part im Noten-Editor normalerweise als leere Takte angezeigt. Damit soll das Layout der Spur
erhalten werden, d. h. die Abstande zwischen Notensystemen und Taktstrichen sowie die Anzahl
der Takte pro Notensystem.

Wenn Sie einen einzelnen Part ohne die angrenzenden leeren Takte anzeigen und drucken
modchten, schalten Sie im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-
Bearbeitungsoptionen« die Option »Layout-Sperre beim Bearbeiten einzelner Parts aufheben«
ein. Beachten Sie dabei, dass das Layout fur die gesamte Spur geandert wird, wenn Sie den Part
in diesem Modus bearbeiten.

Andern des VergroRerungsfaktors

Im Seitenmodus kdnnen Sie die VergrofRerung auf zwei verschiedene Arten andern: mit dem
VergréRerungsfaktor im Zoom-Einblendmeni und mit dem Zoom-Werkzeug aus der
Werkzeugpalette.

Mit dem Zoom-Einblendmenu

Oberhalb der vertikalen Bildlaufleiste rechts befindet sich ein Einblendmend, in dem Sie den
Zoom-Faktor einstellen konnen.

=
off

v | PT
Inch
™

600%
400%
300%
200%
v | 120%
100%
75%
50%

Fit Width
Fit Page

Wenn Sie einen hohen VergrofRerungswert auswahlen, konnen Sie die Symbole usw. bis ins
kleinste Detail bearbeiten. Wenn Sie einen niedrigen VergroRerungswert auswahlen, erhalten Sie
einen besseren Uberblick.

° Wenn Sie »Ganze Seite zeigen« auswahlen, wird der VergroRBerungsfaktor an die
FenstergroRRe angepasst, so dass die ganze Seite sichtbar ist.

° Wenn Sie »Ganze Breite zeigen« auswahlen, wird der VergroRerungsfaktor an die
Fensterbreite angepasst, so dass die Seite die ganze Breite des Fensters ausfullt.

HINWEIS

Sie kdnnen dieses Einblendmeni auch 6ffnen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das
Lineal klicken.

Mit dem Lupe-Werkzeug

Das Lupe-Werkzeug im Noten-Editor funktioniert dhnlich wie im Projekt-Fenster:
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Grundlagen
Aktives Notensystem

° Klicken Sie einmal mit dem Lupe-Werkzeug, wenn Sie die Darstellung um einen Schritt
vergréBern mochten.

° Halten Sie die Alt-Taste gedruckt und klicken Sie einmal mit dem Lupe-Werkzeug, wenn
Sie die Darstellung um einen Schritt verkleinern mochten.

° Ziehen Sie mit dem Lupe-Werkzeug ein Auswahlrechteck auf, wenn Sie einen individuellen
VergréRerungsfaktor einstellen méchten.

Der Auswahlbereich wird vergréRert, so dass er das Fenster ausfullt.

° Halten Sie eine beliebige Sondertaste gedruckt und klicken Sie bei ausgewahltem Zoom-
Werkzeug mit der rechten Maustaste, um das Zoom-Kontextmenu zu 6ffnen. Wahlen Sie
hier den VergréRerungsfaktor aus.

Mit dem Mausrad

Sie kdnnen die Darstellung auch vergréern und verkleinern, indem Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste gedrickt halten und das Mausrad drehen. Die Mausposition wird hierbei (nach
Mdoglichkeit) beibehalten.

Aktives Notensystem

Es kann immer nur ein System aktiv sein. Dieses System wird durch ein Rechteck links neben
dem Notenschlissel hervorgehoben.

MIDE o1
AT

MIDI 02

) .
DT 03

{7y i
hNaTs
D) -

Dieses System ist aktiv.

W

HINWEIS

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des Notensystems, um es zu aktivieren.
Standardmalig konnen Sie die Notensysteme auch mit der Pfeil-nach-oben-Taste und der Pfeil-
nach-unten-Taste wechseln.

Seiteneinstellungen

Bevor Sie Ihre Noten zum Ausdrucken vorbereiten, sollten Sie die notwendigen
Seiteneinstellungen fur Ihr Projekt vornehmen. Sie mussen die Seiteneinstellungen nicht als
Erstes vornehmen, es ist aber sinnvoll, sich diese Vorgehensweise anzugewdhnen, da diese
Einstellungen auch die Bildschirmdarstellung der Partitur beeinflussen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Datei-Menu »Seite einrichten...«.

Der Dialog »Seite einrichten« wird angezeigt. Es handelt sich dabei um den Standarddialog
von Windows zum Einrichten des Seitenlayouts. Cubase erweitert diesen Dialog nur um die
Randereinstellungen.

2. Wahlen Sie den Drucker, das Papier, die Ausrichtung usw. aus.

17



Grundlagen
Einrichten der Arbeitsumgebung

3. Verandern Sie gegebenenfalls die Randeinstellung fir Oben, Unten, Links und Rechts.
Speichern Sie das Projekt, damit die neuen Einstellungen tbernommen werden.

Wenn neue Projekte immer mit bestimmten Seiteneinstellungen angelegt werden sollen,
konnen Sie Projektvorlagen mit diesen Einstellungen anlegen.

Einrichten der Arbeitsumgebung

Sie kénnen Ihre Arbeitsumgebung Ihren Winschen entsprechend anpassen, indem Sie
unterschiedliche Bereiche Uber die Funktion »Fenster-Layout einrichten« ein- oder ausblenden,
oder bestimmte Optionen in diesen Bereichen in den Einstellungen-Dialogen ein- oder
ausschalten. Welche Bereiche und Optionen Sie jeweils ein- oder ausblenden sollten, hangt z. B.

davon ab, an was fiir einem Projekt Sie gerade arbeiten, und natirlich auch davon, wie grof3 IThr
Bildschirm ist.

Fenster-Layout

e dmwJrersacu/eE Y

1. 1. 4. 92 1. 4. 2. 38 0. 2. 1. 66 D#3
Insert _ u o 4 Jd Sk F A Enharm.
Ba iles Hidde Hide Quantize Lay 0

Symbols Inspector

P Favountes

P Keys

Statusanzeige

Infozeile

Erweiterte Werkzeugzeile
Filterzeile

u A W N =

Symbol-Inspector

Konfigurieren des Fenster-Layouts

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf der Werkzeugzeile auf den Schalter »Fenster-Layout einrichten.
Setup Window Layout

+'| Status Line

+' Info Line

' Toolks

o

Filbers

2. Schalten Sie die Optionen ein.
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Grundlagen

Einrichten der Arbeitsumgebung

Statusanzeige

In der Statusanzeige werden die Maus-Zeitposition und die Maus-Notenposition angezeigt sowie
die Akkordanzeige, mit der Sie die Akkorde in der Notenanzeige bestimmen kénnen. Sie kénnen
die Statusanzeige mit der entsprechenden Option unter »Fenster-Layout einrichten« ein- oder
ausblenden.

Fur die Statusanzeige steht Ihnen ein separater Einstellungen-Dialog zur Verfiigung, in dem Sie
genau festlegen kénnen, welche Eigenschaften angezeigt werden sollen.

° Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Statusanzeige und wahlen Sie im
angezeigten Kontextmenu den Befehl »Einstellungen...«.

Im angezeigten Dialog kénnen Sie festlegen, wo die verschiedenen Parameter angezeigt
werden sollen, und unterschiedliche Konfigurationen speichern/aufrufen.

Die Infozeile

In der Infozeile werden Informationen Uber die ausgewahlte Note angezeigt. Sie kdnnen die
Infozeile mit der entsprechenden Option unter »Fenster-Layout einrichten« ein- oder
ausblenden.

Fur die Infozeile steht Ihnen ein separater Einstellungen-Dialog zur Verfiigung, in dem Sie genau
festlegen kdnnen, welche Eigenschaften angezeigt werden.

° Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Infozeile und wahlen Sie im angezeigten
Kontextmenu den Befehl »Einstellungen...«.

Im angezeigten Dialog kénnen Sie festlegen, wo die verschiedenen Parameter angezeigt
werden sollen, und unterschiedliche Konfigurationen speichern/aufrufen.

Die erweiterte Werkzeugzeile

Die erweiterte Werkzeugzeile enthalt zusatzliche Werkzeuge fir Ihre Partitur. Sie kdnnen die
Werkzeugzeile mit der entsprechenden Option unter »Fenster-Layout einrichten« ein- oder
ausblenden.

Die Filterzeile

Mit den Optionen der Filterzeile konnen Sie festlegen, welche Anzeigen, Balken und andere nicht
druckbare Objekte im Noten-Editor angezeigt werden. Sie kdnnen die Filterzeile mit der
entsprechenden Option unter »Fenster-Layout einrichten« ein- oder ausblenden.

Ein- und Ausblenden von Objekten

Einige Objekte in der Partitur werden nicht gedruckt. Sie dienen lediglich als Hinweise fur Layout-
Anderungen, als Griffe usw. Sie kénnen diese Objekte mit Hilfe der Filter-Optionen beliebig ein-
und ausblenden.

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Taktgriffe
Die Taktgriffe zum Kopieren von Takten werden angezeigt.

Ausgeblendete Noten
Alle ausgeblendeten Noten werden eingeblendet.

Ausblenden

Far alle nicht in der Partitur angezeigten Objekte (auRer Noten) werden
Markierungen angezeigt.
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Grundlagen
Einrichten der Arbeitsumgebung

Quantisierung

Fur die Ausnahmen, die Sie bei der Anzeigequantisierung festgelegt haben, werden
Marker eingefugt.

Layout-Werkzeug

Zeigt Marker an den Stellen in der Partitur an, an denen Sie mit dem Layout-
Werkzeug Einstellungen vorgenommen hatten.

Gruppierung

Balkengruppierungen, die Sie in der Partitur vorgenommen haben, werden mit
Markern angezeigt.

Cutflag

Fur die Events, die Sie mit dem Cutflag-Werkzeug eingefugt haben, werden Marker
angezeigt.

Getrennte Pausen

An den Stellen in der Partitur, an denen Sie mehrtaktige Pausen geteilt haben,
werden Marker angezeigt.

Halse/Balken

An den Stellen der Partitur, an denen Sie Halse oder Balken geandert haben, werden
Marker eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131
Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179

Einfigen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37
Noten grafisch verschieben auf Seite 103

Gruppierung auf Seite 94

Das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) auf Seite 102

Mehrtaktige Pausen trennen auf Seite 181

Festlegen der Notenhalsrichtung auf Seite 86

Balken manuell einrichten auf Seite 100

Symbol-Inspector

In diesem Bereich kénnen Sie Symbole zu Ihrer Notation hinzufiigen. Sie kdnnen die Symbole mit
der entsprechenden Option unter »Fenster-Layout einrichten« ein- oder ausblenden.

Sie kénnen die Symbol-Bereiche auch als frei verschiebbare Paletten 6ffnen, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf einen der Schalter klicken und im Kontextmenu »Als Palette 6ffnen«
wahlen. So kénnen Sie Symbolpaletten auf dem Bildschirm verschieben, indem Sie auf ihre
Titelzeilen klicken und mit der Maus ziehen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Symbolpalette klicken, wird ein Einblendmenu geéffnet.

° Wahlen Sie den Umschalten-Befehl, um zwischen horizontaler und vertikaler Darstellung
der Symbolpalette zu wechseln.

° Wahlen Sie eine der Optionen aus dem Einblendmend, um die entsprechende Palette
anstelle der aktuellen Palette anzuzeigen.

° Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt und wahlen Sie eine Palette aus dem
Einblendmeni aus, um diese Palette in einem neuen Fenster zu 6ffnen. (Die zuvor
angezeigte Palette bleibt weiterhin geéffnet.)

° Klicken Sie auf den SchlielRen-Schalter, um die Symbolpalette zu schlieBen.

Im Einstellungen-Dialog fur den Symbol-Inspector kénnen Sie genau festlegen, welche Symbol-
Bereiche angezeigt werden.
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Einrichten der Arbeitsumgebung

WEITERFUHRENDE LINKS
Der Einstellungen-Dialog des Symbol-Inspectors auf Seite 112
Arbeiten mit Symbolen auf Seite 110

Der Inspector

Der Inspector im Noten-Editor bietet Einstellungen fiir die Arbeit mit MIDI-Spuren. Aul3erdem
umfasst er den Schnelleinstellungen-Bereich, der Ihnen direkten Zugriff auf Noten-spezifische
Einstellungen gibt.

¥ Quick 5taff Setup

16th Notes and Rests

Manophanic

Dieser Bereich kombiniert die grundlegenden Einstellungen fur die Anzeigequantisierung,
Systemart und Notensystem-Presets fur den schnellen Zugriff.

HINWEIS

Eine Beschreibung des Inspectors fir MIDI-Spuren finden Sie im Benutzerhandbuch.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzeigequantisierungswerte auf Seite 66
Einrichten der Stimmen auf Seite 75
Polyphonie-Presets auf Seite 77

Das Lineal

Im Noten-Editor gibt es keine Lineale fur Takt- und Zeitpositionen wie in den anderen Editoren.
Stattdessen werden im Seitenmodus horizontale und vertikale Lineale angezeigt, mit deren Hilfe
Symbole und Grafikobjekte leichter an den richtigen Positionen in der Partitur eingefiigt werden
kénnen.

[
{E

° Wenn Sie einstellen mdchten, welche Einheit die Lineale verwenden, 6ffnen Sie das Zoom-
Einblendmeni und wahlen die Option.

Sie kdnnen zwischen PT (Punkt), Inch (Zoll) und CM (Zentimeter) wahlen.

° Wenn Sie die Lineale ausblenden mochten, wahlen Sie im Einblendmeni »Aus«.
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KontextmenuUs im Noten-Editor

Das Positionsinfo-Fenster

Als zusatzliche Hilfe beim Positionieren von Objekten in der Partitur bietet der Seitenmodus ein
spezielles Positionsinfo-Fenster, in dem die Positionen des Mauszeigers und des Objekts in der
MaReinheit angezeigt werden, die Sie fur das Lineal ausgewahlt haben. Sie kénnen das
Positionsinfo-Fenster durch Klicken auf das Lineal anzeigen.

Measure in CM Rel.Pos  Sel.5taff: Ocm

X:3.4cm i To Prev.5taffi--—
¥i-1.28cm  dYi---- To MNext Staffi----

Kontextmenus im Noten-Editor

Viele Funktionen und Einstellungen im Noten-Editor sind in den Kontextmenus verfugbar. Sie
offnen ein Kontextmendu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf bestimmte Elemente in der
Partitur klicken. Wenn Sie z. B. eine Note auswahlen, wird das Noten-Kontextmenu gedffnet. Hier
finden Sie alle Funktionen, die fiir die Bearbeitung von Noten relevant sind.

Wenn Sie in einem leeren Bereich des Noten-Editors das Kontextmenu 6ffnen, enthélt es viele
MenUoptionen sowie alle verfiigbaren Werkzeuge, so dass Sie schnell auf diese zugreifen
konnen.

Dialoge im Noten-Editor

Der Noten-Editor beinhaltet zwei Arten von Dialogen:

° Nicht-modale Dialoge kénnen gedffnet bleiben, wahrend Sie in der Partitur weiterarbeiten.

In einem nicht-modalen Dialog kénnen Sie durch Klicken auf den Ubernehmen-Schalter
die Einstellungen im Dialog auf die ausgewahlten Objekte in der Partitur anwenden. Sie
haben also die Mdglichkeit, verschiedene Elemente in der Partitur auszuwahlen und ihre
Einstellungen zu andern, ohne zwischendurch den Dialog schlieBen zu mussen.

Wenn Sie auf den SchlieBen-Schalter in der Titelzeile des Fensters klicken, wird der Dialog
geschlossen. Der Notationseinstellungen-Dialog ist ein nicht-modaler Dialog.

° Normale Dialoge verfiigen Uber einen OK-Schalter anstelle eines Ubernehmen-Schalters.

Wenn Sie auf »OK« klicken, werden die Einstellungen angewendet und der Dialog wird
geschlossen. Es ist nicht mdglich, an der Partitur weiterzuarbeiten (oder andere Objekte
auszuwahlen), solange der Dialog gedffnet ist.

HINWEIS

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die Option
»Ubernehmen’ schlieRt Eigenschaften-Fenster« eingeschaltet ist, werden nicht-modale Dialoge
durch Klicken auf den Ubernehmen-Schalter geschlossen. Die Funktionsweise des nicht-modalen
Dialogs entspricht in diesem Fall eher der eines normalen Dialogs.

Festlegen von Tonart, Notenschlissel und Taktart

Wenn Sie die Eingabe von Noten im Noten-Editor vorbereiten, beginnen Sie am besten mit dem
Festlegen von Tonart, NotenschlUssel und Taktart fur ein Notensystem. In der folgenden
Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie zunachst nur ein Notensystem bearbeiten.
Wenn Sie mit mehreren Notensystemen arbeiten, kdnnen Sie diese Einstellungen entweder
separat fur jedes System oder fur alle Systeme zusammen vornehmen.

Normalerweise werden diese Angaben alle automatisch am Beginn jedes Notensystems
angezeigt. Sie kénnen diese Einstellung jedoch mit der Option »Real Book« und durch das
Ausblenden von Objekten andern.

22



Grundlagen
Festlegen von Tonart, NotenschlUssel und Taktart

WICHTIG

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Tonart« finden Sie die Option
»Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt«. Mit dieser Einstellung gelten alle Tonartwechsel fiir
alle Systeme im Projekt, d. h., Sie kdnnen keine unterschiedlichen Tonarten fur verschiedene
Notensysteme einstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystemeinstellungen auf Seite 63

Real Book auf Seite 178

Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179

Ausgangseinstellungen fiir Notenschlissel, Tonart und Taktart im
Symbol-Inspector

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf den Schalter »Fenster-Layout einrichten« auf der Werkzeugzeile und
schalten Sie die Symbole-Option ein.

Der Symbol-Inspector wird angezeigt.

2. Offnen Sie den Schliissel-Bereich im Inspector und klicken Sie auf das Symbol des
Notenschlissels, den Sie in Ihrer Partitur verwenden mdchten.

3. Klicken Sie an eine beliebige Stelle im ersten Takt des Notensystems, um den
NotenschliUssel fur diese Spur festzulegen.

4. Offnen Sie den Tonart-Bereich und klicken Sie auf das Symbol der Tonart, die Sie
verwenden mochten.

5. Klicken Sie in den ersten Takt der Partitur, um die Tonart fur die Spur festzulegen.

6. Offnen Sie den Taktart-Bereich im Inspector und klicken Sie auf das Symbol der Taktart, die
Sie verwenden mochten.
Wenn die Taktart nicht auf der Registerkarte verflgbar ist, stellen Sie sie im Dialog
»Taktart bearbeiten« ein.

ERGEBNIS
Die Einstellungen gelten fir die gesamte Spur.

Bearbeiten der Taktart

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol am Anfang des Notensystems.
Ein Dialog wird angezeigt.
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Cancel

2. Flr 4/4- oder 2/2-Takte kdnnen Sie die Taktart auch direkt auswahlen, indem Sie auf einen
der beiden Schalter auf der rechten Seite im Dialog klicken.
Dadurch wird 4/4 bzw. 2/2 als Taktart eingestellt und zusatzlich das entsprechende Symbol
im Notensystem angezeigt.

3. FUr andere Taktarten geben Sie die entsprechenden Werte in den Feldern flr Zahler und
Nenner (ober- und unterhalb der horizontalen Linie) ein.
Bei zusammengesetzten Taktarten kann der Zahler aus mehreren Werten bestehen. Wenn
es sich um eine einfache Taktart handelt, mussen Sie nur im ersten Zahler-Feld etwas
eingeben. Die weiteren Mdglichkeiten zur Verwendung zusammengesetzter Taktarten
werden im Folgenden beschrieben.

4. Klicken Sie auf »OK« oder drticken Sie die Eingabetaste.

WICHTIG

Alle Spuren greifen auf die gleiche Taktart-Einstellung zu, d. h., der hier vorgegebene Wert
gilt fuir alle Spuren im Projekt.

Wenn Sie an einer Stelle einen halben Takt einfligen mdchten, missen Sie dort einen
Taktartwechsel einstellen, z. B. von 4/4 auf 2/4 und wieder zuriick auf 4/4.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mit der Option »Als Auftakt« auf Seite 183
Einflgen und Bearbeiten von Notenschlisseln, Tonarten oder Taktarten auf Seite 60

Zusammengesetzte Taktarten und die Option »Nur zum Gruppieren«

Bei zusammengesetzten Taktarten kann der Zahler aus bis zu 4 Gruppen bestehen. So ergibt z. B.
die Angabe »4+4+3+/« in der oberen und »8« in der unteren Zeile die Taktart »11/8«.

Durch die Aufteilung des Zahlers ist es moglich, Balken und Noten mit Haltebdgen automatisch
richtig anzuzeigen. Das Metronom und weitere Anzeigen sind davon nicht betroffen.

Wenn die Option »Nur zum Gruppieren« nicht eingeschaltet ist, zeigt der Zahler alle
eingegebenen Werte an. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird wie bei »einfachen« Taktarten
nur die Summe der Werte angezeigt.

= igi=

Die Option »Nur zum Gruppieren« aus- und eingeschaltet

Wenn die Option »Nur zum Gruppieren« eingeschaltet ist, versucht Cubase den Zahler
beizubehalten, wenn Sie eine zusammengesetzte Taktart eingeben. Wenn Sie z. B. einen 4/4-Takt
haben und diesen in eine zusammengesetzte Taktart (z. B. 3+3+2/8) andern, wird die Taktart
immer noch als 4/4-Takt und nicht als 8/8-Takt angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Balken auf Seite 94
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Einstellen der Taktart im Transportfeld

4 130000 & 2N :

Sie kdnnen die Taktart auch direkt im Transportfeld einstellen. Beachten Sie, dass Uber das
Transportfeld keine zusammengesetzten Taktarten erzeugt werden kénnen.

Einstellen der Taktart Giber die Taktartspur bzw. den Tempospur-Editor

Sie kdnnen Taktart-Events auch Uber die Taktartspur oder den Tempospur-Editor hinzuftigen,
bearbeiten und I6schen.

Beachten Sie Folgendes:

° Im Noten-Editor werden die Taktart-Events von der Taktartspur bzw. aus dem Tempospur-
Editor immer angezeigt, unabhangig davon, ob der Tempo-Schalter im Transportfeld ein-
oder ausgeschaltet ist. Dementsprechend werden auch alle im Noten-Editor erzeugten
Taktarten in der Taktartspur und im Tempospur-Editor angezeigt.

° Uber die Taktartspur und den Tempospur-Editor kénnen keine zusammengesetzten
Taktarten erzeugt werden.

Bearbeiten des Notenschlussels

Im Notenschlissel-Kontextmenu

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen NotenschlUssel in der Partitur klicken, wird ein
Kontextmenu gedffnet, in dem die verfigbaren NotenschlUssel angezeigt werden. Daruber
hinaus sind die folgenden Funktionen verfugbar:

° Kleine Schlusselwechsel

Wenn Sie diese Option einschalten, werden beim Einfuigen von Schlisselwechseln kleine
Notenschllssel-Symbole angezeigt.

° Warnung fir neue Schlissel bei Zeilenumbruch

Wenn Sie diese Option einschalten und am Zeilenumbruch einen Schlisselwechsel
einfliigen, wird ein Schlusselwechsel-Symbol im letzten Takt vor dem Zeilenumbruch
eingefugt. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird der neue Notenschlissel im ersten Takt
der folgenden Zeile eingeflgt.

° Ausblenden
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird der Notenschlissel ausgeblendet.
° Eigenschaften
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird der Dialog »Schltssel bearbeiten« gedffnet.

Im Dialog »Schliissel bearbeiten«

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf das Notenschlussel-Symbol.
Ein Dialog wird angezeigt.

Cancel

Treble

2. Wahlen Sie den Notenschlissel mit Hilfe der Bildlaufleiste aus.
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WICHTIG

Dies ist nicht mdglich, wenn im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) die
Option »Schlissel automatisch« aktiviert ist.

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fur die einzelnen Notensysteme.

Auf der Notensystem-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in das Notensystem, um es zu aktivieren.

2. Wahlen Sie im Notation-MenU den Befehl »Einstellungen...«, um den
Notationseinstellungen-Dialog zu 6ffnen. Wahlen Sie die Notensystem-Seite und dann die
Einstellungen-Registerkarte. Hier werden die aktuellen Einstellungen des aktiven
Notensystems angezeigt.

Sie kdnnen auch links von einem Notensystem doppelklicken, um es zu aktivieren und
gleichzeitig den Notationseinstellungen-Dialog zu 6ffnen. Wenn der
Notationseinstellungen-Dialog nicht gedffnet wird, kann es daran liegen, dass im
Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Bearbeitungsoptionenc) die Option
»Doppelklick auf Notensystem wechselt zwischen Stimme/Partitur-Darstellung«
eingeschaltet ist.
| Saff
| Main

16 -l

4 -

Relax -

12

3. Wahlen Sie im Bereich »SchlUssel/Tonart« mit der Bildlaufleiste auf der linken Seite einen
verflgbaren NotenschlUssel aus.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

HINWEIS

Sie kdnnen ein anderes Notensystem in der Partitur auswahlen und Einstellungen dafur
vornehmen, ohne den Notationseinstellungen-Dialog vorher zu schlieBen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzeigen einzelner Stimmen oder der gesamten Partitur auf Seite 14
Einfigen und Bearbeiten von Notenschlisseln, Tonarten oder Taktarten auf Seite 60
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In einem Split-System

Wenn Sie mit Split-Systemen (Akkoladen) arbeiten, kénnen Sie verschiedene Notenschltssel fur
das obere und das untere System wahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Notensystem-Seite im Notationseinstellungen-Dialog.
2 Legen Sie den Notenschlussel fir das obere System fest.

3. Schalten Sie die Option »Unteres System« ein.
4

Legen Sie den Notenschlussel fir das untere System fest.

WEITERFUHRENDE LINKS
Split-Systeme (Akkoladen) auf Seite 58
Strategien: Wie viele Stimmen werden benétigt? auf Seite 77

Verwenden der Option »Schlissel automatisch«

M Local Keys
M Lower Staff

%Amo Clef

Im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) finden Sie auch die Option »Schlussel
automatisch«. Wenn diese Option aktiviert ist, wahlt das Programm automatisch einen Violin-
oder BassschlUssel fur das System aus, je nachdem, in welchem Bereich die Noten des Parts
liegen.

Bearbeiten der Tonart

WICHTIG

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Tonart« finden Sie die Option
»Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt«. Mit dieser Einstellung gelten alle Tonartwechsel fiir
alle Systeme im Projekt. Abgesehen von den Einstellungen fur die relative
Darstellungstransposition fur Instrumente, die Sie auf der Notensystem-Seite vornehmen,
konnen keine unterschiedlichen Tonarten fur unterschiedliche Systeme definiert werden. Auf der
Notensystem-Seite kdnnen Sie auRerdem fir jedes Notensystem einstellen, dass keine
Tonartsymbole angezeigt werden sollen.

Wenn Sie die Tonart bearbeiten mochten, missen Sie entscheiden, ob der Tonartwechsel auf das
gesamte Projekt angewandt werden soll oder ob Sie fur unterschiedliche Notensysteme
unterschiedliche Tonarten verwenden maochten:

° Wenn die Tonart, die am Spuranfang eingestellt ist, fur alle Notensysteme verwendet
werden soll und wenn alle nachfolgenden Tonartwechsel auch fur alle Notensysteme
gelten sollen, schalten Sie die Option »Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt« ein.

° Wenn Sie fur unterschiedliche Notensysteme unterschiedliche Tonarten verwenden
mochten, schalten Sie die Option »Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt« aus.

Im Tonart-Kontextmenu

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Tonart-Symbol in der Partitur klicken, wird ein
Kontextmenu geoffnet, in dem die verfigbaren Tonarten angezeigt werden. Daruber hinaus sind
die folgenden Funktionen verfugbar:

° Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt
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Mit dieser Einstellung gelten alle Tonartwechsel fiir das gesamte Projekt und Sie kénnen
keine unterschiedlichen Tonarten fur verschiedene Notensysteme Ihres Projekts
einstellen.

° Ausblenden
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird die Tonart ausgeblendet.

° Eigenschaften
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird der Dialog »Tonart bearbeiten« gedffnet.

Im Dialog »Tonart bearbeiten«

Wenn die aktuelle Tonart weder C-Dur noch A-Moll (ohne Vorzeichen) ist, konnen Sie die Tonart
auch direkt in der Partitur einstellen:

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf eines der Vorzeichen am Anfang eines Notensystems.
Der Dialog »Tonart bearbeiten« wird gedffnet.

2. Wahlen Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste eine Tonart aus und klicken Sie auf »OK«.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transponieren von Instrumenten auf Seite 29

Auf der Notensystem-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das Notensystem aktiv ist, und 6ffnen Sie den
Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite).

Clef / Key

M Local Keys
M Lower Staff
W Auto Clef

Der Bereich »Schlissel/Tonart« auf der Notensystem-Seite
Wahlen Sie mit der rechten Bildlaufleiste die Tonart aus.
Klicken Sie auf Ubernehmen.

HINWEIS

Sie kdnnen ein anderes Notensystem in der Partitur auswahlen und Einstellungen dafur
vornehmen, ohne den Notationseinstellungen-Dialog zu schliel3en.

Einstellen der Tonart fiir ein Split-System

Wenn Sie mit Split-Systemen (Akkoladen) arbeiten, kdnnen Sie verschiedene Notenschlissel fur
das obere und das untere System wahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in die Partitur, um ein Notensystem zu aktivieren.

2. Offnen Sie die Notensystem-Seite im Notationseinstellungen-Dialog.
3. Legen Sie fur das obere System eine Tonart fest.
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Dem unteren System wird dabei automatisch dieselbe Tonart zugewiesen.

4. Wenn Sie flr das untere System eine andere Tonart einstellen mochten, schalten Sie die
Option »Unteres System« ein und wahlen die Tonart.

WEITERFUHRENDE LINKS
Split-Systeme (Akkoladen) auf Seite 58
Strategien: Wie viele Stimmen werden bendtigt? auf Seite 77

Einstellen eines lokalen Schliissels

Sie kdnnen aul3erdem fir ein einzelnes Notensystem einen anderen Schlussel festlegen. Diese
Einstellung eignet sich fur Instrumente wie Oboe oder Englischhorn, bei denen sich die
Darstellungstransponierung und damit auch der Notenschlussel andert.

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das Notensystem aktiv ist, und 6ffnen Sie den
Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite).

2. Aktivieren Sie auf der Einstellungen-Registerkarte unter »Schllssel/Tonart« die Option
»Tonart lokal«.

HINWEIS

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn im Notationseinstellungen-Dialog (Projekt-Seite) auf
der Notation-Seite unter »Tonart« die Option »Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt«
eingeschaltet ist.

3. Wahlen Sie mit der rechten Bildlaufleiste die Tonart aus.

Klicken Sie auf »Ubernehmenc.

Transponieren von Instrumenten

Einige Instrumente, z. B. viele Blasinstrumente, werden transponiert dargestellt. Dafur steht
Ihnen im Noten-Editor die Darstellungstransponierung zur Verfligung. Mit dieser Funktion
transponieren Sie die Darstellung der Noten, nicht jedoch ihre Wiedergabe. So kénnen Sie ein
komplexes Projekt mit vielen Notensystemen aufnehmen und wiedergeben und trotzdem jedes
Instrument in der eigenen Transponierung erfassen.

Einstellen der Darstellungstransponierung

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das Notensystem aktiv ist, und 6ffnen Sie den
Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite).

2. Wahlen Sie im Darstellungstransponierung-Bereich im Transponieren-Einblendmenu Ihr
Instrument aus oder passen Sie den Wert direkt im Halbtdne-Feld an.

Display Transpose

Seritones
Other transpose

Transponierung-Einblendmenu

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
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WICHTIG

Die Darstellungstransponierung-Funktion hat keine Auswirkungen auf die MIDI-
Wiedergabe.

Darstellungstransponierung im Dialog »Tonart bearbeiten«

Wenn Sie die Darstellungstransponierung innerhalb der Partitur verandern méchten, kénnen Sie
einen Tonartwechsel einfiigen. Offnen Sie den Dialog »Tonart bearbeiten« (indem Sie auf ein
Tonart-Symbol doppelklicken) und geben Sie im Transponieren-Feld einen Wert in Halbténen ein.
Dies ist z. B. nutzlich, wenn Sie einen Saxophon-Part schreiben und der Saxophonist vom Alt- auf
ein Tenorsaxophon wechseln soll.

HINWEIS

Beachten Sie, dass Sie hier einen absoluten Wert eingeben, der ab diesem Punkt gilt. Anders
ausgedruckt: Diese Einstellung hangt nicht von dem Wert flr die Darstellungstransponierung ab,
den Sie im Notationseinstellungen-Dialog eingestellt haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfligen und Bearbeiten von Notenschlisseln, Tonarten oder Taktarten auf Seite 60

Ausschalten der Darstellungstransponierung

Sie kdnnen die Darstellungstransponierung auch ausschalten, indem Sie den Schalter
»Darstellungstransponierung« ¢ in der Werkzeugzeile des Noten-Editors ausschalten. Dies ist z.
B. sinnvoll, wenn Sie mit transponierten Instrumenten arbeiten und anstelle der notierten Tonart
die Konzerttonart angezeigt werden soll.

Drucken aus dem Noten-Editor

Wenn Sie alle Anderungen an der Partitur vorgenommen haben und mit dem Ergebnis zufrieden
sind, kdnnen Sie sie ausdrucken.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Notation-Menu die Option »Seitenmodus«.
Drucken ist nur aus dem Seitenmodus heraus maglich.

2. Wahlen Sie im Datei-Menu den Befehl »Seite einrichten...« und tUberprifen Sie, ob alle
Druckereinstellungen richtig sind. SchlieBen Sie den Dialog.
WICHTIG

Wenn Sie Ihre Einstellungen fur das Papierformat, den VergréRerungsfaktor und die
Seitenrander jetzt andern, andert sich unter Umstanden die Darstellung der Partitur.

3. Wahlen Sie im Datei-Menu den Befehl »Drucken...«.
Ein Standard-Druckdialog wird angezeigt. Nehmen Sie die Einstellungen vor.
5. Klicken Sie auf Drucken.
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Exportieren von Seiten als Bilddateien

Sie kdnnen eine ganze Seite oder Seitenbereiche als Datei in verschiedenen Formaten
exportieren. Auf diese Weise kdnnen Sie Ihre Partitur in verschiedene DTP- und
Grafikprogramme importieren.

Auswahlen eines Seitenbereichs zum Exportieren

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie nur einen Teil einer bestimmten Seite exportieren

mochten:
VORGEHENSWEISE
1. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus eingeschaltet ist.
2. Wahlen Sie auf der Werkzeugzeile das Werkzeug »Export-Bereich auswahlenx.
Der Mauszeiger wird zu einem Fadenkreuz.
3. Ziehen Sie mit gedruckter Maustaste Uber den Bereich der Partitur, den Sie exportieren
mochten.
Der Bereich wird durch ein schwarzes Rechteck gekennzeichnet.
° Sie kdnnen die Grofl3e des Rechtecks verandern, indem Sie mit dem Objektauswahl-
Werkzeug an den Griffen (in den Ecken) ziehen.
° Sie kdnnen das Rechteck auch an eine andere Position verschieben, indem Sie
darauf klicken und es bei gedrickter Maustaste ziehen.
Sie haben zwei Moglichkeiten, den gewahlten Bereich zu exportieren:
° Doppelklicken Sie im ausgewahlten Rechteck.
Der Dialog »Notenblatt exportieren« 6ffnet sich, in dem Sie die notwendigen
Einstellungen vornehmen kénnen.
° Verwenden Sie die Exportieren-Funktion.
Exportieren

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Partitur zu exportieren:

VORGEHENSWEISE

1. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus eingeschaltet ist.

2. Wahlen Sie die Seite aus, die Sie exportieren mochten.

3. Wahlen Sie im Datei-Menu aus dem Exportieren-Untermenu den Befehl »Notenblatt
exportieren...«.
Der Dialog »Notenblatt exportieren« wird angezeigt.
Wahlen Sie einen Dateityp aus.
Geben Sie eine Aufldsung fur die Datei an.
Damit wird die Genauigkeit, mit der das Bild erzeugt wird, festgelegt. Die meisten
Laserdrucker verwenden z. B. 300 dpi zum Drucken. Wenn die Bilddatei in anderen
Programmen nur auf dem Bildschirm angezeigt werden soll, wahlen Sie 72 oder 96 (je
nach Auflésung Ihres Bildschirms). Auf diese Weise wird die Bilddatei mit derselben Grof3e
wie in Cubase dargestellt.

6. Legen Sie einen Namen und einen Speicherort fiir die Datei fest und klicken Sie auf

»Speichernc.
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Der ausgewahlte Bereich der Partitur wird exportiert und als Datei gespeichert. Diese
Datei kann in jedes Programm importiert werden, das das ausgewahlte Dateiformat
unterstutzt.

Arbeitsablauf

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie beim Vorbereiten Ihrer Partitur schnell und einfach
kleine Fehler beseitigen und einzelne Schritte wiederholen kénnen.

Arbeiten Sie vorzugsweise mit Kopien der aufgenommenen Spuren.

Wenn Sie mit sehr komplexem Material arbeiten, missen Sie moglicherweise dauerhafte
Veranderungen durchfuhren, nach denen die Aufnahme anders klingt als vorher.

Wenn Sie Speicherplatzprobleme haben, teilen Sie das Sttick in kirzere Segmente auf.

Sie kdnnen z. B. mit dem Befehl »Loop-Bereich schneiden« aus dem Bearbeiten-Menu
(Funktionen-Untermend) alle Parts auf allen Spuren zerteilen.

Ordnen Sie die Spuren im Projekt-Fenster in der gleichen Reihenfolge an, in der sie auch
im Noten-Editor angezeigt werden sollen.

Die Reihenfolge der Notensysteme im Noten-Editor kann nicht geandert werden. Sie
kénnen jedoch in das Projekt-Fenster zurtickgehen und sie dort andern.

Wenn Sie den Noten-Editor 6ffnen, nehmen Sie zunachst die hier beschriebenen
Einstellungen vor.

Sie sollten immer mit dem Einstellen der Seitenréander usw. beginnen.

Wenn Sie bereits Musik auf den Spuren aufgenommen haben, versuchen Sie, das
Notenbild so weit wie mdglich anzupassen, ohne Noten zu andern.

Verwenden Sie dazu die Notationseinstellungen, die Anzeigequantisierung, die Funktion
zum Gruppieren usw.

Wenn die Spuren noch leer sind, nehmen Sie zuerst die grundlegenden Einstellungen fur
jedes Notensystem vor. Geben Sie anschlie3end die Noten ein und flhren Sie schlieBlich
die Feinarbeit durch, indem Sie z. B. die Anzeigequantisierung anwenden.

Verwenden Sie gegebenenfalls polyphone Stimmen, um Probleme mit Uberlappenden
Noten zu I6sen, Split-Systeme zu erzeugen und Uberkreuzende Stimmen zu bearbeiten
usw.

Wenn Sie evtl. noch auftretende Probleme nur durch »destruktive« Bearbeitungsschritte
|6sen kdnnen, sollten Sie diese zuletzt durchfihren.

Eventuell muss die Lange oder Position einiger der aufgenommenen Noten verandert
werden.

Blenden Sie Objekte aus, die nicht angezeigt werden sollen, und fugen Sie notenbezogene
Symbole ein.

Hierzu gehdren Akzente, Dynamikanweisungen, Crescendi, Legatobdgen, Liedtext,
»grafische Pausen« usw.

Passen Sie die Anzahl der pro Seite dargestellten Takte in der Partitur an.
Passen Sie den vertikalen Abstand zwischen Noten- und Partitursystemen an.

Diese beiden Schritte kdnnen Sie mit der Option »Automatisches Layout« vom Programm
durchfihren lassen.

Fagen Sie Layout-Symbole wie Schlusszeichen, seitenbezogenen Text usw. ein.
Geben Sie die Partitur als Notenblatter oder als Bild aus.

Erzeugen Sie ggf. weitere Layouts, z. B. fir einen Stimmenauszug.
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Darstellung neu berechnen

Wenn der Bildschirm (z. B. bei der Neuberechnung der Seitendarstellung durch den Computer)
nicht richtig aufgebaut wird, kénnen Sie im Notation-Men( aus dem Funktionen-Unterment die
Option »Darstellung neu berechnen« wahlen oder in der erweiterten Werkzeugzeile auf den

UPD-Schalter klicken, damit das Bild neu aufgebaut wird. Die Seitendarstellung wird neu
berechnet.

UFD
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Einleitung

MIDI-Aufnahmen aufbereiten

Inhalt dieses Kapitels:

Vorbereiten von Partituren zum Ausdrucken.
Bearbeiten von »Ausnahmen« in der Partitur mit dem Q-Werkzeug (Anzeigequantisierung).

Aufloésen von Parts, in denen gerade und triolische Notenwerte vermischt auftreten.

MIDI-Aufnahmen aufbereiten

In diesem Kapitel wird davon ausgegangen, dass Sie bereits eine MIDI-Aufnahme haben, fur die
Sie eine gut lesbare Partitur erstellen mochten. Wenn das zugrunde liegende Material sehr
komplex ist, mussen Sie wahrscheinlich einige Noten manuell bearbeiten.

WICHTIG

Bevor Sie beginnen, sollten Sie den Zusammenhang zwischen MIDI-Noten und der
Notendarstellung im Noten-Editor sowie die Funktionsweise der Anzeigequantisierung
verstanden haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingeben und Bearbeiten von Noten auf Seite 41
Funktionsweise des Noten-Editors auf Seite 8

Vorbereiten der Parts

VORGEHENSWEISE

1.

Nehmen Sie die Musik auf.

Die Aufnahme muss ein sauberes Timing aufweisen - Verwenden Sie den Metronom-Klick.
Hoéren Sie Ihre Aufnahme an und prufen Sie, ob sie Ihren Vorstellungen entspricht.

Falls dies nicht der Fall ist, missen Sie die Aufnahme wiederholen oder nachbearbeiten.

Waégen Sie ab, welche dauerhaften Anderungen der Aufnahme Sie akzeptieren kénnen,
um eine optimale Partitur zu erhalten.

Wenn Sie keine dauerhaften Anderungen an Ihrer Aufnahme vornehmen méchten, sollten
Sie zunachst Kopien der aufgenommenen Spuren anlegen und mit diesen Kopien
weiterarbeiten. Weitere Informationen finden Sie weiter unten im Abschnitt »Konzeptex.

Wahlen Sie alle Parts (auf allen Spuren) aus, die Sie bearbeiten mdchten.
Offnen Sie den Noten-Editor.
Schalten Sie Uber das Notation-MenU den Seitenmodus fur den Noten-Editor ein.
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Vorbereitung des Partiturdrucks

Vorbereitung des Partiturdrucks

Im Folgenden finden Sie einige Tipps, die Ihnen bei der Druckvorbereitung Ihrer Partituren
helfen:

Wenn ein Part zu komplex ist, kann eine manuelle Nachbearbeitung erforderlich sein, z. B.
das Verschieben, Verklrzen oder Verlangern von Noten. Ihre Aufnahme wird nach solchen
Anderungen anders klingen als zuvor. Wenn Sie dies nicht méchten, sollten Sie zum
Vorbereiten der Partitur Kopien dieser Parts anlegen. Wahlen Sie dazu im Projekt-Menu
den Befehl »Spur duplizieren«. Andern Sie die Namen und schalten Sie die urspringliche
Spur stumm, solange Sie den Notendruck vorbereiten. Alternativ kdnnen Sie auch mit
einer Kopie der gesamten Projektdatei arbeiten.

Es ist empfehlenswert, die Spuren zu quantisieren (siehe vorheriges Kapitel). Auf diese
Weise reduzieren Sie den Umfang der manuellen Nachbearbeitung im Noten-Editor.

Nachdem Sie die Quantisierung vorgenommen haben, sollten Sie die Aufnahme
wiedergeben und Uberprifen, ob das Timing noch intakt ist. Eventuell mussen Sie
verschiedene Teile der Aufnahme mit unterschiedlichen Quantisierungseinstellungen
bearbeiten.

Wenn das Projekt viele Wiederholungen enthalt, sollten Sie jeden wiederholten Teil
zunachst nur einmal aufnehmen. Wenn Sie die Notenbearbeitung an den einzelnen
Bestandteilen beendet haben, kénnen Sie im Projekt-Fenster das gesamte Projekt aus
Parts zusammensetzen. So kénnen Sie Zeit sparen, da Sie die Feinbearbeitung nur einmal
durchfiihren mussen.

Dieses Vorgehen bietet sich auch an, wenn Sie Partituren fur Instrumentengruppen
erzeugen mochten, in denen die Instrumente denselben Rhythmus spielen (z. B. ein
Blasersatz). Nehmen Sie das erste Instrument auf und nehmen Sie kleine Anderungen vor,
damit dieser Teil im Noten-Editor wie gewunscht dargestellt wird. Kopieren Sie dann den
Part auf die anderen Spuren und verandern Sie die Tonhohen der Noten Uber die MIDI-
Eingabe. Nehmen Sie schlief3lich die Feinbearbeitung an den kopierten Parts vor, z. B. die
Einstellung fur die Darstellungstransponierung. Auf diese Weise konnen Sie sehr schnell
polyphone Parts mit komplizierten Rhythmen erzeugen.

In einigen Fallen besteht die schnellste Mdglichkeit zum Aufnehmen eines Parts mit
mehreren Instrumenten darin, den Part in einem Durchgang durch Spielen von Akkorden
auf Ihrem MIDI-Instrument aufzunehmen. Wenn Sie spater die Aufnahmen in einzelne
Spuren oder polyphone Stimmen aufteilen mochten, kdnnen Sie die Stimmenauszug-
Funktion verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingeben und Bearbeiten von Noten auf Seite 41
Stimmenauszug-Funktion auf Seite 38

Notensystemeinstellungen

Nachdem Sie den Noten-Editor ge6ffnet haben, nehmen Sie zuerst einige
Notensystemeinstellungen im Notationseinstellungen-Dialog auf der Notensystem-Seite vor.

Es gibt drei Moglichkeiten, den Notationseinstellungen-Dialog zu 6ffnen:

Aktivieren Sie das Notensystem und wahlen Sie im Notation-MenU den Befehl
»Einstellungen...«.

Doppelklicken Sie auf das Rechteck links neben dem Notensystem.

Wenn der Notationseinstellungen-Dialog nicht gedffnet wird, kann es daran liegen, dass
im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Bearbeitungsoptionen«) die Option
»Doppelklick auf Notensystem wechselt zwischen Stimme/Partitur-Darstellung«
eingeschaltet ist.
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Situationen, in denen zusatzliche Einstellungen erforderlich sind

Aktivieren Sie das Notensystem und klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf »Info
einblenden«.

Vergewissern Sie sich, dass weder Noten noch Symbole ausgewahlt sind. Andernfalls wird
eventuell ein Dialog mit Einstellungen fur die ausgewahlten Objekte ge6ffnet, wenn Sie
auf den Schalter »Info einblenden« klicken.

Klicken Sie dann auf den Notensystem-Schalter, um die dazugehdrige Seite zu 6ffnen. Dort
finden Sie vier Registerkarten mit den aktuellen Einstellungen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzeigen einzelner Stimmen oder der gesamten Partitur auf Seite 14
Notensystemeinstellungen auf Seite 63

Situationen, in denen zusatzliche Einstellungen erforderlich

sind

Anfanglich werden manche Noten eventuell nicht so angezeigt, wie Sie es sich vorgestellt haben.
Tatsachlich sind in manchen Situationen besondere Verfahren und Einstellungen notwendig,
damit das gewlinschte Ergebnis erzielt werden kann.

Im Folgenden finden Sie eine Auflistung solcher Situationen und Verweise auf die
entsprechenden Erklarungen in der Dokumentation:

Noten, die an derselben Position beginnen, werden als Teil eines Akkords betrachtet.
Wenn Sie mit voneinander unabhangigen Stimmen mit unterschiedlichen
Notenhalsrichtungen arbeiten mochten, z. B. fiir Instrumental- oder Singstimmen, mussen
Sie polyphone Stimmen verwenden.

Ohne und mit polyphonen Stimmen

Wenn zwei Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind, wird die
langere der beiden als eine Reihe gebundener Noten dargestellt. Um dies zu vermeiden,
kénnen Sie entweder die Funktion »Keine Uberlappung« oder polyphone Stimmen
verwenden.

Eine Note wird oft als zwei Noten dargestellt, die mit einem Haltebogen verbunden sind.
Dabei handelt es sich lediglich um eine Form der Darstellung, es wird nur eine einzige
Note gespeichert.

e
_%

Diese Note aus dem Key-Editor wird im Noten-Editor durch zwei gebundene Noten angezeigt.

Normalerweise fugt das Programm automatisch Haltebégen an den richtigen Stellen ein
(dort, wo eine Note sich Uber mehr als eine Zahlzeit erstreckt). Dies ist jedoch nicht immer
der Fall. Wenn Sie eine »modernere« Notation synkopierter Noten (mit weniger Bgen)
erhalten méchten, verwenden Sie die Synkopen-Funktion.

5 5 |
I o I T

Die gleiche Note mit aus- und eingeschalteter Synkopen-Option

Wenn eine lange Note als zwei oder mehrere gebundene Noten dargestellt werden soll,
konnen Sie daflr das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) verwenden.

Wenn zwei Noten an derselben Position zu nahe beieinander stehen oder Sie die
Reihenfolge im Part verandern mochten, kdnnen Sie diese Veranderung vornehmen, ohne
dass die Wiedergabe beeintrachtigt wird.

Wenn eine Note das falsche Vorzeichen hat, kann dies gedndert werden.
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° Halsrichtung und Lédnge werden automatisch eingestellt, aber Sie kdnnen sie bei Bedarf
manuell anpassen.

° Wenn Sie z. B. Klavierpartituren erstellen und Split-Stem-Systeme bendtigen, stehen Ihnen
besondere Funktionen zur Verfigung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Polyphone Stimmen auf Seite 216

Keine Uberlappung auf Seite 68

Synkopen auf Seite 67

Das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) auf Seite 102
Noten grafisch verschieben auf Seite 103

Vorzeichen und enharmonische Verwechslung auf Seite 88
Hintergrund: Notenhalse auf Seite 85

Split-Systeme (Akkoladen) auf Seite 58

Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung

In manchen Situationen ist es erforderlich, fir bestimmte Bereiche einer Spur unterschiedliche
Notensystemeinstellungen auszuwahlen. Die Notensystemeinstellungen gelten zunachst immer
fur die ganze Spur, Sie kénnen jedoch an beliebiger Stelle Anderungen vornehmen:

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie auf der Werkzeugzeile oder im Kontextmenu das Anzeigequantisierung-
Werkzeug (Q) aus.

Der Anzeigequantisierung-Dialog wird gedffnet.
LI ';-’?.“q el § / E mrdotes

BT | rests
-] 5yncopation
B No Overlap

M 16th Subgroups

| M Consolidate Rests

Restore To Staff

Apply

Wahlen Sie das Anzeigequantisierung-Werkzeug, um den Anzeigequantisierung-Dialog zu 6ffnen.
Schalten Sie die nétigen Optionen und den gewlnschten Quantisierungswert ein.

Wenn Sie mit den Einstellungen nicht zufrieden sind und zu den Werten zurtickkehren
mochten, die im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) eingestellt sind,
klicken Sie auf den Schalter »Zum System zuruck.

4. Bewegen Sie die Maus Uber das Notensystem, in das Sie einen neuen Quantisierungswert
einfigen mochten.

Verwenden Sie die Anzeige der Maus-Zeitposition in der Statusanzeige, um die genaue
Position zu finden. Es kommt dabei nicht auf die vertikale Position an, solange Sie
innerhalb des Notensystems klicken.

I —_.I ﬂ T ]
Q
5. Klicken Sie, um ein Quantisierungs-Event einzufiigen.
ERGEBNIS

Die neuen Quantisierungseinstellungen werden an der Stelle eingefligt, an der Sie geklickt
haben. Diese Einstellungen gelten, bis eine neue Einstellung vorgenommen wird.
Anzeigequantisierungs-Events werden immer in alle Stimmen eingefigt.
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Stimmenauszug-Funktion

Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, kdnnen Sie ein Quantisierungs-Event fur alle
Stimmen einflgen, indem Sie beim Klicken mit dem Q-Werkzeug die Alt-Taste gedruckt halten.
Wenn im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Sonstige« die Option
»Anzeigequantisierung fur alle Stimmen« eingeschaltet ist, werden Quantisierungs-Events immer
in alle Stimmen eingefligt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Anzeigequantisierung und Interpret. Optionen auf Seite 66
Statusanzeige auf Seite 19

Polyphone Stimmen auf Seite 216

Ansicht und Bearbeiten von Anderungen der Anzeigequantisierung

Wenn Sie die Quantisierung-Option in der Filterzeile einschalten, wird fur jede
Anzeigequantisierungseinstellung, die Sie mit dem Q-Werkzeug vorgenommen haben, ein
Marker unterhalb des Notensystems angezeigt.

Dadurch kénnen Sie Ihre Einstellungen folgendermafen bearbeiten:

° Wenn Sie ein Quantisierungs-Event bearbeiten méchten, doppelklicken Sie auf den
dazugehodrigen Marker.

Dadurch wird wieder der Anzeigequantisierung-Dialog ge6ffnet. Passen Sie hier die
Einstellungen an und klicken Sie auf »Ubernehmenc.

° Wenn der Anzeigequantisierung-Dialog bereits gedffnet ist, kdnnen Sie ein beliebiges
Quantisierungs-Event auswahlen, die Einstellungen im Dialog anpassen und auf
»Ubernehmen« klicken.

° Um eine Anderung der Anzeigequantisierung zu I6schen, klicken Sie entweder auf den
dazugehorigen Marker und drucken Sie die Riicktaste oder die Entf-Taste, oder klicken
Sie mit dem Ldschen-Werkzeug darauf.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ein- und Ausblenden von Objekten auf Seite 19

Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung

Oft wird es vorkommen, dass ein Notenbild perfekt ist - mit Ausnahme einiger weniger Takte.
Um dieses Problem zu lésen, fligen Sie zwei Anderungen der Anzeigequantisierung mit dem Q-
Werkzeug ein (eine am Anfang des Bereichs und eine am Ende, um die ursprtinglichen
Notensystemeinstellungen wiederherzustellen).

Wenn triolische und normal lange Noten in einem Stiick vorkommen, kann dies dazu verleiten,
viele Anderungen der Anzeigequantisierung einzufiigen. Bevor Sie das tun, sollten Sie jedoch
zunachst die automatische Quantisierung und deren zusatzliche Einstellungen ausprobieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wenn Ihre Aufnahme sowohl normal lange Noten als auch Triolen beinhaltet auf Seite 67

Stimmenauszug-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Noten eines Notensystems auf unterschiedliche Spuren
verteilen. Sie kénnen mit dieser Funktion auch ein polyphones Notensystem in polyphone
Stimmen umwandeln.
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Stimmenauszug-Funktion

WICHTIG

Erzeugen Sie gegebenenfalls erst eine Kopie der Originalspur, da diese beim folgenden Vorgang
verandert wird.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Funktionen-Unterment den Stimmenauszug-
Befehl.

Der Stimmenauszug-Dialog wird gedffnet.

Cancel

Schalten Sie im oberen Bereich des Dialogs die Option »Auf neue Spuren« ein.

Geben Sie die gewtinschte Anzahl neuer Spuren ein.
Bedenken Sie, dass dies nur die Anzahl der neuen Spuren ist, die erzeugt werden sollen!
Wenn Sie z. B. einen aus drei Teilen bestehenden polyphonen Bereich auf drei separate
Spuren verteilen mochten, missen Sie zwei neue Spuren einfiigen, da ein Teil auf der
ursprunglichen Spur verbleibt.

4. Stellen Sie im unteren Bereich des Dialogs die gewtnschten Einstellungen fur die
Aufteilung ein.

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Option Beschreibung

Trennnote Mit dieser Option kénnen Sie alle Noten,
die unter einer bestimmten Tonhdhe
liegen, auf eine andere Spur verschieben.
Wenn diese Option eingeschaltet ist, ist es
nicht sinnvoll, mehr als eine neue Spur zu
erzeugen.

Linien zu Spuren Verwenden Sie diese Option, um alle
musikalischen Linien auf jeweils eine
eigene Spur zu verschieben. Die Noten mit
den hochsten Tonhdhen bleiben auf der
Originalspur, die Noten mit den
zweithdchsten Tonhéhen werden auf die
erste neue Spur verschoben usw.

Bass zur untersten Stimme Wenn diese Option aktiviert ist, werden die
tiefsten Noten immer auf der untersten
Spur angeordnet.

5. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Eine Reihe neuer Spuren wird jetzt in der Partitur und im Projekt-Fenster hinzugefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Automatisch - die Stimmenauszug-Funktion auf Seite 79
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Arbeiten mit der Funktion »Notierte Noten zu MIDI«

Bei sehr komplexen Partituren kann es auch vorkommen, dass trotz sorgfaltiger Einstellung der
Anzeigequantisierung und der Einstellungen unter »Interpret. Optionen« das Notenbild immer

noch nicht zufrieden stellend ist. Bei bestimmten Einstellungen sieht ein Teil des Notenbilds gut
aus, bei anderen Einstellungen ein anderer.

In diesem Fall sollten Sie den Befehl »Notierte Noten zu MIDI« verwenden. Diese Funktion passt
die Ldngen und Positionen einiger oder aller MIDI-Noten der Spur an, so dass sie exakt die auf
dem Bildschirm angezeigten Werte haben.

VORGEHENSWEISE

1. Gehen Sie zunachst ins Projekt-Fenster zurtick und legen Sie sicherheitshalber eine Kopie
der Spur an.

2. Offnen Sie die Parts wieder im Noten-Editor.

Wenn nur einige Bereiche Ihrer Notation »konvertiert« werden sollen, durfen Sie wirklich
nur diese Parts 6ffnen.

Stellen Sie sicher, dass die Noten, die Sie verdndern méchten, nicht ausgeblendet wurden.

Wahlen Sie im Notation-MenU aus dem Funktionen-Unterment den Befehl »Notierte
Noten zu MIDI«.

Die Noten werden nun »konvertiert«.

5. Nehmen Sie alle erforderlichen Einstellungen vor, bis das Notenbild Ihren Vorstellungen
entspricht.

ERGEBNIS

Jetzt haben alle Noten genau die Langen und Positionen, die vorher angezeigt wurden, d. h., dass
Sie wahrscheinlich viele der im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) gesetzten
Optionen ausschalten und Anzeigequantisierungs-Events wieder [6schen kénnen usw.

Falls das Ergebnis nicht Ihren Vorstellungen entspricht, kénnen Sie Ihre Einstellungen
rickgangig machen oder auf die urspringliche Spur zurtick wechseln, wiederum eine Kopie
davon anlegen und noch einmal von vorne beginnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179
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Eingeben und Bearbeiten von

Noten

Einleitung

Inhalt dieses Kapitels:

Arbeiten mit verschiedenen Einstellungen fur die Darstellung von Noten.
Eingeben von Noten.

Lesbare Darstellung der Partitur mit Hilfe von Werkzeugen und Einstellungen.
Einrichten eines Split-Systems (Akkolade).

Arbeiten mit mehreren Notensystemen.

Notationseinstellungen

Bevor Sie mit dem Eingeben von Noten beginnen, missen Sie noch einige weitere Einstellungen
vornehmen.

Es gibt drei Méglichkeiten, den Notationseinstellungen-Dialog zu 6ffnen:

Aktivieren Sie das Notensystem und wahlen Sie im Notation-MenU den Befehl
»Einstellungen...«.

Doppelklicken Sie auf das Rechteck links neben dem Notensystem.

Wenn der Notationseinstellungen-Dialog nicht ge6ffnet wird, kann es daran liegen, dass
im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Bearbeitungsoptionen«) die Option
»Doppelklick auf Notensystem wechselt zwischen Stimme/Partitur-Darstellung«
eingeschaltet ist.

Aktivieren Sie das Notensystem und klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf »Info
einblendenx.

Vergewissern Sie sich, dass weder Noten noch Symbole ausgewahlt sind. Andernfalls wird
eventuell ein Dialog mit Einstellungen fur die ausgewahlten Objekte gedffnet, wenn Sie
auf den Schalter »Info einblenden« klicken.

Im Notationseinstellungen-Dialog werden immer die aktuellen Einstellungen fur das aktive
Notensystem angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Grundlagen auf Seite 13

Funktionsweise des Noten-Editors auf Seite 8

Anzeigen einzelner Stimmen oder der gesamten Partitur auf Seite 14
Notensystemeinstellungen auf Seite 63
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Notationseinstellungen

Ubernehmen von Einstellungen und Auswihlen anderer
Notensysteme

Wenn Sie Einstellungen fir ein anderes Notensystem vornehmen méchten, aktivieren Sie es in
der Partitur (indem Sie an eine beliebige Stelle im Notensystem klicken oder die Pfeil-nach-
oben-Taste/Pfeil-nach-unten-Taste verwenden).

HINWEIS

Klicken Sie auf »Ubernehmenc, bevor Sie ein anderes Notensystem aktivieren. Andernfalls gehen
Ihre Einstellungen verloren!

Notensystem-Presets

Wenn Sie die Einstellungen einer Spur auch fiir andere Spuren verwenden mdéchten, sollten Sie
eine Notensystemvorgabe erstellen.

HINWEIS

Sie kénnen zahlreiche Notensystem-Presets passend fur verschiedene Instrumente usw.
auswahlen. Verwenden Sie das Presets-Einblendmeni im Notationseinstellungen-Dialog
(Notensystem-Seite) oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck und wahlen Sie
ein Preset aus dem Kontextmenu. Verwenden Sie die Presets entweder direkt oder nutzen Sie sie
als Ausgangspunkt fur Ihre eigenen Einstellungen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Notensystem-Presets auf Seite 64

Vorschlage fiir Ausgangswerte

Vor dem Eingeben der Noten sollten die Notensystemeinstellungen so gewahlt sein, dass die
Noten auch in der eingegebenen Form angezeigt werden. Folgende Ausgangswerte werden

empfohlen:

Option Vorgeschlagene Einstellung
Anzeigequantisierung: Noten 64
Anzeigequantisierung: Pausen 64
Auto-Quantisierung Eingeschaltet
Synkopen Aus

Pausen ordnen Aus

Langen saubern Aus

Keine Uberlappung Aus

Shuffle Aus

Tonart Wie erforderlich
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Option

Vorgeschlagene Einstellung

Schlissel

Wie erforderlich

Schlissel automatisch

Wenn Sie diese Option einschalten, wahlt das
Programm automatisch einen Violin- oder
Bassschlissel aus.

Wert fur die Darstellungstransponierung

Einstellungen auf der Optionen-Registerkarte

Verandern Sie diese Einstellungen nicht.

Einstellungen auf der Polyphonie-
Registerkarte

Systemart: Einfach

Einstellungen auf der Tabulatur-Registerkarte

Der Tabulaturmodus sollte ausgeschaltet sein.

HINWEIS

Es ist von grundlegender Bedeutung, dass Sie nachvollziehen kénnen, wie sich die
Anzeigequantisierung fur Noten und Pausen auf die Partitur auswirkt. Wenn Sie hier zu hohe
Werte einstellen, sehen die mit der Maus eingegebenen Noten evtl. anders aus, als Sie es sich

vorgestellt hatten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Split-Systeme (Akkoladen) auf Seite 58
Funktionsweise des Noten-Editors auf Seite 8

Anzeigequantisierung und Interpret. Optionen auf Seite 66

Notenwerte und Positionen

Zwei der wichtigsten Parameter beim Eingeben von Noten sind die Lange (die Notenwerte) und
der Mindestabstand zwischen den Noten (der Quantisierungswert).

Auswahlen eines Notenwerts fiir die Eingabe

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Lange der eingegebenen Noten festzulegen:

° Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf die Notensymbole.

Sie kdnnen einen beliebigen Notenwert zwischen 1/1 und 1/64 wahlen und die Zusatze
»punktiert« und »triolisch« durch Klicken auf die beiden Schalter rechts ein- und

ausschalten.

e 4 J > k2 AN

Der ausgewahlte Notenwert wird im Quantisierung-Feld auf der Werkzeugzeile angezeigt und ist
auBerdem an der Form des Noten-Werkzeugs zu erkennen.

° Wahlen Sie eine Option aus dem Langenquantisierung-Einblendment in der

Werkzeugzeile.

43




Eingeben und Bearbeiten von Noten
Notenwerte und Positionen
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° Sie kdnnen den verschiedenen Lange-Werten auch Tastaturbefehle zuweisen.

Diese Einstellung kdnnen Sie im Tastaturbefehle-Dialog vornehmen (unter der Kategorie
»Lange der eingefligten Notenc).

Ungewdhnliche Notenwerte

Nicht alle Notenwerte kdnnen direkt ausgewahlt werden, z. B. doppelt punktierte Noten. Solche
Notenwerte erzeugen Sie, indem Sie nachtraglich die Lange eingeflgter Noten andern, zwei
Noten mit dem Kleben-Werkzeug verbinden oder durch Verwenden der Funktion »Angezeigte
Lange«.

WEITERFUHRENDE LINKS
Andern der Notenldnge auf Seite 56
Andern des Notenwerts durch »Zusammenkleben« von zwei Noten auf Seite 57

Auswahlen eines Quantisierungswerts

Wenn Sie den Mauszeiger uber die Partitur bewegen, folgt die Anzeige der Maus-Zeitposition in
der Statusanzeige Ihrer Bewegung und zeigt die aktuelle Position in Takten, Zahlzeiten,
Sechzehntelnoten und Ticks an.

Die moglichen Positionen sind dabei durch den aktuellen Quantisierungswert eingeschrankt.
Wenn dieser Wert z. B. auf 1/8 eingestellt ist, konnen Sie Noten nur an Achtel-, Viertel- oder
halben Notenpositionen bzw. Taktstrichen einfligen oder dorthin verschieben. Sie sollten den
Quantisierungswert daher auf den kleinsten Notenwert einstellen, der in Ihrer Partitur
vorkommen soll. Das wird Sie nicht daran hindern, Noten auf die »gréberen« Werte zu setzen.
Wenn Sie den Quantisierungswert jedoch zu klein wahlen, kommt es leichter zu
Fehlpositionierungen.

Wenn der Quantisierungswert auf 1/8 eingestellt ist, kénnen Sie Noten nur an
Achtelnotenpositionen eingeben:

Der Quantisierungswert wird auf der Werkzeugzeile im Einblendmenu »Quantisierungs-Presets«
ausgewahlt:

¥ % @ |L QuantizeLink ¥ | | Nots

171
v 172 I\
1/4
Erwel 1/8
| 1/16

Sie kdnnen den verschiedenen Quantisierungswerten auch Tastaturbefehle zuweisen.

Diese Einstellung kdnnen Sie im Tastaturbefehle-Dialog vornehmen (unter der Kategorie
»MIDI-Quantisierung).

Wie in den anderen MIDI-Editoren konnen Sie mit Hilfe des Quantisierungsfelds andere
Quantisierungswerte, unregelmafige Raster usw. einstellen.

Dies wird bei der Eingabe von Noten in Partituren allerdings selten genutzt.
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Die Anzeige der Mausposition

Auch wenn Sie die Noten meist mit der Maus grafisch an der richtigen Position in der Notation
einfligen, kann es vorkommen, dass Sie die Position ganz genau mit Hilfe der Zahlenwerte
bestimmen mdchten, die in der Statusanzeige unter Maus-Notenposition und Maus-Zeitposition
angezeigt werden.

Mouse Time Position Mouse Note Position

Current Chord Display

Unter Maus-Notenposition wird die Tonhohe in Abhangigkeit von der vertikalen Position des
Mauszeigers im Notensystem angezeigt. Unter Maus-Zeitposition wird die musikalische Position
in Takten, Zahlzeiten, Sechzehntelnoten und Ticks angezeigt:

° Die Beziehung zwischen Zahlzeiten und Takten ist abhangig von der Taktart: Bei einem
4/4-Takt gibt es 4 Zahlzeiten pro Takt. Bei einem 8/8-Takt haben Sie 8 Zahlzeiten, bei einem
6/8-Takt sind es 6 usw.

° Die dritte Zahl bezieht sich auf die Sechzehntelnote in der Zahlzeit. Auch hier bestimmt die
Taktart wieder die Anzahl der Sechzehntelnoten in jeder Zahlzeit. In einer auf Viertelnoten
basierenden Taktart (4/4, 2/4 usw.) kommen pro Zahlzeit vier Sechzehntelnoten vor, in
einer auf Achtelnoten basierenden Taktart (3/8, 4/8 usw.) sind es zwei Sechzehntelnoten
USW.

° Der letzte Wert wird in Ticks angegeben, wobei 480 Ticks einer Viertelnote entsprechen.
(120 Ticks entsprechen also einer Sechzehntelnote.)

Im Folgenden werden einige Notenpositionen mit ihren Positionswerten dargestellt:

Achtelnotenpositionen

I e —
2/2 1.1.1.0 1.1.3.0 [1.1.5.0 1.1.7.0 1.21.0 [1.2.3.0 1.2.5.0 1.2.7.0
4/4 1.1.1.0 1.1.3.0 1.2.1.0 1.2.3.0 1.1.3.0 [1.3.3.0 1.4.1.0 1.4.3.0
8/8 1.1.1.0 1.2.1.0 1.3.1.0 1.4.1.0 1.5.1.0 1.6.1.0 1.7.1.0 1.8.1.0
Achteltriolenpositionen
3 3
= . - ; . ;
2/2 1.1.1.0 1.1.2.40 1.1.3.80 1.1.5.0 1.1.6.40 1.1.7.80
4/4 1.1.1.0 1.1.2.40 1.1.3.80 1.2.1.0 1.2.2.40 1.2.3.80
8/8 1.1.1.0 1.1.2.40 1.2.1.80 1.3.1.0 1.3.2.40 1.4.1.80
Sechzehntelnotenpositionen
= v v C— — v ¥ -
2/2 1.1.1.0 1.1.2.0 1.1.3.0 1.1.4.0 1.1.5.0 [1.1.6.0 1.1.7.0 1.1.8.0
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4/4 1.1.1.0 1.1.2.0 1.1.3.0 1.1.4.0 1.2.1.0 1.2.2.0 1.2.3.0 1.2.4.0

8/8 1.1.1.0 1.1.2.0 1.2.1.0 1.2.2.0 1.3.1.0 1.3.2.0 1.4.1.0 1.4.2.0

Hinzufligen und Bearbeiten von Noten

Eingeben von Noten tber die Tastatur

Ein schneller und einfacher Weg zur Noteneingabe - ohne sich um Notenwerte, -position und -
héhe Gedanken machen zu missen - geht tber die Tastatur. Gehen Sie folgendermafen vor, um
eine Note einzugeben:

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf der Werkzeugzeile auf den Schalter »Eingabe tGber Computertastatur«.
Nun kdnnen Sie Noten direkt Uber die Tastatur eingeben.

2. Halten Sie die Alt-Taste gedruckt.
HINWEIS

Wenn die Option »Computertastatur-Noteneingabe: ALT-Taste erfordern« im
Programmeinstellungen-Dialog (unter Notation-Bearbeitungsoptionen) deaktiviert ist,
kénnen Sie Noten eingeben, ohne dabei die Alt-Taste gedruckt zu halten.

Der Mauszeiger wird zur Note und nimmt den Notenwert an, der in der erweiterten
Werkzeugzeile ausgewahlt ist. Die Standardposition ist C3 an der ersten Stelle im Takt.

° Um die Tonhdhe zu éandern, dricken Sie auf Ihrer Computertastatur die Taste, die
der gewtnschten Note entspricht (c, d, e, f usw.). Wenn die Option
»Computertastatur-Noteneingabe: Virtuelles Keyboard verwenden« im
Programmeinstellungen-Dialog (unter Notation-Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist,
konnen Sie die Taste driicken, die der Note auf dem virtuellen Keyboard (qwertz)

entspricht.

° Um die Note in Halbtonschritten zu transponieren, verwenden Sie die Pfeil-nach-
oben-Taste und die Pfeil-nach-unten-Taste.

° Um die Note oktavweise zu transponieren, verwenden Sie die Bild-auf-Taste/Bild-
ab-Taste.

° Um die Einflugeposition der Note zu verandern, verwenden Sie die Pfeil-nach-links-

Taste und die Pfeil-nach-rechts-Taste.

Fur diese Positionsanderung wird der unter Quantisieren eingestellte Wert
berucksichtigt.

° Um die Notenlange zu andern, halten Sie die Umschalttaste gedrickt und
verwenden Sie die Pfeil-nach-links-Taste und die Pfeil-nach-rechts-Taste.

Dies andert den Notenwert schrittweise, von einem Quantisierungswert zum
nachsten.
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HINWEIS

Wenn die Option »Computertastatur-Noteneingabe: Legato« im Programmeinstellungen-
Dialog (unter Notation-Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist, wird die Ldnge der vorherigen
Note beim Eingeben von Noten gedndert.

Flgen Sie die Note mit der Computertastatur ein.

Die Note wird mit der eingestellten Notenldange und -hdhe an der ausgewahlten Stelle
eingeflgt und die Eingabeposition fiir die ndchste Note wird entsprechend des
Quantisierungswerts eingestellt. Wenn Sie Umschalttaste-Eingabetaste drtcken, bleibt
Ihre aktuelle Eingabeposition erhalten, so dass Sie Akkorde eingeben kénnen.

Eingeben von Noten mit der Maus

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine Note anhand der Maus zur Partitur hinzuzufigen:

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren Sie das Notensystem.
Noten werden immer im aktiven Notensystem eingeflgt.

Wahlen Sie den Notenwert aus.

Wenn Sie den Notenwert durch Klicken auf das entsprechende Symbol in der erweiterten
Werkzeugzeile ausgewahlt haben, wird automatisch das Noten-Werkzeug ausgewahlt.
Andernfalls kdnnen Sie das Noten-Werkzeug auf der Werkzeugzeile oder im Kontextmenu
auswahlen.

Wahlen Sie einen Quantisierungswert.

Der Quantisierungswert bestimmt den Abstand zwischen den Noten. Wenn Sie den
Quantisierungswert auf 1/1 setzen, kdnnen Sie nur an der Position der ersten Zahlzeit
eines Takts Noten einfligen. Bei einem Quantisierungswert von 1/8 kénnen Sie Noten auch
an Achtelnotenpositionen usw. einfligen.

Klicken Sie in das Notensystem und halten Sie die Maustaste gedruckt.

Anstelle des Werkzeugs »Note einfligen« wird der Mauszeiger als Note angezeigt. (Die
Note wird dabei genau so angezeigt, wie sie in das System eingefugt wird.)

Bewegen Sie die Maus nach rechts/links, um die richtige Position zu finden.
Bewegen Sie die Maus nach oben/unten, um die richtige Tonhéhe zu finden.

—

Vor der Note werden Vorzeichen angezeigt, die die genaue Tonhéhe angeben.

HINWEIS

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Noteninfo am Mauszeiger« eingeschaltet ist, werden beim Bewegen des
Mauszeigers die Position und die Tonhdhe einer Note neben dem Mauszeiger angezeigt.
Fur eine schnellere Aktualisierung der Darstellung sollten Sie diese Option ausschalten.

Lassen Sie die Maustaste los.
Die Note wird in der Partitur angezeigt.

WICHTIG

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Bearbeitungsoptionen«) die
Option »Tonhdhe beim Einfligen von Noten anzeigen« eingeschaltet ist, mussen Sie die
Maustaste nicht gedruckt halten, damit die Note so angezeigt wird, wie sie eingefigt wird.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Aktives Notensystem auf Seite 17
Auswahlen eines Notenwerts flr die Eingabe auf Seite 43

Hinzufugen weiterer Noten

VORGEHENSWEISE

1. Wenn die nachste Note einen anderen Notenwert aufweisen soll, wahlen Sie das
entsprechende Notensymbol aus.

2. Wenn Sie Noten auf einem »feineren« oder »groberen« Raster positionieren mochten,
verandern Sie den Quantisierungswert.

3. Klicken Sie an die Position, an der die neue Note angezeigt werden soll.

Noten, die Sie an derselben Position einfligen, werden automatisch als Akkord
interpretiert.

Die Interpretation

Anfanglich werden manche Noten eventuell nicht so angezeigt, wie Sie es sich vorgestellt haben.
Tatsachlich sind in manchen Situationen besondere Verfahren und Einstellungen notwendig,
damit das gewUlnschte Ergebnis erzielt werden kann. Im Folgenden finden Sie eine Auflistung
solcher Situationen und Verweise auf die entsprechenden Erkldrungen in der Dokumentation:

Noten, die an derselben Position beginnen, werden als Teil eines Akkords betrachtet.
Wenn Sie mit voneinander unabhangigen Stimmen arbeiten mochten (mit Notenhalsen,
die in verschiedene Richtungen weisen), z. B. fur Instrumental- oder Singstimmen, mussen
Sie polyphone Stimmen verwenden.

iy

Ohne und mit polyphonen Stimmen

Wenn zwei Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind, wird die
langere der beiden als eine Reihe gebundener Noten dargestellt. Um dies zu vermeiden,
kénnen Sie entweder die Funktion »Keine Uberlappung« oder polyphone Stimmen
verwenden.

Eine Note wird oft als zwei Noten dargestellt, die mit einem Haltebogen verbunden sind.
Dies ist nur eine Darstellungsform des Programmes, es wird nur eine einzige Note
gespeichert.

—
.| %
Diese Note aus dem Key-Editor wird im Noten-Editor durch zwei gebundene Noten angezeigt.

Prinzipiell flgt das Programm automatisch Haltebdgen an den richtigen Stellen ein (dort,
wo eine Note sich Uber mehr als eine Zahlzeit erstreckt). Dies ist jedoch nicht immer der
Fall. Um eine modernere Darstellung synkopierter Noten (mit weniger Haltebdgen) zu
erhalten, verwenden Sie die Synkopen-Funktion.

& & |
I o I T

H—F——

Die gleiche Note mit aus- und eingeschalteter Synkopen-Option

Wenn eine lange Note durch zwei (oder mehr) mit Haltebogen verbundene Noten
dargestellt werden soll, verwenden Sie das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen).

Wenn eine Note das falsche Vorzeichen hat, kann dies gedndert werden.
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° Wenn zwei Noten an derselben Position zu nahe beieinander stehen oder Sie die
»grafische« Reihenfolge verandern mochten, konnen Sie diese Veranderung vornehmen,
ohne dass die Wiedergabe beeintrachtigt wird.

° Richtung und Lange der Notenhdlse werden zunachst automatisch festgelegt, kdnnen
aber auch nachtraglich geandert werden.

° Wenn Sie z. B. Klaviernoten eingeben und deshalb ein Split-System (Akkolade) bendtigen,
stehen dazu spezielle Funktionen zur Verfigung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Keine Uberlappung auf Seite 68

Synkopen auf Seite 67

Vorzeichen und enharmonische Verwechslung auf Seite 88
Noten grafisch verschieben auf Seite 103

Hintergrund: Notenhalse auf Seite 85

Split-Systeme (Akkoladen) auf Seite 58

Polyphone Stimmen auf Seite 73

Auswahlen von Noten

Die weiter hinten in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen werden Sie meist auf eine
bestimmte Auswahl von Noten anwenden. Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie Noten
auswahlen:

Durch Klicken

Klicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug auf den Notenkopf einer Note, um sie
auszuwahlen. Der Notenkopf wird farbig dargestellt, um anzuzeigen, dass diese Note ausgewahlt

ist.
~ | ¢
S
° Um weitere Noten auszuwéahlen, halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie
auf die gewunschten Noten.
° Um die Auswahl von Noten aufzuheben, klicken Sie erneut mit gedrtickter Umschalttaste
darauf.
° Wenn Sie mit gedrickter Umschalttaste auf eine Note doppelklicken, werden diese und

alle darauf folgenden Noten in diesem Notensystem ausgewahlt.

Mit einem Auswahlrechteck

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug in einen leeren (weil3en) Bereich in der
Partitur.

2. Ziehen Sie mit dem Mauszeiger ein Auswahlrechteck auf.

ey

[ I. ~

ot

g

Sie kdnnen mit einem Auswahlrechteck auch Noten auswahlen, die zu verschiedenen
Stimmen oder Notensystemen gehdren.

3. Lassen Sie die Maustaste los.
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Alle Noten, deren Notenkdpfe sich innerhalb des Auswahlrechtecks befinden, werden

ausgewahlt.
Byt B,
~ | I. ~
s

Wenn Sie die Auswahl einer oder mehrerer Noten wieder aufheben méchten, klicken Sie
auch hier mit gedrickter Umschalttaste auf die entsprechenden Noten.

Mit der Tastatur

Sie kdnnen standardmaRig mit der Pfeil-nach-links-Taste und der Pfeil-nach-rechts-Taste
zwischen den Noten im Notensystem hin- und herwandern und sie auswahlen. Wenn Sie die
Umschalttaste dricken, kdnnen Sie beim Durchsteppen eine Reihe von Noten auswahlen.

° Wenn Sie polyphone Stimmen eingeschaltet haben, werden nacheinander die Noten
ausgewahlt, die zur aktuellen Spur gehéren, d. h. in einem Split-System werden die Noten
der Systeme nacheinander ausgewahilt.

° Wenn Sie andere Tasten zum Auswahlen von Noten verwenden mdchten, kdnnen Sie im
Tastaturbefehle-Dialog unter »Bewegen« die entsprechenden Einstellungen vornehmen.
Auswahlen von gebundenen Noten

Langere Noten werden in der Partitur oft in Form von gebundenen Noten angezeigt. Wenn Sie
die gesamte Note auswahlen méchten, mussen Sie nicht die gebundene Note, sondern die erste
Note auswahlen.

WICHTIG

Dafur gibt es eine Einstellung im Voreinstellungen-Dialog (Seite »Notation -
Bearbeitungsoptionen«): Wenn »Gebundene Noten als Einheit auswahlen« aktiviert ist, werden
alle gebundenen Noten ausgewahlt, auch wenn Sie nur auf eine der gebundenen Noten klicken.

Aufheben der gesamten Auswahl

Wenn Sie die gesamte Auswahl auftheben mdéchten, klicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug
in einen leeren (weil3en) Teil der Partitur.

Noten verschieben

Im Folgenden werden die verschiedenen Methoden zum Verschieben von Noten und einige
damit in Zusammenhang stehende Funktionen beschrieben.

Verschieben durch Ziehen

VORGEHENSWEISE
1. Stellen Sie den Quantisierungswert ein.

Der Quantisierungswert schrankt die »Zeitpositionen« beim Verschieben ein. Sie kdnnen
die Noten nicht in kleineren Abstanden setzen, als der Quantisierungswert zulasst.

2. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie verschieben méchten.
Sie kdnnen Noten von mehreren Notensystemen auswahlen.

3. Klicken Sie auf eine der ausgewahlten Noten und ziehen Sie sie an eine neue Position.
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Noten verschieben

Beim horizontalen Verschieben werden die Noten automatisch auf die Positionen gesetzt,
die dem Quantisierungswert entsprechen. In der Statusanzeige werden unter »Maus-
Notenposition« und »Maus-Zeitposition« die neue Position und Tonhdhe der
verschobenen Note angezeigt.

HINWEIS

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Noteninfo am Mauszeiger« eingeschaltet ist, werden beim Bewegen des
Mauszeigers die Position und die Tonhdhe einer Note neben dem Mauszeiger angezeigt.
Fur eine schnellere Aktualisierung der Darstellung sollten Sie diese Option ausschalten.

Lassen Sie die Maustaste los.
Die Noten werden nun an der neuen Position angezeigt.

° Wenn Sie beim Ziehen die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt halten, wird die Note
ausschlieBlich in vertikaler oder horizontaler Richtung verschoben (je nach der
Richtung, in die Sie anfanglich ziehen).

° Wenn Sie Noten in vertikaler Richtung verschieben und im Programmeinstellungen-
Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die Option »Verschobene Noten auf
die Tonart beschranken« eingeschaltet ist, werden die Noten nur innerhalb der
aktuellen Tonart transponiert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auswahlen eines Quantisierungswerts auf Seite 44

Verschieben mit Hilfe von Tastaturbefehlen

Sie kdnnen die Noten auch mit Hilfe von zugewiesenen Tastaturbefehlen verschieben:

Die entsprechenden Befehle finden Sie im Tastaturbefehle-Dialog unter »Kicker.

Wenn Sie die Noten mit Hilfe der Tastaturbefehle nach links oder rechts verschieben,
werden sie in Schritten entsprechend des Quantisierungswerts verschoben.

Mit den Tastaturbefehlen fur die Kicker-Funktionen »Oben« und »Unten« kdnnen Sie
Noten in Halbtonschritten transponieren.

Verschieben tber mehrere Notensysteme - der Sperren-Schalter

Wenn Sie mehrere Spuren bearbeiten und Noten von einem Notensystem auf ein anderes
verschieben méchten:

VORGEHENSWEISE

1.

Stellen Sie den Quantisierungswert ein und wahlen Sie die Noten aus.
Alle ausgewahlten Noten mussen dabei im selben System liegen.

Stellen Sie sicher, dass der L-Schalter El in der erweiterten Werkzeugzeile ausgeschaltet
ist.

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, kénnen Sie Noten oder andere Objekte nicht von einem
Notensystem in ein anderes verschieben. Diese Einstellung ist z. B. praktisch, wenn Sie
eine Note sehr weit nach oben oder unten transponieren méchten.

Klicken Sie auf eine der Noten und ziehen Sie sie auf das neue System.

Der Balken zum Anzeigen des aktiven Notensystems gibt an, auf welchem Notensystem
die verschobenen Noten angezeigt werden.
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Der Rastermodus

Noten werden beim Verschieben (oder Kopieren) an dem Raster ausgerichtet, dass Sie durch die
Einstellungen fur Notenldnge und Quantisierung definiert haben. Auf der Werkzeugzeile des
Noten-Editors finden Sie das Rastermodus-Einblendmend, in dem Sie den Rastermodus fir das
Verschieben oder Kopieren von Noten einstellen kdnnen:

° Wenn Sie »Raster« auswahlen, kénnen Noten ausschlieBlich auf durch das Raster
festgelegte Positionen verschoben (oder kopiert) werden.

° Wenn Sie »Relatives Raster« auswahlen und eine Note einen bestimmten Abstand zu einer
Rasterlinie hat, wird diese relative Position im Raster beim Verschieben (oder Kopieren)
dieser Note beibehalten.

Akustisches Feedback

Wenn Sie die Tonhohe der Note beim Verschieben horen méchten, aktivieren Sie auf der
Werkzeugzeile den Lautsprecher-Schalter (»Akustisches Feedback).

Sperrbare Ebenen

Wenn Sie Noten in der Partitur verschieben und bearbeiten, kann es vorkommen, dass Sie
versehentlich auch noch andere Objekte in der Nahe verschieben. Um dies zu verhindern,
konnen Sie Cubase anweisen, verschiedene Objektarten unterschiedlichen »sperrbaren Ebenen«
(bis zu drei) zuzuordnen und eine oder zwei dieser Ebenen zu sperren, damit sie nicht mehr
verschoben werden kénnen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, festzulegen, welche Art von Objekten zu welcher sperrbaren Ebene

gehoéren soll:
° Offnen Sie den Programmeinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Seite »Notation-Event-
Ebene«.

Hier kdnnen Sie die sperrbare Ebene fur jede Objektart einstellen.

° Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der erweiterten Werkzeugzeile auf einen der
Ebenen-Schalter (1-2-3). Das angezeigte Kontextmenu enthalt alle Objektarten, die mit der
jeweiligen Ebene verknupft sind.

Wenn eine Objektart mit einem Hakchen versehen ist, gehort sie zu dieser Ebene.
Andernfalls kdnnen Sie die Objektart im Menu auswahlen, um sie mit der ausgewahlten
Ebene zu verknupfen.
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1 2, 3 P a
Braces

Bar Numbers
% Staff Mames
A sh E Stems

Clefs

Bar Lines

Staves

Note Symbaols

Graphics

Slurs

MNotes

Rests

Wenn Sie eine Ebene sperren méchten, klicken Sie auf den entsprechenden Ebenen-Schalter, so dass
dieser deaktiviert wird und nicht hervorgehoben ist. Sie kdnnen nur Objekte auswahlen oder
verschieben, deren Ebenen-Schalter eingeschaltet ist.

HINWEIS

Die Ebenen-Schalter »L« und »P« stehen flr die Layout- und die Projekt-Ebene. Wenn Sie auf
einen dieser Schalter klicken, kdnnen Sie die dazugehoérige Ebene sperren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit sperrbaren Ebenen auf Seite 127
Hintergrund: Die unterschiedlichen Ebenen auf Seite 110

Anzeigen von Ebenen

Wenn Sie sehen mdchten, welche Objekte der Partitur welcher Ebene zugewiesen sind, aktivieren
und deaktivieren Sie die Ebenen-Schalter in der erweiterten Werkzeugzeile.

Um alle Objekte der Partitur anzuzeigen, die den unterschiedlichen Noten-Ebenen
zugewiesen sind, aktivieren Sie die Ebenen 1, 2 und 3.

Um alle Objekte der Partitur anzuzeigen, die der Layout-Ebene zugewiesen sind, aktivieren
Sie den Schalter »Layout-Ebene« (L).

Um alle Objekte der Partitur anzuzeigen, die der Projekt-Ebene zugewiesen sind, aktivieren
Sie den Schalter »Projekt-Ebene« (P).

Um eine Ubersicht (iber alle Ebenen zu bekommen, aktivieren Sie den Schalter »Ebenen
farbig markieren« (A). Dadurch werden alle anderen Ebenen-Schalter deaktiviert und die
Objekte der Partitur werden in unterschiedlichen Farben dargestellt, wobei jede Farbe flr
einen spezifischen Ebenen-Typ steht.

Kopieren von Noten

Gehen Sie folgendermal3en vor, um Noten in der Partitur zu duplizieren:

VORGEHENSWEISE

1.

Legen Sie den Quantisierungswert fest und wahlen Sie die Noten aus.

Sie kdnnen eine beliebige Gruppe von Noten - sogar auf mehreren Notensystemen
gleichzeitig - kopieren. Aktiv ist der Rastermodus.

Halten Sie die Alt-Taste gedruckt und ziehen Sie die Kopien der Noten an ihre neue
Position.

° Wenn Sie die Bewegung auf eine Richtung beschranken méchten, halten Sie
zusatzlich die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt.
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3.

Das Verfahren ist dasselbe wie beim Verschieben von Noten.

° Wenn die neue Tonhdhe innerhalb der aktuellen Tonart liegen soll, schalten Sie im
Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die Option
»Verschobene Noten auf die Tonart beschranken« ein.

Lassen Sie die Maustaste los, um die Noten einzuftgen.

Die Alt-Taste ist die Standard-Sondertaste zum Kopieren bzw. Duplizieren. Sie kénnen dies
jedoch im Programmeinstellungen-Dialog andern (unter »Bearbeitungsoptionen-
Werkzeug-Sondertastenc).

Sie finden den entsprechenden Eintrag unter »Ziehen & Ablegen«.
HINWEIS

Sie kdnnen aulRerdem vollstandige Takte verschieben oder kopieren, indem Sie an den
Taktgriffen ziehen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Der Rastermodus auf Seite 52
Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

Wenn Sie Noten ausschneiden mochten, wahlen Sie diese aus und wahlen dann im
Bearbeiten-Menl den Ausschneiden-Befehl (oder verwenden Sie einen Tastaturbefehl,
standardmaRig Strg-Taste/Befehlstaste-X).

Die Noten werden nun aus der Partitur in die Zwischenablage verschoben.

Wenn Sie Noten kopieren mochten, wahlen Sie diese aus und wahlen dann im Bearbeiten-
MenuU den Kopieren-Befehl (oder verwenden Sie einen Tastaturbefehl, standardmaRig
Strg-Taste/Befehlistaste-C).

Die Noten werden kopiert und in die Zwischenablage verschoben. Die urspringlichen
Noten bleiben an ihrem Platz.

WICHTIG

In der Zwischenablage kann immer nur eine (einzelne) Auswahl von Noten abgelegt werden.
Wenn Sie Noten ausschneiden oder kopieren und danach noch einmal Noten ausschneiden oder
kopieren, wird die vorherige Auswahl in der Zwischenablage ersetzt.

Einfigen von Noten aus der Zwischenablage

Mit der Ausschneiden- oder Kopieren-Funktion in die Zwischenablage kopierte Noten kénnen
folgendermaRen wieder in die Partitur eingefligt werden:

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie ein Notensystem.

2. Setzen Sie den Positionszeiger an die Stelle, an der die erste Note angezeigt werden soll.
Drlcken Sie dazu die Alt-Taste und die Umschalttaste und klicken Sie dann auf die Stelle
in der Partitur.

3. Wahlen Sie im Bearbeiten-Menu den Einfigen-Befehl (oder verwenden Sie einen

Tastaturbefehl, standardmaRig Strg-Taste/Befehlstaste-V).

Die Noten werden ab dem Positionszeiger eingefligt. Wenn die ausgeschnittenen oder
kopierten Noten aus unterschiedlichen Notensystemen stammen, werden sie in
verschiedenen Notensystemen eingefligt. Andernfalls werden die Noten in das aktive
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Notensystem eingefligt. Dabei behalten sie die Tonhdhen und die relativen Positionen bei,
die sie vor dem Kopieren oder Ausschneiden hatten.

Bearbeiten der Tonhohen einzelner Noten

Durch Ziehen

Sie kdnnen die Tonhohe einer Note am einfachsten bearbeiten, indem Sie sie nach oben oder
unten verschieben. Denken Sie daran, die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt zu halten, damit Sie
die Note nicht versehentlich seitlich verschieben.

° Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Verschobene Noten auf die Tonart beschranken« eingeschaltet ist, werden die
Noten nur innerhalb der aktuellen Tonart transponiert.

° Wenn Sie vermeiden mdchten, dass Sie die Note versehentlich in ein anderes Notensystem
verschieben, schalten Sie den L-Schalter ein.

° Wenn Sie mit der Maus nach oben oder unten ziehen, zeigen die Vorzeichen neben der
Note die entsprechende Tonhoéhe an.

So kénnen Sie die vertikale Position leichter bestimmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben Uber mehrere Notensysteme - der Sperren-Schalter auf Seite 51

Mit den Transponieren-Schaltern

Die Transponieren-Schalter auf der Werkzeugzeile ermdéglichen es Ihnen, ausgewahlte Noten um
Halbtonschritte oder Oktaven zu transponieren.

° Wenn die Transponieren-Schalter auf der Werkzeugzeile angezeigt werden sollen, wahlen
Sie im Kontextmenu die Transponieren-Option.

Mit Tastaturbefehlen

Anstatt Noten mit der Maus zu verschieben, kdnnen Sie flr die Transponierung auch
Tastaturbefehle zuweisen.

° Im Tastaturbefehle-Dialog unter »Kicker« finden Sie die Befehle, denen Sie Tastaturbefehle
zuweisen konnen.

Transponieren-Befehle sind zum Beispiel »Aufwarts« (einen Halbton nach oben
transponieren) und »Abwarts« (einen Halbton nach unten transponieren).

Mit der Infozeile

Sie kdnnen auch mit der Infozeile arbeiten, um die Tonhéhen (und andere Eigenschaften) einer
oder mehrerer Noten durch Eingabe numerischer Werte zu andern.

° Wenn Sie mehrere Noten ausgewahlt haben und die Tonhdhe in der Infozeile verandern,
sind die Anderungen relativ.
Das bedeutet, dass alle ausgewahlten Noten um denselben Betrag transponiert werden.

° Wenn Sie mehrere Noten ausgewahlt haben und die Tonhdhe in der Infozeile mit
gedriickter Strg-Taste/Befehlstaste verandern, sind die Anderungen absolut.

Das bedeutet, dass alle Noten auf dieselbe Tonhéhe gesetzt werden.
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Uber MIDI

VORGEHENSWEISE

1. Schalten Sie auf der Werkzeugzeile rechts den Schalter »MIDI-Eingabe« und den Schalter
»Tonhohe aufnehmen« (das Notensymbol) ein.
Wenn Sie auch die Anschlag- und die Ausklingstarke der Noten Uber MIDI-Befehle andern
mochten, mussen Sie dazu die entsprechenden Schalter einschalten. Um Noten per MIDI
zu bearbeiten (nur Tonhohen), kénnen Sie die Schalter folgendermalien einrichten:

Wahlen Sie die erste Note aus, die Sie bearbeiten mochten.

Spielen Sie eine Taste auf Ilhrem MIDI-Instrument.

Die ausgewahlte Note nimmt nun die Tonhdhe der von Ihnen gespielten Taste an. Danach
schaltet das Programm automatisch zur nachsten Note weiter.

4. Um die Tonhohe der nachsten ausgewahlten Note zu andern, spielen Sie wiederum die
entsprechende Taste.
Sie kdnnen Tonhdhen einfach durch Driicken der jeweiligen Tasten andern. Sie kénnen
auch mit Hilfe von Tastaturbefehlen (standardmaRig die Pfeil-nach-links-Taste und die
Pfeil-nach-rechts-Taste) zwischen den Noten wechseln. Wenn Ihnen z. B. ein Fehler
unterlaufen ist, kdnnen Sie mit der Pfeil-nach-links-Taste zur vorherigen Note
zurlckkehren.

Andern der Notenlidnge

In Bezug auf die Notenwerte (die Lange der Noten) ist der Noten-Editor ein besonderer Editor,
weil er die Noten nicht unbedingt mit ihren tatsdchlichen Notenwerten anzeigt. Je nach Situation
kdénnen Sie entweder den »tatsachlichen« oder den »angezeigten« Notenwert verandern.

Andern der »tatsachlichen« Notenwerte

So verandern Sie den tatsachlichen Notenwert. Diese Anderungen sind hérbar, wenn Sie die
Musik wiedergeben.

WICHTIG

Die Darstellung der Noten und Pausen in der Partitur wird von den Einstellungen im
Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) unter »Anzeigequantisierung« bestimmt. Je
nach den eingestellten Noten- und Pausen-Werten kénnen Noten mit héheren Notenwerten als
den tatsachlichen angezeigt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzeigequantisierung auf Seite 9

Mit der erweiterten Werkzeugzeile

Das Arbeiten mit der erweiterten Werkzeugzeile ist eine weitere Mdglichkeit, mehreren Noten
schnell denselben Notenwert zuzuordnen:

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Vorschlagnoten aus, die Sie andern mochten.

2. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt und klicken Sie auf eines der
Notensymbole in der erweiterten Werkzeugzeile.
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Alle ausgewahlten Noten erhalten jetzt den Notenwert dieser Note.

Uber die Infozeile

Sie kdnnen Notenwerte auch numerisch in der Infozeile bearbeiten. Es gelten dieselben Regeln
wie beim Andern der Tonhéhe von Noten.

Andern des Notenwerts durch »Zusammenkleben« von zwei Noten

Durch das »Zusammenkleben« von zwei Noten gleicher Tonhéhe kdnnen Sie ungewdhnliche
Notenwerte erzeugen.

VORGEHENSWEISE

1.

Geben Sie die Noten ein, die Sie zusammenkleben mdchten (falls sie nicht bereits
vorhanden sind).

Wabhlen Sie auf der Werkzeugzeile oder im Kontextmenu das Kleben-Werkzeug aus.

Klicken Sie auf die erste Note.
Die Note wird nun mit der nachsten Note »zusammengeklebt, die dieselbe Tonhdhe hat.

WICHTIG

Stellen Sie sicher, dass Sie im Anzeigequantisierung-Bereich einen Noten- und einen
Pausen-Wert festgelegt haben, mit denen Noten des gewahlten Notenwerts auch
angezeigt werden.

Wenn Sie weitere Noten »ankleben« mdchten, klicken Sie erneut auf die Hauptnote.

Durch das Zusammenkleben einer Viertel-, einer Achtel- und einer Sechzehntelnote
erhalten Sie eine doppelt punktierte Viertelnote.

=

=

Andern des angezeigten Notenwerts

Wenn Sie die angezeigte Notenldange andern méchten, ohne dass die Wiedergabe davon
beeinflusst wird, sollten Sie zunachst mit dem Q-Werkzeug fur das gesamte Notensystem oder
fir einen einzelnen Bereich die Anzeigequantisierung einstellen.

Sie kdnnen die Notenwerte von einzelnen Noten jedoch auch im Dialog »Noten-Info einstellen«

verandern:

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.
Der Dialog »Noten-Info einstellen« wird angezeigt.

2. Suchen Sie den Lange-Parameter.
Dieser Parameter ist standardmaRig auf »Auto« gesetzt. Mit dieser Einstellung wird die
Note gemaR ihrer tatsachlichen Lange (und den Einstellungen im Anzeigequantisierung-
Bereich) angezeigt.

3. Doppelklicken Sie in das Wertefeld und geben Sie einen neuen Notenwert ein (in Takten,
Zahlzeiten, Sechzehntelnoten und Ticks).
Wenn Sie wieder »Auto« einstellen méchten, missen Sie den Wert (mit gedruckter
Maustaste) wieder auf »Null« einstellen.

4. Klicken Sie auf »Ubernehmen« und schlieBen Sie den Dialog.
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Die Note wird jetzt entsprechend der Einstellung im Lange-Feld angezeigt. Die
Einstellungen im Anzeigequantisierung-Bereich sind aber nach wie vor giltig!

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfugen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Zerschneiden von Noten

Wenn zwei Noten durch einen Haltebogen verbunden sind und Sie mit dem Trennen-Werkzeug
auf die angebundene (zweite) Note klicken, wird dieses »Paar« getrennt. Dabei werden die
Notenwerte der beiden Teilnoten berucksichtigt.

Vor und nach dem Trennen einer Note

Arbeiten mit dem Q-Werkzeug

In manchen Situationen ist es erforderlich, fur bestimmte Bereiche einer Spur unterschiedliche
Notensystemeinstellungen auszuwahlen. Die Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog
(Notensystem-Seite) gelten normalerweise fur die gesamte Spur, aber mit dem Q-Werkzeug
kénnen Sie an jeder beliebigen Stelle Anderungen von den definierten Einstellungen einfiigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Split-Systeme (Akkoladen)

Einrichten eines Split-Systems

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie ein Notensystem.
2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wéhlen Sie die

Polyphonie-Registerkarte.
3. Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenu die Trennen-Option aus.

Stellen Sie im Trennpunkt-Feld einen geeigneten Notenwert ein.

Alle Noten unterhalb dieses Notenwerts werden in das untere Teilsystem eingefligt und
alle Noten oberhalb in das obere Teilsystem.

Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature

Staff Mode

ECEE i iode % Split Point
Die Systemart »Trennen« ist ausgewahlt.

Falls Sie eine andere Tonart fur das obere oder untere Notensystem festlegen méchten,
kénnen Sie dies entweder hier einstellen, oder Sie andern die Einstellungen direkt in der
Partitur.

5. Nehmen Sie weitere Notensystemeinstellungen vor.
Diese Einstellungen gelten fur beide Teilsysteme.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.
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Vor und nach dem Festlegen eines Trennpunkts bei C3

WEITERFUHRENDE LINKS
Festlegen von Tonart, Notenschllssel und Taktart auf Seite 22

Andern des Trennpunkts

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das Notensystem, an dem Sie arbeiten, aktiv ist.

2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Notensystem-Seite.
3. Wahlen Sie die Polyphonie-Registerkarte aus.

4. Andern Sie den Trennpunkt-Wert.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Jetzt werden einige Noten, die vorher zum oberen Notensystem gehdrten, im unteren angezeigt
und umgekehrt.

Strategien: Mehrere Notensysteme

Wenn Sie im Projekt-Fenster Parts von verschiedenen Spuren ausgewahlt haben, wird im Noten-
Editor fUr jede Spur ein eigenes Notensystem angezeigt. So kénnen Sie gleichzeitig an mehreren
Notensystemen arbeiten.

Das Arbeiten mit mehreren Notensystemen unterscheidet sich nicht sehr vom Arbeiten mit
einem einzelnen System. Es folgen einige Richtlinien zum Arbeiten mit mehreren Systemen.

Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite)

Die Einstellungen auf der Notensystem-Seite im Notationseinstellungen-Dialog gelten immer nur
fur ein Notensystem. Sie kdnnen den Dialog gedffnet lassen und abwechselnd jedes
Notensystem auswahlen, um Einstellungen vorzunehmen. Denken Sie nur immer daran, auf den
Ubernehmen-Schalter zu klicken, bevor Sie ein anderes Notensystem auswahlen. Anderenfalls
gehen Thre Anderungen verloren.

Wenn Sie mehrere Notensysteme in der gleichen Weise einrichten méchten, kénnen Sie durch
die Verwendung von Notensystem-Presets viel Zeit sparen. Nehmen Sie alle notwendigen
Einstellungen fir das erste Notensystem vor und speichern Sie diese als Preset. Dieses Preset
kann dann nacheinander auf alle anderen Notensysteme angewendet werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Notensystem-Presets auf Seite 64
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Auswahlen von Noten

Sie kdnnen mit den bekannten Verfahren gleichzeitig Noten in einem oder mehreren
Notensystemen auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auswahlen von Noten auf Seite 49

Hinzufugen von Noten

Noten werden in diese Systeme genauso eingefligt wie in einfache Systeme. Beachten Sie
Folgendes:

Orientieren Sie sich beim Eingeben von Noten an der Anzeige der Maus-Notenposition in
der Statusanzeige, um die Tonhdhe zu bestimmen. Ob eine Note im oberen oder im
unteren System angezeigt wird, wird nicht dadurch festgelegt, wohin Sie mit der Maus
»zielen«, sondern durch die Einstellung im Trennpunkt-Feld. Das Verandern des
Trennpunkts wirkt sich auf bestehende Noten aus.

In einigen Fallen reicht ein fester Trennpunkt nicht aus. Wenn Sie zwei Noten mit der
gleichen Tonhdhe verschiedenen Notensystemen in verschiedenen Parts der Partitur
zuordnen mochten, mussen Sie polyphone Stimmen verwenden.

Sie kdnnen Noten in jedes Notensystem einfiigen, indem Sie mit dem Werkzeug »Note
einfugen« auf das System klicken. Der schwarze Balken, mit dem das aktive Notensystem
gekennzeichnet wird, wird dann vor diesem Notensystem angezeigt.

Wenn Sie sehr hohe oder tiefe Noten eingeben und versuchen, diese gleich richtig zu
positionieren, werden sie mdglicherweise im falschen Notensystem angezeigt. Geben Sie
diese Note stattdessen lieber zunachst mit einer »falschen« Tonhohe innerhalb des
Notensystems ein und transponieren Sie sie nachtraglich.

WEITERFUHRENDE LINKS

Hinzufligen und Bearbeiten von Noten auf Seite 46
Polyphone Stimmen auf Seite 73

Bearbeiten der Tonhdhen einzelner Noten auf Seite 55

Einfigen und Bearbeiten von Notenschllisseln, Tonarten
oder Taktarten

Sie kdnnen an jeder Stelle der Partitur eine neue Tonart, einen NotenschlUssel oder eine Taktart
definieren.

Einfligen eines Symbols in ein Notensystem

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie im Symbole-Inspector den Bereich »Schliissel usw.«.
NotenschlUssel-, Tonart- und Taktartsymbole werden angezeigt.

¥ Clefs etc.

Wahlen Sie das Symbol aus, das Sie einfligen moéchten.

Wenn Sie mit der Maus Uber die Noten fahren, nimmt der Mauszeiger die Form eines Stifts
an.

Bewegen Sie die Maus an die Stelle im Notensystem, an der Sie ein neues Symbol einfigen
maochten.
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Verwenden Sie die Anzeige der Maus-Zeitposition in der Statusanzeige, um die genaue
Position zu finden. Es kommt dabei nicht auf die Maus-Notenposition, also die vertikale
Position an, solange Sie innerhalb des Notensystems klicken. Taktartwechsel konnen
jedoch immer nur am Taktanfang eingeftigt werden.

4. Klicken Sie mit der Maustaste, um das Symbol im Notensystem einzufligen.
WICHTIG

Wenn Sie ein Symbol an der Position 1.1.1.0 einfligen, erzielen Sie den gleichen Effekt wie
beim Verandern der Einstellung im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite), die
als Bestandteil der Spur gespeichert werden. Wenn Sie ein Symbol an einer anderen Stelle
einflgen, werden die Anderungen dem Part hinzugefiigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Das Stift-Werkzeug auf Seite 116

Einfugen eines Symbols in alle Notensysteme

Wenn Sie beim Klicken mit dem Stift-Werkzeug die Alt-Taste gedruckt halten, wird das Symbol an
dieser Position in alle Notensysteme eingefugt, die Sie im Noten-Editor bearbeiten.

° Anderungen der Taktart werden immer auf allen Spuren in der Notation eingefiigt.
Genauer gesagt werden sie auf der Taktartspur eingefligt, die sich auf alle Spuren
auswirkt.

° Bei Anderungen der Tonart wird die Darstellungstransponierung beriicksichtigt.

Wenn Sie alle Notensysteme auf eine andere Tonart einstellen, werden die Notensysteme
mit Einstellungen im Darstellungstransponierung-Bereich trotzdem weiter mit der
richtigen Tonart angezeigt.

HINWEIS

Wenn einige der Notensysteme mit Klammern versehen sind (nur gerade Klammern, die Sie im
Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite einrichten kdnnen), wird das in eines dieser
Notensysteme eingefligte Symbol auch in alle anderen Systeme innerhalb der Klammer
eingefligt. Notensysteme aul3erhalb der Klammer werden nicht verandert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkoladen- und Balkenklammern einfigen auf Seite 190

Bearbeiten von Notenschliisseln, Tonarten und Taktarten

Wenn Sie auf ein Symbol doppelklicken, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie die Einstellungen
fir ein Symbol verandern kénnen.

Wenn Sie beim Doppelklicken die Alt-Taste gedrtckt halten, werden alle Symbole, die sich an
derselben Position befinden, ebenfalls angepasst. Bei Tonartsymbolen wird die
Darstellungstransponierung berucksichtigt.

° Im Notationseinstellungen-Dialog finden Sie unter »Projekt-Notation« mehrere Optionen
zum Darstellen von Notenschlissel-, Tonart- und Taktartanderungen.

Daruber hinaus kdnnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-
Zwischenraumex« festlegen, wie grol3 der Abstand sein soll, der automatisch zwischen
diesen Symbolen eingefligt wird. Weitere Informationen finden Sie in der Dialog-Hilfe.
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Verschieben von Notenschlusseln

Die in die Partitur eingefligten Notenschlissel haben Auswirkungen auf die Darstellung der
Noten. Wenn Sie z. B. einen BassschlUssel in die Mitte eines ViolinschlUsselsystems setzen, zeigt
das System ab dieser Position Bassnoten. Daher ist es wichtig, an welche Stelle ein solches
Schlisselsymbol eingefligt wird.

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie die Notenschltsselsymbole nur grafisch verschieben
mochten, ohne die folgenden Noten dadurch zu beeinflussen:

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie auf der Werkzeugzeile oder im Kontextmenu das Layout-Werkzeug aus.
Beachten Sie, dass dieses Werkzeug nur im Seitenmodus verflugbar ist.

2. Klicken Sie auf den Schlissel und ziehen Sie ihn an die gewlnschte Position.
Beachten Sie, dass dieses Werkzeug nur im Seitenmodus verfligbar ist.

HINWEIS

Wenn Sie in der Partitur einen neuen Notenschlussel einfigen, kdnnen Sie wahlen, ob
dieser in derselben GroRe oder kleiner als der erste Schliissel dargestellt werden soll.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf das Symbol und aktivieren/deaktivieren Sie
die Option »Kleine Schlusselwechsel.

HINWEIS

Wenn die Option »Warnung fur neue Schlissel bei Zeilenumbruch« im
Notenschlisselkontextmenl gewahlt ist und Sie einen Notenschlisselwechsel bei einem
Zeilenumbruch in der Partitur eingeben, wird der neue Notenschlussel im letzten Takt vor
dem Zeilenumbruch eingefligt. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird der neue
Notenschlissel im ersten Takt der folgenden Zeile eingefigt.

Loschen von Noten

Mit dem Loschen-Werkzeug

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie auf der Werkzeugzeile oder im Kontextmenu das Loschen-Werkzeug aus.
2. Klicken Sie auf die Noten, die Sie I6schen mochten. Sie kdnnen entweder einzelne Noten

I6schen, indem Sie darauf klicken, oder bei gedrickter Maustaste ein Auswahlrechteck
Uber die zu I6schenden Noten ziehen und dann auf eine der ausgewahlten Note klicken.

Mit der Tastatur oder dem Loschen-Befehl

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie |I6schen mochten.
2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Menu den Loschen-Befehl oder driicken Sie die Entf-Taste oder

die Riicktaste.
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Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Notensystemeinstellungen
° Arbeiten mit Notensystem-Presets

Notensystemeinstellungen

Im Folgenden werden die einzelnen Notensystemeinstellungen kurz beschrieben. Dartber
hinaus erhalten Sie weitere Informationen Uber die Notensystemeinstellungen und Verweise auf
die Abschnitte im Handbuch, in denen Sie mehr Gber diese Funktionen erfahren.

Die Notensystem-Seite hat vier Registerkarten. Hier ist die Einstellungen-Registerkarte

ausgewahlt:

jProject J/Layout f Staff J/ Text

Tracks J Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature
Guitar
Staff Names
- Shor
Display Quantize Clef / Key
e - g
R - il
Auto Quantize
Deviation Adapt ~ -
Interpretation Options : tocal KSEY;
ower 5ta
Presets EZIE 5:rcopstion B Auto Clef
_ B Consolidate Rests
W Clean Lengths Display Transpose
W No Overlap “ Semitones
it
[ Default ] [ Apply ]
Einstellungen
VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Notensystem-Seite.
2. Aktivieren Sie das Notensystem. (Lassen Sie den Dialog dabei gedffnet.)

Klicken Sie an eine beliebige Stelle im Notensystem, um es zu aktivieren, oder wechseln Sie
mit der Pfeil-nach-oben-Taste und der Pfeil-nach-unten-Taste zwischen den einzelnen

Systemen.
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Wahlen Sie die Registerkarte aus und nehmen Sie alle notwendigen Anderungen vor.

Die Einstellungen fur Standardnotensysteme finden Sie auf der Einstellungen- und der
Optionen-Registerkarte. Die Polyphonie-Registerkarte enthalt Einstellungen fur Split-
Systeme und Polyphonie und auf der Tabulatur-Registerkarte kdnnen Sie Tabulatur-
Notationen einrichten.

Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf den Ubernehmen-
Schalter.

HINWEIS

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »'Ubernehmen’ schlieRt Eigenschaften-Fenster« eingeschaltet ist, wird der Dialog
durch Klicken auf den Ubernehmen-Schalter ebenfalls geschlossen.

Wenn Sie Einstellungen flr ein anderes Notensystem vornehmen maochten, aktivieren Sie
es in der Partitur (indem Sie an eine beliebige Stelle im Notensystem klicken oder die Pfeil-
nach-oben-Taste/Pfeil-nach-unten-Taste verwenden).

Beachten Sie jedoch, dass Sie auf »Ubernehmenc« klicken miissen, bevor Sie ein anderes
Notensystem aktivieren. Andernfalls gehen Ihre Einstellungen verloren!

WICHTIG

Die Notensystemeinstellungen kénnen auch in den Spur-Presets gespeichert werden.

Arbeiten mit Notensystem-Presets

Das Vornehmen von Notensystemeinstellungen fur Ihr Notenbild kann recht zeitaufwandig sein.
Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Presets (Voreinstellungen)
speichern. Auf diese Weise kdnnen Sie Ihre Einstellungen bei ahnlichen Notensystemen wieder
verwenden. Notensystem-Presets enthalten alle Notensystemeinstellungen, mit Ausnahme der
Tonart.

Wenn Sie die aktuellen Einstellungen als Preset speichern méchten (einschlief3lich der
Einstellungen auf der Optionen-Registerkarte), klicken Sie im Presets-Bereich der
Notensystem-Seite auf den Speichern-Schalter.

Geben Sie im angezeigten Dialog einen Namen fur das Preset ein und klicken Sie auf »OK«.
Das Notensystem-Preset ist nun im Presets-Einblendmenu verfugbar (in allen Projekten).

Presets

Sie kdnnen zahlreiche Notensystem-Presets passend fur verschiedene Instrumente usw.
auswahlen. Um auf sie zuzugreifen, verwenden Sie das Presets-Einblendmenut im
Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Rechteck links neben einem Notensystem und wahlen Sie ein Preset
aus dem Kontextmenu.

Verwenden Sie die Presets entweder direkt oder nutzen Sie sie als Ausgangspunkt fur Ihre
eigenen Einstellungen. Bedenken Sie, dass dadurch die Einstellungen des Presets nur im
Dialog Ubernommen werden. Um sie auf ein Notensystem anzuwenden, mussen Sie wie
gewohnt auf den Ubernehmen-Schalter klicken. Sie haben auch die Méglichkeit,
Notensystem-Presets direkt in der Notation anzuwenden.

Wenn Sie ein Preset [6schen mochten, wahlen Sie es im Einblendmeni aus und klicken Sie
auf den Entfernen-Schalter.
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Anwenden von Notensystem-Presets direkt in der Partitur

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck links neben ein Notensystem klicken, wird
ein Kontextmenu mit allen verfigbaren Presets angezeigt. Wahlen Sie eins davon aus, um es auf
das Notensystem anzuwenden.

Speichern von Notensystem-Presets

Die Notensystem-Presets werden als separate Dateien im Cubase-Programmordner unter
»Presets/Staff Presets« gespeichert. Sie konnen die Presets in jedem Projekt verwenden, das Sie
erzeugen oder bearbeiten.

Notensystemnamen
s CON

In diesen Feldern kénnen Sie einen »langen« und einen »kurzen« Namen fur das Notensystem
festlegen. Der lange Name wird fur die erste Zeile eines Notensystems in der Notation angezeigt
(d. h. am Anfang des Projekts). Der kurze Name wird fir die Ubrigen Systeme angezeigt.

° Auf der Layout-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs kdnnen Sie festlegen, ob die
Namen tberhaupt angezeigt werden.

° Wenn nur der »lange Name« angezeigt werden soll (also nicht ein Name fur jedes System
der Partitur), l6schen Sie einfach den kurzen Namen.

° Wenn im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Systemnamen« die
Option »Lange Systemnamen auf neuen Seiten« eingeschaltet ist, werden die langen
Namen am Anfang jeder neuen Seite angezeigt.

° Sie kdnnen aulRerdem zwei untergeordnete Namen eingeben, indem Sie auf den
Systemnamen doppelklicken und die Bezeichnungen im angezeigten Dialog im oberen
und im unteren Feld eingeben.

Diese Namen werden nur richtig angezeigt, wenn der Seitenmodus eingeschaltet ist und
im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Systemnamen« die Option
»Systemnamen links vom System« eingeschaltet ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystemnamen auf Seite 163

Tonart und Notenschlussel

Clef [ Key
M Local Keys

Lower Staff
W Auto Clef L\\s

Die Grundeinstellungen fur Tonart und Notenschlissel werden in einem weiteren Abschnitt
genau beschrieben. Auf der Notensystem-Seite finden Sie auRerdem die Option »Unteres
System, die nur in Verbindung mit Split-Systemen (Klaviernotation) und polyphoner
Stimmfuhrung angewendet wird.

° Wenn Sie ein anderes Tonartsymbol verwenden mdchten, z. B. beim Erstellen von
Partituren flr Horn, schalten Sie die Option »Tonart lokal« ein.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Festlegen von Tonart, Notenschllssel und Taktart auf Seite 22
In einem Split-System auf Seite 27

Anzeigequantisierung und Interpret. Optionen

Diese beiden Bereiche des Dialogs enthalten Einstellungen, mit denen Sie festlegen kénnen, wie
die Noten interpretiert werden sollen. Auch wenn diese Einstellungen vor allem dann von
besonderer Bedeutung sind, wenn es darum geht, iber MIDI aufgenommene Musik so lesbar
wie moglich darzustellen, sollten sie auch beim Eingeben von Noten mit der Maus richtig
eingestellt sein. Nachfolgend werden die Einstellungen beschrieben.

Es gibt hier »feste« Werte fur die Anzeigequantisierung sowie eine automatische
Quantisierungsfunktion (Auto-Quantisierung), die Sie nur verwenden sollten, wenn in Ihren
Aufnahmen normal lange Noten und Triolen gemischt auftreten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 38
Anzeigequantisierung auf Seite 9

Anzeigequantisierungswerte

Display Quantize

Noes
Ress

Auto Quantize
Deviation Adapt

Noten und Pausen
° Der Noten-Wert sollte in der Regel héchstens auf den kleinsten Notenwert eingestellt
werden, der in der Partitur vorkommen soll.

° Der Wert der Pausen-Quantisierung sollte héchstens auf den kleinsten Notenwert (Ladnge)
eingestellt werden, der fur eine einzelne Note auf einer Zahlzeit angezeigt werden soll.

° Wahlen Sie einen triolischen Wert aus, wenn das Stick hauptsachlich oder ausschlie3lich
Triolen enthalt.

Auto-Quantisierung
° Schalten Sie diese Option aus, wenn Ihr Projekt keine oder ausschlie3lich Triolen enthalt.
° Wenn das Projekt triolische und »normale« Noten enthalt, schalten Sie diese Option ein.

Abweichung und Anpassen

° Wenn die Abweichen-Option (»Abw.«) eingeschaltet ist, werden Triolen und normal lange
Noten auch dann erkannt, wenn sie sich nicht hundertprozentig auf der Zahlzeit befinden.
Wenn Sie die Noten (Triolen und normal lange Noten) jedoch perfekt aufgenommen haben
(durch Quantisierung oder manuelle Eingabe), schalten Sie diese Option aus.

° Wenn die Anpassen-Option eingeschaltet ist, »rat« das Programm, dass sich in der Nahe
einer Triole eventuell weitere Triolen befinden. Schalten Sie diese Option ein, wenn sonst
nicht alle Triolen erkannt werden.
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Wenn Ihre Aufnahme nur aus normal langen Noten oder Triolen besteht

VORGEHENSWEISE

1.

o v kw

Geben Sie einen Noten-Wert an.

Wenn z. B. Noten an ungeraden Sechzehntelnotenpositionen vorkommen, setzen Sie den
Anzeigequantisierungswert fur Noten auf 16 (Sechzehntelnoten). Die T-Werte im
Einblendment beziehen sich auf Triolen.

Geben Sie einen Pausen-Wert an.

Wenn z. B. eine einzelne, kurze Note auf einer Zahlzeit (Viertelnotenposition) als
Viertelnote dargestellt werden soll, setzen Sie den Anzeigequantisierungswert fur Pausen
auf »4« (Viertelnoten).

Schalten Sie die Option »Auto-Quantisierung« aus.
Stellen Sie die Optionen im Bereich »Interpret. Optionen« ein.
Uberpriifen Sie nun die Partitur.

Flgen Sie gegebenenfalls mit dem Q-Werkzeug »Ausnahmen« zu den
Notensystemeinstellungen hinzu.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfigen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Wenn Ihre Aufnahme sowohl normal lange Noten als auch Triolen beinhaltet

VORGEHENSWEISE

1.

Uberpriifen Sie die Partitur und entscheiden Sie, ob sie iberwiegend normal lange oder
triolische Noten enthalt.

Stellen Sie die Anzeigequantisierung fur Noten entsprechend ein.

Falls die Partitur hauptsachlich Triolen enthalt, wahlen Sie die kleinste Triole, die darin
vorkommt. Wenn es sich in erster Linie um normal lange Noten handelt, wahlen Sie
dementsprechend den kleinsten »normalen« Wert.

Stellen Sie die Anzeigequantisierung fur Pausen ein.
Schalten Sie die Option »Auto-Quantisierung« ein.

Schalten Sie ggf. die Optionen »Abw.« und »Anpassen« an.

Interpret. Optionen

Synkopen

Interpretation Options

m Syncopation

B Consclidate Rests
W Clean Lengths
W No Overlap

W Shuffle

Schalten Sie die Synkopen-Option ein, wenn mehr Noten als gewiinscht mit Bogen angezeigt
werden, die sich Uber mehrere Zahlzeiten und Taktstriche erstrecken. Die folgenden Optionen
sind verflgbar:

Relax

Diese Option setzt Synkopen bei einer Reihe von gangigen Fallen.
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Gesamt
Synkopen sind eingeschaltet.

Aus
Synkopen sind vollstandig ausgeschaltet.

Wenn Sie eine »zeitgemalere« Darstellung von Synkopen méchten, schalten Sie die Synkopen-
Option ein.

Ohne und mit Synkopen:
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Ohne und mit Synkopen:
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Wenn Sie das Q-Werkzeug verwenden, sind Ausnahmen von der in den
Notensystemeinstellungen festgelegten Synkopen-Einstellung mdéglich. Sie kdnnen auch
gebundene Noten in unterschiedlichen Kombinationen mit dem Cutflag-Werkzeug (Noten teilen)
erzeugen.

Pausen ordnen

Wahlen Sie diese Option, wenn aufeinander folgende kurze Pausen zusammengefasst werden
sollen. (So wird z. B. aus einer Achtelnotenpause und einer Sechzehntelnotenpause eine
punktierte Achtelnotenpause.)

I 1 | ]
I y - 1 I 3 1
¥ ¥

Die Option »Pausen ordnen« aus- und eingeschaltet

Liangen saubern

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Notenlangen auf eine andere Art interpretiert. Die
Lange einer Note kann (allerdings nur in der Darstellung) bis zum Anfang der nachsten Note
oder bis zur nachsten Anzeigequantisierungsposition fir Pausen erweitert werden. Ein Beispiel:

° Wenn eine Note zu kurz ist, wird dahinter eventuell eine Pause angezeigt.
° Wenn die Option »Langen saubern« aktiviert ist, wird die Pause entfernt.

5
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Eine etwas zu kurze Achtelnote mit aus- und eingeschalteter Option »Langen saubern«.

Wenn Sie in einer bestimmten Situation auch mit der Option »Langen saubern« nicht das
erwunschte Ergebnis erzielen, miussen Sie die Lange der entsprechenden Note entweder
manuell oder mit Hilfe des Q-Werkzeugs verandern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfligen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Keine Uberlappung

Wenn mehrere Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind, werden im
Notenbild eventuell mehr Haltebdgen angezeigt, als bendtigt werden. Mit der Option »Keine
Uberlappung« kénnen Sie dieses Problem umgehen.
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Shuffle

= —

...wird auf diese Weise angezeigt, wenn die Option »Keine Uberlappung« ausgeschaltet ist...

E=SES

...und auf diese Weise, wenn die Option »Keine Uberlappung« eingeschaltet ist.

Mit dem Anzeigequantisierung-Werkzeug kénnen Sie Ausnahmen fur die Option »Keine
Uberlappung« im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) definieren.

WICHTIG

In bestimmten Situationen kann es vorkommen, dass weder die eine noch die andere Einstellung
zu idealen Ergebnissen fuhrt. In diesem Fall kdnnen Sie eventuell mit polyphonen Stimmen das
gewulnschte Ergebnis erzielen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Polyphone Stimmen auf Seite 73

Im Jazz ist es ublich, einen Shuffle-Beat als »gerade« Noten darzustellen, um so das Notenbild
lesbarer zu gestalten.

Wenn die Shuffle-Option eingeschaltet ist, sucht das Programm nach Achtelnoten- oder
Sechzehntelnoten-Paaren, bei denen die zweite Note spat gespielt wird (mit einem »Swing-
Feeling« oder wie die dritte Note in einer Triole). Solche Paare werden wie normale Achtel- oder
Sechzehntelnoten angezeigt und nicht wie triolenbasierte Figuren.

—30 —30 3 3 3 3
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Die Shuffle-Option aus- und eingeschaltet

Darstellungstransponierung

In diesem Bereich kénnen Sie Einstellungen fir die Notationen von Instrumenten vornehmen,

die nicht dieselbe Tonart verwenden wie der Rest der Partitur. Wenn z. B. die Note C3 von einem
Altsaxophon gespielt werden soll, missen Sie sie als A3 notieren, also neun Halbténe héher. Im
Darstellungstransponierung-Bereich kdnnen Sie die entsprechenden Einstellungen vornehmen:

° Wahlen Sie im Einblendment das Instrument aus, fir das Sie eine Notation erstellen
mochten.
° Wenn das Einblendmenu das Instrument nicht enthalt, kdnnen Sie die Transponierung im

Halbtone-Wertefeld selbst einstellen.
HINWEIS

Die Einstellungen fur die Darstellungstransponierung wirken sich nicht auf die Tonhdhe der
Noten aus, sondern nur auf ihre Darstellung.
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Sie kdnnen die Darstellungstransponierung auch an beliebigen Stellen des Notenbilds andern,
indem Sie ein Symbol fiir die Anderung der Tonart einfiigen und die Transposition-Einstellung im
Dialog »Tonart bearbeiten« anpassen.

° Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Akkordsymbole« kdnnen Sie festlegen,
dass in der Notation verwendete Akkordsymbole von der Darstellungstransponierung
ausgenommen werden.

° Sie kdnnen die Darstellungstransponierung auch ausschalten, indem Sie den Schalter
»Darstellungstransponierung« auf der Werkzeugzeile des Noten-Editors ausschalten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Darstellungstransponierung im Dialog »Tonart bearbeiten« auf Seite 30
Akkordsymbole auf Seite 149

Transponieren von Instrumenten auf Seite 29

Optionen-Registerkarte

Schalter

J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature

j Main
Switches

Score Drum Map

B Flat Beams

M o Beams

Beam Subgroups
W 16th Subgroups

M Use Score Drum Map
M Single Line Drum Staff

-2 IENE NN

Mo Accidentals

System Sizes Fixed Stermns
— System Lines B Active
Add Space EE
100 Size - Down
MNote Limits
Low High

Wenn Sie im Dialog auf die Optionen-Registerkarte klicken, wird eine neue Seite mit weiteren
Einstellungen angezeigt. Nachfolgend werden diese Einstellungen kurz beschrieben und auf die
Abschnitte verwiesen, in denen Sie genauere Erklarungen dazu finden.

In diesem Bereich kénnen Sie Einstellungen fir die Balken vornehmen.

Gerade Balken

Wenn Sie diese Option einschalten, werden die Balken tGber den Noten gerade (statt
schrag) dargestellt.

Ohne Balken

Wenn Sie diese Option einschalten, werden Noten generell ohne Balken dargestellt
(z. B. fur Gesangsnotationen).

Untergruppen

Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sechzehntelnoten unter einem Balken in
Vierernotengruppen aufgeteilt werden sollen.

e ——=———=——
= b BRERERRN t
Die Untergruppen-Option aus- und eingeschaltet
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16tel-Untergruppen

Wenn Sie diese Option einschalten, werden Sechzehntelnoten in noch kleineren
Untergruppen dargestellt. Diese Einstellung hat keine Wirkung, wenn
»Untergruppen« ausgeschaltet ist.
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Wie oben, aber mit eingeschalteter Option »16tel-Untergruppenc.

WEITERFUHRENDE LINKS

Balkenform und Balkenneigung auf Seite 99
Ein- und Ausschalten der Balken auf Seite 94
Balken-Gruppierung auf Seite 99

Systemgrof3e

In diesem Bereich kénnen Sie die Anzahl der Notenlinien und den Abstand zwischen den Linien
festlegen:
Systemlinien
Hier wird die Anzahl der Linien in einem System angezeigt. Bei normaler Notation
sollte dieser Wert auf 5 eingestellt sein.
Linienabstand
Mit dieser Option kénnen Sie den Abstand zwischen den Linien in einem System
vergrol3ern bzw. verkleinern.
GrofR3e

Mit dieser Option kdnnen Sie die Grol3e der Systeme in Prozent festlegen. 100 % ist
der Standardwert. Mit dieser Einstellung wird das Notenbild vertikal vergrof3ert bzw.
verkleinert.

Schlagzeugnoten

Wenn Sie in Ihrer Partitur mit Schlagzeugnoten arbeiten, kénnen Sie jeder Tonhdhe eine eigene
Notenkopfform zuweisen. DarUber hinaus kénnen Sie verschiedene Notenkdpfe fur verschiedene
Notenwerte definieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlagzeugnoten auf Seite 196

Feste Halslangen

Schalten Sie diese Option ein, wenn alle Notenhalse an derselben vertikalen Position enden
sollen. Diese Option wird am haufigsten beim Notieren von Schlagzeugnoten verwendet.

@1;@%&&;&3{_ et

1
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Eine Schlagzeudfigur, bei der die Option »Feste Halslangen« eingeschaltet ist

Mit den Werten wird festgelegt, welche Position (im Verhéaltnis zum oberen Rand des
Notensystems) fur die Notenhalse nach oben bzw. unten jeweils verwendet werden soll. Mit Hilfe
der grafischen Anzeige kénnen Sie die Einstellungen vornehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einrichten eines Schlagzeug-Notensystems auf Seite 199
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Noten-Limits

Hier kdnnen Sie mit Hilfe der Eingabefelder »Niedrig« und »Hoch« einen Notenbereich angeben.
Im aktiven Notensystem werden alle Noten, die aulBerhalb dieses Bereichs liegen, in einer
anderen Farbe angezeigt. Wenn Sie eine Partitur fur ein bestimmtes Instrument erstellen
mussen, konnen Sie auf diese Weise Noten, die aul3erhalb des Tonumfangs dieses Instruments
liegen, schnell erkennen.

HINWEIS

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Bearbeitungsoptionen«) die Option
»Noten aulRerhalb der Limits ausblenden« eingeschaltet ist, werden Noten, die sich nicht
innerhalb des hier festgelegten Bereichs befinden, im Noten-Editor nicht dargestellt.

Polyphonie-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Split-Systeme oder polyphone Stimmen (mehrere
unabhangige Notenzeilen in demselben Notensystem) erstellen und einrichten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Polyphone Stimmen auf Seite 73

Tabulatur-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte finden Sie Einstellungen zum Erstellen von Tabulatur-Partituren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tabulaturen erstellen auf Seite 201
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Einleitung

Inhalt dieses Kapitels:

Verwenden von polyphonen Stimmen
Vorbereiten von Stimmen
Automatisches Zuweisen in polyphone Stimmen

Eingeben und Verschieben von Noten in Stimmen

Hintergrund: Polyphone Stimmen

Mit polyphonen Stimmen kénnen Sie bestimmte Situationen bewaltigen, in denen sonst kein
stimmiges Notenbild erzielt werden kann. Dabei handelt es sich z. B. um Folgendes:

Noten, die an derselben Position beginnen, aber unterschiedlich lang sind. Ohne
polyphone Stimmen werden hier unnétig viele Haltebdgen dargestellt.

e

Ohne und mit polyphonen Stimmen
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Gesangspartituren und Ahnliches. Ohne polyphone Stimmen werden alle Noten, die an
derselben Position beginnen, als Bestandteil eines Akkords betrachtet. Mit polyphonen
Stimmen kénnen Sie jeder Stimme eine feste Richtung fur Notenhalse zuweisen, Pausen
bei jeder Stimme anders behandeln usw.
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Ohne und mit polyphonen Stimmen

Komplexe Split-Systeme (Akkoladen). Ohne polyphone Stimmen kdnnen Sie nur einen
festen »Trennpunkt« vorgeben; alle dartuber liegenden Noten werden im oberen System,
alle anderen darunter angezeigt. Bei polyphoner Stimmfluhrung steht Ihnen ein
»flieBender Trennpunkt« zur Verfiigung. Das Programm kann sogar automatisch dem
unteren System eine Basslinie zuordnen.

fi f
"‘il T T ri "‘il T T
e J—J——= feEEEsE——
L j L -
_ - -
'E T T F.A T I T
e 4 T T e 4 T T

Ein Split-System ohne und mit polyphoner Stimmfuhrung
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Hintergrund: Polyphone Stimmen

Erzeugen von Stimmen

In Cubase kénnen Sie bis zu acht Stimmen einrichten. Als Erstes missen Sie diese Stimmen
einrichten. Dabei teilen Sie dem Programm mit, welche Stimmen zum oberen und welche zum
unteren Notensystem gehdren, wie Pausen dargestellt werden sollen usw.

Als Nachstes mussen Sie die Noten den Stimmen zuordnen oder neue Noten in die Stimmen
eingeben. Wenn Sie bereits eine Aufnahme gemacht haben, kann das Programm einen Grof3teil
der notwendigen Arbeiten automatisch ausfuhren. Danach kénnen Sie die Feinabstimmung fur
die Partitur vornehmen, indem Sie eine oder mehrere Noten in andere Stimmen verschieben
oder eine Stimme um weitere Noten erganzen.

WICHTIG

Jede Stimme ist polyphon, d. h., eine Stimme kann auch Akkorde enthalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzuftigen und Bearbeiten von Noten auf Seite 46

Uberlappende Noten

In diesem Kapitel begegnen Sie immer wieder dem Begriff »Uberlappende Noten«. Zwei Noten
gelten in folgenden Situationen als tGberlappend:

° Wenn sie an derselben Position beginnen, aber verschiedene Notenwerte haben (z. B. eine
ganze Note und eine Viertelnote, die beide am Taktanfang beginnen).

L 10

I —
Noten, die an derselben Position beginnen - ohne und mit polyphonen Stimmen
° Wenn eine Note beginnt, bevor eine andere endet, z. B. eine halbe Note am Taktanfang

und eine Achtelnote, die auf der zweiten Zahlzeit beginnt.

T

Eine Note beginnt, bevor eine andere endet - ohne und mit polyphonen Stimmen

Stimmen und MIDI-Kanale

Das Programm fuhrt die Zuordnung von Noten zu Stimmen durch, indem es intern ihre MIDI-
Kanalwerte andert. Normalerweise ist diese Zuordnung linear, so dass alle Noten auf MIDI-Kanal
3 zu Stimme 3 gehdren usw. Meistens ist dieser Zusammenhang ganz eindeutig. In bestimmten
Situationen kénnen Sie in besonderer Weise davon profitieren.

Beachten Sie dariber hinaus Folgendes:

HINWEIS

Wenn Sie eine Note einer Stimme zuordnen, dndern Sie damit ihren MIDI-Kanalwert. Wenn Sie
jedoch den MIDI-Kanal fir eine Stimme andern, werden die MIDI-Kanalwerte der Noten dadurch
nicht verandert. Das kann zu Verwirrung fuhren, da davon die Beziehung zwischen Noten und
Stimmen betroffen ist. Es kann sogar vorkommen, dass Noten nicht angezeigt werden (in diesem
Fall wird eine Warnmeldung angezeigt). Nehmen Sie keine Anderungen mehr an den MIDI-
Kanaleinstellungen im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Polyphonie« vor,
wenn Sie den Stimmen bereits Noten zugeordnet haben - es sei denn, Sie sind sich ganz sicher.

HINWEIS

Wenn Sie einen Part 6ffnen, der Noten auf verschiedenen MIDI-Kandlen enthalt, sind diese
Noten bereits bestimmten Stimmen zugeordnet (da die Zuordnung von Noten zu Stimmen
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Einrichten der Stimmen

anhand des MIDI-Kanalwerts erfolgt). Einerseits kann dieser Zusammenhang sehr nitzlich sein;
andererseits kann er aber auch zu verwirrenden Situationen wie nicht dargestellten Noten
fuhren.

Einrichten der Stimmen

Gehen Sie folgendermalen vor, um polyphone Stimmfihrung fir Ihre Partitur einzurichten:

VORAUSSETZUNGEN
Das Notensystem ist aktiv.

VORGEHENSWEISE

1.
2.
3.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Notensystem-Seite.
Wahlen Sie die Polyphonie-Registerkarte aus.

Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenu die Polyphonie-Option aus.

Dadurch kénnen Sie auf die Liste der Stimmen im unteren Teil des Dialogs zugreifen. In
diesem Dialog finden Sie acht Zeilen, eine Zeile pro Stimme. Im Folgenden werden diese
als Stimmen 1 bis 8 bezeichnet.

S

1
2
3
4
5
[
7
g

WICHTIG

Verwechseln Sie die Stimmennummern nicht mit den MIDI-Kanalwerten fir diese
Stimmen.

Wenn Sie eine Stimme einschalten mdchten, klicken Sie in die jeweilige Ein-Spalte, so dass
dort ein Hakchen angezeigt wird.

In jedem Notensystem sind vier Stimmen vorhanden, insgesamt also acht. Wenn Sie eine
»obere« und eine »untere« Stimme aktivieren, erhalten Sie ein Split-System.

In der Kan(al)-Spalte kénnen Sie die MIDI-Kanalzuordnung flr diese Stimme andern. Das
sollten Sie allerdings nur tun, wenn Sie dafur einen bestimmten Grund haben.

Das Programm stellt automatisch fiir jede Stimme einen eigenen MIDI-Kanal ein. Wenn
also kein Grund fur eine Anderung besteht, lassen Sie alle Einstellungen unverandert.

WICHTIG

Wenn Sie zwei Stimmen auf denselben MIDI-Kanal einstellen, wird die untere der beiden
Stimmen so behandelt, als ob sie ausgeschaltet ware.

Optional: Wenn »Pausen reduzieren« auf »Aus« gestellt ist, kdnnen Sie in die Anzeigen-
Spalte klicken, um festzulegen, fur welche Stimmen Pausen angezeigt werden sollen.
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Durch ein Hakchen wird angezeigt, dass Pausen fur eine Stimme angezeigt werden.
Manchmal empfiehlt es sich, diese Option fir eine Stimme pro System einzustellen.

HINWEIS

Wenn Sie unter »Pausen« die Anzeigen-Option fur eine Stimme eingeschaltet haben, aber
nicht mochten, dass in leeren Takten Pausen angezeigt werden, wahlen Sie eine Option
aus dem Einblendmeni »Pausen reduzieren«. Dies bietet sich besonders flr Stichnoten
an.

7. In der Mitte-Spalte der Stimmen, fir die die Anzeigen-Option eingeschaltet ist, kdnnen Sie
festlegen, an welcher vertikalen Position Pausen angezeigt werden sollen.
Wenn diese Option flr eine Stimme eingeschaltet ist, werden die Pausen in der Mitte des
Notensystems positioniert. Wenn die Option nicht eingeschaltet ist, werden die Pausen der
Tonhohe entsprechend angezeigt.

8. Legen Sie in der Halse-Spalte fiir jede Stimme die Richtung der Notenhalse fest.

Wenn Sie die Option »Auto« wahlen, entscheidet das Programm, in welche Richtung die
Notenhalse zeigen sollen (so als wirden Sie keine polyphonen Stimmen verwenden). Sie
haben immer die Mdglichkeit, die Notenhalsrichtung einzelner Noten mit dem Umkehren-
Schalter zu andern.

WICHTIG

Es gibt eine besondere Notenhalsfunktion fir Stimme 1: Wenn Sie diese auf »Auto«
einstellen, ist die Richtung des Notenhalses wie gewohnt von der Tonhdhe der Note
abhangig - sofern keine Noten aus Stimme 2 im Takt vorhanden sind. In diesem Fall
werden die Notenhalse von Stimme 1 automatisch auf »Aufwarts« eingestellt.

9. Wenn die Noten einer Stimme kleiner als normale Noten angezeigt werden sollen, klicken
Sie in die Mini-Spalte fur diese Stimme, so dass ein Hakchen angezeigt wird.
10.  Klicken Sie auf Ubernehmen.

Das Notensystem wird in polyphone Stimmen umgewandelt, wobei das Programm die
vorhandenen Noten entsprechend ihrer MIDI-Kanalwerte auf die Stimmen verteilt.

An dieser Stelle kann es sinnvoll sein, die Stimmenauszug-Funktion zu verwenden, um
Noten automatisch auf die geeigneten Stimmen zu verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Stichnoten auf Seite 104

Umkehren der Notenhalse einer bzw. mehrerer Noten auf Seite 86
Automatisch - die Stimmenauszug-Funktion auf Seite 79

Pausen auf Seite 80

Die Warnmeldung »Einige Noten gehoren nicht zu einer Stimme...«

Wenn Sie auf »Ubernehmenc klicken, wird eventuell eine Warnmeldung eingeblendet, in der Sie
darauf hingewiesen werden, dass einige Noten nicht zu einer Stimme gehdren und verborgen
bleiben kdnnten. Sie kdnnen diese Noten korrigieren.

Diese Warnmeldung wird eingeblendet, wenn es im Notensystem Noten mit MIDI-
Kanaleinstellungen gibt, die mit keiner der aktiven Stimmen Ubereinstimmen.

Wenn Sie auf »Korrektur« klicken, werden diese Noten in aktive Stimmen verschoben. Wenn Sie
auf »Ubergehen« klicken, wird nichts verandert und einige Noten werden ausgeblendet. Diese
Noten gehen jedoch nicht verloren, sie werden in allen anderen Editoren angezeigt und kénnen
auch im Noten-Editor wieder angezeigt werden, wenn Sie z. B. die Kanaleinstellungen fur die
Noten oder Stimmen andern oder zusatzliche Stimmen aktivieren.
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Polyphonie-Presets

Im Presets-Einblendmenu im unteren Bereich der Polyphonie-Registerkarte finden Sie drei sehr
hilfreiche Optionen. Anstatt Einstellungen manuell vorzunehmen, kénnen Sie eine der Vorgaben
auswahlen und so Zeit sparen. Die folgenden Vorgaben sind verfigbar:

Variabler Trennpunkt
Mit dieser Option wird der Dialog fiir zwei Stimmen eingerichtet, eine auf jedem Notensystem,
jede mit automatischer Ausrichtung der Notenhalse. Dies stellt einen guten Ausgangspunkt fur
ein Split-System dar, wenn die Option fur einen festen Trennpunkt nicht gentgt.

Zwei Stimmen optimieren

Mit dieser Vorgabe werden nur die Stimmen 1 und 2 mit folgenden Einstellungen aktiviert:

Polyphonic Settings

Properties I Rests I stems 1|
1 W 1 W W Auto
2 + 2 + Down

Mit diesen Einstellungen verhalt sich die erste Stimme wie in der Einfach-Systemart. Wenn in der
zweiten Stimme Noten vorhanden sind, zeigen die Noten der ersten Stimme jedoch mit den
Notenhalsen nach oben.

Vier Stimmen optimieren

Diese Option ist vergleichbar mit »Zwei Stimmen optimieren, aber mit zwei Notensystemen. Die
Stimmen 5 und 6 werden ebenfalls aktiviert, mit denselben Einstellungen wie fur die Stimmen 1
und 2. Auf diese Weise sollten Sie Klaviermusik schreiben.

Strategien: Wie viele Stimmen werden benétigt?

° Wenn Sie eine Gesangspartitur schreiben, benétigen Sie eine Notationsstimme pro
Gesangsstimme.
° Wenn Sie Stimmen verwenden, um Probleme bei Uberlappenden Noten zu I3sen, z. B.

beim Erstellen einer Partitur fur Klaviernoten, benétigen Sie an den Stellen zwei Stimmen,
an denen zwei Noten einander Uberlappen. Wenn sich drei Noten Uberlappen, benétigen
Sie drei Stimmen. Finden Sie also heraus, welches der »schlimmste Fall« (groR3te
gleichzeitig auftretende Anzahl Uberlappender Noten an einer bestimmten Stelle) ist und
aktivieren Sie die entsprechende Anzahl von Stimmen. Wenn Sie beim Vorbereiten der
Partitur noch nicht wissen, wie viele Stimmen es sein werden, muss Sie das nicht
beunruhigen, da Sie spater jederzeit weitere Stimmen hinzuftigen kdnnen.

° Die Stimmen 1 und 2 im oberen und 5 und 6 im unteren System haben eine Besonderheit.
Sie verhalten sich bei »Kollisionen« (Noten in sehr kleinen Intervallen, Vorzeichen, die zu
nahe beieinander stehen usw.) »vorausschauend«. Verwenden Sie diese Stimmen immer
zuerst!

Ein Beispiel: In der folgenden Situation werden drei Stimmen bendétigt. Die tiefste Note
Uberschneidet sich mit der Melodie und den Akkorden, d. h., sie kann sich nicht eine Stimme mit
den Akkorden teilen. Die Akkorde Uberschneiden sich wiederum mit der Melodie, also benétigen
sie ebenfalls eine eigene Stimme.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Uberlappende Noten auf Seite 74

Eingeben von Noten in Stimmen

Wenn Sie neue Noten eingeben, mussen Sie festlegen, zu welcher Stimme sie hinzugeflugt
werden sollen:

VORGEHENSWEISE

1.
2.
3.

Stellen Sie sicher, dass die erweiterte Werkzeugzeile eingeblendet ist.
Wahlen Sie das Objektauswahl-Werkzeug aus.

Uberpriifen Sie die Einfligen-Schalter, wenn es sich um ein Split-System handelt.

Diese Schalter finden Sie am linken Ende der erweiterten Werkzeugzeile. Es werden nur die
Stimmen angezeigt, die auf der Polyphonie-Registerkarte eingeschaltet wurden. Wenn das
obere Notensystem aktiv ist, werden die Zahlen 1, 2 usw. angezeigt. Andernfalls werden
die Zahlen 5, 6 usw. angezeigt.

BEr———]

Klicken Sie in das Teilsystem, in das Sie Noten einfigen mdchten, um auf den richtigen
»SchlUssel« umzuschalten.

Wahlen Sie eine Stimme aus, indem Sie auf den entsprechenden Schalter klicken.
Alle Noten, die Sie ab jetzt einfligen, werden dieser Stimme zugeordnet.

Stimme 3 ist zum Einflgen aktiviert.
Fagen Sie die Noten wie gewohnt ein.

Wenn Sie die Noten einer anderen Stimme zuordnen mochten, klicken Sie auf den
entsprechenden Schalter.

Wenn Sie Noten in eine Stimme eingeben moéchten, die zum anderen Teilsystem gehort,
klicken Sie in dieses Teilsystem und wahlen Sie dann die Stimme mit dem entsprechenden
Schalter aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzuftigen und Bearbeiten von Noten auf Seite 46

Feststellen der Stimme einer Note

Wenn Sie eine einzelne Note auswahlen, wird der entsprechende Einfligen-Schalter in der
erweiterten Werkzeugzeile aktiviert. So kdnnen Sie schnell herausfinden, zu welcher Stimme eine
Note gehort (z. B. nachdem Sie die Stimmenzuweisung-Funktion verwendet haben).

Mit der Pfeil-nach-links-Taste/Pfeil-nach-rechts-Taste kdnnen Sie zwischen den Noten
einer Stimme hin- und herschalten.

Auf diese Weise konnen Sie auch schnell herausfinden, zu welchen Stimmen einzelne
Noten gehdren.

Verschieben von Noten zwischen Stimmen

Manuell

Gehen Sie folgendermalen vor, um Noten manuell in eine andere Stimme zu verschieben:

78



Polyphone Stimmen

Verschieben von Noten zwischen Stimmen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie einer Stimme zuordnen mochten.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie im KontextmenU
den Stimmenzuweisung-Befehl.
4
SER = ———+
T T | T L
| (N | 1
Group/Ungroup >!L_ - _P_,;jl J !\H_ I
Move To Voice 1 d_,r-"._h_____:
Display In Staff Move To Voice 2
— Maove Note ¥ Move To Voice 5 I ]
Build Trill... Move To Voice 6 ) T —
Convert to Grace Note I ¥ | J#‘
—  Fp . |
-_ : O - ;"q _1 7
= T 1
N Froperties ) ) . ) .
3. Wahlen Sie im Untermeni die Stimme aus, in die die Noten verschoben werden sollen.

Im Menu sind nur die aktiven Stimmen enthalten.

Sie kdnnen auch die Strg-Taste/Befehlstaste dricken und in der erweiterten
Werkzeugzeile auf einen Einfligen-Schalter klicken, um die ausgewahlten Noten in die
entsprechende Stimme zu verschieben.

Darlber hinaus kdnnen Sie dieser Funktion Tastaturbefehle zuweisen. Wahlen Sie dazu im
Datei-MenU den Befehl »Tastaturbefehle...« und weisen Sie die Tastaturbefehle unter
»Notationsfunktionen« zu.

Automatisch - die Stimmenauszug-Funktion

Mit der Stimmenauszug-Funktion kdnnen Sie Noten entweder auf neue Spuren oder auf
polyphone Stimmen verteilen:

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Notation-Menul aus dem Funktionen-Untermeni den Stimmenauszug-
Befehl.

Der Stimmenauszug-Dialog so eingerichtet, dass polyphone Stimmen erzeugt werden.

Wahlen Sie oben im Dialog die Option »Auf polyphone Stimmenx.

Stellen Sie in der unteren Halfte des Dialogs die Optionen fur die Teilung ein.
Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Option Beschreibung

Trennnote Mit dieser Option kénnen Sie alle Noten

unterhalb einer bestimmten Tonhohe in

eine andere Stimme verschieben.
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4.

Option Beschreibung

Linien zu Spuren Verwenden Sie diese Option, wenn alle
musikalischen »Linien« eine eigene Stimme
erhalten sollen. Die Noten mit der hochsten
Tonhdhe werden in die erste Stimme
verschoben, die Noten mit der
zweithdchsten Tonhohe in die zweite usw.

Bass zur untersten Stimme Wenn diese Option aktiviert ist, werden die
tiefsten Noten immer in die unterste
Stimme verschoben.

Klicken Sie auf OK.
Die Noten werden auf verschiedene Stimmen verteilt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmenauszug-Funktion auf Seite 38

Andere Moglichkeiten fur das Arbeiten mit Stimmen

Pausen

Nachfolgend werden weitere Verfahren zum Zuordnen von Noten zu Stimmen aufgefihrt. Dazu
mussen Sie das Verhaltnis zwischen Stimmen und MIDI-Kanélen verstehen.

Sie kdnnen den Logical-Editor verwenden, um Noten Stimmen zuzuordnen. Dabei kdnnen
Sie komplexere Auswahlkriterien zu Grunde legen, z. B. Tonh6he und Notenlange. Legen
Sie dazu im Logical-Editor bestimmte Kriterien fest und andern Sie den MIDI-Kanalwert
aller Noten, die diesen Kriterien entsprechen, in der gewlnschten Stimme.

Wenn Sie die Step-Eingabe verwenden, kénnen Sie den MIDI-Kanal im Eingabegerat
einstellen und so Noten direkt in verschiedenen Stimmen eingeben.

Sie kdnnen jede Stimme auf einem anderen MIDI-Kanal wiedergeben, indem Sie fir diese
Spur die Kanaleinstellung »Alle« auswahlen. So kénnen Sie z. B. sehr einfach jede Stimme
separat »Probe héren« und auf Vollstandigkeit Gberprafen.

Sie kdnnen den Dialog »MIDI-Eingangsumwandler« verwenden, um einem bestimmten
Tonumfang einen MIDI-Kanal zuzuordnen und auf diese Weise Noten schon bei der
Aufnahme den Stimmen zuzuweisen.

Bei Gesang und Blasern kdonnen Sie jede Stimme auf eine Spur aufnehmen und dann die
Funktion »Systeme verschmelzen« verwenden, um automatisch jede Aufnahme in eine
eigene Stimme einer neuen Spur zu kopieren.

Wenn Sie Parts bestimmten Stimmen zugeordnet haben, kénnen Sie mit der Funktion
»Stimmen extrahieren« aus einer komplexen Spur mit mehreren Stimmen mehrere
separate Spuren erzeugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Automatische polyphone Stimmen - Systeme verschmelzen auf Seite 83
Umwandeln von Stimmen in Spuren - Stimmen extrahieren auf Seite 84

Bei polyphonen Stimmen werden oft mehr Pausensymbole angezeigt als erwiinscht.

Wenn Sie in einer Stimme keine Pausendarstellung bendtigen, kénnen Sie Pausen fur
diese Stimme im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Polyphonie«
ausschalten.
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° Wenn in einem System nur eine Stimme mit Pausen angezeigt werden soll, schalten Sie fir
diese Stimme unter »Pausen« die Mitte-Option ein (ebenfalls auf der Polyphonie-
Registerkarte). Wenn in zwei oder mehr Stimmen in einem System Pausen angezeigt
werden sollen, schalten Sie die Mitte-Option fur diese Stimmen aus. Das Programm sorgt
automatisch dafir, dass die Pausen nicht »kollidieren«, indem es ihre vertikalen Positionen
anpasst.

° Um Pausen in leeren Takten auszublenden, kénnen Sie das Einblendment »Pausen
reduzieren« 6ffnen und »Alle« auswahlen. Wenn Sie nur ganze Pausen ausblenden
mochten, wahlen Sie »Nur ganze Pausenx.

° Mit dem H-Schalter kénnen Sie Uberflissige Pausen aus dem Notenbild entfernen.

° Mit dem Objektauswahl-Werkzeug kénnen Sie Pausen manuell verschieben (sowohl nach
oben/unten als auch nach links/rechts).

° Falls n6tig, konnen Sie Pausensymbole (Pausen, die keinen Einfluss auf die Wiedergabe
haben) einfigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179

Stimmen und Anzeigequantisierung

Mit Hilfe der Anzeigequantisierung kdnnen Sie die verédnderten Einstellungen entweder allen
Stimmen (klicken Sie mit gedruckter Alt-Taste) oder nur der ausgewahlten Stimme zuordnen.

WICHTIG

Wenn im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Sonstige« die Option
»Anzeigequantisierung fur alle Stimmen« eingeschaltet ist, wird die Anzeigequantisierung immer
auf alle Stimmen angewendet (auch wenn Sie beim Klicken mit dem Werkzeug die Alt-Taste nicht
gedrtickt halten).

Mit separaten Anzeigequantisierungseinstellungen fir einzelne Stimmen kénnen Sie Folgendes
erreichen:

° Sie kdnnen jeder Stimme eine eigene Anzeigequantisierung zuweisen, indem Sie fur jede
Stimme am Anfang ein Anzeigequantisierungs-Event einfligen. Dieses Event gilt dann fur
das gesamte Notensystem bzw. so lange, bis ein anderes Anzeigequantisierungs-Event
eingefluigt wird.

° Sie kdnnen fur beliebige Stimmen Ausnahmen fir die Anzeigequantisierung definieren.

VORGEHENSWEISE

1. Vergewissern Sie sich, dass die Option »Anzeigequantisierung fur alle Stimmen«
ausgeschaltet ist.

2. Aktivieren Sie die Stimme, fur die Sie ein Anzeigequantisierungs-Event einfigen mochten.

Klicken Sie dazu auf den entsprechenden Einfligen-Schalter in der erweiterten
Werkzeugzeile oder wahlen Sie eine Note aus, die zu dieser Stimme gehért.

Wahlen Sie das Q-Werkzeug aus.

Klicken Sie im Notensystem an die Stelle, an der Sie das neue Event einfligen mdchten.
Der Anzeigequantisierung-Dialog wird angezeigt.

81



Polyphone Stimmen

Erzeugen von Uberkreuzenden Stimmen

6.

16
16
Off

Restore To Staff

Nehmen Sie die Einstellungen im Dialog vor.
Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfugen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37
Anzeigequantisierung und Interpret. Optionen auf Seite 66

Erzeugen von uberkreuzenden Stimmen

Wenn Sie z. B. mit Gesangsstimmen arbeiten, ergeben sich haufig Uberkreuzende Stimmen in
einem Notensystem. Sie konnen die Noten manuell den verschiedenen Stimmen zuordnen, um
die Richtung der Notenhalse und andere Parameter zu korrigieren, aber es gibt ein schnelleres
Verfahren, das in folgendem Beispiel erlautert wird. Angenommen, Sie haben die folgenden
Noten eingegeben, ohne polyphone Stimmen zu verwenden:

»

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wéhlen Sie die
Polyphonie-Registerkarte.

Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenu die Polyphonie-Option aus.

Aktivieren Sie nur die Stimmen 1 und 2 und richten Sie diese so ein wie in der folgenden
Abbildung.

Palyphonic Settings

1 + 1 + + Auto
2 b 2 b Down

Klicken Sie auf Ubernehmen.
Das Notensystem ist jetzt auf »Polyphonie« eingestellt, aber alle Noten befinden sich
immer noch in derselben Stimme.

Wahlen Sie im Notation-Menul aus dem Funktionen-Unterment den Stimmenauszug-
Befehl.

Wahlen Sie im angezeigten Dialog die Option »Auf polyphone Stimmen« und schalten Sie
die Option »Linien zu Spuren« ein.

Schalten Sie alle anderen Optionen aus.
Klicken Sie auf OK.

Die Noten sind jetzt in zwei »Linien« aufgeteilt worden, wobei jeder Linie eine eigene
Stimme zugeordnet wurde. Von der Mitte des Takts an miissen Sie jedoch Anderungen
vornehmen: Noten, die jetzt Stimme 1 zugeordnet sind, sollen zu Stimme 2 gehéren und
umgekehrt.
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8. Wahlen Sie die beiden Noten aus, die von Stimme 1 in Stimme 2 verschoben werden
sollen.
= X
- — C
9. Verschieben Sie die Noten in Stimme 2.

Das geht am schnellsten, wenn Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt halten und auf
den Einfliigen-Schalter der Stimme 2 in der erweiterten Werkzeugzeile klicken.

10. Wahlen Sie die beiden Noten aus, die in Stimme 1 verschoben werden sollen, und
verschieben Sie auch diese.

% ,

Jetzt stehen alle Noten in den richtigen Stimmen.

ERGEBNIS

Die Stimmfuhrung ist jetzt richtig, wie Sie auch an der Richtung der Notenhalse sehen kénnen.
Allerdings sollten Sie die grafischen Positionen der Noten und die Anzeige der Notenhalse und
Balken einiger Noten noch bearbeiten. Nach diesen Anderungen sollte das fertige Notenbild so
aussehen:

e —
i 13

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten grafisch verschieben auf Seite 103
Balken manuell einrichten auf Seite 100

Automatische polyphone Stimmen - Systeme verschmelzen

Gehen Sie folgendermalf3en vor, wenn Sie bereits einige Spuren erzeugt haben, die angezeigt
und wiedergegeben werden, und Sie diese Spuren auf einer einzigen Spur mit polyphoner
Stimmfuhrung zusammenfassen mochten:

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Spuren (maximal vier) im Noten-Editor.
2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Funktionen-Untermenu den Befehl »Systeme

verschmelzen«.

Jetzt wird eine neue Spur erstellt, die im Noten-Editor angezeigt wird. Fir die Spur sind
polyphone Stimmen eingeschaltet und die vier urspriinglichen Spuren werden jeweils
einer Stimme zugeordnet. (Stimmen 1, 2, 5 und 6 werden verwendet.)
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...und nach dem Verschmelzen der Systeme

AuBBerdem werden alle nicht verkntpften Symbole kopiert, die zu dem Notensystem
gehoren, das die erste polyphone Stimme im gemischten Notensystem wird. Sie haben
dann dieselbe Position wie die urspriinglichen Symbole.

WICHTIG

Wenn Sie spater die Musik wiedergeben, mussen Sie die vier Originalspuren
stummschalten, da Sie sonst doppelte Noten erhalten.

Umwandeln von Stimmen in Spuren - Stimmen extrahieren

Diese Funktion hat die umgekehrte Wirkung von »Systeme verschmelzen«. Sie entnimmt
polyphone Stimmen aus einer vorhandenen Spur und erzeugt fir jede Stimme eine neue Spur.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine Spur, die im Noten-Editor 2 bis 8 polyphone Stimmen enthalt.

2. Wahlen Sie im Notation-MenuU aus dem Funktionen-Untermeni den Befehl »Stimmen
extrahieren«.
Eine Reihe von neuen Spuren wird erzeugt, die ebenfalls im Noten-Editor angezeigt

werden. Jede Spur enthalt die Musik einer polyphonen Stimme. Wenn die Originalspur
nicht verknUpfte Symbole enthalt, erhalt jede neue Spur eine Kopie dieser Symbole.
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Wenn Sie spater die Musik wiedergeben, mussen Sie die Originalspur stummschalten, da
Sie sonst doppelte Noten erhalten.
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Weitere Noten- und
Pausenfunktionen

Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Festlegen der Notenhalsrichtung
° Einrichten von Balken und Erzeugen notensystemubergreifender Balken
° Festlegen der Darstellung von Noten
° Grafisches Verschieben von Noten
° Erzeugen von Vorschlagnoten
° Erzeugen von N-Tolen

Hintergrund: Notenhalse

Die Richtung der Notenhalse wird von flinf Faktoren beeinflusst:

° Wie die Noten unter Balken zusammengefasst sind.

° Ob und wie Sie die Richtung der Halse manuell verandert haben.

° Von der Funktion zum Umkehren von Notenhalsen.

° Von den Einstellungen im Dialog »Noten-Info einstellen« jeder einzelnen Note.

° Von den Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog auf der
Notensystemeinstellungen-Seite unter »Polyphonie« (wenn Sie mit polyphonen Stimmen
arbeiten).

Die Reihenfolge dieser Liste entspricht der Prioritat der Einstellungen. Bei einem Konflikt gilt
Folgendes: Die Gruppierung unter Balken hat die héchste Prioritat und die Einstellungen auf der
Polyphonie-Registerkarte die niedrigste.

WICHTIG

Wenn Sie die Ladnge eines Notenhalses verandert haben und danach seine Richtung umkehren,
nimmt er wieder seine urspriingliche Lange an.

WICHTIG

Wenn Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystemeinstellungen-Optionen« die
Option »Feste Halslangen« eingeschaltet haben, werden viele Einstellungen fir die automatische
Notenhalslange ignoriert. Sie kdnnen aber trotzdem die Lange und Richtung der Notenhalse
einzelner Noten verandern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Feste Halslangen auf Seite 71
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Festlegen der Notenhalsrichtung

Festlegen der Notenhalsrichtung

Bei polyphonen Stimmen

Polyphonic Settings

Properties I Rests I stems 1

Numl Dnl Chanl Cuel Shuwl Centell Reducel Up/Dwn ||
1 + 1 ¥ 5 Auto
2 + 2 ¥ ¥ Down
3 Off Down

Sie kdnnen die Richtung der Notenhalse im Notationseinstellungen-Dialog unter
»Notensystemeinstellungen-Polyphonie« flr jede Stimme einzeln festlegen.

Umkehren der Notenhadlse

Umkehren der Notenhalse einer bzw. mehrerer Noten

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus.

2. Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf den Umkehren-Schalter.

Alle Notenhalse der Auswahl werden jetzt umgekehrt. Alle Notenhalse, die vorher nach
oben gezeigt haben, zeigen jetzt nach unten und umgekehrt.

Der Umkehren-Schalter

Sie kénnen dieser Funktion auch einen Tastaturbefehl zuweisen. Wahlen Sie im Datei-
Menu den Befehl »Tastaturbefehle...«. Unter »Notationsfunktionen« kdnnen Sie der
Funktion »Umkehren« einen Tastaturbefehl zuweisen.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Note bzw. eine Auswahl von Noten
klicken und den Befehl sUmkehren« aus dem Kontextmeni auswahlen.

Umkehren der Notenhadlse einer Gruppe von Noten unter einem Balken

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine beliebige Note aus der Gruppe aus.
2. Wenden Sie Umkehren an.

Die Notenhalse der gesamten Gruppe werden umgekehrt.
o ——

T I
- —

- LLJ
Vor und nach dem Umkehren der Notenhalse. Die gesamte Gruppe wird einbezogen,
unabhangig davon, welche Noten Sie auswahlen.

WICHTIG

Sie kdnnen die Notenhalse einer Gruppe von Noten unter einem Balken nicht umkehren,
wenn Sie vorher die Neigung des Balkens durch Ziehen verandert haben. Sie missen dann
den Balken erst wieder auf seine urspriingliche Form zurticksetzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lange der Notenhalse auf Seite 87
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Lange der Notenhalse

Festlegen der Richtung der Notenhalse unabhdngig vom Balken

Wenn die Halse von Noten, die unter demselben Balken gruppiert sind, trotzdem in verschiedene
Richtungen zeigen sollen, ziehen Sie dazu die Anfangs- und Endpunkte dieses Balkens. Diese
Funktion ist nur im Seitenmodus verfiigbar.

=

Festlegen der Richtung der Notenhdlse unabhdngig vom Balken

WEITERFUHRENDE LINKS
Balken manuell einrichten auf Seite 100

Richtung der Notenhdlse im Dialog »Noten-Info einstellen«

Der Dialog »Noten-Info einstellen« wird durch Doppelklicken auf einen Notenkopf geéffnet. Mit
dem Hals-Einblendmen unten links im Dialog kénnen Sie die Richtung der Notenhalse
festlegen.

MNormal =

\

‘N B
8 4

° Wenn Sie in diesem Einblendmenti die Aufwarts- oder die Abwarts-Option wahlen,
entspricht das Ergebnis dem Befehl »Notenhalse umkehren«.

° Wenn Sie in diesem Einblendmentii die Auto-Option wahlen, legt das Programm die
Richtung der Notenhalse automatisch fest.

WEITERFUHRENDE LINKS
Umkehren der Notenhalse auf Seite 86

Lange der Notenhalse

Anpassen der Lange des Notenhalses (Seitenmodus)

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie auf das Ende des Notenhalses, so dass dort ein »Griff« angezeigt wird.
2. Wenn Sie die Lange mehrerer Notenhalse gleichzeitig andern mochten, halten Sie die

Umschalttaste gedrickt und wahlen Sie alle Halse aus.
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Weitere Noten- und Pausenfunktionen
Vorzeichen und enharmonische Verwechslung

3. Ziehen Sie den Griff (an einem der ausgewahlten Notenhalse) nach oben oder unten.
Alle ausgewahlten Notenhalse werden um denselben Wert verlangert bzw. verkurzt.

Zurucksetzen der Notenhalslange und der Balkenneigung

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass die Filterzeile eingeblendet ist.

Klicken Sie andernfalls auf der Werkzeugzeile auf den Schalter »Fenster-Layout einrichten«
und aktivieren Sie die Filter-Option.

2. Schalten Sie in der Filterzeile die Option »Halse/Balken« ein.
Unter den manuell geanderten Notenhalsen oder Balken wird der Text »Hals« angezeigt.
Wahlen Sie den Text aus, indem Sie darauf klicken.

Dricken Sie Riicktaste oder Entf-Taste, um ihn zu entfernen.

T
T L] | —
T i i —
& -

Stem

Vor und nach dem Loschen des Texts

Vorzeichen und enharmonische Verwechslung

Globale Einstellungen vornehmen

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Vorzeichen« kénnen Sie zwischen
verschiedenen Optionen zur Darstellung von Vorzeichen in der Partitur wahlen. Diese Einstellung
gilt fur alle Spuren des Projekts. Gehen Sie folgendermal3en vor:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite und wahlen Sie
»Vorzeichen.

jProject J’ Layout J’ Staff J’ Text

Pages Mode Outside the Scale
Font Settings o c Ace Di ba . b o o
Notation Style °““ e EENE

) Bars 2y
Chord Symbols #1 @b0O 2
Gator Ly o ===t |05 | | .; g.0-
Spadings Force Force all 7 Ob® 2

B Enharmonic shift for entire bar
B Use Chord Track for Accidentals

Ihnen stehen die folgenden Mdéglichkeiten zur Verfiigung:

° Schalten Sie die Option »Hilfsvorzeichen alle:« ein und geben Sie im Takte-Feld einen
Wert ein.

Mit dieser Einstellung legen Sie fest, nach wie vielen Takten Hilfsvorzeichen
angezeigt werden. Wenn Sie den Takte-Wert auf 0 setzen, werden Noten auBerhalb
der Tonart mit Vorzeichen versehen und es werden keine Hilfsvorzeichen angezeigt.

° Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
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Vorzeichen und enharmonische Verwechslung

Option Beschreibung

Erzwingen Noten aulBerhalb der Tonart erhalten
Vorzeichen. Dabei werden die Vorzeichen
ggf. auch im selben Takt wiederholt.

Alle erzwingen Jede Note in der Partitur erhalt ggf. ein
eigenes Vorzeichen.

2. Im Bereich »AuBerhalb der Tonart« kdnnen Sie festlegen, wie finf der gebrauchlichsten
Intervalle aulRerhalb der Skala angezeigt werden: mit # oder b.

WICHTIG

Wenn Sie die Option »Vorzeichen vor jeder Note« im Notationseinstellungen-Dialog unter
»Projekt-Notation-H.W. Henze Stil« wahlen, erhalten alle Noten ein Vorzeichen (sogar
gebundene Noten).

WICHTIG

Wenn Sie die Option »Vorzeichen aus Akkordspur« aktivieren, wird die Akkordspur
verwendet, um die Vorzeichen festzulegen.

Enharmonische Verwechslung

Wenn eine oder mehrere Noten nicht mit dem gewtinschten Vorzeichen dargestellt werden,
konnen Sie die Funktion »Enh. Verwechslung« anwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die enharmonisch verwechselt werden sollen.
2. Klicken Sie auf den Schalter fur die gewuinschte Funktion in der erweiterten Werkzeugzeile.

3. Wenn die enharmonische Verwechslung im gesamten Takt wiederholt werden soll,
schalten Sie im Notationseinstellungen-Dialog (unter »Projekt-Vorzeichen«) die Option
»Enharm. Verwechslung im ganzen Takt« ein.

Erweiterte Werkzeugzeile

.

Wahlen Sie eine dieser Optionen, wenn Sie eine normale enharmonische
Verwechslung durchfihren mochten.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die enharmonische Verwechslung der
ausgewahlten Noten ausschalten méchten.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Vorzeichen vollstandig ausblenden méchten.

Wahlen Sie diese Option, wenn nur die ausgewahlten Noten »Hilfsvorzeichen«
erhalten sollen.

89



Weitere Noten- und Pausenfunktionen
Andern der Notenkopfform

Wahlen Sie diese Option, wenn die Vorzeichen in Klammern dargestellt werden
sollen. Wenn Sie diese wieder entfernen méchten, wahlen Sie die Einstellung »off«.

Andern der Notenkopfform

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie die Noten aus, deren Notenkdpfe Sie verandern méchten.
Achten Sie darauf, nicht die Notenhdlse, sondern nur die Notenképfe auszuwahlen.

Offnen Sie den Dialog »Noten-Info einstellen.
Doppelklicken Sie dazu auf eine Note oder klicken Sie auf den Schalter »Info einblenden«
in der erweiterten Werkzeugzeile. Alternativ kénnen Sie auch Gber einen Klick mit der

rechten Maustaste auf eine Note das Kontextmenu 6ffnen und die Option »Eigenschaften«
wahlen.

Offnen Sie das Notenkopf-Einblendmenii in der linken oberen Ecke des Dialogs.

Das Einblendmenti enthalt alle verfligbaren Notenkopfformen und eine Auto-Option, mit
der die Standardform fir die Note ausgewahlt wird.

Wahlen Sie einen Notenkopf aus.
Klicken Sie auf Ubernehmen.
Die Einstellungen werden fur die ausgewahlten Noten ibernommen.

Wahlen Sie gegebenenfalls weitere Noten aus und nehmen Sie die gewlinschten
Einstellungen vor.

Schlie3en Sie den Dialog.

Andere Noteneinstellungen

Fur jede Note gibt es eine Reihe spezifischer Einstellungen, die Sie im Dialog »Noten-Info
einstellen« andern kénnen.

Der Dialog »Noten-Info einstellen« enthalt die folgenden Einstellungen:
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Andere Noteneinstellungen

Notenkopf
Mit dieser Option kénnen Sie die Notenkopfform dieser Note festlegen.

Tabulatur ein/aus und Wertefeld
Mit dieser Option kénnen Sie Tabulaturen erstellen und bearbeiten. Diese Funktion
kann fur einzelne Noten oder in Verbindung mit der automatischen Funktion zum
Erstellen von Tabulaturen verwendet werden.

Bdgen

Hier kénnen Sie Haltebdgen nach oben oder unten einfiigen. Wenn Sie »Aus«
wahlen, werden fur die ausgewahlten Noten keine Bdgen angezeigt.

TF

Bogen aufwarts und abwarts

Lange
Hiermit kénnen Sie die angezeigte Notenlange verandern, ohne die Wiedergabe zu
beeinflussen. Die Einstellungen fur die Anzeigequantisierung gelten jedoch immer
noch. Wenn Sie diesen Wert auf »Auto« zurticksetzen mochten (damit die Noten
wieder entsprechend ihrer wirklichen Lange angezeigt werden), stellen Sie den Wert
auf Null ein.

Vorzeichen Abstand
Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, wie weit vor der Note das Vorzeichen stehen
soll. Je groRer der Wert, umso weiter entfernt wird es eingezeichnet.

Keine Hilfslinien

Mit dieser Option kdnnen Sie Hilfslinien bei sehr hohen oder niedrigen Tonh6hen
ausschalten.

SR

Mit und ohne Hilfslinien

Kein Hals
Diese Option blendet den Notenhals vollstandig aus.

Keine Punktierung
Blendet die Punktierungen von Noten aus.

Keine Fahnchen/Balken
Schalten Sie diese Option ein, um die Fahnchen oder Balken der ausgewahlten Noten
auszublenden.

Klammer um Kopf
Aktivieren Sie diese Option, um die Noten mit Klammern anzuzeigen:

e =

»Klammer um Kopf« ein- und ausgeschaltet

x-Hals (gesprochen)

Wenn diese Option fir eine Note aktiviert ist, wird diese mit einem x auf dem
Notenhals dargestellt. Damit werden ublicherweise gesprochene Silben dargestellt.

==—

Note ausblenden
Diese Option blendet die ausgewahlten Noten aus.

Hals
Mit dieser Option wird die Notenhalsrichtung festgelegt.
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Noten einfarben

Bindung

Typ

Mit diesem Menu kdnnen Sie den Verlauf des Haltebogens festlegen. Wenn Sie hier
»Auto« einstellen, wahlt das Programm den Haltebogen in Abhangigkeit von der
Notenhalsrichtung der gebundenen Noten aus.

Mit diesem Menu wird die Notenart festgelegt. Sie konnen zwischen den folgenden
vier Optionen wahlen:

° Normal. So werden Noten normalerweise angezeigt.
° Vorschlag. Die Noten werden als Vorschlagnoten angezeigt.
° Mini. Die Noten werden als Stichnoten angezeigt (kleinere Noten, die meistens

als »Leitnoten« oder optionale Linien verwendet werden).

° Grafische Symbole. Dies sind spezielle Noten, die z. B. bei Gitarren-Notationen
(Pull-Offs) und Trillern verwendet werden (als »Hilfsnoten«, um anzuzeigen,
zwischen welchen Noten ein Triller eingefuigt werden soll). In beiden Fallen ist
es sinnvoll, die Option »Kein Hals« einzuschalten.

Grafische Noten werden beim automatischen Trennen nicht bertcksichtigt. Sie
werden hinter den entsprechenden Noten eingefiigt (im Gegensatz zu
Vorschlagnoten).

Durchgestrichen

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der Notenhals mit einer geneigten Linie
durchkreuzt, um anzuzeigen, dass es sich bei der Note um eine Vorschlagnote
handelt.

Vorschlagnoten-Optionen

Diese Optionen sind verfugbar, wenn Sie im Typ-Einblendmenu »Vorschlag«
auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Andern der Notenkopfform auf Seite 90
Tabulaturen erstellen auf Seite 201
Anzeigequantisierungswerte auf Seite 66
Umkehren der Notenhélse auf Seite 86
Vorschlagnoten auf Seite 105

Stichnoten auf Seite 104

Das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) auf Seite 102

Noten einfarben

Sie kdnnen ausgewahlten Noten Uber das Einblendmen »Event-Farben« auf der Werkzeugzeile
Farben zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie die Noten aus, die Sie farbig kennzeichnen méchten, 6ffnen Sie auf der
Werkzeugzeile das EinblendmenU »Event-Farben« und wahlen Sie eine Farbe.

Nur die Notenkopfe werden farbig dargestellt. Die Farbe wird erst sichtbar, wenn die
Noten nicht mehr ausgewahlt sind.

Rechts in der Werkzeugzeile des Noten-Editors finden Sie den Schalter »Farbeinstellungen
ignorieren.

Wenn Sie einer oder allen Noten in Ihrer Partitur Farben zugewiesen haben, kdnnen Sie

mit diesem Schalter die Darstellung von Farben ein- und ausschalten. Dies erleichtert
Ihnen gegebenenfalls die Suche nach ausgewahlten Noten.
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Noteneinstellungen kopieren

Noten-Farben fir zusatzliche Bedeutungen

Im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-Farben fur spezielle Bedeutungen«) kénnen
Sie fur Notationsobjekte verschiedene Farben festlegen, um diese hervorzuheben. Sie kénnen z.
B. eine Farbe fur »Verschobene Grafik« oder »Verschobener Bogen« festlegen. Dann werden die
Objekte entsprechend eingefarbt, wenn Sie sie von den Standardpositionen verschieben.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Programmeinstellungen-Dialog und wéhlen Sie unter »Notation« die Seite
»Farben fur spezielle Bedeutungenc.

----- Track Type Default Colors
----- MixConsole Fader Colars .
..... MixConsole Rack Colors Special Text (Verse, etc.)

Dynamics Mapping

......... " —
----- Metering il Scores-Colors for Additional Meanings
e Appearance
..... — Events | Active | Color
----- Audic Selected Staff |
r.;-;-l-:-:l:iroadcast Wave Active Staff ¥ -
..... Scores Sel. Active Staff |
Muted Note + [
----- Editing B
v
_____ Note Layer Graphic Note I
..... T Hidden Note + 1
- Serub Meved Graphic ¥ l:l
----- User Interface
----- Color Schemes IEEE 1T v l:l
----- Custom Colors Expressicn Map + l:l
A
/L

2. Klicken Sie fir jedes Objekt, fir das Sie die Funktion einschalten méchten, in die Aktiv-
Spalte.

3. Klicken Sie rechts auf das gewlinschte Farbfeld, um eine Farbe auszuwahlen.

Beim Ausdruck einer Partitur mit einem Farbdrucker werden Noten, denen Sie eine Farbe
zugewiesen haben, in dieser Farbe ausgedruckt. Wenn Sie einen Schwarzweif3-Drucker
verwenden, werden ungefarbte Noten in schwarz und eingefarbte Noten in verschiedenen
Graustufen angezeigt, abhangig von der gewahlten Farbe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben von Notensymbolen auf Seite 132

Noteneinstellungen kopieren

Wenn Sie fir eine Note verschiedene Einstellungen im Dialog »Noten-Info einstellen«
vorgenommen haben, kdnnen Sie die Einstellungen auch fur andere Noten verwenden. Gehen
Sie folgendermal3en vor:

VORGEHENSWEISE

1. Nehmen Sie die Einstellungen fir die erste Note wie gewlnscht vor.
Dazu gehoren die Einstellungen im Dialog »Noten-Info einstellen«, aber auch alle nicht
notenbezogenen Symbole wie Akzente, Staccato, Artikulation usw.
Wahlen Sie die Note aus und wahlen Sie im Bearbeiten-Menu den Kopieren-Befehl.
Wahlen Sie die Noten aus, auf die Sie die Attribute kopieren mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Noten, auf die Sie diese Attribute kopieren
mochten, und wahlen Sie die Option »Attribute einfligen.

Die ausgewahlten Noten erhalten nun die Attribute der ersten kopierten Note, aber die
Tonhdhen- und Notenwerte bleiben unverandert.
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Balken

WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzufligen von Notensymbolen auf Seite 116

Balken

Ein- und Ausschalten der Balken

Balken kdnnen fur jedes Notensystem separat ein- und ausgeschaltet werden.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wahlen Sie die
Optionen-Registerkarte.

2. Wenn Sie die Ba!ken ausschalten mdchten, schalten Sie die Option »Ohne Balken« ein und
klicken Sie auf »Ubernehmen«.
Selbst wenn Sie die Darstellung von Balken fur dieses System ausgeschaltet haben,
koénnen Sie bestimmte Noten unter Balken zusammenfassen.

Gruppierung

Wenn die Balkendarstellung eingeschaltet ist, fasst das Programm Noten automatisch unter
Balken zusammen. Allerdings gibt es verschiedene Mdéglichkeiten, die Art der Zusammenfassung
festzulegen.

Verwenden des Dialogs »Taktart bearbeiten«

Die Taktart eines Stlcks hat einen wesentlichen Einfluss auf die Gruppierung der Noten. Sie
kdénnen die Art der Gruppierung beeinflussen, indem Sie eigens fiir das Gruppieren der Noten
eine zusammengesetzte Taktart einrichten:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Dialog »Taktart bearbeiten« mit einem Doppelklick auf das Taktart-Symbol
in der Partitur.

2. Legen Sie im Zahler die Werte fest, aus denen sich die Notengruppen zusammensetzen
sollen.
Wenn Achtelnoten z. B. in zwei Gruppen a drei Noten und einer Gruppe von zwei Noten
dargestellt werden sollen, geben Sie hier »3+3+2« ein.

3. Legen Sie gegebenenfalls den Nenner fest.
Schalten Sie die Option »Nur zum Gruppieren« ein.

5. Klicken Sie auf OK.

WICHTIG

Die Wirkung der Option »Nur zum Gruppieren« beschrankt sich auf die Unterteilung der
Zahler. Wenn die »Summe« des Zahlers oder Nenners sich andert, andert sich dadurch
auch die Taktart. Wenn Sie eine Gruppierung vornehmen mochten, die mit Hilfe des
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Balken

Dialogs »Taktart bearbeiten« nicht beschrieben werden kann, missen Sie die gewlnschten
Gruppen manuell bilden.

Click-Patterns verwenden

Click-Patterns konnen sich auf die Gruppierung auswirken.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Notationseinstellungen-Dialog auf die Projekt-Registerkarte.

2. Offnen Sie die Notation-Seite und aktivieren Sie in der Gruppierung-Kategorie die Option
Click-Pattern fiir Gruppierungen verwenden.
Klicken Sie auf Ubernehmen.
Wahlen Sie Projekt > Andere Spur hinzufiigen oder Spur-Preset wahlen > Taktart, um
eine Taktartspur hinzuzufuigen.

5. Doppelklicken Sie auf das Pluszeichen oder das Pattern rechts neben dem Taktartwert, um
den Click-Pattern-Editor zu 6ffnen.

6. Legen Sie mit Hilfe der Clicks-Einstellung die gewtinschte Anzahl von Clicks fest und
klicken Sie in die Event-Anzeige, um ein neues Click-Pattern einzurichten.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auBerhalb des Click-Pattern-Editors, um ihn zu schliel3en.

ERGEBNIS

Die Gruppierung und Balken folgen dem Click-Pattern.

Achtelnoten oder kleinere Notenwerte gruppieren (»Balken«)

Wenn Ihnen die von dem Programm vorgenommene Gruppierung nicht zusagt, kdnnen Sie eine
beliebige Auswahl von Achtelnoten oder kleineren Notenwerten unter einen gemeinsamen
Balken »zwingen«:

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie mindestens zwei Noten aus, die Anfang und Ende des zu gruppierenden
Bereichs definieren.

Alle Noten zwischen diesen zwei Noten werden unter einem Balken gruppiert.
Klicken Sie auf den Schalter »Noten gruppieren« in der erweiterten Werkzeugzeile oder

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten, die Sie gruppieren méchten, und
wahlen Sie aus dem Kontextmenu unter »Gruppieren« die Option »Noten gruppierenx.

Das Symbol »Noten gruppieren«

l [ T 1 wm I T 1 wm

e o P

Vor und nach dem Gruppieren

Wenn Sie auf das Wort »Gruppierung« doppelklicken, wird der Gruppierung-Dialog
angezeigt und Sie kénnen den Notenwert flr die Symbole dndern.

Gruppieren von Viertelnoten (oder langeren Noten)

Sie kdnnen die Gruppierung-Funktion auch bei Noten nutzen, die nicht mit Balken dargestellt
werden. (Eine halbe Note in einem 4/4-Takt, die auf der zweiten Zahlzeit beginnt, wird z. B. immer
als halbe Note, niemals durch zwei gebundene Viertelnoten dargestellt.) Es entstehen
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Balken

»Brillenbasse«, wie man sie zur Darstellung von sich wiederholenden Begleitmustern usw.
verwendet.

=

w
Grouping Grouping

° Wenn Sie auf das Wort »Gruppierung« doppelklicken, wird der Gruppierung-Dialog
angezeigt und Sie kdnnen den Notenwert fur die Symbole andern.

Noten liber Wiederholungen gruppieren

Sie kdnnen flr jede Gruppe einzeln festlegen, ob Sie sie mit normalen Balken oder als
»Wiederholungen« anzeigen lassen mochten:

VORGEHENSWEISE

1. Vergewissern Sie sich, dass die Filterzeile im Noten-Editor eingeblendet ist.

Wenn sie nicht eingeblendet ist, klicken Sie auf der Werkzeugzeile auf den Schalter
»Fenster-Layout einrichten« und aktivieren Sie die Filter-Option.

2. Schalten Sie in der Filterzeile die Gruppierung-Option ein.
»Gruppierung« wird unterhalb der erzeugten Gruppen angezeigt.
3. Wahlen Sie die gewlnschten Noten aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie aus dem
Kontextmenu unter »Gruppieren/Gruppierung aufheben« die Wiederholen-Option.

Group/Ungroup 3 Beam
Display In Staff 3 Accelerando...
Build Trill... Repeat...

Convert to Grace Mote Auto Group Notes

Flip F ~sT—T=T— \H %
Hide/Sh = = P E
] ow ]
Properties e S i

i ) Grouping

5. Wahlen Sie im angezeigten Dialog den gewulinschten Notenwert fur die Wiederholungen

o

aus.
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In diesem Beispiel wird die Wiederholen-Funktion dazu verwendet, zwei Sechzehntelnotenpaare als
zwei Achtelnoten mit »Wiederholungsbalken« anzuzeigen. Beachten Sie, dass die zweite und vierte
Sechzehntelnote nur ausgeblendet wurden - die Wiedergabe wird davon nicht beeinflusst!

6. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie auf das Wort »Gruppierung« doppelklicken, wird der Gruppierung-Dialog
angezeigt und Sie kdnnen den Notenwert fur die Symbole andern.

Erzeugen eines Accelerando/Ritardando

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um ein Accelerando oder Ritardando zu erzeugen:

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die gewlinschten Noten aus und 6ffnen Sie das Kontextmenu. Wahlen Sie dort
unter »Gruppieren« die Accelerando-Option.

Ein Dialog wird angezeigt.
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O 8th to 16th
@ 16thto 8th
® Sthto32nd
@ 32ndtofth
@ Bthto 64th

. e
ancel
@ 16th to 64th

@ 64th to 16th

2. Wahlen Sie Uber die Optionsfelder eine Kombination aus, um festzulegen, ob ein
Accelerando oder ein Ritardando erzeugt werden soll, und um einen bestimmten
Notenwert einzustellen, und klicken Sie auf »OK«.

Grouping Grouping

Accelerando (links) und Ritardando (rechts)

Wenn Sie auf das Wort »Gruppierung« doppelklicken, wird der Gruppierung-Dialog
angezeigt und Sie kdnnen eine andere Kombination wahlen.

Der Gruppierung-Dialog

Der Gruppierung-Dialog kann Uber einen Doppelklick auf das Wort »Gruppierung« in der Partitur
geoffnet werden.

° Dabei wird immer der Dialog der Gruppierungsoption angezeigt, die Sie fur diese Noten
gewahlt haben.

Gruppen entfernen

Gehen Sie folgendermalen vor, um eine Gruppierung wieder aufzuheben:

VORGEHENSWEISE
1. Stellen Sie sicher, dass in der Filterzeile die Gruppierung-Option eingeschaltet ist.
2. Wahlen Sie eine Gruppe aus, indem Sie auf das dazugehorige Wort »Gruppierung« klicken.

3. Dricken Sie die Ruicktaste oder die Entf-Taste.
Die Gruppierung wird aufgehoben.

T e
SRR SR

Zrouping

Wenn Sie alle Gruppen aus dem Notenbild entfernen mochten, halten Sie die
Umschalttaste gedrickt und doppelklicken Sie auf das erste Wort »Gruppierung«.

Jetzt werden alle Gruppierung-Symbole ausgewahlt und Sie kénnen sie zusammen
|6schen, indem Sie die Riicktaste oder Entf-Taste dricken.

Entfernen einer Note aus einer Gruppe

Es gibt keine spezielle Funktion zum Auflésen von Gruppen. Dies ist auch nicht erforderlich, da
eine »Gruppe« auch aus nur einer Note bestehen kann.

° Wenn Sie eine Note am Ende einer Gruppe entfernen mochten, wahlen Sie diese aus und
gruppieren Sie sie in der oben beschriebenen Weise.

° Wenn Sie Noten inmitten einer bestehenden Gruppe auswahlen und dann wie eben
beschrieben wiederum gruppieren, werden drei Gruppen erzeugt.
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Vor und nach dem Gruppieren

Automatisches Gruppieren

Das Programm kann auch selbst die ausgewahlten Noten durchgehen und automatisch Gruppen
erzeugen, wo es sinnvoll erscheint.

VORGEHENSWEISE
1.

Wahlen Sie die Noten aus, die fur die automatische Gruppierung gepruft werden sollen.

Wahlen Sie z. B. alle Noten der Spur aus, indem Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Auswahl-
Untermen( den Alle-Befehl verwenden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie im angezeigten
KontextmenU aus dem Unterment »Gruppieren/Gruppierung aufheben« die Option
»Noten autom. gruppieren.

| o e e e e e e |
Vor und nach dem automatischen Gruppieren in einem 4/4-Takt

Bei einem 4/4-Takt werden pro Takt zwei Gruppen von Achtelnoten erzeugt, bei einem 3/4-
Takt nur eine Gruppe usw.

Systemiibergreifende Balken

Gehen Sie folgendermal3en vor, um einen Balken zu erzeugen, der Noten in mehreren
Notensystemen umfasst:

VORGEHENSWEISE
1.

Richten Sie ein Split-System oder ein System mit polyphonen Stimmen ein oder 6ffnen Sie
mehrere Spuren im Noten-Editor.

Gruppieren Sie Noten, wie es im vorherigen Abschnitt beschrieben wurde, und passen Sie
gegebenenfalls die Tonhdhen der Noten an, auch wenn sie sich noch im falschen
Notensystem befinden.

Sie kdnnen z. B. die Infozeile verwenden, um sehr hohe oder tiefe Noten zu bearbeiten.
Wahlen Sie die Noten aus, die im anderen System angezeigt werden sollen.

Wahlen Sie im Kontextmenu einer der ausgewahlten Noten die Option »Zum Notensystem
verschieben« und wahlen Sie im Untermenu das gewlinschte Notensystem aus.

Group/Ungroup » fd5 == {33

Display In Staff »| v | Guitarl
Build Trill... Guitar %
Convert to Grace Mote Guitar 2

Flip

Hide/Show

Properties

- T3 1

Die Noten werden nun in der Darstellung verschoben, behalten aber ihre eigentliche
Tonhdhe.
2 2
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Vor und nach dem Verschieben einer Note in das untere System

Passen Sie gegebenenfalls das Aussehen des Balkens an.
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Notensystemubergreifender, zentrierter Balken

Mit dieser Funktion werden die ausgewahlten Noten nicht wirklich auf eine andere Spur
verschoben. Nur die Darstellung andert sich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Balken manuell einrichten auf Seite 100

Balken-Gruppierung

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystemeinstellungen-Optionen« finden Sie
folgende Einstellungen zum Gruppieren von Noten unter Balken: »Untergruppen« und »16tel-
Untergruppen«. Wenn Sie »Untergruppen« wahlen, werden jeweils vier Sechzehntelnoten unter
einem Balken zusammengefasst. Wenn Sie aul3erdem »16tel Untergruppen« wahlen, werden
jeweils zwei Sechzehntelnoten unter einem Balken gruppiert.

SRR
Untergruppen aus

i e A
Untergruppen ein

e T L
Eingeschaltet mit 16tel-Untergruppen

Balkenform und Balkenneigung

Globale Einstellungen

Beams
Motation Style Thick Beams
Accidentals Show 5Small Slants as Flat Beams
Chord Symbols

Slanted Beams only Slightly Slanted

Im Notationseinstellungen-Dialog finden Sie unter »Projekt-Notation« drei Optionen fir die
Darstellung von Balken:

° Dicke Balken

Schalten Sie diese Option ein, wenn die Balken als dicke Linien angezeigt werden sollen.
° Notenhélse einrasten

Wenn diese Option aktiviert ist, werden leicht geneigte Balken gerade angezeigt.
I —— ] s s e e |
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»Notenhdlse einrasten« aus- und eingeschaltet
° Bebalkung nur leicht geneigt

Schalten Sie diese Option ein, wenn der Balken nur leicht geneigt sein soll, auch wenn der
Tonhdhenunterschied zwischen den Noten unter dem Balken sehr grof3 ist.
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»Bebalkung nur leicht geneigt« aus- und eingeschaltet

WICHTIG

Diese Einstellungen gelten global, d. h. fir alle Notensysteme.

Notensystemeinstellungen

Im Notationseinstellungen-Dialog finden Sie unter »Notensystem-Optionen« auch einige
Einstellungen fir Balken:
Gerade Balken

Schalten Sie diese Option ein, wenn die Balken keine Neigung haben sollen,
unabhangig davon, wie hoch der Tonhéhenunterschied der Noten unter dem Balken
ist.

Ohne Balken
Schalten Sie diese Option ein, wenn keine Balken angezeigt werden sollen.

Balken manuell einrichten

Wenn Sie die Darstellung von Balken noch genauer festlegen mochten, kénnen Sie die Neigung
der Balken manuell einstellen:

VORGEHENSWEISE

1. Gruppieren Sie die Noten und andern Sie die Richtungen der Notenhdlse, bis die
Darstellung des Balkens grundsatzlich Ihren Vorstellungen entspricht.

2. Klicken Sie an die Stelle, an der Notenhals und Balken aufeinandertreffen.
An der Stelle, an die Sie geklickt haben, wird ein »Griff« angezeigt.
- * 7 =

Ein Balkengriff
3. Ziehen Sie den Griff nach oben oder unten.

Die Neigung des Balkens andert sich entsprechend.
= I_:|: t'
j‘i—‘—t . * *

Solche Effekte kdnnen Sie durch Ziehen an den Balkengriffen erzielen.

HINWEIS

Sie kdnnen den Abstand zwischen Balken und Noten verdndern, ohne dass die
Balkenneigung davon beeinflusst wird. Wahlen Sie dazu beide Griffe eines Balkens aus
(indem Sie beim Auswahlen des zweiten Griffs die Umschalttaste gedruckt halten) und
ziehen Sie einen der Griffe an die gewunschte Position.

Gemischte Notenhalsrichtung

Durch Ziehen an den Balkenenden kdnnen Sie den Balken auch zwischen die Notenkdpfe
bewegen und damit Notenhalse in verschiedene Richtungen erzeugen:
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Sie kénnen den Balken zwischen die Noten(kopfe) setzen.

Gebundene Noten

Manchmal werden Noten als zwei oder mehr gebundene Noten angezeigt. Grundsatzlich gibt es
drei Situationen, in denen dies auftritt:

° Wenn eine Note eine »ungerade« Lange aufweist, die nur angezeigt werden kann, wenn
mehrere Noten mit verschiedenen Werten verbunden werden.

° Wenn eine Note uber einen Taktstrich hinausgeht.

° Wenn eine Note eine »Gruppenlinie« innerhalb eines Takts Uberschreitet.

Der letzte Fall muss etwas naher erldutert werden: Cubase verwendet einen
»Trennmechanismusk, der automatisch gebundene Noten erzeugt, abhangig von der Lange und
Position der Noten. Eine Viertelnote wird z. B. in zwei Noten aufgeteilt und gebunden, wenn sie
Uber eine Zahlzeit einer halben Note hinausgeht, und eine Achtelnote wird geteilt und
gebunden, wenn sie Uber eine Viertelnotenzahlzeit hinausgeht:

s I InY 5T h n
© @
1 Diese Viertelnote wurde getrennt.
2 Diese Achtelnote wurde getrennt.

Dies ist jedoch nicht immer winschenswert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Synkopen auf Seite 101

Anderungen der Taktart auf Seite 101

Das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) auf Seite 102

Synkopen

Wenn im Notationseinstellungen-Dialog auf der Notensystem-Seite die Synkopen-Option
eingeschaltet ist, teilt und bindet Cubase Noten nicht so haufig. Die zweite Viertelnote im obigen
Beispiel ware z. B. nicht getrennt worden, wenn die Synkopen-Option eingeschaltet gewesen
ware.

Die Synkopen-Einstellung gilt fir die gesamte Spur. Sie kdnnen aber auch
Synkopeneinstellungen fur bestimmte Bereiche im Notenbild vornehmen, indem Sie
Anzeigequantisierungs-Events einfugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einfiigen von Anderungen der Anzeigequantisierung auf Seite 37

Anderungen der Taktart

Durch das Andern der Taktart kdnnen Sie auch beeinflussen, wie Noten getrennt werden. Dies
geschieht auf dieselbe Weise wie beim Festlegen der Gruppierung von Noten unter einem
Balken.

fi
i T ™ M T T
¥

Bei einem normalen 4/4-Takt
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Bei einer zusammengesetzten Taktart (3+2+3/8)

WEITERFUHRENDE LINKS
Gruppierung auf Seite 108

Das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«)

Wenn Sie das Werkzeug »Noten teilen« verwenden, kdnnen Sie den automatischen
Trennmechanismus in einem Takt ausschalten und manuelle Trennungen an jeder beliebigen
Stelle im Notenbild einfligen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen«) aus.
o
2. Wahlen Sie im Einblendment »Quantisierungs-Presets« einen geeigneten

Quantisierungswert aus.
Dadurch legen Sie fest, an welchen Positionen Sie klicken kdnnen.

3. Wenn Sie polyphone Stimmen eingeschaltet haben, wahlen Sie die gewlnschte Stimme
aus.

4. Klicken Sie an der gewlinschten Trennstelle in den Takt mit den Noten, die Sie manuell
trennen mochten.
Ein Cutflag-Event wird an der Position im Takt eingefligt, an der Sie geklickt haben. Wenn
Sie die Alt-Taste gedruckt halten, wird in polyphonen Notensystemen fir alle Stimmen ein
Cutflag-Event eingefugt.

Eine halbe Note, die sich an der Position 2.1.3.0 befindet. StandardmaRig wird sie bei
2.3.1.0 (in der Mitte des Takts) getrennt. Wenn Sie an der Position 2.2.1.0 klicken, wird ein
Cutflag-Event eingefligt.
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Der normale Trennmechanismus wird dabei ausgeschaltet und die Note wird an der
Position getrennt, an die Sie geklickt haben.

Fur Cutflag-Events gelten die folgenden Regeln:

° Wenn ein Takt ein Cutflag-Event enthalt, wird der automatische Trennmechanismus
fur diesen Takt ausgeschaltet.

° Alle Noten oder Pausen, die vor dem Cutflag-Event beginnen und nach dem Event
aufhéren, werden an der Position des Events geteilt.

° Wenn Cutflag-Events angezeigt werden sollen, schalten Sie die Cutflag-Option in der
Filterzeile ein.

° Wenn Sie ein Cutflag-Event entfernen mochten, klicken Sie entweder noch einmal an
dieselbe Position mit dem Cutflag-Werkzeug oder wahlen Sie es aus und dricken
die Ruicktaste oder Entf-Taste.

Weitere Optionen fur gebundene Noten

Die Richtung des Haltebogens

Sie kénnen im Dialog »Noten-Info einstellen« die Bogenrichtung manuell einstellen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Andere Noteneinstellungen auf Seite 90

Haltebdgen als Striche

Wenn die Bogen nicht geneigt, sondern gerade sein sollen, wahlen Sie im
Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-H. W. Henze Stil« die Option
»Haltebdgen als Striche«.

Noten grafisch verschieben

Wenn die Abfolge der Noten nicht Ihren Vorstellungen entspricht, kdnnen Sie Noten verschieben,
ohne die Partitur oder ihre Wiedergabe selbst zu verandern. Verwenden Sie hierfur das Layout-
Werkzeug oder Ihre Computertastatur.

Mit dem Layout-Werkzeug

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors das Layout-Werkzeug.
2. Klicken Sie ein weiteres Mal auf den Schalter des Werkzeugs, um das Modus-

Einblendmenu zu 6ffnen. Wahlen Sie die gewtinschte Option.
3. Klicken Sie auf die Note und ziehen Sie sie an die gewtnschte Position.
Beachten Sie, dass die Note nur in horizontaler Richtung verschoben werden kann.

HINWEIS

Sie kdnnen automatisch alle Noten eines Akkords auswahlen, indem Sie die Alt-Taste
gedruckt halten und mit dem Layout-Werkzeug auf eine der Noten klicken.

Modi fur das Layout-Werkzeug

Die folgenden Modi sind verfiigbar:

Einzelnes Objekt verschieben

In diesem Modus wird nur das Objekt verschoben, das Sie mit dem Layout-Werkzeug
bewegen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie z. B. die Position einer einzelnen Note
im Notenbild korrigieren mochten.

Noten und Kontext verschieben

In diesem Modus werden die Objekte in der Umgebung mitbewegt, wenn Sie mit
dem Layout-Werkzeug eine Note verschieben. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
anstelle einer einzelnen Notenposition die Darstellung aller Notationsobjekte in
einem Takt &ndern méchten.

Mit der Computertastatur

Sie kdnnen fur das Verschieben von Objekten Tastaturbefehle vergeben. Im Datei-Menu unter
»Tastaturbefehle...« finden Sie unter »Kicker« die Befehle »Grafisch Links«, »Grafisch Rechts,
»Grafisch Abwarts« und »Grafisch Aufwarts«. (Allerdings gelten nur die Befehle »Grafisch Links«
und »Grafisch Rechts« fiir das Bewegen von Noten.)

Nachdem Sie die Tastaturbefehle zugewiesen haben, wahlen Sie die Noten aus, die Sie
verschieben mochten, und dricken den zugewiesenen Tastaturbefehl, um ihre grafische Position
zu verandern.
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Stichnoten

Stichnoten

Sie kdnnen Stichnoten mit Hilfe von polyphonen Stimmen oder durch Umwandeln einzelner
Noten erzeugen.

Einrichten einer Stimme flir die Darstellung von Stichnoten

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wéhlen Sie die
Polyphonie-Registerkarte.

Klicken Sie in die Mini-Spalte fur die Stimme. Ein Hakchen zeigt an, dass die Option
eingeschaltet ist.

Richten Sie die Pausendarstellung fur die Stimme ein.

Sie kdnnen z. B. die Einstellung »Pausen-Anzeigen« beibehalten und dazu die Reduzieren-
Option einschalten. In diesem Fall enthalt diese Stimme zwar Pausen, aber weniger als
normalerweise vorhanden waren. Leere Takte enthalten dann z. B. keine Pausen mehr.

Polyphonic Settings

[ Properties | Rests I stems 1
Numl Onl Chanl Cuel Shulwl Centell Reducel Up/Dwn ||
1 ¥ 1 ¥ W Auto
2 5 2 ¥ ¥ Down
3 Off Down
4 Off Down

Far Stimme 3 ist »Mini« eingeschaltet.
SchlieRen Sie den Dialog.
Verschieben Sie die Noten in die Stimme mit den Stichnoten.
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Ein Beispiel fur eine Stimme mit Stichnoten
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WEITERFUHRENDE LINKS
Einrichten der Stimmen auf Seite 75
Polyphone Stimmen auf Seite 73

Ein Beispiel

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um eine Fl6tenstimme mit Stichnoten zu erganzen:

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Schalten Sie die polyphonen Stimmen ein und aktivieren Sie die Stimmen 1 und 2.

Wahlen Sie fUr Stimme 2 unter »Halse« die Auto-Einstellung und unter »Pausen« die Mitte-
Einstellung.

Aktivieren Sie fur Stimme 1 die Mini-Option, unter »Halse« den Aufwarts-Parameter und
schalten Sie unter »Pausen« die Anzeigen-Option aus.

Setzen Sie die Stichnoten in Stimme 1 ein.

Umwandeln einzelner Noten in Stichnoten

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus.

Doppelklicken Sie auf eine der Noten.
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Vorschlagnoten

Der Dialog »Noten-Info einstellen« wird angezeigt. Sie kénnen auch auf das i-Symbol in der
erweiterten Werkzeugzeile klicken oder mit der rechten Maustaste auf einen Notenkopf
klicken und dann die Option »Eigenschaften« aus dem Kontextmenu wahlen.

3. Wahlen Sie im Typ-Einblendmeni »Mini« aus.

[l - | Type:
Normal
Grace

Cue

s

Graphic

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.
Die Einstellungen werden fir die ausgewahlten Noten tbernommen.

5. Schlie3en Sie den Dialog.

Vorschlagnoten

Sie kdnnen jede beliebige Note in eine Vorschlagnote umwandeln. Vorschlagnoten werden als
»Noten ohne Lange« betrachtet. Sobald Sie eine Note als Vorschlagnote definiert haben, hat ihre
Lange also keinen Einfluss mehr auf die umgebenden Noten.
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Nach der Umwandlung »kollidieren« die Vorschlagnoten nicht mehr mit den anderen Noten.

HINWEIS

Vorschlagnoten werden immer vor der nachsten Note im Notensystem eingezeichnet. Wenn es
nach den Vorschlagnoten keine weiteren Noten mehr in diesem System gibt, werden die
Vorschlagnoten ausgeblendet!

Vorschlagnoten manuell erzeugen

VORGEHENSWEISE
1. Suchen Sie sich eine Note aus, vor die Sie eine Vorschlagnote setzen mochten.

2. Fagen Sie eine oder mehrere Noten vor dieser Note ein.

Der Notenwert und die genaue (horizontale) Position sind dabei unwichtig, die richtige
Tonho6he ist aber naturlich von Bedeutung.

Es gibt jetzt zwei M&glichkeiten, den Vorgang fortzusetzen:
° Wahlen Sie die Noten aus und 6ffnen Sie den Dialog »Noten-Info einstellen« (durch

Doppelklicken auf einen der Notenkdpfe oder indem Sie in der erweiterten
Werkzeugzeile auf den »i«-Schalter klicken).

Wahlen Sie im Typ-Einblendmen die Vorschlag-Option.

° Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie im
Kontextmenu »In Vorschlagnote umwandeln«.

Die Note wird in eine Vorschlagnote umgewandelt, ohne dass ein Dialog gedffnet
wird.
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N-Tolen

Vorschlagnoten und Balken

Wenn sich zwei Vorschlagnoten an der gleichen Position befinden (auf den Tick genau), werden
sie als Akkord interpretiert und erhalten einen gemeinsamen Notenhals. Wenn mehrere
Vorschlagnoten vor derselben Note stehen, sich ihre Positionen jedoch (auch nur um einen Tick)
unterscheiden, werden sie unter einem Balken zusammengefasst.

Eine Gruppe von Vorschlagnoten unter einem Balken kann sich mit dem Balken einer Gruppe
normaler Noten Uberlappen:

E

Vorschlagnoten in einer Gruppe normaler Noten

Vorschlagnoten bearbeiten

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine oder mehrere Vorschlagnoten aus und 6ffnen Sie den Dialog »Noten-Info
einstellenc.

Type

W Crossed
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Wahlen Sie einen Notenwert fir den Notenhals aus.

Wenn Sie mdchten, schalten Sie die Durchgestrichen-Option ein.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Notenhals mit einer geneigten Linie durchkreuzt,
um anzuzeigen, dass es sich bei der Note um eine Vorschlagnote handelt.

4.  Klicken Sie auf Ubernehmen.
Die Einstellungen werden fur die ausgewahlten Noten Gbernommen.
5. SchlieRen Sie den Dialog.

Umwandeln von Vorschlagnoten in normale Noten

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Vorschlagnoten aus, die Sie umwandeln mochten.

Wenn Sie sicherstellen mochten, dass alle Noten im Notenbild normale Noten sind, wahlen

Sie alle Noten aus (im Bearbeiten-MenU aus dem Auswahl-Unterment mit dem Alle-
Befehl).

2. Doppelklicken Sie auf eine der ausgewahlten Vorschlagnoten.
Der Dialog »Noten-Info einstellen« wird angezeigt.

3. Wahlen Sie im Typ-Einblendmen( »Normal« aus.
Klicken Sie auf Ubernehmen.

N-Tolen

Die vorgegebenen Anzeigequantisierungswerte kdnnen nur auf Triolen angewendet werden. Im
folgenden Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Quintolen, Septolen usw. erzeugen.
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N-Tolen

Grundsatzlich gibt es zwei Mdglichkeiten, N-Tolen zu erzeugen:

Durch Andern der MIDI-Daten. Verwenden Sie dieses Verfahren, wenn Sie neue N-Tolen
erzeugen mochten. Dazu mussen sich die Noten vorher nicht an bestimmten Positionen
befinden.

Mit der Anzeigequantisierung. Dieses Verfahren sollten Sie anwenden, wenn Sie die N-
Tolen bereits aufgenommen haben und sie auch richtig wiedergegeben, aber nicht in der
gewunschten Form dargestellt werden.

Im ersten Fall andern Sie gleichzeitig die MIDI-Daten und die Anzeigequantisierung. Im zweiten
Fall andern Sie nur die Anzeigequantisierung.

Mit endgiiltigen Anderungen an den MIDI-Daten

VORGEHENSWEISE

1.

Fugen Sie so viele Noten ein, wie die gewlnschte N-Tole umfasst.

Normalerweise sind dies 5, 7 oder 9 Noten. Wenn die N-Tole auch Pausen umfasst, lassen
Sie einen entsprechenden Freiraum. Achten Sie aber darauf, dass die eingestellte
Anzeigequantisierung die Darstellung dieser Pausen auch zul&sst.

l_ﬁ_h—l
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Finf Sechzehntelnoten, die in eine Quintole umgewandelt werden sollen.

Wahlen Sie die Noten aus, aus denen die N-Tole bestehen soll.

Wahlen Sie im Notation-MenU den Befehl »N-Tole bilden...«.
Der Dialog »N-Tolen« wird angezeigt.

Definieren Sie die N-Tole im Typ-Feld.
»5« ist eine Quintole, »7« eine Septole usw.

Geben Sie im Uber-Feld die Gesamtlange der N-Tole an.

Schalten Sie die Option »Lange andern« ein, falls eine Anpassung der Notenwerte
erforderlich ist.

In diesem Fall andert das Programm die Notenwerte aller Noten, so dass sie exakt dem
sich aus der N-Tole ergebenden MaR entsprechen. Wenn Sie diese Option ausgeschaltet
lassen, werden die Notenwerte nicht geandert.

Wenn Uber der N-Tole ein anderer Text als der Standardtext angezeigt werden soll, geben
Sie ihn im Text-Feld ein.

Der Standardtext entspricht der Zahl im Typ-Feld. Wenn die N-Tole unter einem Balken
zusammengefasst wird, wird das Textelement direkt Gber dem Balken angezeigt. Wenn es
keinen Balken gibt, wird der Text in einer Klammer dargestellt.

Klicken Sie auf »Erzeugen«.

Die N-Tole wird angezeigt. Die Noten befinden sich jetzt auf den entsprechenden
Positionen innerhalb der N-Tole und méglicherweise ist auch ihre Ladnge entsprechend

geandert worden.
5

Secc=

Sie kdnnen die Notenwerte und Tonhdhen der Noten in der N-Tole weiter bearbeiten.
Sie kdnnen auch verschiedene Einstellungen fur die Darstellung von N-Tolen vornehmen.
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N-Tolen

WEITERFUHRENDE LINKS
Darstellungsmadglichkeiten fur N-Tolen auf Seite 108

Ohne endgiiltige Anderungen an den MIDI-Daten

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten in der N-Tolen-Gruppe aus.

In diesem Fall sind es Noten, die richtig wiedergegeben werden, aber (noch) nicht als N-
Tolen angezeigt werden.

2. Wahlen Sie im Notation-MenU den Befehl »N-Tole bilden...«. Der Dialog »N-Tolen« wird
angezeigt.

Nehmen Sie die Einstellungen im Dialog vor.
Klicken Sie auf »Quantisierung«.

Jetzt wird die N-Tole richtig angezeigt. Sie kénnen zusatzliche Einstellungen zur
Darstellungsweise der N-Tole vornehmen.

5. Passen Sie die Noten gegebenenfalls an.
WICHTIG

Bearbeiten Sie die Notenwerte und Positionen von Noten in N-Tolen am besten in der
Infozeile.

Bearbeiten der Texteinstellungen fiur N-Tolen

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf den Text oberhalb der N-Tole, um den Dialog »N-Tolen«
einzublenden.

Nehmen Sie die Texteinstellungen vor.

Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die Anderungen werden auf die N-Tole angewendet, ohne den Typ oder die Lange der N-
Tole zu verandern.

Gruppierung

Wenn die N-Tole nur die Lange einer Viertelnote hat oder kuirzer ist, werden die Noten darin
automatisch unter einem Balken zusammengefasst. Wenn sie langer ist, missen Sie die
Gruppierung selbst vornehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gruppierung auf Seite 94
Darstellungsmoglichkeiten fiir N-Tolen

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-N-Tolen« finden Sie die folgenden
Optionen fur N-Tolen:

N-Tolen-Klammern
Hier haben Sie drei Mdglichkeiten:

° Keine: N-Tolen haben niemals Klammern.
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° Immer: N-Tolen haben immer Klammern.
° ... an der Notenkopfseite: Klammern werden nur dann dargestellt, wenn die N-
Tolen an der »Notenkopfseite« angezeigt werden.

N-Tolen liber den Hélsen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die N-Tolen auf der »Balkenseite« der Noten
und nicht auf der Notenkopfseite angezeigt.

Unnétige N-Tolen-Klammern unterdriicken
Wenn diese Option aktiviert ist und Sie mehrere N-Tolen desselben Typs im selben
Takt haben, wird nur die erste als N-Tole angezeigt.

N-Tolen-Klammern als Bégen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Klammern der N-Tole wie Legatobdgen
»abgerundetc.
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Arbeiten mit Symbolen

Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Arbeiten mit unterschiedlichen Symbolarten.
° Einfigen und Bearbeiten von Symbolen.
° Genaue Informationen tUber besondere Symbole.

Hintergrund: Die unterschiedlichen Ebenen

Eine Partitur besteht immer aus drei Ebenen: der Notenebene, der Layout-Ebene und der
Projekt-Ebene. Neue Symbole werden je nach Symbolart auf der entsprechenden Ebene
eingefligt. Symbole mit Notenbezug (Akzente, Dynamikanweisungen, Legatobdgen, Liedtext
usw.) werden auf der Notenebene eingeflgt. Andere Symbole wie bestimmte Textarten kénnen
entweder auf der Layout-Ebene (die fir jedes Layout individuell ist) oder auf der Projekt-Ebene
(fir alle Layouts gemeinsam) eingefiigt werden. Sie konnen die Ebenenart dndern, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Symbol klicken und die Ebenenart im Kontextmeni auswahlen.

® |
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1 Symbole der Layout-Ebene

2 Symbole der Notenebene

Symbole der Notenebene

° Notensymbole

Diese Symbole sind immer mit einer einzelnen Note verbunden. Hierzu gehdren z. B.
Akzente und Liedtext. Wenn Sie die Note verschieben, wird auch das Symbol verschoben.
Wenn Sie eine Note ausschneiden und wieder einfugen, wird das zugehérige Symbol
ebenfalls ausgeschnitten und eingeflgt.

° Notenbezogene Symbole

Nur wenige Symbole gehdren in diese Kategorie, z. B. die Arpeggio-Linien. In gewisser
Hinsicht verhalten sie sich wie Vorschlagnoten. Sie missen immer vor einer Note oder
einem Akkord stehen. Falls nach einem solchen Symbol keine Noten mehr folgen, wird es
ausgeblendet.

° Alle anderen Symbole auf der Notenebene (Tempo, Dynamikanweisungen, Akkorde usw.)
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Hintergrund: Die unterschiedlichen Ebenen

Die Position dieser Symbole bezieht sich immer auf den Takt. Wenn Sie Noten verandern,
hat dies keinen Einfluss auf die Symbole. Ihre Position innerhalb des Takts ist jedoch fest.
Wenn Sie z. B. die Taktbreite auf einer Seite verandern, dndert sich auch die Position der
Symbole.

WEITERFUHRENDE LINKS
Festlegen der Taktanzahl pro Seite auf Seite 184
Vorschlagnoten auf Seite 105

Symbole der Layout-Ebene

In diesem Abschnitt werden die Symbole auf der Layout-Ebene beschrieben. Die Layout-Ebene
wird nicht fUr jede einzelne Spur gespeichert, wie dies bei den anderen Symbolen der Fall ist.
Stattdessen werden die Informationen Uber diese Ebene immer zusammen in einem bestimmten
Set von Spuren gespeichert. Ein Beispiel:

Angenommen, Sie haben vier Spuren, die die Instrumente eines Streichquartetts bilden. Sie
bearbeiten diese vier Spuren nun zusammen im Noten-Editor und figen Symbole sowohl auf der
Noten- als auch auf der Layout-Ebene ein.

Wenn Sie nun den Noten-Editor schlief3en und ihn danach zur Bearbeitung einer einzelnen Spur
wieder o6ffnen, werden Sie sehen, dass alle Symbole der Notenebene noch an ihrem Platz sind,
aber alle Symbole der Layout-Ebene nicht mehr angezeigt werden. Lassen Sie sich davon nicht
beunruhigen: SchlieBen Sie den Editor und 6ffnen Sie ihn erneut fir alle vier Spuren. Jetzt
werden die Symbole wieder angezeigt.

Der Grund hierfur ist, dass die Layout-Symbole zu einer Ebene gehoren, die den Noten, Parts und
Spuren ubergeordnet ist: dem Layout. Ein Layout gehort nicht zu einer Spur, sondern zu einer
Gruppe von Spuren. Immer wenn Sie eine bestimmte Gruppe von Spuren &6ffnen, erhalten Sie
dasselbe Layout.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 167

Symbole der Projekt-Ebene
Symbole auf der Projekt-Ebene gelten fir alle Layouts.

Wenn Sie Symbole auf der Projekt-Ebene in Verbindung mit dem Arranger-Modus verwenden,
konnen Sie das Projekt entsprechend Ihrer Partitur wiedergeben, d. h., Sie kdnnen Ihre
Komposition mit allen Wiederholungen, Da Capo und Enden héren, als wirde sie live gespielt.

Warum drei Ebenen?

Es gibt verschiedene Grunde fur die Verteilung der Symbole auf drei Ebenen:

° Viele Symbole auf der Layout-Ebene kdnnen sich Uber mehrere Notensysteme erstrecken
oder haben in anderer Hinsicht eine »lbergreifende« Funktion. Daher ist es sinnvoller, sie
als Teil einer spurtibergreifenden Struktur zu betrachten.

° Die Layout-Ebene ist nur ein Bestandteil des Layout-Konzepts. Dieses Konzept ermdglicht
Ihnen, ohne groBen Aufwand Auszige aus einer grof3en Partitur zu extrahieren und diese
automatisch zu setzen.

° Im Normalfall méchten Sie wahrscheinlich einige Symbole, z. B. Wiederholungstaktstriche,
Hauser oder Partiturtitel, fir alle Layouts einer Partitur anzeigen. Dazu figen Sie diese auf
der Projekt-Ebene ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 167
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Symbol-Inspector

Die verfugbaren Symbole auf Seite 114

Symbol-Inspector

Sie blenden den Symbol-Inspector ein, indem Sie auf den Schalter »Fenster-Layout einrichten«
klicken und die Symbole-Option einschalten.

Anpassen der Darstellung des Symbol-Inspectors

Sie kdnnen den Symbol-Inspector nach Ihren Winschen einrichten, indem Sie z. B. die
Reihenfolge der Bereiche anpassen oder festlegen, ob diese ein- oder ausgeblendet werden.

Bereiche des Symbol-Inspectors anzeigen/ausblenden

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Inspector-Bereich klicken, wird ein Kontextmen
geoffnet. Die eingeschalteten (mit einem Hakchen versehenen) Optionen werden im Symbol-
Inspector angezeigt.

Im unteren Bereich des Menus werden die verfligbaren Presets aufgelistet. Wenn alle Bereiche
des Symbol-Inspectors zu sehen sein sollen, wahlen Sie »Alle einblendenx.

Der Einstellungen-Dialog des Symbol-Inspectors

Wenn Sie im Symbol-Inspector mit der rechten Maustaste auf einen geschlossenen Bereich
klicken und im Kontextmenu den Befehl »Einstellungen...« wahlen, wird ein Einstellungen-Dialog
geodffnet. Hier kdnnen Sie festlegen, wie die einzelnen Bereiche angeordnet werden sollen, und
Sie kdnnen unterschiedliche Konfigurationen des Symbol-Inspectors als Presets speichern.

Hidden ems Visible ltems
Chord Symbals Favourites

Guitar Symbols Keys

Words Clefs
Time Signature

Expression Map

Dynamics Mapping

Clefs etc.

Mote Symbaols

Dynamics

Lime,/Trill

Other

Form Symbeols

User Symbels

Presets -

Der Dialog verfugt Uber zwei Spalten. In der linken Spalte werden die Bereiche aufgelistet, die im
Symbol-Inspector angezeigt werden, und rechts werden die ausgeblendeten Bereiche
aufgelistet.

° Sie kdnnen Registerkarten anzeigen bzw. ausblenden, indem Sie sie auswahlen und dann
mit Hilfe der Pfeilschalter in der Mitte des Dialogs in die andere Spalte verschieben. Die
Anderungen werden direkt im Noten-Editor ibernommen.

° Sie kdnnen die Reihenfolge der im Symbol-Inspector angezeigten Bereiche mit den
Schaltern »Aufwarts« und »Abwarts« verandern.

Die Anderungen werden direkt im Noten-Editor ibernommen.
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Symbols Inspector

> Keys

P Clefs

» Time Signature

P Expression Map

P Dynamics Mapping
P Note Symbols

P Dynamics

» Ling/Trill

P Other

» Form Symbols

Ein individuell konfigurierter Symbol-Inspector

Wenn Sie auf den Speichern-Schalter (das Disketten-Symbol) im Presets-Bereich klicken,
konnen Sie einen Namen fur die aktuelle Konfiguration eingeben und sie als Preset
speichern.

Wenn Sie ein Preset I6schen mdchten, wahlen Sie es im Einblendment aus und klicken Sie
auf den Loschen-Schalter (das Papierkorbsymbol).

Die gespeicherten Presets sind im Presets-Einblendment im Einstellungen-Dialog und
direkt im Kontextmenu des Symbol-Inspectors verfugbar.

Wenn Sie zu den Standardeinstellungen des Symbol-Inspectors zurtickkehren méchten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der Bereiche im Symbol-Inspector und
wahlen Sie im KontextmenU den Befehl »Alle zurticksetzen«.

Arbeiten mit Symbolpaletten

Sie kdnnen alle Registerkarten des Symbol-Inspectors auch als separate Symbolpaletten 6ffnen.

Bereiche als Paletten 6ffnen

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den gewiinschten Symbole-Bereich im Symbol-Inspector.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein beliebiges Symbol im Bereich.
Dazu mussen Sie auf eines der angezeigten Symbole klicken. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf den Namen eines Bereichs klicken, wird ein anderes Kontextmeni gedffnet.
3. Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl »Als Palette 6ffnen.

% %
= = | Open As Palette
[l -—-—':}—I

_n
Der ausgewahlte Bereich wird als Symbolpalette gedffnet.

Arbeiten mit Paletten

Mit Paletten kénnen Sie genauso wie mit anderen Fenstern arbeiten:

Wenn Sie eine Palette verschieben mochten, ziehen Sie sie an der Titelleiste an eine neue
Position.
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° Klicken Sie zum SchlieRen einer Palette auf den SchlieBen-Schalter.

AuBerdem kdnnen Sie auswahlen, ob eine Palette horizontal oder vertikal angezeigt wird, indem
Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im Kontextmeni den Umschalten-Befehl
wahlen.

Die verfiigbaren Symbole

Die folgenden Symbolpaletten/Registerkarten sind verfiigbar:

° Schnelleinstellungen
° Favoriten

° Tonarten

° NotenschlUssel

° Taktarten

° Akkordsymbole

° Gitarrensymbole

° Expression-Map

° Dynamikzuweisungen

° Schlussel usw.

° Notensymbole

° Dynamiksymbole

° Linien/Triller. Die Symbole fur Arpeggios, Handzeichen und Spielrichtung sind alle
»notenbezogen«.

° Sonstige

° Formale Symbole. Diese Symbole kdnnen fir die Noten-Ebene, die Layout-Ebene und die
Projekt-Ebene ausgewahlt werden.

° Worter

° Eigene Symbole

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf ein Symbol zeigen, wird ein Tooltip mit Informationen Uber die
dazugehdrige Funktion eingeblendet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit zugewiesenen Dynamiksymbolen auf Seite 211
Der Worter-Bereich auf Seite 162

Eigene Symbole auf Seite 141

Informationen zu einzelnen Symbolen auf Seite 135

Favoriten-Bereich einrichten

Im Symbol-Inspector finden Sie einen Favoriten-Bereich. Diesen Bereich kdnnen Sie in Cubase
mit einer beliebigen Auswahl an Symbolen aus anderen Bereichen fillen. Auf diese Weise haben
Sie direkten Zugriff auf die Symbole, die Sie haufig verwenden:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Favoriten-Bereich.
Wenn Sie den Bereich zum ersten Mal 6ffnen, werden keine Symbole angezeigt.

2. Offnen Sie einen Bereich, aus dem Sie ein Symbol kopieren méchten.
HINWEIS

Es kdnnen nicht alle Symbole zum Favoriten-Bereich hinzugeftigt werden.

114



Arbeiten mit Symbolen
Wichtig! - Symbole, Systeme und Stimmen

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewlnschte Symbol und wahlen Sie im
Kontextmenu die Option »Zu Favoriten hinzufigen.
Sie kdnnen auch mit gedruckter Alt-Taste auf das Symbol klicken, das Sie zum Favoriten-
Bereich hinzufligen méchten.

4. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur andere Symbole, die Sie zum Favoriten-Bereich
hinzufigen mochten.
Wenn Sie ein Symbol aus dem Favoriten-Bereich entfernen mdchten, wahlen Sie im
Kontextmenu »Aus Favoriten entfernen« oder klicken Sie mit gedruckter Alt-Taste auf das
Symbol.

Wichtig! - Symbole, Systeme und Stimmen

Die meisten Symbole werden beim Einfligen einem bestimmten Notensystem zugeordnet. Nur
die Notensymbole, Legato- und Haltebdgen bilden eine Ausnahme. Sie gehdren zu bestimmten
Noten und damit zu Stimmen.

Es ist sehr wichtig, dass beim Einfligen eines Symbols das richtige Notensystem aktiv ist (wenn
Sie mehrere Systeme bearbeiten).

Wenn Sie z. B. ein Symbol einfugen, wahrend das falsche Notensystem aktiv ist, kdnnte es spater
»verschwinden, weil Sie eine andere Kombination von Spuren bearbeiten (die Spur, der Sie das
Symbol zugeordnet haben, gehdrt dann nicht zu dieser Konfiguration).

Das Gleiche gilt fir Notensymbole und ihr Verhaltnis zu Stimmen. Achten Sie darauf, dass Sie die
Symbole den richtigen Stimmen zuweisen, da sie sonst moglicherweise an der falschen Position
angezeigt werden, Fermaten umgekehrt dargestellt werden usw.

Layout-Symbole sind etwas anders konzipiert. Statt zu einem bestimmten Notensystem oder
einer Stimme gehoren sie zu einem Layout. Bei unterschiedlichen Spurkombinationen werden
verschiedene Layouts verwendet. Wenn Sie also zwei Spuren bearbeiten (z. B. einen Trompeten-
und einen Saxophon-Part) und ein Layout-Symbol in das Notenbild einfligen, wird dieses Symbol
nicht angezeigt, wenn Sie jede Spur einzeln im Noten-Editor bearbeiten. Wenn dieselben
Symbole auch in anderen Layouts angezeigt werden sollen, kénnen Sie die Form eines Layouts in
ein anderes kopieren. Verwenden Sie die Projekt-Ebene fiir Symbole, die in allen Layouts
angezeigt werden sollen.

EinfiUgen von Symbolen in die Partitur

»Platz schaffen« und Seitenrander einstellen

° Wenn zwischen Notensystemen nicht genug Platz ist, um die gewlinschten Symbole (z. B.
Text) einzufligen, kénnen Sie Notensysteme auseinander ziehen.

° Wenn Sie nach dem Hinzuftigen von Symbolen den Eindruck haben, dass das Notenbild zu
voll ist, verwenden Sie die Optionen im Dialog »Auto-Layout«.

WICHTIG

Symbole aulRerhalb der Seitenrander werden nicht gedruckt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben von Notensystemen auf Seite 187
Auto-Layout auf Seite 191
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Einfligen von Symbolen in die Partitur

Das Stift-Werkzeug

Ander

s als in anderen Editoren, enthalt die Werkzeugzeile des Noten-Editors kein Stift-Werkzeug.

Stattdessen wird es automatisch ausgewahlt, wenn Sie Symbole einfligen. Dabei gilt Folgendes:

Normalerweise wird das Stift-Werkzeug automatisch ausgewahlt, wenn Sie auf ein Symbol
im Symbol-Inspector klicken. Wenn jedoch im Programmeinstellungen-Dialog (unter
»Notation-Bearbeitungsoptionen«) die Option »Doppelklick in Symbolpaletten zeigt Stift-
Werkzeug« eingeschaltet ist, missen Sie auf das Symbol doppelklicken, um das Stift-
Werkzeug zu aktivieren.

Ebenfalls unter »Programmeinstellungen-Notation« finden Sie die Option
»Auswahlwerkzeug nach Einfligen eines Symbols«. Wenn diese Option aktiviert ist, wird
das Objektauswahl-Werkzeug automatisch ausgewahlt, nachdem Sie ein Symbol eingefligt
haben.

Wenn Sie viele Symbole mit dem Stift-Werkzeug einfligen mdchten, sollten Sie diese
Option ausschalten.

Hinzufligen von Notensymbolen

Hinzufligen eines Symbols zu einer Note

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Symbole-Inspector den Notensymbole-Bereich.

2. Klicken (bzw. doppelklicken) Sie auf das gewiinschte Symbol im Bereich.
Wie oben beschrieben, wird durch die Einstellung »Doppelklick in Symbolpaletten zeigt
Stift-Werkzeug« festgelegt, ob Sie auf ein Symbol doppelklicken missen. In beiden Fallen
wird das Stift-Werkzeug ausgewabhilt.

3. Klicken Sie auf die Note oder direkt darUber oder darunter.

Wenn Sie direkt auf die Note klicken, wird das Symbol in einem festgelegten Abstand zur
Note positioniert. Wenn Sie jedoch ober- oder unterhalb der Note klicken, kdnnen Sie
selbst den vertikalen Abstand zwischen Note und Symbol festlegen. In jedem Fall wird die
horizontale Position des Symbols an der Note ausgerichtet. Sie konnen das Symbol spater
nach oben oder unten verschieben.

Wenn Sie beim Einfligen eines Symbols (hier ein Tenuto-Symbol) direkt auf die Note klicken, wird es in
einem festgelegten Abstand vom Notenkopf eingeflgt.

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Artikulationszeichen« gibt es
drei Optionen, die die vertikale Positionierung von Notensymbolen beeinflussen:
° Artikulationszeichen Uber den Halsen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Artikulationszeichen nicht bei den
Notenkdpfen, sondern bei den Notenhdalsen angezeigt.

° Artikulationszeichen Uber den Systemen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Artikulationszeichen tber den Systemen
angezeigt, egal in welche Richtung die Notenhalse weisen. Diese Einstellung hebt
die Option »Artikulationszeichen Uber den Halsen« auf.

° Notenbezogene Symbole am Notenhals zentrieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Artikulationszeichen am Notenhals und
nicht am Notenkopf zentriert.
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Einfligen von Symbolen in die Partitur

Hinzufligen eines Symbols fir mehrere Noten mit dem Stift-Werkzeug

Wenn Sie z. B. alle Noten in einer Reihe aufeinander folgender Takte mit Staccato-Symbolen
versehen mochten.

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Offnen Sie im Symbole-Inspector den Notensymbole-Bereich.

Wahlen Sie die Noten aus, auf die das Symbol angewendet werden soll.
Klicken Sie im Symbol-Inspector auf das gewtinschte Symbol.

Klicken Sie auf eine Note.

B e e e i e e e i e i e

Das Symbol wird in einem festgelegten Abstand zu den Notenkdpfen zu den ausgewahlten
Noten hinzugefugt. Die Symbole kénnen spater verschoben werden.

Einfligen eines Symbols ohne Notenbindung

Notenbezogene Symbole kénnen auch ohne Notenbindung eingefiigt werden. So kédnnen Sie z.
B. einer Pause ein Fermate-Symbol zuordnen.

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das richtige Notensystem aktiv ist.

2. Klicken Sie auf das Symbol, so dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird.

3. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt und klicken Sie an der Position, an der Sie

das Symbol einfigen mochten.

Hinzuflgen weiterer Symbole

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den gewiinschten Symbol-Bereich im Symbol-Inspector.

2. Klicken Sie auf das Symbol, das Sie hinzufligen moéchten.

3. Positionieren Sie den Mauszeiger an der gewunschten Stelle und klicken Sie einmal oder

klicken und ziehen Sie mit der Maustaste.

Das Symbol wird angezeigt. Viele Symbole lassen sich durch Ziehen mit der Maus auf eine
bestimmte Lange einstellen. Falls dieses Symbol »Griffe« hat, sind diese nach dem

Einfligen ausgewahlt, so dass Sie die Langenanderungen vornehmen kénnen.
| 4 ' | 4 ' |

Drlcken Sie die Maustaste - ziehen Sie - und lassen Sie die Maustaste wieder los.

Bei den meisten Noten- und Dynamiksymbolen kénnen Sie in der Partitur die GroRe
andern, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Objekt klicken und
im GroBe-Untermenu des Kontextmenus einen anderen Wert auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Andern der Lange, GrofRe und Form auf Seite 132
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Einfigen von Symbolen in die Partitur

Artikulationen hinzufiigen

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Symbole-Inspector den Expression-Map-Bereich.

2. Aktivieren Sie das Artikulationssymbol und klicken Sie auf die gewtinschte Position in der
Notenanzeige.

ERGEBNIS

Die in der Notenanzeige eingefligten Artikulationssymbole werden in einer anderen Farbe
angezeigt, damit Sie sie von anderen Notationssymbolen unterscheiden kénnen.

HINWEIS

Sie kénnen die Farben im Voreinstellungen-Dialog anzeigen und andern (Notation - Farben fur
spezielle Bedeutungen).

WEITERE SCHRITTE

° Um die Artikulationssymbole auszublenden, 6ffnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog,
navigieren Sie zur Projekt-Seite und aktivieren Sie in der Sonstige-Kategorie die Option
»Expression-Map-Symbole ausblenden«.

° Um ein Artikulationssymbol zu I6schen, wahlen Sie es aus und drucken Sie die Riicktaste
oder die Entf-Taste.

Notenbezogene Symbole

Notenbezogene Symbole wie Arpeggien und Spielrichtung mussen vor einer Note eingeflgt
werden, sonst werden sie der folgenden Note zugewiesen (wenn keine Note folgt, werden die
Symbole nicht eingefiigt).

Text hinzufugen
Es gibt besondere Verfahren zum Verwenden von Text.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Text auf Seite 151

Hinzufligen von Legato- und Haltebégen

Legatobdgen kdnnen manuell oder automatisch fur eine Gruppe von Noten eingefligt werden.
Halteb6gen werden normalerweise vom Programm eingefuigt, kdnnen aber auch wie andere
Symbole als grafische Elemente eingefligt werden.

HINWEIS

Sie kdnnen zwischen zwei verschiedenen Legatobdgen wahlen: verfuigbar sind »normale« und
Bezier-Legatobdgen. Bei Bezier-Legatobdgen kdénnen Sie Dicke, Kurvenform usw. nach Belieben
einstellen.

Legatobdgen, Halteb6gen und Quantisierungswert

Da ein Legato- oder Haltebogen in musikalischer Hinsicht immer von einer Note zu einer
anderen (oder von einem Akkord zum anderen) »gespannt« wird, werden Anfangs- und
Endpunkt eines Bogens in Cubase immer mit zwei Noten verknUpft.
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Wenn Sie einen Legato- oder Haltebogen einzeichnen, verwendet das Programm den
Quantisierungswert, um die beiden nachstliegenden Noten zu finden, an die das Symbol
geknupft wird. Mit anderen Worten: Wenn der Bogen an einer Sechzehntelnote beginnen/enden
soll, muss der Quantisierungswert mindestens 1/16 Note sein. (Dies gilt nur fir das manuelle
Einfigen von Legato- bzw. Haltebdgen.)

Dies heil3t jedoch nicht, dass der Bogen notwendigerweise ober- oder unterhalb dieser Note
beginnen muss. Wenn Sie mit dem Layout-Werkzeug eine Note grafisch verschieben, um das
Aussehen des Takts zu verbessern, wird der Bogen ebenfalls verschoben. Das Gleiche geschieht,
wenn Sie die Breite des Takts anpassen.

HINWEIS

Wenn die Endpunkte von Legatobdgen genau mit Notenpositionen zusammenfallen sollen,
schalten Sie im KontextmenuU oder im Programmeinstellungen-Dialog (unter »Notation-
Bearbeitungsoptionen«) die Option »Einrasten der Bogen beim Ziehen« ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten grafisch verschieben auf Seite 103

Einzeichnen von Legato- und Halteb6gen

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie den Quantisierungswert entsprechend der Position der beiden Noten ein,
zwischen denen der Bogen »gespannt« werden soll.
Wenn z. B. eine der Noten auf einer Viertel- und die nachste auf einer Achtelnotenposition
steht, muss der Quantisierungswert 1/8 Note oder kleiner sein.

2. Klicken Sie im Symbol-Inspector auf das gewiinschte Bogensymbol, so dass das Stift-
Werkzeug ausgewahlt wird.

3. Klicken Sie in der Nahe der ersten Note und ziehen Sie das Stift-Werkzeug mit gedruckter
Maustaste in die Nahe der zweiten Note.
Die Endpunkte des Legato- bzw. Haltebogens rasten an der nachstgelegenen
Rasterposition ein. Wenn Sie bei diesem Vorgang die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt
halten, kdnnen Sie die Endpunkte frei verschieben.

Es gibt zwei besondere Funktionen zum Einfigen von Bégen, die automatisch zwischen
zwei Noten »gespannt« werden.

Hinzufligen von Legato- oder Haltebégen zwischen zwei Noten

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie zwei Noten aus.

2. Klicken Sie im Symbol-Inspector auf das gewlinschte Bogensymbol, so dass das Stift-
Werkzeug ausgewahlt wird.

3. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste und die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie
auf eine der ausgewahlten Noten.

Der Legato- oder Haltebogen wird zwischen den beiden ausgewahlten Noten eingeflgt.

Hinzufugen von Haltebdgen fir ausgewahite Noten

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie mehrere aufeinander folgende Noten aus.
2. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Haltebogen einfligen«.
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Es wird ein Bogen gesetzt, der an der ersten ausgewahlten Note beginnt und an der
letzten ausgewahlten Note endet.

Bezier-Legatobégen

F
i

piiig
ci
==

Im Dynamiksymbole-Bereich finden Sie ein Symbol zum Einflgen von Bezier-Legatobdgen, die
im Vergleich zu normalen Legatobégen komplexere Bogenformen ermaéglichen.

Wenn Sie einen Bezier-Legatobogen einfugen mdchten, klicken Sie im Inspector auf das Symbol,
so dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird. Wenn Sie auf die Partitur klicken und die Maustaste
loslassen, wird ein Bezier-Legatobogen mit der Standardlange und -form eingeftigt. Wenn Sie
nach dem Klicken die Maustaste gedruckt halten und ziehen, wird eine gerade Linie eingefugt.

Der Standard-Bezier-Legatobogen weist vier Ziehpunkte auf, einen an jedem Ende und zwei auf
dem Bogen.
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° Wenn Sie den Legatobogen verschieben méchten, klicken Sie auf den Bogen (aber nicht
auf einen der Ziehpunkte) und ziehen Sie.

° Wenn Sie die Grof3e des Bogens verandern mochten, klicken und ziehen Sie an den
Endpunkten.

° Wenn Sie die Form des Legatobogens verandern mochten, klicken und ziehen Sie einen
der Ziehpunkte auf dem Bogen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ziehpunkt klicken, wird ein Kontextmenu mit den
folgenden Optionen angezeigt:
Punkte hinzufiigen/Punkte reduzieren
Wenn Sie diese Option wahlen, werden dem Legatobogen zwei weitere Ziehpunkte
hinzugefugt. Damit kdnnen Sie komplexe Kurvenformen erzeugen. Wenn Punkte
hinzugeflgt wurden, hei3t diese MenUoption »Punkte reduzieren, so dass Sie die
neuen Punkte wieder entfernen kénnen.
Breiter
Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Linie des Bogens verbreitert.

Schmaler
Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Linienbreite des Bogens verringert.

Ausblenden
Mit diesem Befehl konnen Sie das Bogensymbol ausblenden.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179

Erzeugen von Trillern

Gehen Sie folgendermaf3en vor, wenn Sie einen Triller aufgenommen oder eingegeben haben
und dieser in Cubase richtig dargestellt werden soll:

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten im Triller aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie den Befehl
»Triller erzeugen...«.

3. Wahlen Sie im angezeigten Dialog die gewlnschte Option.
In den Optionsfeldern kdnnen Sie das Aussehen des Trillers festlegen. Schalten Sie die
Hilfsnote-Option ein, wenn durch eine zusatzliche Note angezeigt werden soll, zwischen
welchen Noten der Triller gespielt werden soll.

4. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

° Alle Noten auBer der ersten (und eventuell der zweiten) werden ausgeblendet.

° Die erste Note erhalt automatisch eine Anzeigeldnge, die der Lange des Trillers entspricht.

° Wenn Sie die Hilfsnote-Option eingeschaltet haben, wird die zweite Note in eine

»grafische« Note umgewandelt (mit Klammern, aber ohne Hals). Wenn Sie die Option nicht
eingeschaltet haben, wird die zweite Note auch ausgeblendet.

Die Triller-Symbole, die Sie im Dialog ausgewahlt haben, werden eingefugt.
r

I — —

Einfiugen von Symbolen in mehrere Systeme

Wenn Sie beim Einfugen eines Symbols in ein Notensystem innerhalb einer Partitur die Alt-Taste
gedruickt halten, wird das Symbol an der entsprechenden Position in alle Notensysteme
eingeflgt. So kénnen Sie z. B. Probemarken, Wiederholungszeichen usw. fur alle Instrumente
gleichzeitig einfugen.

Hinzufligen eines Klaviatursymbols

Der Sonstige-Bereich enthélt ein Klaviatursymbol, das Sie z. B. fur Ubungspartituren gut
verwenden kdnnen. Beachten Sie Folgendes:

Wenn Sie ein Klaviatursymbol einfligen mochten, wahlen Sie es auf der Registerkarte aus,
klicken Sie mit dem Stift-Werkzeug an die gewuinschte Position und ziehen Sie ein Feld mit
der gewunschten GroRe der Klaviatur auf.

Nachdem Sie das Klaviatursymbol eingefiigt haben, kdnnen Sie an seinen Ecken ziehen,
um es vertikal oder horizontal in der GroRe zu verandern.
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° Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein eingefligtes Klaviatursymbol klicken und im
angezeigten Kontextmenu die Eigenschaften-Option auswahlen, wird ein Dialog gedffnet,
in dem Sie weitere Eigenschaften des Symbols festlegen kénnen.

Sie kdnnen auch auf ein eingefuigtes Klaviatursymbol doppelklicken, um den Dialog zu
offnen.

GréRe
Hier wird die Breite der Tasten eingestellt.

Startnote
Dies ist die Note ganz links im Klaviatursymbol.

Notennamen anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede C-Taste mit dem Namen der Note und der
Oktave angezeigt (C1, C2 usw.).

WeiBe/Schwarze Tasten transparent

Schalten Sie eine dieser Optionen ein, wenn die weil3en oder die schwarzen Tasten
transparent dargestellt werden sollen.

Hinzufligen von Symbolen fir Gitarrenakkorde

Symbole fur Gitarrenakkorde kénnen an beliebigen Stellen in der Partitur eingefiigt werden.

Die Gitarrensymbole finden Sie im Symbol-Inspector im Gitarrensymbole-Bereich und im
Sonstige-Bereich.

° Der Gitarrensymbole-Bereich enthalt alle Gitarrensymbole der ausgewahlten
Gitarrenvorlage. Wenn diese Vorlage das gewtinschte Symbol enthalt, wahlen Sie es wie
jedes andere Symbol aus und fugen es in die Partitur ein (siehe oben).

Gehen Sie folgendermal3en vor, um ein Gitarrensymbol einzufligen, das nicht in der
ausgewahlten Gitarrenvorlage vorhanden ist:

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Sonstige-Bereich.

2. Klicken Sie auf ein Gitarrenakkord-Symbol, so dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird.

3. Klicken Sie in der Partitur an die Stelle, an der Sie das Symbol einfligen méchten.
Der Gitarrensymbol-Dialog wird angezeigt.
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Insert Notes

Sie kdnnen einen Punkt auf einen Bund oder eine Saite setzen, indem Sie an die
gewunschte Position im Griffbrett klicken.

Wenn Sie den Punkt wieder entfernen mochten, klicken Sie erneut darauf.

Sie kdnnen ein Symbol auch Uber der Saite aul3erhalb des Griffbretts einfugen,
indem Sie dort klicken.

Wenn Sie mehrmals hintereinander klicken, kdnnen Sie zwischen einem Ring (offene
Saite), einem Kreuz (diese Saite nicht spielen) und keinem Symbol wahlen.

Klicken Sie links neben das Symbol, um eine Kapodaster-Zahl einzugeben.

Wenn Sie mehrmals hintereinander klicken, kdnnen Sie die verschiedenen
Maoglichkeiten durchgehen.

Sie kdnnen auch ein Kapodaster-Symbol einfligen, indem Sie im Eingabefeld »Capo-
Bund« einen Wert tber 0 eingeben.

Mit den Eingabefeldern »Capo-Start« und »Capo-Ende« kdnnen Sie Kapodaster-
Symbole erzeugen, die sich nur Uber einige Saiten erstrecken.

Geben Sie im GrolRe-Wertefeld eine SymbolgréR3e ein.

Wenn das Symbol horizontal angezeigt werden soll, schalten Sie die Horizontal-
Option ein.

Wenn Sie mehr oder weniger als die vorgegebenen sechs Blinde anzeigen méchten,
stellen Sie den gewunschten Wert unter »Blinde« ein.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.
Das Akkordsymbol wird in der Partitur angezeigt.

Wenn Sie auf den Schalter »Noten einfligen« klicken, werden die aktuellen Noten
des Akkords in die Partitur eingefugt.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Gitarrensymbol klicken und im
KontextmenU »Noten einfligen« wahlen.

Sie kdnnen das Symbol jederzeit bearbeiten, indem Sie darauf doppelklicken, die
Einstellungen im Dialog &ndern und auf »Ubernehmen« klicken. AuRerdem haben
Sie Zugriff auf die Symbole, die Sie im Gitarrenvorlagen-Dialog definiert haben,
wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Gitarrenakkord-Symbol klicken.

HINWEIS

Wenn Sie die Option »Akkordsymbol erzeugen« im Kontextmenu auswahlen, wird das
entsprechende Akkordsymbol Giber dem Gitarrenakkord-Symbol angezeigt. Diese Funktion
ist z. B. beim Schreiben von Lead Sheets sinnvoll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Der Gitarrenvorlagen-Dialog auf Seite 124
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Der Gitarrenvorlagen-Dialog

Verwenden Sie das oben beschriebene Verfahren, wenn Sie nur einige Akkordsymbole in Ihre
Partitur einfligen mochten. Wenn Sie viele Akkordsymbole in verschiedenen Partituren
bendtigen, sammeln Sie stattdessen alle Symbole in einer »Akkord-Bibliothek«
(Gitarrenvorlagen). So mussen Sie ein bestimmtes Symbol nicht immer wieder erzeugen.

Definieren von Akkordsymbolen

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie im Symbol-Inspector des Gitarrensymbole-Bereichs auf ein Symbol, um
die Seite zur Auswahl einer Gitarrenvorlage zu 6ffnen.
Sie kdnnen diese Seite auch aufrufen, indem Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter
»Projekt« die Gitarrenvorlagen-Option auswahlen.

Font Settings
Motation Style
Accidentals
Chord Symbals
Guitar Library
Spacings

-]

2. Klicken Sie auf »Neu«, um ein Gitarrenakkordsymbol zu den Vorlagen hinzuzufligen.
Ein Akkordsymbol wird zu der Liste links hinzugeftgt.

3. Wenn Sie das Akkordsymbol bearbeiten mochten, doppelklicken Sie in der Liste darauf.
Der Gitarrensymbol-Dialog wird gedffnet (wie beim Bearbeiten eines Akkordsymbols in der

Partitur).
° Neben dem Symbol, das Sie erzeugen, wird rechts die Akkordbezeichnung
angegeben.

Diese kdnnen Sie auch bearbeiten, indem Sie darauf doppelklicken.

° Klicken Sie auf den Sortieren-Schalter, um die verfigbaren Gitarrenvorlagen nach
ihren Grundtdnen zu sortieren.

° Wenn Sie ein Symbol aus den Gitarrenvorlagen entfernen mochten, wahlen Sie es in
der Liste aus und klicken Sie auf »Entfernenc.

° Sie kdnnen die aktuellen Vorlagen als separate Datei speichern, indem Sie im
Funktionen-Einblendmenu den Befehl »Speichern...« auswahlen.

Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie einen Namen und Speicherort fir die Datei
angeben kénnen.

° Wenn Sie eine Datei mit Gitarrenvorlagen aufrufen mochten, wahlen Sie im
Funktionen-Einblendmeni den Befehl »Aktuelle Einstellungen laden...«.

Suchen Sie die gewlinschte Datei im angezeigten Dialog und 6ffnen Sie sie.
WICHTIG

Wenn Sie eine Datei mit Gitarrenvorlagen aufrufen, werden die aktuellen Vorlagen ersetzt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Mit der Funktion »Akkordsymbole erzeugen« auf Seite 147
Einfligen von Symbolen aus den Gitarrenvorlagen

Um Symbole aus den Gitarrenvorlagen in die Partitur einzuftigen, fihren Sie folgende Schritte
aus:

° Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Gitarrensymbol in der Partitur und wahlen
Sie im Kontextmenu aus dem Presets-Untermenu ein Akkordsymbol.

Hinzufugen einer Bilddatei

Sie kdnnen Bilddateien als Symbole in die Partitur einfligen, z. B. um Logos, Copyright-Symbole
oder Griffbeispiele fir eine Gitarre einzufuigen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Symbol-Inspector den Sonstige-Bereich.
Bilddateien kénnen auf allen drei Ebenen eingefugt werden.

2. Klicken Sie auf den Bilddatei-Schalter, so dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird. Klicken
Sie an der gewunschten Einflgeposition in die Partitur.

Ein Dateiauswahldialog wird angezeigt.
3. Suchen Sie die einzufligende Datei und wahlen Sie sie aus.
Der untere Bereich des Importieren-Dialogs enthalt die folgenden Einstellungen:
° Wenn die referenzierte Datei in den Projektordner kopiert werden soll, schalten Sie
die Option »In Projektordner kopieren« ein.

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die zu einem Projekt gehérenden Dateien besser
verwalten.

° Wenn Sie z. B. Systeme zu Threr Partitur hinzufigen, andert sich die Position des
Bilds in der Partitur entsprechend. Schalten Sie »An feste Position« ein, wenn sich
die Bildposition im System nicht andern soll.

° Mit der Transparenz-Option kdnnen Sie die gewtinschte Transparenz des Bilds
einstellen.

4. Klicken Sie auf »Offnen«, um die Datei einzufiigen.

ERGEBNIS

Die Bilddatei wird eingefugt. Die Gré3e hangt von der Druckeraufldsung ab. Sie kdnnen die
BildgroRe jedoch mit Hilfe der Ziehpunkte verandern. Wenn Sie die urspringliche Auflésung
wiederherstellen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen im
Kontextmenu die Option »Druckerauflésung verwendenx.

Sie kdnnen die beim Import vorgenommenen Einstellungen andern, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild klicken und im Kontextmenu den Eigenschaften-Befehl wahlen, so dass
sich der Bildeigenschaften-Dialog &ffnet.

% Transparency

B Stick To Page
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WEITERFUHRENDE LINKS
Hintergrund: Die unterschiedlichen Ebenen auf Seite 110

Layout-Symbole

Layout-Symbole und Layout-Text werden auf der Layout-Ebene eingefiigt. Wenn Sie ein Layout
bearbeiten, das mehrere Spuren umfasst, konnen die eingefligten Layout-Symbole und Layout-
Text automatisch in beliebige Kombinationen von Spuren im Layout kopiert werden. Im
Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie auf der Layout-Seite einstellen, in welchen Systemen
Layout-Symbole und Text angezeigt werden sollen, indem Sie die L-Spalte flr die dazugehdrigen
Spuren aktivieren.

jProject [ layout | Staff | Tea

Layouts {] 1] Track |7 e]|c|
Layout MIDI 01 Piano 1 VoV
Layout MIDI 02 Piano 2 LA
Layout MIDI O3 Strings 1 VoA
Strings 2 LA

Functions

° Wenn Sie Layout-Symbole und -Text bearbeiten, werden die Anderungen fiir alle Spuren
Ubernommen.

° Sie kdnnen Layout-Symbole und -Text fur einzelne Spuren ein- und ausblenden.

° Mit dem Befehl »Form verwenden« aus dem Funktionen-Einblendmeni im

Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Seite) konnen Sie Layout-Symbole und -Text von
einem Layout in ein anderes kopieren.

Ein Beispiel fir das Arbeiten mit Layout-Symbolen und -Text:

Angenommen, Sie bearbeiten eine Orchester-Partitur und méchten fur mehr als ein
Notensystem Probemarken einfiigen (normalerweise fir jede Instrumentengruppe - Blaser,
Streicher, Percussion usw.). Dazu mussen Sie die Probemarken in eine der Spuren einfligen, die
Layout-Seite im Notationseinstellungen-Dialog 6ffnen und in der L-Spalte die gewtinschten
Spuren einschalten und auf »Ubernehmenc klicken.

Verwenden von Projekt-Symbolen

Projekt-Symbole gehéren zur Projekt-Ebene und werden deshalb in allen Layouts angezeigt. Die
Projekt-Ebene enthalt auBerdem Taktstrichanderungen wie Wiederholungen und Doppelstriche
und Taktnummernversatz. Sie verwenden Projekt-Symbole im Normalfall, wenn diese Symbole
fur alle Kombinationen von Spuren angezeigt werden sollen.

HINWEIS

Sie kdnnen Projektsymbole in Verbindung mit dem Arranger-Modus nutzen, wenn Sie méchten,
dass das Programm die Wiedergabe an den Noten ausrichtet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notation und Arranger-Abspielsequenzen auf Seite 211
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Auswahlen von Symbolen

Sie kénnen fast alle Symbole auswahlen, indem Sie darauf klicken. Symbole, die eine einstellbare
Lange oder Grof3e haben, werden mit »Griffen« angezeigt.

Ein ausgewahltes Crescendo

Eine Ausnahme stellen Legato- und Haltebdgen dar. Diese Bogen kdnnen Sie auswahlen, indem
Sie auf einen Endpunkt klicken oder ein Auswahlrechteck aufziehen.

Arbeiten mit sperrbaren Ebenen

In einigen Fallen ist es sehr schwierig, auf ein Symbol oder ein anderes Objekt zu klicken, ohne
andere Symbole, die sich in der Nahe befinden, auch auszuwahlen. Um dies zu verhindern,
kénnen Sie verschiedene Objektarten unterschiedlichen »sperrbaren Ebenen« (bis zu drei)
zuordnen und Cubase anweisen, eine oder zwei dieser Ebenen zu sperren, so dass sie nicht mehr
verschoben werden kénnen. Aul3erdem kdnnen Sie die Layout- und die Projekt-Ebene
unabhangig voneinander sperren.

Einrichten der sperrbaren Ebenen

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Programmeinstellungen-Dialog und wahlen Sie die Seite »Notation-Noten-
Ebene«.
Scores-Note Layer
Braces Staves
Bar Numbers MNote Symbols
Staff Names Graphics
Stems Slurs
Clefs Notes
[8| BarLines 1 BEES

2. Weisen Sie jede Event-Art einer Ebene zu (1, 2 oder 3).

Event-Arten, die »grafisch« in Konflikt geraten kdnnten, sollten unterschiedlichen Ebenen
zugewiesen werden. So sollten Sie z. B. Takthummern und Notensymbole
unterschiedlichen Ebenen zuordnen, wenn Sie feststellen, dass Sie beim Bearbeiten der
Notensymbole versehentlich die Anzahl der Takte verschieben oder umgekehrt.

3. Klicken Sie auf OK.
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen der Ebene-Schalter (1-2-3) in der
erweiterten Werkzeugzeile klicken, wird ein Einblendmenu ged&ffnet, in dem angezeigt
wird, welche Objektarten mit dieser Ebene verbunden sind.

ﬂ
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Wenn eine Objektart mit einem Hakchen versehen ist, gehort sie zu dieser Ebene. Wenn
kein Hakchen angezeigt wird, kénnen Sie die Objektart im Einblendment auswahlen und
so auf diese Ebene verschieben.

Sperren einer Ebene

Wenn Sie eine Ebene sperren mochten, schalten Sie den entsprechenden Schalter zum Sperren
der Ebene ein.

In dieser Abbildung ist Ebene 2 gesperrt. Event-Arten, die Ebene 2 zugeordnet sind, kdnnen nicht
ausgewahlt, verschoben oder geldscht werden.

Visuelle Kennzeichnung der Ebenen

Alle Objekte, die zu einer gesperrten Ebene gehoren, werden in der Partitur grau dargestellt.
Dadurch ist einfach zu erkennen, welches Objekt zu welcher Ebene gehort, was besonders
sinnvoll fir die Layout- und die Projekt-Ebene ist. Wenn Sie z. B. schnell einen Uberblick tiber alle
Objekte der Layout-Ebene erhalten mochten, sperren Sie alle anderen Ebenen, indem Sie auf die
entsprechenden Schalter klicken. Jetzt werden nur die Objekte der Layout-Ebene normal
angezeigt; alle anderen Objekte werden grau dargestellt.

Verschieben und Kopieren von Symbolen

Es gibt vier Moglichkeiten, Symbole zu verschieben oder zu kopieren:

° Durch Ziehen mit der Maus.
° Mit der Computertastatur (nur verschieben).
° Mit den Taktgriffen.

° Mit der Funktion »Attribute einfliigen« (es kdnnen nur Notensymbole dupliziert werden).

WEITERFUHRENDE LINKS

Verschieben mit der Computertastatur auf Seite 130
Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131
Noteneinstellungen kopieren auf Seite 93

Verschieben und Kopieren mit der Maus

Dies funktioniert ahnlich wie bei anderen Objekten in Cubase. Dabei gilt Folgendes:

° Notensymbole und notenbezogene Symbole werden mit den Noten/Akkorden verschoben,
zu denen sie gehdren. Wenn Sie eine Note bzw. einen Akkord verschieben, werden auch
die Symbole entsprechend verschoben.

° Notensymbole (z. B. Akzente und Liedtext) kdnnen nur nach oben/unten verschoben
werden. Andere Symbole (z. B. Klammern) kdnnen nur nach links/rechts verschoben
werden.

° Alle anderen Symbole ohne »Griffe« kdnnen frei verschoben werden. Wenn Sie beim

Verschieben die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt halten, kénnen Sie die
Bewegungsrichtung auf die horizontale bzw. vertikale Ebene beschranken.

° Wenn das ausgewahlte Symbol mehrere »Griffe« hat, ziehen Sie nicht an diesen Griffen, da
Sie sonst die Form des Symbols verandern, statt es zu verschieben.

° Wenn Sie Legato- und Haltebdgen verschieben mdchten, missen Sie zuerst den einen und
dann den anderen Griff ziehen. Wenn Sie das Layout-Werkzeug verwenden, um die Noten
zu verschieben, Uber die diese Bogen »gespannt« sind, oder wenn Sie die Taktbreite
andern, werden die Bogen automatisch angepasst.
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Die Lineale

° Wenn Sie in Cubase Objekte kopieren mochten, verschieben Sie sie wie gewohnt mit
gedruickter Alt-Taste. Legato- und Haltebdgen sowie Taktstriche kdnnen nicht auf diese
Weise kopiert werden.

Es gibt zwei Elemente, die es Ihnen erleichtern, Symbole (und andere Objekte im Noten-Editor)
an der gewtnschten Position einzufligen: die Lineale und das Positionsinfo-Fenster.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten grafisch verschieben auf Seite 103

Der Noten-Editor verfugt nicht (wie die anderen Editoren) Uber ein Lineal, das auf Takt-/
Zeitpositionen basiert. Stattdessen gibt es im Noten-Editor ein »grafisches Lineal, in dem die
Position der Objekte auf der x- und y-Koordinate angezeigt wird (mit »Null« in der linken oberen
Ecke).

5 ==
° Die dinnen Linien zeigen die aktuelle Position des Mauszeigers an.

° Wenn Sie die Lineale ausblenden mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste in ein
Lineal und wahlen Sie »Aus«.
Dieses Einblendment finden Sie auch rechts auBen oberhalb der Bildlaufleiste.

° Wenn Sie das Lineal wieder einblenden mdchten, 6ffnen Sie das Einblendmenu durch
Klicken auf den Pfeil oberhalb der Bildlaufleiste und wahlen Sie die gewiinschte Einheit aus
(Inch [Zoll], CM [Zentimeter] oder PT [Punkte]).
Diese Einstellung wirkt sich auch auf die Einheiten aus, die im Positionsinfo-Fenster
verwendet werden.

Das Positionsinfo-Fenster

Mit Hilfe des Positionsinfo-Fensters kdnnen Sie die Position von Symbolen und anderen Objekten
genau einstellen. Dadurch wird das Positionieren folgendermal3en erleichtert:

° Es gibt eine numerische Anzeige mit der genauen Position des Mauszeigers (und dem
Objekt, das Sie verschieben).
° Sie kdnnen Objekte oder Notensysteme verschieben, indem Sie Positionswerte eingeben.

Wenn Sie das Positionsinfo-Fenster ein- oder ausblenden mochten, klicken Sie in das Lineal.

Measure in CM Rel.Pos  Sel.5taff: Ocm
X:3.4cm i To Prev.5taffi--—
¥i-1.28em  dYi---- To Mext Staffi----

Das Positionsinfo-Fenster enthalt folgende Parameter:

MaR in

Klicken Sie hier, um die MaReinheit flr das Positionsinfo-Fenster zu dndern. Sie
konnen zwischen PT (Punkt), Inch (Zoll) und CM (Zentimeter) wahlen. Diese
Einstellung wirkt sich auch auf die MalBeinheit der Lineale aus.

Abs. Pos./Rel. Pos.

Klicken Sie hier, um auszuwahlen, ob die Werte fur die x- und y-Position »absolut« (in
Bezug zur linken oberen Ecke der aktuellen Seite) oder »relativ« (in Bezug zur linken
oberen Ecke des aktiven Notensystems) angegeben werden sollen.
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XY
Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, zeigen diese Werte die horizontale und
die vertikale Position des Objekts an.

Wenn keine oder mehrere Objekte ausgewahlt sind, wird hier die aktuelle
horizontale und vertikale Position des Mauszeigers angezeigt.

Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, kdnnen Sie auf diese Werte klicken und
eine neue Position fir das Objekt eingeben.

dX, dy

Wenn Sie ein Objekt verschieben, zeigen diese Werte den horizontalen und
vertikalen Abstand an, um den es verschoben wurde.

Sie kdnnen auf diese Werte klicken und neue Werte eingeben. Die Objekte werden
dann um den angegebenen Abstand verschoben.

Akt. System

Wenn »Abs. Pos« ausgewahlt ist, zeigt dieser Wert den Abstand zwischen dem
oberen Rand der Partiturseite und dem oberen Rand des aktiven Notensystems an.

Sie kdnnen auf diesen Wert klicken und einen Wert eingeben, um das aktive
Notensystem zu verschieben. Wenn »Rel. Pos« ausgewahlt ist, wird hier 0 angezeigt,
da sich vertikale Positionen immer auf den oberen Rand des aktiven Systems
beziehen.

Vor. System

Hier wird der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem darutber
liegenden System angezeigt. Wenn Sie auf den Wert klicken und einen neuen Wert
eingeben, wird das aktive Notensystem verschoben.

Folg. System

Hier wird der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem darunter
liegenden System angezeigt. Wenn Sie auf den Wert klicken und einen neuen Wert
eingeben, werden die Notensysteme unterhalb des aktiven Systems verschoben.

Ziehen von Symbolen uber Notensysteme

Wenn Sie ein Symbol Uber die Notensysteme ziehen, werden Sie bemerken, dass die Anzeige fur
das aktive Notensystem dem Mauszeiger folgt. Uberpriifen Sie in dieser Anzeige, ob die Symbole
im richtigen Notensystem eingefligt werden.

° Wenn Sie mehrere Spuren gleichzeitig bearbeiten und sicherstellen méchten, dass ein
Symbol beim Verschieben nach oben/unten nicht versehentlich in eine andere Spur
verschoben wird, aktivieren Sie den L-Schalter auf der erweiterten Werkzeugzeile.

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie Symbole nicht in andere Systeme verschieben.

E—.

Verschieben mit der Computertastatur

Im Tastaturbefehle-Dialog konnen Sie Tastaturbefehle fir das grafische Verschieben von
Symbolen, Noten oder Pausen einrichten. Sie finden die entsprechenden Befehle in der Kicker-
Kategorie unter der Bezeichnung »Grafisch Links«, »Grafisch Rechts«, »Grafisch aufwarts« und
»Grafisch abwarts«.

Sie kdnnen so Objekte auswahlen und mit Hilfe der definierten Befehle grafisch verschieben.
Dies entspricht dem Ziehen mit dem Layout-Werkzeug, aber diese Methode ist praziser.
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Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Inhalt eines Takts in einen oder mehrere andere Takte
verschieben/kopieren. Sie koénnen auswahlen, welche Elemente im Takt von dieser Funktion
betroffen sein sollen.

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass die Filterzeile eingeblendet ist.
Wenn sie nicht eingeblendet ist, klicken Sie auf der Werkzeugzeile auf den Schalter
»Fenster-Layout einrichten« und aktivieren Sie die Filter-Option.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option »Taktgriffe« eingeschaltet ist.
Jetzt wird in jedem Takt der Partitur in der linken oberen Ecke ein Griff angezeigt.

T?}u-!-!-!-! | I
[y

3. Doppelklicken Sie auf den Griff in dem Takt, aus dem Sie Symbole kopieren oder
verschieben méchten.

Der Dialog »Takt kopieren« wird angezeigt.
Bl
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-
-
-
-
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4. Vergewissern Sie sich, dass nur die Symbolarten eingeschaltet sind, die Sie verschieben/
kopieren mochten.

5. Wenn Sie Symbole in mehrere aufeinander folgende Takte kopieren méchten, stellen Sie
im Wiederholungen-Feld die entsprechende Anzahl von Takten ein.
Wenn Sie Symbole aus einem Takt in einen anderen Takt kopieren méchten, muss im
Wiederholungen-Feld »1« eingestellt sein. Diese Option ist nur fur das Kopieren, nicht fur
das Verschieben verfligbar.

6. Wenn dieser Dialog jedes Mal beim Verschieben/Kopieren von Events angezeigt werden
soll, schalten Sie die Option »Dialog anzeigen« ein.

Klicken Sie auf OK.

8. Wenn Sie die angegebenen Event-Arten in einen anderen Takt kopieren mdchten, halten
Sie die Alt-Taste gedruckt, klicken Sie auf den Griff im ersten Takt und ziehen Sie ihn in
den »Zieltakt«.

Wenn Sie die Event-Arten nicht kopieren, sondern verschieben mochten, ziehen Sie am
Griff, ohne die Alt-Taste gedruckt zu halten.

Wenn Sie die Option »Dialog anzeigen« eingeschaltet haben, wird der Dialog »Takt
kopieren« angezeigt, so dass Sie Ihre Einstellungen bestatigen kénnen.

Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieBen und den Vorgang auszufuhren.

ERGEBNIS

Wenn Sie »Notensymbole« eingeschaltet haben, werden die Notensymbole vom »Quelltakt« zu
Noten an denselben Positionen im »Zieltakt« hinzugefligt. Wenn es im »Quelltakt« ein
Notensymbol fur eine bestimmte Note gibt, aber an der entsprechenden Position im »Zieltakt«
keine Note vorhanden ist, wird das Symbol ignoriert.

Grundlage fur diesen Vorgang ist die tatsachliche Notenposition, nicht die angezeigte Position.
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Wenn Notensymbole vom ersten in den zweiten Takt Gbernommen werden, werden nur Symbole
kopiert, fir die sich entsprechende Notenpositionen im zweiten Takt finden.
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° Wenn Sie andere Symbolarten eingeschaltet haben, werden diese an dieselbe grafische
Position im »Zieltakt« verschoben.

YR

L 1N

° Wenn Sie im Wiederholungen-Feld eine Zahl gréf3er als 1 eingestellt haben, werden
dieselben Symbole in die entsprechende Anzahl von Takten eingefuigt (beginnend mit dem
Takt, in den Sie den Griff ziehen).

° Wenn Sie beim Ziehen des Taktgriffs nicht die Alt-Taste gedruckt halten, werden die
Symbole (und andere im Dialog angegebenen Event-Arten) aus dem »Quelltakt« entfernt.
WICHTIG

Wenn es bereits Symbole (oder andere Objekte) der angegebenen Arten in den »Zieltakten« gibt,
werden diese entfernt.

Verschieben von Notensymbolen

Fur Notensymbole, Legato- und Haltebdgen gibt es »Standardpositionen«. Damit ist der vertikale
Abstand zwischen den Notenkdépfen und dem Symbol festgelegt.

° Sie kdnnen einzelne Symbole manuell nach oben/unten verschieben. Wenn Sie jedoch die
dazugehdrigen Noten verschieben oder transponieren, werden die Symbole automatisch
auf ihre Standardpositionen zurlickgesetzt.

Dadurch wird auch sichergestellt, dass Notensymbole und Bindebdgen richtig positioniert
werden, wenn Sie die Einstellungen fir die Darstellungstransponierung andern.

° Sie konnen die vertikalen Positionen von Notensymbolen und Bindebdgen in einer Partitur
auf die Ausgangseinstellung zurticksetzen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das
entsprechende Objekt klicken und im Kontextmenu den Befehl »Standardpositionen«
auswahlen.

Andern der Lange, GréBe und Form

Sie kdnnen die Form jedes Symbols andern, das eine Lange hat.

Andern der Linge eines Symbols

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Symbol aus.
Die Griffe werden angezeigt.

T ——
Wenn Sie ein Symbol mit einer bestimmten Lange ausgewahlt haben, werden zwei Griffe angezeigt.

2. Ziehen Sie an einem der Griffe.
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Je nach Art des Symbols kdnnen Sie eventuell nur nach links/rechts oder oben/unten
ziehen.

WICHTIG

Im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« finden Sie die
Einstellung »Crescendo-Symbole bleiben horizontal«. Wenn diese Option aktiviert ist,
werden Crescendo- und Diminuendo-Symbole nicht geneigt.

Andern der GréRBe von Noten- und Dynamiksymbolen

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Noten- oder Dynamiksymbol.
2. Wahlen Sie im GréRe-Unterment des Kontextmenis den gewilinschten Wert aus.
rpp o Prpp  prpp
v 48
60
One up (+) 72
o One down (-) 84
—  Aign 120
Size 4 144
| Hide

Die GroRe des Symbols wird entsprechend angepasst.

Andern der Form und Richtung von Legato- und Haltebégen

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die »normalen« Legato- und Haltebdgen andern.

Im Symbol-Inspector gibt es je zwei Arten von Binde- und Haltebdgen: jeweils eine nach oben
und eine nach unten gewdélbte Variante. Sie kdnnen die Bogen folgendermalen bearbeiten:

° Wenn Sie den mittleren Griff nach oben/unten bzw. links/rechts ziehen, kdnnen Sie den
Verlauf des Bogens andern.

/W\ﬂ

° Wenn Sie einen Legato- oder Haltebogen auswahlen und auf das Umkehren-Symbol in der
erweiterten Werkzeugzeile klicken bzw. im Kontextmenu den Befehl »Position umkehren«
auswahlen, kénnen Sie die Richtung und Position des Bogens andern.

Es gibt drei »Modi« fur einen Legato- bzw. einen Haltebogen. Durch Klicken auf den
Schalter schalten Sie zwischen diesen drei Modi um.

S i s i ! ' |
| | | | i";\- | _t i";\- — _t
______-___,-/
° Wenn Sie an den Endpunkten eines Bogens ziehen, kdnnen Sie dessen Form verandern,

ohne das »Verhaltnis« zu den dazugehdérigen Noten zu verandern.

Der Endpunkt des Legato-/Haltebogens behalt also den relativen Abstand zu dieser Note
bei, wenn die Note mit dem Layout-Werkzeug verschoben wird oder wenn die Taktbreite
angepasst wird.
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° Wenn Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt halten und an den Endpunkten eines
Bogens ziehen, kdnnen Sie diesen unabhangig von der dazugehdrigen Note an eine
beliebige Position in der Partitur ziehen.

HINWEIS

Wenn Sie die Standardform eines Symbols wiederherstellen méchten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Symbol und wahlen im Kontextmenu den Befehl
»Standardpositionenx.

° Sie kdnnen die Standardform und den Standardabstand der Bogen andern, indem Sie den
Notationseinstellungen-Dialog 6ffnen und unter »Projekt-Zwischenrdume« die Werte fur
die Optionen »Start-/Endabstand von Bindebdgen zu Notenkdpfen« und »Mittlerer
Abstand von Bindebdgen zu Notenkdpfen« andern.

Diese Einstellungen werden auf alle neuen Legato- und Haltebdgen sowie auf alle
vorhandenen Legatobdgen angewendet, bei denen Sie die Form nicht manuell verandert
haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bezier-Legatobdgen auf Seite 120
Verschieben von Notensymbolen auf Seite 132

Loschen von Symbolen

Sie kdnnen Symbole wie alle anderen Objekte in Cubase |6schen: entweder mit dem Léschen-
Werkzeug, oder indem Sie die Symbole auswahlen und dann die Entf-Taste oder die Riicktaste
dricken.

Kopieren und Einfiigen

Mit Ausnahme der Symbole auf der Layout- und der Projekt-Ebene kdnnen alle Symbole wie
jedes andere Objekt in Cubase kopiert und eingefligt werden. Dabei gilt Folgendes:

° Notengebundene Symbole wie Artikulationszeichen werden nach dem Einfligen zu
»ungebundenen« Objekten.

Sie sind dann nicht mehr mit einer bestimmten Note verknipft. Wenn Sie dies nicht
mochten, verwenden Sie stattdessen die Funktion »Events kopierenc.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131

Ausrichtung

Symbole kénnen im Programm &hnlich wie Objekte in Grafikprogrammen ausgerichtet werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die auszurichtenden Objekte aus.

2. Offnen Sie das Notation-Menii und wahlen Sie im Untermeni »Elemente ausrichten« die
gewunschte Option.
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WICHTIG

Sie kdnnen Notensymbole (wie Staccato und Akzente) nur horizontal ausrichten.

Die Dynamiksymbole-Option ist eine besondere Funktion zum Ausrichten von
Dynamiksymbolen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ausrichten von Dynamiksymbolen auf Seite 137

Informationen zu einzelnen Symbolen

In diesem Abschnitt finden Sie zusatzliche Informationen zu einigen Symbolen aus den
Symbolpaletten.

Schlussel usw. (Bereich)

¥ Clefs etc.

Notenschliissel

Sie kdnnen Schllssel an jeder beliebigen Stelle in die Partitur einfligen. Genau wie
der erste Schlussel haben sie Auswirkungen auf die Darstellung der folgenden
Noten. Die Schltsselart wird wie beim ersten Schlissel im Dialog »Schlissel
bearbeiten« ausgewahlt. Dieser Dialog wird eingeblendet, wenn Sie ein Schlussel-
Symbol auswahlen und in die Partitur klicken.

Wenn Sie auf einen vorhandenen Schlissel doppelklicken, wird der Dialog »Schlussel
bearbeiten« erneut gedffnet und Sie kénnen einen anderen Schltssel auswahlen.
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Schlissel klicken, konnen Sie im
Kontextmenu einen anderen Schlussel auswahlen.

Tonarten

Das Einfligen eines Tonart-Symbols entspricht dem Einfligen eines neuen Schlussels
(siehe oben).
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HINWEIS

Im Dialog zum Eingeben eines Symbols flr eine Tonartdanderung kénnen Sie auch
Anderungen der Anzeigequantisierung einfiigen.

Taktart-Symbole
Taktart-Symbole kdnnen am Beginn jedes Takts eingefuigt werden. Durch das
Einflgen eines Taktartsymbols wird gleichzeitig auch ein Event auf der Taktartspur
eingeflgt.
Wenn Sie ein Taktartsymbol auswahlen und in die Partitur klicken, wird der Dialog
»Taktart bearbeiten« gedffnet, in dem Sie die Taktart festlegen kénnen. Wenn Sie auf
ein vorhandenes Taktartsymbol doppelklicken, wird derselbe Dialog angezeigt und
Sie kdnnen die angegebene Taktart dndern. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Taktart klicken, konnen Sie im KontextmenuU eine andere Taktart auswahlen.

° Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie unter »Projekt-Schriftart«
Schriftart und Grél3e flr die Taktart auswahlen.
Standardmal3ig wird hierflr die mitgelieferte Schriftart »Steinberg Notation«
verwendet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einflgen und Bearbeiten von Notenschlisseln, Tonarten oder Taktarten auf Seite 60
Festlegen von Tonart, Notenschllssel und Taktart auf Seite 22

Bearbeiten der Tonart auf Seite 27

Bearbeiten der Taktart auf Seite 23

Dynamiksymbole (Bereich)

Es gibt Dynamiksymbole zwischen »ffff« und »pppp« und zusatzlich »spezielle« Dynamiksymbole
wie sforzando, fortepiano usw.

° Sie kdnnen Dynamikzeichen auf schnelle Weise in der Partitur bearbeiten, indem Sie ein
Symbol auswahlen und auf den Schalter »+« bzw. »-« in der erweiterten Werkzeugzeile
klicken.

Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um zwischen pppp, ppp. pp, p, mp, mf, f, ff, fff und
ffff umzuschalten.

° Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Symbol klicken und im Kontextmenu
den Befehl »Aufwarts um einen Schritt« oder »Abwarts um einen Schritt« auswahlen.

Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um zwischen pppp, ppp. pp, p, mp, mf, f, ff, fff und
ffff umzuschalten.

° Wenn Sie die Grof3e eines Dynamiksymbols andern mochten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf und wahlen Sie im Kontextmenu im GroRe-Unterment die gewlnschte
Option.

° Im Bereich »Linien/Triller« gibt es ein Liniensymbol, mit dem Sie die folgende
Dynamikanweisung einzeichnen kénnen:
rpp Jr

Crescendo und Diminuendo (Decrescendo)

Der Dynamiksymbole-Bereich enthalt drei Arten von Crescendo-Symbolen: ein »normales«
Crescendo, ein »normales« Diminuendo und ein »zusammengesetztes« Crescendo (Diminuendo
- Crescendo).

° Wenn Sie ein Crescendo-Symbol (<) oder ein Diminuendo-Symbol (>) einfligen moéchten,
wahlen Sie das entsprechende Symbol aus dem Bereich aus und ziehen Sie von links nach
rechts.
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Wenn Sie ein Crescendo-Symbol von rechts nach links ziehen, wird ein Diminuendo-
Symbol (>) eingefiigt.

Wenn Sie ein Crescendo-Diminuendo-Symbol (<>) einfigen mochten, wahlen Sie das
zusammengesetzte Diminuendo-Crescendo-Symbol aus dem Bereich aus und ziehen Sie
von links nach rechts.

Wenn Sie ein Diminuendo-Crescendo einfugen méchten (><), wahlen Sie das
zusammengesetzte Symbol aus dem Bereich aus und ziehen Sie von rechts nach links.

Wenn Sie ein Crescendo/Diminuendo-Symbol eingefligt haben, kdnnen Sie es verschieben
und die Grol3e verandern, indem Sie an den Griffen ziehen.

Das Symbol fur »dynamisches Crescendo/Diminuendo« (p < f) wirkt sich auf die
Anschlagstarke von Noten bei ihrer Wiedergabe aus.

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Crescendo-Symbole bleiben ‘horizontal'« eingeschaltet ist, werden Crescendo-/
Diminuendo-Symbole beim Einzeichnen nicht geneigt, sondern bleiben horizontal.

Auf diese Weise kdnnen Sie verhindern, dass Sie beim Verschieben eines Symbols aus
Versehen einen Endpunkt nach oben oder unten ziehen.

Sie kdnnen Crescendo-Symbole auch »umkehreng, indem Sie den entsprechenden Befehl
im Kontextmenu auswahlen bzw. in der erweiterten Werkzeugzeile auf den Umkehren-
Schalter klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit zugewiesenen Dynamiksymbolen auf Seite 211

Ausrichten von Dynamiksymbolen

Es gibt einen speziellen Befehl, um Dynamiksymbole (auch Crescendi) horizontal auszurichten.
Im Gegensatz zu der reguldren Ausrichten-Funktion wird mit dieser Funktion die »Grundlinie«
der dynamischen Zeichen bericksichtigt, so dass diese eher als Textsymbole und nicht als
grafische Symbole verstanden und entsprechend angezeigt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die auszurichtenden Dynamiksymbole aus, z. B. pp und ein Crescendo-Symbol.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der ausgewahlten Symbole und wahlen Sie
im Kontextmenu die Ausrichten-Option.
Auf diese Weise werden alle ausgewahlten Dynamiksymbole (mit Ausnahme von Binde-
und Haltebdgen) horizontal ausgerichtet.
Sie kdnnen die Dynamiksymbole auch ausrichten, indem Sie im Notation-Menu im
Untermeni »Elemente ausrichten« die Dynamiksymbole-Option wahlen.
WEITERFUHRENDE LINKS
Ausrichtung auf Seite 134

Linien/Triller (Bereich)

Oktavierungszeichen

CIER
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Die Oktavierungszeichen (8va und 15va) dienen als »lokale Darstellungstransponierung« - sie
transponieren die dargestellten Noten um eine bzw. zwei Oktaven nach unten.

Durch Ziehen der gepunkteten Linie konnen Sie genau angeben, auf welche Noten das
Oktavierungszeichen angewendet werden soll.

Nur die Noten innerhalb der gepunkteten Linie werden transponiert.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf das Oktavierungssymbol klicken und im
Kontextmenu die Option »Erweitern (+)« oder »Reduzieren (-)« wahlen, um es bis zum
nachsten Akkord zu verlangern bzw. es zu verkurzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transponieren von Instrumenten auf Seite 29

N-Tolen-Gruppensymbole

[+

Hierbei handelt es sich um »grafische« N-Tolen-Gruppensymbole (im Gegensatz zu »echten« N-

Tolen)

Nachdem Sie ein N-Tolen-Gruppensymbol eingefligt haben, kénnen Sie auf dessen
Nummer doppelklicken und eine Zahl zwischen 2 und 32 eingeben.

Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie unter »Projekt-Notation« die Darstellung
von N-Tolen global einstellen.

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Schriftart« kdnnen Sie auBerdem
Schriftart und GrolRe fur die N-Tolen angeben.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein N-Tolen-Symbol klicken und im

Kontextmenu die Option »Erweitern (+)« oder »Reduzieren (-)« wahlen, um es bis zum
nachsten Akkord zu verlangern bzw. es zu verkurzen.

Vertikale Symbole

Die ve

rtikalen Symbole im Linien/Triller-Bereich sind notenbezogen. Das bedeutet, dass sie vor

einer Note eingeflgt werden mussen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Symbole der Notenebene auf Seite 110
Vorschlagnoten auf Seite 105

Sonstige (Bereich)

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Text auf Seite 151
Einflgen von Akkordsymbolen auf Seite 146

Die Symbole fur
[s2] ¢

Pedal unten und Pedal oben
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Wenn Sie ein Haltepedalsymbol einfiigen, wird auch ein MIDI-Event (Haltepedal, Controller-
Wechsel 64) an dieser Position eingefuigt. Genauso wird beim Einfigen oder Aufnehmen eines
Haltepedal-Events in einem anderen Editor ein Symbol fur Pedal unten/oben in der Partitur
angezeigt.

° Wenn Sie im Notationseinstellungen-Dialog auf der Projekt-Seite unter »Notation-
Sonstige« die Option »Pedal-Events ausblenden« eingeschaltet haben, werden alle Pedal-
Events ausgeblendet.

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie viele Haltepedaldaten aufgenommen haben, aber
diese in der Partitur nicht angezeigt werden sollen (wenn Sie z. B. eine Partitur fur ein
anderes Instrument als Klavier erzeugen).

Eine Kombination aus den Symbolen »Pedal unten« und »Pedal oben« kann als »Zwei Symbole«,
»'Ped.” + Klammer« oder nur als »Klammer« dargestellt werden. Klicken Sie einfach mit der
rechten Maustaste auf das Pedalsymbol und wahlen Sie im Kontextmenu die gewlnschte Option.
Sie kdnnen die entsprechende Einstellung auch im Notationseinstellungen-Dialog auf der
Projekt-Seite unter »Notation-Sonstige« festlegen.

Wiederholungen

[#]]

Wiederholungszeichen (mit einem oder zwei Balken) haben eine Besonderheit: Wenn Sie beim
Einflgen dieser Symbole die Umschalttaste und die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt halten,
werden die Noten in den Takten, auf die sie sich beziehen, automatisch ausgeblendet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objekte einblenden/ausblenden auf Seite 179

Kasten (Rechteck)

=]

Dieses Kasten-Symbol kann fir verschiedene Zwecke verwendet werden. Wenn Sie auf einen
Kasten doppelklicken, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie festlegen kénnen, ob der Kasten
transparent und ob die Umrandung sichtbar sein soll. Sie kdnnen diesen Dialog auch 6ffnen,
indem Sie im Kontextmenu den Eigenschaften-Befehl auswahlen.

Das Kasten-Symbol ist im Sonstige- und im Layout-Bereich verfugbar.

Klaviatur

Der Sonstige-Bereich enthélt ein Klaviatursymbol, das Sie z. B. fur Ubungspartituren gut
verwenden kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzufligen eines Klaviatursymbols auf Seite 121

Weitere Symbole

Wenn Sie auf den Schalter »Anderes Symbol« und dann in die Partitur klicken, wird der Dialog
»Symbol auswahlen« angezeigt. In diesem Dialog kénnen Sie Notenkdpfe, Vorzeichen und
Pausen auswahlen, die lediglich als grafische Objekte fungieren. Sie fligen keine Notendaten in
die Spur ein und wirken sich auch nicht auf die MIDI-Wiedergabe aus. Sie kénnen die
gewlnschte SymbolgroR3e direkt im SchriftgroRe-Feld festlegen.
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Formale Symbole (Bereich)

Probemarken

Als Probemarken stehen Ihnen Nummern und Buchstaben zur Verfligung.

Wenn Sie die erste Probemarke in der Partitur setzen, erhalt sie den Namen »1« oder »A« (je nach
Ihrer Auswahl), die zweite »2« oder »B«, die nachste »3« oder »C« usw. Wenn Sie eine
Probemarke spater [6schen, werden die anderen Probemarken automatisch aktualisiert, so dass
sich immer eine fortlaufende Reihe ergibt.

° Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie unter »Projekt-Schriftart« die Schriftart und
Grof3e fur Probemarken auswahlen.

Verwenden Sie die Rahmen-Option, um ein Rechteck oder ein Oval um die Probemarke
hinzuzufugen.

° Probemarken kénnen mit der Funktion »Markerspur als Formvorlage« an der Startposition
jedes Markers im Projekt automatisch hinzugefiigt werden.

Da Capo und Dal Segno

Hauser

S

Mit den Symbolen »D.C.«, »D.S.« und »Fine« kdnnen Sie einige sehr haufig verwendete
Spielanweisungen in die Partitur einfligen. Dabei handelt es sich um Textsymbole. Die dabei
verwendete Schriftart kdnnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Schriftart«
festlegen.

° Damit diese Anweisungen bei der Wiedergabe bertcksichtigt werden, figen Sie sie auf der
Projekt-Ebene ein und schalten Sie den Arranger-Modus ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen fiir andere feste Textelemente auf Seite 165
Notation und Arranger-Abspielsequenzen auf Seite 211
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Es gibt zwei Arten von Hausern: geschlossene (»1«) und offene (»2«). Beide kénnen an ihren
»Griffen« auf beliebige Lange und Hohe gezogen werden. Sie kénnen auch auf eine vorhandene
Nummer doppelklicken bzw. mit der rechten Maustaste darauf klicken und einen beliebigen Text
eingeben.

Sie kdnnen Hauser in allen Ebenen hinzufligen. Es hangt von der Partitur ab, welche Palette sich
am besten eignet; es ist zwar bequem, Hauser einmal fur alle Layouts als Projekt-Symbole
einzuflgen, Sie haben dann aber nicht die Mdglichkeit, fir verschiedene Parts individuelle
Einstellungen vorzunehmen.

° Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf das Haus-Symbol klicken und im
Kontextmenu die Option »Erweitern (+)« oder »Reduzieren (-)« wahlen, um es bis zum
nachsten Akkord zu verlangern bzw. es zu verkurzen.

Tempo-Symbole
B — -0

Mit diesem Symbol kénnen Sie das aktuelle Tempo der Tempospur hinzufigen. Mit anderen
Worten: Wenn dieses Symbol ein bestimmtes Tempo anzeigen soll, missen Sie es in der
Tempospur einstellen.

Normalerweise zeigt dieses Symbol die Anzahl der Zahlzeiten (Viertelnoten) pro Minute an. Wenn
Sie darauf doppelklicken bzw. mit der rechten Maustaste darauf klicken, kénnen Sie einen
anderen Notenwert auswahlen. Die Zahl wird entsprechend verandert.

Das Symbol »Tempodnderungen anhand von Notenwerten«

(4]

Mit diesem Symbol kénnen Sie Tempoénderungen als Anderung von einem Notenwert auf einen
anderen festlegen. In diesem Beispiel bedeutet es »Tempo um ein Drittel vermindern.

Wenn Sie die Notenwerte der Symbole dndern méchten, doppelklicken Sie auf das
entsprechende Symbol bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie den
gewulnschten Notenwert im Kontextmenu aus.

Eigene Symbole

Im Bereich »Eigene Symbole« kdnnen Sie selbst erstellte grafische Symbole in die Partitur
einflgen.

Erstellen eigener Symbole

Der Bereich »Eigene Symbole« ist zunachst leer. Mit dem Dialog »Eigene Symbole« kénnen Sie
eigene Symbole erstellen:

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf das leere Symbolfeld im Bereich »Eigene Symbolex.

Der Dialog »Eigene Symbole« wird gedffnet. Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste
auf ein leeres Symbolfeld klicken und den Befehl »Bearbeiten...« auswahlen.
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Mot Linked ~ Functions -

2. Offnen Sie das Funktionen-Einblendmenii und wihlen Sie im Ansicht-Untermenii den
gewunschten VergréRerungsfaktor.

Sie sollten eine hohe VergrofRerung wahlen, um Symbole zu erstellen oder zu bearbeiten.

3. Verwenden Sie die Werkzeuge und Funktionen, um ein Symbol zu erzeugen.
Die verfugbaren Werkzeuge werden weiter unten aufgelistet.
Anschliel3end kdénnen Sie das neue Symbol in die Partitur einfligen und den Dialog
schlieBen oder weitere Symbole erstellen:

4. Wahlen Sie im Funktionen-Einblendmenu die Option »Neues Symbol«.

Links neben dem Bereich zum Zeichnen der Symbole wird ein leeres Symbolfeld angezeigt.
Dieser Teil des Dialogs entspricht dem Bereich »Eigene Symbole«: Hier werden alle Ihre
Symbole angezeigt.

5. Klicken Sie in das leere neue Symbolfeld, um es auszuwahlen.
Im Bereich zum Zeichnen der Symbole wird kein Symbol angezeigt.

6. Erstellen Sie ein neues Symbol.

° Bereits vorhandene Symbole kdnnen Sie jederzeit andern, indem Sie sie auf der
linken Seite auswahlen und im Bereich zum Zeichnen der Symbole bearbeiten.

Alle Anderungen werden automatisch in den Bereich »Eigene Symbole« fiir dieses
Projekt Ubernommen. Symbole kdnnen auch exportiert werden, so dass sie in
anderen Projekten verwendet werden kdnnen.

° Wenn Sie ein benutzerdefiniertes Symbol in die Partitur einfligen mochten, klicken
Sie im Bereich auf das Symbol und anschlieBend an die gewunschte Position im
Noten-Editor.

Werkzeuge und Funktionen im Dialog »Eigene Symbole«

Auf der Werkzeugzeile finden Sie von links nach rechts die folgenden Werkzeuge und
Einstellmdglichkeiten:
Objektauswahl

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie ein Objekt auswahlen (halten Sie die
Umschalttaste gedruckt, um mehrere Objekte auszuwahlen) und verschieben
(halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt, um die Bewegungsrichtung auf
horizontal oder vertikal zu beschranken) oder kopieren (halten Sie beim Klicken die
Alt-Taste gedruckt und ziehen Sie).

Um ein Objekt zu I6schen, wahlen Sie es aus und driicken Sie die Riicktaste oder die
Entf-Taste.

Linie
Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie eine gerade Linie zeichnen.
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Rechteck zeichnen
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie ein Rechteck zeichnen und mit dem Fullen-Schalter
eine Fullfarbe zuweisen.

Vieleck zeichnen
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie ein Vieleck zeichnen. Klicken Sie an die Positionen,
an denen sich die Ecken des Objekts befinden sollen und klicken Sie anschlieBend
auBerhalb des Objekts, um es zu schlieRen.

Kreis zeichnen
Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie einen Kreis zeichnen und mit dem Fullen-Schalter
eine Fullfarbe zuweisen.

Ellipse zeichnen
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie eine Ellipse zeichnen und mit dem Fullen-Schalter
eine Fullfarbe zuweisen.

Bogen zeichnen
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie einen Bogen zeichnen.

Text

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie Text einfligen. Wenn Sie mit diesem Werkzeug in
den Bereich zum Zeichnen der Symbole klicken, wird ein Dialog ge6ffnet, in dem Sie
den Text eingeben und Schriftart, Textformat usw. angeben kénnen.

Wenn Sie ein eingefligtes Textobjekt andern méchten, doppelklicken Sie darauf.

Symbol
Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie ein beliebiges vorhandenes Symbol aus einem
Dialog auswahlen und in der gewlinschten Gréf3e in Ihr eigenes Symbol aufnehmen.
Rahmenfarbe wéhlen
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird Uber das Farbe-Einblendmenu die
Rahmenfarbe ausgewahilt.
Farbe fiir ausgefiillten Bereich wéahlen
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird Uber das Farbe-Einblendmenu die Farbe
fUr den auszufillenden Bereich ausgewahlt (vorausgesetzt, der Fullen-Schalter ist
eingeschaltet).
Fullen
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird das Objekt farbig ausgefullt. Wahlen Sie
die gewlinschte Farbe im Farbe-Einblendmenu aus.
Nicht Fillen
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird das Objekt nicht gefullt.

Farbe
In diesem Einblendmenu kdnnen Sie eine Farbe fir Fullungen oder Objektrahmen
auswahlen. Wahlen Sie »Farben auswahlen...«, um einen Standard-Farbendialog zu
offnen.
Linienstarke
Hier kdnnen Sie die Linienstarke des ausgewahlten Objekts andern.
Im Einblendmenu »Note verknupft« kdnnen Sie Optionen fur mit Notenpositionen verknipfte
Symbole einstellen. Die Einstellung betrifft das Objekt auf der Registerkarte, nicht nur grafische
Symbole im Dialog:
Nicht verknupft
Das Symbol wird nicht mit einer Notenposition verknupft.
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Verkniipft/Links
Das Symbol wird verkntpft und wird links von der Note angezeigt.

Verkniipft/Mitte
Das Symbol wird verknupft und wird mittig unter der Note angezeigt.

Verkniipft/Hinter
Das Symbol wird verknupft und wird rechts von der Note angezeigt.
Im Funktionen-Einblendmen finden Sie die folgenden Optionen (einige dieser Optionen finden
Sie auch im Kontextmenu des Bereichs »Eigene Symbole«):
Neues Symbol
Dem Bereich (und der Liste links im Editor) wird ein neues leeres Symbol
hinzugeflgt.
Symbol l6schen
Loscht das aktuelle Symbol aus dem Bereich.

Eigene Symbole exportieren
Der Bereich mit allen verfiigbaren Symbolen wird in einer separaten Datei auf der
Festplatte gespeichert.

Eigene Symbole importieren
Eine Datei mit Einstellungen fur den Bereich wird importiert. Dabei werden die
aktuellen Einstellungen fur die Registerkarte ersetzt.

Symbol exportieren/importieren
Ein Symbol wird auf Festplatte gespeichert bzw. von Festplatte geladen. Ein
importiertes Symbol ersetzt das aktuelle Symbol im Bereich.

Léschen
Die ausgewahlten Objekte werden geldscht.

Alles auswahlen
Alle Objekte des aktuellen Objekts werden ausgewahlt.

Transformieren - SymbolgréRe dndern
Hier kdnnen Sie die GréRe des ausgewahlten Objekts andern.

Transformieren - Horizontal/Vertikal spiegeln
Das ausgewahlte Objekt wird entlang der horizontalen/vertikalen Achse gespiegelt.

Transformieren - Spiegeln +90
Das ausgewahlte Objekt wird um + 90 Grad gedreht.

Stift - Gruppieren
Die ausgewahlten Objekte werden gruppiert, so dass sie gleichzeitig bearbeitet
werden kdnnen.

Stift - Gruppierung aufheben
Die Gruppierung der ausgewahlten Gruppe wird aufgehoben.

Stift - Nach vorne/ Nach hinten

Mit diesen Optionen kdnnen Sie ausgewahlte Objekte in den Hintergrund/
Vordergrund verschieben.

Ausrichten - Links/Rechts/Oben/Unten/Vertikal zentrieren/Horizontal zentrieren
Die ausgewahlten Objekte werden aneinander ausgerichtet.
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Anzeigen
Hier kdnnen Sie einen VergrolRerungsfaktor einstellen.
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Einleitung

Inhalt dieses Kapitels:

Akkordsymbole manuell und automatisch mit Hilfe der Funktion »Akkordsymbole
erzeugen« eingeben.

Einstellungen fur Akkordsymbole.

Einfugen von Akkordsymbolen

Wenn Sie Akkordsymbole in die Partitur einfigen méchten, kénnen Sie diese mit dem
Akkordsymbol-Schalter im Inspector manuell einfligen. Cubase kann auch eine bestehende
Aufnahme analysieren und die Akkordsymbole erzeugen.

Manuell

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um ein Akkordsymbol zu bestimmen und einzuftgen:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Sonstige-Bereich und klicken Sie auf den Akkordsymbol-Schalter.

2. Klicken Sie an der gewlnschten Einfugeposition in die Partitur.
Der Dialog »Akkordsymbol bearbeiten« wird angezeigt.

3. Geben Sie den Grundton im Grundton-Feld ein.
Sie kdnnen einen Buchstaben eingeben oder die Pfeiltasten rechts verwenden.

4. Geben Sie im Akkordtyp-Feld eine Akkordart an.
Sie kdnnen diese entweder eingeben (z. B. »7«) oder eine Option aus dem Einblendmenu
auf der rechten Seite auswahlen (klicken Sie auf den Abwartspfeil, um das Einblendmeni
zu 6ffnen).

5. Stellen Sie eine Tension (Akkorderweiterung) im Tensions-Feld ein.

Auch hier kénnen Sie den Wert eingeben oder das Einblendmeni verwenden. Es gibt
jedoch einige Anzeigeoptionen, die Sie nur durch Eingabe erhalten (siehe Tabelle unten).
AulRerdem ist es mdglich, hier Text einzufligen (z. B. »keine Terz«). Sie kdnnen zunachst
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Tensions aus dem Einblendment auswahlen und anschlieBend spezielle Optionen selbst
eingeben.

Wenn Sie eine spezielle Bassnote einrichten mochten, z. B. ein D in einem C-Dur-Akkord,
stellen Sie sie im Bassnote-Einblendmen ein. Beachten Sie dabei, dass der Wert nicht dem
Grundton entsprechen darf.

Das Programm speichert das Verhaltnis zwischen Grundton und Bassnote. Wenn Sie den
Grundton verandern, andert sich die Bassnote entsprechend.

Wenn der Grundton in Kleinbuchstaben angezeigt werden soll, schalten Sie die
Kleinbuchstaben-Option ein.

Mit der Option »Enh. Verwechslung« kdnnen Sie die enharmonische Verwechslung ein-
und ausschalten.

Klicken Sie auf Ubernehmen.
Das Akkordsymbol wird in der Partitur angezeigt.

Wenn Sie den Dialog »Akkordsymbol bearbeiten« fur ein vorhandenes Akkordsymbol
6ffnen mochten, doppelklicken Sie auf dieses Symbol.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken und aus dem
Kontextmenu die Eigenschaften-Option wahlen.

Tensions-Feld

Zeichen Beschreibung Beispiel Ergebnis
| os) 3iHs)
0 Die Tensions werden - ¢
in Klammern gesetzt.
m. =2 )
/ Die Tensions werden - c
durch einen
Schragstrich
abgetrennt.
Die Tensions werden | oo Ci
Ubereinander
angeordnet.
Sie kdnnen auch mehrere Optionen E— C
miteinander kombinieren. Hier wurden zwei
Optionen kombiniert und ein Leerzeichen
eingefugt, um die »9« Uber der »5« zu
platzieren. Nur ein »(«-Zeichen ist erforderlich,
wenn die Option » | « verwendet wird.

Mit der Funktion »Akkordsymbole erzeugen«

Wenn Sie in einem Projekt bereits Akkorde aufgenommen haben, kann Cubase diese analysieren
und sie in Akkordsymbole umwandeln:

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie Ihre Aufnahme im Noten-Editor.

Wenn die Akkorde auf einer anderen Spur eingefuigt werden sollen, kdnnen Sie einen
leeren Part auf dieser Spur erzeugen und ihn zusammen mit der Aufnahme 6ffnen.
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2. Nehmen Sie gegebenenfalls Einstellungen fuir die Anzeige der Akkorde vor. Diese
Einstellungen sind im Notationseinstellungen-Dialog auf der Projekt-Seite unter
»Akkordsymbole« definiert.

Sie kdnnen diese Einstellungen auch wieder verandern, nachdem Sie die Akkorde
eingeflgt haben.

3. Wabhlen Sie die Noten aus, fur die Sie Akkordsymbole erzeugen mdchten.
Falls Sie fur alle Akkorde der Spur Akkordsymbole erzeugen méchten, wahlen Sie im
Bearbeiten-MenuU aus dem Auswahl-Unterment den Alle-Befehl.

4. Aktivieren Sie mit Hilfe der Pfeil-nach-oben-Taste/Pfeil-nach-unten-Taste das
gewulnschte Notensystem.
Dies sollte das Notensystem sein, in das die Akkordsymbole eingefligt werden sollen.

5. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Akkordsymbole erzeugenc.

Die Akkorde werden angezeigt. Sie kdnnen wie alle anderen Symbole verschoben, kopiert
und geldscht werden. Doppelklicken Sie auf ein Akkordsymbol, um es im Dialog
»Akkordsymbol bearbeiten« zu bearbeiten (genauso wie beim manuellen Erstellen von
Akkorden, siehe oben).

Dlm? Lo Fsust Bh7#5
|

E====—=

Das Notenbild nach der Anwendung von »Akkordsymbole erzeugen«

Anstelle des Befehls »Akkordsymbole erzeugen« kénnen Sie auch das Symbol zum
Erzeugen von Akkordsymbolen in der erweiterten Werkzeugzeile verwenden.

Make Chord Symbols

WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzufligen von Symbolen fur Gitarrenakkorde auf Seite 122

Die Akkordanalyse

Es wird davon ausgegangen, dass die MIDI-Akkorde in der einfachsten Umkehrung gespielt
werden. Wenn dies nicht der Fall ist, wird eine andere Bassnote hinzugefugt. So werden z. B. die
Noten CEG als C-Dur-Akkord interpretiert, GCE aber als C-Dur mit einem G im Bass. Wenn die
Umkehrung nicht ausgefiihrt werden soll (keine hinzugefligte Bassnote), halten Sie die Strg-
Taste/Befehlstaste gedrickt, wahrend Sie »Akkordsymbole erzeugen« auswahlen.

Alle ausgewahlten Noten auf allen Systemen werden in die Analyse einbezogen. Wenn in einem
System ein Wechsel stattfindet, werden die Noten erneut interpretiert und ein neues
Akkordsymbol wird angezeigt. Daher sollten Sie nicht ausgerechnet die Melodie-Spur in den
Noten-Editor Ubernehmen, wenn Sie mit der Funktion »Akkordsymbole erzeugen« arbeiten, da
sonst viele zusatzliche Akkorde mit merkwurdigen Akkorderweiterungen (Tensions) entstehen
kénnten.

AulBRerdem wird der eingestellte Quantisierungswert bertcksichtigt. Im Extremfall wird an jeder
Position des Quantisierungsrasters ein neuer Akkord angezeigt.

Es mUssen mindestens drei Noten an einer Stelle stehen, damit das Programm einen Akkord
erzeugen kann. AuBerdem werden bestimmte Notenkombinationen nicht als Akkord erkannt
und daher nicht umgewandelt.

Das Analyseverfahren ist nicht hundertprozentig zuverlassig. Das ist auch gar nicht moglich, da
eine Tonkombination in einem Zusammenhang anders interpretiert werden kann als in einem
anderen. Mdglicherweise ist eine manuelle Nachbearbeitung notwendig. Wenn Sie die Spur nur
aufnehmen, um Akkorde automatisch zu erstellen, spielen Sie den Akkord so einfach wie moglich
in der richtigen Umkehrung und ohne Oktaven hinzuzufugen.
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Die aktuelle Akkordanzeige

Cubase enthalt eine praktische Funktion, die Akkorde in der Notenanzeige des Noten-Editors
anzeigt. Wenn Sie wissen mdchten, welchen Akkord einige gleichzeitig gespielte Noten ergeben,
setzen Sie den Positionszeiger an die Position, an der sich die Noten befinden. Alle Noten, die der
Positionszeiger »berlhrt«, werden analysiert, und der entsprechende Akkord wird in der
Statusanzeige unter »Aktuelle Akkordanzeige« angezeigt.

Globale Akkordeinstellungen

Im Notationseinstellungen-Dialog finden Sie unter »Projekt-Akkordsymbole« mehrere globale
Einstellungen, die sich auf die Darstellung von Akkorden beziehen. Diese Einstellungen werden
auf alle Akkorde im Projekt angewendet.

HINWEIS

Mehrere Optionen im Programmeinstellungen-Dialog (Event-Darstellung-Akkorde) beeinflussen
ebenfalls die Anzeige von Akkorden.

Akkordsymbole

[ Project [ Layout [ staff [ Tet

Font Settings
Motation Style
Accidentals
Chord Symbaols
Guitar Library
Spacings

-]

Schrift (Akkordsymbole)

Optionen

° Verwenden Sie die vier Wertefelder, um die GréRen fir die Grundnote (Basis), den Typ, die
Tension und die Bassnote eines Akkords festzulegen.

Geben Sie Werte ein oder verwenden Sie die Einblendmenis. Normalerweise sollte der
Grundton-Wert (Basis) am hdchsten und der Tension-Wert (Tens.) am niedrigsten sein.

° Wenn der Grundton an der Bassnote ausgerichtet werden und beide an derselben

vertikalen Position angezeigt werden sollen, schalten Sie die Option »Bassnote ausrichten«
ein.

° Wenn die Tensions an derselben vertikalen Position angezeigt werden sollen wie der

Grundton (statt etwas oberhalb des Grundtons), schalten Sie die Option »Tensions auf die
Grundlinie« ein.

° Wenn Sie ein Notensystem skalieren und die Akkordsymbole entsprechend anpassen

mochten, schalten Sie die Option »Akkordsymbole skalieren« ein. (Verwenden Sie hierzu
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im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Optionen« die Grof3e-Option im
Systemgrofe-Bereich.)

° Wenn Akkordsymbole in der Partitur von einer Uber den Notensystemeinstellungen-Dialog
eingestellten Darstellungstransponierung betroffen sein sollen, schalten Sie die
Darstellungstransponierung-Option ein.
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Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Arbeiten mit verschiedenen Textarten.
° Eingeben und Bearbeiten von Text.
° Festlegen von Schriftart, -grof3e und -stil.
° Eingeben von Liedtexten.

Hinzufligen und Bearbeiten von Textsymbolen

In diesem Abschnitt wird die Vorgehensweise zum Hinzufligen und Bearbeiten von Textsymbolen
beschrieben. Es gibt verschiedene Arten von Textsymbolen, die Vorgehensweise ist jedoch gleich,
mit Ausnahme des Textblocks (»Block Text«) und der Seitentextsymbole (»Page Text).

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschiedene Textarten auf Seite 155
Block-Text auf Seite 158

Seitentext (Page Text) auf Seite 160

Hinzufugen von Textsymbolen

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass das richtige Notensystem aktiv ist.

2. Legen Sie Schriftart, -groRe und -stil (oder ein Textformat) fir einen Text fest.
Sie kdnnen diese Einstellungen auch wieder verandern, nachdem Sie den Text eingefligt
haben.

3. Offnen Sie im Symbol-Inspector einen Symbol-Bereich.
Die verschiedenen Textsymbole finden Sie im Sonstige-Bereich.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Textsymbol im Bereich, um die Ebene
auszuwahlen, in der Sie den Text einflgen moéchten.

Nicht alle Textsymbole sind fiir alle Ebenen verfligbar.

5. Klicken Sie in der Partitur an die Stelle, an der Sie das Symbol einfigen méchten.

Wenn Sie Liedtext (Lyrics) hinzufigen méchten, klicken Sie ober- oder unterhalb einer
Note. (Der Liedtext wird um jede Note zentriert und vertikal an der Position ausgerichtet,
auf die Sie geklickt haben.)
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6. Geben Sie den Text im daraufhin angezeigten Textfeld ein.

Sie kdnnen mit der Riicktaste Buchstaben I6schen und den Positionszeiger mit der Pfeil-
nach-links-Taste/Pfeil-nach-rechts-Taste verschieben.

7. Wenn Sie den Text eingegeben haben, driicken Sie die Eingabetaste.

Der Text wird angezeigt. Sie kdnnen ihn wie jedes andere Symbol verschieben, kopieren
oder I8schen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auswahlen von Schriftart, -groRe und -stil fur den Text auf Seite 153
Liedtext auf Seite 156

Karaoke-Liedtext als Text importieren

Wenn Sie die Option »Karaoke-Liedtext als Text importieren« im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite MIDI-MIDI-Datei) einschalten, werden Karaoketexte aus MIDI-Dateien beim Import in Text
umgewandelt. Diesen Text kénnen Sie genauso wie regularen Text bearbeiten.

Melisma-Linien

Wenn Sie ein Textsymbol hinzufiigen, wird rechts am Textelement ein Griff angezeigt. Wenn Sie
diesen Griff nach rechts ziehen, wird eine so genannte »Melisma-Linie« vom Text aus gezeichnet.
Diese kann zu verschiedenen Zwecken verwendet werden:

° Wenn Sie beim Hinzuflgen von Liedtext darauf hinweisen mochten, dass eine Silbe Uber
mehrere Noten gesungen werden soll:

i I L" I'!l' i
— | i—d

you're my_ . ba - by

° Wenn der Text ein Hinweis zur Artikulation oder Spielweise ist, der nur fir eine bestimmte
musikalische Phrase gelten soll:

Growl 1
.- L .
I—%—" 4 el

° Wenn der Text ein Hinweis zur Artikulation oder Spielweise ist, der von dieser Stelle in der
Partitur an gelten soll:
MOLTO FURIOSO! ———3

>
*—p———'h——zp:::F -
I
T

| - I T T

1

gt

1 1

5 o et

Im Notationseinstellungen-Dialog (auf der Text-Registerkarte) finden Sie zwei Einstellungen, mit
denen Sie die Darstellung der Melisma-Linien festlegen konnen:

° Im Einblendmeni »Melisma-Stil« kdnnen Sie festlegen, ob die Linie gestrichelt oder
durchgehend dargestellt werden soll.

° Im Einblendmeni »Melisma-Ende« kdnnen Sie auswahlen, ob das Ende der Linie offen
dargestellt werden soll, als Pfeil oder in Form einer »Klammer« nach unten (abwarts) oder
nach oben (aufwarts).
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Platz schaffen

Durch Ziehen und Ablegen von Notensystemen kdnnen Sie Abstande in Doppelsystemen oder
zwischen Gesamtsystemen einstellen. Mit Auto-Layout geht das Programm »durch« die Noten
und nimmt Einstellungen an Taktbreiten, Systemabstanden usw. vor.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben von Notensystemen auf Seite 187
Auto-Layout auf Seite 191

Bearbeiten des Texts

Wenn Sie sich vertippt haben oder aus anderen Griinden Anderungen am Text vornehmen
mochten, doppelklicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug auf ein Textelement, bearbeiten
Sie den Text und driicken Sie anschlieBend die Eingabetaste.

Sie kdnnen auch ein bestimmtes Wort in der ganzen Partitur ersetzen (Suchen und
Ersetzen), ohne den Text manuell bearbeiten zu mussen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Suchen und Ersetzen auf Seite 163

Auswadhlen von Schriftart, -groRe und -stil fiir den Text

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie den Text aus, fur den Sie Einstellungen vornehmen mochten.

Wenn kein Text ausgewahlt ist, werden die von Ihnen vorgenommenen Einstellungen zu
den Standardeinstellungen. Wenn Sie das nachste Mal Text einfigen, werden diese
Einstellungen verwendet.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Text-Seite.

Wabhlen Sie im Schrift-Einblendmenu eine Schriftart aus.

Wie viele und welche Schriftarten angezeigt werden, hangt davon ab, welche Schriftarten
Sie auf Ihrem Computer installiert haben.

WICHTIG

Fir normalen Text sollten die Steinberg-Schriftarten nicht verwendet werden. Diese
Schriftarten werden von Cubase fur alle Notationssymbole usw. verwendet.

Wahlen Sie eine TextgroRe aus dem Grol3e-Einblendment aus (oder geben Sie den
gewunschten Wert manuell in das Eingabefeld ein).

Sie kdnnen auch eine oder mehrere Schriftartoptionen aus den Einblendmendis oder mit
Hilfe der Optionsfelder auswahlen.

Klicken Sie auf den Ubernehmen-Schalter, um die Einstellungen fir den ausgewahlten Text
zu Ubernehmen.

Sie kdnnen auch andere Textfelder auswahlen, wahrend der Dialog gedffnet ist. Der Dialog
wird dann aktualisiert und zeigt die Einstellungen fur den ausgewahlten Text an.

Nach erfolgreicher Formatierung schliel3en Sie den Notationseinstellungen-Dialog.

Spezielle Stiloptionen

Die meisten Optionen sind gewdhnliche Variationen des Textstils wie »Fett«, »Kursiv,
»Unterstrichen« usw. Es sind jedoch auch einige spezielle Stiloptionen verfugbar:
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Rahmen
Mit dieser Funktion kann der Text in einem rechteckigen oder ovalen Rahmen
dargestellt werden.

Melisma-Optionen
Mit diesen Optionen wird die Darstellung der »Melisma-Linie« festgelegt.

Position

Hier konnen Sie auswahlen, welche Seite des markierten Texts (»Links« oder
»Rechts«) fur die Berechnung der genauen Position verwendet wird. Die Einstellung
wirkt sich immer dann aus, wenn der Text automatisch verschoben wird (z. B. durch
eine Auto-Layout-Funktion, das Verschieben von Taktstrichen usw.). Wenn z. B. der
Text direkt vor einer Note steht (links davon), missen Sie »Rechts« auswahlen, damit
der Text nach dem Verschieben noch sinnvoll angeordnet ist.

Ausrichtung: Links/Mitte/Rechts

Hier kdnnen Sie die Textausrichtung angeben. Diese Optionen sind nur fur Texte
verfuigbar, die mehrere Zeilen umfassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Melisma-Linien auf Seite 152

Arbeiten mit Textformaten

Textformate kdnnen als Vorgaben angesehen werden, die Einstellungen fur Schriftart, -gro3e
und -stil beinhalten. Wenn Sie Textformate fur die Einstellungen erstellen, die Sie am haufigsten
bendtigen, kdnnen Sie viel Zeit sparen.

Erstellen von Textformaten

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite und wéhlen Sie »Schriftart.
2 Wahlen Sie die Set-Registerkarte.

3. Wahlen Sie im Set-Einblendmen die Leer-Option.

4

Wahlen Sie eine Schriftart aus, legen Sie eine SchriftgroRe fest und stellen Sie die
Stiloptionen ein, die Sie verwenden mochten.

Die Optionen sind die gleichen wie beim Einstellen der Schriftart auf der Text-Seite im
Notationseinstellungen-Dialog (siehe oben).

5. Klicken Sie in das Textfeld fir das Set-Einblendment und geben Sie einen Namen fur das
neue Textformat ein.

6. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Schalter, um das neue Textformat-Set zu speichern.

Verwenden von Textformaten

Wenn Sie Textformateinstellungen auf einen oder mehrere Textblécke anwenden méchten,
wahlen Sie die Textbldcke aus, wahlen Sie im Notationseinstellungen-Dialog auf der Text-Seite
aus dem Set-Einblendmenii das gewiinschte Textformat und klicken Sie auf »Ubernehmenc. Sie
konnen Textformateinstellungen auch direkt in der Partitur auf einen Textblock anwenden,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Textblock klicken und im Kontextmenu das
Textformat auswahlen.

° Wenn Sie ein Textformat auf der Text-Seite auswahlen und in der Partitur kein Text
ausgewahlt ist, werden die Einstellungen das nachste Mal verwendet, wenn Sie Text
eingeben.
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HINWEIS

Beim Auswahlen eines Textformats fur einen Textblock entsteht zwischen dem Text und dem
Textformat eine Verkntpfung. Alle Textformatanderungen haben Auswirkungen auf die Texte,
denen diese Formate zugewiesen sind. Sie kénnen diese im Notationseinstellungen-Dialog unter
»Projekt-Schriftart« auch manuell andern. In diesem Fall wird die Verknipfung mit der Schriftart
jedoch aufgehoben.

Bearbeiten von Textformaten

Wenn Sie Einstellungen in einem Textformat vornehmen, werden alle Texte, denen dieses
Textformat zugewiesen wurde, entsprechend verandert. Dies ist sehr praktisch, da Sie die
gleichen »allgemeinen« Textformate fir alle Ihre Projekte verwenden (z. B. fur Titel,

Kommentare, Liedtext) und gegebenenfalls fir verschiedene Projekte die Schriftart, SchriftgroRe
usw. andern kdnnen. Dadurch kénnen Sie leichter Projekte auf andere Computer Ubertragen (auf
denen eventuell nicht die gleichen Schriften installiert sind).

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog. Klicken Sie auf der Projekt-Seite links auf
»Schriftart« und 6ffnen Sie die Set-Registerkarte.

Wahlen Sie im Set-Einblendmen( das Textformat-Set aus, das Sie bearbeiten mdchten.

Andern Sie die Einstellungen wie gew(inscht.
Dies beinhaltet auch den Namen des Sets.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Verschiedene Textarten

Sie kdnnen verschiedene Textarten auf unterschiedlichen Ebenen der Partitur einfiigen. Die
ausgewahlte Ebene bestimmt, welche Textart verfugbar ist.

Normaler Text

Wenn Sie normalen Text eingeben moéchten, wahlen Sie im Sonstige-Bereich das Text-Symbol. Sie
kdnnen diese Textart auf allen Ebenen einflgen.

Der Text ist mit seiner Takt- und Notensystemposition verbunden. Wenn Sie einen Takt oder das
gesamte Notensystem verschieben, wird auch der Text verschoben.

Einfugen von Text liber die Zwischenablage

Sie kdnnen Text aus einer anderen Anwendung in ein Textsymbol in der Notation einflgen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Textsymbol und wahlen Sie im Kontextmeni den
Befehl »Text aus Zwischenablage« aus. Dieser Befehl ist auch im Funktionen-Untermeni des
Notation-MenUs verfugbar.

Wenn Sie ausgewahlten Text kopieren mochten, wahlen Sie im KontextmenU den Befehl »Text in
Zwischenablagex.
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Liedtext

Wenn Sie normalen Liedtext eingeben mdchten, wahlen Sie im Sonstige-Bereich das Liedtext-
Symbol. Sie kénnen diese Textart nur auf der Noten-Ebene einfligen.

Wenn Sie Liedtext eingeben méchten, sollten Sie ober- oder unterhalb der Note klicken, zu der
die Silbe gehort. Der Liedtext wird dann um diese Note zentriert und vertikal an der Position
ausgerichtet, auf die Sie geklickt haben. Liedtext kann aber wie alle anderen Symbole
nachtraglich nach oben oder unten verschoben werden.

Der Text ist mit der Position der Note verbunden, zu der er gehort. Wenn Sie die Note
verschieben, wird auch der Text verschoben. DarUber hinaus wird der Abstand zwischen den
Noten dem Liedtext entsprechend angepasst.

Eingeben von Liedtext fir mehrere Noten

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie auf der Sonstige-Registerkarte im Inspector das Lyrics-Symbol und klicken Sie
mit dem Stift-Werkzeug ober- oder unterhalb der Note, an der der Liedtext beginnen soll.

Melody A-  A-
AT [ /Ay \
P—— Y
e )
o) %

Ein Texteingabefeld wird gedffnet, in dem Sie die Textsilbe eingeben kénnen, die zu dieser
Note gehort.

Drucken Sie die Tab-Taste.
Das Programm schaltet zur nachsten Note weiter.

Melody A-  A-

/Ab
D v LN
Y who | ¥

Geben Sie den Text zu dieser Note ein und driicken Sie erneut die Tab-Taste.

Fahren Sie fort, bis Sie die letzte Silbe eingegeben haben, und dricken Sie die
Eingabetaste oder klicken Sie auBerhalb des Textfelds.

Bei diesem Vorgehen werden die Notenpositionen so angepasst, dass sich die
»Textblocke« nicht Uberlappen. Wenn Sie nicht méchten, dass die Notenpositionen
verandert werden, schalten Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-
Liedtext« die Option »Liedtext nicht synchronisieren« ein. Wenn diese Option aktiviert ist,
gibt es keine Auswirkungen auf die Notenpositionen.

Wenn Sie mehrsilbige Wérter eingeben, werden die Silben normalerweise durch
Bindestriche (-) voneinander getrennt. StandardmaRig werden die Bindestriche zwischen
den Silben automatisch zentriert. Sie konnen dieses Verhalten unterdriicken, indem Sie im
Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Liedtext« die Option »Bindestriche
nicht zentrieren« einschalten.
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Liedtext und Taktbreite

Wenn Sie Liedtext eingeben, wird das Notenbild wahrscheinlich zunachst tberladen wirken, da
der Text mehr Platz bendtigt als die Noten. (AulRerdem sind unmittelbar nach der Eingabe alle
Textelemente ausgewahlt, was besonders bei Uberlappungen ungewohnt aussehen kann.)
Verwenden Sie in diesem Fall die Funktion »Auto-Layout«, um die Taktbreiten automatisch
anzupassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auto-Layout auf Seite 191

Hinzufligen einer zweiten Strophe

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine zweite Strophe einzuftigen:

VORGEHENSWEISE
1. Geben Sie den neuen Text Uber oder unter der bereits vorhandenen Strophe ein.
2. Wahlen Sie alle Worter aus, die Teil der neuen Strophe sein sollen.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlten Worter, um das Kontextmenu
zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie bei der Option »Zu Strophe« die gewlinschte Strophe aus (1 bis 6).
Der ausgewahlte Text wird der entsprechenden Strophe zugewiesen.
Texte unterschiedlicher Strophen werden auf dem Bildschirm automatisch in
unterschiedlichen Farben dargestellt. Alle Strophen werden jedoch in Schwarz gedruckt.
° Wenn Sie alle Worter einer Strophe auswahlen mochten, doppelklicken Sie mit
gedruckter Umschalttaste auf das erste Wort der entsprechenden Strophe.
Alle nachfolgenden Wérter der Strophe werden ausgewahlt.

Zuordnen von Liedtext zu Stimmen

Jede Stimme kann ihren eigenen Liedtext haben. Wenn Sie mit mehreren Gesangsstimmen
arbeiten, kdnnen Sie nacheinander Text fur jede Stimme eingeben.

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass in der erweiterten Werkzeugzeile die gewlinschte Stimme
ausgewahlt ist.

2. Offnen Sie im Symbol-Inspector den Sonstige-Bereich und klicken Sie auf das Liedtext-
Symbol.

3. Klicken Sie auf die erste Note der ausgewahlten Stimme.
Geben Sie den Liedtext ein, indem Sie mit der Tab-Taste von Note zu Note gehen.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, indem Sie die nachste Stimme aktivieren, auf die erste
Note in dieser Stimme klicken und wie oben beschrieben fortfahren.

6. Falls nétig, kdnnen Sie den Liedtext jeder Stimme nachtraglich verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingeben von Noten in Stimmen auf Seite 78

Verschieben von Liedtext

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie Liedtext nach oben oder unten verschieben mochten
(z. B. um Platz fur einen zweiten Vers zu schaffen):
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VORGEHENSWEISE

1.

Doppelklicken Sie mit gedruckter Umschalttaste auf das erste Wort des Liedtexts.
Es werden alle Liedtext-Elemente ausgewahlt.

Ziehen Sie eines der Liedtext-Elemente nach oben oder unten.

Alle ausgewahlten Liedtext-Elemente werden entsprechend verschoben.

Einfligen von Liedtext aus der Zwischenablage

Wenn Sie Thren Liedtext in einer anderen Anwendung schreiben méchten, kdnnen Sie ihn
folgendermalf3en in Cubase importieren:

VORGEHENSWEISE

1.

Erstellen Sie den Text in einer anderen Anwendung.

Wie gewohnt kdnnen Sie einzelne Worter durch Leerzeichen und Silben eines Worts durch
Bindestriche (-) voneinander trennen.

Kopieren Sie den Text.

Wabhlen Sie in Cubase die erste Note aus, an der der Text eingefiigt werden soll.

Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Funktionen-Untermenu die Option »Liedtext aus
Zwischenablagex.

Der Text wird eingefugt. Er beginnt an der ausgewahlten Note.

Block-Text

Mit Hilfe von Block-Text kdnnen Sie Text aus einer Datei oder aus der Zwischenablage
importieren. Gehen Sie folgendermaRen vor:

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie auf das Symbol fur Block-Text im Sonstiges-Bereich, um das Stift-Werkzeug zu
aktivieren.

Sie kdnnen Block-Text auf der Projekt-Ebene einfligen (fur Text, der auf allen Seiten
angezeigt werden soll, zum Beispiel den Titel der Partitur), auf der Layout-Ebene (um einen
Titel nur fur ein bestimmtes Spur-Layout zu drucken, zum Beispiel fUr ein bestimmtes
Instrument), oder auf der Noten-Ebene (dieser Text wird nur in der Partitur flr einen
bestimmten Part angezeigt).

Klicken Sie in der Partitur an die Stelle, an der der Text eingefuigt werden soll.
Ein Dateiauswahldialog wird angezeigt.
Wabhlen Sie die zu importierende Text- oder RTF-Datei aus.

Klicken Sie auf Offnen.
Der Text dieser Datei wird in die Partitur eingefugt.

Optionen fur eingefugten Block Text

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen eingefligten Textblock klicken, wird ein
Einblendmeni mit den folgenden Optionen angezeigt:

Einstellungen

Mit dieser Option wird der Dialog »RTF-Einstellungen« gedffnet. Sie kdnnen diesen
Dialog auch durch Doppelklicken auf den Textblock 6ffnen.
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Text importieren
Mit dieser Option wird Text aus einer Text- oder RTF-Datei importiert. Der importierte
Text ersetzt den Text im Textblock.

Text aktualisieren
Mit dieser Option wird der Text aus der Datei erneut importiert.

Text aus Zwischenablage
Mit dieser Option wird Text aus der Zwischenablage in den Textblock eingefugt.

Text in Zwischenablage
Mit dieser Option wird der Text im Textblock in die Zwischenablage kopiert.

Ein-/Ausblenden
Blendet den Textblock aus. Um den Text wieder anzuzeigen, aktivieren Sie die
Ausblenden-Option in der Filterzeile und wahlen Sie im Kontextmenu »Ein-/
Ausblendenc.

Eigenschaften
Mit dieser Option wird der Dialog »RTF-Einstellungen« gedffnet.

RTF-Einstellungen

Wenn Sie im Kontextmenu »Einstellungen« wahlen (oder auf den Textblock doppelklicken), wird

ein Dialog angezeigt, in dem Sie Einstellungen flr den Text vornehmen kénnen:

Schrift
Hier kdnnen Sie die fur den Textblock zu verwendende Schrift auswahlen. »Keine
Anderung« bedeutet, dass (sofern méglich) die Schrift aus der urspriinglichen Datei
verwendet wird.

GroRRe

Hier konnen Sie die TextgroRe als Prozentwert einstellen.

Rahmen zeichnen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Rahmen um den Textblock angezeigt.

Zeilenumbriiche
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der eingefligte Text so umgebrochen, dass er in
den Textblock passt.

Ersetzen-Modus
Wenn diese Option eingeschaltet ist, verdeckt der eingeflgte Text den darunter
liegenden Teil der Partitur.

Transp.-Modus

Wenn diese Option eingeschaltet ist, verdeckt der eingefligte Text den darunter
liegenden Teil der Partitur nicht.

Lay Text

Mit dem Symbol »Lay Text« kdnnen Sie Layout-Text fir mehrere Notensysteme einfligen. Dieses
Symbol ist fur die Layout-Ebene verfligbar.

Wenn Sie den eingefligten Text fur unterschiedliche Systeme im Layout ein- oder ausblenden
mochten, aktivieren oder deaktivieren Sie die L-Spalte fur die entsprechenden Spuren im
Notensystemeinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite. Der Text wird dann in allen Systemen
angezeigt, fur die Sie die L-Spalte aktivieren; das bedeutet, dass er mit der Takt- und
Notensystemposition verbunden ist. Wenn Sie einen Takt oder das gesamte Notensystem
verschieben, wird auch der Text verschoben.
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Gehen Sie folgendermal3en vor, um Layout-Text einzufiigen:

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Projekt-Fenster die Spuren aus, fur die Sie Text einfigen mochten.
2.  Offnen Sie den Noten-Editor.

3. Aktivieren Sie im Sonstige-Bereich des Symbol-Inspectors das Symbol »Lay Text« und
klicken Sie an die Stelle in der Partitur, an der Sie den Text einfiugen mdchten.

4. Geben Sie den Text ein, den Sie fir das Layout anzeigen mochten.

Wie bei normalem Text kénnen Sie den Text von externen Quellen kopieren und in diesem
Symbol einfiigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Normaler Text auf Seite 155

Seitentext (Page Text)

Die Seitentextsymbole finden Sie im Sonstige-Bereich. Wenn Sie Seitentext in der Projekt-Ebene
einfligen, wird er Teil des Projekt-Layouts und in allen Layouts angezeigt.

»Page Text« ist nicht mit einer Noten-, Takt- oder Notensystemposition verbunden. Wenn Sie
andere Objekte auf der Seite verschieben, hat dies also keinen Einfluss auf den Seitentext.
Normalerweise wird Seitentext fur Partiturtitel, Seitenzahlen, Copyright-Angaben und andere
Textelemente verwendet, die fiir alle Parts angezeigt werden sollen (wenn Sie méchten auf allen
Seiten).

Page Text eingeben

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Sonstige-Bereich im Symbol-Inspector.
2. Klicken Sie auf das Symbol fur »Page Text« und klicken Sie in die Partitur.
Es spielt keine Rolle, wo Sie klicken - die Positionierung wird im Dialog vorgenommen.
3. Geben Sie im Feld oben im Dialog den Text ein, der angezeigt werden soll.
Mit Hilfe von Sonderzeichen kdnnen Sie Variablen erzeugen, z. B. Seitenzahlen.
Nehmen Sie die Einstellungen fur die Positionierung des Textelements vor.

Wahlen Sie ein Textformat fur den Text oder legen Sie Schriftart, GréBe und Stil manuell
fest.

6. Klicken Sie auf OK.

Der Text wird eingefugt. Sie kdnnen die Position des Texts manuell verandern, indem Sie
den Textblock mit der Maus ziehen.

Optionen zur Texteinstellung

Auf allen Seiten anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Text auf allen Seiten angezeigt. Wenn der
Text nicht auf der ersten, aber allen folgenden Seiten angezeigt werden soll, schalten
Sie die Option »Aul3er erste« ein.

Auf erster Seite anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Text nur auf der ersten Seite angezeigt.
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Linie
Hier kdnnen Sie festlegen, wie der Text angeordnet werden soll. Wenn Sie mehrere
Texte an der Position »Oben/Links« einfligen, kdnnen Sie sie durch Eingeben der
gewunschten Anzahl an Textzeilen sortieren.

Position wechseln

Wenn Sie diese Option einschalten und auf der rechten Seite die Option »Links« oder
»Rechts« eingeschaltet ist, wird der Text auf geraden bzw. ungeraden Seiten links
bzw. rechts angezeigt.

Optionen fiir die Position

Diese Optionen legen fest, wo auf der Seite der Text angezeigt wird (Oben/Unten
und Links/Rechts/Mitte).

Einfligen von Variablen

Beim Eingeben des Texts kdnnen Sie auBerdem Sonderzeichen oder »Platzhalter« fur
verschiedene Attribute angeben. Wenn der Text angezeigt wird, werden diese Zeichen durch ihre
tatsachlichen Werte ersetzt. Die folgenden Variablen sind verfiigbar:

%p
Die aktuelle Seitenzahl.

%I (kleines L)
Der lange Notensystemname.

%s
Der kurze Notensystemname.

%r

Der Name des Projekts.

Wenn Sie z. B. den Text »%l, %r, Seite %p« eingeben, kdnnte er in der Partitur als »Erste Violine,
Quartett Nr.2, Seite 12« angezeigt werden.

Arbeiten mit den Notationseinstellungen (Text-Seite)

Im Notationseinstellungen-Dialog (Text-Seite) gibt es verschiedene Einstellungen flr Text. Die
Schalter entsprechen den Symbolen im Sonstiges-Bereich des Symbol-Inspectors.

° Wahlen Sie im Ebene-Einblendmenu die Ebene aus, die Sie verwenden méchten.
Die in dieser Ebene verfiigbaren Symbole werden links neben dem Einblendmenu
angezeigt.

° Verwenden Sie die Text-Symbole wie die Symbole im Inspector bzw. der Symbolpalette.

Wenn Sie ein Text-Symbol auswahlen und den Mauszeiger Uber die Partitur bewegen, wird
dieser zum Stift-Werkzeug. Klicken Sie an der gewlnschten Stelle in der Partitur, um den
Text einzuflgen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Informationen zu einzelnen Symbolen auf Seite 135
Die Notizen- und die Auswahl-Registerkarte

Unter den Text-Symbolen und dem Ebene-Einblendment befinden sich zwei Registerkarten mit
Texteingabefeldern.

° Verwenden Sie die Notizen-Registerkarte, um langere Textpassagen einzufiigen. Wenn Sie
mit den Texteinstellungen zufrieden sind, wahlen Sie den Text bzw. einen Teil des Texts
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aus und wahlen Sie eine Note in der Partitur. Der Schalter »Liedtext einfigen« unterhalb
der Notizen-Registerkarte ist jetzt verfigbar.

Wenn Sie auf den Schalter klicken, wird der ausgewahlte Text in die Partitur eingefigt.
Dabei steht der Textanfang an der ausgewahlten Note.

Wenn Sie Text(teile) in der Partitur auswahlen und die Auswahl-Registerkarte 6ffnen, wird
der ausgewahlte Text(teil) im Textfeld angezeigt. Sie kdnnen nun den Text andern und die
Textformat-Optionen links verwenden, um die Darstellung des ausgewahlten Texts zu
verandern. Wenn Sie zufrieden sind, klicken Sie auf »Ubernehmenc, um den ausgewahlten
Text durch Ihre Anderungen zu ersetzen.

Textfunktionen

Zusatzlich zu den Textsymbolen, die Sie auf unterschiedlichen Ebenen einfligen kdnnen, stehen
Ihnen weitere Textfunktionen zur Verfugung, die Ihnen die Arbeit an der Partitur erleichtern.
Diese werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Der Worter-Bereich

Wenn Sie bestimmte Worter haufig verwenden, kdnnen Sie sie im Wérter-Bereich des Inspectors
speichern. Auf diese Weise sparen Sie Zeit, da Sie dann das gleiche Wort nicht mehrmals
eingeben mussen.

Speichern von Wértern

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie den Wérter-Bereich im Inspector.
Dieser Bereich ist standardmaRig ausgeblendet.

Geben Sie im Eingabefeld oben im Dialog den gewulinschten Text ein.

Geben Sie im Typ-Einblendmenu die Textart an (»normaler« Text oder Liedtext).
Nehmen Sie Einstellungen fur Schriftart, Schriftgré3e und Schriftstil vor.

Sie kdnnen auch ein Textformat-Set verwenden.

Klicken Sie auf »Endex.

Der eingegebene Text wird im ausgewahlten Symbolfeld im Worter-Bereich angezeigt.

¥ Words

Bridge

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eines der Felder klicken, 6ffnet sich ein
Kontextmenu mit verschiedenen Optionen:

° Wahlen Sie »Bearbeiten«, um den Text-Editor zu 6ffnen.

° Wahlen Sie »Neuk, um einen weiteren leeren Symboleintrag hinzuzuftgen.

° Wahlen Sie »Entfernen«, um Uberfllissige Symboleintrage aus dem Bereich zu
entfernen.

° Wahlen Sie »Als Palette 6ffnen«, um die Registerkarte als Symbolpalette zu 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche des Symbol-Inspectors anzeigen/ausblenden auf Seite 112
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Hinzufligen von Wértern

Sie kdnnen Worter aus dem Worter-Bereich wie normale Symbole hinzuftigen. Wahlen Sie ein
Wort aus und klicken Sie in die Partitur. Sie kdnnen das Wort jedoch nach dem Hinzufugen
genauso wie manuell eingegebenen Text bearbeiten.

Suchen und Ersetzen

Mit der Funktion »Suchen und Ersetzen« kdnnen Sie bestimmte Worter oder eine Gruppe von
Wortern durch ein anderes Wort oder eine andere Gruppe von Wortern ersetzen. Dieser Vorgang
wird automatisch auf alle Textelemente angewendet (unabhangig von Schriftart, -gré3e und -

stil).

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Funktionen-Untermenu die Option »Suchen und
Ersetzen«.

Der Dialog »Suchen und Ersetzen« wird geoffnet.

Find

Replace

W Entire Word
Casze Sensitive

[ Cancel ] [ 0K ]

Geben Sie im Suchen-Wertefeld die Worter ein, die Sie ersetzen mdochten.

Wenn die Wérter unabhangig von GroB3- und Kleinschreibung ersetzt werden sollen,
schalten Sie die Option »Grol3-/Kleinschreibung« aus.

Wenn Worter, die Teil eines anderen Worts sind, nicht ersetzt werden sollen, schalten Sie
die Option »Ganzes Wort« ein.

Wenn Sie z. B. das Wort »string«, nicht aber das Wort »stringendo« ersetzen méchten,
schalten Sie die Option »Ganzes Wort« ein.

Geben Sie im Ersetzen-Feld die Worter ein, durch die die alten ersetzt werden sollen.
Klicken Sie auf OK.

Die unter »Suchen« eingegebenen Worter werden Uberall in der Partitur durch die unter
»Ersetzen« eingegebenen Worter ersetzt.

Notensystemnamen

Einstellungen fir Notensystemnamen kdnnen Sie an unterschiedlichen Stellen vornehmen:

Im Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite legen Sie fest, ob die
Notensystemnamen angezeigt werden sollen und ob die Namen der bearbeiteten Spuren
in der Partitur verwendet werden sollen.

In einem Layout mit mehreren Spuren kénnen Sie wahlen, fur welche Spuren
Notensystemnamen angezeigt werden sollen, indem Sie fir die entsprechende Spur in der
N-Spalte klicken.

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Einstellungen« legen Sie einen
langen und einen kurzen Namen fur das Notensystem fest.

Diese Namen werden angezeigt, wenn die Option »Von den Spuren«im
Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite ausgeschaltet ist. Der unter »Lang«
eingegebene Name wird nur im ersten System angezeigt, in den darauf folgenden
Systemen wird der unter »Kurz« festgelegte Name angezeigt. Wenn der Name nur oben
auf der Seite angezeigt werden soll, lassen Sie das Kurz-Feld leer.
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WICHTIG

Wenn im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Systemnamen« die Option
»Lange Systemnamen auf neuen Seiten« eingeschaltet ist, wird der unter »Lang« festgelegte
Name fir das erste System auf jeder Seite angezeigt.

Auswahlen einer Schriftart fur Systemnamen

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite und wéhlen Sie »Schriftart.

2 Wahlen Sie die Registerkarte »Projekt-Text«.

3. Wahlen Sie im Einblendmenu »Schriftart fir« den Systemnamen-Befehl.

4 Wahlen Sie Schrift, Groe und Stil fir die Notensystemnamen aus (oder wahlen Sie ein
Textformat-Set).

5. Klicken Sie auf »Ubernehmen« und schlieBen Sie den Notationseinstellungen-Dialog.

Weitere Einstellungen fiur Notensystemnamen

Wenn Sie im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Systemnamen« die
Option »Systemnamen links vom System« einschalten, werden die Notensystemnamen
nicht oberhalb, sondern links neben den Notensystemen angezeigt.

Sie kdnnen aulRerdem untergeordnete Namen flr das obere und das untere System
angeben, wenn Sie mit einem polyphonen System oder einem Split-System arbeiten.

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Zwischenrdume« kdnnen Sie die
vertikale und horizontale Position der Notensystemnamen einstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystemnamen auf Seite 163

Taktnummern

Taktnummern-Einstellungen kdnnen an unterschiedlichen Stellen vorgenommen werden.

Allgemeine Einstellungen

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite und wéhlen Sie »Notation«.

2. Suchen Sie in der Liste die Kategorie »Taktnummernx.

3. Mit der Option »Zeige alle« kdnnen Sie einstellen, mit welcher Haufigkeit Taktnummern
angezeigt werden.

Die Optionen sind »Erster Takt« (Taktnummern werden nur beim ersten Takt jedes
Notensystems angezeigt), »Aus« (es werden keine Taktnummern angezeigt) und jede
beliebige Zahl. Klicken Sie in die Status-Spalte und stellen Sie mit dem Mausrad die
gewunschte Option ein.

4. Schalten Sie gegebenenfalls die Option »Bereich mit Mehrfachpausen anzeigen« ein.
Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei mehrtaktigen Pausen die Taktnummer als Bereich
angezeigt, der die Lange der mehrtaktigen Pause darstellt.

5. Wenn die Taktnummern unterhalb der Taktstriche angezeigt werden sollen, schalten Sie
die Option »Taktnummern unter dem System« ein.

6. Klicken Sie auf »Ubernehmen« und schlieBen Sie den Notationseinstellungen-Dialog.
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Schriftart

Wie bei vielen anderen festen Textelementen kénnen Sie Schriftart, -grof3e und -stil fur
Taktnummern im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Schriftart« festlegen.

Zwischenraume

Im Notationseinstellungen-Dialog kdnnen Sie unter »Projekt-Zwischenrdaume« weitere

Einstellungen fir Taktnummern vornehmen:

Erste Taktnummer - horizontaler Versatz
Hier kdnnen Sie den horizontalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem
ersten Taktstrich jedes Notensystems festlegen.

Erste Taktnummer - vertikaler Versatz
Hier konnen Sie den vertikalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem ersten
Taktstrich jedes Notensystems festlegen.

Andere Taktnummern - horizontaler Versatz
Hier konnen Sie den horizontalen Abstand zwischen der Taktnummer und allen
anderen Taktstrichen festlegen.

Andere Taktnummern - vertikaler Versatz

Hier kdnnen Sie den vertikalen Abstand zwischen der Taktnummer und allen
anderen Taktstrichen festlegen.

Takthnummernversatz

Wenn Sie auf eine Taktnummer doppelklicken, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie festlegen
konnen, wie viele Takte in der ansonsten fortlaufenden Nummerierung der Takte Ubersprungen
werden sollen.

I 5| Offset

[ Cancel ] t T 1

Diese Funktion ist besonders bei Wiederholungen nutzlich. Wenn z. B. Takt 7 und 8 einmal
wiederholt werden, sollte die Nummerierung danach bei 11 fortfahren, nicht bei 9. Doppelklicken
Sie dazu auf die 9 und geben Sie eine 2 ein.

Diese Funktion ist auch sinnvoll, wenn die Partitur mit einem Auftakt beginnt und die
Nummerierung beim ersten »richtigen« Takt mit der Nummer 1 beginnen soll. Geben Sie in
diesem Fall im Versatz-Feld fir den zweiten Takt den Wert »-1« ein und stellen Sie sicher, dass die
Taktnummer fur den Auftakt ausgeblendet wird.

° Der Taktnummernversatz ist der Projektebene zugeordnet und wird fir alle Spuren und
Layouts angezeigt.

Einstellungen fiir andere feste Textelemente

Sie kdnnen Einstellungen fur praktisch jeden Text und alle Zahlen in der Partitur vornehmen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite und wihlen Sie »Schriftart.
2. Wabhlen Sie die Registerkarte »Projekt-Text«.

3. Im Einblendmen »Schriftart flr« kdnnen Sie die Textart einstellen, fur die Sie die
Texteinstellungen vornehmen mochten.

4. Nehmen Sie in diesem Dialog ggf. weitere Einstellungen vor.
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Klicken Sie auf »Ubernehmenc, um die Einstellungen fir alle Elemente dieser Taktart zu
Ubernehmen.

Schlie3en Sie anschlieBend den Notationseinstellungen-Dialog.

L e N e Y N N

| | | | [ 1 2" [ L -
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| I | I ] P T L -

Taktnummer vor und nach Anderung der Schriftart.

Sie konnen unter »Schriftart« auch Textformat-Sets einrichten, um schnelle
Textformatanderungen zu ermoglichen.

Wenn Sie ein Set eingerichtet haben, kénnen Sie dies direkt Uber das Kontextmenu
zuweisen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf ein Textelement und wahlen Sie
das gewulinschte Set aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Textformaten auf Seite 154
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Arbeiten mit Layouts

Inhalt dieses Kapitels:

Aufbau und Inhalt von Layouts

Erzeugen von Layouts

Offnen bestimmter Spurkombinationen mit Hilfe von Layouts
Anwenden, Laden, Speichern und Léschen von Layouts
Importieren und Exportieren von Layouts

Arbeiten mit Layouts

Hintergrund: Layouts

Layouts sind »Presets, die Einstellungen fur die Layout-Ebene enthalten: Taktstriche, Layout-
Symbole, Abstand zwischen den Notensystemen usw.

Wann sollten Sie Layouts verwenden?

Die Layout-Einstellungen, die Sie vornehmen mussen, wenn Sie vollstandige Partituren
oder nur Auszlige fir einzelne Instrumente (oder Instrumentgruppen) drucken méchten,
unterscheiden sich voneinander. Mit Hilfe von Layouts kdnnen Sie unterschiedliche
»Ansichten« einer Spur oder einer Gruppe von Spuren einstellen. So kdnnen Sie z. B. ein
Layout fur jedes Instrument und ein Layout fur die gesamte Partitur erstellen.

Wenn Sie im Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite ein anderes Layout
auswahlen, kénnen Sie bestimmte Kombinationen von Spuren unmittelbar im Noten-
Editor 6ffnen, ohne die Parts auf den betreffenden Spuren manuell auswahlen zu mussen.

Was ist ein Layout?

Ein Layout umfasst die folgenden Objekte und Eigenschaften:

die eingefuigten Layout-Symbole

alle Einstellungen der Layout-Seite im Notationseinstellungen-Dialog
die vertikalen Abstande der Notensysteme

Abstande zwischen Taktstrichen

Unterbrochene Taktstriche

HINWEIS

Beachten Sie, dass Symbole aus der Projekt-Registerkarte im Symbol-Inspector, Taktstricharten
und Taktnummernversatz zur Projekt-Ebene gehoren und in allen Layouts angezeigt werden.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Die verfugbaren Symbole auf Seite 114

Speichern von Layouts

Layouts werden automatisch erstellt, wenn Sie eine einzelne Spur oder eine bestimmte
Zusammenstellung von Spuren bearbeiten. Sie sind fester Bestandteil einer bestimmten
Spurkombination und mussen nicht separat gespeichert werden.

Erstellen eines Layouts

Layouts werden automatisch erstellt, wenn Sie eine neue Spurkombination zur Bearbeitung
offnen.

Dabei spielt es keine Rolle, ob diese Spuren vorher schon einzeln oder zusammen mit anderen
Spuren bearbeitet wurden. Wichtig ist nur, dass Sie jetzt die Spuren gemeinsam 6ffnen, fur die
Sie ein Layout erstellen mochten. Wenn Sie z. B. ein Layout fir ein Streichquartett erstellen
mochten, wahlen Sie die Parts auf den entsprechenden Spuren aus und drticken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste-R.

WICHTIG

Die Reihenfolge der Spuren spielt keine Rolle. Sie kdnnen sie im Projekt-Fenster neu ordnen,
ohne das Layout zu entfernen. Die Abstande zwischen den Notensystemen im Layout hangen
jedoch mit der Reihenfolge der Spuren zusammen.

Offnen eines Layouts

Wenn Sie im Notation-Menu den Befehl »Layout 6ffnen...« auswahlen, wird ein Dialog mit allen
verfugbaren Layouts fur das Projekt gedffnet.

° Wahlen Sie in der Liste ein Layout aus, um die zum Layout gehérenden Spuren im Noten-
Editor zu 6ffnen.

Dies ist eine schnelle Methode, um mehrere Spuren im Noten-Editor direkt vom Projekt-
Fenster aus zu &ffnen.

Arbeiten mit Layouts

Im Notationseinstellungen-Dialog befindet sich eine Layout-Seite, in der Sie Einstellungen fur die
unterschiedlichen Layouts vornehmen kénnen. Links im Dialog werden alle vorhandenen
Layouts aufgelistet. (Diese Liste entspricht der Liste im Dialog »Layout 6ffnen, siehe oben.) Das
verwendete Layout wird in der Liste hervorgehoben dargestellt.
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Offnen der Spuren eines Layouts

Wenn Sie eine andere Spurkombination im Noten-Editor 6ffnen moéchten, wahlen Sie das
entsprechende Layout in der Liste aus.

° Sie kdnnen den Dialog gedffnet lassen, wahrend Sie arbeiten, und die Liste zum
Auswahlen der zu bearbeitenden Spuren verwenden.

Importieren von Layout-Symbolen

Wenn Sie ein anderes Layout auswahlen und im Funktionen-Einblendment unter der Liste den
Befehl »Form verwenden« auswahlen, werden alle Symbole aus der Layout-Registerkarte, die in
dieses Layout eingefligt wurden, in das derzeit verwendete Layout importiert.

Verwalten von Layouts

° Wenn Sie ein Layout umbenennen mdéchten, wahlen Sie es in der Liste aus und geben Sie
den gewunschten Namen in das Name-Feld rechts im Dialog ein.

StandardmaRig erhalten Layouts den Namen einer der bearbeiteten Spuren, es ist jedoch
empfehlenswert, einen informativeren Namen fir die einzelnen Layouts festzulegen.

° Wenn Sie ein nicht mehr bendtigtes Layout I6schen mdchten, wahlen Sie es in der Liste
aus und wahlen Sie im Funktionen-Einblendment den Entfernen-Befehl.

° Wenn Sie alle Layouts entfernen mochten, fur die es keine Spurkombinationen mehr gibt,
wahlen Sie im Funktionen-Einblendmenu den Aufraumen-Befehl.

Importieren und Exportieren von Layouts

Wenn Sie ein Layout exportieren oder importieren mochten, wahlen Sie es in der Liste aus und
wahlen Sie dann unterhalb der Liste im Funktionen-Einblendmenii die Option »Exportieren« bzw.
»Importieren«. Beim Exportieren und Importieren von Layouts werden alle
Notensystemeinstellungen berticksichtigt.

Arbeiten mit der Darstellungstransponierung

Sie kdnnen fur alle Notensysteme in einem Layout angeben, ob deren Darstellung transponiert
werden soll. Klicken Sie dazu auf der Layout-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs in die
D-Spalte der Systeme, fur die Sie diese Option ein- oder ausschalten mdchten. Beachten Sie, dass
sich diese Einstellung nur auf das aktuelle Layout auswirkt.
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Arbeiten mit Layouts - Ein Beispiel

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie aus einer Partitur einen Auszug erstellen und gestalten.

VORGEHENSWEISE

1. Bereiten Sie zunachst das Erscheinungsbild der gesamten Partitur einschlie3lich aller
Formate vor.

Hierzu gehdren z. B. das Einfigen von Block-Text Uber die Projekt-Registerkarte fur den
Titel, das Festlegen des Linienstils fur die Taktstriche usw.

2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Seite) und geben Sie den
gewunschten Namen im Name-Feld ein (z. B. »Gesamtpartitur).

SchlieRen Sie den Noten-Editor.
Offnen Sie eine einzelne Spur, z. B. fur ein Holzblasinstrument.
Die Einstellungen der Projekt-Ebene werden automatisch im neuen Layout fur diese Spur
angezeigt.
5. Bereiten Sie ein eigenes Layout fur das Holzblasinstrument vor.
Verschieben Sie Taktstriche, fugen Sie Schlusszeichen und mehrtaktige Pausen ein usw.

Sie kénnen auch alle Layout-Symbole aus dem Layout »Vollstandige Partitur« importieren.
Wahlen Sie dazu das Layout im Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite in der
Liste links aus und wahlen Sie im Funktionen-Einblendmenu den Befehl »Form
verwendenx.

WICHTIG
Sie sollten keine Bestandteile der Spur andern, die nicht zum Layout gehdren, da sonst

auch das Gesamtpartitur-Layout verandert wird.

6. Geben Sie im Name-Feld einen Namen fur das Layout ein und klicken Sie auf
»Ubernehmenc.

WEITERFUHRENDE LINKS
Importieren von Layout-Symbolen auf Seite 169

Markerspur als Formvorlage

Wenn Sie im Projekt-Fenster Marker erstellt haben, die jeweils den Beginn eines »Abschnitts« des
Stticks markieren (Strophe, Bridge, Refrain usw.), kdnnen Sie diese Marker automatisch in das
aktuelle Layout Ubertragen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Untermenu »Erweiterte Layout-Funktionen« die
Option »Markerspur als Formvorlage«.

An den Markerpositionen werden Probemarken und doppelte Taktstriche eingeflgt.

2. Wenn die Namen der Marker ebenfalls angezeigt werden sollen, wahlen Sie aus
demselben Untermenu den Befehl »Marker anzeigen.

170



Mit MusicXML arbeiten

Einleitung

MusicXML ist ein Dateiformat zur Musiknotation, das im Jahr 2000 von Recordare LLC entwickelt
wurde und das im wesentlichen auf zwei wissenschaftlichen Musikformaten beruht. MusicXML
ermoglicht die Darstellung von Noten im aktuellen westlichen Stil, der seit dem 17. Jahrhundert
gebrauchlich ist. In Cubase kdnnen Sie jetzt MusicXML-Dateien importieren und exportieren, die
mit Version 1.1 erstellt wurden. So kénnen Sie Notenblatter mit anderen Personen austauschen,
die Notationsprogramme wie Finale und Sibelius einsetzen.

HINWEIS

Da MusicXML unterschiedlich gut von verschiedenen Programmen unterstutzt wird, missen
immer manuelle Anpassungen vorgenommen werden.

Wofur wird MusicXML eingesetzt?

Das MusicXML-Dateiformat kann fir Folgendes verwendet werden:

° Darstellung und Druck von Noten und Notenblattern

° Austausch von Partituren zwischen verschiedenen Notationsprogrammen
° Elektronische Weitergabe von Partituren

° Speichern und Archivieren von Partituren in elektronischem Format

Notation und Musikwiedergabe

MusicXML ist ein Dateiformat zur Musiknotation mit Schwerpunkt auf dem Layout der
Musiknotation und der richtigen grafischen Darstellung, d. h. es beschaftigt sich damit, wie ein
Musiksttick aussehen sollte.

MusicXML-Daten enthalten darUber hinaus jedoch auch Elemente, mit denen festgelegt wird, wie
ein Musikstuck klingen soll. Diese Elemente werden z. B. verwendet, um aus MusicXML-Daten
MIDI-Dateien zu generieren. MusicXML hat also Berihrungspunkte mit MIDI.

MIDI wiederum ist ein Format zum Austausch von Musikdaten mit Anwendungen wie Cubase
oder anderen Sequenzern. Das MIDI-Dateiformat wurde speziell fur die Wiedergabe entwickelt.
Der Schwerpunkt von MIDI liegt auf der Wiedergabe und nicht auf der Darstellung der Noten.

Ist MusicXML besser als MIDI?

In den folgenden Abschnitten werden die Vorteile von MusicXML und von MIDI im Hinblick auf
Darstellung und Klang von Noten beschrieben.
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Vorteile von MusicXML

MIDI-Spuren enthalten MIDI-Noten und andere MIDI-Daten. MIDI-Noten sind in Cubase durch
ihre Position, Lange, Tonhdhe und Anschlagstarke definiert. Diese Daten sind jedoch nicht
ausreichend, um zu entscheiden, wie eine Note in einem Notensystem angezeigt wird. Fir eine
korrekte grafische Darstellung bendtigt Cubase zusatzlich die folgenden Informationen:

° Richtung der Notenhalse, Balken

° Vortragsbezeichnungen (Staccato, Akzent, Halte- und Bindeb&gen)
° Informationen Uber das Instrument in der Notation

° Tonart und Grundrhythmus des Stlicks

° Gruppierung von Noten usw.

Ein Grol3teil dieser Informationen Iasst sich mit MusicXML speichern. Sie werden die
Notensysteme jedoch auch noch mit den Werkzeugen anpassen mussen, die Ihnen der Noten-
Editor bietet.

Vorteile von MIDI

Obwohl MusicXML in Bezug auf die Darstellung von Noten zweifelsfrei Vorteile bietet, ist es
hinsichtlich der Wiedergabe weniger leistungsstark. Der Grund hierfur ist, dass MusicXML als
Format zur Musiknotation grafisch orientiert ist und fir den Austausch der Darstellung von
Noten, nicht jedoch den Klang entwickelt wurde.

Bei der Wiedergabe von MusicXML-Dateien mit Cubase werden u. a. die folgenden Parameter
nicht berucksichtigt:

° Anschlagstarke und Ausklingstarke

° Dynamiksymbole

° Controller-Daten

° SysEx

o Meta-Events aus Standard-MIDI-Dateien

° Audio

° Alle Cubase-spezifischen Daten, z. B. Automation, MIDI-Effekte und Eingangsumwandler

Importieren und Exportieren von MusicXML-Dateien

Cubase kann MusicXML-Dateien importieren und exportieren, so dass Sie Partituren mit
Anwendungen austauschen kdnnen, die dieses Format unterstitzen. Cubase unterstitzt jedoch
nicht alle Parameter.

Importieren und Exportieren

Parameter Exportieren Importieren

Tonhdhe Ja Ja

Lange Ja Ja

Systeme Ja Maximal zwei pro System
Stimmen Ja Maximal vier pro System
Vorzeichen Ja Ja
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Importieren und Exportieren von MusicXML-Dateien

Parameter Exportieren Importieren
Haltebdgen Ja Nein
Punktierung Ja Nein

Hals Ja Ja

Balken Ja Nein
Vorschlagnoten Ja Ja

Pausen Ja Ja

Importieren und Exportieren von Layouts

Parameter Exportieren Importieren
Seitenformat Ja Nein
Seitenrander Ja Ja
Seitenskalierung Ja Ja
Seitenumbrtiche Ja Nein
Systemumbriche Ja Ja

Abstand zwischen Noten- und |]a Ja

Partitursystemen

Linker/rechter Versatz Ja Nein
Abstand zwischen Takten Ja Nein
Ausgeblendete Systeme Ja Ja

x- und y-Position von Ja Ja
Symbolen

Importieren und Exportieren von Symbolen

Parameter Exportieren Importieren
Tonarten Ja Ja
Notenschlissel Ja Ja
Taktarten Ja Ja
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Importieren und Exportieren von MusicXML-Dateien

Parameter

Exportieren

Importieren

Dynamiksymbole

Ja

Ja

Verzierungen

Ja/unvollstandig

Ja/unvollstandig

Artikulationen

Ja/unvollstandig

Ja/unvollstandig

Techniksymbole

Ja/unvollstandig

Ja/unvollstandig

Liedtext Ja Ja
Akkordsymbole Ja Ja
Haltepedale Ja Ja
Dynamiksymbole Ja Ja
Probemarken Ja Ja
Text Ja Ja
Layout-Text Ja -
Projekt-Text Ja »Credits«
Gestrichelte Linien Ja Ja
Hauser Ja Ja
Oktavwechsel Ja Ja
Taktstricharten Ja Ja
Bindebdgen Ja Ja
Hammer-on/pull-off Nein Nein

Importieren und Exportieren von Formaten

Parameter Exportieren Importieren
Darstellungstransponierung |Ja Ja
Schlagzeugnotation Ja Ja
Kurze/Lange Systemnamen Ja Ja
Programmwechsel Ja -
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Mit MusicXML arbeiten
Importieren und Exportieren von MusicXML-Dateien

Parameter Exportieren Importieren
Musik-Schriftart Ja (wenn Jazz-Schrift) Ja

Tabulatur (einschl. Saiten- Ja Ja
Stimmung)

Importieren von MusicXML-Dateien

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Datei-Meni das Importieren-Untermeni.

2 Wahlen Sie im Untermeni »MusicXML...«.

3. Suchen Sie im angezeigten Dialog nach der MusicXML-Datei und klicken Sie auf »Offnenc.
4

Ein weiterer Dialog wird angezeigt, in dem Sie den Projektordner fiir das neue Projekt
angeben kénnen.

Sie kdnnen einen vorhandenen Ordner auswahlen oder einen neuen Ordner anlegen,
indem Sie auf »Erstellen« klicken und einen Namen eingeben.

5. Ein neues Projekt wird erstellt, das den Namen der MusicXML-Datei hat.

Exportieren von MusicXML-Dateien

VORGEHENSWEISE
1. Richten Sie die Notendarstellung im Noten-Editor von Cubase nach Ihren Vorstellungen
ein.

Offnen Sie im Datei-Meni das Exportieren-Untermend.
Wahlen Sie im Untermeni »MusicXML...«.
Diese Option ist nur bei ge6ffnetem Noten-Editor verfugbar.

4. Im angezeigten Dialog kdnnen Sie einen vorhandenen Ordner auswahlen oder einen
neuen Ordner anlegen, in dem die MusicXML-Datei (mit der Dateinamenerweiterung
».xml«) gespeichert wird.
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Weitere Moglichkeiten zum
Gestalten der Partitur

Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Andern der NotensystemgroRe
° Erzeugen von Symbolen fur mehrtaktige Pausen
° Hinzufligen und Bearbeiten von Taktstrichen
° Erzeugen von Auftakten
° Einrichten der Taktbreite und der Taktanzahl pro Seite
° Festlegen der Abstande von Notensystemen und Partituren
° Verwenden des Dialogs »Auto-Layout«
° Verwenden der Funktion »Layout zurlicksetzen«
° Unterbrechen von Taktstrichen.
WICHTIG

Bevor Sie das Seitenlayout Ihrer Partitur gestalten, sollten Sie im Dialog »Seite einrichten« (den
Sie Uber das Datei-Menu aufrufen) die Einstellungen flr Papiergréf3e, Druckbereich und
Seitenrander festlegen.

Layout-Einstellungen

Im Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Seite kdnnen Sie die Darstellung des
derzeitigen Layouts andern.

Layout Guitar I
Layout Guitar 2
Layout Guitar 2 J
| Options |

100%
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Layout-Einstellungen

Die Spurliste

In der Liste werden alle Spuren aufgefuhrt, die im Layout enthalten sind. Dartber hinaus kdnnen
Sie hier folgende Einstellungen vornehmen:
Klammern

Mit Hilfe der Klammer-Spalten kénnen Sie geschweifte oder eckige Klammern
hinzufiigen, die beliebig viele Notensysteme des Layouts umfassen kdnnen.

T
Rechts neben der Liste finden Sie die Option »Moderne’ Taktart«. Sie kdnnen diese
Spalte verwenden, um festzulegen, fir welche Spuren die Taktart angezeigt wird.

N
Mit dieser Einstellung kénnen Sie fir jedes Notensystem im Layout festlegen, ob der
Notensystemname angezeigt wird.

L
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Layout-Symbole angezeigt; andernfalls
werden sie ausgeblendet. Auf diese Weise kdnnen Sie z. B. Probemarken fir nur ein
System in einem Layout mit mehreren Notensystemen anzeigen.

D
Mit dieser Option kdnnen Sie die Darstellungstransponierung fir jedes Notensystem
in einem Layout ein- und ausschalten.

C

Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, welches Notensystem die Akkordspur-
Symbole anzeigen soll. Akkordspur-Symbole kénnen nur in jeweils einem
Notensystem angezeigt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkoladen- und Balkenklammern einfiigen auf Seite 190
Anzeigen der Akkordsymbole aus der Akkordspur auf Seite 191

Gleiche Abstande

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie mochten, dass eine Note genauso viel Platz einnimmt wie
ihr Notenwert. Wenn die Option aktiviert ist, nehmen zwei Sechzehntelnoten so viel Platz ein wie
eine Achtelnote.

GroRRe
Verandert die GroRe aller Notensysteme.
WEITERFUHRENDE LINKS
NotensystemgrolRe auf Seite 178
Mehrfachpausen

Wenn sich eine Pause tUber mehr als einen Takt erstreckt, kann das Programm die Einzelpausen

durch ein Symbol fur mehrtaktige Pausen ersetzen. Mit diesem Parameter legen Sie fest, ab wie
vielen leeren Takten Cubase diese zu einer mehrtaktigen Pause zusammenfasst. Wenn Sie »Aus«
einstellen, werden keine Mehrfachpausensymbole eingeflugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrtaktige Pausen auf Seite 181
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NotensystemgroRe

Real Book

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Schlisselsymbole nur fiir das erste Notensystem
auf jeder Seite und nicht am Anfang jedes Notensystems angezeigt.

Notensystemtrenner

Wenn diese Option aktiviert ist, wird vor dem Anfang jedes Notensystems ein Trennzeichen
angezeigt.

1

=

§°=

Moderne Taktart

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Taktart Gber den Notensystemen angezeigt. Sie konnen
die DarstellungsgrofRe der Taktart im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-
Taktart« festlegen. Wenn »'Moderne’ Taktart« ausgewahlt ist, kdnnen Sie auf der Layout-Seite in
der T-Spalte der Spurliste festlegen, fir welche Spur Taktartsymbole angezeigt werden.

3
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° Wenn Sie die Notation gerne auf modernere Weise gestalten mochten, probieren Sie die
anderen Optionen auf der Notation-Seite aus.
Beschreibungen der einzelnen Optionen erhalten Sie, wenn Sie auf den Hilfe-Schalter im
Dialog klicken.

NotensystemgrofRe

Sie kdnnen die gewlnschte GréfRRe eines Notensystems im prozentualen Verhaltnis zur normalen
Grolie angeben.

Far ein System

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Notensystemgrol3e fur ein Notensystem festzulegen:

VORGEHENSWEISE
1. Stellen Sie sicher, dass das Notensystem, das Sie bearbeiten mdchten, aktiv ist.

2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wahlen Sie die
Optionen-Registerkarte.

3. Legen Sie die gewlinschte Grof3e mit dem GroRe-Parameter im Systemgrof3e-Bereich fest.
Der Wertebereich liegt zwischen 25 % und 250 % der normalen GréRe.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Far alle Systeme in einem Layout

Gehen Sie folgendermalRen vor, um die Notensystemgrol3e fir alle Systeme in einem Layout
festzulegen:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Layout-Seite.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Objekte einblenden/ausblenden

2. Stellen Sie die gewlnschte GroRe mit dem GroRe-Parameter ein.
Der Wertebereich liegt zwischen 25 % und 250 % der normalen GroRe.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Alle Notensysteme erhalten die eingestellte Grof3e. Systeme, denen Sie ausdrticklich eine andere
GroBe zugewiesen haben (siehe vorheriger Abschnitt), behalten ihren proportionalen
GroRenunterschied bei.

Diese Einstellung ist Teil des Layouts und kann z. B. verwendet werden, um die Gesamtpartitur
etwas kleiner als die Einzelstimmauszuge zu drucken.

Objekte einblenden/ausblenden

Jedes Objekt auf einer Seite kann ausgeblendet werden: Noten, Pausen, Symbole,
NotenschliUssel, Taktstriche, sogar ganze Notensysteme.

Dies ist in den folgenden Situationen hilfreich:

Drucken von Tonleitern

Wenn Sie Tonleitern darstellen mdchten, kdnnen Sie die Noten eingeben und Taktart, Taktstriche
und andere unerwulnschte Objekte ausblenden.

- L
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Grafische Notation

Durch Ausblenden der Taktstriche kdnnen Sie eine grafische Notation erstellen.

Ausblenden von Noten, die nur fiir die Wiedergabe bestimmt sind

Wenn Sie die Musik in Ihrem Projekt aufgenommen haben, enthalt sie moglicherweise Glissandi
o.A., die sich zwar richtig anhéren, aber eine groRBe Anzahl tiberfliissiger Noten erzeugen. Diese
Noten sollten daher ausgeblendet und durch die entsprechenden Symbole ersetzt werden.

Ausblenden

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um Objekte auszublenden:

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie alle Objekte aus, die Sie ausblenden méchten.
2. Wahlen Sie im Notation-Menu die Option »Ein-/Ausblenden« oder klicken Sie auf den

Ausblenden-Schalter in der erweiterten Werkzeugzeile.
ST
Sie kdnnen Noten auch ausblenden, indem Sie sie auswahlen, auf der Werkzeugzeile auf

den Schalter »Info einblenden« klicken und im Dialog »Noten-Info einstellen« die Option
»Note ausblenden« einschalten.

WICHTIG

Wenn die Ausblenden-Option in der Filterzeile eingeschaltet ist, werden ausgeblendete
Objekte in einem helleren Farbton dargestellt, so dass sie noch sichtbar sind und Sie sie
auswahlen kénnen.
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Objekte einblenden/ausblenden

WEITERFUHRENDE LINKS
Andere Noteneinstellungen auf Seite 90

Ausblenden der Objekte des aktuellen Layouts

Wenn Objekte nur im aktuellen Layout ausgeblendet werden sollen, halten Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste gedrickt, wahrend Sie »Ein-/Ausblenden« auswahlen.

WICHTIG

Dies ist nur mit anderen Symbolen als Noten méglich.

HINWEIS

Sie kdnnen ausgeblendete Objekte auf die Layout-Ebene verschieben, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ausblenden-Marker klicken und im Kontextmenu die Option »Zum Layout«
auswahlen.

Ausgeblendete Objekte anzeigen

Die Filterzeile enthalt zwei Optionen fir das Ausblenden von Objekten. (Sie kénnen die Filterzeile
anzeigen, indem Sie auf den Schalter »Fenster-Layout einrichten« auf der Werkzeugzeile klicken
und die Filter-Option einschalten.)

° Wenn Sie die Option »Ausgeblendete Noten« einschalten, werden alle ausgeblendeten
Noten in der Partitur angezeigt. Wenn Sie diese Option ausschalten, werden die Noten
wieder ausgeblendet.

° Wenn Sie die Ausblenden-Option einschalten, werden alle ausgeblendeten Objekte (aul3er
Noten) mit einem Ausblenden-Marker gekennzeichnet.

,
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Hide Hide

Anzeigen eines einzelnen Objekts

VORGEHENSWEISE
1. Stellen Sie sicher, dass die Ausblenden-Option in der Filterzeile eingeschaltet ist.
2. Klicken Sie auf den Ausblenden-Marker des Objekts, das wieder eingeblendet werden soll.

Der Text wird ausgewahlt.

3. Dricken Sie die Ruicktaste oder die Entf-Taste.

Das Objekt wird wieder angezeigt. Mit dem Ruckgangig-Befehl aus dem Bearbeiten-Menu
konnen Sie diese Funktion wieder riickgangig machen.

Anzeigen aller Objekte

Wenn Sie im Notation-Menu die Option »Ein-/Ausblenden« auswahlen, werden alle
ausgeblendeten Objekte wieder angezeigt.

° Sie kénnen auch die Option »Layout zurticksetzen...« verwenden, um alle ausgeblendeten
Noten und Objekte dauerhaft wieder einzublenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layout zurlcksetzen auf Seite 193
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Noten einfarben

Anzeigen einer ausgeblendeten Note

Sie kdnnen ausgeblendete Noten anzeigen, indem Sie in der Filterzeile die Option
»Ausgeblendete Noten« einschalten. Gehen Sie folgendermal3en vor, um ausgeblendete Noten
dauerhaft sichtbar zu machen:

VORGEHENSWEISE

1. Schalten Sie in der Filterzeile die Option »Ausgeblendete Noten« ein.

2. Wahlen Sie die Noten aus, die wieder eingeblendet werden sollen.
Im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Farben flr spezielle Bedeutungen«
konnen Sie eine Farbe fur ausgeblendete Noten wahlen.

3. Doppelklicken Sie auf eine der Noten.

Schalten Sie im Dialog »Noten-Info einstellen« die Option »Note ausblenden« aus und
klicken Sie auf den Ubernehmen-Schalter.

Noten einfarben

Mit Hilfe des Farben-Einblendmendus aus der Werkzeugzeile kdnnen Sie einzelne Noten in einer
eigenen Farbe darstellen. Dies kann z. B. fir Unterrichtszwecke nutzlich sein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten einfarben auf Seite 92

Mehrtaktige Pausen

Mehrere aufeinander folgende Pausen kénnen automatisch zusammengefasst werden.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wahlen Sie die Layout-Seite.

2. Geben Sie unter »Mehrfachpausen« die Anzahl der leeren Takte ein, ab der Cubase die
Takte zu einer mehrtaktigen Pause zusammenfasst.
Wenn Sie z. B. den Wert »2« festlegen, werden drei oder mehr aufeinander folgende leere
Takte in einer mehrtaktigen Pause zusammengefasst. Wenn Sie »Aus« einstellen, werden
Takte nie zu mehrtaktigen Pausen zusammengefasst.

3. Klicken Sie auf »Ubernehmen« und schlieBen Sie den Dialog.

ERGEBNIS

Die mehrtaktigen Pausen werden jetzt in der Partitur angezeigt.

Mehrtaktige Pausen trennen

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine lange mehrtaktige Pause in kurzere Pausen aufzuteilen:

VORGEHENSWEISE

1.

2.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fur die mehrtaktige Pause.
Der Dialog »Mehrfachpausen trennen« wird angezeigt:

Cancel

Geben Sie in diesem Dialog den Takt an, bei dem die erste Trennung erfolgen soll.

181



Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Vorhandene Taktstriche bearbeiten

3. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie die Pausen noch weiter trennen mochten, doppelklicken Sie auf die
entsprechenden Symbole fir mehrtaktige Pausen und wiederholen Sie den Vorgang.

WICHTIG

Das Programm trennt mehrtaktige Pausen automatisch bei Taktartwechseln, doppelten
Taktstrichen, Wiederholungszeichen oder Probemarken.

Darstellung von mehrtaktigen Pausen

Im Notationseinstellungen-Dialog stehen Ihnen auf der Projekt-Seite mehrere
Einstellungsmoglichkeiten fur mehrtaktige Pausen zur Verfiigung:

° Unter »Notation« finden Sie eine Reihe von Einstellungen, mit denen Sie die Darstellung
von mehrtaktigen Pausen festlegen kénnen:

Mehrfachpausen - Kirchenstil

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die mehrtaktigen Pausen nicht durch die
herkdmmlichen horizontalen Symbole, sondern durch vertikale Balken angezeigt.

Mehrfachpausen - Nummern tiber Symbol

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Nummern Uber den Mehrfachpausen
angezeigt und nicht darunter.

Mehrfachpausen - Raster-Wert bei mit dem Layout-Werkzeug verschobenen Pausen
anwenden
Wenn diese Option aktiviert ist, rasten die Pausen automatisch beim Verschieben mit
dem Layout-Werkzeug an sinnvollen Positionen ein, d. h. Positionen, die in der
normalen Notation verwendet werden. Wenn diese Option ausgeschaltet ist, kdnnen
Sie die Pausen frei verschieben.

Taktnummern - Bereich mit Mehrfachpausen anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist und Taktnummern angezeigt werden, werden die
Taktnummern einer mehrtaktigen Pause als Bereich angezeigt.

° Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie unter »Projekt-Zwischenrdume« die Héhe
und Breite des Symbols fur mehrtaktige Pausen festlegen.

° Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie unter »Projekt-Schriftart« eine Schrift fur die
Taktnummer der mehrtaktigen Pause auswahlen.

Vorhandene Taktstriche bearbeiten

Sie kdnnen die Darstellung jedes einzelnen Taktstrichs individuell festlegen. Dabei kénnen Sie
zwischen herkémmlichen einfachen Taktstrichen, doppelten Taktstrichen, Wiederholungszeichen
usw. wahlen:

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf den Taktstrich, dessen Einstellungen Sie verandern méchten.
Ein Dialog mit verschiedenen Taktstricharten wird angezeigt.

B Erackets
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Erzeugen von Auftakten

Wenn die Taktstriche mit Klammern angezeigt werden sollen, schalten Sie die Klammern-
Option ein.
Dies ist nur fur die Wiederholungszeichen von Bedeutung.

7 |A
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Klicken Sie auf die gewulnschte Taktstrichart.
Der Dialog wird geschlossen und der entsprechende Taktstrich verandert.

Wenn am Anfang der Parts keine Taktstriche angezeigt werden sollen, schalten Sie im
Notationseinstellungen-Dialog auf der Projekt-Seite unter »Notation-Taktstriche« die
Option »Ersten Taktstrich im Part ausblenden« ein.

HINWEIS

Taktstricharten gehéren zur Projekt-Ebene, daher wirken sich Anderungen der Taktstriche
auf alle Layouts aus.

Erzeugen von Auftakten

Sie kdnnen Auftakte in der Partitur wie folgt erzeugen:

Mit der Option »Als Auftakt«

Bei dieser Methode enthalt ein Auftakt genau die angezeigte Anzahl Zahlzeiten. Wenn Sie einen
Auftakt mit einer Zahlzeit haben, beginnt Ihr Projekt mit einem Takt im 1/4-Takt.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Andern Sie die Taktart des ersten Takts auf die Lénge des Auftakts.

Geben Sie im zweiten Takt die richtige (im Ubrigen Projekt verwendete) Taktart ein.
Wenn Sie eine Taktart einfigen mdchten, wahlen Sie diese auf der Taktart-Registerkarte
im Symbol-Inspector aus und klicken Sie mit dem Stift-Werkzeug in die Partitur.
Geben Sie die zum Auftakt gehérenden Noten im ersten Takt ein.

1 2
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Der erste Takt vor dem Anpassen

Doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol fir den Auftakt.

Der Dialog »Taktart bearbeiten« wird angezeigt.

Schalten Sie die Option »Auftakt« ein und klicken Sie auf »OKx«.

Im ersten Takt wird die Taktart des zweiten Takts angezeigt und die Taktart im zweiten
Takt wird ausgeblendet.
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Festlegen der Taktanzahl pro Seite

6.

7.

Wenn Sie mit Taktnummern arbeiten, doppelklicken Sie auf die erste Takthummer und
geben Sie einen Versatz von »-1« ein.

Passen Sie die Darstellung der Taktnummern an und blenden Sie die »0« beim Auftakt aus.

Durch Ausblenden von Pausen

Bei dieser Methode erhalt der erste Takt dieselbe Taktart wie die folgenden Takte, er wird aber
als Auftakt dargestellt:

VORGEHENSWEISE

1.

Geben Sie die zum Auftakt gehérenden Noten im ersten Takt ein.
1

E —

Der erste Takt vor dem Anpassen

Blenden Sie die Pausen vor den Noten aus.

Ziehen Sie den Taktstrich zwischen Takt 1 und 2 nach links, um die Breite des Auftakts
anzupassen.

Nach dem Ausblenden der Pause und Verschieben des Taktstrichs
Sie kdnnen die Noten im Auftakt mit dem Layout-Werkzeug verschieben.
Wenn Sie Taktnummern verwenden, verschieben Sie diese.

g 1

Der fertige Auftakt

Festlegen der Taktanzahl pro Seite

Sie kdnnen festlegen, wie viele Takte auf der Seite angezeigt werden sollen.

Automatisch

Manuell

Wenn Sie den Noten-Editor fur eine oder mehrere Spuren 6ffnen, richtet sich die Anzahl
der auf der Seite angezeigten Takte nach der Einstellung der Option »Standardanzahl der
Takte pro System« im Programmeinstellungen-Dialog (Notation-Bearbeitungsoptionen).

Im Dialog »Auto-Layout« kdnnen Sie die maximale Anzahl der Takte im System angeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auto-Layout auf Seite 191

Im Seitenmodus kénnen Sie die Anzahl der Takte pro Zeile Gber den Dialog »Anzahl Takte« oder
die entsprechenden Werkzeuge festlegen.

HINWEIS

Wenn Sie die Option »Max. Anzahl Takte« im Dialog »Auto-Layout« verwenden mdchten, sollten
Sie dies tun, bevor Sie die Anzahl der Takte manuell einstellen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Auto-Layout auf Seite 191

Arbeiten mit dem Dialog »Anzahl Takte«

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren Sie ein Notensystem in der Zeile, in der Sie mit den Anderungen beginnen
mochten.

Wenn also z. B. bis zur fiinften Notenzeile alles richtig ist, aktivieren Sie die finfte Zeile des
Notensystems.

Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Unterment »Erweiterte Layout-Funktionen« den
Befehl »Anzahl Takte«.

Der Dialog »Anzahl Takte« wird angezeigt.

Bars All Staves

This Staff

Legen Sie die gewlnschte Anzahl der Takte in einer Zeile fest.

° Wenn Sie die Anzahl der Takte nur im ausgewahlten Notensystem dndern mdéchten,
klicken Sie auf »Dieses Systemx.
° Wenn Sie die Anzahl der Takte flir das aktive und alle folgenden Notensysteme

andern mochten, klicken Sie auf »Alle Systemex.

Wenn Sie also in allen Notensystemen auf allen Seiten dieselbe Anzahl Takte
anzeigen mochten, wahlen Sie das erste Notensystem aus und klicken Sie auf »Alle

Systemex.

Verwenden der Werkzeuge

Wenn Sie einen Zeilenumbruch erzwingen méchten, klicken Sie mit dem Trennen-
Werkzeug auf den Taktstrich am Anfang des Takts, der als erster in der nachsten Zeile
angezeigt werden soll.
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Vor und nach dem Verschieben des dritten Takts in die nachste Notenzeile

Wenn Sie einen Takt in die vorherige Zeile verschieben méchten, klicken Sie mit dem
Kleben-Werkzeug auf den letzten Taktstrich der vorherigen Zeile.

So werden alle Takte der unteren Zeile auf die obere verschoben.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Taktstriche verschieben
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Taktstriche verschieben

Die folgenden Vorgange kénnen sowohl mit dem Objektauswahl-Werkzeug als auch mit dem
Layout-Werkzeug durchgefuhrt werden.

Einen Taktstrich verschieben

Wenn Sie einen Taktstrich nach links oder rechts verschieben, werden die benachbarten Takte
proportional angepasst.

Taktstriche in allen Notensystemen verschieben

Wenn Sie einen Taktstrich mit gedrtickter verschieben, werden alle nachfolgenden
Taktstriche ebenfalls entsprechend verschoben.

Einen einzelnen Taktstrich separat verschieben

Wenn Sie beim Verschieben eines Taktstrichs die gedruckt halten, wird
die Breite der benachbarten Takte nicht verandert.
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Einrucken einer Notenzeile

° Sie konnen eine Notenzeile einrlicken, indem Sie an ihrem ersten oder letzten Taktstrich
ziehen.

Die GroRe aller Takte wird proportional angepasst.
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Vor und nach dem Verschieben des ersten Taktstrichs in der oberen Notenzeile

Mehrere Striche einriicken

Wenn Sie den ersten oder letzten Taktstrich eines Systems mit gedruckter verschieben,
erhalten alle folgenden Notensysteme denselben Einzug. Wenn Sie alle Taktstriche auf allen
Seiten auf diese Weise bearbeiten mochten, halten Sie die gedruckt und verschieben
Sie den entsprechenden Taktstrich im ersten System der Partitur.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Verschieben von Notensystemen

Der letzte Taktstrich in der Partitur

Cubase verschiebt gegebenenfalls den letzten Taktstrich und ordnet die Takte der letzten
Notenzeile sinnvoll an. Sie kdnnen diese Anordnung manuell verandern, indem Sie den
Schlussstrich verschieben. Wenn Sie eine andere als die Standardstrichart einstellen moéchten,
doppelklicken Sie auf den Taktstrich und wahlen Sie eine andere Art aus.

Zuriicksetzen der Taktbreiten auf die Ausgangswerte

Sie kdnnen in mehreren Notenzeilen die Anzahl der Takte wie folgt wieder auf die
Ausgangswerte zurucksetzen:

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie das Notensystem der ersten Notenzeile, fir die Sie die Taktbreiten auf die
Ausgangswerte zurucksetzen mochten.

2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Untermenu »Erweiterte Layout-Funktionen« den
Befehl »Anzahl Takte«.

3. Geben Sie die Anzahl der Takte ein, die sich zu diesem Zeitpunkt in der Notenzeile
befinden.

4. Klicken Sie auf »Dieses Systemx.

Sie kdnnen auch auf »Alle Systeme« klicken, um alle Notenzeilen auf ihre Ausgangswerte
zurlckzusetzen.

5. SchlieRen Sie den Dialog.

Die Taktbreite wird fur das ausgewahlte Notensystem und alle folgenden Systeme auf die
Ausgangswerte zurtickgesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit dem Dialog »Anzahl Takte« auf Seite 185

Verschieben von Notensystemen

Die folgenden Funktionen kénnen sowohl mit dem Objektauswahl-Werkzeug als auch mit dem
Layout-Werkzeug durchgefuhrt werden.

HINWEIS

Das Verschieben von Notensystemen ist nur im Seitenmodus maglich.

VergroRern des Abstands zwischen zwei Partitursystemen

VORGEHENSWEISE

1. Suchen Sie das oberste (erste) Notensystem im unteren der beiden Partitursysteme, die
Sie auseinander schieben mochten.

2. Klicken Sie links neben den ersten Taktstrich und halten Sie die Maustaste gedruckt.
Das Notensystem wird ausgewahlt.

3. Ziehen Sie das Notensystem nach oben oder unten, bis die gewtinschte Distanz zwischen
den Notensystemen erreicht ist, und lassen Sie die Maustaste los.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Verschieben von Notensystemen
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Einstellen desselben Abstands zwischen allen Partitursystemen

VORGEHENSWEISE

1. Halten Sie die gedruckt und ziehen Sie das erste Notensystem des zweiten
Partitursystems, bis es den gewlnschten Abstand zum vorherigen System hat.

2. Lassen Sie die Maustaste los.
Der Abstand zwischen den Partitursystemen wird entsprechend verandert.
WICHTIG

Dieser Vorgang beeinflusst sowohl das System, das Sie verschieben, als auch alle
folgenden Systeme.

Festlegen der Abstande zwischen Notensystemen innerhalb eines
Partitursystems

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie das untere Notensystem des Partitursystems aus, dessen Position Sie andern
mochten.

2. Klicken Sie links neben seinen ersten Taktstrich und halten Sie die Maustaste gedruckt.

Das Notensystem wird ausgewahlt.

3. Ziehen Sie das Notensystem nach oben oder unten und lassen Sie die Maustaste los.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Verschieben von Notensystemen

Auseinanderziehen der Systeme in einer Klavierpartitur.

Der neue Abstand wird eingefugt.

Festlegen derselben Abstande zwischen Notensystemen in
mehreren Partitursystemen

VORGEHENSWEISE

1. Halten Sie die Alt-Taste gedruckt und verschieben Sie das gewlinschte Notensystem.

2. Lassen Sie die Maustaste los.
Alle entsprechenden Notensysteme in den folgenden Partitursystemen werden genauso
verschoben.

Verschieben eines einzelnen Notensystems

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie ein Notensystem verschieben méchten, ohne die
anderen Notensysteme dadurch zu beeinflussen:

VORGEHENSWEISE
1. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt.

2. Ziehen Sie ein Notensystem.

Verschieben von Notensystemen zwischen den Seiten

Mit den Befehlen »Zur vorherigen Seite« und »Zur nachsten Seite« aus dem Notensystem-
KontextmenU kdnnen Sie Seitenumbriche leicht bearbeiten.

Verschieben von Notensystemen auf die nachste Seite

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie das Notensystem, das Sie auf die nachste Seite verschieben méchten.
Sie kdnnen dazu jedes Notensystem (bis auf das erste der Seite) auswahlen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck links neben dem Notensystem und
wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl »Zur nachsten Seite«.
Das aktive Notensystem (und alle folgenden Notensysteme auf der Seite) werden auf die
nachste Seite verschoben.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Akkoladen- und Balkenklammern einfligen

Verschieben der Notensysteme auf die vorherige Seite

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren Sie das oberste Notensystem auf der Seite.

Wenn ein anderes Notensystem aktiv ist, ist der Befehl »Zur vorherigen Seite« nicht
verfuigbar. DarlUber hinaus kann diese Funktion auch nicht auf das erste Notensystem der
ersten Seite angewendet werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck links neben dem Notensystem und
wahlen Sie im KontextmenU den Befehl »Zur vorherigen Seite«.

Das aktive Notensystem und alle Notensysteme, fir die auf der vorherigen Seite Platz ist,
werden auf die vorherige Seite verschoben. Wenn die vorherige Seite bereits voll ist,
geschieht nichts.

Akkoladen- und Balkenklammern einfligen

Im Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Seite) konnen Sie Balken- und Akkoladenklammern
einflgen. Die Einstellungen sind spezifisch fir das aktuelle Layout, d. h., Sie kdnnen
verschiedene Klammern fir unterschiedliche Spurkonfigurationen festlegen.

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wéhlen Sie die Layout-Seite.

In der Spurliste finden Sie Spalten fur Akkoladen- ({) und Balkenklammern ([).
Klicken Sie in eine der Spalten und ziehen Sie die Klammer so, dass die gewunschten
Notensysteme zusammengefasst sind.

In der Spalte wird grafisch dargestellt, welche Notensysteme in Klammern
zusammengefasst werden.

Klicken Sie auf das erste System, das in eine Akkoladen- oder Balkenklammer eingefasst
werden soll, und ziehen Sie in der Liste nach unten, um die gewtinschten Systeme
einzuschlielRen.
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SchlieRen Sie den Dialog.

Die Partitur wird mit den von Ihnen eingerichteten Balken- bzw. Akkoladenklammern
angezeigt.

) Sie kdnnen Balken- und Akkoladenklammern im Dialog durch Ziehen an den Enden
des Klammersymbols bearbeiten.

° Wenn Sie eine Balken- oder Akkoladenklammer entfernen mochten, klicken Sie in
der Liste auf das entsprechende Klammersymbol.

Sie kdnnen Taktstriche entsprechend den hinzugefiigten Klammern automatisch
unterbrechen.

Wenn im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Akkoladenklammern im Bearbeitungsmodus anzeigen« aktiviert ist, werden
Balken- und Akkoladenklammern auch im Bearbeitungsmodus dargestellt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstriche unterbrechen auf Seite 194
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Weitere Mdglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Anzeigen der Akkordsymbole aus der Akkordspur

Anzeigen der Akkordsymbole aus der Akkordspur

Sie kdnnen die Akkordsymbole aus der Akkordspur anzeigen lassen. Akkordsymbole kénnen
angezeigt, bearbeitet und im Seitenmodus ausgedruckt werden.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie das Notation-Men( und wéhlen Sie im Untermenii »Erweiterte Layout-
Funktionen« den Befehl »Akkordspur anzeigen.

Im Notationseinstellungen-Dialog kénnen Sie auf der Layout-Seite festlegen, in welchem
Notensystem die Akkordspur angezeigt werden soll.

2. Doppelklicken Sie auf ein Akkordsymbol, um es zu bearbeiten.

HINWEIS

Das Verschieben von Akkordsymbolen innerhalb eines Notensystems beeinflusst nur die
Anzeige. Die Position der Akkorde auf der Akkordspur wird nicht verandert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layout-Einstellungen auf Seite 176

Auto-Layout

Wenn Sie im Notation-MenU den Befehl »Auto-Layout« wahlen, wird ein Dialog mit mehreren
Optionen geoffnet. Wenn Sie eine von ihnen aktivieren, geht das Programm »durch« die Noten
und nimmt Einstellungen an Taktbreiten, Systemabstanden usw. vor. Welche Teile und
Eigenschaften der Partitur automatisch angepasst werden, hangt davon ab, welche Option Sie
ausgewahlt haben.

Auto Space/Page Mode

Minimum Distance between Staves
Minimum Distance between Grand Staves
Add to Auto Layout Distance

‘Spread Page' Bottom Distance

WICHTIG

Die Anpassungen unter »Auto-Layout« werden vom Programm so durchgefuhrt, wie Sie sie auch
manuell vornehmen kénnten. Wenn Ihnen am Endergebnis etwas nicht gefallt, kdnnen Sie also
jederzeit weitere Anderungen vornehmen.

HINWEIS

Sie kdnnen den Dialog auch &6ffnen, indem Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf das Symbol
»Automatisches Layout« klicken.

et i e
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Auto-Layout

Taktstriche verschieben

Diese Option bezieht sich auf das aktive Notensystem und passt die Taktbreiten so an, dass allen
Noten und Symbolen so viel Platz wie méglich zur Verfligung steht. Die Anzahl der Takte im
Notensystem wird davon nicht beeinflusst.

° Sie kdnnen diese Option auf mehrere Notensysteme gleichzeitig anwenden, indem Sie ein
Auswahlrechteck Uber den linken Randern der Notensysteme aufziehen und dann
»Taktstriche verschieben« wahlen.

Notensysteme verschieben

Mit der Option »Notensysteme verschieben« konnen Sie die Taktbreiten (wie mit der Option »Alle
Taktstriche verschieben«), aber auch die Abstande nach oben/unten zwischen dem aktiven
Notensystem und den folgenden Notensystemen verandern.

Seite aufteilen

Mit dem Befehl »Seite aufteilen« wird das vertikale Layout der Notensysteme auf der aktuellen
Seite verandert, so dass alle Notensysteme auf die Seite passen. Mit anderen Worten: Mit dieser
Funktion wird ungenutzter Platz unten auf der Seite entfernt.

Leere Notensysteme ausblenden

Mit der Option »Leere Notensysteme ausblenden« kdnnen Sie leere Notensysteme vom aktiven
Notensystem bis zum Partiturende ausblenden. Beachten Sie, dass Split-Systeme oder
Notensysteme mit polyphonen Stimmen in diesem Fall als Einheit behandelt werden, wenn sich
der Notenschlissel im oberen System von dem des unteren Systems unterscheidet. Das
bedeutet, dass ein Split-System nur dann als leer angesehen wird, wenn sich in beiden Systemen
keine Noten befinden.

° Wenn Sie die Option »Ausgeblendete Noten« in der Filterzeile eingeschaltet haben,
werden ausgeblendete Notensysteme durch einen Marker mit dem Text »Ausblenden:
Name« angezeigt (wobei »Namex« fir den Namen des Notensystems steht).

Wenn Sie ausgeblendete Notensysteme wieder einblenden méchten, [6schen Sie die
Ausblenden-Marker.

° Wenn Sie im Programmeinstellungen-Dialog auf der Notation-Seite unter
»Bearbeitungsoptionen« die Option »Auto-Layout: Erstes System bleibt sichtbar«
einschalten, wird das erste Partitursystem nicht ausgeblendet, auch wenn es leer ist.

Diese Option bietet sich an, wenn Sie beispielsweise eine Orchesterpartitur erstellen und
auf der ersten Seite der Partitur das vollstandige Orchester-Layout darstellen mdchten.

Alle Seiten

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie die oben beschriebenen Optionen auf alle Seiten
anwenden mochten. Beachten Sie, dass diese Einstellung auf das aktive Notensystem und die
darauf folgenden Systeme angewendet wird. Wenn Sie alle Seiten der Partitur einbeziehen
mochten, missen Sie das erste Notensystem (auf der ersten Seite) aktivieren.

Taktstriche und Notensysteme verschieben

Bei dieser Option handelt es sich um eine Kombination aus den Befehlen »Taktstriche
verschieben«, »Notensysteme verschieben« und »Alle Seiten, sowie einer automatischen
Berechnung der Anzahl von Takten in einer Zeile. Dabei wird versucht, die Anzahl der Takte in
jedem System entsprechend der im Dialog festgelegten maximalen Anzahl Takte einzustellen.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Layout zuriicksetzen

Alles optimieren

Mit dem Befehl »Alles optimieren« werden alle oben genannten Funktionen in einem Durchgang
ausgefuhrt. Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen, fuhrt aber normalerweise zu
sehr guten Ergebnissen.

Weitere Funktionen

Im unteren Bereich des Dialogs sind die folgenden Optionen verfugbar:

Auto-Abst./Seitenmodus
Je hoher dieser Wert, um so mehr Raum nehmen die einzelnen Elemente einer
Notation ein (und umso weniger Takte finden Platz auf einer Seite).

Minimale Distanz zwischen Systemen
Wenn Sie eine Auto-Layout-Funktion verwenden, durch die Notensysteme
verschoben (die Abstande zwischen Notensystemen verandert) werden, legen Sie mit
dieser Einstellung den Mindestabstand zwischen Systemen fest.

Mindestabstand zwischen Notensystemen
Diese Einstellung legt den Mindestabstand zwischen Partitursystemen fest (siehe
vorherige Option).

Zum Abstand des automatischen Layouts addieren
Dieser Wert wird dem Uber eine der Auto-Layout-Funktionen eingestellten
Systemabstand hinzugefugt. Je héher der Wert, desto groRBer der Abstand zwischen
den Systemen.

Unterer Abstand fir ‘Seite aufteilen’
Dieser Wert wird zum leeren Raum am unteren Seitenrand hinzugefiigt, wenn Sie
»Seite aufteilen« verwenden.

Max. Anzahl Takte
Hier geben Sie an, wie viele Takte pro Notensystem zugelassen sein sollen, wenn Sie
»Takte und Notensysteme« oder »Alles optimieren« verwenden.

HINWEIS

Die Befehle »Taktstriche verschieben« und »Alle Taktstriche verschieben« (»Taktstriche
verschieben« + »Alle Seiten«) sind auch im Kontextmenu der Taktstriche verfiigbar. (Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Dreieck links neben dem Notensystem, um das Kontextmenu
zu 6ffnen.)

Layout zurucksetzen

Mit diesem Befehl kdnnen Sie ausgeblendete Layout-Elemente I6schen, wodurch die
Standardeinstellungen fur das Partitur-Layout wiederhergestellt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Layout zuriicksetzen...«.
Der Dialog »Layout zurlicksetzen« wird angezeigt.

2. Schalten Sie die Objekte ein, die geléscht bzw. auf ihre Ausgangswerte zurlickgesetzt
werden sollen.

3. Klicken Sie auf den Schalter »Dieses System«, um nur das Layout des aktiven
Notensystems aufzurdumen oder klicken Sie auf den Schalter »Alle Systeme«, um das
Layout aller Notensysteme aufzuraumen.
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Weitere Mdglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Taktstriche unterbrechen

Optionen fiir »Layout zuriicksetzen«

This Staff
All Staves

Ausgeblendete Noten
Alle ausgeblendeten Noten werden wieder angezeigt.

Ausgeblendet
Alle ausgeblendeten Objekte werden wieder angezeigt.

Quantisierung
Alle Anzeigequantisierungselemente werden geldscht.

Layout-Werkzeug

Alle Positionen von Noten, Notenschlusseln, Legato- und Haltebdgen, die mit dem
Layout-Werkzeug verandert wurden, werden auf die Ausgangswerte zurtickgesetzt.

Gruppierung
Die Gruppierung unter Balken wird auf die Standardwerte zurlickgesetzt.

Cutflag
Alle Cutflag-Events werden geldscht.

Halse/Balken

Die Lange aller Notenhalse und die Neigung aller manuell veranderten Balken
werden auf die Standardwerte zurtckgesetzt.

Koordinaten

Alle manuell veranderten Abstande von Notensymbolen und Legatobdgen werden
entfernt.

Taktstriche unterbrechen

Wenn sich ein Taktstrich nicht Gber ein ganzes Partitursystem erstrecken soll, kénnen Sie ihn
unterbrechen.

Manuell

Sie kdnnen die Taktstriche in einem oder mehreren Notensystemen unterbrechen und sie wieder
verbinden.

Taktstriche in einem Partitursystem unterbrechen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Loschen-Werkzeug aus.

2. Klicken Sie auf einen Taktstrich, der zwei Notensysteme miteinander verbindet.
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Weitere Moglichkeiten zum Gestalten der Partitur
Taktstriche unterbrechen

Vor und nach dem Unterbrechen von Taktstrichen zwischen zwei Notensystemen.

Alle Taktstriche (auRer dem ersten und dem letzten) zwischen diesen beiden
Notensystemen werden unterbrochen. Wenn Sie den ersten oder letzten Taktstrich in
einem Partitursystem unterbrechen mochten, missen Sie direkt darauf klicken.

Taktstriche in mehreren Partitursystemen unterbrechen

Wenn Sie die Alt-Taste gedruckt halten und auf einen Taktstrich klicken, werden die
entsprechenden Taktstriche in allen folgenden Partitursystemen unterbrochen.

Unterbrochene Taktstriche erneut verbinden

Wenn Sie die Taktstriche unterbrochen haben, kénnen Sie mit dem Kleben-Werkzeug arbeiten,
um sie erneut zu verbinden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Kleben-Werkzeug aus.
2. Klicken Sie auf einen beliebigen Taktstrich im Notensystem oberhalb der unterbrochenen

Taktstriche.

Alle Taktstriche zwischen den Notensystemen innerhalb dieses Partitursystems werden
verbunden.

Wenn Sie die Taktstriche in mehreren Partitursystemen erneut miteinander verbinden
mdchten, halten Sie die Alt-Taste gedruckt und klicken Sie mit dem Kleben-Werkzeug auf
die Taktstriche.

Die Taktstriche zwischen den entsprechenden Notensystemen werden in allen folgenden
Partitursystemen verbunden.

Automatisch

Wenn Sie mit dem Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Seite) Klammern in der Partitur
eingefligt haben, kdnnen die Taktstriche zwischen den eingeklammerten Abschnitten
unterbrochen werden, so dass deutlicher wird, welche Notensysteme zusammengehdren:

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie dafiir den Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Taktstriche«.
2. Aktivieren Sie die Option »Systemumbruch bei Taktstrichen mit Klammern«.

Mit der Option »Letzte Klammer umbrechen« kénnen Sie festlegen, ob das Unterbrechen
von Taktstrichen auch fir die Taktstriche am Ende jeder Zeile gelten soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkoladen- und Balkenklammern einfigen auf Seite 190
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Schlagzeugnoten

Einleitung

Inhalt

dieses Kapitels:

Einrichten der Drum-Map fur den Noten-Editor

Erstellen eines Notensystems fiir Schlagzeugnoten

Eingeben und Bearbeiten von Schlagzeugnoten

Einrichten und Verwenden eines Schlagzeugsystems mit einer Linie

Hintergrund: Drum-Maps und der Noten-Editor

Wenn

Sie in Ihrer Partitur mit Schlagzeugnoten arbeiten, kdnnen Sie jeder Tonhohe eine eigene

Notenkopfform zuweisen. Dartber hinaus kénnen Sie verschiedene Notenkdpfe flir verschiedene
Notenwerte definieren.

Damit Sie diese Funktion effektiv nutzen kénnen, sollten Sie Grundkenntnisse tber Drum-Maps
und ihr Zusammenspiel mit dem Noten-Editor haben.

Drum-Maps

Cubase verwendet so genannte Drum-Maps fur die Arbeit mit Schlagzeugklangen. Im Noten-

Editor

zeigt die Drum-Map verschiedene Tonhéhen mit unterschiedlichen Notenkdpfen an.

Sie kénnen auf die Drum-Map zugreifen, indem Sie im MIDI-MenU den Befehl »Drum-Map-
Einstellungen...« wahlen.

GM Map

AMBIENRK.DRM

ARTICULA.DRM D#1 Hand Clap 116 D#1 D#1 10 Track C-2
CHROMATL.DRM Electric Snare
JAZZFUSH.DRM Low Floor Tom 116 F1 F1 10 Track B3 2
Closed Hi-Hat 116 F#1 F#1 10 Track E4 X 1
G1 High Floor Tom 116 Gl G1 10 Track D4 & 2
G#1 Pedal Hi-Hat 116 G#1 G#1 10 Track E4 x 1
Al Low Tom 116 Al Al 10 Track 3 & 2
A=1 Open Hi-Hat 116 A=1 A1 10 Track E4 & 1
B1 Low Middle Tom |1/16 B1 B1 10 Track G3 ¢ 2
2 High Middle Tom |1/16 2 2 10 Track A3 7 2
cF2 Crash Cymbal 1 116 #2 cE2 10 Track & 1
D2 High Tom 1116 D2 D2 10 Track c4 ¢ 2
D=2 Ride Cymbal 1 116 D=2 D#2 10 Track X 1
E2 Chinese Cymbal 116 E2 E2 10 Track G4 X 1
F2 Ride Bell 116 F2 F2 10 Track X 1
Tambouringe 1/16 - 1

Bass Drum

cE1 Side Stick 116 C#1 #1 10 Track 4

o] Acoustic Snare 116 D1 D1 10 Track 4

LI IR ]
raf = | rafrafra
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Schlagzeugnoten
Einrichten der Drum-Map

Ein- und Ausschalten der Drum-Map fiir den Noten-Editor

Damit die Einstellungen der Drum-Map im Noten-Editor verwendet werden kénnen, mussen Sie
im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Optionen« die Option »Schlagzeugnoten
nutzen« einschalten.

Score Drum Map

Use Score Drum Map
ingle Line Drum Staff

-2 IR M

Mo Accidentals

Einrichten der Drum-Map

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Drum-Map einzurichten:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Noten-Editor fur die Spur, fir die Sie Schlagzeugnoten darstellen méchten.
Dabei muss es sich um eine MIDI-Spur handeln, der eine Drum-Map zugewiesen wurde.
Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog und wahlen Sie die Notensystem-Seite.

Wahlen Sie die Optionen-Registerkarte aus und schalten Sie die Option »Schlagzeugnoten
nutzen« ein.

4. Wahlen Sie im MIDI-MenU den Befehl »Drum-Map-Einstellungen...«.
Der Dialog »Drum-Map-Einstellungen« wird geoffnet.

5. Nehmen Sie die Einstellungen fur die Klange/MIDI-Noten vor.
WICHTIG

Fur ein Projekt kdnnen viele verschiedene Drum-Maps erzeugt werden. Welche Map
geodffnet wird, hangt davon ab, welche Drum-Map der bearbeiteten Spur zugewiesen ist.
Diese Drum-Maps sind véllig unabhangig voneinander: Jede Tonhéhe kann in
verschiedenen Drum-Maps unterschiedliche Einstellungen haben.

Drum-Map-Optionen, die im Noten-Editor relevant sind

Tonhdhe
Die »E-Note« des Klangs in der Drum-Map. Der Wert wird hier nur angezeigt, er kann
nicht bearbeitet werden.

Instrument
Hier wird der Name des Schlagzeugklangs angezeigt.

Note anzeigen

In dieser Spalte finden Sie die Tonhéhe, mit der die Note im Notenbild angezeigt
wird. In der Regel werden z. B. alle Hi-Hat-Klange auf derselben Linie im
Notensystem (allerdings mit unterschiedlichen Symbolen) angezeigt. Dazu mussen
Sie die Anzeigetonhdhen fir diese Klange auf denselben Wert einstellen.

Kopf-Symbol

Wenn Sie in dieses Feld klicken, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie eine
Notenkopfform fur diesen Klang auswahlen kénnen. Wenn die Option »Kopfpaare
verwenden« eingeschaltet ist, kdnnen Sie Notenkopfpaare auswahlen.
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Schlagzeugnoten
Einrichten der Drum-Map

Stimme

Mit diesem Parameter kdnnen Sie alle Noten mit dieser Tonhdhe einer bestimmten
Stimme zuordnen. Auf diese Weise erreichen Sie zum Beispiel einheitliche
Pausendarstellungen und Notenhalsrichtungen.

Arbeiten mit Notenkopfpaaren

Neben verschiedenen Schlagzeugklangen kdénnen Sie auch verschiedene Notenwerte mit
unterschiedlichen Notenkdpfen darstellen:

VORGEHENSWEISE

1. Schalten Sie die Option »Kopfpaare verwenden« ein.
In der Spalte »Kopf-Symbol« werden Notenkdpfe flr jeden Schlagzeugklang angezeigt.

Head Symbaol
o -

- -

-3

-3

-3

vr

Alle Notenkopfsymbole sind paarweise zusammengestellt - standardmafig treten ein
»hohler« und ein »ausgefullter« Notenkopf paarweise auf. Wie bei den herkdmmlichen
Noten werden die hohlen Notenkdpfe fur halbe Noten und Noten mit langerer Tondauer
verwendet, ausgeflllte Notenkdpfe stellen Viertelnoten und kirzere Notenwerte dar.

2. Wenn Sie ein Notenkopfpaar fur einen Schlagzeugklang/eine Note auswahlen méchten,
klicken Sie in die Spalte »Kopf-Symbol«, und wahlen Sie die Option im angezeigten
Einblendmenu aus.

Individuelles Einstellen der Notenkopfpaare

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Standard-Notenkopfpaare zu verandern:

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Funktionen-Einblendmenii »Notenkopfpaare bearbeiten...«.

MNew Map - ]
New Copy X X
Remove @ ©
¢ ’

Load... o n
Save... x »
Edit head pairs... = =
J v e

-] -

= L

/ ’

- -

v v

- -

2. Wenn Sie ein Symbol in einem Paar &ndern moéchten, klicken Sie darauf und wahlen Sie im

Einblendmenu ein neues Symbol aus.
3. Klicken Sie auf »Ende.
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Schlagzeugnoten

Einrichten eines Schlagzeug-Notensystems

Bearbeiten einer Drum-Map im Noten-Editor

Wenn Sie im Dialog »Drum-Map-Einstellungen« die Option »In der Notation bearbeiten«
einschalten, kénnen Sie die Einstellungen flr die Drum-Map direkt im Noten-Editor bearbeiten:

Wenn Sie eine Note transponieren, wird die Darstellung des Schlagzeugklangs verandert.
Die eigentliche Note wird nicht transponiert.

Wenn Sie auf eine Note doppelklicken, kdnnen Sie die Notenkopfeinstellungen des
Schlagzeugklangs verandern.

Wenn Sie die Stimmenzuweisung-Funktion verwenden, wird die Stimmenzuweisung fur
den Schlagzeugklang verandert.

HINWEIS

Damit Sie diese Funktionen anwenden kénnen, muss der Dialog »Drum-Map-Einstellungen«
geodffnet sein. Wenn Sie den Dialog schlieBen, wird diese Option automatisch ausgeschaltet, so
dass Sie »normale« Bearbeitungsschritte vornehmen kénnen.

Einrichten eines Schlagzeug-Notensystems

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wéhlen Sie die
Optionen-Registerkarte.

Stellen Sie sicher, dass die Option »Schlagzeugnoten nutzen« eingeschaltet ist.

Wenn Sie ein Schlagzeug-Notensystem mit nur einer Notenlinie erzeugen méchten,
schalten Sie die Option »System mit einer Linie« ein.

Wenn die Balken gerade sein sollen, schalten Sie die Option »Gerade Balken« ein.
Wenn alle Notenhalse auf gleicher Hohe enden sollen, schalten Sie im Bereich »Feste

Halslangen« die Aktiv-Option ein und stellen Sie in den Feldern »Aufwarts« und »Abwarts«
die Lange ein.

Score Drum Map
Use Score Drum Map
W Single Line Drumn Staff

c2 IEEEIEEE &

Mo Accidentals

Fixed Stems
Active

"
Down

Sie kdnnen auch mit polyphonen Stimmen arbeiten, um Pausen und Notenhalse
unterschiedlich darzustellen.

Sie kdnnen trotzdem die Aktiv-Option flr »Feste Halslangen« im Notationseinstellungen-
Dialog (Notensystem-Optionen) einschalten.

WEITERFUHRENDE LINKS

System mit einer Linie (Option) auf Seite 200
Polyphone Stimmen auf Seite 216

Balken auf Seite 94

Eingeben und Bearbeiten von Noten

Die Noten werden hier wie in einem normalen Notensystem eingegeben. Wenn Sie die Drum-
Map verwenden, wird jedoch die angezeigte Tonhdhe der Noten verwendet. Das bedeutet, dass
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Schlagzeugnoten
System mit einer Linie (Option)

Sie einer Note beim Verschieben nach oben/unten eine andere angezeigte Tonh6éhe zuweisen.
Welche Tonhohe die Note danach tatsachlich hat, hangt davon ab, welche »echte« Tonhdhe zu
dieser angezeigten Tonhdhe gehort.

HINWEIS

Wenn die Drum-Map zwei Noten mit derselben Tonhdhe enthalt (z. B. offene und geschlossene
Hi-Hat), kdnnen Sie die zweite Note einfligen, indem Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt
halten.

System mit einer Linie (Option)

Wenn diese Option im Notationseinstellungen-Dialog unter »Notensystem-Optionen« aktiviert
ist, besteht das Notensystem nur aus einer Notenlinie. Noten kdnnen dann nur auf, unterhalb
oder oberhalb der Notenlinie angezeigt werden.

Gehen Sie folgendermal3en vor, um einzustellen, wo die Noten angezeigt werden:

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wahlen Sie die
Optionen-Registerkarte.

Schalten Sie die Optionen »Schlagzeugnoten nutzen« und »System mit einer Linie« ein.

Legen Sie mit den beiden Tonhéhewerten fest, welche Tonhdhen auf der Notenlinie
dargestellt werden.

Noten mit einer niedrigeren Tonh6he werden automatisch unterhalb der Notenlinie
dargestellt, Noten mit einer hdheren Tonhdhe darlber.

WICHTIG

Wenn Sie die Tonhdhe von Noten in einem Schlagzeugsystem mit einer Notenlinie
eingeben oder bearbeiten méchten, ziehen Sie die Note nach oben/unten und beobachten
dabei die Anzeige fur die Maus-Notenposition in der Statusanzeige.
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Tabulaturen erstellen

Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Automatisches und manuelles Erstellen einer Tabulatur
° Darstellen von Tabulaturnoten
° Bearbeiten von Tabulaturen

Mit Cubase kénnen Sie Notenbilder im Tabulaturformat erstellen. Dies geschieht automatisch
durch »Umwandeln« der aufgenommenen MIDI-Informationen. Sie kdnnen jedoch auch selbst
ein Tabulatur-Notensystem erstellen und die Noten manuell eingeben.

WICHTIG

Auch wenn in diesem Kapitel der Begriff sUmwandeln« verwendet wird, ist »Tabulatur« ein
Modus. Sie kdnnen somit jederzeit zwischen »normaler« Notation und Tabulatur umschalten.

Automatisches Erstellen einer Tabulatur

Beim automatischen Erstellen von Tabulaturen wird vorausgesetzt, dass bereits eine normale
Partitur auf dem Bildschirm angezeigt wird. Bevor Sie die Partitur in eine Tabulatur umwandeln,
sollten Sie grundlegende Bearbeitungsvorgange durchfuihren, z. B. das Quantisieren, um das
Notenbild lesbarer zu machen.

VORGEHENSWEISE

1. Stellen Sie sicher, dass sich die Noten des Notensystems im spielbaren Bereich des
betreffenden Instruments befinden.

Noten, die eine niedrigere Tonhohe als die (offen gespielte) niedrigste Saite haben,
kénnen nicht umgewandelt werden.

2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog auf der Notensystem-Seite und wahlen Sie
die Tabulatur-Registerkarte.
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Tabulaturen erstellen
Automatisches Erstellen einer Tabulatur

j Main J/ Options J/PolyphonicJ/Tablature

Tablature

Tablature Mode

Guitar Instrument B Mo Stems/Rests
Capo B MIDI Channel 1-6

String Tunings
IR o' o -Eue
I o2 o
I o> on
String 4 2B string 10
String 5 IEEE stino 11
String 6 IEE stino 12
3. Schalten Sie die Tabulaturmodus-Option ein.

Wahlen Sie aus dem Instrument-Einblendmen ein vordefiniertes Instrument aus.

° Wenn Sie kein vordefiniertes Instrument verwenden, stellen Sie die Stimmung fur
die einzelnen Saiten manuell in den Saite-Feldern ein.
Sie kdnnen eine Tabulatur flr bis zu 12 Saiten erstellen. Wenn Sie eine Saite nicht
verwenden mochten, wahlen Sie fur diese die Einstellung »Aus«, den niedrigsten
Wert.

5. Wenn Sie z. B. einen Kapodaster auf dem vierten Bund verwenden mdchten, geben Sie den
entsprechenden Wert im Kapo-Feld ein.
Die Tabulatur wird entsprechend angepasst.

6. Schalten Sie gegebenenfalls die Optionen »Keine Halse/Pausen« und »MIDI-Kanal 1-6« ein.

Wenn Sie die Option »Keine Halse/Pausen« einschalten, werden Notenhélse und Pausen
nicht angezeigt. Eine Beschreibung der Option »MIDI-Kanal 1-6« finden Sie im nachsten
Abschnitt.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen.

Die Tabulatur wird angezeigt. Sie hat so viele Notenlinien, wie Sie im
Notationseinstellungen-Dialog (unter »Notensystem-Tabulatur«) mit den Saite-Feldern
festgelegt haben. Fur jede Note wird jetzt eine Bundnummer anstelle eines normalen
Notenkopfs angezeigt.
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Vor und nach Aktivierung des Tabulatur-Modus.

8. Bearbeiten Sie gegebenenfalls das Notenbild.
Sie kdnnen wie in jeder anderen Partitur die Anzeigequantisierung verwenden, Symbole
einfigen usw. Trotzdem unterscheidet sich das Bearbeiten der Tabulaturnoten etwas vom
Bearbeiten »normaler« Noten.

Die Option »MIDI-Kanal 1-6«

Mit dieser Funktion werden die Noten (unter Berticksichtigung der MIDI-Kanaleinstellung)
automatisch auf der richtigen Saite angezeigt.
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Tabulaturen erstellen

Tabulaturen manuell erstellen

Normalerweise priift das Programm die Tonhdhe einer Note und platziert diese dann
automatisch auf der tiefstmdoglichen Saite. AnschlieBend kdnnen Sie Noten entweder manuell
auf die richtigen Saiten bewegen oder die Einstellung »MIDI-Kanal 1-6« nutzen, in der das
Programm die Noten automatisch verschiebt.

VORGEHENSWEISE

1.

Viele Gitarren-Synthesizer konnen jede Saite auf einem anderen MIDI-Kanal Ubertragen.
Wenn Sie mit einem solchen Instrument arbeiten, richten Sie es so ein, dass die hohe E-
Saite auf MIDI-Kanal 1 tbertragen wird, die H-Saite auf MIDI-Kanal 2 usw.

Diese Funktion kann fur MIDI-Saiteninstrumente mit bis zu sechs Saiten verwendet
werden.

Nehmen Sie das Projekt auf. Quantisieren und bearbeiten Sie es wie gewunscht.

Stellen Sie sicher, dass die Option »MIDI-Kanal 1-6« eingeschaltet ist, und wandeln Sie die
Noten in eine Tabulatur um.

Die Noten werden automatisch auf den richtigen Saiten angezeigt.

Wenn Sie z. B. ein »H« auf der tiefen E-Saite gespielt haben, wird es als »7« auf dieser Saite
und nicht als »2« auf der A-Saite angezeigt.

Tabulaturen manuell erstellen

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um ein leeres Tabulatursystem zu erstellen:

VORGEHENSWEISE

1.

Doppelklicken Sie auf das Schltssel-Symbol in der Notation, um den Dialog »Schlissel
bearbeiten« zu 6ffnen.

Andern Sie den Notenschliissel in den Tabulatur-Notenschlissel.

Tablature

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und wéhlen Sie die
Optionen-Registerkarte.

Geben Sie unter »Systemlinien« die Anzahl der Saiten des Instruments ein, das Sie
verwenden mochten.

Erhéhen Sie den Wert unter »Linienabstand« auf 1 oder 2.

Sie bendtigen etwas mehr Abstand zwischen den Notenlinien, um Platz fir die
nummerierten Notenkopfe zu schaffen.

System Sizes

_ System Lines
Add Space

Empfohlene Notenlinien-Einstellungen fir eine Gitarrentabulatur

Schalten Sie auf der Tabulatur-Registerkarte die Tabulaturmodus-Option ein.

I Main f Options J’Polyphonic J’ Tablature

Tablature
Tablature Mode

Stellen Sie alle anderen erforderlichen Parameter im Dialog ein und klicken Sie auf
»Ubernehmenc.

Wahlen Sie das Werkzeug »Note einfigen« aus und bewegen Sie den Mauszeiger Uber die
Partitur.
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Tabulaturen erstellen
Darstellung der Tabulaturnummer

9. Klicken Sie in die Partitur, halten Sie die Maustaste gedrtickt und ziehen Sie die Note
solange nach oben oder unten, bis sie auf der gewlnschten Saite mit der richtigen
Bundnummer angezeigt wird. (Die Tonhéhe kdnnen Sie wie immer auf der Werkzeugzeile
Uberprufen.)

Wenn Sie nach oben oder unten ziehen, wahlt das Programm automatisch die tiefste Saite
aus, die moglich ist. Wenn Sie z. B. eine hdhere Bundnummer als 4 in einer
Gitarrentabulatur einstellen mdchten, muissen Sie den Saitenzuweisung-Befehl
verwenden.

20 e
“

Einstellen der richtigen Tonhdhe. Verwenden Sie die Anzeige »Maus-Notenposition« in der
Statusanzeige als zusatzliche Hilfe.

10. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Note wird angezeigt.

Darstellung der Tabulaturnummer

Im Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Schriftart« kdnnen Sie Texteinstellungen fur die
Tabulaturnummern vornehmen. Offnen Sie dafur das Einblendmend »Schriftart fiir«, wéhlen Sie
den Eintrag »Tabulatur« und stellen Sie dann fur die Notenkdpfe Schriftart, -gréBe und -stil ein.

Bearbeiten

Sie kdnnen Tabulaturen wie andere Notensysteme bearbeiten. So kdnnen Sie z. B. Noten
verschieben und die Balken oder die Richtung der Notenhalse andern.

Noten auf eine andere Saite verschieben

Gehen Sie folgendermalen vor, wenn z. B. fur eine Gitarre ein »C« als »8« auf der tiefen E-Saite
und nicht als »3« auf der A-Saite angezeigt werden soll:

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus, die Sie zusammen auf eine andere Saite
verschieben mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der ausgewahlten Noten und wahlen Sie bei
der Option »Saitenzuweisung« die gewilnschte Saite aus.
Die Bundnummer wird automatisch auf die Einstellung des Instruments abgestimmt (wie
auf der Tabulatur-Registerkarte auf der Notensystem-Seite festgelegt).

Noten verschieben

Wenn Sie Noten in einer Tabulatur-Partitur in der Tonhdhe verschieben méchten, gehen Sie wie
beim manuellen Eingeben von Noten vor (siehe oben).

In der Infozeile bearbeiten

In der Infozeile kdnnen Sie die Tonhdhe von Noten wie gewohnt verandern. Die Saite und die
Bundnummer werden in der Partitur automatisch aktualisiert.
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Tabulaturen erstellen
Notenkopfformen

Notenkopfformen

Wenn Sie nur die Bundnummern fur Ihre Noten (bei ausgeschaltetem Tabulaturmodus) anzeigen
maochten, kénnen Sie diese Einstellung auch im Dialog »Noten-Info einstellen« vornehmen.

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.
Der Dialog »Noten-Info einstellen« wird angezeigt.

2. Schalten Sie die Tabulatur-Option ein und geben Sie eine Bundnummer im Wertefeld
rechts daneben ein.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
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Rhythmus-Notation

In Cubase kénnen Sie Thre Partitur in rhythmischer Notation anzeigen. Dies ist hilfreich, wenn Sie
sich nur auf rhythmische Informationen konzentrieren mochten. Auch beim Erstellen von Lead
Sheets kann die Rhythmus-Notation hilfreich sein.

Sie kdnnen Ihre gesamte Partitur oder eine Auswahl daraus als Rhythmus-Notation anzeigen. Die
kleinstmdgliche Auswahl, die Sie als Rhythmus-Notation anzeigen kénnen, ist ein Takt. Selbst
wenn Sie nur eine Note auswahlen, wird die Anzeige fir den gesamten Takt geandert.
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In Split-Systemen kénnen Sie eine Notenzeile in Standard-Notation und die andere in Rhythmus-
Notation anzeigen.
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Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, kdnnen Sie eine Stimme in Standard-Notation und
die andere in Rhythmus-Notation anzeigen.
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WICHTIG

Rhythmus-Notation ist eine Anzeigefunktion und daher nicht-destruktiv. Sie kénnen jederzeit
zwischen Standard-Notation und Rhythmus-Notation umschalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben von Noten zwischen Stimmen auf Seite 78

Einleitung
Inhalt dieses Kapitels:
° Anzeigen von Rhythmus-Notation in Ihren Noten.
° Andern des Erscheinungsbilds und Stils von Rhythmus-Notation.

206



Rhythmus-Notation
Rhythmus-Notation anzeigen

WEITERFUHRENDE LINKS
Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 207
Notation auf Seite 209

Rhythmus-Notation anzeigen

Sie kdnnen Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Ihre Partitur in Cubase ge6ffnet und grundlegende Bearbeitungsschritte ausgefuhrt,
um die Partitur so lesbar wie méglich zu machen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie als Rhythmus-Notation anzeigen mdochten.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Rhythmus-Notation anzeigen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Noten werden als Rhythmus-Notation angezeigt.

° Die Notenkdpfe nehmen eine andere Form an.

° Tonhéhen werden Ubergangen, d. h., alle Rhythmusnotenkdpfe werden auf derselben
vertikalen Position angezeigt.

° Akkorde werden tUbergangen und als einzelner Notenkopf dargestellt.

° Haltebdgen zwischen Takten mit Rhythmus-Notation und Standard-Notation werden
Ubergangen.

° Takte ohne Noten werden mit einer Anzahl von Schragstrichen gefullt, die dem Zahler der

Taktart entspricht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notation auf Seite 209
Standard-Notation anzeigen auf Seite 208

Rhythmustakt-Anzeige

Die Rhythmustakt-Anzeige zeigt in der Partitur einen Hinweis an, wenn Rhythmus-Notation
anstelle von Standard-Notation verwendet wird.

Sie kdnnen die Rhythmustakt-Anzeige in Ihrer Partitur einblenden, indem Sie die Cut/Rhythmus-
Option in der Filter-Zeile des Noten-Editors aktivieren.
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Um die Rhythmustakt-Anzeige auszublenden, deaktivieren Sie die Cut/Rhythmus-Option.

HINWEIS

Rhythmustakt-Markierungen werden nicht gedruckt.
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Rhythmus-Notation
Standard-Notation anzeigen

WEITERFUHRENDE LINKS
Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 207

Standard-Notation anzeigen

Sie kdnnen die Rhythmus-Notation aussetzen und stattdessen wieder die Standard-Notation
anzeigen.

VORAUSSETZUNGEN
Bereiche Ihrer Partitur werden als Rhythmus-Notation angezeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie als Standard-Notation anzeigen mdchten.
2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Standard-Notation anzeigen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Noten werden als Standard-Notation angezeigt.

° Rhythmus-Notenkopfe werden als Standard-Notenkopfe angezeigt.
° Tonhohen von Noten, Akkorde und Halteb6gen werden angezeigt.
° Takte mit Schragstrichen werden mit Pausen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 207

Taktinhalt loschen

Sie kdnnen den Inhalt von einem oder mehreren Takten entfernen, um Noten und Pausen
auszublenden. So kdnnen Sie sich auf bestimmte Bereiche Ihrer Partitur konzentrieren, ohne die
Takte zu I6schen, die Sie nicht anzeigen mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten im Takt aus, den Sie ausblenden moéchten.
2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Taktinhalt 16schen.

ERGEBNIS

Alle Noten und Pausen werden aus dem Takt ausgeblendet. Der Takt selbst wird weiterhin
angezeigt.

HINWEIS

Das Loschen des Taktinhalts wirkt sich nur auf die Anzeige, aber nicht auf die Wiedergabe aus.
Alle Noten und Pausen werden wie gewohnt wiedergegeben.

WEITERE SCHRITTE

Um Ihre Standard- oder Rhythmus-Notation wiederherzustellen, wahlen Sie den Takt aus, indem
Sie auf das Rhythmustakt-Symbol klicken und die Rhythmus- oder Standard-Notation erneut
anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rhythmustakt-Anzeige auf Seite 207
Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 207
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Rhythmus-Notation
Taktwiederholungszeichen anzeigen

Standard-Notation anzeigen auf Seite 208

Taktwiederholungszeichen anzeigen

Sie kdnnen ein Taktwiederholungszeichen anzeigen, das die Standard- oder Rhythmus-Notation
in einem oder in mehreren Takten ersetzt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Taktwiederholungszeichen anzeigen.

ERGEBNIS

Alle Noten und Pausen werden aus dem Takt ausgeblendet und stattdessen wird ein
Taktwiederholungszeichen angezeigt.

HINWEIS

Das Anzeigen eines Taktwiederholungszeichens wirkt sich nur auf die Anzeige, aber nicht auf die
Wiedergabe aus. Alle Noten und Pausen werden wie gewohnt wiedergegeben.

WEITERE SCHRITTE

Um die Standard- oder Rhythmus-Notation wieder anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Taktwiederholungszeichen und wahlen Sie Standard-Notation anzeigen
oder Rhythmus-Notation anzeigen.

Notation

Die Notation-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs enthalt Optionen, mit denen Sie das
Erscheinungsbild der Rhythmus-Notation andern kénnen.

° Um die Optionen fur Rhythmus-Notation zu 6ffnen, wahlen Sie Notation >
Einstellungen und wahlen Sie dann in der Seiten-Liste links die Notation-Option aus.

Rhythmic Notation %
Filled Mote Head
Accidentals Outlined Mote Head ¢
Chord Symbaols Display Ties Across Barlines
Guitar Library Lyrics

Spacings Lyrics left-aligned to Mote
Don't Sync Lyrics
Don't Center Hyphens
Bar Numbers

Show every
First Bar Number to Barline
Show Range with Multi-Rests

Below Bar Lines
Auto Space
1 J Beams

Motation Style

Gefullter Notenkopf

Hiermit kdnnen Sie einen Notenkopf fir Viertelnoten, Achtelnoten, Sechzehntelnoten
usw. auswahlen.

Umrandeter Notenkopf
Hiermit kdnnen Sie einen Notenkopf flr ganze und halbe Noten auswahlen.
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Notation

Haltebdgen uber Taktstriche hinweg anzeigen

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden Noten, die in der Standard-Notation Uber
Taktstriche hinaus gebunden sind, in der Rhythmus-Notation mit einem Haltebogen-
Symbol angezeigt.
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Notation und MIDI-
Wiedergabe

Einleitung

Inhalt dieses Kapitels:

° Einfluss der Partiturstruktur auf die Wiedergabe durch Einsatz des Arranger-Modus
° Verwenden der zugewiesenen Dynamiksymbole

HINWEIS

Artikulationen kénnen im Noten-Editor auch mit den Expression-Map- und Note-Expression-
Funktionen wiedergegeben werden.

Notation und Arranger-Abspielsequenzen

Wiederholungen (Taktstriche) werden in allen Layouts angezeigt, ebenso alle Projekt-Symbole, z.
B. Segno, Coda, Da Capo usw. Gehen Sie folgendermalf3en vor, damit Cubase diese
Spielanweisungen bei der Wiedergabe befolgt:

VORGEHENSWEISE
1. Fugen Sie alle gewtinschten Spielanweisungen in die Partitur ein.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Werkzeugzeile des Noten-Editors und

schalten Sie im Einblendmenu die Arranger-Option ein.
Die Arranger-Schalter werden jetzt auf der Werkzeugzeile angezeigt.

3. Klicken Sie auf der Werkzeugzeile auf »Arranger-Modus aktivieren« und starten Sie die
Wiedergabe.
Alle Wiederholungen und Projekt-Symbole der Partitur werden berucksichtigt, d. h. von
Wiederholungszeichen eingeschlossene Bereiche werden wiederholt, der Positionszeiger
springt an den Anfang, wenn er ein Da Capo erreicht usw.

Arbeiten mit zugewiesenen Dynamiksymbolen

Zusatzlich zu den Dynamiksymbolen im Dynamiksymbole-Bereich kénnen Sie 12 zugewiesene
Dynamiksymbole verwenden. Diese Symbole basieren auf den Note-Expression-Funktionen in
Cubase. Zugewiesene Dynamiksymbole kdnnen mit drei unterschiedlichen Methoden
angewendet werden: durch Anpassen prozentualer Anschlagstarkewerte, durch Senden von
Volume-Controller-Befehlen oder durch das Senden zusatzlicher generischer Controller. Diese
Methoden kdnnen auch miteinander kombiniert werden.
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Einrichten der Symbole

Im Dialog »Zuweisungseinstellungen fur Dynamiksymbole« kdnnen Sie Einstellungen fur die
Symbole vornehmen. Im oberen Bereich des Dialogs werden links die verfigbaren Symbole
aufgelistet.

Wenn Sie den Dialog 6ffnen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eins der
Symbole im Dynamikzuweisungen-Bereich des Symbol-Inspectors und wahlen Sie den
Befehl »Zuweisung von Dynamiksymbolen...«.

Wenn Sie in Ihre Partitur bereits zugewiesene Dynamiksymbole eingefligt haben, kénnen
Sie auch auf eins der Symbole doppelklicken, um den Dialog zu 6ffnen.

'
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In diesem Dialog sind die folgenden Einstellungen verfugbar:

Anschlagstarkewerte andern

Sie kdnnen Dynamiksymbole erstellen, indem Sie fur die Symbole unterschiedliche
Anschlagstarkewerte festlegen.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Aktivieren Sie die Option »Anschlagstarkewerte andern« unten im Dialog.

Legen Sie in der Anschlagstarke-Spalte einen positiven oder negativen Wert fest. Der
Anschlagstarkewert einer Note wird durch das jeweilige Symbol entsprechend erhéht oder
verringert.

Lautstarke senden

Sie kénnen die Dynamiksymbole auch so definieren, dass sie Volume-Controller-Werte senden.

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren sie die Option »Lautstarke senden« unten im Dialog und wahlen Sie im
Einblendmeni aus, ob Sie den MIDI-Controller 7 oder 11 oder den VST3-Volume-
Parameter als Volume-Controller verwenden mochten (»VST3 Volume« kann nur fur VST3-
kompatible Instrumente verwendet werden).

Legen Sie in der Lautstarke-Spalte einen positiven oder negativen Wert fest. Die Lautstarke
einer Note wird durch das jeweilige Symbol entsprechend erhoéht oder verringert.
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HINWEIS

Wenn »Lautstarke senden« eingeschaltet und auf »VST-3-Volume« gesetzt ist, werden die
in den Noten vorhandenen VST3-Volume-Events mit der fur die Dynamiksymbole
festgelegten Lautstarke verrechnet. Mit der Verrechnung-Option legen Sie dabei die Art
der Verrechnung fest. Sie missen jedoch sicherstellen, dass der bearbeitete Part auf der
Controller-Spur keine Controller-Daten fiir die MIDI-Controller 7 (Main Volume) und 11
(Expression) enthalt.

Die Verrechnungsmodi

Wenn Sie sowohl in den Noten als auch fiir die Dynamiksymbole den Parameter »VST 3 Volume«
verwenden, hangt das Ergebnis vom eingestellten Verrechnungsmodus ab. Die folgenden Modi
sind verflgbar:

Durchschnitt
Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird der Durchschnittswert der zwei Volume-
Controller ermittelt und fur die Noten verwendet.

Mischen

Wenn diese Option ausgewabhlt ist, wird der in der Note vorhandene VST3-Volume-
Wert mit dem VST3-Volume-Wert moduliert, der fir das Dynamiksymbol eingestellt
ist. Hohere Werte erhdhen die Lautstarke und niedrige Werte verringern die
Lautstarke der Note.

Controller senden

Sie kdnnen fir die Dynamiksymbole auch zusatzliche MIDI-Controller senden (mit Ausnahme der
Controller 7 und 11, die fUr »Lautstarke senden« reserviert sind).

Wenn Sie diese Funktion mit der Funktion »Lautstarke senden« kombinieren, kdnnen Sie mit
einem Dynamiksymbol steuern, dass der Klang umso heller wird, je lauter die Note ist. Dies ist
beispielsweise nutzlich fur Streichinstrumente, Holzblasinstrumente und Blechblasinstrumente.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie die Option »Controller senden« und wahlen Sie im Einblendment den
Controller aus.

Neben den verfugbaren MIDI-Controllern kénnen Sie auch VST3-Parameter auswahlen
(mit Ausnahme von Volume, Pan und Pitch).

2. Legen Sie in der Controller-Spalte einen positiven oder negativen Wert fest. Der Controller-
Wert einer Note wird durch das jeweilige Symbol entsprechend erh6ht oder verringert.

Festlegen des Dynamikbereichs

Mit Hilfe des Einblendmenus in der Mitte des Dialogs kdnnen Sie den Dynamikbereich der
zugewiesenen Dynamiksymbole festlegen.

Initialize Dynamic Range |, -]
oy
pp - ff
pppp - ffff

Wenn Sie »pp-ff« auswahlen, haben die Symbole fur extreme Dynamikveranderungen (pppp,
ppp, ffff und fff) keine Auswirkungen. Wenn Sie »pppp-ffff« auswahlen, wird der gesamte
Dynamikbereich genutzt.
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Verwenden der Dynamiksymbole im Noten-Editor

Nachdem Sie die Dynamiksymbole wie gewtinscht konfiguriert haben, kdnnen Sie sie im Noten-
Editor einflgen.

Einfligen von Dynamiksymbolen

Wenn Sie Dynamiksymbole einfligen, beachten Sie Folgendes:

Wahlen Sie im Inspector-Bereich das gewulinschte Symbol aus und klicken Sie im Noten-
Editor an der Stelle in der Partitur, an der Sie das Symbol einfligen mochten.

Beachten Sie, dass zugewiesene Dynamiksymbole andere Farben haben als gewoéhnliche
Dynamiksymbole.

Crescendi und Decrescendi werden automatisch aktualisiert: Wenn Sie zwischen zwei
Dynamiksymbolen ein Crescendo einfigen und dann die Reihenfolge der Symbole
umkehren, wird aus dem Crescendo automatisch ein Decrescendo.

Wenn Sie ein Crescendo-Symbol einfligen, dem kein Dynamiksymbol vorangestellt ist, wird
als Anfangswert automatisch mezzoforte (mf) angenommen.

Wenn auf ein Crescendo-Symbol kein Dynamiksymbol folgt, wird automatisch ein Endwert
berechnet.

Bei einem Crescendo ist dies die nachsthdhere Stufe GUber dem Startwert und bei einem
Decrescendo eine Stufe unter dem Startwert.

Bearbeiten von Dynamiksymbolen

Sie kdnnen die Einstellungen der Dynamiksymbole jederzeit im Dialog »Zuweisungseinstellungen
far Dynamiksymbole« andern.

In der Partitur kdnnen Sie mit Hilfe der Kontextmenu-Befehle »Aufwarts um einen Schritt«
und »Abwarts um einen Schritt« zwischen den verfigbaren Dynamiksymbolen wechseln.
Daruber hinaus kénnen Sie die entsprechenden Tastaturbefehle verwenden oder auf der
Werkzeugzeile auf den Plusschalter (+) bzw. den Minusschalter (-) klicken.

Wenn mehrere Dynamiksymbole ausgewahlt sind, werden alle ausgewahlten Symbole
entsprechend angepasst.
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Ubersicht

In diesem Kapitel finden Sie nutzliche Informationen zu Bearbeitungsmethoden und es wird auf
eine Reihe von Problemen eingegangen, die beim Verwenden des Noten-Editors auftreten
konnen. Weitere Informationen Uber die hier erwahnten Funktionen finden Sie in den vorherigen
Kapiteln (ggf. mit Hilfe des Index).

Nutzliche Techniken

Hier finden Sie Informationen zu nutzlichen Vorgehensweisen, mit denen Sie die
Notationsfunktionen effizienter einsetzen kénnen.

Verschieben von Noten ohne Transponierung

Wenn Sie mit gedruckter Strg-Taste/Befehlstaste eine oder mehrere Noten verschieben, ist die
Bewegung auf die horizontale Ebene eingeschrankt, so dass die Noten nicht transponiert
werden. Sie kdnnen auch einen Tastaturbefehl hierfir festlegen. Wahlen Sie dazu im Datei-MenU
den Befehl »Tastaturbefehle...« und legen Sie im angezeigten Dialog fur die Kategorie »Kicker«
einen Tastaturbefehl zum Verschieben von Noten und anderen Objekten fest.

Verschieben und Festlegen des Abstands von mehreren
Notensystemen
Im Positionsinfo-Fenster kdnnen Sie festlegen, dass mehrere Notensysteme mit gleichem

Abstand zueinander angezeigt werden sollen (z. B. alle Streichinstrumente einer
Orchesterpartitur):

VORGEHENSWEISE

1. Schalten Sie im Programmeinstellungen-Dialog unter »Notation-Bearbeitungsoptionen«
die Option »Globales Verschieben der Systeme mit Alt-Taste-Strg-Taste/Befehlstaste«
aus.

2. Wahlen Sie die Notensysteme in der Partitur aus, flr die Sie denselben Abstand festlegen
maochten.

Klicken Sie in das Lineal, um das Positionsinfo-Fenster zu 6ffnen.

Legen Sie unter »Vor. System« oder »Folg. System« die gewlinschten Abstande zwischen
den Notensystemen fest.

Alle ausgewahlten Notensysteme weisen den festgelegten Abstand auf.

Falls Sie dies tun, wahrend die Option »Globales Verschieben der Systeme mit Alt-Taste-
Strg-Taste/Befehlstaste« eingeschaltet ist, sind alle Systeme davon betroffen.
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Polyphone Stimmen

Wenn Sie an einer Partitur mit mehreren Instrumenten in einem Notensystem arbeiten (2 Fl6ten,
2 Trompeten usw.), sollten Sie die Funktion fur eine polyphone Stimmfuhrung verwenden. Selbst
wenn Sie mit beiden Instrumenten dieselben Noten spielen m&chten, sollten Sie Noten fur beide
Instrumente einfugen. (Sie kdnnen die Noten fur die zweite Stimme stummschalten, wenn Sie
nur ein Instrument wiedergeben méchten.) Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, ist es
spater einfacher, einzelne Parts mit dem Befehl »Stimmen extrahieren« zu extrahieren.

Arbeiten mit den Taktgriffen

Ein Doppelklick auf einen Taktgriff 6ffnet den Dialog »Takt kopieren«. Diese Funktion eignet sich
hervorragend zum Kopieren von Akzenten, aber Sie kénnen sie genauso zum Kopieren von
Schlagzeugsatzen usw. verwenden.

° Wenn Sie mit gedrickter Umschalttaste auf einen Taktgriff doppelklicken, werden dieser
Taktgriff und der nachste Takt ausgewahlt.

Dies ist sehr praktisch, wenn Sie Satze von zwei oder mehr Takten gleichzeitig kopieren
mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131

Kopieren eines Bereichs mit »unsichtbaren« Elementen

Wenn Sie einen Bereich mit ausgeblendeten Elementen, angepassten Balken oder Notenhélsen
usw. kopieren und einfiigen mochten, konnen Sie folgendermalRen vorgehen:

° Arbeiten Sie mit dem Anzeigefilter im Noten-Editor, damit die Zeichen in der Partitur
angezeigt werden. Wahlen Sie dann diese Zeichen zusammen mit den Noten aus, bevor
Sie kopieren.
Dadurch werden die Noten zusammen mit ihren Formaten usw. kopiert.

° Doppelklicken Sie auf den Taktgriff eines Takts und stellen Sie sicher, dass alle relevanten
Event-Arten im Dialog eingeschaltet sind. Wahlen Sie dann die Takte aus, die Sie kopieren
mochten, indem Sie auf die entsprechenden Taktgriffe klicken und kopieren Sie sie, indem
Sie die Taktgriffe mit gedrickter Alt-Taste an die gewinschte Stelle ziehen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben und Kopieren mit Hilfe der Taktgriffe auf Seite 131

Arbeiten mit der Funktion »Notierte Noten zu MIDI«

Diese Funktion aus dem Funktionen-Untermenu wandelt die am Bildschirm dargestellte Partitur
in MIDI-Daten um. Angenommen, das Notenbild entspricht zu 99 % Ihren Winschen. Aber ein
perfektes Ergebnis ist nicht zu erreichen, weil Sie dann Funktionen (wie »Lange sauberng, »Keine
Uberlappung« und »Auto-Quantisierung«) im Notensystemeinstellungen-Dialog ausschalten
mussten, wodurch andere Teile der Partitur wiederum unlesbar wirden. In diesem Fall sollten
Sie lieber die Funktion »Notierte Noten zu MIDI« verwenden. Arbeiten Sie hier sicherheitshalber
mit einer Kopie der betreffenden Spuren!

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit der Funktion »Notierte Noten zu MIDI« auf Seite 40

Optimieren der Pausendarstellung

Sie kdnnen mehrere aufeinander folgende leere Takte durch eine mehrtaktige Pause ersetzen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrfachpausen auf Seite 177

Notensysteme ohne Linien

Es mag zunachst unsinnig erscheinen, die Anzahl der Systemlinien (im Notationseinstellungen-
Dialog unter »Notensystem-Optionen«) auf Null zu setzen, aber auf diese Weise kdnnen Sie sehr
schnell Lead Sheets erzeugen.
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Ein Leadsheet, das mit einem Notensystem ohne Linien erzeugt wurde

WEITERFUHRENDE LINKS
Mit der Funktion »Akkordsymbole erzeugen« auf Seite 147

Notenbeispiele und Tonleitern

Wenn Sie Beispieltonleitern und Ahnliches erstellen, kénnen Sie mit der Option »Real Book«
arbeiten und alle Symbole am Anfang des ersten Notensystems manuell ausblenden, um die
resultierende Partitur als eine Folge unabhangiger »Zeilen« darzustellen.

Denken Sie daran, dass Sie auch die Taktstriche ausblenden kdnnen.
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Eine Beispieltonleiter ohne Taktstriche.

Andern der Reihenfolge und Darstellung von Vorschlagnoten

Vorschlagnoten erhalten normalerweise Balken. Ihre Reihenfolge unter dem Balken wird durch
ihre Reihenfolge auf der Spur bestimmt. Es reicht aus, eine Vorschlagnote einen Tick vor der
nachsten zu platzieren, um sie in der gewlnschten Reihenfolge unter dem Balken anzeigen zu
lassen.

Normalerweise werden die Vorschlagnoten unter einem 32stel-Balken zusammengefasst. Durch
Doppelklicken auf die Note und Andern der Einstellungen im Dialog »Noteninfo einstellen«
kénnen Sie dies andern.

]

e/

Komplexe Vorschlagnoten

Schnelleres Eingeben von Tonartwechseln

Wenn Sie eine Partitur mit vielen Instrumenten erstellen, kann das Eingeben von einzelnen
Tonartwechseln viel Zeit in Anspruch nehmen.

Schalten Sie in diesem Fall die Option »Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt« im
Notationseinstellungen-Dialog unter »Projekt-Notation-Tonart« ein. Auf diese Weise wirken sich
alle Tonartwechsel auf das gesamte Projekt aus.

Schnelleres Eingeben von Staccato- und Akzentsymbolen

Notenbezogene Symbole kdnnen gleichzeitig fir mehrere Noten, sogar in verschiedenen
Notensystemen, eingefligt werden.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Hinzufligen eines Symbols fir mehrere Noten mit dem Stift-Werkzeug auf Seite 117

Festlegen des Abstands zwischen dem oberen und unteren System
in einer Klavierpartitur

Ziehen Sie das erste Basssystem auf der ersten Seite nach unten. Damit wird der neue Abstand
automatisch fur alle folgenden Systeme Ubernommen. Beachten Sie, dass dies nur im
Seitenmodus maglich ist.

FAQ

Im Folgenden finden Sie einige Antworten auf Fragen zum Hinzufiigen und Bearbeiten von
Noten sowie zum Arbeiten mit Symbolen und Layouts.

Die eingegebenen Noten werden mit einem anderen Notenwert
dargestellt.

Wahlen Sie einen niedrigeren Wert fir die Anzeigequantisierung von Pausen. Schalten Sie die
Auto-Quantisierung aus, insbesondere wenn keine oder ausschlie3lich Triolen vorkommen.
Die Noten werden nicht an den richtigen Positionen dargestellt.

Wahlen Sie einen anderen Wert fir die Anzeigequantisierung von Noten.

Hinter den Noten sind kurze Pausen eingefugt.

Vielleicht ist der Pausen-Wert im Anzeigequantisierung-Bereich auf einen zu kleinen Wert
eingestellt. Erhdhen Sie ihn. Schalten Sie auch die Option »Langen sdubern« ein.

Beim Verandern eines Notenwerts geschieht nichts.

Das liegt daran, dass durch die Anzeigequantisierung fur Noten bestimmt wird, welche
Notenwerte angezeigt werden kdnnen. Stellen Sie sicher, dass dieser Wert auf den kleinsten
Notenwert eingestellt ist, der in Ihrer Komposition vorkommt.

Auch nachdem die Werte im Anzeigequantisierung-Bereich und die
anderen Notensystemeinstellungen angepasst wurden, werden
immer noch die falschen Notenwerte angezeigt.

Probieren Sie eine der folgenden drei Optionen aus: Fiigen Sie Anzeigequantisierungs-Events
hinzu, arbeiten Sie mit polyphonen Stimmen oder verwenden Sie den Befehl »Notierte Noten zu
MIDI«.

Nach dem Andern der Einstellungen im Anzeigequantisierung-
Bereich des Notationseinstellungen-Dialogs (unter »Notensystem-
Einstellungen«) geschieht nichts.

Haben Sie schon auf den Ubernehmen-Schalter geklickt? Haben Sie méglicherweise bereits
Anzeigequantisierungs-Events in Ihre Partitur eingefligt? Diese haben Prioritat vor den
Einstellungen des Notationseinstellungen-Dialogs.
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Es werden plotzlich viele Anzeigequantisierungs-Events in der
Partitur angezeigt.

Dies ist keine Fehlfunktion. Wenn die Funktion »Auto-Quantisierung« eingeschaltet ist und Sie
anfangen, selbst Anzeigequantisierungs-Events einzuftigen, wird die automatische
Quantisierung in Anzeigequantisierungs-Events umgesetzt.

Eine lange Note wird als eine Reihe gebundener Noten angezeigt.

Beginnen an der gleichen Position weitere Noten mit anderen Werten? Dann mussen Sie mit
polyphonen Stimmen arbeiten. Sind die Noten synkopiert? Dann sollten Sie die Synkopen-
Funktion verwenden.

Obwohl die oben genannte Funktion ausprobiert wurde, werden die
Noten immer noch nicht wunschgemaf gebunden.

Die Art und Weise, wie Cubase Haltebdgen setzt, wird durch allgemeine Notationsregeln
bestimmt. Wenn Sie Ausnahmen von diesen Regeln definieren méchten, arbeiten Sie mit dem
Cutflag-Werkzeug (»Noten teilen).

Es werden zu viele Pausen angezeigt.

Besonders beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden oft »tberflissige« Pausen angezeigt.
Schalten Sie den Pausen-Parameter fur eine oder mehrere Stimmen im Notationseinstellungen-
Dialog (unter »Notensystem-Polyphonie«) aus. Sie konnen die tberflissigen Pausen aber auch
einzeln mit der Ausblenden-Funktion ausblenden.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden Pausen
ubereinander gezeichnet.
Wie oben sollten Sie den Pausen-Parameter fur eine oder mehrere Stimmen im
Notationseinstellungen-Dialog (unter »Notensystem-Polyphonie«) ausschalten, die Mitte-Option

(in der Pausenspalte) einschalten und méglicherweise einzelne Pausen manuell verschieben oder
ausblenden.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden Noten, die sich an
derselben musikalischen Position befinden, nicht genau
untereinander dargestellt.

Dies ist keine Fehlfunktion. Cubase verflgt Uber automatische Algorithmen, die die Partitur so
lesbar wie mdglich einrichten. Dabei werden die Positionen einzelner Noten oft grafisch
angepasst, vor allem bei kleinen Intervallen wie Sekunden. Sie kénnen jedoch immer das Layout-
Werkzeug verwenden, um Noten grafisch zu verschieben.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen »kollidieren« Noten mit
kleinen Intervallen.

Cubase versucht, solche Situationen zu vermeiden. Diese Funktionen stehen nur fur die Stimmen
1 und 2 im oberen und fir die Stimmen 5 und 6 im unteren System zur Verfigung. Fir die

anderen Stimmen sollten Sie das Layout-Werkzeug verwenden, um die Noten manuell zu
verschieben.
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Beim Auswadhlen einer Note wird in der Infozeile nichts angezeigt.

Wahrscheinlich ist diese Note an eine andere Note gebunden. Das heif3t, dass diese zweite Note
eigentlich gar nicht existiert; sie ist nur ein Zeichen daflr, dass die erste Note langer ist. Wahlen
Sie stattdessen die Hauptnote aus.

Symbole aus dem Layout-Bereich des Inspectors sind beim Offnen
des Noten-Editors manchmal nicht sichtbar.

Dies ist keine Fehlfunktion. Diese Symbole gehdren zu einem Layout. Wenn Sie im Noten-Editor
ein anderes Layout 6ffnen (weil Sie z. B. eine andere Spurkombination verwenden) als das
Layout, in das Sie Symbole eingefligt haben, enthalt es moglicherweise andere oder Uberhaupt
keine Layout-Symbole.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 167

Objekte konnen Uuberhaupt nicht oder nur zusammen mit
»unerwinschten« Objekten ausgewahlt werden.

Ziehen Sie ein Auswahlrechteck um die Objekte auf. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und
entfernen Sie alle nicht bendtigten Objekte aus der Auswahl, indem Sie auf sie klicken. Sie sollten
aulRerdem die Funktion zum Sperren der Ebenen Uberprufen.

Symbole sind verschwunden.

Handelt es sich dabei um Layout-Symbole? Dann gehoren sie eventuell zu einem anderen Layout
als dem, das gerade bearbeitet wird.

Wenn dies nicht der Fall ist, haben Sie das Symbol méglicherweise im falschen Notensystem
eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wichtig! - Symbole, Systeme und Stimmen auf Seite 115

Ein Symbol wird nicht mit seinem Notensystem verschoben. Die
Funktion »Automatisches Layout« erzeugt zu grofRe Abstande.

Maoglicherweise haben Sie das Symbol im falschen Notensystem eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wichtig! - Symbole, Systeme und Stimmen auf Seite 115

Ein Notensymbol wird zu weit von der Note entfernt angezeigt, fur
die es eingefiigt wurde.

Haben Sie die richtige Stimme aktiviert? Notensymbole werden wie die Noten selbst in Stimmen
eingeflgt.
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Die aufgenommene Note wird im Noten-Editor mit der falschen
Lange angezeigt. Sie haben z. B. eine Sechzehntelnote gespielt, es
wird jedoch eine Viertelnote angezeigt.

Wabhrscheinlich haben Sie die falsche Anzeigequantisierung eingestellt. Offnen Sie den
Notationseinstellungen-Dialog und wahlen Sie die Notensystem-Seite. Falls die Option »Auto-
Quantisierung« eingeschaltet ist, schalten Sie diese aus - es sei denn, in Ihrer Komposition treten
normal lange Noten und Triolen gemischt auf. Achten Sie auBerdem auf die Noten- und Pausen-
Werte im Anzeigequantisierung-Bereich. Wenn die hier eingestellten Werte zu hoch sind, wahlen
Sie einen kleineren Notenwert. Wenn das Programm z. B. eine Achtelpause richtig darstellen soll,
muss der Pausen-Wert auf »8« oder einen kleineren Notenwert (z. B. »16«) eingestellt sein.
Gegebenenfalls sollten Sie die Option »Keine Uberlappung« ausschalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Funktionsweise des Noten-Editors auf Seite 8

Hinter einer Note wird eine unerwiinschte Pause angezeigt.

Wahrscheinlich haben Sie eine Note mit dem falschen Notenwert eingefigt. Verlangern Sie
entweder die Note (»tatsachlich« oder »grafisch«) oder I16schen Sie die vorhandene Note und
flgen Sie eine neue Note mit der gewulnschten Lange ein. Wenn dieses Problem haufiger
auftritt, wahlen Sie gegebenenfalls einen gréRReren Wert fur die Anzeigequantisierung fur Pausen
aus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Andern der Notenldnge auf Seite 56

Loschen von Noten auf Seite 62

Die Anzeigequantisierung fur Pausen auf Seite 11

Hinter einer Note wird keine Pause angezeigt, obwohl dort eine sein

sollte.

Entweder die Note ist zu lang (verwenden Sie in diesem Fall die Option »Langen saubern« oder
andern Sie die Notenlange manuell), oder die Anzeigequantisierung fur Pausen ist auf einen zu
hohen Wert eingestellt. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Seite) und
verringern Sie den Wert.

Die Note hat ein Vorzeichen, obwohl sie keines haben sollte - oder
umgekehrt.

Vielleicht hat die Note die falsche Tonhdhe? Klicken Sie (mit dem Objektauswahl-Werkzeug) auf
die Note und lberpriifen Sie dies in der Infozeile. Andern Sie dann die Tonhéhe. Wenn dies nicht
hilft, haben Sie vielleicht die falsche Tonart vorgegeben. Andernfalls sollten Sie ggf. mit der
enharmonischen Verwechslung arbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Die Infozeile auf Seite 19

Bearbeiten der Tonhohen einzelner Noten auf Seite 55
Vorzeichen und enharmonische Verwechslung auf Seite 88
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Tipps und Tricks
Wenn es Ihnen einfach zu langsam geht

Die Noten werden nicht wie gewuinscht unter Balken gruppiert.

Normalerweise werden Achtelnoten, Sechzehntelnoten usw. unter Balken gruppiert. Diese
Funktion kann jedoch ausgeschaltet werden. DarUber hinaus kann genau eingestellt werden,
welche Noten unter Balken zusammengefasst werden sollen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Balken auf Seite 94

Wenn es Ihnen einfach zu langsam geht

Wenn Sie den Eindruck haben, dass bestimmte Funktionen sehr langsam ausgefuhrt werden,
sollten Sie Folgendes versuchen:

° Bearbeiten Sie kleinere Abschnitte Ihrer Komposition. Teilen Sie umfangreiche Werke in
kleinere Abschnitte auf und arbeiten Sie bis kurz vor »Drucklegung« mit diesen
Abschnitten.

° Schalten Sie die Mehrfachpausen-Option méglichst spat ein.

° Wenn Sie im Bearbeitungsmodus arbeiten, stellen Sie den Parameter »Standardanzahl der
Takte pro System« auf einen niedrigen Wert ein, z. B. 2.

° Passen Sie im Bearbeitungsmodus die GréRRe des Fensters so an, dass immer nur ein
Partitursystem angezeigt wird.

° Investieren Sie ggf. in leistungsstarkere Computer-Hardware.

222



A

Abw. (Anzeigequantisierung) 67
Accelerando 96
Akkordsymbole

Globale Einstellungen 149

Manuell einfigen 146
Akustisches Feedback

Noten-Editor 52
Anpassen (Anzeigequantisierung) 67
Anzeigequantisierung 9

Auto 67

Bei polyphonen Stimmen 81

Pausen 11

Werkzeug 12, 37
Arranger-Modus 211
Artikulationszeichen

Uber den Halsen 116
Auftakte 183
Ausblenden

Leere Systeme 192

Objekte 179

Pedalmarkierungen 138
Ausrichten

Dynamiksymbole 137

Text 153
Ausschneiden

Noten in der Partitur 54
Auswahlen

MIDI-Noten in der Partitur 49
Auto-Layout

Beschreibung 191

Leere Notensysteme ausblenden 192

Notensysteme verschieben 192

Taktstriche verschieben 192
Auto-Quantisierung 67
Automatischer Bildlauf

Noten-Editor 15

B

Balken 95
Darstellung 99
Ein/Aus 94

Gruppierung 94
Gruppierungseinstellungen 99
Manuell anpassen 100
Neigung 99
Notenhalsrichtung 86
Systemubergreifend 98

Stichwortverzeichnis

Bezier-Legatobdgen 120
Bilddateien
Einflgen im Noten-Editor 125
Bindebogen
Bezier-Legatobdgen 120
Einflgen 119
Form 133
Hinzufuigen 118
Richtung 133
Block-Text 158
Brillenbass 95

o

Crescendo
Einzeichnen 136
Horizontal 136
Umkehren 136

Cutflag-Events 102

D

Darstellungstransponierung
Ausschalten 30
Beschreibung 69

Diminuendo
Einzeichnen 136
Horizontal 136

Drucken
Notation 30
Seiteneinstellungen 17

Drum-Maps
Bearbeiten in der Partitur 199

Duplizieren
Noten in der Partitur 53

Dynamiksymbole
Hinzufuigen 136

Einflgen
Noten in der Partitur 54
Notenattribute 93
Partitursymbole 134
Enharmonische Verwechslung
Manuell 89
Exportieren
Partitur als Bilddatei 31
Extrahieren
Stimmen 84
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Stichwortverzeichnis

F

Farben
Zuweisen zu MIDI-Noten 92
Feste Halslangen 71

G

Ganze Seite/Breite zeigen 16
Gitarrenakkordsymbole 122
Gitarrenvorlagen 124
Gruppierung
Entfernen aus der Partitur 97
Wiederholungen 96

H

Haltebdgen
Beschreibung 48, 101
Dynamiksymbole 133
Form 133
Gerade 103
Hinzufligen als Symbol 118
Noten teilen (Werkzeug) 102
Richtung 90, 133
Trennen 58
Haltebdgen als Striche 103
Haltepedalsymbole 138
Hilfslinien 90

I

Infozeile
Noten-Editor 19
Notenwerte andern 57
Tonhohen bearbeiten 55
Instrumente
Darstellungstransponierung 29
Interpret. Optionen 67

K

Kasten (Symbol) 139
Kicker-Befehle (Noten-Editor) 130
Klammern 190
Klammern um Notenkdpfe 90
Klaviatursymbole
Hinzuftuigen 121
Kleben
Systeme 185
Kopieren
Noten in der Partitur 54
Partitursymbole 134

L

Lautsprechersymbol
Noten-Editor 52

Lay Text 159

Layout zurlicksetzen 193

Layout-Einstellungen
Beschreibung 176
Gleiche Abstande 177
Grolie 177
Mehrfachpausen 177
Moderne Taktart 178
Notensystemtrenner 178
Real Book 178

Layout-Werkzeug
Verschieben von NotenschlUsseln 62

Layouts
Beschreibung 167
Erzeugen 168
Exportieren 169
Importieren 169
Offnen 168
Verwenden 168

Liedtext
Beschreibung 156
In Stimmen 157
Manuell einfiigen 156
Strophe 157

Lineal 21, 129

Loschen
Noten in der Partitur 62
Partitursymbole 134

Loschen-Werkzeug
Loschen von Noten in der Partitur 62

Taktstriche in Partitur unterbrechen 194

M

Marker
Umwandeln in Partitur-Objekte 170
Maus-Notenpositionsanzeige 45
Maus-Zeitpositionsanzeige 45
Mehrfachpausen
Einstellungen 182
Erzeugen 181
Option 177
Trennen 181
Melisma-Linien 152
MIDI-Aufnahmen aufbereiten 34
MIDI-Eingabe (Funktion)
Noten-Editor 56
MIDI-Noten
Angezeigte Lange 57
Auswahlen in der Partitur 49
Automatisch gruppieren 98
Duplizieren 53
Grafisch verschieben 103
Gruppieren in der Partitur 94
Hilfslinien 90
Kopfformen 90
Trennen 58
Verschieben 50
Zuweisen von Farben 92
MusicXML
Beschreibung 171
Exportieren 175
Importieren 175



Stichwortverzeichnis

N

N-Tolen 106
Darstellungsmdglichkeiten 108
Gruppensymbole 138
N-Tolen 108

Notationseinstellungen
Beschreibung 41
Systeme wechseln 42
Werte flr die Noteneingabe 42

Noten
Bearbeiten Uber MIDI 56

Noten gruppieren
Accelerando 96
Balken 95
Brillenbass 95
Ritardando 96

Noten teilen (Werkzeug) 102

Noten verschieben 51

Noten-Editor 69, 185
Auswahlen von Notenwerten 43
Bearbeitungsmodus 15
Bogen 90
Click-Patterns 95
Darstellung neu berechnen 33
Ebenen sperren 127
Erweiterte Werkzeugzeile 19
Erzeugen von Akkordsymbolen 147
Festlegen der Taktanzahl 184
Filterzeile 19
Gruppieren von Taktartsymbolen 94
Halse ausblenden 90
Hinzufluigen von Bilddateien 125
Hinzufligen von Noten 46
Kasten (Symbol) 139, 140
Keine Fahnchen/Balken 90
Keine Uberlappung 68
Kontextmenus 22
Lange der Notenhalse 87
Lay Text 159
Léschen von Noten 62
Marker anzeigen 170
Mausposition 45
MIDI-Eingabe (Funktion) 56
Noten in MIDI umwandeln 40
Noten-Info einstellen (Dialog) 87
Notensystem-Abstande 215
Seiteneinstellungen 17
Seitenmodus 15
Seitentext (Page Text) 160
Seitenzahlanzeige 15
Sperren-Schalter (L) 51
Stimmenauszug-Funktion 38, 79
Suchen/Ersetzen 163
Symbole der Layout-Ebene 111
Sys Text 159
Taktnummernversatz 165
Verschmelzen von Systemen 83
Wiederholungen 96
Wiederholungszeichen 139
Zusammengesetzte Taktarten 24
Zusammenkleben von Noten 57

Noten-Info einstellen (Dialog) 90
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Notenhalsrichtung
Bei polyphonen Stimmen 86
Beschreibung 85
Manuell umkehren 86
Noten-Info einstellen (Dialog) 90
Notenlédngen
Andern im Noten-Editor 56
NotenschliUssel
Ausgangseinstellung 23
Automatisch auswahlen 27
Bearbeiten 61
Einflgen 60
Verschieben 62
Notensymbole
GroRe anpassen 133
Hinzufuigen 116
Notensystemeinstellungen
Beschreibung 35
Systeme wechseln 63
SystemgroRBen 71

(o)

Oktavierungszeichen 137

P

Partitur
Ebenen 110
Partitursymbole
Ausrichten 134
Auswahlen 127
Beziehung zu Systemen/Stimmen 115
Duplizieren 128
Erzeugen 141
Gitarrenakkorde 122
GroRe anpassen 132
Hinzufuigen 117
Hinzuftigen zu Noten 116
In Paletten 114
Lange 132
Léschen 134
Notenbezogen 110
Symbole der Notenebene 110
Verschieben 128
Verschieben mit der Tastatur 130
Pausen
Anzeigequantisierung 11
Bei polyphonen Stimmen 75, 80
Erzeugen von Mehrfachpausen 181
Zusammenfassen 68
Pedalsymbole 138
Pianosysteme
Fester Trennpunkt 58
Variabler Trennpunkt 77
Polyphone Stimmen
Anzeigequantisierung 81
Automatisch 83
Beschreibung 73
Eingeben von Noten 78
Einrichten 75
Noten in Stimmen verschieben 78
Notenhalsrichtung 86



Stichwortverzeichnis

Polyphone Stimmen (Fortsetzung)
Pausen 80
Presets 77
Stimmenzugehdrigkeit von Noten 78
Uberkreuzende Stimmen 82
Positionsinfo-Fenster 129
Positionszeiger 14
Probemarken 140

Q

Quantisierung
Werte auswahlen 44

R

Rastermodi 52
Ritardando 96

S

Schlagzeugnoten
Beschreibung 196
Eine Linie 200
Einrichten 197
Einrichten von Systemen 199
Hinzufiigen und bearbeiten 199
Notenkopfpaare 198
Schriften 165
Noten-Editor 153
Seitentext (Page Text) 160
Shuffle 69
Sperrbare Ebenen 127
Statusanzeige
Noten-Editor 19
Stichnoten 104
Stift-Werkzeug
Noten-Editor 116
Stimmen
Anzeigequantisierung 81
Beschreibung 73
Noten verschieben 78
Umwandeln in Spuren 84
Stimmenauszug 38
Strophen (Liedtext) 157
Symbol-Inspector
Individuelle Einstellungen 112
Symbole der Notenebene 110
Beschreibung 110
Hinzufliigen 116
Symbolpaletten
Allgemeines 113
Anzeigen 113
Beschreibung 20
Individuelle Einstellungen 114
Verfugbare Symbole 114
Verschieben 113
Sys Text 159
Systeme
Aktives Notensystem 17
Andern des Trennpunkts 59
Anzeigen von Systemnamen 163
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Systeme (Fortsetzung)
GroRRe 178
Lange und kurze Namen 163
Optionen 70
Presets 64
Verschieben 187, 192
Zwischenraume 215

T

Tabulatur
Automatisch erstellen 201
Bearbeiten 204
Kapodaster 201
Manuell erstellen 203
MIDI-Kanéale 202
Schlissel 203
Taktart-Symbole
Ausgangseinstellung 23
Bearbeiten 61
Einflgen 60
Modern 178
Taktartspur/Tempospur-Editor 25
Zum Gruppieren 24
Zusammengesetzt 24
Takte
Anzahl pro Zeile 184
In nachstes/vorheriges System verschieben 185
Verschieben 192
Zurlcksetzen der Breite 187
Taktgriffe 131, 216
Taktnummern
Einstellungen 164
Versatz 165
Zwischenrdume 165
Taktstriche
Auswahlen der Art 182
Einrticken 186
Unterbrechen 194
Verschieben 186
Tempo
Symbole 141
Text
Ausrichten 153
Bearbeiten 153
Block-Text 158
GroRe 153
Hinzufiigen 151
Importieren aus Datei 158
Liedtext 156
Normal 155
Schrift 153
Stil 153
Textformate
Beschreibung 154
Erzeugen 154
Verwenden 154
Tonart (Noten-Editor)
Anderungen einfiigen 60
Ausgangseinstellung 23
Bearbeiten 61
Lokale Tonart einstellen 29



Stichwortverzeichnis

Transponieren
Instrumente 29
MIDI-Noten 55

Trennen
Systeme 58

Trennen-Werkzeug
Noten-Editor 58

Triller
Erzeugen 121

U

Umkehren
Crescendo 136
Halse 86
Legato- und Haltebdgen 133

\')

VergroRBern/Verkleinern der Darstellung (Zoom)

Mausrad 17
Werkzeug 16
Verschieben
MIDI-Noten in der Partitur 50
Mit Tastaturbefehlen 51
Objekte grafisch 103
Systeme 187
Vorschlagnoten
Einstellungen 106
Manuell erstellen 105
Reihenfolge 217
Umwandeln in normale Noten 106
Vorzeichen
Abstand von Note 90
Beschreibung 88

yA

Zerschneiden-Werkzeug 185
Zoomen 16
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