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Introduccion

La documentacién cubre los siguientes productos de Steinberg: Cubase Pro.

Cubase Pro es un sistema de produccién de audio muy potente para la composicion, grabacion,
mezcla y edicion de musica. Incluye un conjunto extenso de funciones y herramientas para la
notacion de musica y la impresion de partituras.

Documentacion independiente de la plataforma

La documentacién es valida para los sistemas operativos Windows y macOS.

Las funcionalidades y ajustes que son especificas a una de estas plataformas se indican
claramente. En todos los demas casos, las descripciones y procedimientos de la documentacién
son validas para Windows y macOS.

Algunos puntos a considerar:

° Las capturas de pantalla estan tomadas de Windows.

° Algunas funciones que estan disponibles en el menu Archivo en Windows se pueden
encontrar en el menu con el nombre del programa en macOS.

Documentos PDF y documentacién en linea

La documentacién consta de varios documentos. Puede leerlos online o descargarlos en
steinberg.help. Para visitar steinberg.help, haga uno de lo siguiente:
° Introduzca www.steinberg.help en la barra de direcciones de su navegador web.

° En el programa, seleccione Ayuda > Ayuda de Cubase.

Manual de operaciones
La documentacién de referencia principal de Cubase, con descripciones detalladas
de operaciones, parametros, funciones y técnicas.

Disposicién e impresién de partituras (solo Cubase Pro)
Describe las funciones de notacién musical profesional, edicién de partituras e
impresion incluidas en el Editor de partituras.

Dispositivos de control remoto
Lista los dispositivos de control remoto MIDI soportados.

Referencia de plug-ins
Describe las funcionalidades y parametros de los plug-ins VST, instrumentos VST, y
efectos MIDI incluidos.

Gestor de bibliotecas de Steinberg
Describe como puede registrar y gestionar sus bibliotecas de VST Sound.




Introduccién
Convenciones

HALion Sonic SE
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido HALion
Sonic SE.

Groove Agent SE
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Groove
Agent SE.

Retrologue
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Retrologue.

Dispositivos MIDI
Describe como gestionar dispositivos y paneles de dispositivos MIDI.

Convenciones

En nuestra documentacion utilizamos elementos tipograficos y de marcado para estructurar la
informacion.

Elementos tipograficos

Los siguientes elementos tipograficos tienes los siguientes propositos.

Prerrequisito
Es necesario que complete una accién o se satisfaga una condicién antes de
comenzar un procedimiento.

Procedimiento
Lista los pasos que debe realizar para conseguir un resultado especifico.

Importante
Le informa acerca de temas que podrian afectar al sistema, al hardware conectado o
que podrian acarrear un riesgo de pérdida de datos.
Nota
Le informa acerca de temas que deberia tener en consideracién.
Ejemplo
Le proporciona un ejemplo.
Resultado
Muestra el resultado del procedimiento.

Después de completar esta tarea

Le informa acerca de acciones o tareas que puede realizar después de completar el
procedimiento.

Vinculos relacionados
Lista temas relacionados que puede encontrar en esta documentacién.

Marcado

Los textos en negrita indican el nombre de un menu, una opcién, una funcién, un dialogo, una
ventana, etc.

EJEMPLO

Para abrir el menu Funciones, haga clic en Menu Funciones, en la esquina superior derecha de
MixConsole.




Introduccién
Comandos de teclado

Si el texto en negrita esta separado con un simbolo de mayor que, esto indica una secuencia de
diferentes mendus a abrir.

EJEMPLO
Seleccione Proyecto > Aiadir pista.

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto, también conocidos como atajos de teclado,
usan teclas modificadoras, algunas de ellas son diferentes dependiendo del sistema operativo.

Cuando se describen los comandos de teclado con teclas modificadoras en este manual, se
indican primero con la tecla modificadora de Windows, seguida de la tecla modificadora de
macOS y de la tecla.

EJEMPLO
Ctrl/Cmd-Z significa: pulse Ctrl en Windows o Cmd en macOS, luego pulse Z.




Como funciona el Editor de
Partituras

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Qué relacién hay entre el Editor de Partituras y los datos MIDI.
° Lo que es la cuantizacién visual y como funciona.
iBienvenido!

iBienvenido a la edicién de partituras en Cubase! El Editor de Partituras ha sido creado para
permitirle representar cualquier pieza de musica en partitura completa, con todos los simbolos y
formatos necesarios. Le permite extraer partes de una partitura de orquesta, afiadir letra de
cancién y comentarios, crear guiones, escribir para bateria, crear tablatura, etc. En otras
palabras: jcualquier tipo de notacién que desee!

Existen ciertos principios basicos que deberd comprender para sacar el maximo partido al Editor.

Como funciona el Editor de Partituras

El Editor de Partituras realiza las siguientes funciones:

° Lee las notas MIDI en las partes MIDI.
° Mira los ajustes que vd. ha hecho.
° Decide como representar las notas MIDI de acuerdo a sus ajustes.

El Editor de Partituras toma los datos MIDI y los ajustes y produce la partitura.

El Editor de Partituras lo hace todo en tiempo real. Si vd. cambia datos MIDI (p. ej., moviendo o
acortando una nota) estos cambios se reflejan inmediatamente en la partitura. Si cambia algun
ajuste (p. ej., el tipo de compas o la armadura), también se mostrara de inmediato.

No piense en el Editor de Partituras como si fuera un programa de dibujo, sino mas bien como
un «intérprete» de los datos MIDI.

Notas de MIDI contra notas de la partitura

Las pistas MIDI en Cubase contienen notas MIDI y otros datos MIDI. Como probablemente ya
sabe, una nota MIDI en Cubase solo esta definida por su posicion, duracion, altura tonal y
velocidad. Esta informacion resulta insuficiente para representar la nota en la partitura. El
programa necesita saber mas: ;De qué tipo de instrumento estamos hablando, percusiones? ;Es
un piano? ;En qué tonalidad esta la pieza? ;Cual es su ritmo basico? ;Cémo deben agruparse las
notas con corchetes? Usted puede dar esta informacién haciendo ajustes y trabajando con las
herramientas disponibles en el Editor de Partituras.




Coémo funciona el Editor de Partituras
Cuantizacion visual

Un ejemplo de la relacion MIDI/partitura

Cuando Cubase guarda la posicion de una nota MID], lo hace en valores absolutos, llamados tics.
Hay 480 tics en una negra. Observe el ejemplo siguiente:

o

oy i
1

)
-

[

na nota negra al final de un compas 4/4

La nota esta en el cuarto tiempo del compas. Ahora digamos que vd. cambia el tipo de compas a
3/4. Esto acorta la longitud del compas a solo tres negras, o 1440 tics. De repente, su nota negra
esta en el compas siguiente:

s

s
Gelt
1

e
i

La misma nota en 3/4

¢Por qué? Dado que no cambia los datos MIDI de la pista o parte (cosa que arruinaria su
grabacion), al cambiar el tipo de compas la nota continda en al misma posicion absoluta. Lo que
ocurre es que el compas es mas corto, y por eso se mueve la nota.

Queremos que entienda es que el Editor de Partituras es un «intérprete» o traductor de los datos
MIDI. Sigue normas que establece mediante didlogos, menus, etc. Y esta interpretacién es
«dindmica», es decir, se actualiza constantemente cuando cambia los datos (las notas MIDI) o las
reglas (los ajustes de partitura).

Cuantizacion visual

Digamos que esta usando la ventana de proyecto para grabar unas cuantas semicorcheas
picadas. Al abrir el Editor de Partituras, las notas aparecen asi:

Esto no es lo que vd. queria. Empecemos por el tiempo. Es obvio que ha tocado de modo
descuadrado en un par de sitios (la tercera, cuarta y Ultima semicorchea entran una fusa
demasiado tarde). Puede solucionarlo cuantizando la figura, pero esto hara que el pasaje suene
«matematico» y puede que no cuadre con su contexto musical. Para resolver este problema, el
Editor de Partituras usa algo llamado «cuantizacién visual».

La cuantizacion visual es un ajuste que se usa para decirle al programa dos cosas:

° Qué grado de precision debe tener el Editor de Partituras al representar las posiciones de
nota.
° Cual es el valor mas pequefio de figura que queremos que aparezca en la partitura.

En el ejemplo de arriba, el valor de cuantizacién visual parece estar en fusas (o un valor de nota
inferior).

Digamos que cambiamos el valor de cuantizaciéon visual a semicorcheas en este ejemplo:

A
O Y o O T

) LS L R .J-'-ﬂ.l' L |
- ¥
Con la cuantizacién visual en semicorcheas

Ahora los tiempos estan correctos, pero las notas aun no tienen el aspecto deseado. Desde el
punto de vista del ordenador, vd. ha tocado semicorcheas y por eso hay tantos silencios. Sin
embargo, ésta no era su intencién. Vd. quiere que la pista siga reproduciendo notas cortas, pero
desea que «se vea» algo diferente. Intente poner el valor de cuantizacién visual a corcheas en su
lugar:



Coémo funciona el Editor de Partituras
Cuantizacion visual

- ¥
Con la cuantizacién visual en corcheas

Ahora tenemos corcheas, como queriamos. Todo lo que tenemos que hacer ahora es afiadir una
articulacion staccato, lo que se puede hacer con un simple clic de ratén usando la Herramienta
de dibujar o usando articulaciones musicales.

¢Qué ha ocurrido? Poniendo el valor de cuantizacion visual a corcheas, le dice al programa dos
cosas, que sonarian asi en espafiol: «Muestra todas las notas como si estuviesen en posiciones
de corcheas exactas, sin importar sus posiciones reales» y «<No muestres ninguna nota mas
pequefia que una corchea, sin importar lo pequefas que sean». Por favor, tenga en cuenta que
estamos utilizando el verbo «<mostrar», cosa que nos conduce a uno de los mensajes mas
importantes de este capitulo:

IMPORTANTE

Establecer un valor de cuantizacion visual no altera las notas MIDI que haya grabado, como si lo
hace la cuantizacién normal. Solo afecta al modo en que el editor de partituras muestra las
notas.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con simbolos en la pagina 107

Elija sus valores de cuantizacidn visual con cuidado

Como se explico arriba, el valor de cuantizacion visual pone una restriccién sobre el menor valor
de nota que se puede mostrar. Veamos qué sucede si fijamos dicho valor como de negra:

E=E==_SES

- T
Con la cuantizacién visual en negras

Oops, esto no tiene muy buena pinta. Naturalmente. Le acabamos de decir al programa que la
nota mas corta de la partitura es una negra. Le hemos dicho explicitamente que no hay corcheas,
semicorcheas, etc. Por tanto, cuando el programa dibuja la partitura en la pantalla (o en el
papel), esta cuantizando las notas a posiciones de negra, y el resultado es el que vd. puede ver.
Pero de nuevo, observe que si pulsa Reproducir, el pasaje sigue sonando como antes. El ajuste
de Cuantizacién Visual solo afecta a la imagen de la partitura de la grabacion.

IMPORTANTE

iIncluso si introduce manualmente notas en la partitura usando valores de nota perfectos, es
muy importante que tenga sus ajustes de Cuantizacidn Visual correctos! Estos valores no solo se
usan en las grabaciones MIDL. Si, p. e]., pone el valor de Cuantizacién Visual en negras y empieza
a hacer clic sobre corcheas, obtendra corcheas en la pista (como datos MIDI), jpero todavia
tendra las notas negras en el visor!

Usar silencios como ajuste de cuantizacién visual

Arriba usamos la Cuantizacién Visual para las notas. Hay un ajuste similar a la Cuantizacién visual
llamado «Silencios», que se usa para establecer el silencio mas pequefio a mostrar. Esta funcién
suele resultar muy efectiva.

Empecemos con el ejemplo siguiente:

I, b

10



Coémo funciona el Editor de Partituras
Cuantizacion visual

Como puede ver, la primera nota entra una semicorchea demasiado tarde. Si cambiamos el valor
de Cuantizacion visual de notas a corcheas, la partitura aparecera asi:

4 5
I n 'y 1% nY =1

I | — o—r 1
- F

Con la cuantizacién visual en corcheas

Desafortunadamente esto mueve la primera nota a la misma posicién que la segunda, ya que las
posiciones de semicorcheas no estan permitidas. Podemos arreglarlo insertando valores de
cuantizacién visual extras, dentro del compas, con la Herramienta de cuantizacion visual, pero
hay una manera mas facil: Cambie el valor de cuantizacion visual de notas de nuevo a
semicorcheas, pero ponga el valor de silencios en corcheas. Esto le dice al programa que no
debe representar silencios mas pequefios que una corchea, excepto cuando sea necesario. El
resultado es este:

. 5
I n 'y 1% nY |

— P | |
- ¥ F

Con cuantizacion visual a semicorcheas, pero Silencios en corcheas.

¢/Qué ha ocurrido? Bien, le hemos dicho al programa que no muestre silencios menores que una
corchea, excepto si es «necesario». Dado que la primera nota aparece en la segunda posicién de
semicorchea, era necesario afiadir un silencio de semicorchea al principio. El resto de silencios se
pueden eliminar si representamos las otras notas como corcheas, y por €so no son «necesarios».

Esto nos conduce a las siguientes reglas basicas:

° Establezca el valor Notas segun la «posicién de la nota mas pequefia» que quiera mostrar
en la partitura. Si tiene notas en posiciones impares de semicorchea, por ejemplo, ajuste el
valor de Notas a semicorcheas.

° Establezca el valor de Silencios segun el valor (la duracién) de nota mas pequefio que
quiera mostrar para una nota individual, posicionada en un tiempo.

Los ajustes comunes de Cuantizacién visual serian tener las Notas en 16 (semicorcheas) y
los Silencios en 4 (negras).

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36

Manejar excepciones

Por desgracia, las reglas anteriores no funcionan perfectamente en todas las situaciones. Por
ejemplo, puede que tenga notas normales y tresillos de todo tipo, o puede que quiera que
ciertas notas desiguales se muestren como notas iguales dependiendo del contexto. Hay varios
métodos que puede intentar aplicar:

Cuantizacion visual automatica

Si su partitura contiene notas normales y tresillos, puede usar Cuantizacion auto. Si esta opcion
estd activada, Cubase intenta «entender» si las notas deben mostrarse como tresillos o como
notas normales.

VINCULOS RELACIONADOS

Si su musica contiene una mezcla de notas normales y grupos de valoracién especial (como
tresillos) en la pagina 65

Utilizar la herramienta Cuantizacion Visual

Con la herramienta «Q» puede insertar nuevos valores de cuantizacion visual en cualquier lugar
de la partitura. Los valores de cuantizacion visual insertados afectan al pentagrama desde el
punto de insercion en adelante.

11



Cémo funciona el Editor de Partituras
Introducir notas a mano por oposicién a grabar notas

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36

Alteraciéon permanente de datos MIDI

Como ultimo recurso, puede cuantizar, acortar o mover los eventos reales de nota. No obstante,
esto harad que su musica no se reproduzca como la grabé. A menudo es posible que la partitura
tenga el aspecto deseado sin alterar ningun dato MIDI.

Introducir notas a mano por oposicion a grabar notas

A veces vd. introducird las notas a mano (utilizando el ratén y/o el teclado del ordenador) y otras
veces las grabara desde un teclado MIDI. La mayor parte de las veces, utilizara una combinacion
de ambos. En la practica, aunque haya grabado la pieza perfectamente, a menudo tendra que
hacer ediciones permanentes antes de imprimir.

VINCULOS RELACIONADOS

Transcribir grabaciones MIDI en la pagina 33
Introducir y editar notas en la pagina 40

12



Los conceptos basicos

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

Coémo abrir el Editor de Partituras.
Cémo pasar del modo Pagina al modo Edicién.
Coémo configurar el tamafio de la pagina y los margenes.

Cémo ocultar y mostrar el Inspector de Simbolos, la barra de herramientas y la barra de
herramientas extendida.

Cémo configurar la regla.

Coémo reqgular el factor de zoom.

Coémo establecer parametros iniciales de clave, tonalidad y compas.
Coémo transponer instrumentos.

Cémo imprimir y exportar su partitura.

Preparativos

PROCEDIMIENTO

1. En la ventana de proyecto, cree una pista MIDI para cada instrumento.
Puede preparar una partitura de piano (dividida) a partir de una sola pista, es decir, no es
necesario crear una pista para la clave de fa y otra para la clave de sol.

2. Péngale a cada pista el nombre del instrumento.
Si quiere, mas tarde podra usar estos nombres en la partitura.

3. Grabe en las pistas o cree partes vacias en todas las pistas.

Puede hacer partes muy largas que abarquen el proyecto entero, o bien empezar con
partes mas pequefias. Si elige esta segunda opcién, después siempre podra afiadir nuevas
partes o copiar partes preexistentes.

Abrir el Editor de Partituras

Editar una o varias partes

Para abrir una o varias partes en el editor de partituras, seleccione las partes (en una sola pista o
en varias) y seleccione «Abrir editor de partituras» en el mend MIDI, o en el menu de Partituras.
El comando de teclado por defecto para esto es Ctrl/Cmd-R.

Puede seleccionar el editor de partituras como su editor por defecto; esto le permitira
abrir las partes haciendo doble clic.
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Para hacerlo, vaya al menu emergente Editor MIDI por defecto en el didlogo Preferencias
(pagina Editores).

Editar pistas completas

Al preparar una partitura para imprimirla, probablemente vd. querra abrir pistas MIDI enteras en
el Editor de Partituras. Para hacerlo, seleccione las pistas en la lista de pistas y asegurese de que
no hay partes seleccionadas - luego abra el editor de partituras.

Editar partes en diferentes pistas

Si ha seleccionado partes en dos o mas pistas (o varias pistas enteras - no partes), al abrir el
editor de partituras vera un pentagrama para cada pista. Sin embargo, puede dividir un
pentagrama en dos cuando escribe para piano, por ejemplo. Considere la ventana de proyecto
como si fuera un esquema de la partitura entera, y las pistas como si representaran cada uno de
los instrumentos.

Editar combinaciones determinadas de pistas

Puede abrir el Editor de Partituras para una cierta combinacién de pistas que editara antes.

VINCULOS RELACIONADOS
Operaciones de disposicion en la pagina 162

Mostrar voces individuales o la partitura completa

Si la opcién Doble clic en el pentagrama alterna entre partitura completa/parte esta activada en
el dialogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), al hacer doble clic en el
rectangulo a la izquierda del pentagrama se mostrara alternativamente la partitura entera o la
VOZ en uso.

El cursor de proyecto

El cursor de proyecto aparece como una linea vertical que cruza el pentagrama. Cuando abra el
Editor de Partituras, la partitura se desplazara de manera que el cursor esté visible en la ventana.
Esto implica que no siempre que abra el Editor de Partituras estara viendo el principio de la parte
que esté editando.

° Mantenga pulsado Alt y Mayus y haga clic en cualquier parte de la partitura para mover el
cursor del proyecto ahi.

Esto es util cuando el cursor de proyecto no esta visible. Esto no es posible si el modo
Introduccion por teclado de ordenador esta activado.

VINCULOS RELACIONADOS
Introducir notas usando el teclado del ordenador en la pagina 44

Grabar y reproducir

En el Editor de Partituras, se puede grabar y reproducir MIDI utilizando los comandos de
transporte normales, igual que en el resto de editores de MIDI.
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Modo pagina

Para preparar una partitura para imprimir, tiene que poner el Editor de Partituras en modo
Pagina. Para hacerlo, seleccione Modo pagina en el menu de Partituras. Si el modo pagina esté
activado, aparece una marca al lado de esta opcién del mend.

Media Transport Studic  Worl
Open Score Editor Ctrl+R
Open Layout...

~  Page Mode L\\,

Settings..

En modo pagina, la ventana cambia para mostrar una pagina a la vez, tal y como aparecera en la
impresién.

Modo pagina vs. Modo edicién

Si el modo pagina no esta activada, el editor de partituras esta en modo ediciéon. En modo
edicién puede hacer lo mismo que en modo pagina. Sin embargo, el modo pagina ofrece
muchas posibilidades adicionales, directamente relacionadas con la manera en la que se

muestra y se imprime la partitura.

IMPORTANTE

Esta seccién del manual asume que esta en modo pagina. Cuando algun punto de esta seccién
se refiera al modo edicidn, se lo diremos explicitamente.

Cambiar el fondo en el Modo pagina

En el Modo pdgina, puede especificar diferentes texturas de fondo para la partitura
seleccionando una opcién en el mend emergente Textura de fondo, en la barra de herramientas.

NOTA

La textura de fondo solo afecta a la visualizacion y no se usa a la hora de imprimir.

Usar las barras de desplazamiento en el Modo pagina
En el Modo pédgina, las barras de desplazamiento sirven para recorrer la totalidad de la imagen
de la pagina que esta dentro de la ventana.

Cambiar de pagina en modo Pagina

Si su partitura usa mas de una pagina, usara el indicador de nimero de pagina en la esquina
derecha inferior para desplazarse a otra pagina de su partitura. El nUmero se puede ajustar
usando las técnicas de edicion estandares.

—

Indicador de nimero de pagina - cambielo para ir a otra pagina.

Igualmente, si la opcion Desplazamiento auto. esta activada en la barra de herramientas, la
presentacion de la partitura seguira la posicién del cursor. De esta manera, vd. podra
desplazarse dentro de la partitura usando el avance rapido y el rebobinado.
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Editar partes individuales en modo pagina

Cuando visualiza una parte individual en modo pagina, los compases de antes y después de ella
apareceran vacios normalmente, en el editor de partituras. Esto es para conservar la distribucién
de la pista, es decir, el espaciado entre pentagramas y barras de compases, nimero de
compases por pentagrama, etc.

Si quiere ver e imprimir una parte individual sin compases vacios alrededor de ella, active la
opcién «Desbloquear disposicién al editar partes» en el didlogo Preferencias (pagina Partituras-
Opciones de edicién). Sin embargo, observe que si ajusta el formato de pagina cuando edite una
parte en este modo, jborrara el formato de la pista enteral!

Cambiar el factor de zoom

Hay dos maneras de cambiar el zoom en modo Pagina: cambiando el factor de zoom en el menu
emergente, o utilizando la herramienta Zoom.

Usar el menu emergente de Zoom

Encima de la barra vertical de desplazamiento, a la derecha, encontrara un mend emergente que
le permitira ajustar el factor de zoom.

=
off

v | PT
Inch
CM

600%
400%
300%
200%
v | 120%
100%
75%
50%

Fit Width
Fit Page

Con un zoom mayor, podra hacer ajustes detallados de simbolos, etc. Con un zoom menor,
obtendra una vista general mejor.

° Si selecciona «Ajustar a la pagina», el factor de zoom se ajustara segun el tamafio de la
ventana, para que toda la pagina se haga visible.

° Si selecciona «Ajustar a la anchura», el factor de zoom se ajustara segun el ancho de la
ventana, para que todo el ancho de la pagina se haga visible.

NOTA

También puede abrir este menu haciendo clic con el botén derecho en la regla.

Utilizar la herramienta Zoom

La herramienta Zoom del Editor de Partituras funciona igual que la de la ventana de proyecto:

° Haga clic una vez para que el zoom aumente un grado.

° Mantenga pulsado Alt y haga clic una vez con la Herramienta de zoom para que el zoom
disminuya un grado.
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° Defina un rectangulo con la herramienta Zoom para establecer un factor de zoom
adecuado.

El zoom de la seccién abarcada por el rectdngulo se incrementard, de manera que llene
toda la ventana.

° Mantenga pulsada una tecla modificadora y haga clic derecho con la herramienta Zoom
para abrir el menu contextual Zoom, y seleccione el ajuste de zoom.

Usar la rueda del Raton

También puede hacer zoom manteniendo pulsado Ctrl/Cmd y moviendo la rueda del raton. La
posicion del ratén se mantendra (a ser posible) cuando haga zoom acercando o alejando.

El pentagrama activo

Solo puede estar activo un pentagrama a la vez, y esto se indica con un rectangulo a la izquierda
del simbolo de clave.

MIDE o1
AT

E =3
N
gl

i

- o
-1

Este pentagrama esta activo.

NOTA

Haga clic en cualquier parte de un pentagrama para activarlo. Por defecto, también puede usar
las teclas Flecha arribay Flecha abajo para mover de un pentagrama a otro.

Establecer ajustes de configuracion de pagina

Antes de preparar la partitura para imprimir, tendra que configurar la pagina para su proyecto.
No es necesariamente lo primero que tiene que hacer, pero es un buen habito de trabajo,
porque esto afectara a cdmo aparece la partitura en la pantalla.

PROCEDIMIENTO

1. En el menu Archivo, seleccione Configuracion de Pagina.
Se mostrara el didlogo de configuracién de pagina. Se trata del didlogo de configuracién
de pagina normal del sistema operativo, descrito en detalle en la documentacién de su
sistema. Lo Unico que Cubase afiade son los parametros de margenes.
Seleccione impresora, tamafio de papel, orientacién, etc.

Si es necesario, cambie los margenes con los parametros derecha, izquierdo, arriba y
abajo.

Para que los parametros queden fijos, guarde el proyecto.

Si quiere que los nuevos proyectos empiecen siempre con una configuracién de pagina
determinada, puede crear plantillas de proyecto.
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Diseilar su espacio de trabajo

Puede disefiar su espacio de trabajo segun sus necesidades, mostrando/ocultando diferentes
areas usando la funcién Disposicidon de Ventanas, y mostrando/ocultando diferentes opciones de
estas areas usando los didlogos de opciones de Configuracion. Las areas y opciones para
mostrar/ocultar dependen del tipo de proyecto con el que esté trabajando, de lo grande que
tenga la pantalla, etc.

Disposicion de ventana

e smwJioersacu/E Y

1. 1. 4. 92 1. 4. 2. 38 0. 2. 1. 66 D#3

nsert S I PP BN
EBa Hidde Hide Quantize Lay

1ze

Symbols Inspector

P Favourites

> Keys

Linea de estado
Linea de informacién
Barra de herramientas extendida

Barra de filtros

u A W N =

Inspector de Simbolos

Configurar la disposicion de ventana

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas, haga clic en el botén «Configurar disposicion de ventanas».
Setup Window Layout

Status Line

Info Line

L
L
| Took
L

Filbers

2. Active las opciones deseadas.

La linea de estado

La linea de estado muestra el Tiempo del Ratén y la Posicién de nota en ratén asi como el Visor
de Acorde Actual, lo que le ayuda a identificar los acordes en el visor de notas del Editor de
Partituras. Se puede ocultar/mostrar usando la opcion «Linea de estado» en el panel «Configurar
disposicién de ventanas».

La linea de estado tiene su propio didlogo de Configuracién, en el que puede especificar
exactamente qué propiedades quiere ver.
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Disefiar su espacio de trabajo

Haga clic derecho en la linea de estado y seleccione «Configuracién...» en el menu
contextual.

En el didlogo que aparece puede configurar dénde se tienen que poner los elementos y
guardar/cargar diferentes configuraciones.

La linea de informacion

La linea de informacién muestra informacion sobre la nota seleccionada. Se puede mostrar y
ocultar usando la opcién «Linea de informacién» en el panel «Configurar disposicién de
ventanas».

La linea de informacién tiene su propio dialogo de configuracion, en el que puede especificar
exactamente qué propiedades se muestran.

Haga clic derecho en la linea de informacién y seleccione «Configuracién...» en el mend
contextual.

En el didlogo que aparece puede configurar dénde se tienen que poner los elementos y
guardar/cargar diferentes configuraciones.

La barra de herramientas extendida

La barra de herramientas extendida contiene herramientas adicionales para su partitura. Se
puede ocultar/mostrar usando la opcion Herramientas en el panel «Configurar disposicion de
ventanas».

La barra de filtros

Este area contiene casillas de verificacién que determinan qué indicadores, marcas y otros
elementos no-impresos se muestran en la partitura. Se puede ocultar/mostrar usando la opcién
Filtros en el panel «Configurar disposicion de ventanas».

Mostrar y ocultar elementos

Ciertos elementos de la partitura no aparecen en la impresién, pero sirven como indicadores de
cambios de capas, manecillas, etc. Estos elementos pueden ser ocultados o mostrados mediante
las opciones de filtrado.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Manipuladores

Muestra los manipuladores de compas, que sirven para copiar compases.

Notas ocultas

Muestra notas que vd. pudiera haber ocultado.

Ocultar

Muestra marcadores en la partitura para cada elemento oculto (excepto para notas).

Cuantizar

Muestra marcadores en la partitura donde haya hecho «excepciones» de
cuantizacién visual.

Herramienta disposicion

Muestra marcadores en la partitura donde haya hecho ajustes con la Herramienta
disposicion.

Agrupado

Muestra marcadores en la partitura donde haya barrado grupos.
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Marcador de corte

Muestra marcadores en la partitura donde haya insertado eventos de «cutflag» o
marcador de corte.

Dividir silencios
Muestra marcadores en la partitura donde haya dividido silencios multiples.

Plicas/Barrado

Muestra marcadores en la partitura donde haya hecho cualquier ajuste de plica o
barrado.

VINCULOS RELACIONADOS

Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173

Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36
Mover notas graficamente en la pagina 100

Agrupado en la pagina 92

La herramienta Cortar notas en la pagina 99

Dividir silencios multiples en la pagina 175

Establecer la direccion de las plicas en la pagina 84
Ajuste manual de barrado en la pagina 97

El inspector de simbolos

Este area le permite afiadir simbolos a la partitura. Se puede ocultar/mostrar usando la opcion
Simbolos en el panel «Configurar disposicién de ventanas».

Las secciones de simbolos también se pueden abrir como paletas flotantes, haga clic derecho
sobre cualquiera de los botones y seleccione «Abrir como paleta» en el menu contextual. De este
modo se puede mover las paletas de simbolos por la pantalla haciendo clic en sus barras de
titulo y arrastrandolas. Haciendo clic derecho sobre una paleta de simbolos abrira un menu

emergente:
° Seleccione «Alternar» para cambiar entre una vista horizontal y vertical de la paleta.
° Seleccione una de las opciones en el menu emergente para que aparezca la paleta

correspondiente en lugar de la paleta actual.

° Mantenga pulsado Ctrl/Cmd y seleccione una paleta desde el mend emergente para abrir
la paleta seleccionada en una nueva ventana (sin cerrar la ventana existente).

° Haga clic en el botén de cierre para cerrar una paleta de simbolos.
En el didlogo de configuracién del inspector de simbolos puede especificar exactamente qué
secciones de simbolos se muestran.

VINCULOS RELACIONADOS
El didlogo de configuracién del inspector de simbolos en la pagina 109
Trabajar con simbolos en la pagina 107

El inspector

El inspector del editor de partituras le proporciona ajustes para trabajar con pistas MIDI.
También tiene la secciéon Configuracién rapida, que le permite un acceso rapido a ajustes
especificos de partituras.
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La regla

¥ Quick Staff Setup

16th Notes and Rests

Manophanic

Esta seccién combina los ajustes basicos de cuantizacion visual, modo de pentagrama y también
presets de pentagrama para un acceso rapido.

NOTA

Para una descripcion del inspector de la pista MIDI, vea el Manual de operaciones.

VINCULOS RELACIONADOS

Valores de Cuantizacion visual en la pagina 64
Configurar las voces en la pagina 73

Acerca de los presets polifénicos en la pagina 74

En el Editor de Partituras no existen reglas de posicién de compas o de tiempo. En lugar de ellas,
en modo Pagina hay dos «reglas graficas», vertical y horizontal. Le ayudan a posicionar simbolos
y objetos graficos en la partitura.

=+
b=
b

° Para especificar qué unidades mostrar en la reglas, abra el menu emergente de Zoomy
seleccione una de las opciones.

Puede elegir entre puntos, pulgadas y centimetros.

° Para ocultar las reglas, seleccione «Desact.» en el menl emergente.

La ventana de Informacién de posicién

A fin de ayudarle a colocar objetos en la partitura en lugares concretos, el modo Pagina incluye
una ventana especial de Informacion de posicion, en la que puede ver y ajustar la posicion de un
objeto numéricamente, en la unidad seleccionada en la regla. Para ver la ventana de Informacién
de posicién, haga clic en la regla.

Measure in CM Rel.Pos  Sel.5taff: Ocm

X:3.4cm dXi--—- Ta Prev.5taffi----
¥i-1.28cm  dYi---- To MNext Staffi----
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Acerca de los menus contextuales del Editor de Partituras

Hay muchas funciones y parametros del Editor de Partituras a las que vd. puede acceder
mediante menus contextuales, que se abren al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre
determinados elementos de la partitura. Por ejemplo, si elige una nota, el menu contextual se
abrird, listando funciones relacionadas con notas.

Si abre el menu contextual en un area vacia de la partitura, lista todas las herramientas
disponibles (permitiéndole cambiar rapidamente entre herramientas) y contiene muchas
funciones de los menus principales.

Acerca de los dialogos del Editor de Partituras

En el Editor de Partituras hay dos tipos de dialogos:

° Dialogos no modales, que pueden permanecer abiertos mientras vd. continlia trabajando
en la partitura.
En un didlogo no modal, tiene que apretar el botén Aplicar a fin de aplicar los parametros
del dialogo a los objetos seleccionados en al partitura. Por tanto, puede seleccionar
diversos elementos de la partitura y cambiar su configuracion, sin tener que cerrar el
didlogo entre operaciones.
Estos didlogos se cierran haciendo clic en el botén estdndar de cerrar de la barra de titulo
de la ventana. El didlogo Ajustes de partitura es un ejemplo de didlogo no modal.

° Dialogos regulares, que tienen un botén de Aceptar en lugar de un botén de Aplicar.
Hacer clic en Aceptar aplica los ajustes que ha hecho y cierra el didlogo. No se puede

continuar trabajando en la partitura (o seleccionando otros objetos) hasta que no se cierre
el dialogo.

NOTA

Si activa la opcién «Aplicar cierra ventana de propiedades» en el didlogo Preferencias (pagina
Partituras-Opciones de edicidn), al hacer clic en el botén Aplicar de un didlogo no modal también
se cerrard el didlogo. En otras palabras, esto hace que un didlogo no modal funcione casi como
en didlogo regular.

Establecer clave, tonalidad y tipo de compas

Al hacer las preparaciones para introducir notas en una partitura, probablemente vd. querra
empezar estableciendo la clave, la tonalidad y el compas deseados en ese pentagrama. El texto
siguiente asume que vd. estd trabajando con una sola pista. Si tiene varios pentagramas,
configurelos por separado o bien todos a la vez.

Normalmente, todos estos simbolos aparecen al principio de cada pentagrama. No obstante,
puede controlar este parametro utilizando la opcién Libro real y ocultando objetos.

IMPORTANTE

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacién (categoria
Tonalidades), encontrara la opcion «Cambios de tonalidad para el proyecto entero». Si esta
opcion esta activada, todos los cambios de tonalidad afectaran a todos los pentagramas del
proyecto, es decir, no sera posible definir diferentes tonalidades para diferentes pentagramas.

VINCULOS RELACIONADOS

Ajustes de pentagrama en la pagina 61
Libro real en la pagina 172
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173
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Usar el inspector de simbolos para establecer la clave, la tonalidad y
el tipo de compas iniciales

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en el botén «Configurar disposiciéon de ventanas» en la barra de herramientas 'y
active la opcién Simbolos.

Se muestra el Inspector de Simbolos.

2. Abra la seccion Claves del Inspector y haga clic en el simbolo de la clave que desea usar en
su partitura.

3. Haga clic en cualquier punto del primer compds del pentagrama para establecer la clave
de esta pista.

Abra la seccion Tonalidades y haga clic en el simbolo de la tonalidad que desee usar.

Haga clic en cualquier punto del primer compas del pentagrama para establecer la
tonalidad de esta pista.

6. Abra la seccion Tipos de compas en el Inspector y haga clic en el simbolo de tipo de
compas que desee usar.

Sino encuentra el tipo de compas deseado, puede usar el didlogo Editar tipo de compas.

RESULTADO
Los parametros que ha elegido valen para toda la pista.

Editar el tipo de compas

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en el tipo de compas al principio del pentagrama.
Se abrira un dialogo.

Cancel

2. Si el proyecto esta en 4/4 o 2/2, puede seleccionar compasillo/compas partido
directamente haciendo clic en uno de los dos simbolos de la derecha.

Esto establece el tipo de compas como 4/4 o 2/2 respectivamente y también inserta un
simbolo de compasillo/compas partido en el pentagrama.

3. Si el proyecto esta en otro tipo de compas, teclee el numerador y el denominador arriba 'y
abajo de la linea respectivamente.

El numerador puede consistir de varios nimeros para compases compuestos. Sin
embargo, si el proyecto esta en un compas simple, solo necesitara introducir el primer
numero encima de la linea. Las opciones mas avanzadas se describen a continuacion.

4. Haga clic en Aceptar o pulse Retorno.
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IMPORTANTE

Todas las pistas comparten el mismo tipo de compas. En otras palabras, al establecer un
tipo de compas, éste afectara a todas las pistas del proyecto.

Si necesita introducir medio compdas en algun punto, debera hacer un cambio de tipo de
compas de 4/4 a 2/4 y después a 4/4 de nuevo, por ejemplo.

VINCULOS RELACIONADOS
Usando la opcién Compas de anacrusa en la pagina 177
Insertar y editar claves, tonalidades, o tipos de compas en la pagina 58

Compases complejos y la opcidn Solo para Agrupar

Para definir compases complejos, el numerador puede estar formado por hasta 4 grupos. Por
ejemplo, «4+4+3+/» en la linea superior y 8 en la inferior significa que el compas es de 11/8.

La razoén para dividir el numerador en varios nimeros es para que los barrados y ligaduras
aparezcan correctamente de manera automatica. Esto no afecta al metrénomo, solo a las
ligaduras y barrados.

Cuando la opcion «Solo para agrupar» no esta activada, el numerador mostrara todos los
numeros. Si esta activada, mostrara la suma de los niUmeros entrados, como en los compases
simples.

e =

«Solo para Agrupar» desactivado y activado

Tenga en cuenta que Cubase intenta conservar el denominador cuando inserta un compas
complejo con la opcidn «Solo para agrupar» activada. Si vd. esta en 4/4 y cambia el compas a un
valor compuesto (3+3+2 por 8, p. e€].), el tipo de compas seguirad apareciendo como 4/4y no como
8/8.

VINCULOS RELACIONADOS
Manejar el barrado en la pagina 91

Ajustar el tipo de compas en la barra de transporte
4 130000 2 22N :

También puede establecer el tipo de compas en la barra de transporte. Por favor, tenga en
cuenta que no puede crear tipos de compases compuestos en la barra de transporte.

Ajustar el tipo de compas usando la pista de compas/el Editor de la pista de

tempo

También puede afiadir, editar y suprimir tipos de compases usando la pista de compas o el editor
de la pista de tempo.

Por favor, tenga en cuenta lo siguiente:

° La partitura siempre muestra los eventos de tipo de compas puestos en la pista de tempo
o el Editor de la pista de tempo, sin importar que el botén Tempo esté activado o no.
Asimismo, cualquier tipo de compas que cree en el Editor de Partituras aparecera en la
pista de compas y el Editor de la pista de tempo.

° No puede crear tipos de compases compuestos usando la pista de compas o el Editor de la
pista de tempo.
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Editar la clave

En el mena contextual de clave

Al hacer clic con el botdn derecho en un simbolo de clave se abre un menu contextual con una
lista de claves disponibles. Este menul también incluye las siguientes opciones:
° Mostrar cambios de clave como simbolos pequefios

Sivd. activa esta opcion e inserta un cambio de clave en la partitura, la clave aparecera
como un simbolo mas pequefio de lo normal.

° Avisos para las nuevas claves en los cambios de linea

Si activa esta opcién e inserta un cambio de clave en un cambio de linea, el simbolo de
clave sera insertado en el Ultimo compas antes del cambio de linea. Si esta opcién esta
desactivada, el simbolo se inserta en el primer compas de la préxima linea.

° Ocultar
Si selecciona esta opcién, la clave quedara oculta.

° Propiedades
Si selecciona esta funcion, se abrira el dialogo Editar clave.

En el dialogo Editar clave

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en la clave actual.
Aparece un diadlogo.

2. Use la barra de desplazamiento para seleccionar un clave.
IMPORTANTE

Esto no funciona si la opcién Clave automatica esta activada en la pagina Pentagrama del
didlogo Ajustes de partitura.

3. Repita los pasos descritos para cada uno de los pentagramas del sistema.

En el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en un pentagrama para activarlo.
2. En el menu Partituras seleccione «Ajustes...» para abrir el didlogo Ajustes de partitura.

Seleccione la pagina Pentagrama arriba del todo para abrir la pestafia Principal, que
muestra los ajustes actuales del pentagrama activo.

También puede hacer doble clic a la izquierda de un pentagrama para activarlo y abrir el
didlogo Ajustes de partitura a la vez. Si esto no funciona, se puede activar la opcién «Doble
clic en el pentagrama alterna entre partitura completa/parte» del didlogo Preferencias
(pagina Partituras-Opciones de edicién).
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Clef / Ke
16 -
4 -

Interpretation Options
Relax |

En la seccién Clave/Tonalidad, use la barra de desplazamiento de la izquierda para
seleccionar una de las claves disponibles.

Haga clic en Aplicar.
NOTA

Puede seleccionar otro pentagrama de la partitura y cambiar sus parametros sin tener que
cerrar el didlogo Ajustes de partitura.

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar voces individuales o la partitura completa en la pagina 14
Insertar y editar claves, tonalidades, o tipos de compas en la pagina 58

En un pentagrama dividido

Si tiene un pentagrama dividido puede poner claves diferentes en el pentagrama de arribay en
el de abajo.

PROCEDIMIENTO

1.

2
3.
4

Abra el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama.
Seleccione una clave para el pentagrama superior.
Active la casilla «Pentagrama inferior».

Elija una clave para el pentagrama inferior.

VINCULOS RELACIONADOS
Pentagramas divididos (de piano) en la pagina 56
Estrategias: ;Cuantas voces necesito? en la pagina 75

Usar Clave automatica

En la pagina Pentagrama del didlogo Ajustes de partitura también encontrara una opcién
llamada Clave automatica. Si esta opcion esta activada, el programa selecciona automaticamente
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una clave de sol o de fa para el pentagrama, dependiendo del rango de notas que haya en la
parte.

Editar la tonalidad

IMPORTANTE

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacion (categoria
Tonalidades), encontrara la opcion «Cambios de tonalidad para el proyecto entero». Si esta
opcién esta activada, todos los cambios de tonalidad afectaran a todos los pentagramas del
proyecto. No puede definir tonalidades diferentes para pentagramas diferentes que no sean los
ajustes de transposicién visual relativa de instrumentos hechos en la pagina Pentagrama.
Ademas, en la pagina Pentagrama, puede hacer que cualquier pentagrama oculte las armaduras.

Por lo tanto, cuando edite la tonalidad, debera decidir si quiere que el cambio afecte al proyecto
entero o si quiere que se utilicen diferentes armaduras en los diferentes pentagramas:

° Si la armadura del principio de la pista se tiene que aplicar a todos los pentagramas y si
cualquier cambio posterior de armadura también ha de ser valido para todos los
pentagramas, active la opcién «Cambios de tonalidad para el proyecto entero».

° Si quiere usar diferentes tonalidades en distintos pentagramas, asegurese de que la
opcién «Cambios de tonalidad para el proyecto entero» esta desactivada.

En el menu contextual de tonalidad

Al hacer clic con el botén derecho en la armadura aparece un menu contextual con una lista de
todas las tonalidades disponibles. Este menud también incluye las siguientes opciones:
° Cambios de tonalidad para el proyecto entero

Si esta opcién estd activada, cualquier cambio de tonalidad siempre afectara al proyecto
entero, asi que no sera posible definir diferentes tonalidades para diferentes
pentagramas.

° Ocultar
Si selecciona esta funcién se ocultara la armadura.
° Propiedades
Si lo selecciona, se abrira el dialogo Editar tonalidad.

En el didlogo Editar tonalidad

Si la armadura es Do mayor/La menor (sin alteraciones), puede poner la armadura directamente
en la partitura:

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en las alteraciones del principio del pentagrama.
Se abre el didlogo «Editar tonalidad».

2. Use la barra de desplazamiento para seleccionar una tonalidad y haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Transponer instrumentos en la pagina 29
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En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama

PROCEDIMIENTO

1. Active el pentagrama que desee, abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina
Pentagrama.

Clef / Key
M Local Keys

W Lower Staff
B Auto Clef

La seccion Clave/Tonalidad, en la pagina Pentagrama

2. Utilice la barra de desplazamiento de la derecha en la seccién Clave/Tonalidad para
seleccionar la tonalidad deseada.

3. Haga clic en Aplicar.
NOTA

Puede seleccionar otros pentagramas de la partitura y cambiar su configuracién sin tener
que cerrar el didlogo Ajustes de partitura.

Establecer tonalidad de un pentagrama dividido

Si tiene un sistema dividido con dos pentagramas, puede poner claves diferentes para el de
arriba y el de abajo.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en el sistema para que uno de sus pentagramas quede activado.
2. Abra el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama.

3. Elija una armadura para el pentagrama superior.

El pentagrama inferior adquirira la misma tonalidad automaticamente.

4. Si necesita poner una tonalidad diferente para el pentagrama de abajo, active la casilla
«Pentagrama inferior» y pédngale una.

VINCULOS RELACIONADOS
Pentagramas divididos (de piano) en la pagina 56
Estrategias: ;Cuantas voces necesito? en la pagina 75

Establecer una tonalidad local

También se puede definir una tonalidad diferente para un pentagrama determinado. Esto es Util
para instrumentos como el oboe o el corno inglés, que al cambiar la transposicion de
visualizacion, se escriben en una tonalidad diferente a la del resto.

PROCEDIMIENTO

1. Active el pentagrama que desee, abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina
Pentagrama.

2. Active la opcién «Tonalidades locales» en la subpagina Principal en la seccién Clave/
Tonalidad.
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NOTA

Esta opcidn solo esté disponible si la opciéon «Cambios de tonalidad para el proyecto
entero» esta activada en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo
de Notacién (categoria Tonalidades).

3. Use la barra de desplazamiento de la derecha para establecer la tonalidad deseada.

Haga clic en Aplicar para asignar dicha tonalidad al pentagrama.

Transponer instrumentos

Las partituras de algunos instrumentos (p. €j., las de la mayoria de viento-metal) se escriben con
transposicién. Por lo tanto, el Editor de Partituras le ofrece una funcién de Transposicién visual.
Gracias a esta funcién, las notas aparecen transportadas en la partitura sin que ello afecte a su
sonido al ser reproducidas. Esto le permitira grabar y reproducir un arreglo de multiples
instrumentos y orquestar cada instrumento de acuerdo a su transposicion.

Ajustar la transposicion visual

PROCEDIMIENTO

1. Active el pentagrama que desee, abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina
Pentagrama.

2. En la seccién Transposicién visual, seleccione su instrumento desde el menu emergente

Transposicién o ajuste el valor directamente en el campo Semitonos.

Display Transpose

Seritones
Other transpose

Menu emergente Transposicién

3. Haga clic en Aplicar.
IMPORTANTE

iLa transposicién visual no afecta a la reproduccion MIDI!

Transposicion visual en el dialogo Editar tonalidad

Si quiere cambiar el ajuste de transposicion visual en la mitad de la partitura, puede hacerlo
insertando un cambio de tonalidad. En el dialogo Editar tonalidad, que se abre haciendo doble
clicen la armadura, encontrara un campo llamado Transposicién, en el que puede entrar el valor
de transposiciéon en semitonos. Esta funcion es util, p. ej., si esta escribiendo para saxo y quiere
que el intérprete cambie de saxo tenor a saxo alto en mitad de la partitura.

NOTA

Tenga en cuenta que introduce un valor absoluto de transposicién visual, que se usara a partir
de este punto en adelante. En otras palabras, este ajuste no es relativo a ninguno de
transposicién visual que haya hecho en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar y editar claves, tonalidades, o tipos de compas en la pagina 58
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Desactivar la transposicion visual

También puede desactivar la transposicién visual desactivando el botén «Transposicién visual»
¢, en la barra de herramientas del editor de partituras. Puede ser (til cuando esté trabajando
con instrumentos transpositores y quiera ver la tonalidad de concierto y no la de partitura.

Imprimir desde el editor de partituras

Cuando haya hecho todos los cambios necesarios en el visor de la partitura y esté satisfecho con
el resultado, puede imprimir su partitura.

PROCEDIMIENTO

1. En el menu Partituras, active el «<Modo pagina».
Solo se puede imprimir en modo Pagina.

2. Seleccione Configuracién de Pagina en el menu Archivo y asegurese de que los ajustes de
impresion son correctos. Cierre el dialogo.

IMPORTANTE

Si cambia los ajustes de tamafio de papel, escala y margenes, la partitura cambiara de
aspecto.

3. Seleccione Imprimir en el menud Archivo.
Aparece un didlogo estandar de imprimir. Ajuste las opciones como desee.
5. Haga clic en Imprimir.

Exportar paginas como archivos de imagen
Se puede exportar una seccion de una pagina o bien la pagina entera, en varios formatos de

archivo. Esta funcioén le permitira importar partituras en otras aplicaciones de dibujo y edicién de
textos.

Seleccionar una seccién para exportar

Si quiere exportar solo una parte de la pagina, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de estar en modo Pagina.

2. Seleccione la herramienta Exportar («Seleccionar rango a exportar»).
El puntero se transforma en un punto de mira.

3. Arrastre el ratén sobre la seccién que quiere abarcar.
El drea aparece indicada por un rectangulo.

° Puede ajustar el tamafio del rectdngulo haciendo clic en sus manipuladores 'y
arrastrandolos con la herramienta Seleccionar.

° Puede mover el rectangulo a otra posicion haciendo clic en ély arrastrandolo.
Para exportar el rango seleccionado, tiene dos posibilidades:

° Haga doble clic dentro del rectdngulo, una vez seleccionado.

Se abrirad un didlogo llamado Exportar partituras, donde podra hacer los ajustes
necesarios para el archivo que se creara.

° Use la funcion Exportar partituras.
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Exportar

Para exportar la partitura, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de estar en modo Pagina.

2. Seleccione la pagina que quiera exportar.

3. Abra el menu Archivo, abra el submenu Exportar y seleccione «Exportar partituras...».
Aparece el didlogo Exportar partituras.
Seleccione un formato de imagen.

5. Especifique la resolucion del archivo.
Esto determina la exactitud con que se creara la imagen. 300 dpi, por ejemplo, es la
resolucién que muchas impresoras laser usan para imprimir. Si la imagen solo se mostrara
en pantalla, seleccione 72 0 96 (dependiendo de la resolucién de pantalla) y tendra el
mismo tamafio que tenia en Cubase.

6. Especifique el nombre y la ubicacién para el archivo y haga clic en Guardar.

La pagina de la partitura se exportara y se guardara como un archivo. Podra importar
dicho archivo a cualquier programa que soporte el formato seleccionado.

Orden de trabajo

Al preparar una partitura, le sugerimos que haga las cosas en un orden determinado. Asi
reducird el tiempo invertido cuando cometa un error y tenga que repetir un paso determinado.

Trabaje preferiblemente con copias de pistas grabadas.

Si las partes son muy complicadas, podria ser necesario cambiarlas permanentemente,
tras lo cual no sonaran igual que las originales.

Si al ordenador le falta memoria, divida la partitura en segmentos.

Por ejemplo, utilice la opciéon Dividir bucle del submenu Funciones, en menu Edicién, para
dividir partes en todas las pistas a la vez.

Ordene las pistas en la ventana de proyecto en el orden en que quiere que aparezcan en la
partitura.

No se pueden reordenar los sistemas en el Editor de Partituras. Sin embargo, siempre
puede volver atras y cambiar el orden en la ventana de proyecto.

Al abrir el Editor de Partituras, empiece con los ajustes descritos anteriormente.
Empiece siempre estableciendo los margenes de pagina, etc.

Si ya ha grabado musica en pistas, intente ajustar el visor grafico de la partitura lo mayor
posible sin editar las notas de manera permanente.

Use los ajustes de partitura, la cuantizacién visual, el agrupado, etc.

Si las pistas estan vacias, haga los ajustes de pentagrama basicos, introduzca las notas y
luego haga ajustes al detalle, afiada cuantizacion visual, etc.

Si lo necesita, use voces polifénicas para resolver los problemas de notas solapadas, crear
sistemas de piano, gestionar voces cruzadas, etc.

Cuando todo esto esté hecho, decida si quiere hacer ajustes «destructivos».

Por ejemplo, tal vez necesite alterar la longitud o posicion de algunas de las notas
grabadas.

Oculte los objetos que no necesita y afiada los simbolos que dependen de las notas o
estan relacionados con ellas.
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Esto incluye acentos, simbolos de dindmica, crescendo, reguladores, letra, «silencios
graficos» etc.

° Trabaje la partitura completamente y ajuste el nUmero de compases de la pagina.
° Ajuste el espaciado vertical entre pentagramas y pentagramas divididos.

Estos dos ultimos pasos pueden hacerse automaticamente usando las opciones de
Configuracion Automatica.

° Afada elementos de configuraciéon tales como casillas de primera y seqgunda vez, titulos de
pagina, etc.

° Imprimir o exportar la partitura.

° Retroceda y cree disposiciones alternativas para extraer voces, por ejemplo.

Forzar actualizacion

Si por alguna razén la pantalla no se refresca adecuadamente (como resultado de que el
ordenador aun esta calculando la apariencia de la pagina), puede seleccionar «Forzar
actualizacion» en el submenu Funciones del menu Partituras, o bien haciendo clic en el botén
«Forzar actualizacién» de la barra de herramientas extendida. Esto fuerza al ordenador a
redibujar la pagina entera.

UFD
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

Cémo preparar sus partes para la impresioén de partituras.

Cémo utilizar la herramienta Cuantizacion Visual para manejar «excepciones» en la
partitura.

Cémo manejar partes que contengan notas normales y grupos de valoracion especial
mezclados.

Acerca de la transcripcion

Este capitulo asume que vd. tiene una grabacién de MIDI que quiere transformar en una
partitura que se pueda imprimir. Si las partes son complicadas, probablemente necesitara editar
manualmente algunas notas.

IMPORTANTE

Antes de empezar, asegurese de que entiende los principios basicos de la relacién entre las
notas de la partitura/notas MIDI y también entiende lo que es la Cuantizacién visual.

VINCULOS RELACIONADOS
Introducir y editar notas en la pagina 40
Coémo funciona el Editor de Partituras en la pagina 8

Preparar las partes

PROCEDIMIENTO
1. Grabe su musica.
Es importante que toque a compas y siguiendo el metronomo.
2. Reproduzca la musica para asegurarse de que ha grabado lo que queria.
Si no es asi, necesitara volver a grabarlo o realizar alguna edicién.
3. Decida qué grado de cambios permanentes esta dispuesto a hacer a fin de que la partitura

tenga buen aspecto.
Si la respuesta es «ninguno», deberia preparar su partitura basandose en una copia de la
pista. Vea la seccién siguiente.

Seleccione todas las partes (de todas las pistas) en las que quiera trabajar.
Abra el Editor de Partituras.

Active el modo Pagina.
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Preparar partes para imprimir la partitura

Aqui debajo hay unos consejos a tener en cuenta cuando prepara la partitura para ser impresa:

Si una parte es complicada, probablemente tendra que editar manualmente algunas
notas, por ejemplo moverlas o cambiar su duracién. Esto implica que la grabaciéon no se
reproducira exactamente como la grab6. Si esto representa un problema, le sugerimos
que trabaje con una copia de su grabacién. Utilice la funcién Duplicar Pista del menu
Proyecto para crear una version nueva de la pista, que utilizara solo para editar la
partitura. Mientras prepare la partitura, cambie el nombre de la pista y enmudezca el
sonido de la pista original. También puede trabajar basandose en una copia completa del
proyecto entero.

Por las razones descritas en el capitulo anterior, seria una buena idea cuantizar la pista.
Esto reduciria la cantidad de ajustes detallados que necesitara hacer en el Editor de
Partituras.

Si necesita cuantizar una pista, compruebe siempre que la reproduccién no ha quedado
alterada debido a ajustes de cuantizacion inadecuados. Puede que tenga que cuantizar
unas secciones con un valor de cuantizacién y otras con otro.

Si el proyecto contiene muchas repeticiones, puede ser mas facil empezar grabando una
sola vez cada una de ellas para empezar. Una vez termine de trabajar con cada una de las
partes, podra ensamblar el proyecto entero mediante la ventana de proyecto. Esto le
ahorrara mucho tiempo, ya que no tendra que hacer ajustes mas que una sola vez para
cada parte.

Un enfoque similar se puede usar cuando crea secciones en las que varios instrumentos
tocan el mismo ritmo, una seccién de trompa, por ejemplo. Grabe el primer instrumento y
haga ajustes para que se vea como debe en el Editor de Partituras. Después copie esa
parte a otras pistas y cambie la altura tonal de las notas utilizando la entrada MIDI.
Finalmente, vaya parte por parte haciendo los ajustes necesarios, cambiando
transposicién visual, etc. Esta es la manera mas rapida de crear partes polifénicas con
ritmos complicados.

También puede haber situaciones en las que la manera mas facil de grabar una parte para
varios instrumentos sea grabarlos todos a la vez, tocando acordes en su teclado MIDL. Si
mas tarde desea separar la grabacion en varias pistas o voces polifénicas, puede usar la
funcién Explotar.

VINCULOS RELACIONADOS
Introducir y editar notas en la pagina 40
La funcién Explotar en la pagina 37

Ajustes de pentagrama

Lo primero que debe hacer es abrir el Editor de Partituras y hacer los ajustes iniciales. Esto se
hace en el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Pentagrama.

Hay tres maneras de abrir el didlogo Ajustes de partitura:

Active el pentagrama, abra el menu Partituras y seleccione «Ajustes...».
Haga doble clic en el rectangulo a la izquierda del pentagrama.

Si esto no funciona, la opcién «Doble clic en el pentagrama alterna entre partitura
completa/parte» se puede activar en el didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones
de edicion).

Active el pentagrama y haga clic en el botdn «i» de la barra de herramientas extendida.

Para que esto funcione, asegurese de que no hay ninguna nota o simbolo seleccionado. En
caso contrario, al hacer clic en el botdn «i» se abrira un dialogo de parametros referentes
al objeto seleccionado.
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Haga clic en el botén de Pentagrama para abrir el didlogo Ajustes de partitura (pagina
Pentagrama). La pagina Pentagrama muestra los ajustes actuales de este pentagrama en cuatro
pestafias diferentes.

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar voces individuales o la partitura completa en la pagina 14
Ajustes de pentagrama en la pagina 61

Situaciones que requieren técnicas adicionales

Es posible que las notas no aparezcan en la partitura como vd. desea. Ello se debe a que hay
muchas situaciones que requieren de técnicas y ajustes especiales.

A continuacion, encontrara una lista de algunas de estas situaciones, junto con mas informacién
de cdmo solucionarlas:

Las notas que estan en la misma posicién se consideran partes de un mismo acorde. Para
tener notas de voces independientes con plicas en direcciones diferentes, necesitara
utilizar la funcion de voces polifénicas.

Sin'y con voces polifénicas

Si dos notas empiezan en la misma posicion, pero tienen diferentes duraciones, la mas
larga aparecerd como varias notas ligadas. Para evitar esto, tendra que usar la funcién Sin
superposicion, o bien voces polifénicas.

A menudo una sola nota aparece como dos notas ligadas. Por favor observe que esto solo
es el modo en que el programa representa las notas. Hay una sola nota «archivada».

e

Esta nota Unica del Editor de Teclas aparece como dos notas ligadas en el Editor de Partituras.

Normalmente el programa afiade ligaduras donde sea necesario (si una nota se alarga 'y
entra en otro tiempo), pero no lo hace siempre. Para obtener una notaciéon «moderna» de
las sincopas (con menos ligaduras), puede utilizar la funcion de Sincopas.

5 5 |
I o I T

H—F——

La misma nota, sin y con Sincopas

Si quiere que una nota larga aparezca como dos o mas notas ligadas, podra hacerlo con la
herramienta Cortar notas.

Si dos notas en la misma posicién estan demasiado cerca una de otra, o bien si quiere
invertir su orden en la parte, puede hacerlo sin afectar a la reproduccion.

Si una nota tiene una alteracién accidental incorrecta, puede cambiarla.

La direccién de la plica y su longitud son automaticas, pero también puede cambiarlas
manualmente si lo desea.

Si escribe para piano, por ejemplo, y necesita un pentagrama dividido, hay ciertas técnicas
especiales para ello.

VINCULOS RELACIONADOS

Voces polifonicas en la pagina 207

Sin superposicién en la pagina 66

Sincopas en la pagina 65

La herramienta Cortar notas en la pagina 99
Mover notas graficamente en la pagina 100
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Alteraciones y cambio enarmonico en la pagina 86
Introduccion: Plicas de notas en la pagina 83
Pentagramas divididos (de piano) en la pagina 56

Insertar cambios de Cuantizacion visual

En ciertos casos se requieren diversos ajustes de pentagrama en las diferentes secciones de una
pista. Los ajustes de pentagrama valen para toda la pista, pero también puede insertar cambios
donde desee:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Cuantizacién Visual desde la barra de herramientas o el menu
contextual.

Se abre el dialogo Cuantizacién Visual.
L ':..0‘.5".“(\ Q L' /] mNmﬁ

BT | Rests
m Syncopation
W No Overlap

M 16th Subgroups

B Consolidate Rests

Restore To Staff

Apply

Seleccione la Herramienta de cuantizacién visual para abrir el didlogo Cuantizacién visual.
Active las casillas que necesite y ajuste los valores como desee.

Si quiere que los ajustes actuales reviertan a los especificados en el didlogo Ajustes de
partitura (pagina Pentagrama), haga clic en el botén Restaurar a pentagrama.

4. Mueva el raton sobre el pentagrama en el que quiera insertar el nuevo valor de
Cuantizacion Visual.
Use el visor Posicién de tiempo en raton en la linea de estado para encontrar la ubicacién
exacta. La posicién vertical no tiene importancia mientras no se salga del pentagrama.

Q
5. Haga clic en el botén del ratdn para insertar un evento de Cuantizacion Visual.
RESULTADO

Ahora el nuevo ajuste de Cuantizacién Visual queda insertado en el pentagrama, en la posicién
en que haya hecho clic. Estos ajustes contintian en vigor hasta que inserte algun otro cambio.
Los eventos de Cuantizacion visual se insertan siempre en todas las voces.

Si esta usando voces polifonicas, puede insertar un evento de Cuantizacion visual a todas las
voces presionando Alt y haciendo clic con la herramienta.

Si la opcién «La Herramienta Cuantizacion Visual afecta a todas las voces» esta activada en el
didlogo Ajustes de partitura (pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacion, en la categoria
Varios), los eventos de Cuantizacion Visual siempre se insertan a todas las voces.

VINCULOS RELACIONADOS

Cuantizacion visual y Opciones de Interpretacion en la pagina 64
La linea de estado en la pagina 18

Voces polifénicas en la pagina 207
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Ver y editar cambios de Cuantizacién visual

Si activa la casilla «Cuantizar» en la barra de filtrado, se muestra un marcador debajo del
pentagrama para cada ajuste de Cuantizacion visual que haya introducido con la herramienta.

Esto le permite editar sus ajustes de las maneras siguientes:

° Para editar un evento de cambio de Cuantizacién Visual, haga doble clic sobre su
marcador.
Se abrird el dialogo de Cuantizacién Visual de nuevo - ajuste los parametros y haga clic en
Aplicar.

° Si el didlogo Cuantizacidn Visual ya esta abierto puede seleccionar cualquier evento de

cambio de Cuantizacién Visual, ajustarlo en el didlogo y hacer clic en Aplicar.

° Para eliminar un cambio de Cuantizacion visual, haga clic en su marcador para
seleccionarlo y pulse Retroceso o Supr, o haga clic en él con la Herramienta borrar.

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar y ocultar elementos en la pagina 19

Anadir cambios de Cuantizacion visual

A menudo, toda la partitura es correcta, excepto un par de compases. Para remediar el
problema, inserte dos cambios de Cuantizacién Visual con la herramienta (uno al inicio de la
seccion, uno después de ella para restaurar los ajustes del pentagrama actual).

Si tiene tresillos mezclados con notas normales, puede ser tentador insertar muchos cambios de
Cuantizacion Visual. Antes de hacerlo, intente ajustar las opciones de cuantizacién automatica y
sus ajustes adicionales.

VINCULOS RELACIONADOS

Si su musica contiene una mezcla de notas normales y grupos de valoracién especial (como
tresillos) en la pagina 65

La funcién Explotar

Esta funcion le permite «dividir» las notas de un pentagrama en pistas separadas. También es
posible usar esta funcidén para convertir un pentagrama polifénico en voces polifénicas.

IMPORTANTE

Primero cree una copia de la pista original, ya que se cambiara durante esta operacion.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu Partituras, abra el submenu Funciones y seleccione «Explotar».
Se abre el didlogo Explotar.

Cancel

AsegUrese de que la opcidn «A pistas nuevas» esta seleccionada.

Entre el nimero de pistas nuevas deseado.
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Este es el nimero de pistas nuevas que se creara. Por ejemplo, si tiene una seccién
polifénica a tres voces y quiere separarla en tres pistas, debera especificar que quiere 2
pistas nuevas, porque la pista original conservara una de las partes.

4. Utilice las opciones de la parte inferior para establecer los criterios de particidn.
Escoja entre las siguientes opciones:

Opcién Descripcién

Nota de division Use esta funcion para desplazar todas las
notas que estén por debajo de cierta nota a
otra pista. Al seleccionarlo, ya no tiene
sentido especificar mas de una nueva pista.

Lineas/Pistas Utilice este parametro cuando quiera que
todas las «lineas» musicales sean colocadas
en una pista nueva cada una. Las notas de
mayor altura tonal se quedaran en la pista
original, las notas con la segunda afinaciéon
mas alta se desplazaran a la primera pista
nueva, etc.

Graves a la voz mas grave Si esta opcién estd activada, las notas mas
bajas siempre acabaran en la pista mas
baja.

5. Haga clic en Aceptar.
RESULTADO

Se afiadiran pistas nuevas a la partitura y a la ventana de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Automaticamente - La funcion Explotar en la pagina 77

Usar «Notas en partitura a MIDI»

Para partituras muy complicadas, hay situaciones en las que habra ajustado los pardmetros de
Cuantizacion Visual e Interpretacién lo mejor posible, y alin asi no consigue que la partitura sea
exactamente como quiere. Puede que un ajuste determinado funcione bien en una seccién de
una pista, pero en otra seccidn se necesite otro ajuste.

En este caso, la funcion «Notas en partitura a MIDI» puede serle Util. Este ajuste cambia la
duracién y posicion de todas o algunas notas MIDI en las partes editadas, para que tengan

exactamente los valores mostrados en pantalla.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Para mas seguridad, vuelva a la ventana de proyecto y haga una copia de la pista.

Abra las partes en el editor de partituras de nuevo.

Si solo quiere «convertir» ciertas secciones de la partitura, abra solo éstas.

AsegUrese de que las notas que quiere cambiar no estan ocultas.

Seleccione «Notas en partitura a MIDI» en el submenu Funciones del menu Partituras.

Las notas quedaran «convertidas».

Haga los ajustes necesarios para que la partitura tenga el aspecto deseado.
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RESULTADO

Ahora que las notas tienen las duraciones y posiciones exactas que antes solo se mostraban,
probablemente puede desactivar muchas de las opciones en el didlogo Ajustes de partitura,
pagina Pentagrama, y borrar los ajustes de Cuantizacion Visual, etc.

Si cree que la operacién no ha dado los resultados esperados, puede deshacerla o volver a la
pista original, hacer una copia nueva y empezar de nuevo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

Cémo ajustar diversos pardmetros que afectan a cdmo se muestran las notas.
Cémo introducir notas.

Cémo utilizar ciertos ajustes y herramientas para hacer que la partitura sea lo mas legible
posible.

Cémo crear un pentagrama dividido (de piano).

Cémo trabajar con varios pentagramas a la vez.

Ajustes de partitura

Antes de comenzar a introducir notas, necesita hacer algunos ajustes de pentagrama iniciales.

Hay tres maneras de abrir el didlogo Ajustes de partitura:

Active el pentagrama, abra el menu Partituras y seleccione «Ajustes...».
Haga doble clic en el rectangulo a la izquierda del pentagrama.

Si esto no funciona, la opcién «Doble clic en el pentagrama alterna entre partitura
completa/parte» se puede activar en el didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones
de edicion).

Active el pentagrama y haga clic en el botén «i» de la barra de herramientas extendida.

Para que esto funcione, asegulrese de que no hay ninguna nota o simbolo seleccionado. En
caso contrario, al hacer clic en el botén «i» se abrira un didlogo de parametros referentes
al objeto seleccionado.

El didlogo Ajustes de partitura muestra los ajustes actuales del pentagrama que esta activo.

VINCULOS RELACIONADOS

Los conceptos basicos en la pagina 13

Coémo funciona el Editor de Partituras en la pagina 8

Mostrar voces individuales o la partitura completa en la pagina 14
Ajustes de pentagrama en la pagina 61

Aplicar ajustes y seleccionar otros pentagramas

Para hacer ajustes en otro pentagrama, simplemente activelo (haciendo clic en cualquier punto
del pentagrama o usando las teclas Flecha arriba/Flecha abajo).
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NOTA

Tiene que hacer clic en Aplicar antes de activar un pentagrama diferente. De lo contrario, jsus
ajustes se perderan!

Presets de pentagrama

Cuando quiera reutilizar ajustes hechos para una pista en otras pistas, puede ahorrarse tiempo si
crea un preset de pentagrama.

NOTA

Hay un nimero de presets de pentagrama disponibles, configurados para adaptarse a varios
instrumentos, etc. Los presets se acceden desde el menu emergente Presets en el didlogo
Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, o en el menu contextual del pentagrama, que se abre
haciendo clic derecho en el rectangulo situado a la izquierda de un pentagrama. Puede utilizarlos
tal como estan, o usarlos como punto de partida para crear su propio preset.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con presets de pentagrama en la pagina 62

Ajustes iniciales sugeridos

Cuando empiece a introducir notas, los ajustes del pentagrama deberan ser los idéneos para que
se muestren todas ellas. Le sugerimos lo siguiente:

Opcidn Ajuste sugerido

Cuantizacion visual: Notas 64

Cuantizacion visual: Silencios 64

Cuantizacién auto. Activado

Sincopas Desactivado

Unir silencios Desactivado

Limpiar duraciones Desactivado

Sin superposicién Desactivado

Shuffle Desactivado

Tonalidad Como se requiera

Clave Como se requiera

Clave automatica Active esta opcién si quiere que el programa
seleccione automaticamente clave de sol o de
fa.

Valor de Transposicién visual 0
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Opcidn Ajuste sugerido

Ajustes de la pestafia Opciones Tal como esta

Ajustes de la pestafia Polifénico Modo pentagrama: Unico
Ajustes de la pestafia Tablatura Modo tablatura desactivado
NOTA

Es muy importante que entienda como los valores de cuantizacion visual de Notas y Silencios
interactyan con la partitura. Si selecciona un valor de nota o silencio demasiado grande, las
notas que introduzca pueden no mostrarse como deberian.

VINCULOS RELACIONADOS

Pentagramas divididos (de piano) en la pagina 56

Coémo funciona el Editor de Partituras en la pagina 8
Cuantizacion visual y Opciones de Interpretacién en la pagina 64

Valores y posiciones de nota

Dos de los ajustes mas importantes para introducir notas son la duracién de la nota (el valor de
la nota) y el espacio minimo entre notas (el valor de Cuantizacién).

Seleccionando una figura de nota para introducir

Puede elegir la duracién de las notas introducidas asi:

° Haciendo clic en los simbolos de figura de la barra de herramientas extendida.

Puede seleccionar cualquier valor de nota desde 1/1 hasta 1/64 y activar/desactivar las
opciones de puntillo y tresillo haciendo clic en los dos botones de la derecha.

s 4 J 2k r A

El valor de la nota seleccionada se muestra en el campo Cuantizar en la barra de herramientas 'y
también se refleja en la forma del cursor de la herramienta Insertar nota.

° Seleccionando una opcién en el menu emergente Cuantizar duracion en la barra de
herramientas.

L Quantize Link ¥ || MNote

M+ Quantize Link
11
172

1/4 L\\)

1/8

° Asignando comandos de teclado a los diferentes valores de figura.

Esto se hace en el didlogo Comandos de teclado (en la categoria «Longitud de las notas
insertadas»).

Acerca de figuras poco habituales

No todos los valores de figura de nota se pueden seleccionar directamente. Este es el caso de las
notas con doble puntillo. Tales notas se crean cambiando la duracién de la nota después de
haberla introducido, pegando notas juntas o usando la funcionalidad de visualizar duracién.

42



Introducir y editar notas
Valores y posiciones de nota

VINCULOS RELACIONADOS
Cambiar la duracién de las notas en la pagina 54
Alargar una nota pegando dos notas juntas en la pagina 54

Seleccionar un valor de cuantizacion

Cuando mueve el puntero del ratdn sobre la partitura, el visor de Posicién de tiempo en ratén en
la linea de estado sigue su movimiento y muestra la posicién actual en compases, tiempos,
semicorcheas, y tics.

El posicionamiento en pantalla se controla por el valor Cuantizar actual. Silo pone a 1/8, p. €j.,
solo puede insertar y mover notas a posiciones de octavas de nota, cuartas, medio compas o un
compas. Es una buena estrategia ajustar el valor Cuantizar al menor valor de nota en el proyecto.
Esto no le impedira colocar notas en posiciones menos «cuadradas». Sin embargo, si pone el
valor Cuantizar a un valor de nota demasiado bajo, serd mas facil cometer errores.

Con el valor Cuantizar a 1/8 solo puede introducir notas en las posiciones de corcheas:

El valor de la cuantizacion se ajusta en la barra de herramientas, en el mend emergente «Presets
de cuantizacién»:

% @ | L Quantize Link ¥ | | Notd

11
v /2 k
174
] 1/8

1/16

También puede asignar comandos de teclado a los diferentes valores de cuantizacion.

Esto se hace en el dialogo Comandos de teclado, en la categoria «Cuantizacién MIDI».

Como en los otros editores MIDI, puede usar el Panel de cuantizacion para crear otros
valores de cuantizacion, rejillas irregulares, etc.

No obstante, esto se utiliza raramente cuando introducimos notas en una partitura.

La informacion de posicion del ratén

La mayor parte de veces, vd. utiliza la posicién grafica en la propia partitura para determinar
doénde van las notas. Sin embargo, hay casos en que es mejor verificar la posicién numérica
utilizando la informacion de la posicién del ratén que se muestra en la linea de estado.

El visor de Posicién de nota en ratén muestra la altura tonal de acuerdo a la posicién vertical del
cursor en el pentagrama. El visor de Posicion de tiempo en ratdbn muestra la «posicion musical»
en compases, tiempos, semicorcheas y tics:

° La relacién entre tiempos y compases depende del tipo de compas: En un 4/4 hay 4
tiempos por compas. En un 8/8 hay ocho, en un 6/8 hay seis, etc.

° El tercer nUmero muestra la semicorchea dentro del tiempo. De nuevo, el tipo de compas
determinara el nimero de semicorcheas dentro de cada tiempo. En un compas de
subdivision binaria (4/4, 2/4, etc.) hay cuatro semicorcheas por tiempo, mientras que en
uno de subdivisién ternaria (3/8, 4/8, etc.), hay dos semicorcheas por tiempo, etc.

° El Ultimo valor es en tics. Hay 480 tics en cada negra (o sea, 120 tics en cada semicorchea).

Las figuras siguientes muestran determinadas posiciones de nota y su correspondiente valor de
posicion:
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Posiciones de corcheas

. . |
2/2 1.1.1.0 1.1.3.0 1.1.5.0 1.1.7.0 1.2.1.0 1.2.3.0 1.2.5.0 1.2.7.0
4/4 1.1.1.0 1.1.3.0 1.2.1.0 1.2.3.0 1.1.3.0 1.3.3.0 1.4.1.0 1.4.3.0
8/8 1.1.1.0 1.2.1.0 1.3.1.0 1.4.1.0 1.5.1.0 1.6.1.0 1.7.1.0 1.8.1.0
Posiciones tresillos de corcheas
3 3
= = = . = =
2/2 1.1.1.0 1.1.2.40 1.1.3.80 1.1.5.0 1.1.6.40 1.1.7.80
4/4 1.1.1.0 1.1.2.40 1.1.3.80 1.2.1.0 1.2.2.40 1.2.3.80
8/8 1.1.1.0 1.1.2.40 1.2.1.80 1.3.1.0 1.3.2.40 1.4.1.80
Posiciones de semicorcheas
e ——
Ew v v — —w » v ¥ —
2/2 1.1.1.0 1.1.2.0 1.1.3.0 1.1.4.0 1.1.5.0 1.1.6.0 1.1.7.0 1.1.8.0
4/4 1.1.1.0 1.1.2.0 1.1.3.0 1.1.4.0 1.2.1.0 1.2.2.0 1.2.3.0 1.2.4.0
8/8 1.1.1.0 1.1.2.0 1.2.1.0 1.2.2.0 1.3.1.0 1.3.2.0 1.4.1.0 1.4.2.0

Anadir y editar notas

Introducir notas usando el teclado del ordenador

Una manera facil y rdpida de introducir notas, sin tener que decidir su altura tonal, posiciény
figura previamente, es utilizar el teclado del ordenador. Para introducir una nota, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. En la barra de herramientas, active el botén «Introduccion de teclado de ordenador».
Ahora puede introducir notas con el teclado del ordenador.

2. Mantenga pulsado
NOTA

Sila opcién «Introduccién de notas por teclado de ordenador: Se requiere tecla ALT» esta
desactivada en el dialogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), puede
insertar notas sin mantener pulsado
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Aparece una nota con el valor especificado en la barra de herramientas extendida. Por

defecto, la posicion de insercién sera la primera posiciéon del compas, y la altura tonal sera

Do3.

° Para cambiar el tono, pulse la tecla que corresponde a la nota del teclado de su
ordenador (c, d, e, f, etc.). Si la opcién «Introduccién de notas por teclado de
ordenador: Usar teclas del teclado en pantalla» esta activada en el didlogo
Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), puede pulsar la tecla que
corresponde a la nota del teclado en pantalla (qwerty).

° Para transportar la nota de semitono en semitono, use las teclas Flecha arribay
Flecha abajo.

° Para transportar la nota de octava en octava, use las teclas Re Pag/Av Pag.

° Para cambiar la posicion de insercién de la nota, use las teclas Flecha izquierda y

Flecha derecha.
Observe que el valor de Cuantizacion rige los cambios de posicién de las notas.

° Para cambiar la duracién de la nota, mantenga pulsado Mayus y use las teclas
Flecha izquierda y Flecha derecha.

Esto cambia el valor de la nota paso a paso, pasando de un valor de Cuantizacién al

siguiente.

NOTA

Sila opcién «Introduccién de notas por teclado de ordenador: Legato» esta activada en el

didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicion), la duracion de la nota
anterior se cambia al insertar notas.

Inserte la nota con el teclado del ordenador.

La nota con el tono y valor especificado se inserta en la posicién seleccionada, y la posicion
de insercion de la siguiente nota cambia segun el valor de Cuantizacién. Si pulsa Mayus-

Retorno, la posicion de insercién no cambia, permitiéndole introducir acordes.

Introducir notas con el ratén

Para afiadir una nota a la partitura usando el ratén, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1.

Active un pentagrama.
Las notas siempre se insertan en el pentagrama activo.

Seleccione la figura deseada.

Si selecciona el valor de nota haciendo clic sobre un simbolo en la barra de herramientas
extendida, se seleccionarad automaticamente la herramienta Insertar nota - de otro modo

seleccione la herramienta Insertar nota desde la barra de herramientas o el menu
contextual.

Seleccione un valor de Cuantizacion.

El valor de Cuantizacién determina el espaciado entre notas. Si pone el valor de
Cuantizacion a 1/1, solo puede afiadir notas en el primer tiempo del compas. Si pone el

valor de Cuantizacién a 1/8 solo podra afiadir notas en posiciones de semicorcheas, etc.

Haga clic en el pentagrama y mantenga el botén del ratén apretado.

La herramienta Insertar nota se convierte en un simbolo de nota, que muestra
exactamente como serd insertada la nota en el pentagrama.

Mueva el raton horizontalmente para encontrar la posicion correcta.

Mueva el ratén verticalmente para hallar la altura tonal correcta.

45



Introducir y editar notas

Afadir y editar notas

Las alteraciones aparecen al lado de la nota para indicar el tono actual.

NOTA

Si la opcién «Mostrar informacién de la nota en el cursor» esta activada en el didlogo
Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), la posicién y el tono de la nota
también se mostraran en la «caja de texto» cercana al puntero mientras esta arrastrando.
Si la pantalla tarda demasiado en redibujarse, intente desactivar esta opcion.

Suelte el botén del ratén.
La nota aparecera en la partitura.

IMPORTANTE

Si activa la opcién «Mostrar tono al insertar notas» en el dialogo Preferencias (pagina
Partituras-Opciones de edicién), no necesita mantener el botén del ratén pulsado para ver
la nota tal y como se insertaria en la partitura.

VINCULOS RELACIONADOS
El pentagrama activo en la pagina 17
Seleccionando una figura de nota para introducir en la pagina 42

Anadir mas notas

PROCEDIMIENTO

1. Si quiere que la préxima nota tenga una duracién diferente, seleccione el simbolo de nota
correspondiente.

2. Si necesita un posicionamiento mas fino, o si el valor actual es demasiado fino, cambie el
valor de Cuantizacién.

3. Mueva el raton a la posicién deseada y haga clic.

Las notas que se han introducido en la misma posicién son automaticamente
interpretadas como acordes.

Acerca de la interpretacion

Las notas no siempre apareceran en la partitura como vd. esperaba. Esto ocurre porque hay
numerosas situaciones que requieren técnicas y ajustes especiales. A continuacién, encontrara
una lista de algunas de estas situaciones, junto con mas informaciéon de cémo solucionarlas:

Las notas que estan exactamente en la misma posicion son consideradas como partes de
un acorde. Para tener voces independientes (por ejemplo, notas con plicas en direcciones
diferentes) necesitara utilizar voces polifonicas.

by

Sin'y con voces polifénicas

Si dos notas empiezan en la misma posicién pero tienen diferente duracién, la mas larga
aparecera como varias notas ligadas. Para evitar esto, tendra que usar la funcion «Sin
superposicion» o bien voces polifénicas.

A menudo una sola nota aparece como dos notas ligadas. Esto solo muestra cémo el
programa representa la nota. En realidad, solo existe una nota «grabada».
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——

==

Esta nota Unica del Editor de Teclas aparece como dos notas ligadas en el Editor de Partituras.

° Generalmente el programa afiade ligaduras donde sea necesario (cuando la nota se alarga
a otro tiempo del compas), pero no siempre. Para una notacién mas «<moderna» de notas
sincopadas (menos ligaduras), necesita usar la funcionalidad de sincopas.

5 5 |
I o I T

H—a—w— 4 H—FT

La misma nota, sin y con Sincopas

° Si quiere que una nota larga aparezca como varias notas ligadas, puede usar la
herramienta Cortar notas.

° Si una nota tiene una alteracion accidental incorrecta, puede cambiarla.

° Si dos notas en la misma posicién estan demasiado cerca una de otra, o bien si quiere
invertir su «orden grafico» en la partitura, puede hacerlo sin afectar a la reproduccién.

° Normalmente, la direccién y longitud de las plicas son automaticas, pero también puede
ajustarlas.

° Si esta escribiendo para piano o necesita un pentagrama dividido por otras razones,

existen técnicas especiales para lograrlo.

VINCULOS RELACIONADOS

Sin superposicién en la pagina 66

Sincopas en la pagina 65

Alteraciones y cambio enarmoénico en la pagina 86
Mover notas graficamente en la pagina 100
Introduccion: Plicas de notas en la pagina 83
Pentagramas divididos (de piano) en la pagina 56
Voces polifénicas en la pagina 71

Al seleccionar notas

En las operaciones descritas en el resto de este capitulo, a menudo vd. trabaja con notas
seleccionadas. El texto de debajo describe como se seleccionan las notas:

Hacer clic

Para seleccionar una nota, haga clic sobre su cabeza con la herramienta Seleccionar. La cabeza
de la nota se volvera de color para indicar que esta seleccionada.

~ | ¢
T
° Para seleccionar mas notas, mantenga pulsado Mayus y haga clic en ellas.
° Para deseleccionar notas, mantenga pulsado Mayus y haga clic en ellas de nuevo.
° Si mantiene pulsado Mayus y hace doble clic en una nota, esta nota y todas las siguientes

del mismo pentagrama se seleccionaran.

Usar un rectangulo de seleccién

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en un area vacia de la partitura con la herramienta Seleccionar y mantenga el
botdn del raton pulsado.
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2. Arrastre el puntero del raton para crear un rectdangulo de seleccién.

g

[ I. ~

Puede arrastrar para seleccionar notas de varias voces o pentagramas.

3. Suelte el boton del raton.
Se seleccionan todas las notas que tengan sus cabezas dentro del rectangulo.

Fey* By
%

Si quiere deseleccionar una o mas notas, pulse Mayus y haga clic en ellas.

Usar el teclado

Por defecto, puede recorrer (y seleccionar) las notas de la partitura usando las teclas Flecha
izquierda y Flecha derecha. Si presiona Mayus, puede seleccionar una serie de notas mientras
las recorre.

° Si esta trabajando con voces polifénicas, se movera a través de las notas en la pista actual,
es decir, en un sistema dividido, se movera a través de pentagramas.

° Si quiere usar otras teclas para seleccionar notas, puede personalizar los ajustes en el
didlogo Comandos de teclado (en la categoria Navegar).
Seleccionar notas ligadas

Las notas largas a menudo aparecen en la partitura como notas ligadas. Si tiene la intenciéon de
seleccionar la nota entera, debera seleccionar la primera nota, no la nota ligada.

IMPORTANTE

Existe un ajuste en el dialogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién): Si activa la
opcion «Notas ligadas seleccionadas como unidad individual», se seleccionara la nota entera,
incluso si hace clic en una de las notas que van ligadas.

Deseleccionar todo

Para deseleccionarlo todo, simplemente haga clic en un area vacia de la partitura con la
herramienta Seleccionar.

Mover notas

En los textos siguientes encontrara descripciones sobre los varios métodos para mover notas, asi
como funcionalidades relacionadas.

Mover arrastrando

PROCEDIMIENTO

1. Establezca el valor de Cuantizacién.

El valor de Cuantizacién le restringira su movimiento en el tiempo. No puede poner notas
en posiciones mas pequefias que el valor de Cuantizacién.
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Seleccione las notas que quiera mover.
Puede seleccionar notas en varios pentagramas.

Haga clic en una de las notas seleccionadas y arrastrela a la nueva posicion.

El movimiento horizontal de la nota es «<magnéticamente atraido» hacia el valor de
Cuantizacion actual. Los visores de Posicion de tiempo en ratén y de Posicién de nota en
ratén, en la linea de informacién, muestran la nueva posicién y tono de la nota arrastrada.

NOTA

Si la opcién «Mostrar informacién de la nota en el cursor» esta activada en el didlogo
Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), la posicién y el tono de la nota
también se mostraran en la «caja de texto» cercana al puntero mientras esta arrastrando.
Si la pantalla tarda demasiado en redibujarse, intente desactivar esta opcién.

Suelte el botén del ratén.
Las notas apareceran en su nueva posicion.

° Si pulsa Ctrl/Cmd y arrastra, el movimiento se restringe a vertical u horizontal
(dependiendo de la direccién en la que arrastre).

° Si mueve las notas verticalmente y la opcién «Mantener notas desplazadas dentro
de la tonalidad» esta activada en el didlogo Preferencias (pagina Partituras-
Opciones de edicion), las notas solo se transpondran dentro de la tonalidad en uso.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un valor de cuantizacién en la pagina 43

Mover notas mediante comandos de teclado

En lugar de arrastrar la nota con el ratén, vd. puede asignar comandos de teclado a esta labor:

Los comandos correspondientes se pueden encontrar en la categoria Empujar en el
didlogo Comandos de teclado.

Al mover notas hacia la izquierda o la derecha usando los comandos de teclado, las notas
se moveran en pasos de acuerdo con el valor de Cuantizacién.

Las teclas asignadas para empujar arriba/abajo transportaran las notas en pasos de
semitono.

Mover notas de un pentagrama a otro - el botén Bloquear

Si esta editando varias pistas a la vez, tal vez querra mover notas de un pentagrama a otro.

PROCEDIMIENTO

1.

Ajuste el valor de Cuantizacion y seleccione las notas.
Asegurese de que solo selecciona notas en el mismo pentagrama.

Asegurese de que el botdn «L» («Lock», bloquear) de la barra de herramientas esta
desactivado E.

Si este botdn esta activado, no puede mover notas y otros objetos de un pentagrama a
otro, lo que resulta Util si necesita transponer una nota hacia arriba o hacia abajo, por
ejemplo.

Haga clic en una de las notas y arrastrelas al nuevo sistema.

El rectdngulo de pentagrama activo indica en qué pentagrama aparecen las notas
arrastradas.
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El modo Ajustar

Las notas que mueva (o copie), se ajustaran a las posiciones definidas por los valores de duracion
de nota y cuantizacién. Usando el menu emergente Tipo de ajuste en la barra de herramientas
del Editor de Partituras puede establecer el modo de ajuste usado al mover o copiar notas:

~  Grid
Grid Relative

° Al usar el modo «Rejilla», las notas que mueva (o copie) siempre se ajustaran a posiciones
exactas de la rejilla.

° Al usar el modo «Rejilla relativa», una nota con una cierta posicién relativa a la linea de
rejilla siempre mantiene la posicién relativa al moverse (o copiarse).

Realimentacion acustica

Para escuchar la altura tonal de la nota mientras la mueve, active el icono de altavoz
(Realimentacién acustica) en la barra de herramientas.

Acerca del bloqueo de capas

Al mover o editar notas de una partitura es posible mover otros objetos cercanos
accidentalmente. Para evitarlo, asigne diferentes tipos de objetos a diferentes capas de bloqueo
(hasta un maximo de tres) e instruya a Cubase a «bloquear» una o dos de estas capas para que
no se puedan mover.

Hay dos maneras de establecer qué tipo de objeto pertenece a qué capa de bloqueo:

° Abra el didlogo Preferencias en el menu Archivo y seleccione la pagina Partituras-Capa de
notas.

Esta pagina le permite ajustar el parametro de capa para cada tipo de objeto.

° Haga clic derecho en uno de los botones de capas, (1-2-3), en la barra de herramientas
extendida, para que aparezca un menu emergente que le mostrara qué tipo de eventos
estan asociados a esa capa.

Una uve de verificacién junto a un tipo de objeto significa que éste pertenece a esta capa.
Si no hay ninguna uve, puede seleccionar el tipo de objeto para asignarlo a esta capa.

1 2.3 L1 0P A

Braces
Bar Numbers
% Staff Mames

E Stems
Clefs
Bar Lines
Staves
Note Symbols
Graphics
Slurs

Notes
Rests

Para bloquear una capa, haga clic en el correspondiente botén de capa de manera que esté
desactivada y no resaltada. Solo se pueden mover o seleccionar objetos cuyo botén de capa esta
activado.
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NOTA

También existen los botones de capas «L» y «P», para la capa de disposicién y proyecto. Hacer clic
en estos botones le permite bloquear las capas de disposicién y de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar las capas bloqueadas en la pagina 123
Introduccion: Las diferentes capas en la pagina 107

Ver capas

Para ver qué objetos de la partitura estan asignados a cada capa, puede activar y desactivar los
botones Capa en la barra de herramientas extendida.

Para ver todos los objetos de la partitura que estén asignados a diferentes capas de notas,
active las capas 1, 2, 0 3.

Para ver todos los objetos de la partitura que estén asociados con la capa de disposicion,
active el botén Capa de disposicién (L).

Para ver todos los objetos de la partitura que estén asociados con la capa de proyecto,
active el botén Capa de proyecto (P).

Para tener una vision general de todas las capas, active el botén Colorear capa (A). Esto
desactiva todos los demas botones de capas y muestra los objetos de la partitura en varios
colores, un color para cada tipo especifico de capa.

Duplicar notas

Para duplicar notas en la partitura, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1.

Ajuste el valor de Cuantizacion y seleccione las notas que desee.

Se puede duplicar cualquier bloque de notas, incluso si pertenecen a diversos
pentagramas. Se aplica el modo Ajustar.

Presione Alty arrastre las notas duplicadas a sus nuevas posiciones.
° Si quiere restringir movimientos en una direccion, presione Ctrl/Cmd.
Esto funciona igual que a la hora de mover.

° Si quiere restringir la altura tonal a notas que estén dentro de la tonalidad,
asegurese de que la opcién «Mantener notas desplazadas dentro de la tonalidad»
esta activada en el didlogo Preferencias (Partituras-Opciones de edicion).

Suelte el botdn del ratén para insertar las notas.

Alt es la tecla por defecto para copiar/duplicar. Puede cambiar esto en el didlogo
Preferencias (pagina Opciones de edicién-Modificadores de herramientas).

Esta entrada se encuentra en la categoria Arrastrar y Depositar (Copiar).
NOTA

También se pueden mover compases enteros arrastrando sus respectivos manipuladores
de compas.

VINCULOS RELACIONADOS
El modo Ajustar en la pagina 50
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Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127

Cortar, copiar y pegar

° Para cortar notas, seleccionelas y elija Cortar desde el menu Edicién (o use un comando de
teclado, por defecto Ctrl/Cmd-X).

Ahora las notas son eliminadas de la partitura y colocadas en el portapapeles.

° Para copiar notas, selecciénelas y elija Copiar desde el menu Edicién (o use un comando
de teclado, por defecto Ctrl/Cmd-C).

Las notas son copiadas y colocadas en el portapapeles. Las notas originales permanecen
donde estaban.

IMPORTANTE

El portapapeles solo puede contener un grupo de notas. Si corta o copia y luego quiere cortar o
copiar de nuevo, se pierden las notas que se copiaron primero al portapapeles.

Insertar notas desde el portapapeles a la partitura

Editar la

Arrastrar

Las notas que haya puesto en el portapapeles cortando o copiando se pueden insertar en la
partitura de nuevo asi:

PROCEDIMIENTO
1. Active el pentagrama deseado.

2. Mueva el cursor de proyecto a la posicién en la que quiere que aparezca la primera nota.
Esto se hace pulsando Alt y Mayus y haciendo clic en la posicion deseada de la partitura.
3. Seleccione Pegar en el menu Edicion (o use un comando de teclado, por defecto Ctrl/Cmd-
V).
Se pegaran las notas empezando donde marca el cursor de proyecto. Si las notas cortadas
o copiadas procedian de pentagramas diferentes, también se insertaran en diferentes

pentagramas. En caso contrario, todas las notas se insertaran en el pentagrama activo.
Estas mantienen su altura tonal y posicién relativa original.

altura tonal de notas individuales

La manera mas simple de editar el tono de una nota es arrastrarla hacia arriba o hacia abajo.
Recuerde mantener pulsado Ctrl/Cmd para evitar que la nota se mueva horizontalmente
también.

° Si la opcién «Mantener las notas desplazadas dentro de la tonalidad» esta activada en el
didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicion), las notas se transponen solo
dentro de la tonalidad actual.

° Para evitar mover la nota a otro pentagrama accidentalmente, active el botén Bloquear.

° Cuando vd. mueve el ratén arriba y abajo sin soltar el botén, se muestran alteraciones
accidentales junto a la nota para indicar la altura tonal actual.

Esto le ayudara a verificar la posicion vertical de la nota.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover notas de un pentagrama a otro - el botén Bloquear en la pagina 49
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Usar la Paleta de transposicion

La Paleta de transposicion de la barra de herramientas contiene botones para transportar las
notas seleccionadas arriba o abajo, en incrementos de un semitono o de una octava.

° Para mostrar la Paleta de transposicién, haga clic derecho en la barra de herramientas y
active «Paleta de transposicién» en el menu contextual.

Utilizando comandos de teclado

En lugar de transportar la nota con el raton, puede asignar comandos de teclado a esta accién.
° Los comandos pertinentes estan en la categoria Empujar del didlogo Comandos de
teclado.

Los comandos de transposicién son, por ejemplo, «Arriba» (transpone un semitono hacia
arriba) y «Abajo» (transpone un semitono hacia abajo).

Usar la linea de informacion

Puede usar la linea de informacion para cambiar los tonos (y otras propiedades) de una o varias
notas numéricamente.

° Si ha seleccionado varias notas y cambia el tono en la linea de informacién, los cambios
son relativos.
Esto es, todas las notas seleccionadas se transponen en igual cantidad.

° Si ha seleccionado varias notas, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y cambie el tono en la linea
de informacién, los cambios son absolutos.

Es decir, todas las notas seleccionadas se ponen al mismo tono.

Via MIDI
PROCEDIMIENTO
1. En la barra de herramientas, active el botén Introduccién MIDI y el boton Registrar tono, a
la derecha.

Si también quiere cambiar la velocidad de note on y/o note off de las notas a través de
MID], lo puede hacer también activando los botones de velocidad correspondientes. Para
editar notas a través de MIDI (solo alturas tonales) configure los botones asi.

Seleccione la primera nota que quiera editar.

Presione una tecla de su teclado MIDI.

La nota tomara la altura tonal de la tecla que haya pulsado. A continuacién, el programa
selecciona la préxima nota.

4. Para cambiar la altura tonal de la siguiente nota seleccionada, simplemente presione la
tecla deseada.

Puede cambiar las alturas tonales de notas simplemente presionando las teclas relevantes.
También puede utilizar comandos de teclado (por defecto, las teclas Flecha izquierday
Flecha derecha) para pasar de una nota a otra. Por ejemplo, si comete un error, puede
volver a la nota anterior presionando la tecla Flecha izquierda.
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Cambiar la duracion de las notas

Por lo que respecta a la duracién de las notas, el Editor de Partituras es especial porque no
refleja necesariamente las notas en su duracién real. Dependiendo de la situacion, vd. necesitara
cambiar la «longitud fisica» de las notas o su «longitud visual».

Cambiar la longitud fisica
Esto cambiarad la duracién real de las notas. El cambio serd audible cuando reproduzca la musica.

IMPORTANTE

Recuerde que la apariencia de las notas y silencios en la partitura viene determinada por la
configuracién de Cuantizacion visual en el didlogo Ajustes de partitura, padgina Pentagrama.
Dependiendo de los valores de las Notas y Silencios, las notas puede que se visualicen como si
fueran mas largas de lo que realmente son.

VINCULOS RELACIONADOS
Cuantizacion visual en la pagina 9

Utilizar la barra de herramientas extendida

Utilizar la barra de herramientas extendida es otra manera rapida de insertar numerosas notas
de la misma duracion:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione las notas que quiere cambiar.

2. Mantenga pulsado Ctrl/Cmd y haga clic en uno de los iconos de nota, en la barra de
herramientas extendida.

Todas las notas seleccionadas adquieren la figura que haya elegido.

Utilizar la linea de informacion

También puede editar numéricamente el valor de duracion de una nota en la linea de
informacion. Se aplican las mismas reglas que al cambiar la altura tonal de las notas.

Alargar una nota pegando dos notas juntas

Es posible crear duraciones de nota poco habituales pegando notas de la misma altura tonal
juntas.

PROCEDIMIENTO
1. Inserte las notas que quiera pegar, si no existen aun.
2. Seleccione la herramienta Pegar desde la barra de herramientas o el menu contextual.
3. Haga clic en la primera nota.
Esta nota quedara ligada a la siguiente nota con la misma altura tonal.

IMPORTANTE

AsegUrese de que tiene los valores de cuantizacién visual para notas y silencios que le
permitan visualizar notas del valor de la nota creada.

4. Si quiere pegar mas notas, haga clic otra vez.

Al pegar juntas una negra, una corcheay una semicorchea obtiene una negra con doble
puntillo.
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Cambiar la duracion visualizada

Si quiere cambiar la duracion que se muestra de las notas sin afectar a su reproduccion, la
primera cosa a intentar es ajustar la cuantizacion visual, para el pentagrama entero o para una
seccién aparte, usando la Herramienta de cuantizacién visual.

También puede hacer cambios en la duracién visualizada mediante el didlogo Ajustar
informacién de nota:

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en una nota.
Aparece el didlogo Ajustar informacion de nota.

2, Localice el pardmetro «Duracién».
Por defecto estd en «auto», lo que significa que la nota se muestra de acuerdo a su
longitud actual (y las configuraciones de cuantizacion visual).

3. Haga doble clic en el recuadro del valor e introduzca un nuevo valor (en compases,
tiempos, semicorcheas y tics).

Para hacer que el valor vuelva a ser «Auto», reduzca el valor a cero.

4. Haga clic en Aplicar y cierre el didlogo.

La nota ahora se muestra segun su ajuste de visualizacion de duracién. Sin embargo,
jtodavia se aplican las configuraciones de Cuantizacién visual!

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36

Dividir una nota en dos

Si tiene dos notas atadas con una ligadura, y hace clic en la cabeza de la nota «ligada» con la
herramienta Dividir, la nota se dividira en dos, con la duracién de la nota «principal» y de la
ligada, respectivamente.

SEnS S

Antes y después de dividir una nota ligada

Trabajar con la herramienta Cuantizacidon Visual

Hay casos en los que vd. desea tener configuraciones diferentes en diferentes secciones de la
pista. Los ajustes en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, son validos para la pista
entera, pero usando la herramienta Cuantizacién Visual podra insertar cambios y excepciones
donde quiera.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36
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Pentagramas divididos (de piano)

Configurar un pentagrama dividido

PROCEDIMIENTO

1.

2
3.
4

Active el pentagrama en cuestion.

Abra el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafa Polifonico.
En el mend emergente modo de pentagrama, seleccione Dividir.

Ajuste el Punto de divisiéon a una nota adecuada.

Todas las notas mas graves que este valor se colocaran en la clave inferior, y todas las que
sean mas agudas, en el pentagrama superior.

Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature

Staff Mode

ECEE i iode % Split Point
Modo Dividir seleccionado.
Si las claves por defecto en el pentagrama dividido no son las que desea, puede ajustarlas

aqui (o bien puede ajustarlas directamente en la partitura).

Realice cualquier otro ajuste de pentagrama necesario.
Estos ajustes se aplicardn a ambos pentagramas del sistema dividido.

Haga clic en Aplicar.

=P
)]

| 108
(sl
| 108
LLIN
L 108
& |9

W

Antes de después de hacer una division en C3

VINCULOS RELACIONADOS
Establecer clave, tonalidad y tipo de compas en la pagina 22

Cambiar el punto de division

PROCEDIMIENTO

1. AsegUrese de que el sistema en el que esta trabajando estd activo.

2. Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Pentagrama.
3. Seleccione la pestafa Polifonico.

4. Cambie el valor Punto de division.

5. Haga clic en Aplicar.

RESULTADO

Ahora, algunas notas del pentagrama inferior pueden haber pasado al superior o viceversa.
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Estrategias: Multiples pentagramas

Si selecciona diversas partes en varias pistas en la ventana de proyecto y después abre el Editor
de partituras, dichas partes se mostraran en un pentagrama cada una. Esto le permitira trabajar
en varios pentagramas en paralelo.

Trabajar con varios pentagramas a la vez no es muy diferente que trabajar con uno solo. A
continuacién, encontrara algunos aspectos especificos que se aplican a este caso.

Dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama

Los parametros del didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, son especificos para cada
pentagrama concreto. Se puede mantener el didlogo Ajustes de partitura abierto y después
seleccionar los diversos pentagramas. Solo recuerde que tiene que pulsar Aplicar antes de
seleccionar un pentagrama diferente. En caso contrario perdera los cambios que haya hecho.

Cuando varios pentagramas comparten configuracién, se puede ahorrar tiempo utilizando
presets de pentagrama. Ajustes los parametros del primer pentagrama y guardelos como preset.
Este preset se puede aplicar luego a cualquiera de los demds pentagramas, uno cada vez.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con presets de pentagrama en la pagina 62

Al seleccionar notas

Puede seleccionar notas de uno o varios pentagramas a la vez, utilizando cualquiera de los
métodos de seleccion.

VINCULOS RELACIONADOS
Al seleccionar notas en la pagina 47

Anadir notas

Esto se hace igual que si se tratara de un pentagrama simple. Por favor, tenga en cuenta lo
siguiente:

° Cuando introduce una nota, use el visor Posicién de nota en ratén (en la linea de estado)
para determinar el tono. El hecho de que la nota acabe colocada arriba o abajo no tiene
nada que ver con donde apunte con el ratén. El ajuste del Punto de divisién siempre
decide si una nota va en el pentagrama superior o en el inferior. Si cambia el punto de
divisién se ven afectadas las notas existentes.

° Algunas veces un punto de division fijo no es lo suficientemente bueno. Vd. puede poner
dos notas de la misma altura tonal en pentagramas diferentes. Para conseguirlo tiene que
usar voces polifénicas.

° Vd. puede aiadir notas a cualquier pentagrama haciendo clic en él con la herramienta
Insertar nota. El pentagrama en el que inserte las notas quedara activado.

° Si necesita introducir una nota muy grave o muy aguda y esta acaba en otro pentagrama
contiguo por error, primero introduzca una nota con altura tonal incorrecta y después
edite esta altura tonal.

VINCULOS RELACIONADOS

Afadir y editar notas en la pagina 44

Voces polifénicas en la pagina 71

Editar la altura tonal de notas individuales en la pagina 52
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Insertar y editar claves, tonalidades, o tipos de compas

Es posible insertar un cambio de tonalidad, clave o tipo de compas en cualquier parte de la
partitura.

Insertar un simbolo en un pentagrama

PROCEDIMIENTO

1.

En el inspector de simbolos, abra la seccién «Claves etc.».
Esta pestafia contiene simbolos de clave, tonalidad y tipo de compas.

¥ Clefs etc.

Seleccione el simbolo que quiera insertar.
Cuando situe el ratén por encima de la partitura, el puntero tomara forma de lapiz.
Mueva el ratén sobre el pentagrama en el que quiera insertar el nuevo simbolo.

Use el visor Posicién de tiempo en ratén en la linea de estado para encontrar la ubicacién
exacta. La Posicién de nota en ratdn, es decir, la posicién vertical, no es relevante mientras
haga clic en cualquier parte del pentagrama. Los cambios de tipo de compas solo se
pueden insertar al principio de un compas.

Haga clic con el botén del ratén e inserte el simbolo.
IMPORTANTE

Insertar un simbolo en la posicién 1.1.1.0 equivale a cambiar los ajustes de pentagrama
que estan guardados en la pista. Si lo inserta en cualquier otro lugar, el cambio se afiadira
a la parte.

VINCULOS RELACIONADOS
Acerca de la herramienta de Dibujar en la pagina 112

Insertar un simbolo en todos los pentagramas

Si mantiene pulsado Alt cuando inserta un simbolo con la herramienta de dibujar, se inserta en
esta posicion en todos los pentagramas abiertos en el editor de partituras.

NOTA

Los cambios de tipo de compas siempre se insertan en todas las pistas de la partitura.
O mejor dicho, se insertan en la pista de compas, que afecta a todas las pistas.
Para cambios de tonalidad, se tiene en cuenta la transposicion visual.

Esto le permite poner a todos los pentagramas una nueva tonalidad y los pentagramas
con transposicion visual todavia mostraran la tonalidad correcta después del cambio.

Si algunos de los pentagramas estan unidos por corchetes (no por llaves, como esta configurado
en el dialogo Ajustes de partitura, pagina Disposicion), al insertar un simbolo en uno de estos
pentagramas, aparecera en todos los pentagramas unidos por el mismo corchete o abrazadera.
Los pentagramas fuera de la abrazadera no seran afectados.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir corchetes y llaves en la pagina 183
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Editar tonalidades, claves y tipos de compas
Al hacer doble clic en un simbolo, se abre un didlogo que le permite cambiar sus parametros.

Si mantiene pulsado Alt al hacer doble clic, todos los simbolos de la misma posicién se cambian
ala vez. Con claves de compas, el valor de Transposicion visual se tiene en cuenta.

° En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto (subpdagina Estilo de Notacién),
encontrara varias opciones acerca de co6mo se muestran los cambios de tonalidad, clave, y
tipo de compaés.

También podra ajustar el espaciado automatico entre estos simbolos mediante la
subpéagina Espaciado. Vea la ayuda de dialogo para mas detalles.

Mover claves

Las claves insertadas en una partitura tienen efecto en cobmo se muestran las notas. Por ejemplo,
si inserta una clave de fa en mitad de un pentagrama en clave de sol, el pentagrama mostrara las
notas de acuerdo a esta clave. Por lo tanto, es muy importante saber dénde insertar la clave.

Si quiere mover la clave graficamente sin alterar la relacion entre clave y notas, proceda asi:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Disposicion desde la barra de herramientas o el menu
contextual.

Tenga en cuenta que esta herramienta esta disponible solo en modo Pagina.

2. Haga clic en la clave y arrastrela hasta la posicion que desee.
Tenga en cuenta que esta herramienta esta disponible solo en modo Pagina.

NOTA

Cuando inserte un cambio de clave en la partitura, puede decidir si debe tener el mismo
tamafio que el primer simbolo de clave (por defecto) o si se debe mostrar con un simbolo
mas pequeiio. Simplemente haga clic derecho sobre el simbolo y active o desactive
«Mostrar cambios de clave como simbolos pequefios».

NOTA

Sila opcién «Avisos para las nuevas claves en los cambios de linea» esta activada en el
menu contextual de Clave e inserta un cambio de clave al principio de una linea de la
partitura, el signo de cambio de clave se insertara también justo antes de la barra de
compas de la linea anterior. Si esta opcién esta desactivada, el simbolo se inserta en el
primer compas de la préxima linea.

Eliminar notas

Utilizar la herramienta Borrar

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Borrar desde la barra de herramientas o el menu contextual.
2. Haga clic sobre las notas que quiera borrar, de una en una, o enciérrelas en un rectangulo

de seleccién, y haga clic en cualquiera de las notas.
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Usar la opcidon de menu Eliminar o el teclado

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione las notas que quiere suprimir.

2. Seleccione Suprimir desde el menu Edicién, o presione Supr o Retroceso en el teclado del
ordenador.
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Cémo hacer ajustes de pentagrama.

° Cémo trabajar con presets de pentagrama.

Ajustes de pentagrama

A continuacion encontrara una vista general de todos los ajustes de pentagrama, informacion
mas detallada sobre los que ya hemos descrito, y referencias a otras partes del manual que
hablan de esas opciones.

La pagina Pentagrama tiene cuatro pestafias - aqui esta seleccionada la pestafia Principal:

jProject J/Layout f Staff J/ Text

Tracks j Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature
Guitar
Staff Mames
Long CON 5ot
Display Quantize Clef / Key
R vt T
ECR - A
Auto Quantize
Deviation Adapt ~ ~
Interpretation Options : tocal Ksey:f
ower 5ta
Presets m Syncopation B Auto Clef
_ B Consolidate Rests
W Clean Lengths Display Transpose
W shure
[ Default ] [ Apply ]
Hacer ajustes
PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Pentagrama.
2. Con el didlogo abierto, active el pentagrama deseado.

Haga clic en cualquier punto del pentagrama para activarlo, o utilice las teclas Flecha
arribay Flecha abajo del ordenador para recorrerlos.

3. Seleccione la pestafia deseada y haga todos los ajustes necesarios.
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Trabajar con presets de pentagrama

Los pardmetros para pentagramas normales se encuentran en las pestafias Principal y
Opciones. La pestafia Polifénico contiene ajustes para sistemas partidos y voces
polifénicas. La pestafia Tablatura le permite configurar partituras de tablatura.

4. Una vez realizados los ajustes deseados, haga clic en Aplicar.
NOTA

Si activa la opcién «Aplicar cierra ventana de propiedades» en el didlogo Preferencias
(pagina Partituras-Opciones de edicién), al hacer clic en Aplicar también se cerrara el
didlogo.

Para hacer ajustes en otro pentagrama, simplemente activelo (haciendo clic en cualquier
punto del pentagrama o usando las teclas Flecha arriba/Flecha abajo).

Sin embargo, tenga en cuenta que necesita hacer clic en Aplicar antes de activar otro
pentagrama - jde otra forma perdera sus ajustes!

IMPORTANTE

Los ajustes de pentagrama se pueden guardar en presets de pista.

Trabajar con presets de pentagrama

Hacer ajustes de pentagrama a sus partituras puede ser algo que lleve mucho tiempo. Los
presets de pentagrama le permitiran reutilizar dichos ajustes cuando trabaje con un pentagrama
similar al que ya ha ajustado. Cada preset de pentagrama contiene todos los parametros de la
pagina Pentagrama en el didlogo Ajustes de partitura excepto la tonalidad.

° Para guardar los ajustes actuales (incluyendo los ajustes de la pestafia Opciones) haga clic
en el botén Guardar, en la seccion Presets de la pagina Pentagrama.

Introduzca un nombre para el preset en el didlogo que se abrird. Posteriormente, el preset
estara disponible en el mend emergente Presets (en todos los proyectos).

Presets

° Hay un nimero de presets de pentagrama disponibles, configurados para adaptarse a
varios instrumentos, etc. Los presets se acceden desde el menU emergente Presets en el
didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, o en el menu contextual del
pentagrama, que se abre haciendo clic derecho en el rectdngulo situado a la izquierda de
un pentagrama.

Puede utilizarlos tal como estan, o usarlos como punto de partida para crear su propio
preset. Fijese que esta accidn carga los ajustes del preset en el didlogo. Para aplicar dichos
ajustes a un pentagrama aun tendra que apretar el boton Aplicar. También se pueden
aplicar presets de pentagrama directamente a la partitura.

° Para eliminar un preset, selecciénelo en el menu emergente y apriete el botén Eliminar.

Aplicar un preset a la partitura directamente

Si hace clic derecho en el rectangulo de la izquierda del pentagrama se abrira un menu
contextual, en el que aparecen listados todos los presets disponibles. Seleccione uno de ellos
para aplicarlo al pentagrama.
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Como se guardan los presets de pentagrama

Los presets de pentagrama se guardan como archivos individuales en la carpeta Presets-Staff
Presets dentro de la carpeta del programa Cubase. Estos presets estaran disponibles para
usarlos en cualquier proyecto que cree o edite.

Nombres de pentagrama

Staff Names

Estos recuadros le permiten especificar un nombre «corto» para el pentagrama y uno «largo». El
nombre largo aparecera en el primer sistema de la partitura (al principio de proyecto), mientras
que el corto se mostrara en el resto de sistemas.

Si los nombres se tienen que mostrar o no, se configura en el didlogo Ajustes de partitura,
en la pagina Disposicién.

Si quiere que solo aparezca el «<nombre largo», es decir, si no quiere que aparezca un
nombre en cada sistema de la partitura, simplemente elimine el nombre corto.

Si activa la opcion «Mostrar nombres largos de pentagramas en las nuevas paginas» en la
seccion «<Nombres de pentagrama» de la pagina Proyecto en el didlogo Ajustes de
partitura, el nombre largo aparecera al principio de cada pagina.

También puede especificar dos nombres secundarios separados haciendo doble clic en el
nombre del pentagrama e introduciéndolos en los recuadros superior e inferior del
dialogo que se abrira.

Tenga en cuenta que estos nombres solo se mostraran correctamente si estd en modo
paginay sila opcion «Mostrar nombres de pentagrama a la izquierda» esta activada en el
didlogo de ajustes de partitura, en la subpagina Proyecto-Estilo de notacién (categoria
Nombres de pentagrama).

VINCULOS RELACIONADOS
Nombres de pentagrama en la pagina 157

Tonalidad y clave

Clef [ Key

M Local Keys

Lower Staff
W Auto Clef

La configuracion basica de clave y tonalidad se describe en detalle en otra seccién. También hay
una casilla de Pentagrama inferior que solo se usa con el pentagrama dividido (piano) y la voz

polifénica.
° Si escribe para trompa, por ejemplo, y quiere cambiar de armadura, active la opcion
«Tonalidades locales».

VINCULOS RELACIONADOS
Establecer clave, tonalidad y tipo de compas en la pagina 22
En un pentagrama dividido en la pagina 26
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Cuantizacion visual y Opciones de Interpretacion

Estas dos secciones del didlogo contienen diversos ajustes que determinan como se
interpretaran las notas. Aunque estos parametros son principalmente para que las grabaciones
de MIDI se muestren de manera lo mas legible posible, es igualmente importante que su ajuste
esté correcto a la hora de introducir notas utilizando el ratén. Abajo puede encontrar
descripciones de los ajustes.

Hay valores de cuantizacién Visual «fijos» mas una opcidn «Auto» que solo se debera usar

cuando su musica contenga notas normales mezcladas con tresillos.

VINCULOS RELACIONADOS
Anadir cambios de Cuantizacion visual en la pagina 37
Cuantizacion visual en la pagina 9

Valores de Cuantizacion visual

Display Quantize

ECO 1
Ress

Auto Quantize
Deviation Adapt

Notas y Silencios

° Generalmente el valor de Notas se debera ajustar a un valor igual o inferior a la «posicion
de la nota mas pequefia» que quiera que aparezca en la partitura.

° El valor de Silencios se debera ajustar a un valor igual o inferior al del valor (o duracién) de
la nota mas pequefia que quiera que aparezca para una nota individual, posicionada en un
tiempo.

° Si la partitura contiene solo tresillos, o bien mayoria de tresillos, seleccione una de las

opciones de tresillo (T).

Cuantizacion auto.

° Si el proyecto no contiene ningun tresillo, o solo contiene tresillos, desactive esta opcién.

° Si el proyecto contiene tresillos mezclados con notas normales, active esta opcion.

Desviacion y Adaptar

° Si la opcidn Desviacién esta activada, el programa detectara las notas normales y los
tresillos incluso si no estan perfectamente «a tiempo». No obstante, si esta seguro de que
las notas estan perfectamente a tiempo (porque las ha cuantizado o introducido a mano),
es mejor que desactive esta opcion.

° Si la opcién Adaptar esta activada, el programa «supone» que cuando localiza un tresillo,
probablemente habra mas tresillos junto a él. Active esta opcidn si observa que no todos
los tresillos son detectados.

Si su musica contiene una mayoria de notas normales y algunos tresillos

PROCEDIMIENTO

1. Especifique un valor de Notas.

Por ejemplo, si tiene notas en posiciones de nota de semicorchea, el valor de Notas se
deberia poner en 16 (semicorcheas). Los valores marcados con una «T» en el menu
emergente indican tresillo.
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2. Especifique un valor de Silencios.

Por ejemplo, si quiere que una nota corta individual en un tiempo (posicién de negra)
aparezca como una nota negra, ponga el valor de Silencios en 4 (notas negras).

Desactive la opcién Cuantizacién auto.
Establezca todas las Opciones de Interpretacion.

Examine la partitura.

o v kw

Si es necesario, utilice la herramienta Cuantizacién Visual para insertar «excepciones» a los
ajustes de partitura.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36

Si su musica contiene una mezcla de notas normales y grupos de valoracién
especial (como tresillos)

PROCEDIMIENTO
1. Examine la partitura y decida si contiene mas notas normales o mas notas de tresillo.

2. Establezca el valor de Notas adecuadamente.

Si la partitura contiene mayoria de tresillos, seleccione la posiciéon de nota de tresillo mas
pequefia de la partitura. Si contiene mayoria de notas normales, seleccione la posicion de
nota «normal» mas pequefia.

3. Ajuste el valor de Silencios.
Active la opcién Cuantizacién auto.

5. Active los flags Desviacion y Adaptar si los necesita.

Opciones de Interpretacion

Sincopas

Interpretation Options

m Syncopaticn

B Consclidate Rests
W Clean Lengths
W Mo Overlap

B Shuffle

Active Sincopas cuando el programa afiada mas ligaduras de las que usted desea a notas que
cruzan tiempos y barras de compas. Estan disponibles las siguientes opciones:

Relajadas

Si las sincopas son «relajadas», el programa aplicara sincopacién a cierto nimero de
casos muy habituales.

Todas
Sincopas activadas.

Desact.
Sincopas desactivadas, sin excepcion.

Si desea una notacion «moderna» de las notas sincopadas, active Sincopas.

Con y sin sincopas:
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Tenga en cuenta que puede insertar «excepciones» al ajuste de Sincopas en el didlogo Ajustes de
partitura, pagina Pentagrama, usando la herramienta Cuantizacién Visual. También puede crear
diversas combinaciones de notas ligadas mediante la herramienta Cortar notas.

Unir silencios

Active esta funcion si quiere que varios silencios consecutivos se transformen en uno solo (p. €j.,
un silencio de corchea seguido de uno de semicorchea se transformara en uno de corchea con
puntillo).

E!g ||r/ 1
¥ 1 ¥

Unir silencios desactivado y activado

Limpiar duraciones

Si esta opcién esta activada, el programa interpreta la duracién de las notas de modo diferente.
Una duracién de una nota (solo en el visor) se puede extender hasta el inicio de la siguiente nota
o hasta la «posicion» del siguiente silencio para la Cuantizacién Visual. Un ejemplo:

° Cuando una nota es demasiado corta, obtendra un silencio después de ella.

° Sila opcién Limpiar duraciones esta activada, el silencio desaparecera.

I b ] I b ]
Pt— |
|p i 1 ||'1 1

Una nota corchea algo corta, sin y con «Limpiar duraciones».

Si auin usando la funcién Limpiar duraciones no se soluciona un problema determinado, puede
redimensionar manualmente la duracién de las notas o bien usar la herramienta Cuantizacién
visual.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacién visual en la pagina 36

Sin superposicién

Cuando dos notas empiezan en la misma posicién pero tienen distinta duracion, el programa
afade ligaduras, a menudo no deseadas. Este problema pude evitarse utilizando Sin
superposicion.

-

...aparecera asi, si no activa Sin superposicion...
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Shuffle

=S

...y asi si activa Sin superposicion.

Puede insertar «excepciones» al ajuste de No Superposicién en la pagina Pentagrama del didlogo
Ajustes de partitura, usando la herramienta Cuantizacion visual.

IMPORTANTE

Por favor, observe que puede haber situaciones en que ninguna de las dos opciones es la ideal.
Si se encuentra con una de estas situaciones, probablemente la podra resolver usando voces
polifénicas.

VINCULOS RELACIONADOS
Voces polifonicas en la pagina 71

En la musica de jazz es muy habitual representar ritmos de «shuffle» como si fueran notas
normales, a fin de que la partitura sea mas legible.

Si la casilla Shuffle esta activada, el programa busca pares de corcheas o semicorcheas que sean
desiguales y cuya segunda nota entre tarde (es decir, «con swing» o bien como si fuera la tercera
nota de un tresillo). Después representa estos pares como notas normales y no como figuras de
tresillo.

™ o B ™ 3 3 3 3

[y — — —
o . "o . s Y s S A — A i |

Sin y con Shuffle

Transposicion visual

Esta funcion sirve para preparar partituras de instrumentos que no se escriben en la tonalidad
en que suenan. Por ejemplo, si quiere que un saxo alto toque un Do3, debera escribir un La3,
nueve semitonos por encima. Por suerte, el ajuste de Transposicién visual se encarga de esto por
usted:

° Use el menu emergente para elegir el instrumento que esté transcribiendo.

° Si el menu emergente no lista su instrumento, puede establecer la transposicién que
desee con el campo Semitonos.

NOTA

El ajuste de Transposicién visual no afecta a la reproduccién o al tono actual de las notas - solo
cambia la manera en que se muestran y se imprimen.

También puede insertar cambios de Transposicion visual en cualquier lugar de la partitura,
insertando un simbolo de cambio de tonalidad y usando el ajuste de Transposicion del dialogo
Editar tonalidad.

° En el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto (subpagina «Simbolos acorde»),
desactive la opcién «Transposicién visual» si no quiere que los simbolos de acordes se
vean afectados por el ajuste de Transposicién visual.

° Puede desactivar la Transposicion visual desactivando el botdn «Transposicion visual» en
la barra de herramientas del Editor de Partituras.

VINCULOS RELACIONADOS

Transposicion visual en el didlogo Editar tonalidad en la pagina 29
Simbolos de acorde en la pagina 144
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Transponer instrumentos en la pagina 29

La pestaiia Opciones

J Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature

Switches Score Drum Map
M Flat Beams M Use Score Drum Map
W NoBeams M Single Line Drum Staff
Beam Subgroups c-2 -- G8
W 16th Subgroups No Accidentals
System Sizes Fixed Stermns

BEE st Lines W Active
Add Space EE

100 Size - Down

MNote Limits

o Co

Hacer clic en la pestafia Opciones en el didlogo abre otra pagina con ajustes adicionales. A
continuacién encontrara una breve descripcion de éstos, con referencias a explicaciones mas
detalladas.

Conmutadores
Esta seccién le permite hacer ajustes de barrados.

Barrado plano
Activelo si quiere que las barras sobre las notas sean planas (y no inclinadas).

Sin barrados
Activelo si no quiere ningun barrado en el pentagrama (por ejemplo al escribir voces
humanas).

Barrar subgrupos
Uselo cuando no quiera que las semicorcheas agrupadas por un barrado se dividan
en grupos de cuatro notas.

e

= T 1 s S s 1
L AT QT g g

SESE

<
Sin 'y con Barrar subgrupos.

Subgrupo 16avo
Utilice esta opcion si quiere grupos de semicorcheas aln mas pequefios. Este ajuste
no tiene efecto si Barrar subgrupos esta desactivado.

=

A A
Como en el ejemplo anterior, pero con Subgrupos de Semicorchea activado.

VINCULOS RELACIONADOS

Apariencia de la barray ajustes de inclinacién en la pagina 97
Activar y desactivar el barrado en la pagina 91

Manejar grupos de barrado en la pagina 96
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Tamano del sistema

Esta seccién le permite establecer el nimero de lineas del sistema y controlar el espacio entre
ellas:

Lineas del sistema
NuUmero de lineas del sistema. Para una partitura normal, el valor debe ser 5.

Anadir espacio
Le permite incrementar o reducir la distancia entre las lineas del sistema.

Tamaio

Le permite establecer el tamafio de los sistemas, expresado en porcentaje (siendo
100 % el tamafio por defecto). En la practica, este ajuste regula el tamafio vertical de
la partitura.

Partitura del Drum Map

Al escribir para percusién, se puede asignar un tipo Unico de cabeza de nota a cada «nota de la
escala». jIncluso es posible configurar diferentes tipos de cabeza de nota para diferentes figuras!

VINCULOS RELACIONADOS
Escribir partituras de percusion en la pagina 190

Plicas fijas

Active esta funcién si quiere que todas las plicas terminen en la misma posicion vertical. Esta
funcionalidad es quizas la mas usada al escribir para percusion.

e

——= — 1 -+—a L

1
g B - -

Un patrén de percusion con la longitud de Plica Fija activa

Los parametros Arriba y Abajo determina qué posicién (relativa a la parte superior del
pentagrama) se usa para las plicas hacia arriba o hacia abajo. La representacion grafica le
ayudara a hacer los ajustes exactos.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar un pentagrama para partituras de percusion en la pagina 193

Limites de nota

Utilice los recuadros Bajo y Alto para especificar un rango de notas. En el pentagrama activo,
cualquier nota fuera de este rango aparecera de un color diferente. Al escribir una partitura para
un instrumento especifico, esta funcién le harad mas facil encontrar notas que estén fuera del
registro del instrumento.

NOTA

Sila opcién «Ocultar notas fuera de limites» esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
Partituras-Opciones de edicion), cualquier nota fuera de los limites se ocultara.

69



Ajustes de pentagrama
La pestafia Polifonico

La pestaina Polifénico

Aqui podra activar y configurar pentagramas divididos (de piano) y voces polifénicas (varias
lineas melddicas independientes en el mismo pentagrama).

VINCULOS RELACIONADOS
Voces polifénicas en la pagina 71

La pestaiia Tablatura

Esta pestafia contiene ajustes para crear partituras tabuladas.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear tablatura en la pagina 195
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Voces polifonicas

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

Cuando utilizar voces polifénicas.
Cémo configurar las voces.
Coémo convertir automaticamente la partitura en voces polifénicas.

Cémo insertar y mover notas en las voces.

Introduccidn: Voces polifénicas

Las voces polifonicas le permitiran resolver muchos problemas que de otro modo serian muy
dificiles de escribir:

Notas que empiezan en la misma posicidn pero tienen duraciones diferentes. Sin voces
polifénicas, obtendria muchas ligaduras innecesarias.
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Sin'y con voces polifénicas
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Escribir para voces humanas. Si no utiliza voces polifénicas, las notas que estén en la
misma posicion se mostraran como acordes. Con las voces polifénicas podra asignar a
cada voz una direccién de plica, controlar la insercién de silencios para cada voz, etc.
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Sin'y con voces polifénicas

Sistemas de piano complejos. Si no utiliza voces polifénicas, tiene que recurrir al ajuste de
divisién fija de nota para decidir qué notas van con qué clave. Si utiliza voces polifénicas, el
punto de divisiéon puede ser «flotante». El programa puede incluso poner por usted
automaticamente una linea de bajo en la clave de abajo.
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Con un sistema dividido y con voces polifénicas

Como se crean las voces

Cubase permite hasta ocho voces. Lo primero que debe hacer es configurarlas. Esto incluye
«decirle» al programa qué voces pertenecen a la clave de arriba y qué voces pertenecen a la de
abajo, cdmo quiere que aparezcan los silencios en cada voz, etc.
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Voces polifénicas
Introduccién: Voces polifénicas

Lo segundo que debe hacer es mover o introducir notas a las voces. Si ya ha grabado notas, el
programa puede hacer buena parte del trabajo por vd. automaticamente. Probablemente vd.
querra refinar el resultado moviendo una o mas notas de una voz a otra, o tal vez querra afiadir
notas a una voz en particular.

IMPORTANTE

Cada voz es en si misma polifénica. En otras palabras, una sola voz puede contener acordes.

VINCULOS RELACIONADOS
Anadir y editar notas en la pagina 44

Notas solapadas

A través de este capitulo vera que usamos el término «Notas solapadas». Se considera que dos
notas se solapan cuando estan en el mismo pentagramay:

° Empiezan en la misma posicién pero tienen valores de nota diferentes (p. ej., una redonda
y una negra que empiezan en el primer tiempo de un compas).
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Notas que empiezan en la misma posicién, sin o con voces polifonicas.

° Una nota empieza antes de que termine la anterior. Por ejemplo, una blanca al principio
de compas y una negra en el segundo tiempo.
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Una nota que empieza antes de que termine la otra, sin y con voces polifonicas.

Voces y canales MIDI

Internamente el programa organiza las notas en voces cambiando sus valores de canal MIDI.
Normalmente lo configura de manera que las notas del canal MIDI 3 pertenezcan a la voz 3, etc.
En general, la relacién entre canales MIDI y voces sera muy clara y transparente. A veces es
interesante aprovechar esta relacion.

También hay unas pocas cosas importantes a tener en cuenta:

NOTA

Cuando asigna notas a una voz, esta realmente cambiando su valor de canal MIDI. No obstante,
si vd. cambia el canal MIDI de la voz en el dialogo de configuracion de la voz, esto no afectara al
parametro de canal MIDI de las notas. Esto puede ocasionar algunas confusiones, porque la
relacion entre las notas y las voces queda afectada. Es posible que algunas notas simplemente
desaparezcan (el programa le advertira si sucede). En otras palabras, no cambie los canales MIDI
en la pestafia Polifénico del didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, después de asignar
notas a las voces, a no ser que esté absolutamente seguro de lo que esta haciendo.

NOTA

Cuando abre una parte que contiene notas en distintos canales MIDI, estas notas estan, de
hecho, asignadas ya a voces (ya que las notas siempre se asignan a voces usando su ajuste de
canal MIDI). Aunque esta caracteristica puede resultar muy Gtil, también puede crear confusion e
incluso puede hacer desaparecer notas.
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Voces polifénicas
Configurar las voces

Configurar las voces

Para configurar la partitura para voces polifénicas, proceda asi:

PRERREQUISITO
El pentagrama esta activo.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Pentagrama.

2. Seleccione la pestafia Polifénico.

3. Abra el menu emergente Modo pentagrama y seleccione Polifénico.

Se abrira la lista de la parte inferior del didlogo. Consiste en ocho filas, una para cada voz.
Estdn numeradas, y nos referimos a ellas como voces 1 a 8.
" Wen | Optins | Polyphonic | Tbmure |
Polyphonic Settings

1

2

3

4

3

[

7

g
IMPORTANTE
No confunda el nimero de voz con el canal MIDI de cada voz.

4. Para activar una voz, haga clic en su columna «Activado», para que aparezca una marca.
Existen cuatro voces en cada pentagrama, un total de ocho. Si activa una voz «superior» y
una voz «inferior», tendra un pentagrama dividido (piano).

5. Si tiene alguna razén particular para utilizar canales MIDI especificos, cambie el parametro
«Can.» de cada voz.

El programa asigna automaticamente cada voz a un canal MIDI diferente. Si no tiene una
buena razén para hacer cambios, deje los ajustes como estan.

IMPORTANTE

Si se ponen dos voces en el mismo canal MID], la inferior se tomara como si se hubiese
desactivado.

6. Opcional: Si Reducir silencios esta desactivado, puede hacer clic en al columna «Silencios-

Mostrar» para decidir en qué voces se mostraran silencios.

Una marca indica que los silencios apareceran para una voz. Puede que solo quiera que los
silencios solo se muestren en una voz por pentagrama.

NOTA

Si ha activado «Silencios-Mostrar» respecto a una voz, pero no quiere que se muestren
silencios en compases vacios, seleccione una opcién en el mend emergente «Reducir
silencios». Esto es especialmente util para las voces de guia.
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Voces polifénicas
Configurar las voces

7. Haga clic en la columna «Silencios-Centro» para determinar en qué posicién vertical se
mostraran los silencios (en las voces con la opcidn «Silencios-Mostrar» activada).
Si esta opcidén estd activada en una voz, se colocaran los silencios en una posicién vertical
central en el pentagrama. Si no esta activada la opcion, la posicion vertical de los silencios
se basara en la altura tonal de las notas.

8. Decida la direccion de plica de cada voz, seleccionandola en el menu emergente de la
columna Plicas.
Si selecciona Auto, el programa decide qué plicas van en qué direccién (igual que cuando
no se usan voces polifénicas). Siempre puede forzar la direccién de cada plica en particular
utilizando la funcion Invertir plica.

IMPORTANTE

La voz 1 tiene caracteristicas especiales respecto a la plica: Si selecciona la opcion Auto
para esta voz, la direccion de las plicas depende de la altura tonal de las notas como
siempre, a no ser que haya notas de la voz 2 en el mismo compas, en cuyo caso las plicas
de la voz 1 pasaran automaticamente a apuntar hacia arriba.

o. Si quiere que las notas de una voz sean mas pequefias que las notas normales, ponga una
marca en la columna Guia (Cue) de la voz.

10. Haga clic en Aplicar.

El pentagrama pasa a ser polifénico, y el programa distribuye las notas existentes en voces
de acuerdo a su valor de canal MIDI.

En este punto puede que quiera usar la funcion Explotar par mover automaticamente las
notas a las voces adecuadas.

VINCULOS RELACIONADOS

Notas de guia en la pagina 101

Invertir la plica de una o varias notas en la pagina 84
Automaticamente - La funcion Explotar en la pagina 77
Manejar silencios en la pagina 78

Si aparece el dialogo «Algunas notas no pertenecen...»

Al hacer clic en Aplicar puede aparecer una advertencia que dice «Algunas notas no pertenecen a
ninguna voz y podrian ser ocultadas. ;Corregir estas notas?».

Este mensaje aparece cuando el pentagrama contiene notas cuyo canal MIDI no coincide con el
de ninguna de las voces activas.

Sivd. aprieta el botén «Corregir», estas notas se moveran a una voz activa. Si aprieta «Ignorar»,
no cambiard nada y algunas notas seran ocultadas. No obstante dichas notas no se han perdido.
Apareceran en los otros editores y es posible hacerlas aparecer de nuevo en el Editor de
Partituras cambiando las configuraciones de canal de las notas o de las voces, activando mas
voces, etc.

Acerca de los presets polifénicos

El menu emergente Presets de la pestafia Polifénico (debajo de la lista de voces) contiene tres
configuraciones muy utiles. Puede ahorrar tiempo si selecciona uno de estos presets en lugar de
hacer ajustes manualmente. Los presets son:

Division Variable

Esto ajusta el dialogo para dos voces, una en cada pentagrama con la direccién de plica
automatica. Este es un buen punto de partida para partituras de piano si la opcion de division fija
no es suficiente.
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Estrategias: ;Cuantas voces necesito?

Optimizar 2 voces

En este preset, solo estan activadas las voces 1y 2, que estan configuradas asi:

Polyphonic Settings

Properties I Rests I stems 1
1 K 1 K K Auto
2 + 2 + Down

De esta manera, la primera voz se comporta como si estuviera en un pentagrama de una sola
vOz, pero si aparecen voces en la voz 2, las plicas de la voz 1 se giran hacia arriba.

Optimizar 4 voces

Es parecido a «Optimizar 2 voces», pero con dos pentagramas siempre visibles. Las voces 5y 6
también estan activadas, con la misma configuracién que las voces 1y 2. Esta es la configuracién
recomendada para escribir musica para piano.

Estrategias: ;Cuantas voces necesito?

° Si esta escribiendo para voces humanas, solo necesita una voz por voz, por asi decirlo.

° Si usa voces para resolver el problema del solapado de notas, por ejemplo, al transcribir
un piano, necesita dos voces cada vez que dos notas se solapan. Si se solapan tres notas,
necesitara tres voces. En otras palabras, necesita prever el «peor caso posible» (maximo
nUimero de notas solapadas en una misma posicién) y activar un idéntico nimero de
voces. Si, al empezar a escribir, no sabe cuantas voces necesitara, no se preocupe, siempre
puede afiadir mas voces posteriormente.

° Las voces 1y 2 del pentagrama superior y las voces 5y 6 del inferior son especiales. Todas
ellas son particularmente efectivas para manejar «colisiones» (intervalos demasiado
pequefios, alteraciones demasiado cerca una de otra, etc.) que otras voces no pueden
manejar. Utilice siempre estas voces primero.

Veamos un ejemplo: en el caso siguiente, se requieren tres voces. La nota mas grave se solapa
con la «melodia» y con los acordes, de manera que no puede compartir voz con los acordes. Los
acordes se solapan con la melodia, de manera que no pueden compartir voz.

VINCULOS RELACIONADOS
Notas solapadas en la pagina 72

Introducir notas en las voces

Al afiadir notas nuevas, tendra que decidir en qué voz las insertara:

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que la barra de herramientas extendida esta visible.

2. Seleccione la herramienta Seleccionar.

3. Si tiene un pentagrama dividido, compruebe los botones de Insercion de voz.

Se encuentran detras de la palabra «Insertar» en la parte izquierda de la barra de
herramientas extendida. Solo se muestran las voces que estan activadas en la pestafia
Polifénico. Si el pentagrama superior estd activado, los botones de insercion de voz estan
enumerados como 1, 2, etc. En caso contrario estan numerados como 5, 6, etc.
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Voces polifénicas
Comprobar a qué voz pertenece una nota

BET——]

4. Si necesita seleccionar las voces de la «clave» correcta, haga clic en cualquier punto del
pentagrama deseado.

5. Seleccione una de las voces haciendo clic en el boton correspondiente.
Cualquier nota que introduzca a partir de ahora se insertara en esa voz.

Voz 3 activada para insercién

6. Inserte notas como lo haria normalmente.
7. Para cambiar a otra voz, haga clic en el botén correspondiente.
8. Para insertar notas en una voz en otra clave, haga clic en la clave y seleccione una voz

usando los botones.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir y editar notas en la pagina 44

Comprobar a qué voz pertenece una nota

Cuando selecciona una nota individual, se selecciona el botdn de la voz correspondiente en la
barra de herramientas extendida. Esto nos permite ver rapidamente a qué voz pertenece dicha
nota (p. ej., después de haber utilizado la funcion Mover a la voz).

° Cuando recorre las notas paso a paso con las teclas Flecha izquierda/Flecha derecha,
solo avanzara o retrocederd notas dentro de la misma voz.

Esta caracteristica también le ayuda a comprobar rdpidamente qué notas pertenecen a la
misma voz y cuales no.

Mover notas entre voces

Manualmente

Para mover manualmente notas a otra voz, proceda asf:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione las notas que quiera mover a otra voz.
2. Haga clic con el botén derecho en una de las notas y seleccione «Mover a la voz» en el
menu contextual.
4
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3. En el submend, seleccione la voz a la cual quiera mover las notas.

Solo las voces activadas estan disponibles en el menu.
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Mover notas entre voces

También puede pulsar Ctrl/Cmd y hacer clic en el botén Insertar de una voz, en la barra de
herramientas extendida, para mover las notas seleccionadas a la voz correspondiente.

También puede asignar comandos de teclado para esta tarea en la categoria Funciones de
partitura del didlogo Comandos de Teclado que se abre desde el menu Archivo.

Automaticamente - La funcion Explotar

La funcién Explotar distribuye las notas, bien en nuevas pistas o bien en voces polifénicas:

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu Partituras y seleccione «Explotar» en el submenu Funciones.

El didlogo Explotar, configurado para crear voces polifonicas.

AsegUrese de que la opcidn «A voces polifénicas» esta seleccionada.

Utilice las opciones de la parte inferior del dialogo para configurar los criterios de la
division.

Escoja entre las siguientes opciones:

Opcidn Descripcion

Nota de division Utilice este ajuste para mover todas las
notas que estan por debajo de cierta altura
tonal a otra voz.

Lineas/Pistas Utilice esta opcion cuando quiera que las
diversas «lineas» musicales se pongan cada
una en una voz. Las notas mas agudas se
colocaran en la primera voz, las segundas
mas agudas en la sequnda voz, etc.

Graves a la voz mas grave Si esta opcion esta activada, las notas mas
graves siempre acabaran en la voz mas
grave.

4. Haga clic en Aceptar.
Las notas seran distribuidas a las diferentes voces.

VINCULOS RELACIONADOS
La funcién Explotar en la pagina 37

Métodos alternativos para manejar voces

A continuacion ofrecemos mas métodos «avanzados» para poner notas en voces distintas. Esto
se basa en la relacién entre voces y canales MIDI, asi que por favor, asegUrese de entender dicha
relacion antes de empezar.

° Puede usar el Editor I6gico para poner notas en voces, basandose en otro criterio mas
complejo, como por ejemplo sus tonos y duraciones. Para hacerlo debera configurar el
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Voces polifénicas
Manejar silencios

Editor I6gico para que el canal MIDI de las notas que cumplan determinados criterios
cambie, a fin de que coincida con el canal MIDI de su voz.

° Al introducir notas paso a paso, vd. puede cambiar el canal MIDI e introducir notas en
voces separadas.

° Es posible reproducir cada voz en un canal MIDI diferente, simplemente ajustando el canal
de la pista a «Cualquier». De esta manera podra comprobar facilmente cada voz
escuchandola por separado.

° Puede utilizar el Transformador de entrada para asignar un rango particular de notas a un
canal MIDI, de manera que las notas vayan a parar a una voz determinada cuando grabe.

° Al escribir para metales o voces humanas, puede grabar cada voz en su propia pista y
después utilizar la funcién «Mezclar todos los pentagramas» para copiar automaticamente
cada pista grabada a una voz particular separada en una nueva pista.

° Una vez haya asignado partes a las voces, puede utilizar la funcién Extraer voces para
crear una pista para cada voz.

VINCULOS RELACIONADOS
Voces polifénicas automaticas - Mezclar todos los pentagramas en la pagina 80
Convertir voces en pistas - Extraer voces en la pagina 81

Manejar silencios

Con voces polifénicas a menudo obtiene mas simbolos de silencio de los deseados.
° Si una voz no necesita ningun silencio, puede desactivar los silencios por separado, en la
pestafia Polifénico en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama.

° Si en un pentagrama solo necesita silencios en una voz, active Silencios-Centro para esa
voz (en el mismo didlogo). Si hay dos o mas voces que tienen silencios, desactive Silencios-
Centro. El programa se asegurara de que los silencios no «colisionan» en la partitura,
ajustando su posicion vertical.

° Para ocultar silencios en compases vacios, puede abrir el menl emergente «Reducir
silencios» y seleccionar «Todo». Si solo quiere que se oculten los silencios de redonda,
seleccione «Solo silencios de redonda».

° Puede utilizar la opcién Ocultar para eliminar silencios innecesarios de la partitura.

° Puede utilizar la herramienta Seleccionar para mover manualmente los silencios vertical u
horizontalmente.

° Si es necesario, puede afiadir simbolos de silencio (es decir, silencios que no afectan a la
reproduccién) utilizando las paletas de simbolos.

VINCULOS RELACIONADOS
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173

Voces y Cuantizacion visual

Cuando inserte cambios de Cuantizacion visual, puede aplicar los ajustes a todas las voces
(haciendo Alt-clic con la herramienta) o solo a la voz actual.

IMPORTANTE

Si la opcién «La herramienta de cuantizacién visual afecta a todas las voces» esta activada en el
didlogo Ajustes de partitura, en la subpagina Proyecto-Estilo de notacion (categoria Varios), los
ajustes de Cuantizacién visual siempre afectaran a todas las voces (incluso si no pulsa Alt y hace
clic).
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Hacer ajustes de Cuantizacién Visual a una voz individual le permite hacer dos cosas:

Hacer que cada voz tenga sus propios ajustes de Cuantizacién Visual insertando un evento
de Cuantizacion Visual en cada voz, al principio del pentagrama. Esto es valido para todo el
pentagrama, hasta que se inserte otro evento de Cuantizacién Visual.

Inserte «excepciones» de Cuantizacién Visual en cualquier lugar de la partitura,
independientemente para cada voz.

PROCEDIMIENTO
1. Asegurese de que la opcidn «La Herramienta Cuantizacién visual afecta a todas las voces»
esta desactivada.
2. Seleccione la voz en la quiera insertar un evento de Cuantizacién Visual.
Esto se hace haciendo clic en el botén de voz correspondiente, en la barra de herramientas
extendida, o bien seleccionando una nota que pertenece a esa voz.
3. Seleccione la herramienta Cuantizacién Visual.
Haga clic en la posicién en la que quiera insertar el evento.
Aparece el didlogo Cuantizacién Visual.
16
16
Off
5. Rellene el didlogo.
6. Haga clic en Aplicar.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36
Cuantizacion visual y Opciones de Interpretacion en la pagina 64

Crear voces cruzadas

A menudo (al escribir para voces humanas, p. e].), necesitara que las voces de un sistema se
crucen. Obviamente, vd. puede mover notas a otras voces y editar la direccion de las plicas
manualmente, pero existe una manera mas facil. Se lo explicaremos con un ejemplo. Pongamos
que vd. ha introducido este compas sin utilizar voces polifénicas:

EEEETF

Ay

PROCEDIMIENTO

Abra el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Polifénico.
En el menu emergente modo de pentagrama, seleccione Polifénico.

Active solamente las voces 1y 2, y haga los ajustes reflejados en la siguiente imagen.

Palyphonic Settings

1 b 1 b W Auto
2 5 2 + Dowri
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Voces polifénicas automaticas - Mezclar todos los pentagramas

4. Haga clic en Aplicar.
El pentagrama esta en modo polifénico, pero todas las notas estadn aiin en la misma voz.
Abra el menu Partituras y seleccione «Explotar» en el submenu Funciones.
En el didlogo que aparecera, seleccione «A voces polifonicas» y active «Lineas a Pistas».
Deje el resto de opciones sin seleccionar.
7. Haga clic en Aceptar.
Ahora las notas han quedado separadas en dos «lineas» correspondientes a voces
separadas. No obstante, en la mitad del pentagrama, las notas que estan en la voz 1
deberian estar en la voz 2 y viceversa.
8. Seleccione las dos notas que quiere mover de lavoz 1 a lavoz 2.
I | Yy
= ¢
9. Mueva las notas a la voz 2.
La forma mas rapida de hacerlo es pulsar Ctrl/Cmd y hacer clic en el boton de insercion 2
en la barra de herramientas extendida.
10. Seleccione las dos notas que quiere mover a la voz 1 y muévalas también.
2
Todas las notas en las voces correctas.
RESULTADO

Ahora las voces estan correctamente escritas, como puede ver por la direccién de las plicas. Sin
embargo, todavia hay algo de trabajo por hacer en las posiciones graficas y en la visualizacién de
plicas y barrado de algunas notas. Una vez realizados estos ajustes, la partitura tendra este
aspecto:
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VINCULOS RELACIONADOS
Mover notas graficamente en la pagina 100
Ajuste manual de barrado en la pagina 97

Voces poliféonicas automaticas - Mezclar todos los
pentagramas

Siya ha creado algunas pistas que suenan y se visualizan correctamente, y ahora quiere
combinarlas en una sola pista con voces polifénicas, hay una funcién especial en el menu
Partituras para hacerlo:
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Voces polifénicas

Convertir voces en pistas - Extraer voces

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Abra las pistas (hasta un maximo de cuatro) en el Editor de Partituras.

Abra el menu Partituras y seleccione «Mezclar todos los pentagramas» en el submenu
Funciones.

Se creara una nueva pista. La pista tendra activadas las voces polifénicas. Las respectivas
pistas originales seran asignadas una a cada voz (utilizando las voces 1, 2, 5y 6).
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Ademas, todos los simbolos no enlazados que pertenezcan a la pista que ha servido para
crear la voz 1 quedaran copiados en el pentagrama combinado. Los simbolos conservaran
la misma posicién que los originales.

IMPORTANTE

Cuando reproduzca la musica, debera enmudecer las cuatro pistas originales, o escuchara
notas dobles.

Convertir voces en pistas - Extraer voces

Esta funcion tiene el efecto opuesto a «Mezclar Todos los Pentagramas» - extrae voces
polifénicas de una pista preexistente y crea pistas nuevas a partir de éstas, una para cada voz.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En el Editor de Partituras, abra una pista que contenga de 2 a 8 voces polifonicas.
Abra el menu Partituras y seleccione «Extraer voces» en el submenu Funciones.

Se crearan varias pistas nuevas, que se afiadiran a la visualizacién del Editor de Partituras.
Cada pista contendra las notas correspondientes a una de las voces originales. Sien la
pista original habia simbolos no enlazados, cada una de las pistas nuevas tendra una copia
de estos simbolos.
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Convertir voces en pistas - Extraer voces
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IMPORTANTE

Cuando reproduzca la musica, debera enmudecer la pista original (la que tiene multiples

voces), o escuchara notas dobles.
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Cémo cambiar la direccién de una plica.

° Cémo controlar el barrado de notas, y crear barrados cruzados entre pentagramas.
° Coémo hacer ajustes detallados respecto a la apariencia de las notas.

° Cémo «mover graficamente» las notas.

° Cémo crear notas de adorno.

° Cémo crear grupos de valoracion especial.

Introduccion: Plicas de notas

La direccion de las plicas depende de:

° Cémo se agrupan las notas barradas.

° Cualquier manipulacién manual del barrado.

° La funcién Invertir Plica.

° Cémo se establece la informacion de nota para cada nota.

° Cémo se configura la pestafia Polifénico en la padgina Pentagrama del didlogo Ajustes de

partitura (si usa voces polifénicas).

El orden de esta lista se corresponde con la prioridad de los ajustes. En caso de conflicto, las
notas barradas tienen la prioridad mas alta y los ajustes hechos en la pestafia Polifénico tienen la
prioridad mas baja.

IMPORTANTE

Si se edita la longitud de una plica y después se invierte la nota, la plica vuelve a la longitud por
defecto.

IMPORTANTE

Si ha activado la opcién «Plicas fijas» en la pagina Pentagrama del didlogo Ajustes de partitura
(pestafia Opciones), se ignorara buena parte de los ajustes automaticos de longitudes de picas.
No obstante, aun podra editar la longitud y la direccion de las plicas de las notas individuales.

VINCULOS RELACIONADOS
Plicas fijas en la pagina 69
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Establecer la direccidn de las plicas

En voces polifénicas

Polyphonic Settings

‘
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En el didlogo Ajustes de partitura (pagina Pentagrama, pestafia Polifénico), la direccién de la
plica se puede establecer por separado para cada voz.

Usar Invertir plicas

Invertir la plica de una o varias notas

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Seleccione las notas.

Haga clic en el icono Invertir de la barra de herramientas extendida.

Todas las plicas seleccionadas cambiaran. Las que apuntaban hacia arriba ahora apuntan
abajo y viceversa.

El icono Invertir

Puede asignar un comando a esta funcion. En el didlogo Comandos de Teclado, en el
menu Archivo, el comando se llama «Invertirs y se encuentra en la categoria Funciones de
partitura.

También puede hacer clic con el botén derecho en una nota o grupo de notas y
seleccionar la opcion invertir en el menud contextual.

Invertir plicas de notas agrupadas por una barra

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Seleccione cualquier nota del grupo.

Invoque la inversién.

El grupo entero quedara invertido.
o ——

T I
- —

e
1 T
-

LLr
Antes y después de la inversion. Sea cual sea la nota que seleccione, se invertira el grupo
entero.

IMPORTANTE

Esto no funcionara si ha ajustado la inclinacién de la barra arrastrandola. Si lo ha hecho,
primero debe restablecer la barra.

VINCULOS RELACIONADOS
Longitud de plica en la pagina 85
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Direccion de plicas independiente en grupos barrados

Si necesita que las notas que estan barradas juntas tengan plicas en direcciones diferentes,
puede hacerlo arrastrando los extremos de la barra. Esta posibilidad solo funciona en modo
pagina.

e

Direccion de plicas independiente en grupos barrados

VINCULOS RELACIONADOS
Ajuste manual de barrado en la pagina 97

Direccion de plica en el didlogo Ajustar informacién de nota

El didlogo Ajustar informacion de nota se puede abrir haciendo doble clic sobre la cabeza de una
nota. En la esquina inferior izquierda encontrara un menu emergente para definir la direccion de
la plica.

MNormal =
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° Seleccionar arriba o abajo en este menu equivale a utilizar Invertir plicas.

° Si escoge la opcién Auto en el menu emergente, el programa establecerd la direccién de la
plica automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar Invertir plicas en la pagina 84

Longitud de plica

Ajustar la longitud de las plicas (Modo pagina)

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en el extremo de la plica y aparecerd un manipulador.

b

2. Si quiere cambiar la longitud de varias plicas a la vez, mantenga apretada la tecla Mayusy
seleccione el resto de plicas.

3. Arrastre el manipulador de la plica o plicas arriba o abajo.
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Todas las plicas seleccionadas se alargaran o acortaran proporcionalmente.

Restaurar la longitud de plica e inclinacion de barra

PROCEDIMIENTO

1.

AsegUrese de que la barra de filtros esta visible.

Sila barra de filtro no esta visible, haga clic en el botén «Configurar disposiciéon de
ventanas» en la barra de herramientas y seleccione la opcién Filtros.

Asegurese de que la casilla «Plicas/Barrado» de la barra de filtros esta activada.

Ahora, debajo de las plicas cambiadas o de las barras que se han ajustado manualmente
aparecera la palabra «Plica».

Haga clic en el texto «Plica» para seleccionarlo.

Pulse Retroceso o Supr para eliminarlo.
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Antes y después de eliminar el elemento «Plica».

Alteraciones y cambio enarmoénico

Efectuar ajustes globales

En el didlogo Ajustes de partitura (pagina Proyecto, subpagina Alteraciones), encontrara diversas
opciones que definen cdmo se mostraran las alteraciones en la partitura. Una vez configuradas,
estas opciones son validas para todas las pistas del proyecto. Proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1.

Abra el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto, y seleccione la subpagina
Alteraciones en la lista de Paginas.

jProject J/ Layout J/ Staff J/ Text

Pages Maode Outside the Scale
Font Settings o c Ace Di bo . b o "
Motation Style °"" FEUISETEE
Accidentals LM -| Bars 2 Ob®#
Chord Symbals #1 @®b0O 2
Guitar Library .‘ et ‘ .‘ EEEas ‘ b2 @bO 2
Spacings Force Force all 7 Ob@ 2
B Enharmonic shift for entire bar
B Use Chord Track for Accidentals

Tiene las siguientes opciones:

° Active la opcidn «Alteraciones de Recuerdo cada» e introduzca un valor en el campo
compases.

Este ajuste determina después de cuantos compases el programa mostrara
alteraciones de recuerdo. Si el valor es igual a cero, las notas fuera de la escala
llevaran alteraciones, pero no habra alteraciones de recuerdo.

° Active una de las siguientes opciones:
Opcién Descripcién
Forzar Las notas fuera de la escala tendran

alteraciones, y las alteraciones se repetiran

incluso dentro del mismo compas.
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Opcién Descripcién
Forzar todos Cada nota individual de la partitura tendra
alteracion.
2. En el drea Fuera de la escala, puede decidir como se mostraran los cinco intervalos mas

comunes fuera de la escala, como sostenidos o como bemoles.

IMPORTANTE

Si activa la opcion «Alteraciones para cada nota» en el didlogo Ajustes de partitura, pagina
Proyecto-Estilo de Notacién (categoria «Estilo H.W. Henze»), todas las notas tendran
alteraciones (incluso las notas ligadas).

IMPORTANTE

Si activa «Usar pista de acordes para alteraciones», |la pista de acordes se usa para
determinar las alteraciones.

Cambio enarmoénico

Si una o varias notas no aparecen con los accidentales que vd. desea, puede efectuar un cambio
enarmonico.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione las notas que quiere cambiar.
2. Haga clic en la opcién deseada de la barra de herramientas extendida.

w

Si necesita que el cambio enarménico se repita en todo el compas, active la opcion
«Cambio enarménico para el compas entero» en el didlogo Ajustes de partitura, pagina
Proyecto-Alteraciones.

Barra de herramientas extendida

—

Utilice estos botones cuando necesite un cambio enarménico regular (seleccione una
sola opcién).

Use este botén cuando quiera desactivar el cambio enarmoénico para las notas.

Utilice este boton cuando quiera ocultar totalmente la alteracion.

Use este botdn cuando quiera crear una «alteracién de ayuda» solo para las notas
seleccionadas.

<!

Use este boton cuando quiera poner la alteracién entre paréntesis. Para eliminar los
paréntesis, seleccione «off».

87



Formateo adicional de notas y silencios
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Cambiar la forma de la cabeza de la nota

PROCEDIMIENTO

1.

Seleccione las notas cuya cabeza quiera cambiar de forma.
Asegurese de no seleccionar sus plicas, solo las cabezas.

Abra el didlogo Ajustar informacién de nota.

Para hacerlo, haga doble clic en una de las notas, o bien haga clic en el botén «i» de la
barra de herramientas extendida, o bien haga clic con el botén derecho en la cabeza de la
nota y seleccione «Propiedades» en el menu contextual.

Abra el menu «Cabeza» en la esquina superior izquierda del didlogo.

El menu emergente contiene todos los modelos de cabeza disponibles, junto con una
opcidn «Auto», que selecciona el tipo de cabeza de nota por defecto.

Seleccione una de las cabezas de nota.

Haga clic en Aplicar.

Los ajustes se aplican a las notas seleccionadas.

Silo desea, seleccione otras notas y haga los ajustes correspondientes.
Cuando haya terminado, cierre el dialogo.

Otros detalles de las notas

Cada nota tiene una lista de pardmetros en el didlogo Ajustar informacion de nota.

Normal [

W
oo

El didlogo Ajustar informacion de nota contiene los siguientes ajustes:

Cabeza

Usado para seleccionar diferentes formas de cabezas de notas.

Tablatura activada/desactivada y nimero

Usado para crear o editar tablaturas. Esta funcién puede usarse para notas
individuales o juntamente con la funcién de tablatura automatica.
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Arcos

Usado para afiadir articulaciones de arco arriba/abajo. Si selecciona «Desact.», los
simbolos de arco de las notas seleccionadas no se mostraran.

TF

Arco arriba y abajo

Duracion

Le permite cambiar la longitud de las notas sin afectar a la reproduccion. Tenga en
cuenta que los ajustes de cuantizacién visual todavia se aplican. Para restaurar estos
cambios, disminuya el valor hasta cero («Auto»), y las notas se mostraran de acuerdo
a su duracioén real.

Distancia acc.

Utilice este ajuste para especificar a qué distancia horizontal de la nota se mostraran
las alteraciones accidentales. A mayor nimero, mas distancia.

Sin lineas adicionales
Inhabilita las lineas adicionales de las notas de afinacién muy aguda o muy grave.

SR

Con o sin lineas adicionales
Sin plicas
Oculta completamente la plica de la nota.

Sin punto
Oculta el punto de una nota punteada.

Sin barra/corchete
Activelo para ocultar las marcas o barrados de las notas seleccionadas.

Cabeza entre paréntesis
Si esta opcidn estd activada, las notas se muestran entre paréntesis:

T

Cabeza entre paréntesis activada o desactivada

Plicas en x (hablado)

Si esta opcidn esta activada en una nota, se muestra con una x en su plica.
Normalmente se usa para indicar palabras habladas.

==

Ocultar nota
Activar esta casilla ocultaré las notas seleccionadas.

Plicas
Determina la direccién de las plicas.

Ligadura

Determina la direccién de las ligaduras. Cuando esté en «Auto», el programa elegira
una direccion de ligadura dependiendo de la direccién de barrado de las notas
ligadas.

Tipo
Determina el tipo de nota. Hay cuatro opciones:

° Normal. Muestra las notas normales.
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Colorear notas

° Adorno. Al seleccionar esta opcidn se muestran las notas como apoyaturas o
mordentes.
° Guia. Si activa esta opcidn, las notas se muestran como notas de guia (notas

pequefas para guiar al instrumentista).

° Grafico. Son caracteres especiales, como p. ej. notaciones de guitarra
(rasgueos) y trinos (con notas de ayuda para saber qué notas forman parte del
trino). En ambos casos, es Util no asignarles plicas.

Las notas graficas no se incluyen en la divisién automatica. Se colocan
después de las notas «a las que pertenecen» (en contraposicion a las notas de
adorno).

Cruzado

Active esta opcién cuando quiera que la nota de adorno aparezca cruzada con una
linea oblicua.

Opciones Notas de Adorno

Estas opciones estan disponibles cuando ha seleccionado Adorno en el menu
emergente Tipo.

VINCULOS RELACIONADOS

Cambiar la forma de la cabeza de la nota en la pagina 88
Crear tablatura en la pagina 195

Valores de Cuantizacion visual en la pagina 64

Usar Invertir plicas en la pagina 84

Notas de adorno en la pagina 102

Notas de guia en la pagina 101

La herramienta Cortar notas en la pagina 99

Colorear notas

Puede asignar colores a las notas mediante el menu emergente Colores de eventos en la barra
de herramientas.

PROCEDIMIENTO

1. Simplemente seleccione las notas para las que quiere usar colores, abra el menu
emergente Colores de eventos en la barra de herramientas y elija un color.
Solo se colorearan las cabezas de las notas. Observe que el color solo sera visible una vez
las notas hayan sido deseleccionadas.

2. En el extremo derecho de la barra de herramientas del editor de partituras encontrara el
botén Ocultar colores.
Si ha asignado colores a algunas o a todas las notas de su partitura, este botén le permite

cambiar entre mostrar los colores o no. Este ajuste puede ayudarle a encontrar notas
seleccionadas entre otras notas coloreadas.

Colores en partituras para significados adicionales

En el didlogo Preferencias (pagina Partituras-Colores para significados adicionales) puede
especificar diversos colores para elementos especificos de la partitura, a fin de indicar que dichos
elementos son «especiales» de algin modo. Por ejemplo puede elegir un color para un «grafico
desplazado (Moved Graphic)» o una «ligadura desplazada (Moved slur)». Estos objetos se
colorean cuando los mueva fuera de sus posiciones por defecto.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Preferencias (Partituras - Colores para significados adicionales).
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Haga clic en la columna Activo para activar esta funcion para el elemento respectivo.

Haga clic en el campo de color de la derecha para seleccionar un color.

Al imprimir una partitura en color, obtendra los colores que haya seleccionado. Si utiliza
una impresora en blanco y negro, las notas apareceran en negro (notas sin un color
asignado) y en diversos tonos de gris (dependiendo de si ha escogido un color mas claro u
oscuro para esa nota).

VINCULOS RELACIONADOS
Mover simbolos de notas en la pagina 128

Copiar ajustes entre notas

Cuando vd. ha realizado determinados ajustes en Ajustar informacién de nota, y después quiere
utilizarlos también en otras notas, existe una manera facil de hacerlo:

PROCEDIMIENTO

1.

Ajuste la primera nota como desee.

Esto incluye los ajustes en el didlogo Ajustar informacién de nota, pero también cualquier
simbolo enlazado a la nota que haya afiadido, como acentos, picado, staccato,
articulaciones, etc.

En la partitura, seleccione la nota y escoja «Copiar» en el menu Edicion.

Seleccione las notas a las que quiere aplicar los atributos.

Haga clic con el botén derecho en las notas a las que quiera aplicar los atributos copiados,
y seleccione «Pegar atributos» en el menu contextual.

Las notas seleccionadas adquiriran los ajustes de la primera nota, aunque su altura tonal y
figura se mantendran igual.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir simbolos de nota en la pagina 113

Manejar el barrado

Activar y desactivar el barrado

Puede decidir si habra barrado en cada pentagrama, por separado.

91



Formateo adicional de notas y silencios

Manejar el barrado

PROCEDIMIENTO
1. En la pagina Pentagrama, en el didlogo Ajustes de partitura, haga clic en la pestafia
Opciones.
2. Para que no haya barrado, active Sin barrados y haga clic en Aplicar.
Incluso cuando el barrado esté desactivado en el pentagrama, alin podra barrar un grupo
de notas.
Agrupado

Cuando el barrado esta en marcha, el programa agrupara las notas y las barrara
automaticamente. No obstante, existen diversas maneras de determinar cémo se agruparan las

notas.

Utilizar el dialogo Editar tipo de compas

El tipo de compds de la partitura afecta al agrupamiento de notas. No obstante, también puede
controlar esta funcién creando un tipo de compas compuesto que solo se utilizara para agrupar:

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Editar tipo de compas haciendo doble clic en el simbolo de tipo de compas
del pentagrama.

2. Ajuste el numerador de acuerdo al agrupado que desee.
Si, p. €j., quiere que las corcheas queden barradas en dos grupos de tres y un grupo de
dos, introduzca 3+3+2.

3. Ajuste el denominador, si es necesario.
Active «Solo para agrupar».

5. Haga clic en Aceptar.

IMPORTANTE

Tenga en cuenta que el ajuste «Solo para agrupar» solo afecta a la manera en que se
divide el numerador. Si la suma de nimeros introducidos en el numerador es mayor o
menor que el numerador original, se cambiara el tipo de compas de todo el proyecto. Si
necesita agrupaciones que no se pueden introducir en el numerador actual, tendra que
agrupar las notas manualmente.

Usar patrones de claqueta

Los patrones de claqueta pueden afectar a la agrupacién.

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo Ajustes de partitura, haga clic en la pestafia Proyecto.

2. Abra la pagina Estilo de notacién y, en la categoria Agrupado, active Usar parametros
de claqueta en agrupados.

3. Haga clic en Aplicar.
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4. Seleccione Proyecto > Afiadir otra pista o usar preset de pista > Tipo compas para
afiadir una pista de tipo de compas.

5. Haga doble clic en el signo de mas o en el patrén de la derecha del valor del tipo de
compas para abrir el Editor de patrones de claqueta.

6. Use el ajuste de Claquetas para definir el nimero de clics que quiere oir, y haga clic en el
visor de eventos para configurar un nuevo patrén de claqueta.

7. Cuando haya acabado, haga clic fuera del Editor de patrones de claqueta para cerrarlo.

RESULTADO
Los agrupados y los barrados obedecen al patrén de claqueta.
Agrupamiento regular de varias corcheas o notas mas pequeias («Barrado»)

Si el agrupamiento que asigna el programa no le satisface, también puede barrar cualquier
seleccién de corcheas o de valores mas pequefios:

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione al menos dos notas, donde quiera que el barrado empiece y termine.
Todas las notas comprendidas entre estas dos se agruparan en un barrado.

2. Haga clic en el icono Agrupar notas, en la barra de herramientas extendida, o bien haga
clic con el botén derecho en una de las notas y seleccione «Barrar» en el submenu
«Agrupar/Desagrupar» del menu contextual.

Icono Agrupar notas

| =
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Antes y después de agrupar

Al hacer doble clic en la palabra «Agrupado» se abre el didlogo Agrupado, que le permite
ajustar la figura de los simbolos.

Agrupar negras o figuras mas largas con barras («Brillenbass»)

También es posible utilizar agrupados con notas que normalmente no tienen corchetes (negras,
blancas, etc.). El resultado es un simbolo de trémolo o «Brillenbass», cominmente utilizado para
indicar patrones de acompafiamiento repetidos en el bajo.

| 4 |
T I T
T I

ol [ 2

Grouping Grauping

° Al hacer doble clic en la palabra «Agrupado» se abre el didlogo Agrupado, que le permite
ajustar la figura de los simbolos.

Agrupar notas con repeticiones

Para mostrar simbolos de repeticion en notas barradas, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que la barra de filtro estd visible en el Editor de Partituras.

Si la barra de filtro no esta visible, haga clic en el boton «Configurar disposicién de
ventanas» en la barra de herramientas y seleccione la opcion Filtros.

2. Active la casilla de verificaciéon «Agrupado» en la barra de filtro.

93



Formateo adicional de notas y silencios
Manejar el barrado

Ahora vera la palabra «Agrupado» debajo de cada grupo que vd. haya creado.
3. Seleccione las notas deseadas.

Haga clic derecho y seleccione «Repetir...» en el submenu Agrupar/Desagrupar.

Group/Ungroup » Beam
Display In Staff 3 Accelerando...
Build Trill... Repeat...

Convert to Grace Mote Auto Group Notes

Flip e >
: . A
Hide/Show . d_F ~
5 |- i e,
i Proper‘tlres p: Grouplng
5. En el didlogo que aparece, use los botones de opcion para seleccionar los valores de nota
que desee para las repeticiones.
T T T T T T
el L

En este ejemplo, la funcién «Repetir» se utiliza para mostrar dos pares de semicorcheas como dos
corcheas con «barras de repeticién». Observe que la segunda y cuarta semicorchea solo se han
ocultado - jla reproduccién de las notas no ha quedado afectada!l

6. Haga clic en Aceptar.

Al hacer doble clic en la palabra «Agrupado» se abre el didlogo Agrupado, que le permite
ajustar la figura de los simbolos.

Crear barras de acelerando/ritardando

Para crear barras de acelerando/ritardando, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione las notas y seleccione «Acelerando» en el submenu Agrupar/Desagrupar.
Aparece un didlogo.

O 8&thto 16th
@ 16thto8th
@ 8thto32nd
® 32ndtodth
@ 3thto6dth

. e
ancel
@ 16th to 64th

@ 64th to 16th

2. Use los botones radiales para seleccionar la combinacién deseada, es decir, defina si
quiere un accelerando o un ritardando y especifique los valores de nota deseados, y haga
clic en Aceptar.

Zrouping Grouping

Ejemplo de accelerando (izquierda) y ritardando (derecha)

Al hacer doble clic en la palabra «Agrupado» se abre el didlogo Agrupado, que le permite
seleccionar otra combinacién de figuras.

El dialogo Agrupado

El didlogo Agrupado también puede abrirse haciendo doble clic en cada marcador de Agrupado
ya insertado en la partitura.

° El tipo de dialogo Agrupado que se abrira depende de qué opcién haya vd. utilizado para
agrupar las notas (Agrupar, Repetir o Acelerando, vea mas arriba).
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Eliminar grupos de barrado

Si ha creado un grupo y quiere eliminarlo, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que la casilla de la barra de filtros «<Agrupado» esta activada.

2. Seleccione un grupo haciendo clic en la palabra «Agrupado» correspondiente.
3. Presione Retroceso o Supr.

El grupo es eliminado.

p—— e e
S ad Y Srivivoe

Zrouping

Si necesita eliminar todos los grupos de barrado de una partitura, mantenga pulsada la
tecla Mayus y haga doble clic en la primera palabra «Agrupado».

Esto selecciona todos los simbolos «Agrupado», asi los puede eliminar todos a la vez
presionando Retroceso o Supr.

Eliminar una nota de un grupo

No existe un comando de «desagrupar», simplemente porque éste no es necesario. Un grupo
puede estar constituido por una sola nota.

Para desvincular una sola nota al final del grupo, selecciénela y proceda como hemos visto
antes.

Si selecciona notas de en medio y después las desagrupa, se crearan tres grupos
diferentes.

-

- & & 5 & & F - -y -

Antes y después de agrupar

Agrupamiento automatico

El programa puede analizar las notas seleccionadas y agrupar las notas con barras donde lo
juzgue adecuado.

PROCEDIMIENTO

1.

Seleccione las notas que quiere que se agrupen automaticamente.
Tipicamente, vd. seleccionara todas las notas de la pista utilizando el comando Seleccionar
todo, en el menu Edicién.

Haga clic con el botén derecho en una de las notas y seleccione «Agrupacion Automatica
de Notas» en el menu contextual.

Antes y después de haber usado una agrupacién automatica en 4/4

En 4/4 normalmente obtendra dos grupos de corcheas por compas. En 3/4 tendra un
grupo de corcheas por compas, etc.

Barrado de pentagrama cruzado

Para crear un barrado que se extiende de un pentagrama a otro, proceda asi:
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PROCEDIMIENTO

1.

Establezca un pentagrama dividido, un sistema de voces polifénicas, o bien abra mas de
una pista en el Editor de Partituras.

Establezca un grupo de notas (utilizando el comando Agrupar) y ajuste sus alturas tonales
para que sean correctas, aunque algunas de las notas estén en el pentagrama equivocado.

Utilice la linea de informacion para editar la altura tonal (afinacién) de la nota, si ésta es
demasiado grave o demasiado aguda.

Seleccione las notas que deberan aparecer en el otro pentagrama.

Seleccione «Mover al pentagrama» en el menu contextual de una nota seleccionada y
seleccione un pentagrama del submend.

Group/Ungroup 4 &{\33 ﬁ,\ﬁj ﬁpﬁa
Display In Staff b & Guitarl ’
Build Trill... Guitar
N

Convert to Grace Mote Guitar 2
Flip

Hide/Show

Properties T — —

Las notas se mueven «graficamente» al pentagrama seleccionado pero conservan su
afinacién real.

2 2
4 4

T
T
>

T T
T T
T T
- ¥

LI
L

—  —
T—1 T—1
- v - v

LYHN]

Antes y después de mover una nota al pentagrama inferior

Si es necesario, ajuste la apariencia de la plica.
2
-

Barrado entre pentagramas con el barrado en la mitad

Esto no mueve las notas afectadas a otra pista, solamente las muestra como si
pertenecieran al otro pentagrama.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajuste manual de barrado en la pagina 97

Manejar grupos de barrado

Existen dos ajustes que afectan al barrado de subgrupos, Barrar subgrupos y Subgrupo
Semicorchea. Ambos se encuentran en el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama-
Opciones. Si la opcién «Barrar subgrupos» esta activada, el programa barrara subgrupos de
cuatro semicorcheas. Si también activa la opcion «Subgrupo Semicorchea», el programa barrara
subgrupos de dos semicorcheas.

o s s
AT T JF

Barrar subgrupos desactivado

o s s
AT T JF

Barrar subgrupos activado
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e L
Activado con subgrupos de semicorcheas activados

Apariencia de la barra y ajustes de inclinacién

Ajustes globales

Thick Beams
Show 5Small Slants as Flat Beams

Chord Symbols Slanted Beams only Slightly Slanted

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto-Estilo de Notacion, categoria Grupos,
encontrara las siguientes opciones, que afectan a la apariencia de las barras:
° Barrado denso
Active esta opcién para que las barras aparezcan con trazo grueso.
° Mostrar inclinacién suave como barra recta

Si esta opcién estd activada, las barras que hubieran tenido una inclinacion muy suave
aparecen rectas.

]
hal 1

EEEEEs

T T T
T T T
T T bl

E i oo

Sin'y con «Mostrar inclinaciéon suave como barra recta»

° Barras solo ligeramente inclinadas
Active este ajuste si quiere que las barras solo estén ligeramente inclinadas, por grande
que sea la diferencia de altura tonal entre las notas barradas.
P [

_— T T
[ 2 - [ 2 -

I
1 T
T T
T [ d
- -

Sin'y con «Barras solo ligeramente inclinadas»

IMPORTANTE

Estos ajustes son globales para todos los pentagramas.

Ajustes de pentagrama

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama, pestafia Opciones, encontrara unos
cuantos ajustes que también afectan al barrado de notas:

Barrado plano

Active esta opcidn si no quiere que haya inclinacién en la barra, sea cual fuera la
altura tonal de las notas.

Sin barrados
Active esta opcién si no quiere que haya barras.

Ajuste manual de barrado

Es posible ajustar manualmente la inclinacion de la barra en detalle:

PROCEDIMIENTO

1. Agrupe las notas, inviértalas y haga los ajustes pertinentes como hemos descrito, hasta
que las barras tengan un aspecto lo mas cercano posible al que vd. desea.

2. Haga clic en el angulo formado entre la plicay la barra.
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Aparecera un manipulador en ese angulo.

|
;j—d—t
Un manipulador de barrado

3. Arrastre el manipulador arriba o abajo.
La inclinacién del barrado cambiara.

) iE

e

Arrastrando un manipulador. Efecto creado.

NOTA

Puede ajustar la distancia entre las notas y su barrado sin cambiar la inclinacién de la
barra. Seleccione ambos manipuladores de la barra (presionando la tecla Mayus mientras
selecciona el sequndo manipulador) y arrastre uno de los manipuladores hacia arriba o
abajo.

Direccion mixta de barrado

Arrastrando los manipuladores de la barra podra colocar el barrado entre las cabezas de las
notas:

=

Poniendo el barrado entre las notas

Acerca de las notas ligadas

A veces, una nota se muestra como una serie de dos 0 mas notas unidas por una ligadura de
adicién. Generalmente, existen tres casos en los que esto ocurre:

° Cuando una nota entra a contratiempo y no puede ser representada sin ligar diversas
notas de diferentes valores.

° Cuando una nota cruza una barra de compas.

° Cuando una nota cruza una «linea de grupo» dentro de un compas.

Este Ultimo caso requiere una explicacion: Cubase usa un «<mecanismo de corte» que crea
automaticamente notas ligadas dependiendo de la duracion y posicién de las notas. Por ejemplo,
una negra sera partida en dos y ligada si cruza «la frontera» del tiempo asignado normalmente a
una blanca. Una corchea se corta por la mitad si cruza el tiempo asignado a una negra:

by,
o

® @

1 Negra partida.

i ||

2 Corchea partida.

No obstante, vd. puede querer que esto no ocurra.
VINCULOS RELACIONADOS

Sincopas en la pagina 99

Cambios de tipo de compas en la pagina 99
La herramienta Cortar notas en la pagina 99
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Sincopas

Si la opcién Sincopas esta activada en la pestafia Principal de la padgina Pentagrama, en el didlogo
Ajustes de partitura, Cubase tiende menos a dividir y ligar notas. Por ejemplo, si esta opcién
estuviera activada, la segunda negra de la figura anterior no hubiera sido dividida.

El ajuste Sincopas afecta a la pista entera, pero también puede hacer ajustes de sincopas para
secciones aparte de la partitura, insertando eventos de cuantizacion visual.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar cambios de Cuantizacion visual en la pagina 36

Cambios de tipo de compas

Al insertar cambios de tipo de compas, vd. puede cambiar cémo las notas son divididas. Esto se
hace de la misma manera que cuando especifica cémo se deben barrar las notas agrupadas.

Il 5 5
- 2 T nY T T
r

|
En un compds 4/4 normal

1 | |
T T T
ay I I 11
—w [ L

En un compas complejo (3+2+3 corcheas)

T
i

-4

VINCULOS RELACIONADOS
Agrupado en la pagina 105

La herramienta Cortar notas

Usando la herramienta Cortar notas puede desactivar el mecanismo de corte automatico de un
compas, e insertar cortes manuales en cualquier posicion de la partitura dada.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Cortar notas.
Zd

2. Seleccione un valor de cuantizacién adecuado en el menu emergente «Presets de
cuantizacions.

Como siempre, esto determina donde puede hacer clic.
3. Cuando esté usando voces polifonicas, seleccione la voz a la que quiera hacerle ajustes.

Haga clic en el compas que contenga las notas que quiere cortar manualmente, en la
posicién que quiera cortarlas.

Esto inserta un evento «cutflag» (marcador de corte) en la posicién de compas donde vd.
ha hecho clic. Si mantiene pulsado Alt, se inserta un evento de «cutflag» en todas las voces
de un pentagrama polifonico.

Una blanca, colocada en 2.1.3. Por defecto, se divide en 2.3.1 (mitad del compas). Cuando
selecciona la posicion 2.2.1, se inserta un evento de «cutflag» o marcador de corte.

f Cut
[ p-ind

1|
ay o i3 L ¢ — i 1| |
i T 1T i ry 1| |
T I ||
T T

L ¢ —

F —
I

T

Como resultado, el mecanismo de corte se inhabilita y la nota se divide en la posicién en
que ha hecho clic.

r .o 1| |
F3

o

1

}
Cutflag

Las siguientes reglas se aplican a los eventos «cutflag»:
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° Si un compas contiene un evento cutflag, el mecanismo de corte automatico queda
desactivado en todo el compas.

° Todas las notas y silencios que empiezan antes de, y terminan después de un evento
cutflag quedaran partidas de acuerdo a la posicién del evento.

° Para ver los eventos «cutflag», asegurese de que la casilla «Cutflag» esta activada en
la barra de filtros.

° Para eliminar un evento de «cutflag», haga clic de nuevo con la herramienta Cortar
notas en la misma posicién, o seleccidnelo y presione Retroceso o Supr.

Otras opciones para notas ligadas

Direccion de la ligadura

Puede ajustar la direccion de la ligadura manualmente en el didlogo Ajustar informacion de nota.

VINCULOS RELACIONADOS
Otros detalles de las notas en la pagina 88

Ligaduras planas

Si prefiere que las ligaduras aparezcan como lineas planas, en lugar de las ligaduras curvadas
normales, active la opcion «Ligaduras planas» en la categoria «Estilo H.W. Henze» del didlogo
Ajustes de partitura, pagina Proyecto-Estilo de Notacién.

Mover notas graficamente

Existen casos en que el orden «grafico» en que estan las notas no es el deseado. En este caso,
puede mover notas sin afectar a la partitura o la reproduccién. Esto se puede hacer con la
herramienta Disposicidn o usando el teclado del ordenador.

Usar la herramienta Disposicion

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Disposicion en la barra de herramientas del editor de partituras.
2. Haga clic de nuevo en el botén de la herramienta para abrir el mend emergente modo y

seleccionar la opcion deseada.

3. Haga clic en la nota y arrastrela hasta la posicion que desee.
Tenga en cuenta que el movimiento Unicamente puede ser horizontal.
NOTA

También puede seleccionar automaticamente todas las notas que componen un acorde,
manteniendo pulsado Alt y haciendo clic en una de las notas con la Herramienta
disposicion.

Modos para la Herramienta disposicion

Estan disponibles los siguientes modos:

Desplazar un solo objeto

En este modo solo se vera afectado (se desplazard) el objeto que mueva con la
herramienta Disposicién. Utilicelo si quiere «corregir» la posiciéon de una nota
individual en la partitura, p. e].
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Desplazar notas y contexto

En este modo se moveran otros objetos de la partitura adecuadamente cuando
mueva una nota con la herramienta Disposicion. Utilice este modo si quiere corregir
la visualizacién de todos los objetos de la partitura dentro de un compas en lugar de
modificar las posiciones individuales de las notas.

Utilizar el teclado del ordenador

Se pueden asignar comandos de teclado para mover objetos graficamente. En el didlogo
Comandos de Teclado del menu Archivo, estos comandos se encuentran bajo la categoria
Empujar, y se llaman Graficamente a la izquierda, Graficamente a la Derecha, Graficamente
Descendiendo, y Graficamente Subiendo (solo se aplican a las notas los comandos Graficamente
ala Derechay a la Izquierda).

Después de asignar comandos de teclado, seleccione las notas que quiera mover y presione las
teclas asignadas para ajustar su posicion grafica.

Notas de guia

Puede crear notas de guia utilizando diferentes voces, o bien convirtiendo notas individuales en
notas de guia.

Configurar una voz para que se muestren notas de guia

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Polifénico.
2. Haga clic en la columna «Guia» de la voz, para que aparezca una marca.

3. Decida como dispondra de los silencios de esta voz.
Por ejemplo, puede dejar «Silencios-Mostrar» activado y también activar «Reducir». Si lo
hace asi, esta voz tendra silencios, pero no tantos como seria normal. Los compases
vacios, p. ej., se mostraran sin ningun silencio.

Polyphonic Settings

[ Properties | Rests I stems 1
Numl On| Chanl Cuel Shulwl Centell Reducel Up/Dwn ||
1 ¥ 1 ¥ W Auto
2 5 2 ¥ ¥ Down
3 Off Down
4 Off Down

«Guia» activado para voz 3
Cierre el dialogo.

Mueva las notas a la voz de guia.

DEPENFPEDEPENEY

”
T
I

1 i ) I )
T I | I [

Un ejemplo de una voz de nota de guia

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar las voces en la pagina 73
Voces polifonicas en la pagina 71

Un ejemplo

Digamos que ha escrito una parte de flauta y quiere afiadirle algunas notas de guia:
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Convertir

Notas de

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione voces polifénicas y active lavoz 1y 2.

2. Ajuste la voz 2 a direccién de plicas automatica y silencios centrados.

3. Ajus;e la voz 1 para que sea una voz de guia, con silencios ocultados y plicas siempre hacia
arriba.

4. Inserte las notas de guia en lavoz 1.

notas individuales en notas de guia

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione una o varias notas.

2. Haga doble clic en una de las notas.

Aparece el didlogo Ajustar informacién de nota. También puede hacer clic en el botén «i»
de la barra de herramientas extendida, o bien hacer clic con el botdén derecho en la cabeza
de la nota y seleccionar «Propiedades» en el menu contextual que aparece.

3. Seleccione Guia en el menu emergente Tipo.

Normal [EH
Normal

Grace

Cue

s

Graphic

4. Haga clic en Aplicar.
Los ajustes se aplican a las notas seleccionadas.

5. Cierre el dialogo.

adorno

Se puede transformar cualquier nota en una nota de adorno. Consideramos que las notas de
adorno no tienen duracién. Es decir, una vez que una nota se convierte en nota de adorno, no
afecta al coOmputo total de tiempos de su compas.

A&

= R R

1 [ -
= = -
=r T

— | 1 L]

Tenga en cuenta que después de la conversién, las notas de adorno no «interferirdn» mas con la
interpretacién de las demas notas.

NOTA

Las notas de adorno siempre se ponen inmediatamente antes de la préxima nota del
pentagrama. Si no hay ninguna nota después de una de adorno en el pentagrama, jlas notas de
adorno se ocultaran!

Crear notas de adorno manualmente

PROCEDIMIENTO
1. Localice la nota a la que quiere afiadir notas de adorno.

2. Inserte una o mas notas nuevas justo antes de ésta.
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El valor y posicion exacta de estas notas no es importante. Naturalmente, la afinacion si
que lo es.

A partir de este punto hay dos maneras de conseguir el mismo efecto:
° Seleccione las notas y abra el didlogo Ajustar informacion de nota, haciendo doble

clic en una de las cabezas de las notas o haciendo clic en el icono «i» de la barra de
herramientas extendida.

En el didlogo, seleccione el tipo de nota de Adorno.

° Haga clic con el botdn derecho en una de las notas y seleccione «Convertir en
apoyatura» en el menu contextual.

Esto convierte la nota en apoyatura o mordente sin tener que abrir ningun didlogo.

Nota de adorno y barrado

Si dos notas de adorno estan exactamente en la misma posicién, apareceran juntas en la misma
plica, como si fueran un acorde. Si se afiaden multiples notas de adorno en frente de una nota
normal, y se colocan en diferentes posiciones, apareceran agrupadas por un barrado.

Es posible que el barrado de las notas de adorno se solape con el barrado de las notas normales,
como en el ejemplo siguiente:

=

Las notas de adorno en medio de un grupo de notas normales

Editar una nota de adorno

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione una o varias notas de adorno y abra el didlogo Ajustar informacién de nota.
Type
M Crossed

o Je]) |
o\ Jo[1

Seleccione un valor de nota para escoger el corchete.

Active Cruzado, si es necesario.

Si esta opcién estd activada, la plica aparecera cruzada con una linea inclinada, para
indicar mas claramente que se trata de una nota de adorno.

4. Haga clic en Aplicar.
Los ajustes se aplican a las notas seleccionadas.

5. Cierre el didlogo.

Convertir notas de adorno en notas normales

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione las notas que quiere convertir.

Si quiere asegurarse de que todas las notas de la partitura son notas normales, puede
seleccionar todas las notas (utilizando el comando Seleccionar todo en el menu Edicion).

2. Haga doble clic en las notas de adorno seleccionadas.
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3.
4.

Aparece el didlogo Ajustar informacién de nota.
Seleccione Normal en el mend emergente Tipo.

Haga clic en Aplicar.

Grupos de valoracion especial

Los valores de cuantizacion visual normales no se aplican a otras divisiones que sean tresillos.
Para crear cinquillos, septillos, etc. siga las instrucciones siguientes.

Hay dos maneras de crear grupos de valoracion especial:

Alterando permanentemente los datos MIDI. Este es el método de «dibujo», que se usa al
construir el grupo de valoracion especial desde cero. No requiere ninguna posicién previa
de las notas en particular.

Como cuantizacién visual. Este es el método a utilizar cuando el grupo de valoracién
especial ya esta grabado y suena correctamente, pero no se visualiza como deberia.

De hecho, en el primer caso, vd. hace alteraciones permanentes de datos y establece
cuantizaciones de visualizacién, todo a la vez. En el segundo caso, solo realiza ajustes de
Cuantizacion Visual.

Cambiar permanentemente los datos MIDI

PROCEDIMIENTO

1.

Inserte tantas notas como necesite en el grupo de valoracién especial.

Tipicamente, se tratara de 5, 7 0 9 notas. Si el N-sillo contiene silencios, simplemente deje
un espacio para ellos, pero asegurese de que el valor actual de la Cuantizacién visual les
permite ser mostrados.

l_ﬁ_h—l
e —

Lo T 1

Cinco semicorcheas, que seran convertidas en un cinquillo.

Seleccione todas las notas que formaran parte del grupo de valoracion especial.

Seleccione «Estructura N-sillo...» en el menu Partituras.
Aparece el didlogo N-sillos.

Seleccione el tipo de grupo de valoracién especial en el recuadro «Tipo».

«5» significa un cinquillo, «7» significa un septillo, etc.
Ajuste la duracion total del grupo de valoracion especial en el recuadro «Sobre».

Active Cambiar duracioén, si es necesario.

Silo hace, el programa cambiara el valor de todas las notas para que sea el valor exacto
que indica el grupo de valoracion especial. Si no lo hace, la duracién de las notas
existentes permanecera igual.

Si desea utilizar un texto diferente a la numeracién estandar encima del grupo de
valoracion especial, introduzcalo en el recuadro «Texto».

El texto estandar es simplemente el nimero del recuadro «Tipo». Si el grupo de valoracién
especial aparece bajo un barrado, el texto se colocara justo encima de este. Si no hay
barrado, el texto se colocara en mitad de una abrazadera.

Haga clic en Construido.
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El grupo aparecera. Las notas se trasladan a posiciones adecuadas y los valores pueden

haber cambiado.
5

e

Si es necesario, edite los valores de las figuras y la altura tonal de las notas.
También puede realizar diversos ajustes referentes a los grupos de valoracion especial.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de visualizacién de grupos de valoracion especial en la pagina 106

Sin cambiar permanentemente los datos MIDI

PROCEDIMIENTO

1.

Seleccione las notas del grupo de valoracioén especial.

En este caso las notas se reproducen correctamente pero no se muestran como un n-sillo
(todavia).

Seleccione «Estructura N-sillo...» en el menu Partituras, para abrir el didlogo N-sillos.
Ajuste los parametros del didlogo.

Haga clic en Cuantizar.

Ahora el grupo de valoracion especial se mostrara correctamente. Puede realizar algunos
ajustes adicionales sobre cémo deberian aparecer los grupos de valoracién especial.

Si es necesario, ajuste las notas.
IMPORTANTE

La mejor manera de editar la duracién y posicion de las notas de un grupo de valoracion
especial es utilizando la linea de informacioén.

Editar parametros del grupo de valoracion especial

Agrupado

PROCEDIMIENTO

1.

Haga doble clic en el texto que estad encima del grupo de valoracién especial para abrir el
dialogo N-sillos.

Ajuste los pardmetros de Texto.

Haga clic en Aplicar.
Se aplicaran los cambios al grupo, sin afectar al tipo y duracién de éste.

Si el grupo de valoracién especial equivale a una negra o menos, las notas se agruparan
automaticamente con un barrado. Si es mas largo, tiene que realizar la agrupacion
manualmente.

VINCULOS RELACIONADOS
Agrupado en la pagina 92
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Opciones de visualizacién de grupos de valoracion especial

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto-Estilo de Notacion (categoria N-sillos), podra
encontrar los siguientes pardmetros relativos a los grupos de valoracién especial (observe que la
denominacion «tresillo» de los menus indica cualquier tipo de grupo de valoracion especial):

Corchetes de tresillos
Existen tres posibles ajustes para esta opcion:

° Nada: Los grupos de valor especial no tendran corchetes.
° Siempre: Los grupos de valor especial siempre tendran corchetes.
° ...por la cabeza de la nota: Solo se muestran los corchetes cuando el grupo de

valoracion especial se muestra por el lado de la cabeza de la nota.

Mostrar valores de tresillo en el barrado

Si esta opcién estd activada, las cifras se mostraran en el lado del barrado, y no en el
de la cabeza de las notas.

Eliminar los tresillos recurrentes

Si esta opcidn estd activada y tiene varios grupos de valoracién especial del mismo
tipo en el mismo compas, solo se indicara el primero de ellos.

Mostrar corchetes de los tresillos como «ligados»

Si esta opcidn esta activada, los corchetes del grupo de valoracion especial se
mostraran redondeados, como una ligadura.
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Qué tipos de simbolos existen.
° Cémo insertar y editar los simbolos.
° Detalles sobre simbolos especiales.

Introduccion: Las diferentes capas

Una pagina de partitura esta constituida de tres capas: la capa de notas, la capa de disposicién 'y
la capa de proyecto. Cuando vd. afiade simbolos, éstos seran insertados en una de estas capas,
dependiendo del tipo de simbolo. Los simbolos que tienen relacién con las notas - acentos,
dindmica, ligaduras de fraseado, letra, etc. - se pondran en la capa de notas. Otros simbolos,
tales como algunos tipos de texto, se pueden insertar en la capa de disposicién (que es individual
para cada disposicion) o en la capa de proyecto (comun a todas las disposiciones). Puede cambiar
el tipo de capa haciendo clic derecho en el simbolo y seleccionando el tipo de capa desde el
menu contextual.

® | |

IT. 12

-
-4l
o

1 Simbolos de la capa de disposicién

2 Simbolos de la capa de notas

Simbolos de la capa de notas

° Simbolos de nota

Son los que estan ligados a una sola nota. Ejemplos de simbolos de nota son los acentos y
la letra de la cancion. Si vd. mueve la nota, el simbolo se mueve con ella. Lo mismo pasa si
vd. corta y pega la nota: el simbolo se corta y pega junto con la nota.

° Simbolos dependientes de la nota.

Hay muy pocos simbolos que entren en esta categoria, como p. €]. las lineas de arpegio. En
cierto modo, estas se comportan como los mordentes y apoyaturas. Siempre preceden a
una nota o un acorde. Si no hay ninguna nota «después de ellos», desapareceran.

° El resto de simbolos de la capa de notas (tempo, dinamica, acordes, etc.)

Su posicién es relativa al compdas. Como quiera que edite las notas, estos simbolos
quedaran igual. No obstante, la posicion esta fija dentro de un compas de terminado. Si
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por ejemplo cambia el espaciado de los compases a lo largo de la pagina, esto afecta a la
posicion de los simbolos.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajustar el nimero de compases por linea en la pagina 178
Notas de adorno en la pagina 102

Simbolos de la capa de disposicion

Examinemos ahora los simbolos de la capa de disposicion. La capa de disposicion no se guarda
asociada a cada pista, al contrario de lo que ocurre con los otros simbolos. En lugar de ello, sus
parametros son comunes a un «conjunto de pistas». Veamos un ejemplo:

Usted ha escrito cuatro lineas que forman un cuarteto de cuerda. Ha editado todas ellas a la vez,
afladiendo simbolos a la partitura, tanto simbolos de la capa de notas como simbolos de la capa
de disposicion.

Ahora puede cerrar el Editor de Partituras y abrir solo una de las pistas para editarla. Todos los
simbolos de la capa de notas estan como los dejo, jpero los de la capa de disposiciéon han
desaparecido! No se preocupe, cierre el editor de nuevo, y abra las cuatro pistas para editarlas.
Los simbolos reaparecen.

Esto se debe al hecho de que los simbolos de la capa de disposicion forman de parte de una
«entidad mayor» llamada «disposicién». Una disposicién es algo que no se archiva para cada
pista, sino para un grupo de pistas. Cada vez que abra la misma combinacién de pistas para
editarla, aparecera la misma disposicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con disposiciones en la pagina 161

Simbolos de la capa de proyecto

Los simbolos de la capa de proyecto son simbolos de disposicién que estan presentes en todas
las disposiciones.

Si usa simbolos de la capa de proyecto conjuntamente con el modo Arreglo, podra hacer que el
programa reproduzca la musica siguiendo a la partitura - las repeticiones, Da Capos, y finales se
reproduciran correctamente, permitiéndole escuchar sus composiciones tal y como las
interpretarian musicos en directo.

¢Por qué tres capas?
Existen varias razones para esta division en tres capas:

° Muchos de los simbolos que estan en la capa de disposicién pueden alargarse hasta
abarcar varios pentagramas. Tiene mas sentido pensar en ellos como si pertenecieran a
un grupo de pistas.

° La capa de disposicién forma parte de un concepto mas general de disposiciones. Las
disposiciones le permiten extraer facilmente las partes de una partitura y efectuar
cambios automaticos de formato.

° Tipicamente, quiere que ciertos simbolos aparezcan en todas las disposiciones de una
partitura - barras de repeticion, codas, titulos, etc. Para conseguirlo, debe insertarlos en la
capa de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Trabajar con disposiciones en la pagina 161
Los simbolos disponibles en la pagina 111
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El Inspector de Simbolos

Para mostrar el Inspector de Simbolos, haga clic en el botén «Configurar disposicién de
ventanas» en la barra de herramientas y active la opcién Simbolos.

Personalizar el inspector de simbolos

Puede personalizar la apariencia del inspector de simbolos mostrando/ocultando secciones 'y
especificando su orden en el inspector.

Mostrar/Ocultar secciones del inspector de simbolos

Si hace clic derecho en cualquier seccion del inspector, aparece un menu contextual. En este
menu podrd marcar qué elementos del inspector se mostraran u ocultaran.

También podra seleccionar diferentes configuraciones en la mitad inferior del menu. Para
mostrar todas las secciones del inspector de simbolos, seleccione «Mostrar todo».

El didlogo de configuracion del inspector de simbolos

Si hace clic derecho en cualquier seccion cerrada en el inspector de simbolos y selecciona
«Configuracion...» desde el menu contextual, aparece un dialogo. En este didlogo podra
configurar en qué orden aparecen las diferentes secciones del inspector y podra guardar/
recuperar diferentes configuraciones del inspector.

Hidden ltems Visible ltems
Chord Symbols Favourites
Guitar Symbals Keys
Words Clefs
Time Signature
Expression Map
Dynamics Mapping
Clefs etc.
Mote Symbaols
Dynamics
Lime,/Trill
Other

Form Symbols

User Symbels

Presets

El didlogo se divide en dos columnas. La columna de la izquierda muestra las secciones visibles
en el inspector, mientras que la de la derecha muestra las secciones ocultas.

° Puede cambiar el estatus actual de visualizacion seleccionando elementos en una de las
columnas y usando los botones de flechas que estan en medio de las dos columnas del
didlogo, para moverlos a la otra columna. Los cambios se reflejan directamente en el
editor.

° Puede cambiar el orden de las secciones (visibles) en el inspector de simbolos con los
botones «Hacia arriba» y «Hacia abajo».

Los cambios se reflejan directamente en el Editor de Partituras.
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El Inspector de Simbolos

Symbols Inspector

> Keys

P Clefs

» Time Signature

P Expression Map

P Dynamics Mapping
P Note Symbols

P Dynamics

» Ling/Trill

P Other

» Form Symbols

Setup
Un Inspector de Simbolos personalizado

Si aprieta el boton Guardar (icono de disco) en la seccidén Presets, puede poner un nombre
a la configuracion actual y guardarlo como preset.

Para eliminar un preset, selecciénelo y pulse el icono de la papelera.

Se puede acceder a las configuraciones guardadas desde el menu emergente de Presets o
directamente desde el menu contextual del Inspector.

Para volver a los pardmetros originales del inspector, haga clic con el botén derecho en
una de las secciones y seleccione «Inicializar todo» en el menu contextual.

Trabajar con paletas de simbolos

Puede abrir cualquiera de las secciones del Inspector de Simbolos como una paleta de simbolos
aparte.

Abrir secciones como paletas

PROCEDIMIENTO

1. En el inspector de simbolos, abra la seccién de los simbolos que desee.

2. Haga clic derecho en cualquiera de los simbolos de la seccion.
Observe que tiene que hacer clic con el botén derecho en uno de los simbolos. Si hace clic
con el botén derecho en el nombre de una seccién, se abre otro menu contextual.

3. Seleccione «Abrir como paleta» en el menu contextual.

4
k]

o ) 1 Open As Palette [

La seccion seleccionada aparece como una paleta.

e

Mover y manejar las paletas

Es posible manejar las paletas como manejamos cualquier otra ventana. Es decir, podemos:

Mover una paleta a otra posicién arrastrando su barra de titulo.

Cerrar una paleta haciendo clic en su botén de cierre.

Ademas puede seleccionar si la paleta se muestra en horizontal o en vertical, haciendo clic
derecho y seleccionando «Alternar» en el menu contextual.
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Los simbolos disponibles

Estan disponibles las siguientes paletas/pestafias de simbolos:

° Configuracion rapida

° Favoritos

° Tonalidades

° Claves

° Tipos de compas

° Simbolos de acorde

° Simbolos de guitarra

° Expression Map

° Mapeado de dinamicas

° Claves etc.

° Simbolos de nota

° Dinamicas

° Lineas/Trinos. Observe que los arpegios, indicadores de direccion de rasgueo, etc.
«dependen» de la notal

° Otros

° Simbolos de figuras. Estos simbolos se pueden seleccionar para la capa de notas, la capa
de disposicion, y la capa de proyecto.

° Palabras

° Simbolos de usuario

Cuando coloca el puntero del ratén sobre un simbolo, aparece una caja de texto con informacién
acerca de la funcién.

VINCULOS RELACIONADOS

Trabajar con dinamicas mapeadas en la pagina 203
La seccion Palabras en la pagina 156

Simbolos de usuario en la pagina 137

Detalles de los simbolos en la pagina 131

Configurar la seccién de Favoritos

En el inspector de simbolos puede encontrar una seccién llamada Favoritos. Cubase le permite
llenar esta seccion con una seleccion de simbolos de otras secciones. De esta forma tiene acceso
instantaneo a los simbolos que use mucho:

PROCEDIMIENTO

1. Abra la seccién de Favoritos.
Si es la primera vez que usa esta seccidn, estara vacia.

2. Abra la seccién desde la que quiere copiar un simbolo.
NOTA
Hay simbolos que no se pueden afiadir a la seccién de Favoritos.

3. Haga clic derecho sobre el simbolo que quiera afiadir a la seccién Favoritos y seleccione
«Afadir a favoritos» en el menu contextual.

También puede afiadir un simbolo a la seccién Favoritos pulsando Alt y haciendo clic en él.

4. Repita este procedimiento para cada uno de los simbolos que quiera afiadir a la seccion de
Favoritos.
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Para eliminar un simbolo de la seccién de Favoritos, seleccione «Eliminar de favoritos» del
menu contextual, o bien haga clic en él mientras pulsa Alt.

iImportante! - Simbolos, pentagramas y voces

La mayor parte de simbolos pertenecen a un pentagrama determinado. Solo los simbolos de
nota, ligaduras de fraseo y ligaduras normales de adicién son excepcién. Estos pertenecen a las
notasy, por lo tanto, también a las voces.

Es muy importante que el pentagrama correcto esté activo cuando inserte un simbolo (si esta
editando pentagramas multiples).

Si usted, p. €]., inserta un simbolo con el pentagrama equivocado activo, el simbolo puede
«desaparecer» luego, cuando edite otra configuracién de pistas (puede que la pista en la que
insertd el simbolo no esté abierta a edicion).

Lo mismo ocurre con los simbolos de nota y su relacién con las voces. Asegurese de que la voz
correcta esta activada cuando introduzca simbolos, o éstos pueden acabar en una posicion
incorrecta, los calderones pueden aparecer boca-abajo, etc.

Los simbolos de disposicion funcionan de modo distinto. En lugar de pertenecer a un
pentagrama o a una voz determinada, pertenecen a toda una disposicion. Dado que diferentes
combinaciones de pistas utilizaran diferentes configuraciones, si vd. introduce simbolos de
disposicién en la partitura cuando vd. esta editando dos pistas juntas (p. ej. una parte de
trompeta y otra de saxo), el simbolo no estara ahi cuando mire cada pista por separado en el
Editor de Partituras. Si quiere que los mismos simbolos aparezcan también en otras
disposiciones, puede copiarlos de una disposicidn a otra. Si quiere que aparezcan en todas las
disposiciones, utilice la capa Proyecto.

Anadir simbolos a una partitura

Hacer espacio y manejar los margenes

° Si no hay espacio suficiente entre pentagramas para afiadir simbolos (como p. ej., la letra
de la cancion), puede separar los pentagramas.

° Si la partitura queda apifiada después de afiadir simbolos, puede usar las opciones del
didlogo Disposicion automatica.

IMPORTANTE

Sivd. afiade simbolos fuera de los margenes, jéstos no se imprimiran!

VINCULOS RELACIONADOS
Arrastrar pentagramas en la pagina 181
Disposicién automatica en la pagina 184

Acerca de la herramienta de Dibujar

Al contrario que en los otros editores MID], la barra de herramientas no contiene una
herramienta de Dibujar. En su lugar, se selecciona «automaticamente» la herramienta de Dibujar
cuando inserta simbolos. Se aplica lo siguiente:

° Normalmente, la herramienta de Dibujar se selecciona automaticamente cuando hace clic
en un simbolo del Inspector. Sin embargo, si la opcién «Doble clic en el simbolo para
obtener la herramienta de dibujo» esta activada en el didlogo Preferencias (pagina
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Partituras-Opciones de edicién), necesita hacer doble clic sobre el simbolo para tener la
herramienta de Dibujar.

En la misma pagina del didlogo Preferencias, encontrarad una opcién llamada «Mostrar
herramienta seleccionar después de insertar simbolo». Si esta opcién esta activada, la
herramienta Seleccionar queda automaticamente seleccionada tras insertar un simbolo.

Si quiere insertar muchos simbolos seguidos con la herramienta de Dibujar, puede que
quiera desactivar esta opcién.

Anadir simbolos de nota

Anadir un simbolo a una sola nota

PROCEDIMIENTO

1. En el inspector de simbolos, abra la seccién Simbolos de nota.

2. Haga clic (o doble clic) en el simbolo deseado en la seccién.
Como hemos mencionado antes, la preferencia «Doble clic en el Simbolo para obtener la
Herramienta de Dibujo» determina si es necesario hacer doble clic o no. En todo caso, la
herramienta de Dibujar queda seleccionada.

3. Haga clic en la nota, encima o debajo de ella.

Si hace clic en la nota, el simbolo se coloca a una distancia predeterminada de la nota. Si
hace clic encima o debajo de la nota, podra decidir la posicion vertical del simbolo. En todo
caso, el simbolo se fija a la nota horizontalmente. Mas tarde podra moverlo arriba o abajo.

I —

Al hacer clic en una nota se inserta el simbolo (en este caso un tenuto) a una distancia
predeterminada de la cabeza de la nota.

En el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacion,
categoria Acentos, hay tres opciones que afectan a la posicién vertical de los simbolos de
nota:
° Acentos sobre las plicas
Si esta opcién esta activada, los acentos de notas se muestran en el lado de la plicay
no en el de la cabeza de la nota.
° Acentos sobre los pentagramas

Si esta opcién esta activada, los simbolos de acento se mostraran encima del
pentagrama, sin importar la direccién de la plica de las notas. Este ajuste
sobrescribe la opcion «Acentos sobre las plicas».

° Centrar simbolos enlazados a notas sobre las plicas

Si esta opcion esta activada, los acentos se centran sobre plicas y no sobre cabezas
de notas.

Anadir un simbolo a varias notas utilizando la herramienta de Dibujar

Es posible que quiera afadir, p. ej., un picado a todas las notas de un par de compases.

PROCEDIMIENTO

1.

2
3.
4

En el inspector de simbolos, abra la seccién de simbolos de nota.
Seleccione las notas a las que quiere aplicar el simbolo.
En el Inspector de Simbolos, haga clic en el simbolo que desee.

Haga clic en una de las notas.
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e s e e e e e i e e

Se aflade un simbolo a cada una de las notas seleccionadas, a una distancia
predeterminada. Puede mover los simbolos mas tarde.

Anadir un simbolo sin enlazarlo a una nota

También es posible introducir libremente simbolos que normalmente irian enlazados a una nota.
Esto le permite, p. ej., afiadir un calderén a un silencio.

PROCEDIMIENTO
1. Asegurese de que el pentagrama correcto esta activado.
2. Haga clic en el simbolo para que se seleccione la herramienta de Dibujar.

3. Mantenga pulsado Ctrl/Cmd y haga clic donde quiera afiadir el simbolo.

Anadir otros simbolos

PROCEDIMIENTO

1. En el inspector de simbolos, abra la seccién de los simbolos que desee.

2. Haga clic en el simbolo que quiera afiadir.

3. Haga clic una sola vez, o bien haga clicy arrastre el simbolo al lugar de la partitura que
quiera.

El simbolo aparece. En los simbolos que tienen tamafio o longitud, arrastre el ratén para
establecer la longitud del simbolo directamente. El simbolo aparece con sus
manipuladores seleccionados (si éste dispone de manipuladores) para que pueda
redimensionarlo si lo desea.

Pulse el boton del ratén, arrastre y después suelte el boton!

Puede redimensionar la mayoria de simbolos de nota y de dindmica en la partitura
haciendo clic derecho en el objeto correspondiente y seleccionando la opcién deseada en
el submenu Tamafio del menu contextual.

VINCULOS RELACIONADOS
Cambiar duracion, tamafio, y forma en la pagina 129

Anadir articulaciones

PROCEDIMIENTO
1. En el inspector de simbolos, abra la seccién Expression Map.

2. Active el simbolo de articulaciéon y haga clic en la posicion deseada en el visor de notas.

RESULTADO

Los simbolos de articulacion insertados en el visor de notas se muestran con un color diferente
para que pueda distinguirlos de otros simbolos de la partitura.
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NOTA

Puede ver y cambiar los colores en el dialogo Preferencias (pagina Partitura-Colores para
significados adicionales).

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

° Para ocultar los simbolos de articulaciéon, abra el didlogo Ajustes de partitura en la pagina
Proyecto-subpdgina Estilo de notacién y, en la categoria Varios, active Ocultar simbolos de
Expression Map.

° Para eliminar un simbolo de articulacion, selecciénelo y pulse Retroceso o Supr.

Acerca de los simbolos que dependen de notas

Los simbolos que dependen de notas, como los arpegios y los indicadores de rasgueo de
guitarra, deben ser colocados en frente de dicha nota. En caso contrario, perteneceran a la
préxima nota (si no hay préxima nota, el simbolo no sera introducido en absoluto).

Anadir texto

Hay métodos especiales para trabajar con texto.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con texto en la pagina 145

Anadir ligaduras normales y de fraseado

Las ligaduras de fraseado que abarcan un grupo de notas pueden ser dibujadas manualmente o
bien insertadas de modo automatico. El programa afiade las ligaduras normales de adicion
necesarias, pero también podra dibujarlas como simbolos gréficos.

NOTA

Hay dos tipos de ligaduras de fraseado - las «regulares» y las de tipo Bezier (en las que vd. tiene
control total del grosor, forma, curva, etc.).

Ligaduras y el valor de Cuantizacién Visual

Dado que cualquier ligadura «<musicalmente» siempre va de una nota a otra nota (o acorde),
Cubase siempre relaciona el inicio y el final de una ligadura con dos notas de la partitura.

Cuando dibuja una ligadura, el programa usa el valor de cuantizacién para encontrar las dos
notas mas cercanas a las que «adjuntar» el simbolo. En otras palabras, si quiere afiadir una
ligadura normal o de fraseado a una nota en posicién de semicorchea, asegurese que la
cuantizacién esta fijada en semicorcheas (1/16). (Esto solo afecta a las ligaduras dibujadas
manualmente).

Por favor, observe que esto no significa necesariamente que el simbolo tenga que empezar o
terminar exactamente encima o debajo de estas dos notas. Mas bien significa que, cuando use la
herramienta Disposicidon para mover y ajustar la nota, la ligadura se movera con ella. Lo mismo
ocurre cuando se cambia el ancho del compas - la ligadura se ajusta proporcionalmente.

NOTA

Si quiere que los puntos finales de las ligaduras se ajusten a posiciones de nota exactas, active la
opcion «Cuadrar ligaduras al arrastrar» en el menu contextual o en el didlogo Preferencias
(pagina Partituras-Opciones de edicién).
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VINCULOS RELACIONADOS
Mover notas graficamente en la pagina 100

Dibujar ligaduras normales y de fraseo

PROCEDIMIENTO

1.

Ajuste el valor de cuantizacién de acuerdo a las posiciones de las dos notas que quiere
ligar.

Por ejemplo, si una de ellas es una negra y la otra es una corchea, ajuste Cuantizar al valor
1/8 (corchea) o inferior.

Haga clic en el simbolo de ligadura correcto en el Inspector de Simbolos, para que se
seleccione la herramienta de Dibujar.

Posicione el ratén junto a la primera nota y arrastrelo hasta la posicién de la Gltima nota a
abarcar.

Los extremos de la ligadura se ajustaran a sus posiciones por defecto - si mantiene
pulsado Ctrl/Cmd podra mover los extremos de la ligadura libremente.

Hay dos funciones especiales para insertar una ligadura normal o de fraseo
automaticamente.

Anadir una ligadura entre dos notas seguidas

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione las dos notas.

2. Haga clic en el simbolo de ligadura correcto en el Inspector, para que se seleccione la
herramienta de Dibujar.

3. Mantenga pulsado Ctrl/Cmd y Mayus y haga clic en una de las dos notas.

Se afiadira la ligadura entre las dos notas seleccionadas.

Insertar una ligadura de fraseo en un grupo de notas

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Seleccione un grupo de notas.

Abra el menu Partituras y seleccione «Insertar ligadura».

= [ = ]
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Se crea una ligadura de fraseo que empieza en la primera nota y acaba en la dltima.

La curva de Bezier
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La curva de Bezier es un simbolo de ligadura especial, encontrado en la seccién de simbolos de
dinamica. Al contrario que en una ligadura normal, este simbolo esta hecho de una curva de
Bezier, que le permite crear formas curvadas mas avanzadas.

Para afiadir una curva de Bezier, haga clic sobre el simbolo en el Inspector para que la
herramienta de Dibujar se seleccione, y haga clic o arrastre en la partitura. Se crea una curva de
Bezier de una forma y tamafo predeterminados, que vd. puede alterar arrastrandola con el
raton.

La curva de Bezier por defecto tiene cuatro puntos - uno en cada punta y dos mas a lo largo de la

curva.
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° Para mover la ligadura, haga clic en ella (no en uno de los puntos) y arrastrela.
° Para redimensionar la ligadura, haga clic en los extremos y arrastrelos.
° Para cambiar la forma de la curva, haga clic en uno de los puntos intermedios y arrastrelo

en cualquier direccién.

Si hace clic con el botén derecho en uno de los puntos de la curva aparecera un menu contextual
con las siguientes opciones:

Ainadir puntos

Afade un par de puntos mas a la curva de la curva de Bezier. Esto le permitira crear
formas muy complejas. Después de afiadir puntos, vera una nueva opcion en el
menu, «Reducir puntos». Al seleccionarla se eliminaran los puntos adicionales.

Anadir grosor
Hace que la curva de Bezier sea mas gruesa.

Reducir grosor
Hace que la curva de Bezier sea mas delgada.

Ocultar

Esto oculta el simbolo de ligadura.

VINCULOS RELACIONADOS
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173

Crear trinos

Si ha grabado o introducido un trino, Cubase puede ayudarle a que se visualice correctamente:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione las notas que forman el trino.
2. Haga clic con el botén derecho en una de las notas y seleccione «Definir trino...» en el

menu contextual.

3. Seleccione una opcidn en el dialogo que aparece.

Los botones radiales determinan qué aspecto tendra el trino. Active la opcién «Nota guia»
si quiere una nota extra que indique entre qué notas debe ejecutarse el trino.

4. Haga clic en Aceptar.
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RESULTADO
° Todas las notas son ocultadas (excepto la primera y probablemente la segunda).
° La primera nota toma un valor equivalente al total del trino.
° Si ha elegido afladir una nota guia, la segunda nota se convierte en una nota «grafica»
entre corchetes y sin plica. En caso contrario, la segunda nota también queda oculta.
° Se inserta el simbolo de trino que vd. ha elegido en el didlogo.
r
[
=) R

Insertar simbolos en todo un sistema

Si mantiene pulsado Alt mientras afiade un simbolo a un pentagrama en un sistema, este
simbolo se coloca en las posiciones correspondientes de todos los pentagramas. Esto le permite,
p. €., insertar marcas de ensayo, repeticiones, etc. en todos los instrumentos al mismo tiempo.

Anadir un simbolo de teclado

EIe

La seccion «Otros» contiene un simbolo de teclado de piano, util en partituras educativas, por
ejemplo. Este simbolo tiene las siguientes propiedades:

° Para insertar el simbolo de teclado, selecciénelo en el Inspector, haga clic con la
herramienta de Dibujar en la posicion deseada y dibuje una caja para especificar el
tamafio aproximado del teclado.

° Una vez insertado el simbolo de teclado podra arrastrar sus puntas para redimensionarlo
verticalmente u horizontalmente.
24 24,

Tan "

° Si hace clic con el botén derecho en un simbolo de teclado y selecciona «Propiedades» del
menu contextual, se abre un didlogo que le permite especificar mas propiedades para el
simbolo.

-

También puede hacer doble clic en el simbolo para abrir este didlogo.

Tamaio
Controla el ancho de las teclas.

Nota de inicio
Esta es la nota situada al extremo izquierdo del simbolo de teclado.
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Mostrar el nombre de las notas

Si esta opcién estd activada, cada nota Do (C) se muestra con el nombre de notay su
octava (C1, C2, etc.).

Teclas blancas/negras transparentes
Active esta opcién si quiere que las teclas blancas o negras sean transparentes.

Anadir simbolos de acordes de guitarra

Es posible insertar un simbolo de acorde de guitarra en cualquier parte de la partitura.

Los simbolos de guitarra se encuentran en la seccién «Simbolos guitarra» y en la seccién «Otros»,
en el inspector de simbolos.

° La seccion de simbolos de guitarra contiene todos los simbolos de la biblioteca actual de
guitarra. Si el simbolo que quiere insertar esta entre ellos, selecciénelo e insértelo tal
como haria con cualquier otro simbolo, como hemos descrito anteriormente.

Para insertar un simbolo de guitarra que no esté en la libreria de guitarra, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Abra la seccion Otros.

2. Haga clic en el simbolo de acorde de guitarra para que se seleccione la herramienta de
Dibujar.

3. Haga clic en la partitura, donde quiere que aparezca el simbolo.
Aparece el didlogo Simbolo de guitarra.

° Para poner un punto en cualquier traste y cuerda, haga clic en él.
Para eliminarlo, haga clic de nuevo.
° Para afiadir un simbolo justo arriba de la cuerda, fuera del mastil, haga clic ahi.

Clics consecutivos le permitiran insertar un circulo (cuerda al aire), una equis (no
tocar esta cuerda) o ningin simbolo.

° Para afiadir un nimero de cejilla, haga clic a la izquierda del simbolo.
Clics consecutivos le permitiran recorrer las diferentes posibilidades.

° También puede afiadir un simbolo de cejilla (linea a través de las cuerdas),
ajustando el parametro «Cejilla al traste» a un valor mayor que cero.

Ajustando los valores Inicio cejilla y Final Cejilla, puede crear simbolos de cejilla que
abarquen menos cuerdas.

° Utilice el pardmetro «Tamafio» para redimensionar el simbolo de acorde.
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4.

° Si quiere que el simbolo sea horizontal active la casilla «Horizontal».
° Para visualizar mas o menos trastes que los seis por defecto, cambie el valor
«Trastes».

Haga clic en Aplicar.
El simbolo de guitarra aparece en la partitura.

° Si aprieta el boton Insertar notas, se insertaran las notas del acorde en la partitura.

También puede hacer clic derecho sobre un simbolo de guitarra y seleccionar
«Insertar notas» en el menu contextual.

Puede editar el simbolo en cualquier momento, haciendo doble clic en él,
cambiando los parametros del dialogo y haciendo clic en Aplicar. Observe que
también puede acceder a los simbolos que haya definido en la libreria de guitarra
haciendo clic con el botén derecho en un simbolo de guitarra.

NOTA

Si selecciona «Definir simbolo de acorde» en el menu contextual, se mostrara el simbolo
de acorde correspondiente encima del simbolo de guitarra. Esta funciéon es muy util, p. ej.,
cuando escriba guiones de arreglos.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar la libreria de guitarra en la pagina 120

Usar la libreria de guitarra

El método anterior funciona bien si quiere afiadir unos cuantos acordes a su partitura. Sin
embargo, si necesita muchos simbolos de acorde, o bien si utiliza simbolos de acordes en
muchas partituras diferentes, es mejor recoger los simbolos que cree en una «libreria de
guitarra». De esta manera no tiene que recrear el mismo simbolo de acorde unay otra vez.

Definir simbolos de acorde

PROCEDIMIENTO

1.

2.

En el Inspector de simbolos, haga doble clic en uno de los simbolos de la seccién Simbolos
de guitarra para abrir la biblioteca de guitarra.

Alternativamente, puede abrir el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, y
seleccionar la subpdagina «Biblioteca de guitarra».

Font Settings ‘ m

Motation Style |
Accidentals
Chord Symbols
Guitar Library
Spacings

Remove

-]

Para afladir un nuevo acorde a la libreria, haga clic en el botén Nuevo.
Aparece un simbolo de acorde en la lista de la izquierda.
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3. Para editar el simbolo del acorde, haga doble clic en éste.
Se abre el dialogo Simbolo de guitarra, como cuando se edita un acorde en la partitura.
° El simbolo que vd. cree sera «interpretado» y su nombre aparecera a la derecha del
simbolo del mastil.
Si quiere editar esto, haga doble clic.

° Para ordenar los simbolos disponibles de acuerdo a su nota fundamental, haga clic
en el botén Ordenar.

° Para eliminar un simbolo de la libreria, selecciénelo y haga clic en Eliminar.

° Para guardar la libreria actual en un archivo separado, seleccione «Guardar...» en el

menu emergente de funciones.

Aparece un didlogo que le permite especificar un nombre y ubicacién para este
archivo.

° Para cargar un archivo de libreria de guitarra, seleccione «Cargar Configuracion
Actual...» en el menu emergente Funciones.

En el didlogo de archivo que aparece, localice y abra el archivo de libreria de
guitarra deseado.

IMPORTANTE

Al cargar un archivo de libreria de guitarra, se elimina la libreria que esté usando!

VINCULOS RELACIONADOS
Usar Definir simbolos de acordes en la pagina 142
Insertar simbolos de la libreria
Para insertar simbolos de la biblioteca de guitarra en la partitura, proceda asi:

° Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione un simbolo de acorde del submenu
Presets del menu contextual.

Anadir un archivo de imagen

Puede insertar archivos de imagen como simbolos a la partitura. Esto le permite importar logos,
simbolos de copyright, imagenes con las posiciones de los dedos, etc.

PROCEDIMIENTO

1. En el Inspector de simbolos, abra la seccién Otros.
Los archivos de imagen se pueden insertar en todas las tres capas.

2. Haga clic en el botén Archivo de imagen para seleccionar la herramienta de Dibujar. Haga
clic en la partitura donde quiera insertar el archivo.

Se abre un didlogo de archivo.

3. Busque y seleccione el archivo de imagen que quiera insertar.
La seccion inferior del dialogo Importar contiene los siguientes ajustes:

° Para copiar el archivo referenciado en la carpeta Proyecto, active la opcién «Copia a
la carpeta del proyecto».
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Esto se le recomienda ya que asi hara que sea mas facil el manejo de todos los
archivos usados en un proyecto.

° Si modifica su partitura, afiadiendo pentagramas p. €j., la posicién de un archivo de
imagen insertado cambiara. Si esto no es lo que quiere, active «Anclar en pagina,
para mantener la imagen en una posicién fija en el pentagrama.

° El parametro Transparencia le permite establecer la transparencia deseada de la
imagen.
4. Haga clic en Abrir para insertar el archivo.
RESULTADO

Se inserta el archivo de imagen. Su tamafio depende de la resolucién de la impresora. Sin
embargo, puede escalar laimagen arrastrando sus manipuladores. Para restaurar la resolucién
de la impresora, haga clic derecho en la imagen para abrir el menu contextual y seleccione
«Ajustar a la resolucién de la impresora».

Puede modificar los ajustes hechos al importar haciendo clic derecho sobre laimageny
seleccionando «Propiedades» en el menu contextual, para abrir el didlogo Propiedades de la
imagen.

% Transparency

W Stick To Page

[ Cancel ]| Ok 1

VINCULOS RELACIONADOS
Introduccion: Las diferentes capas en la pagina 107

Usar simbolos de disposicion

Los simbolos de disposicién y los textos se insertan en la capa de disposicion. Si esta editando
una disposicién que contiene varias pistas, puede hacer que los simbolos de disposicion y los
textos que ha insertado se copien a cualquier combinacién de pistas en la disposicion. Usted
decide qué pentagramas deberian mostrar simbolos de disposicién y textos marcando su
columna «L» en el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Disposicion.

jProject [ layout [ Staff [ Text

Layouts {] 1] Track [T mL|p|c]
Layout MIDI 01 Piano 1 LA
Layout MIDI 02 Piano 2 VoA
Layout MIDI 03 Strings 1 VoA
Strings 2 VoA

Functions

° Cualquier edicién de simbolos de disposicién y textos que haga se duplicara
automaticamente en las otras pistas.

° La visualizacién de simbolos de disposicion y textos en diferentes pistas puede ser
desactivada en cualquier momento.

° Los simbolos de disposicién y textos se pueden copiar entre disposiciones, usando la
funcién Obtener Forma en el menu emergente Funciones en la pagina Disposicion del
didlogo Ajustes de partitura.
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Un ejemplo de cémo utilizar simbolos de disposicion y textos:

Digamos que esta editando una partitura de orquesta y quiere insertar marcas de ensayo en mas
de un pentagrama (tipicamente, encima de cada grupo de instrumentos - metal, cuerdas,
percusion, etc). Lo Unico que tiene que hacer es insertar marcas de ensayo en una de las pistas.
Para hacerlo, abra la pagina Disposicion del didlogo Ajustes de partitura, marque la columna L de
las pistas deseadas y apriete Aplicar.

Usar simbolos de proyecto

Los simbolos de proyecto forman parte de la capa de proyecto y apareceran en todas las
disposiciones. La capa de proyecto también contiene cambios que afectan a barras de compases,
tales como repeticiones y barras de compas dobles, y a desplazamientos de nimero de compas.
Tipicamente, debera utilizar los simbolos de proyecto cuando quiera que éstos se muestren en
todas las combinaciones de pistas.

NOTA

Puede usar simbolos de proyecto junto con el modo Arreglos si quiere que el programa
reproduzca de acuerdo con la partitura.

VINCULOS RELACIONADOS
Partituras y el modo Arreglos en la pagina 203

Seleccionar simbolos

Casi todos los simbolos quedan seleccionados al hacer clic en ellos. Los simbolos que tienen
longitud disponen de uno o mas manipuladores.

Un crescendo seleccionado

Una excepcion son las ligaduras normales y de fraseo, que se seleccionan haciendo clic en sus
extremos o dibujando un rectdngulo de seleccién que las abarque.

Usar las capas bloqueadas

A veces es muy dificil hacer clic en un simbolo u objeto de la partitura sin seleccionar otros
objetos cercanos accidentalmente. Para remediar esto, se pueden asignar diversos tipos de
objetos a diferentes «capas bloqueadas» (hasta un maximo de tres capas) y decirle a Cubase que
«bloquee» una o mas de esas capas, para hacerlas «<inamovibles». Ademas, también puede
bloquear capas de disposicién y capas de proyecto separadamente si es necesario.

Configurar las capas bloqueadas

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo Preferencias y seleccione la pagina Partituras-Capa de notas.
Scores-Note Layer
Braces 1 E Staves
Bar Numbers MNote Symbaols
Staff Names Graphics
Stems 1 BN
Clefs Y| Notes
8| BarLines Rests
2. Asigne cada tipo de evento a una capa (1, 2 0 3).
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Es una buena idea especificar diferentes capas para tipos de eventos que puedan tener un
conflicto «graficamente». Por ejemplo, si observa que cuando edita simbolos de notas esta
arrastrando sin querer los nimeros de compas y viceversa, asigne nimeros de compasy
simbolos de notas a diferentes capas.

3. Haga clic en Aceptar.

Alternativamente, puede hacer clic con el botén derecho en uno de los botones de capas
(1-2-3), en la barra de herramientas extendida. Esto hara aparecer un menu emergente
que le mostrara qué tipo de eventos estan asociados a esa capa.

v Braces

ﬁ

Bar Numbers
Staff Mames
Stems

Clefs

Bar Lines

Staves

a Ml

MNote Symbaols
Graphics

Slurs

MNotes
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|||| e

Rests
L L&

Una uve de verificacién junto a un tipo de objeto significa que éste pertenece a esta capa.
Si no hay ninguna marca, puede seleccionar el tipo de objeto en el mend emergente para
asignarlo a esta capa.

Bloquear una capa

Para «bloquear» una capa, haga clic en el correspondiente botén de bloqueo.

En esta imagen, la capa 2 esta bloqueada. Los tipos de eventos asignados a la capa 2 no podran ser
seleccionados, movidos o eliminados.

Indicacién visual de las capas

Los objetos que pertenecen a capas de nota bloqueadas aparecen en gris en la partitura. Asi es
mas facil ver qué objeto pertenece a qué capa, cosa especialmente importante en el caso de las
capas de disposicién y de proyecto. Por ejemplo, si necesita ver rdpidamente todos los objetos
asociados con la capa de disposicion, bloquee todas las capas restantes mediante sus
respectivos botones. Ahora, solo los objetos de la capa de disposicién apareceran normalmente,
mientras que el resto apareceran de color gris.

Mover y duplicar simbolos

Hay cuatro maneras de mover o duplicar simbolos:

° Arrastrandolos con el raton.

° Usando el teclado del ordenador (solo moviendo).

° Usando los manipuladores.

° Usando la funcion Pegar atributos (solo duplicando simbolos de nota).

VINCULOS RELACIONADOS

Mover usando el teclado del ordenador en la pagina 127
Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127
Copiar ajustes entre notas en la pagina 91
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Mover y duplicar simbolos con el ratén

Se hace de un modo muy parecido a con los demas objetos de Cubase. Se aplican las siguientes
reglas:

° Los simbolos de notas y aquellos que estan asociados a la nota se mueven con la nota o el
acorde. En otras palabras, si mueve la nota, los simbolos se mueven con ella.

° Los simbolos de nota, como los acentos y la letra de la cancion, solo se mueven
verticalmente. Otros simbolos (como corchetes y abrazaderas) solo se mueven
horizontalmente.

° Todos los otros simbolos que no tienen manipuladores se pueden mover libremente. Si
pulsa la tecla Ctrl/Cmd, el movimiento queda restringido a una sola direccion.

° Si, al seleccionar un simbolo, éste tiene uno o mas manipuladores, no lo arrastre por los
manipuladores o cambiara su forma en lugar de moverlo.

° Las ligaduras normales y de fraseado son una excepcién, porque solo puede moverlas
arrastrando primero una de las puntas y luego la otra. No obstante, si utiliza la
herramienta Disposicién para mover las notas que estan ligadas, o bien cambia el ancho
del compas, las ligaduras se ajustaran automaticamente.

° El duplicado se hace moviendo con Alt pulsado, como siempre en Cubase. Con este
método no se pueden duplicar las ligaduras normales y de fraseado, ni las barras de
compas.

Existen dos prestaciones del programa que le ayudaran a colocar correctamente las notas y otros
objetos de la partitura: las reglas y la ventana de Informacién de posicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover notas graficamente en la pagina 100

Las reglas

Al contrario que otros editores, el editor de partituras no dispone de una regla basada en la
posiciéon temporal o de compds. En lugar de ello, sus reglas son «graficas», es decir, indican la
posicion real de los objetos en las coordenadas x-y (siendo el punto «cero» la esquina superior
izquierda).

E
° La posicion actual del cursor se indica con unas lineas delgadas en las reglas.

° Para ocultar las reglas, haga clic derecho en una regla y seleccione «Desact.».

Este menu emergente también se puede encontrar arriba de la barra de desplazamiento,
en la parte derecha.

° Para mostrar la regla de nuevo, abra el mend emergente, encima de la barra de
desplazamiento, a la derecha, y seleccione una de las unidades (pulgadas, centimetros, o
puntos).

Este ajuste también afecta a las unidades que se usan en la ventana de Informaciéon de
posicion.
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La ventana de Informacién de posicion

Si necesita afinar la posicién grafica de simbolos y objetos, tendra que utilizar la ventana de
Informacién de posicién. Esta le ayuda a colocar los objetos con mas exactitud, actuando de dos
maneras:

° Podra obtener una indicacion numérica de la posicion exacta del puntero del ratén (o de
cualquier objeto que esté arrastrando).

° Podra mover pentagramas u objetos introduciendo los valores de posicién
correspondientes.

Para ver la ventana de Informacion de posicion, haga clic en la regla.

Measure in CM Rel.Pos  Sel.5taff: Ocm

X:3.4cm i To Prev.5taffi--—
¥i-1.28em  dYi---- To Mext Staffi----

La ventana contiene los siguientes ajustes y valores:

Ud. Medida en

Haga clic en este pardmetro para cambiar el tipo de unidad con que trabaja la
ventana de Informacion de posicion. Puede intercambiar entre pulgada, cm, y pt.
Este parametro también afecta a las unidades que se muestran en las reglas.

Abs. Pos./Rel. Pos

Haga clic en este parametro para establecer si los valores de posicién X-Y seran
«absolutos» (respecto a la esquina superior izquierda de la pagina) o «relativos»
(respecto a la esquina superior izquierda del pentagrama que esta activado).

XY
Cuando vd. selecciona un solo objeto, estos valores muestran la posicion vertical y
horizontal de dicho objeto.
Si no hay objetos seleccionados, o si hay mas de un objeto a la vez, estos valores
muestran la posicién actual del cursor, horizontal y verticalmente.
Cuando seleccione un solo objeto, podra hacer clic en estos valores y teclear una
nueva posicion para dicho objeto.

dX, dY
Cuando vd. mueve un objeto, estos valores indican la distancia vertical y horizontal
en que éste se ha movido.
Puede hacer clic e introducir valores para mover los objetos las distancias
especificadas.

Pent. sel.

Si ha seleccionado «Pos. abs.», este valor indica la distancia desde el margen
superior de la partitura hasta la linea superior del pentagrama activo

Puede hacer clic e introducir un valor con el teclado para mover el pentagrama
activo. Si ha seleccionado «Pos. rel.», este valor es siempre 0, dado que las posiciones
verticales toman como referencia la linea superior del pentagrama activo.

Al pentagrama anterior
Distancia entre el pentagrama activo y el inmediatamente anterior. Haciendo clicy
tecleando el valor, puede mover el pentagrama activo.

Al pentagrama siguiente

Distancia entre el pentagrama activo y el inmediatamente posterior. Haciendo clicy
tecleando el valor, puede mover el pentagrama activo.
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Arrastrar simbolos de un pentagrama a otro

Si arrastra un simbolo de un pentagrama a otro, observara que el indicador de «pentagrama
activo» de la izquierda sigue al puntero del ratén. Utilice esto como indicador para asegurarse de
que los simbolos van a parar al pentagrama correcto.

° Si esta editando varias pistas a la vez y quiere asegurarse de que un simbolo no se mueve
accidentalmente a otra pista al arrastrarlo verticalmente, haga clic en el botén «L» de la
barra de herramientas extendida.

Si esta opcidn estd activada, no se pueden mover simbolos de un pentagrama a otro.

e

Mover usando el teclado del ordenador

En el didlogo Comandos de teclado puede asignar comandos para mover simbolos, notas o
silencios. Estos comandos se encuentran en la categoria «<Empujar», y se denominan
«Graficamente a la izquierda», «Graficamente a la derecha», «Graficamente descendiendo» y
«Graficamente subiendo».

Al seleccionar un objeto y utilizar estos comandos se obtiene el mismo efecto que al arrastrarlos
con la herramienta Disposicién, pero este método es mucho mas preciso.

Mover y duplicar con los manipuladores

Esta funcion le permite mover o copiar el contenido de un compas entero a uno o varios
compases. Puede seleccionar qué elementos del compas seran incluidos en la operacion.

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que la barra de filtros esta visible.
Si la barra de filtro no esta visible, haga clic en el botén «Configurar disposicion de
ventanas» en la barra de herramientas y active la opcién Filtros.

2, En la barra de filtros, asegurese de que la opcién «Manipuladores» esta activada.
Ahora, cada compas de la partitura dispone de un manipulador en la esquina superior

izquierda.

ﬁhu -! -! -! -! | I
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3. Haga doble clic en el manipulador del compas desde el cual quiere copiar o mover
simbolos.

Aparece el didlogo Copiar compas.
KN
"

7
-
7
7
7
7
7
7

AsegUrese de tener seleccionados los tipos de simbolos que quiera mover/copiar.

Si tiene varios compases consecutivos donde quiere copiar simbolos, ajuste el valor
«Repeticiones» a tal nUmero de compases.

Si solo quiere copiar simbolos de un compas a otro, asegurese de que el valor de
«Repeticiones» es 1. Esta opcion solo funciona para copiar, no para desplazar.
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6. Si quiere que este dialogo aparezca cada vez que haga una operacion de mover/copiar,
active «Mostrar didlogo».

7. Haga clic en Aceptar.

8. Para copiar los tipos de eventos especificados a otro compas, mantenga pulsado Alt, haga
clic en el manipulador del primer compas y arrastrelo al compas «de destino».

Para mover los tipos de eventos en lugar de copiarlos, arrastre el manipulador del compas
sin pulsar Alt.

Si ha activado «Mostrar dialogo», aparecera el dialogo Copia compas que le permite
confirmar sus ajustes.

Haga clic en Aceptar para cerrar el dialogo y efectuar la operacion.

RESULTADO

Si ha activado «Simbolos de nota», los simbolos de nota del compas original se copiaran sobre el
compas de destino. Si hay algun simbolo de nota ligado a una nota determinada del compas de
origen, pero no existe una nota correspondiente en el compas de destino, el simbolo sera
ignorado.

En esta operacion se utiliza la posicion real de las notas, no la posicion de visualizacion.

Si copia los simbolos de nota del primer compas al segundo, solo se copian los simbolos que
encuentran posiciones de notas correspondientes en el segundo compas.
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° Sivd. ha activado otros tipos de simbolos, éstos se moveran a la misma posicion grafica en
el compas de destino.

YR

L 1N

° Si ha ajustado el valor de «Repeticiones» a un niUmero mayor que 1, se copiaran los
mismos simbolos en el nimero especificado de compases (empezando por el compas al
que vd. ha arrastrado el manipulador).

° Sino pulsa Alt al arrastrar la manecilla del compas, los simbolos (y otros tipos de eventos
especificados en el didlogo) se eliminaran del compas «origen».
IMPORTANTE

Si ya hay simbolos (u otros objetos) en las barras «destino» de los tipos especificados, se
eliminaran.

Mover simbolos de notas

Los simbolos de notas y ligaduras tienen una posicion «por defecto». Esto determina la distancia
vertical entre las cabezas de las notas y el simbolo.

° Se puede ajustar manualmente la posicién vertical de los simbolos individuales, pero si
posteriormente vd. mueve o transporta estas notas, los simbolos vuelven
automaticamente a su posicion por defecto.

Esto también asegura que los simbolos de notas y ligaduras se colocan sensatamente al
cambiar los ajustes de Transposicién visual.
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° Para reinicializar las posiciones verticales de los simbolos de notas y ligaduras en una
partitura, haga clic derecho sobre el objeto correspondiente y seleccione «Posiciéon por
defecto» desde el menu contextual.

Cambiar duracidén, tamaiio, y forma

Puede cambiar la forma de cualquier simbolo que tenga longitud.

Cambiar la longitud de un simbolo

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione el simbolo.

Aparecen los manipuladores.
T ——

Los simbolos que tienen longitud disponen de dos manipuladores.
2. Arrastre uno de los manipuladores.
Puede verse restringido a solo vertical o solo horizontal, dependiendo del tipo de simbolo.

IMPORTANTE

En el didlogo Preferencias (Partituras-Opciones de edicion) existe una preferencia llamada
«Mantener simbolos de crescendo horizontales». Si esta opcion esta activada, los simbolos
de crescendo y diminuendo jamas se inclinan.

Redimensionar simbolos de nota y dinamica

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic con el botén derecho en una dindamica o simbolo de nota.
2. Seleccione la opcién deseada en el submend Tamafio.
rrp o rrpp  pep
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— One down (-} 24
—+ Align 120
Size 3 144
| Hide
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El tamafio del simbolo cambia.

Alterar la forma y direccion de las ligaduras normales y de fraseado

Esta seccién describe cdmo cambiar las ligaduras de adicién o de fraseado «regulares».

Hay dos tipos de ligaduras en el Inspector de Simbolos. Se trata del mismo simbolo, solo que con
una direccion inicial diferente. Puede editar las ligaduras de este modo:

° Arrastrando el manipulador del medio verticalmente y horizontalmente pude cambiar la
forma de la curva.
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Puede cambiar la direccién o la posicién de una ligadura de cualquier tipo seleccionandola
y haciendo clic en el botén «Invertir» de la barra de herramientas extendida, o bien
seleccionando «Invertir posicion» en el menu contextual.

De hecho, existen tres «<modelos» de ligadura. Pasa a través de tres modos haciendo clic
en el botén.

e e e e e e [

e
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Si arrastra las puntas de cualquier ligadura, podra cambiar su forma sin afectar a su
«relacion» con las notas a las que pertenece.

En otras palabras, el extremo final de la ligadura mantendra su distancia relativa a esa
nota aunque vd. mueva la nota con la herramienta Disposicién o aunque ajuste el ancho
de ese compas.

Manteniendo pulsado Ctrl/Cmd y arrastrando los extremos de una ligadura, esta se
desvinculara de las notas a la que pertenece.

NOTA

Para restaurar la forma por defecto de un simbolo, haga clic derecho en él y seleccione
«Posicién por defecto» en el menu contextual.

Para cambiar la forma y espaciado por defecto de las ligaduras normales y de fraseado,
abra el didlogo Ajustes de partitura-Proyecto y cambie los parametros «Distancia inicio/
final del ligado a cabeza de nota» y «Distancia media del ligado a cabeza de nota» en la
subpéagina Espaciado.

Estos ajustes se reflejaran en todas las ligaduras que cree, asi como en todas las ya
existentes, a no ser que vd. haya alterado la forma de estas Ultimas manualmente.

VINCULOS RELACIONADOS
La curva de Bezier en la pagina 116
Mover simbolos de notas en la pagina 128

Eliminado Simbolos

Esto se hace como con todos los demas objetos en Cubase, bien con la Herramienta borrar o
bien seleccionandolo y pulsando Supr o Retroceso.

Copiar y pegar

Exceptuando los simbolos de las capas de Proyecto y de Disposicion, el resto de simbolos se
pueden copiar y pegar como cualquier otro objeto de Cubase. Se aplica lo siguiente:

Los simbolos que estan ligados a notas, tales como los acentos, se convertiran en
elementos «flotantes» cuando los pegue.

Es decir, ya no estaran enlazados a una nota. Si esto no es lo que quiere, considere hacer
la copia con los manipuladores de compas.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127
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Alineacion

Como en los programas de dibujo, es posible alinear simbolos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione todos los objetos que desea alinear.

2. En el mend Partituras, submenu Alinear Elementos, seleccione la opcién deseada.
EIEN Media  Transport  Studic Workspaces  Window VST Cloud  #

K Open Score Editor Ctrl+R 0 I

I Open Layout...
b ooff no # x 2 ()

Page Mode

Settings...

|

Group/Ungroup Notes
Convert to Grace Note
Build N-Tuplet...

Insert Slur
Hide/Show
Flip

Align Elements > Left

Make Chord Symbols Bl
Top

Functions > |/\\:

Bottom
i >
gD (e Center Vertically

Auto Layout... Center Horizontally
Reset Layout... Dynamics
Advanced Layout > [

IMPORTANTE

Observe que los simbolos de staccato y los acentos solo se pueden alinear
horizontalmente.

La opcion «Dinamica» es una funcién especial para alinear simbolos de dinamica.

VINCULOS RELACIONADOS
Alinear dinamicas en la pagina 133

Detalles de los simbolos

Esta seccién describe algunas de las secciones de simbolos.

Las «Claves etc.» Seccion

¥ Clefs etc.

Claves

Se puede insertar un signo de clave en cualquier parte de la partitura. Esto afectara a
las notas, igual que la clave del principio. Y al igual que con la primera clave, el tipo
se selecciona en el dialogo Editar clave que aparece cuando selecciona el simbolo
Clave y haca clic en la Partitura.

Si hace doble clic en una clave existente se abrira el didlogo Editar clave de nuevo,
permitiéndole cambiar de clave. Al hacer clic derecho sobre una clave puede cambiar
el tipo en el menu contextual.
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Tonalidades

Insertar un cambio de tonalidad funciona igual que insertar un cambio de clave (vea
mas arriba).

NOTA

En el didlogo que aparece al insertar un cambio de tonalidad, puede también
insertar cambios de transposicién visual.

Tipo de compas

Puede insertar un tipo de compas al principio de cualquier compas. El hecho de
insertar un nuevo tipo de compas insertara un cambio en la pista de compas.

Cuando selecciona el simbolo Tipo de Compas y hace clic en la partitura, se abre el
didlogo Editar tipo de compas, que le permite especificar el tipo de compds. Si hace
doble clic en un tipo de compas existente, aparecera el mismo didlogo y podra
cambiar el tipo de compas. Al hacer clic derecho sobre un tipo de compas, puede
cambiar el tipo en el menu contextual.

° Puede seleccionar la fuente y el tamafio de la notacién de compas en la
subpagina «Ajustes de fuente» del didlogo Ajustes de partitura (pagina
Proyecto).

La fuente incluida «Steinberg Notation» es la fuente por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Insertar y editar claves, tonalidades, o tipos de compas en la pagina 58
Establecer clave, tonalidad y tipo de compas en la pagina 22

Editar la tonalidad en la pagina 27

Editar el tipo de compas en la pagina 23

La seccion de

Dinamica

Existen simbolos de dindmica que van desde ffff a pppp, ademas de simbolos especiales como
sforzando, fortepiano, etc.

Seleccionando un simbolo de dinamica y haciendo clic en los botones «+» y «-» de la barra
de herramientas extendida, se pueden editar facilmente las dindmicas de la partitura.

Use esta capacidad para cambiar entre los valores pppp, pp, p, mp, mf, f, ff, fff y ffff.

También puede hacer clic derecho en un simbolo y seleccionar «Una arriba» o «Una abajo»
en el menu contextual.

Como en el caso anterior, puede utilizar esta funciéon para moverse progresivamente de
ppp, pp, p, mp, mf, f, ff, fff a ffff.

Para redimensionar un simbolo de dindmica, haga clic derecho sobre ély en el ment
contextual seleccione una opcién del submenu Tamafio.

En la seccidén Lineas/Trinos encontrara un simbolo de linea que le permite crear el
siguiente tipo de cambio de dindmicas:

rep S/

Crescendo y diminuendo (decrescendo)

En la seccién Dindmica, existen tres tipos de simbolos de crescendo: crescendo regular,
diminuendo regular y crescendo «doble» (diminuendo-crescendo).

Para insertar un crescendo (<) o diminuendo (>), seleccione el simbolo correspondiente en
la seccién y arrastrelo de izquierda a derecha.
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Si dibuja el simbolo de derecha a izquierda, el resultado sera un diminuendo.

Para insertar un simbolo de crescendo-diminuendo (<>) seleccione el simbolo de doble
crescendo de la seccién y arrastrelo de izquierda a derecha.

Para insertar un simbolo de diminuendo-crescendo (><) seleccione el simbolo de doble
crescendo de la seccién y arrastrelo de derecha a izquierda.

Una vez insertado el simbolo, puede moverlo o redimensionarlo arrastrando sus
manipuladores.

El «crescendo/diminuendo dinamico» (p < f) es especial, en la medida que de hecho afecta
a la velocidad de las notas que se estan reproduciendo.

Sila opcién «Mantener simbolos de Crescendo horizontales» esta activada en el didlogo
Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicién), los simbolos de crescendo o
diminuendo que vd. dibuje nunca estaran torcidos o inclinados, sino que se mantendran
horizontales.

Igualmente, esta opcién evita que vd. arrastre accidentalmente una de las puntas hacia
arriba o hacia abajo, cosa que moveria el simbolo entero.

También se puede invertir cualquier simbolo de crescendo. Seleccione la opcién
correspondiente en el menu contextual o haga clic en el botdn Invertir de la barra de
herramientas extendida.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con dinamicas mapeadas en la pagina 203

Alinear dinamicas

Existe un comando especial para alinear los simbolos de dinamica horizontalmente, incluyendo
los crescendos y reguladores. Al contrario de la funcién normal de alineamiento, la funcion de
alineamiento de dindmicas tiene en cuenta la linea base sobre la que estan escritas las letras de
la dindmica, y las alinea como un texto, y no como un simbolo grafico.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Seleccione los simbolos de dinamica que desea alinear, tales como pp y un crescendo.

Haga clic derecho en un simbolo seleccionado y seleccione la funcién «Alinear» en el menu
contextual.

Esto alineara todas las dinamicas seleccionadas horizontalmente (excepto las ligaduras de
fraseo y de Bezier).

También puede alinear los objetos de dindmicas abriendo el menu Partituras y
seleccionando «Dindmica» en el submenu de Alinear elementos.

VINCULOS RELACIONADOS
Alineacion en la pagina 131

La seccion de Lineas/Trinos

Simbolos de octava

CIED

Los simbolos de octava (8va y 15va) funcionan como una transposicién visual local - desplazan
las notas de manera visual para que se vean una o dos octavas mas abajo.
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° Arrastrando el extremo de la linea de puntos podra especificar exactamente cuantas notas
seran afectadas por el simbolo de octava.

Solo se mostraran transportadas las notas abarcadas por la linea de puntos.

° También puede hacer clic derecho en el simbolo de octava y seleccionar el comando
«Extender (+)» o «Reducir (-)» para extenderla hasta el proximo acorde o reducirla.

VINCULOS RELACIONADOS
Transponer instrumentos en la pagina 29

Simbolos de grupos de valoracién especial

[

Estos simbolos de grupos de valoracién especial son «graficos», por oposicién a los grupos de
valoracion especial «reales».

° Tras insertar un simbolo de grupo de valoracion especial, podra hacer doble clic en el
numero e introducir cualquier nimero entre 2y 32.

° Puede especificar cémo se mostraran los grupos de valoracion especial en el dialogo
Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacién.

Puede seleccionar una fuente y tamafio para estos nimeros en la subpagina Ajustes de
fuente.

° También puede hacer clic derecho en el grupo de N-sillo y seleccionar el comando
«Extender (+)» o «Reducir (-)» para extenderlo hasta el préximo acorde o reducirlo.

Simbolos verticales

Los simbolos verticales de la seccion Lineas/Trinos estan «enlazados a las notas». Esto significa
que tiene que insertarlos delante de una nota.

VINCULOS RELACIONADOS

Simbolos de la capa de notas en la pagina 107
Notas de adorno en la pagina 102

La seccion Otros

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con texto en la pagina 145
Insertar simbolos de acorde en la pagina 141

Simbolos de pedal arriba y abajo

[s2]#]

Cuando vd. inserta un simbolo de pedal, también estd insertando un evento MIDI (pedal, cambio
de control 64) en esa posicién. Del mismo modo, al grabar o insertar un pedal en otro editor, se
mostraran las marcas de pedal abajo y pedal arriba en la partitura.
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° Si activa la opcién «Ocultar marcadores de pedal» en la categoria Varios de la subpagina
«Estilo de Notacion» de la pagina Proyecto en el didlogo Ajustes de partitura, todos los
marcadores de pedal seran ocultados.

Utilice esta opcion si ha grabado muchos mensajes de pedal, pero no quiere que éstos

aparezcan en la partitura (p. ej., en caso de que esté escribiendo para un instrumento que
no sea un teclado).

Una combinacién de pedal abajo/arriba puede mostrarse como «dos simbolos», ««Ped.» +
Corchete» o bien «Solo llave». Solamente haga clic derecho sobre el simbolo de pedal y elija una
opcion desde el menu contextual. También puede establecer esta opcién en el didlogo Ajustes de
partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacion (categoria Varios).

Repeticiones

[#]]

Repetir simbolos (uno y dos compases) tiene una funcionalidad especial: si mantiene pulsado
Mayus-Ctrl/Cmd al introducirlos, las notas de los pentagramas relacionados se ocultan
automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Ocultar/mostrar objetos en la pagina 173

Simbolo caja (rectangulo)

=]

Este es un simbolo de caja «genérico», que puede servir para multiples usos. Si hace doble clic en
una caja aparecera un didlogo que le permitira establecer si la caja debe ser transparente o no, o
si se ve el borde de la caja o no. Este didlogo también es accesible desde «Propiedades» en el
menu contextual.

El simbolo de caja se encuentra en las secciones «Otros» y «Disposicién».

El simbolo de teclado

La seccion «Otros» contiene un simbolo de teclado de piano, util en partituras educativas, por
ejemplo.

VINCULOS RELACIONADOS
Afiadir un simbolo de teclado en la pagina 118

Simbolos adicionales

Si hace clic en el botéon «Otro simbolo» y después en la partitura, se abrira el didlogo «Seleccionar
simbolo». Aqui puede elegir las cabezas de notas, alteraciones y silencios que solo son elementos
de dibujo. No insertan ninguna informacion de nota en la pista, tampoco afectan a la
reproduccion MIDI. Puede establecer el tamafio deseado de la fuente de simbolos directamente
en el campo Tamafio de fuente.
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La seccion Simbolos de figuras

Marcas de ensayo

Estan disponibles los siguientes tipos de marcas de ensayo: niUmeros y letras.

Cuando coloque la primera de ellas en la partitura, se etiquetara como 1 6 A (dependiendo de lo
que haya elegido), la segunda se llamara automaticamente 2 6 B, la tercera 3 6 C, etc. Si elimina
una de ellas, las demas se reenumeraran automaticamente de manera que siempre sean
correlativas.

° Puede seleccionar una fuente y un tamafio de las marcas de ensayo en la secciéon Texto de
proyecto de la subpagina Proyecto-Ajustes de fuente, en el didlogo Ajustes de partitura.

Use la opcién Cuadro (Frame) para afiadir una caja o un 6valo alrededor de la marca de
ensayo.

° Se pueden afiadir marcas de ensayo automaticamente al principio de cada marca del
proyecto con la funcién «Pista de marcadores a la forman».

Simbolo de Da Capo y Dal Segno

S

Los simbolos «D.C.», «D.S.» y «Fine» son una manera rapida de insertar instrucciones de
ejecucién comunes en la partitura. Los simbolos son simbolos de texto - puede ajustar la fuente
que se usa en la pagina Proyecto (subpagina Ajustes de fuente) del didlogo Ajustes de partitura.

° Para que estos simbolos tengan efecto en la reproduccién, insértelos en la capa de
Proyecto y use el modo Arreglos.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajustes para otros elementos de texto fijo en la pagina 159
Partituras y el modo Arreglos en la pagina 203

Finales
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Hay dos tipos de finales: cerrados («1») y abiertos («2»). Es posible alargar o cambiar la altura de
ambos arrastrando sus manipuladores. También puede hacer doble clic o clic derecho en el
numero existente e introducir el texto que desee.

Puede insertar finales en todas las capas. Cudl de ellas debera utilizar dependera de la partitura:
aunque es muy practico insertarlas en la capa de proyecto, esto no le permite editar finales
individualmente en las diversas partes.

° Puede hacer clic derecho en un simbolo de final y seleccionar el comando «Extender (+)» o
«Reducir (-)» para extender el simbolo hasta el préximo acorde o para reducirlo.

Simbolo de indicador de tempo
B — -0

Este simbolo le permite insertar el tempo actual segun la pista de tempo. En otras palabras, para
hacer que el simbolo especifique cierto valor de tempo, tendra que afiadir dicho valor a la pista
de tempo.

Normalmente este simbolo muestra el nimero de partes del compas (negras) por minuto, pero
al hacer doble clic en él se puede cambiar la unidad de valor. La cifra cambiara
proporcionalmente.

Cambio de tempo segun el simbolo de valor de nota

(]

Este simbolo le permite especificar un cambio de tiempo en tanto que equivalencia entre unoy
otro valor de la nota. El ejemplo anterior significaria «disminuir el tiempo una tercera parte».

Para cambiar el valor de la nota de un simbolo, haga doble clic o clic derecho sobre ély
seleccione el valor de nota deseado en el menu contextual.

Simbolos de usuario

La seccion de simbolos de usuario le permite crear sus propios simbolos graficos y utilizarlos en
la partitura.

Crear un simbolo de usuario

Inicialmente, la seccién de simbolos de usuario esta vacia. Para crear simbolos debera utilizar el
editor de simbolos de usuarios:

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en el campo de simbolo vacio en la seccién.

Se abre el editor de simbolos. También puede hacer clic con el botén derecho en un
cuadro de simbolo vacio y seleccionar «Editar...» para abrir el mismo dialogo.
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Mot Linked

Abra el menu emergente Funciones y seleccione el factor de zoom deseado en el submenu
Visualizar.

A menudo es preferible trabajar con un factor de zoom razonablemente alto, para
arrastrar o editar simbolos mas facilmente.

Use las funciones y herramientas para dibujar un simbolo.

Las herramientas disponibles estan listadas en la tabla que encontrard mas abajo.

Cuando haya acabado, puede cerrar el editor e insertar el simbolo, o bien puede crear mas
simbolos:

Seleccione «Nuevo simbolo» en el menu emergente de Funciones.

Aparece un recuadro vacio en la seccién que estd a la izquierda del area de dibujo - esta
seccidn se corresponde con la seccion de simbolos de usuario, y muestra todos los
simbolos que haya creado.

Haga clic en el nuevo recuadro de simbolo vacio de la izquierda, para asegurarse de que
éste esta seleccionado.

El drea de dibujo queda despejada.

Continle creando simbolos de esta manera.

° Puede editar simbolos ya existentes en cualquier momento, seleccionandolos en el
area de la izquierda y utilizando las herramientas y funciones.

Cualquier cambio que haga se guardara automaticamente en la seccién de simbolos
de usuario del proyecto. También puede exportar simbolos para utilizarlos en otros
proyectos.

° Para insertar un simbolo de usuario en la partitura, haga clic sobre la secciéon y haga
clic en la posicién deseada en la partitura.

El editor de simbolos de usuario - herramientas y funciones

La barra de herramientas contiene las siguientes herramientas y funciones, de izquierda a
derecha:

Seleccionar

Linea

Use esta herramienta para seleccionar objetos - pulse Mayls para seleccionar mas
de un objeto. Haga clic y arrastre para mover objetos - pulse Ctrl/Cmd para
arrastrarlos solo verticalmente u horizontalmente, o pulse Alt para copiarlos.

Para suprimir un objeto, selecciénelo y pulse Retroceso o Supr.

Dibuja una linea recta.
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Rectangulo
Crea un rectangulo. Puede rellenarlo con el botén Relleno.

Poligono
Crea un poligono - haga clic donde quiere que vaya cada uno de los vértices del
poligono y cierre la figura haciendo clic fuera del area de dibujo.

Circulo
Crea un circulo. Puede rellenarlo con el botén Relleno.

Elipse
Crea una elipse. Puede rellenarlo con el botén Relleno.

Arco
Crea un arco.

Texto

Le permite insertar objetos de texto. Hacer clic con esta herramienta en el area de
dibujo hace que se abra un didlogo en el que puede introducir el texto, especificar la
fuente, estilo, etc.

Puede hacer doble clic en un objeto de texto que haya insertado para cambiar su
texto o ajustes.

Simbolo
Si hace clic en esta herramienta se abre un dialogo que le permite seleccionar
cualquiera de los simbolos de partitura existentes e incorporarlo a su propio
simbolo, con el tamafio deseado.

Ajustar color del marco
Si esto esta seleccionado, el menu emergente de colores se usa para seleccionar el
color del marco del objeto.

Ajustar el color del relleno
Si esto esta seleccionado, el menu emergente de colores se usa para seleccionar el
color del relleno de los objetos (siempre que Relleno esté seleccionado).

Relleno
Haga clic en este botdn si quiere rellenar el objeto - podra elegir el color del relleno
en el mend emergente de colores.

No rellenar
Haga clic en este botdn si no quiere rellenar el objeto.

Color

Selecciona el color del marco o del relleno de los objetos. La opcién «Seleccionar
colores...» abre un diadlogo estandar de color.

Grosor de lineas
Le permite cambiar el grosor de las lineas que utilizara en objeto seleccionado.

El menu emergente Nota Enlazada le permite crear simbolos enlazados a posiciones de notas.
Esto afecta a todo el simbolo, no al objeto grafico seleccionado:

No enlazado
El simbolo no esta enlazado a la nota.

Enlazado/Izquierda
El simbolo esta enlazado a la nota y aparece a la izquierda de la nota.
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Enlazado/Centro
El simbolo esta enlazado a la nota y aparece centrado.

Enlazado/Detras
El simbolo estd enlazado a la nota y aparece detras de la nota.
El mend emergente de Funciones contiene las siguientes opciones (algunas de ellas también
estan disponibles en el menu contextual de la seccién de simbolos de usuario):
Nuevo simbolo
Afade un nuevo simbolo vacio a la seccién (y a la lista de simbolos a la izquierda del
editor).
Eliminar simbolo
Elimina el simbolo actual de la seccion.

Exportar simbolos de usuario
Le permite guardar la seccion actual con todos los simbolos disponibles como un
archivo aparte en el disco.

Importar simbolos de usuario
Carga una seccion completa de simbolos guardada en el disco. Observe que ésta
reemplazara los simbolos en uso.

Exportar/Importar simbolo
Permite guardar/cargar simbolos individuales desde el disco. Al importar un simbolo
se reemplaza el simbolo actual en la seccién.

Suprimir
Elimina los objetos seleccionados.

Seleccionar todo
Selecciona todos los objetos en el simbolo en uso.

Transformar - Redimensiona simbolo
Permite redimensionar el objeto seleccionado, especificando un porcentaje.

Transformar - Espejo horizontal/vertical
Crea una imagen de espejo de acuerdo al eje horizontal o vertical.

Transformar - Invertir +90

Gira el objeto + 0 - 90 grados.
Dibujar - Agrupar

Agrupa los objetos seleccionados y los trata como uno solo.
Dibujar - Desagrupar

Desagrupa los elementos seleccionados.

Dibujar - Enviar al frente/Enviar al fondo
Le permiten arreglar los objetos enviandolos al frente o al fondo.

Alinear - Izquierda/Derecha/Arriba/Inferior/Centrar Verticalmente/Centrar
horizontalmente

Alinea los objetos seleccionados uno con otro.

Visualizar
Establece el factor de zoom para el area de dibujo.
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En este capitulo aprendera:

Cémo introducir simbolos de acorde manual y automaticamente usando la funcionalidad
«Definir simbolos de acordes».

Qué ajustes puede realizar respecto a los simbolos de acorde.

Insertar simbolos de acorde

Para insertar simbolos de acorde en la partitura, puede insertarlos manualmente usando el
botén Simbolo de acorde en el Inspector. También puede dejar que Cubase analice una
grabacién existente y cree los simbolos de acorde.

Manualmente

Para especificar e introducir un simbolo de acorde, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Abra la seccién Otros y seleccione el botén Simbolo de acorde.

2. Haga clic en la partitura en la posicién en la que quiere que se inserte el simbolo de
acorde.
Se abrird el didlogo Editar simbolo de acorde.

3. Entre la nota fundamental en el campo Fundamental.
Puede escribir directamente una letra o bien recorrer la lista de notas mediante las flechas
de la derecha del recuadro.

4. Especifique el tipo de acorde en el recuadro «Tipo de acorde».
Puede introducir el tipo de acorde directamente (p. ej., tecleando un «7») o bien
seleccionar una opcién en el mend emergente (apriete la flecha para abrirlo).

5. Especifique una tension en el campo Tensiones.

Para hacerlo, tiene la opcion de teclear la tensién o seleccionarla en el menu emergente.
No obstante, existen algunas opciones que solo pueden introducirse tecleando (vea la
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siguiente tabla). También puede afadir texto extra (como «sin 3a»). También puede
seleccionar las tensiones basicas en el menu emergente, y luego afiadir opciones
especiales tecleando.

Si quiere tener una nota grave especial, tal como un acorde de Do mayor con un Re de
nota grave, ajuste el mend emergente Nota grave a esta nota (no puede ser la misma que
la nota fundamental).

El programa «recuerda» la relacién entre la nota fundamental y la nota grave, de manera
que, si cambia la nota fundamental también cambia la nota grave.

Si quiere que la nota fundamental del acorde se muestre en mindsculas, active la casilla
«Nota fundamental en mindsculas».

En caso necesario, active la opcién «Cambio enarménico».
Haga clic en Aplicar.
El simbolo de acorde aparecera en la partitura.

Para abrir el didlogo Editar simbolo de acorde de un acorde existente, haga doble clic en el
simbolo.

También puede hacer clic con el botén derecho en el simbolo y seleccionar «Propiedades»
en el menu contextual.

Campo Tensién

Caracter Descripcién Ejemplo Resultado

0

. ; EGE- cats!
Las tensiones estan -

entre paréntesis.

H

. CQME.
Las tensiones

aparecen separadas
por una barra
inclinada.

Las tensiones se
colocan una sobre
otra.

También puede combinar varias opciones.
Aqui tiene una combinacién de dos opciones,
mas un espacio para colocar el «9» encima del
«5». Fijese que solo necesitara un «(» si
también utiliza la opcién «|».

- Ciit)

Usar Definir simbolos de acordes

Siya ha grabado los acordes de un proyecto, Cubase puede analizarlos y crear simbolos de
acorde:

PROCEDIMIENTO

1.

Abra la grabacién en el Editor de Partituras.

Si quiere que los acordes queden insertados en otra pista, puede crear una parte vacia en
esa pista y abrirla juntamente con la grabacion.

Silo desea, realice ajustes de visualizacion para los acordes. Estos ajustes estan
disponibles en el dialogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto (subpagina Simbolos
Acorde).
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Puede cambiar estos ajustes una vez haya insertado los acordes.

3. Seleccione las notas para las que quiere que se cree un simbolo de acorde.
Si quiere que se creen simbolos para todos los acordes de la pista, utilice la funcién
Seleccionar todo, en el menu Edicion.

4. Utilice las teclas Flecha arriba/Flecha abajo para activar el pentagrama que desee.
Los simbolos de acorde se insertaran en este pentagrama.

5. En el menu Partituras, seleccione «Definir simbolos de acordes».

Aparecen los acordes. Es posible moverlos, duplicarlos y eliminarlos, como a cualquier otro
simbolo. También puede hacer doble clic en ellos y editarlos en el didlogo Editar simbolo
de acorde (del mismo modo en que ha creado acordes manualmente - vea mas arriba).

Dlm? Lo Fsust Bh7#5
|

E====—=

Un pentagrama después de usar Definir simbolos de acordes.

En lugar de usar el elemento de menu «Definir simbolos de acordes», puede hacer clic en
el botén Definir simbolos de acordes de la barra de herramientas extendida.

VINCULOS RELACIONADOS
Anadir simbolos de acordes de guitarra en la pagina 119

Acerca del analisis

Se espera que los acordes MIDI estén en la inversion mas basica. Si no es asi, se afiadird una
nota extra al bajo. Por ejemplo, las notas DoMiSol son interpretadas como Do mayor, pero
SolDoMi es interpretado como Do mayor con el bajo en Sol. Si no quiere ninguna interpretacion
de la inversion, es decir, sin notas de bajo afladidas, mantenga pulsado Ctrl/Cmd mientras
selecciona Definir simbolos de acordes.

El programa tiene en cuenta todas las notas seleccionadas, en todos los pentagramas. Si
introduce algun cambio en el pentagrama, éste se reflejara en el simbolo de acorde. Esto
significa que probablemente deberia evitar tener la pista de melodia en el Editor de Partituras
cuando use Definir simbolos de acordes, o tendrd muchos mas acordes de los esperados,
probablemente con tensiones extrafias.

Ademas de lo de arriba, se usara el valor de cuantizaciéon. A lo sumo habra un nuevo acorde en
cada posicién de cuantizacion.

Tiene que haber al menos tres notas en una posicién para que el programa las interprete como
un acorde. Igualmente, existen combinaciones de notas que no tienen sentido para el programa,
de modo que éste no producira acordes.

El método de andlisis no es perfecto, porque el mismo grupo de notas puede interpretarse de
modo diferente dependiendo del contexto. Algunas modificaciones pueden ser necesarias. Si
esta grabando la pista con el Unico proposito de crear acordes automaticamente, toque el
acorde tan simple como pueda y en la inversién correcta, sin octavas adicionales, etc.

El Visor de acorde actual

Cubase incluye una funcién muy practica de reconocimiento de acordes en el visor de notas del
Editor de Partituras. Para ver el acorde que forman varias notas tocadas de forma simultanea,
ponga el cursor de proyecto sobre las notas. Todas las notas «tocadas» por el cursor del proyecto
se analizan, y el visor de acorde actual de la linea de estado le muestra el acorde que forman
tales notas.
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Ajustes globales de acordes

En el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto (subpagina Simbolos Acorde), hay varios
ajustes globales que afectan al modo en el que se muestran los acordes. Estos ajustes afectan a
todos los acordes del proyecto.

NOTA

Hay varias opciones en el didlogo Preferencias (Visualizacion de eventos-Acordes) que también
afectan al modo en que se muestran los acordes.

Simbolos de acorde

[ Project [ Layout [ Suaft [ Tot |

Font Settings

Motation Style

At

entals

Chord Symbols
Guitar Library
Spacings

Tipo de Letra de simbolos de acordes

Opciones

Use los cuatro campos de valor de tamafio para seleccionar tamafios para la nota
fundamental, el tipo, la tensién, y la nota grave de un acorde.

Puede teclear valores o utilizar el ment emergente correspondiente. Normalmente, es
preferible que el tamafio de la «<Fundamental» sea el valor mas grande, y el de la «Tensién»
sea el mas pequefio.

Si quiere que la nota fundamental del acorde esté alineada con la nota grave, de manera
que ambas se muestren en la misma posicion vertical, active «Alinear nota de bajo».

Si quiere que las tensiones aparezcan en la misma posicién vertical que la fundamental (y
no mas arriba que la fundamental) active «Tension en la linea».

Si quiere cambiar el tamafio de un pentagrama (utilizando el ajuste de Tamafio de la
pestafia Opciones en la pagina Pentagrama del didlogo Ajustes de partitura) y quiere que
los acordes estén escalados a la misma proporcién, active «Escalar Acordes».

Si quiere que los simbolos de acorde se vean afectados por el valor de Transposicién Visual
de la pagina Pentagrama del didlogo Ajustes de partitura, active «Transposicion Visual».
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Qué diferentes tipos de texto estan disponibles.
° Cémo introducir y editar texto.

° Cémo establecer la fuente, el tamario y el estilo.
° Cémo introducir letra de cancion.

Anadir y editar simbolos de texto

Esta seccidon describe el método general para afiadir y editar simbolos de texto. Hay varios tipos
diferentes de simbolos de texto, pero los procedimientos basicos son los mismos (excepto para
simbolos de bloque de texto y simbolos de pagina de texto).

VINCULOS RELACIONADOS

Diferentes tipos de texto en la pagina 149
Bloque texto en la pagina 152

Texto de pagina en la pagina 154

Insertar un simbolo de texto

PROCEDIMIENTO
1. AsegUrese de que el pentagrama correcto estd activado.
2. Seleccione una fuente, tamafio y estilo para el texto (o seleccione un atributo de texto).

También puede cambiar estos ajustes después de insertar el texto.

3. En el inspector de simbolos, abra una seccién de simbolos.
Los diferentes simbolos de texto se encuentran en la secciéon Otros.

4. Haga clic derecho en el simbolo de texto en la seccién para seleccionar la capa a la que
quiere afiadir texto.
No estan disponibles todos los simbolos de texto para todas las capas.

5. Haga clic el simbolo de texto y clic en la partitura, en la posicién en la que quiera que
aparezca el texto.

Si esta introduciendo letra de cancién, debera hacer clic encima o debajo de una nota
determinada (la letra se centra en cada nota y se coloca verticalmente donde vd. haya
hecho clic).
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Introduzca el texto en la ventana de texto que se abra.

Puede usar Retroceso para suprimir letras y mover el cursor con las teclas Flecha
izquierda/Flecha derecha.

Cuando haya acabado, pulse Retorno.
El texto aparece. Como con cualquier otro simbolo, podra moverlo, duplicarlo o eliminarlo.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar fuente, tamafio, y estilo del texto en la pagina 147
Letras en la pagina 149

Importar letras de karaoke como texto

Si activa la opcion «Importar letras de karaoke como texto» en el didlogo Preferencias (pagina
MIDI-Archivo MIDI), las letras de karaoke de los archivos MIDI se convertirdn en texto al
importar. Puede editarlo de la misma forma que editaria texto normal.

Acerca de las lineas de melisma

Al introducir un simbolo de texto, vera uno manipuladores a la derecha del texto. Al arrastrarlo
hacia la derecha, puede extender la «linea melisma» del texto. Esta funcién tiene varios usos:

Si esta introduciendo letra de cancién, sirve para indicar que una silaba abarca diversas
notas:

g:%

you're my_ . ba - by

Si el texto es un aviso o una nota sobre articulacién o interpretacién, vd. puede especificar
a qué frase se aplica:
Growl 1
.- i M
— r =y = @

Si el texto es un aviso o una nota de articulacién o interpretacion, vd. puede aplicarlo
desde ese punto de la partitura en adelante:

MOLTO FURIOSO! ————>

| | |
- 1
o W g

| - I T T
| I 1| 1 1

—~— -
JF

gt

En el didlogo Ajustes de partitura (pestafia Texto), puede encontrar dos ajustes que determinan
la apariencia de las lineas de melisma para los simbolos de texto:

En el menu emergente de Estilo de Melisma podra especificar si la linea debe ser de
puntos o continua.

En el menu emergente Fin de Melisma puede escoger si la linea acaba recta (plana), en
una flecha, o bien con un gancho hacia arriba o hacia abajo.
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Hacer espacio

Arrastrar pentagramas es una forma de editar distancias dentro de pentagramas o entre
sistemas de pentagramas. La Disposicién automatica hace que el programa recorra la partitura 'y
haga ajustes al ancho de compas, distancia de pentagramas, etc.

VINCULOS RELACIONADOS
Arrastrar pentagramas en la pagina 181
Disposicién automatica en la pagina 184

Editar el texto

Si cometi6 un error al teclear el texto y desea cambiarlo, haga doble clic en el bloque de texto
con la herramienta Seleccionar, edite el texto y pulse Retorno para cerrar el cuadro.

° También se pueden reemplazar todas las apariciones de una palabra determinada en la
partitura, sin tener que editar los textos manualmente.

VINCULOS RELACIONADOS
Buscar y reemplazar en la pagina 156

Seleccionar fuente, tamaiio, y estilo del texto

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione el texto al que le quiera hacer ajustes.

Si no selecciona nada, los ajustes se convertiran en ajustes por defecto. La préxima vez
que inserte texto, se utilizaran dichos ajustes.

Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Texto.

Seleccione una fuente en el menu emergente de fuentes.

El nUmero de fuentes que aparezca dependera de los tipos de letra que tenga instalados
en su ordenador.

IMPORTANTE

Para un texto normal, no deberia utilizar fuentes Steinberg. Estas son las fuentes que
Cubase usa para todos los simbolos de partitura, etc.

4. Seleccione un tamafio de texto en el menu emergente Tamafio (o introduzca el valor
manualmente en el recuadro).

5. También puede afiadir una o varias opciones de fuente usando las casillas en los menus
emergentes.

6. Haga clic en Aplicar para aplicar los ajustes al texto seleccionado.

Tenga en cuenta que puede seleccionar otros bloques de texto mientras mantiene el
didlogo abierto - el didlogo se actualiza para reflejar los ajustes del texto seleccionado.

7. Cuando haya terminado, cierre el didlogo Ajustes de partitura.

Opciones de estilo especiales

La mayoria de las opciones son variaciones de texto normales como negrita, cursiva, subrayado,
etc. Pero también existen unas pocas opciones de estilo especiales:

Cuadro
Le permite poner el texto en un marco rectangular («caja») u oval.
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Opciones de melisma
Estos determinan la apariencia de la «linea de melisman».

Posicionamiento

Le permite elegir qué extremo del bloque de texto (izquierda o derecha) se usa para
calcular su posicion. Esto tiene efecto en situaciones como cuando el bloque es
movido de forma automatica (como resultado de la funcién Disposicién automatica,
al mover las barras de compas manualmente, etc.). Si, por ejemplo, el bloque de
texto aparece justo delante de una nota (a su izquierda), este aparece en una
posicion mas adecuada después del ajuste si la opcién «Derecha» esta seleccionada.

Alineacion: Izquierda/Centro/Derecha

Le permite especificar la alineacién del texto. Estas opciones solo funcionan si el
texto tiene mas de una linea.

VINCULOS RELACIONADOS
Acerca de las lineas de melisma en la pagina 146

Conjuntos de atributos de texto

Un conjunto de atributos de texto es una especie de preset que contiene ajustes de fuente,
tamafio y estilo de texto. Crear atributos de texto para los ajustes que utiliza a menudo puede
ahorrarle mucho tiempo.

Crear un Conjunto de Atributos de texto

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Ajustes de partitura, en la padgina Proyecto, y seleccione la subpagina
Ajustes de fuente.

Abra la pestafia Ajustar atributos.
Despliegue el menu Definir fuente y seleccione el conjunto «vacio».

Seleccione una fuente, especifique un tamafio de fuente y aflada opciones de estilo
utilizando las casillas.

Las opciones son las mismas que al ajustar la fuente en la pagina Texto, en el dialogo
Ajustes de partitura (vea mas arriba).

5. Haga clic en el campo de texto del menu emergente Definir fuente e introduzca un
nombre para el nuevo atributo.

6. Haga clic en Guardar para guardar el nuevo conjunto de atributos de texto.

Utilizar conjuntos de atributos de texto

Para aplicar los ajustes de un conjunto de atributos de texto a un texto concreto o a varios,
selecciénelos, escoja el conjunto del ment emergente Definir fuente en la pagina Texto del
dialogo Ajustes de partitura y haga clic en Aplicar. También puede aplicar un conjunto de
atributos de texto a un bloque de texto directamente en la partitura haciendo clic derecho y
seleccionando el conjunto en el menu contextual.

° Si selecciona un conjunto de atributos de texto en la pagina Texto sin seleccionar ningun
texto en la partitura, los ajustes que realice se utilizaran la préxima vez que inserte un
texto.

NOTA

Una vez haya asignado un conjunto de atributos a un bloque de texto, existird un «enlace» entre
el texto y su conjunto de atributos. Cualquier cambio que haga en el conjunto de atributos
afectara a todos los bloques de texto que estén utilizando dicho conjunto. Aun puede editar
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cualquier fuente manualmente (en pagina Proyecto-Ajustes de fuente) pero si lo hace se
eliminara el «enlace» entre el texto y el conjunto de atributos.

Editar conjuntos de atributos de texto

Si vd. edita el Conjunto de Atributos de texto, todos los textos que lo estén utilizando quedaran
afectados. Esto es muy practico, porque le permite crear cierto nimero de conjuntos «genéricos»
para todos sus proyectos (para titulos, comentarios, letra de cancion, etc.), y posteriormente
cambiar las fuentes, tamanfos, etc. para un proyecto diferente si es necesario. También facilita la
posibilidad de mover proyectos entre diferentes ordenadores (que pueden no tener las mismas
fuentes instaladas).

PROCEDIMIENTO

1. En el didlogo Ajustes de partitura de la subpagina Proyecto-Ajustes de fuente, seleccione
la pestafia Ajustar atributos.

2. Desde el menu emergente Definir fuente, seleccione el conjunto de atributos que quiera
editar.
3. Cambie los ajustes como desee.

Esto incluye el propio nombre del conjunto.

4. Haga clic en Aplicar.

Diferentes tipos de texto

Puede afiadir varios tipos de texto a las diferentes capas de la partitura. La capa seleccionada
especifica qué tipo de texto esta disponible.

Texto regular

Pegar texto

Letras

Este tipo de texto se inserta seleccionando Texto en la seccion Otros. Puede insertar este tipo de
texto en todas las capas.

El texto esta ligado al compds y a la posicién en el pentagrama. Si mueve el compas o el
pentagrama, el texto se movera con ellos.

Puede pegar texto de otro programa en un simbolo de texto de la partitura. Para hacerlo,
seleccione el simbolo de texto y haga clic en él con el botén derecho. Luego, seleccione «Texto
del portapapeles» en el menu contextual. Estd opcidon también esta disponible en el submenu
Funciones del menu Partituras.

Andlogamente, puede copiar textos seleccionados utilizando la opcién «Texto al portapapeles»
del menu contextual.

Este tipo de texto se inserta seleccionando Letras en la seccion de simbolos Otros. Puede insertar
este tipo de texto solo en capas de notas.
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Para insertar letra de cancion, debera hacer clic encima o debajo de la nota a la que pertenezca
esa silaba. Entonces el texto aparecera centrado horizontalmente respecto a la nota 'y
verticalmente respecto al lugar donde vd. haya hecho clic. Mas adelante podra mover el texto
arriba o abajo, como haria con cualquier otro simbolo.

La letra de cancién esta ligada a la posicion de la nota. Si vd. mueve la nota, el texto se mueve
con ella. El espaciado entre notas se ajustara para que la letra quepa.

Insertar letra de cancién en varias notas seguidas

PROCEDIMIENTO

1.

Con las letras seleccionadas, haga clic encima o debajo de la primera nota con la
herramienta de Dibujar.

Melody A-  A-
N I I /Ab X
Y] %

Se abre un campo de introduccién de texto. Teclee el texto (la silaba o palabra que se
corresponda con esa nota).

Presione la tecla Tab.

El cursor se movera a la préxima nota.

Miodg; A- A_/Ab
|

Y who | 7

Introduzca el texto de dicha nota y pulse Tab de nuevo.

Proceda asi hasta la Ultima nota y entonces pulse Retorno o haga clic fuera del recuadro
de texto.

Al introducir letra de cancién de este modo, las posiciones de las notas quedaran
automaticamente ajustadas de manera que los bloques de letras no se solapen uno con
otro. Si no quiere que esto ocurra, puede activar la opcién «No sincronizar letras» en la
categoria Letras del didlogo Ajustes de partitura (pagina Proyecto, subpagina Estilo de
Notacion). Si esta opcion esta activada, la posicion de las notas no se vera afectada, cosa
que puede ser preferible en algunos casos.

Cuando introducimos palabras de varias silabas, normalmente separamos las silabas con
un guién (-). Por defecto, los guiones apareceran centrados entre las silabas. Si no quiere
que esto ocurra, active la opcién «No centrar guiones» en la categoria Letras del dialogo

Ajustes de partitura (pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacion).

Letra de cancién y ancho del compas

Después de introducir la letra de cancién, es posible que la partitura quede demasiado
abigarrada, dado que las palabras utilizan mas espacio que las notas. La letra de cancién a veces
puede aparecer un poco solapada. Para remediarlo, use la funcién de disposicién automatica
para ajustar automaticamente el ancho de compas.
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VINCULOS RELACIONADOS
Disposicién automatica en la pagina 184

Anadir una segunda estrofa

Para insertar una segunda linea de letra, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1.

2
3.
4

Introduzca la letra nueva encima o debajo de la estrofa existente.
Seleccione todas las palabras que deberian formar parte de la estrofa nueva.
Haga clic derecho en las palabras seleccionadas para abrir el menu contextual.
Seleccione la estrofa adecuada en el submenu Ir a la estrofa (Estrofas 1-6).
Esto asignara la letra seleccionada a la estrofa escogida.
Para indicar que las palabras pertenecen a otra estrofa, se mostrara automaticamente de
un color diferente. Sin embargo, todas las estrofas se imprimiran en negro.
° Para seleccionar todas las palabras de una sola estrofa, pulse Mayts y haga doble
clicen la primera palabra de esa estrofa.
Se seleccionaran todas las palabras de la estrofa.

Insertar letra de cancion en las voces

Cada voz puede tener su propia letra. Si tiene un arreglo de voz con varias voces, puede
afadirles letras, una a una.

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que ha seleccionado la voz correcta (en la barra de herramientas extendida).

2. En el inspector de simbolos, abra la seccién Otros y haga clic en el simbolo Letras.

3. Haga clic en la primera nota de la voz seleccionada.

4. Introduzca las letras para esa voz usando la tecla Tab para moverse de nota en nota.

5. Empiece de nuevo, activando la préxima voz, haciendo clic en la primera nota de esa voz y
repitiendo los mismos pasos.

6. Si es necesario, ajuste la posicion de la letra para cada voz.

VINCULOS RELACIONADOS
Introducir notas en las voces en la pagina 75

Mover la letra de cancion

Si quiere mover la letra verticalmente, p. ej. para hacer lugar a una segunda estrofa, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1.

Mantenga pulsado Mayts y haga doble clic en la primera palabra de las letras.
Todos los «bloques» de letra quedan seleccionados.

Arrastre uno de los bloques de letra hacia arriba o hacia abajo.

Todos los bloques de letra se moveran.

Anadir letra de cancion desde el portapapeles

Si quiere preparar previamente la letra de la cancién en otro programa, puede importarla en
Cubase de la siguiente forma:
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PROCEDIMIENTO

1. Cree la letra en otro programa.

Separe las palabras mediante espacios como siempre. Separe las silabas de las palabras
mediante guiones (-).

Copie el texto.

En Cubase, seleccione la primera nota a la que quiera afiadir letras.

Abra el menu Partituras y seleccione «Liricas del portapapeles» en el subment Funciones.
Se afiadira la letra, empezando por la nota seleccionada.

Bloque texto

La funcién bloque de texto le permite importar textos de un archivo en disco o desde el
portapapeles. Proceda asi:

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en el simbolo Bloque texto en la seccién Otros para activar la herramienta de
Dibujar.

Puede insertar un bloque de texto en la capa del proyecto (para el texto que deba aparecer
en todas las paginas, por ejemplo, el titulo del pentagrama), en la capa de disposicién
(para imprimir un pequefio titulo para una disposicién de pistas particular, por ejemplo,
para un instrumento en particular), o en la capa de notas (este texto solo aparece en la
partitura de una parte en particular).

2. Haga clic en la partitura donde quiera insertar el texto.

Se abre un dialogo de archivo.
3. Seleccione un archivo (TXT o RTF) para importar.

Haga clic en Abrir.
El texto del archivo quedara insertado en la partitura.

Opciones en un bloque de texto insertado

Si hace clic con el botén derecho del ratén en un bloque de texto insertado, aparecera un menu
emergente con las siguientes opciones:

Ajustes
Abre el dialogo Ajustes de RTF. También puede abrir este didlogo haciendo doble clic
en el bloque de texto.

Importar texto
Importa texto de un archivo TXT o RTF. El texto importado reemplaza cualquier texto
insertado en la posicion del bloque de texto.

Actualizar texto
Vuelve a cargar el texto del archivo.

Texto del portapapeles
Pega texto del portapapeles en el bloque de texto.

Texto al portapapeles
Copia el bloque de texto al portapapeles.
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Ocultar/Mostrar
Oculta el bloque de texto insertado. Para que el texto sea visible de nuevo, active la
casilla Ocultar en la barra de filtro y seleccione «Ocultar/Mostrar» en el menu
contextual.

Propiedades
Abre el didlogo Ajustes de RTF.

El didlogo Ajustes de RTF

Seleccionar «Ajustes» en el menu contextual (o hacer doble clic en Bloque texto) hace que
aparezca un dialogo con ajustes del bloque de texto. Estos son:
Fuente
Le permite seleccionar la fuente que utilizara el bloque de texto. Si selecciona
«Ningun cambio», se utilizara la fuente original si es posible hacerlo.
Tamaiio
Tamanfio del texto, en porcentaje.

Dibujar marco
Si esta opcidn esta activada, se muestra un marco alrededor del bloque de texto.

Ajuste de linea
Si esta opcidn estd activada, se insertaran cambios de linea para ajustar el texto al
recuadro.

Modo de reemplazo
En este modo, el bloque de texto serd opaco y cubrird lo que tenga debajo.

Modo de trans.
En este modo, el bloque de texto sera transparente.

Texto de disposicion (Lay Text)

El simbolo Lay Text le permite insertar un texto de disposicion en multiples pentagramas. Esto
esta disponible solo en la capa de disposicién.

Para ocultar o mostrar el texto insertado en diferentes pentagramas de la disposicion, desactive
o active la columna «L» de las pistas correspondientes en la pagina Disposicién del didlogo
Ajustes de partitura. El texto aparecera en todos los pentagramas para los que haya activado la
columna «L». Esto significa que el texto estd ligado al compas y a la posicién en el pentagrama. Si
mueve el compas o el pentagrama, el texto se movera con ellos.

Para introducir un texto de disposicién, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana de proyecto, seleccione las pistas en las que quiera introducir texto.
2. Abra el editor de partituras.

3. En la seccidn Otros del inspector de simbolos, active el simbolo Texto de disposicién (Lay
Text) en la posicion de la partitura en la que quiera insertar el texto.

4. Introduzca el texto que quiera mostrar para la Disposicién.
Igual que con el texto normal, puede copiar y pegar texto de fuentes externas.

VINCULOS RELACIONADOS
Texto regular en la pagina 149
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Texto de pagina

Los simbolos de texto de pagina se encuentran en la seccién Otros. Si inserta texto de pagina en
la capa de proyecto, forma parte de la disposiciéon de proyecto y aparece en todas las
disposiciones.

La posicion del texto de pagina no esta ligada a una nota, un compas o un pentagrama. En otras
palabras, no importa si mueve otros objetos en la pagina, el texto de la pagina se quedara donde
lo insert6. Tipicamente, esta categoria de texto se usa para el titulo de la partitura, niUmeros de
pagina, informacién de copyright y otros elementos de texto que vd. quiera que aparezcan en
todas las partes (incluso en todas las paginas si lo desea).

Introducir texto de pagina

PROCEDIMIENTO
1. Abra la seccién Otros, en el Inspector de simbolos.
2. Haga clic en el simbolo Texto de pagina y haga clic en la partitura.
No importa dénde haga clic - la posicion se especificara en el didlogo Texto de pagina.
3. Introduzca el texto que quiera en el recuadro de la parte superior del dialogo.
Puede utilizar caracteres especiales para afadir «variables» tales como nimeros de
pagina.

Establezca los ajustes de posicionamiento del texto.

5. Seleccione un conjunto de atributos de texto, o realice los ajustes de fuente, tamafio y
estilo manualmente.

6. Haga clic en Aceptar.

Se insertara el texto. Podra ajustar la posicion manualmente arrastrando el bloque de
texto.

Opciones de ajuste de texto

Mostrar en todas las paginas

Si esta opcidn esta activada, el texto se muestra en todas las paginas. La casilla
«Excepto la primera» le permite excluir la primera pagina.

Mostrar en la primera pagina
Si esta opcién esta seleccionada, el texto solo se muestra en la primera pagina.

Linea

Este ajuste determina la alineacién del texto. P. ej., si vd. coloca varios textos en la
esquina superior izquierda, podra ordenarlos introduciendo el nimero de linea
deseada.

Invertir posicion
Cuando la opcién de posicion Derecha o Izquierda esta seleccionada a la derecha, al
activar esta casilla la alineacion del texto se alternara entre derecha e izquierda en
las paginas pares/impares.

Botones de Posicién

Determina la posicion del texto en la pagina, verticalmente (Arriba/Abajo) y
horizontalmente (Izquierda, Centro, Derecha).

Insertar variables

Al introducir un texto también se puede usar caracteres especiales para atributos diversos.
Cuando se muestra el texto, dichos caracteres se reemplazan por sus valores reales. Estan
disponibles las siguientes variables:
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%p

Numero de pagina actual.

%I (ele minascula)

%s

%r

Nombre largo del pentagrama.

Nombre corto del pentagrama.

El nombre del proyecto.

Por ejemplo, si vd. introduce el texto «%l, %r, Pagina %p», estas variables puede aparecer en la
partitura como «1er violin, Cuarteto No.2, Pagina 12».

Usar los ajustes de partitura (pagina Texto)

En el didlogo Ajustes de partitura (pagina Texto), puede encontrar un nimero de ajustes
relacionados con el texto. Los botones de simbolo corresponden a los simbolos encontrados en
la seccién Otros del Inspector de simbolos.

En el ment emergente Capa, seleccione la capa que desea utilizar.

Los simbolos de texto disponibles para la capa se muestran a la izquierda del menu
emergente.

Puede usar los simbolos de texto de la misma forma como lo haria en el Inspector o en la
paleta de simbolos.
Cuando selecciona un simbolo de texto y mueve el puntero del ratén por encima de la

partitura, el puntero cambia a un lapiz, y puede introducir texto en la posicién que haga
clic.

VINCULOS RELACIONADOS
Detalles de los simbolos en la pagina 131

Las pestafias Bloc de notas y Seleccién

Debajo de los simbolos de texto y del mend emergente Capa, puede encontrar dos pestafias con
campos grandes de introduccion de texto.

Use la pestafia Bloc de notas para introducir largos textos. Cuando esté satisfecho con el
contenido y la longitud del texto, seleccione todo el texto o parte de él y escoja una nota
de la partitura. Ahora, el botén Insertar letra debajo de la pestafia Bloc de notas estara
disponible.

Al hacer clic en Insertar letra, el texto elegido sera insertado en la partitura, comenzando
con la nota seleccionada.

Cuando seleccione texto en la partitura y abra la pestafia de Seleccidn, las palabras
seleccionadas se mostraran en el campo de texto. Ahora puede cambiar el fraseo del texto
y utilizar las opciones de formato de texto de la izquierda para cambiar la apariencia del
texto seleccionado. Cuando haya acabado, haga clic en Aplicar para aplicar sus cambios al
texto seleccionado en la partitura.

Funciones de Texto

Ademas de los simbolos de texto que puede afiadir a las diferentes capas, tiene otras funciones
de texto a su disposicion que le ayudan mientras trabaja en las partituras. Estos se describen en
las siguientes secciones.

155



Trabajar con texto
Funciones de Texto

La seccion Palabras

Si hay ciertas palabras que utiliza muy a menudo, puede guardarlas como simbolos especiales en
la seccién de Palabras. Esto le ahorrara tiempo, porque no tendra que teclear la misma palabra
unay otra vez.

Guardar una palabra

PROCEDIMIENTO

1. Abra la seccién de simbolos de palabras.
Por defecto, esta seccién esta oculta.
Teclee las palabras deseadas en el recuadro de texto en la parte superior del didlogo.
Especifique el tipo de texto (letra de cancion o texto normal) en el menu emergente Tipo.
Ajuste fuente, tamafio y estilo.
También puede utilizar conjuntos de atributos de texto si lo desea.

5. Haga clic en Salir.

Las palabras que introdujo aparecen en el campo simbolo seleccionado en la seccién
Palabras.

¥ Words

Bridge

Al hacer clic con el botdn derecho del ratéon en uno de los recuadros se abre un menu
contextual con diversas opciones:

° Seleccione «Editar» para abrir el Editor de texto personalizado.

° Seleccione «Nuevo» para afiadir un nuevo simbolo vacio a la seccién Palabras.

° Seleccione «Eliminar» para eliminar cualquier simbolo no deseado de la seccién
Palabras.

° Seleccione «Abrir como paleta» para abrir la paleta de simbolos de Palabras.

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar/Ocultar secciones del inspector de simbolos en la pagina 109

Insertar una palabra

Las palabras de la seccién Palabras se insertan igual que cualquier otro simbolo normal:
seleccione la palabra adecuada y haga clic en la partitura. Si embargo, se puede editar la palabra
una vez insertada, como cualquier otro texto.

Buscar y reemplazar

Esta funcion le permite reemplazar todas las apariciones de cierta palabra o grupo de palabras,
substituyéndolas por otras palabras. La sustitucion se hace de una vez, para todos los tipos de
simbolo de texto, sin importar la fuente, tamafio, ni ajustes de estilo.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu Partituras y seleccione «Buscar y reemplazar» en el subment Funciones.
Se abre el dialogo Buscar y reemplazar.
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Find

Reploce [N

W Entire Word
Casze Sensitive

[ Cancel ] [ OK J

En el campo de texto Buscar introduzca las palabras a reemplazar.

Si quiere que todas las instancias de las palabras se reemplacen, sin importar las
mayusculas/minudsculas, desactive la opcion «Diferenciar mayusculas de mindsculas».

Si no quiere reemplazar las palabras si forman parte de otra palabra, active la opcién
«Palabra entera».

Por ejemplo, si quiere reemplazar la palabra «creciendo» pero no tocar la palabra
«decreciendo», active «Palabra enterax.

En el campo «Reempl.» introduzca las palabras que quiere usar como reemplazo.

Haga clic en Aceptar.

Ahora todas las ocurrencias de las palabras en «Buscar» se reemplazaran por las palabras
en «Reempl.».

Nombres de pentagrama

Los nombres del pentagrama se pueden ajustar en varios lugares:

En el didlogo Ajustes de partitura de la pagina Disposicion, se puede especificar si los
nombres de pentagrama no apareceran en absoluto, o si se utilizard el nombre de las
pistas que se estan editando en la partitura.

En una disposicién multipista, vd. puede elegir qué pentagramas tendran un nombre,
haciendo clic en la columna N de cada pista.

Se puede especificar un nombre corto y un nombre largo para el pentagrama en el didlogo
Ajustes de partitura (pagina Pentagrama, pestafia Principal).

Estos se usan si no utiliza la opcién «Desde las Pistas» del dialogo Ajustes de partitura, en
la pagina Disposicion. El nombre largo solo aparecera en el primer sistema, y el corto en
todos los sistemas siguientes. Si quiere que solo aparezca un nombre al principio de la
pagina, deje el recuadro de nombre «Corto» vacio.

IMPORTANTE

Si la opcién «Mostrar nombres largos de pentagrama en las nuevas paginas» esta activada en el
didlogo Ajustes de partitura (pagina Proyecto, subpagina Estilo de Notacién), el nombre largo se
mostrara al principio de cada nueva pagina.

Seleccionar una fuente para nombres de pentagramas

PROCEDIMIENTO

1.

Abra el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto, y seleccione la subpagina
Ajustes de fuente.

Seleccione la pestafia Texto de proyecto.
Abra el menu emergente «Fuente para» y seleccione «<Nombres de pentagraman.

Seleccione la fuente, tamafio y estilo para los nombres de pentagrama (o bien utilice un
conjunto de atributos de texto).

Haga clic en Aplicar y cierre el didlogo Ajustes de partitura.
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Ajustes adicionales para nombres de pentagrama

Si activa la opcién «Mostrar nombres de pentagrama a la izquierda» en el didlogo Ajustes
de partitura en la subpagina Proyecto-Estilo de Notacién (categoria Nombres de
pentagrama), los nombres de pentagramas se muestran a la izquierda de los
pentagramas, en lugar de encima de ellos.

Puede definir subnombres diferentes para el pentagrama superior y el inferior, en un
sistema polifénico o dividido.

Puede ajustar con precision la posicion vertical y horizontal de los nombres de
pentagramas utilizando las opciones que se encuentran en el didlogo Ajustes de partitura,
subpagina Proyecto-Espaciado.

VINCULOS RELACIONADOS
Nombres de pentagrama en la pagina 157

Numeros de compas

Los ajustes de nimero de compas se hacen en varios lugares.

Ajustes generales

PROCEDIMIENTO

1.

Abra la pagina Proyecto del didlogo Ajustes de partitura y seleccione la subpagina Estilo de
Notacién.

Vaya bajando en la lista hasta encontrar la categoria «<NUmero de compas».
Utilice el pardmetro «Mostrar cada» para especificar cada cuanto se mostraran los
numeros de compas.

Las opciones son «Primer compas» (nimero de compdas mostrado en el primer compas de
cada linea), «<Desactivado» (no se muestran nimeros de compas) y cualquier nimero.
Haga clic en la columna Estado y utilice la rueda del ratén para seleccionar la opcion
deseada.

Si lo desea, puede activar la opcién «Mostrar rango con silencios multiples».

Si esta opcién esta activada y hay un silencio multiple, el nimero de compdas que esté al
principio de un silencio multiple mostrara un rango, indicando la longitud de dicho silencio
multiple.

Si quiere que los nimeros de compas aparezcan debajo de las barras de compas, active la
opcién «Mostrar el niUmero de compas debajo de las lineas».

Haga clic en Aplicar y cierre el dialogo Ajustes de partitura.

Ajustes de fuente

Espaciado

Como en el caso de otros elementos de texto fijo, vd. puede seleccionar la fuente, tamafio, y
estilo de los nUmeros de compas en el didlogo Ajustes de partitura, subpagina Proyecto-Ajustes
de fuente.

En la subpagina Proyecto-Espaciado del dialogo Ajustes de partitura, puede encontrar cuatro
ajustes en relacion con los nimeros de compases:

Primer n° de compds - Desplazamiento horizontal

Establece la distancia horizontal entre el nUmero de compas y la barra de compas del
primer compds de cada linea de pentagrama.
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Primer n° de compds - Desplazamiento vertical
Establece la distancia vertical entre el nUmero de compas y la barra de compas del
primer compds de cada linea de pentagrama.

Otros n° de compas - Desplazamiento horizontal
Establece la distancia horizontal entre el nUmero de compas y la barra de compas del
resto de compases.

Otros n° de compas - Desplazamiento vertical

Establece la distancia vertical entre el niUmero de compas y la barra de compas del
resto de compases.

Desplazamiento del niumero de compas

Al hacer doble clic en un nimero de compas, se abre un dialogo que le permite saltarse cierto
numero de compases en lo que de otro modo seria una numeracion continua.

I 5| Offset

[ Cancel ] | T |

Esta opcién se usa, p. €j., al repetir secciones. Pongamos que vd. ha puesto una repeticiéon en los
compases 7y 8,y ahora quiere que el primer compas después de la repeticion lleve el nUmero
11, no el 9. Para conseguirlo, haga doble clic en el 9 e inserte una compensacién igual a 2.

También es util si la partitura empieza con contratiempo, y quiere que el primer compas «real»
sea numerado como 1. En este caso especificara un desplazamiento de «-1» para el segundo
compas, y asegurese de que el nimero de compas del contratiempo esta ocultado.

° Los desplazamientos de nUmero de compas pertenecen a la capa de proyecto y aparecen
en todas las pistas y disposiciones.

Ajustes para otros elementos de texto fijo

Es posible hacer ajustes para virtualmente cualquier texto o nimero que aparezca en la
partitura.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Ajustes de partitura, en la pagina Proyecto, y seleccione la subpagina
Ajustes de fuente.

Seleccione la pestafia Texto de proyecto.

Utilice el menu emergente «Fuente para» y seleccione el tipo de texto para el que quiere
hacer ajustes.

Utilice las opciones del didlogo para cambiar los ajustes.

Haga clic en Aplicar para aplicar los ajustes a todos los elementos del tipo seleccionado.

Para cerrar el dialogo, haga clic en el boton de cerrar de la esquina superior derecha de la
ventana de didlogo.

O e | N

| | | | ] 2" [ L
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Numeros de Compas antes y después de cambiar sus ajustes de fuente.

También puede definir conjuntos de atributos de texto en la subpagina Ajustes de fuente,
para asi cambiar textos con mayor rapidez.
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Observe que puede seleccionar un conjunto de atributos definidos en el menu contextual,
que se abre al hacer clic derecho en un elemento de texto.

VINCULOS RELACIONADOS
Conjuntos de atributos de texto en la pagina 148
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

Qué son las disposiciones y qué contienen.

Cémo crear una disposicion.

Coémo utilizar disposiciones para abrir combinaciones de pistas.
Cémo aplicar, cargar, guardar y eliminar disposiciones.

Cémo importar y exportar disposiciones.

Un ejemplo de como se utilizan las disposiciones.

Introduccion: Disposiciones

Podemos considerar que una disposicién es un «preset» que contiene ajustes de la capa de
disposicién: espaciado de pentagramas, barras de compas, simbolos de disposicion, etc.

Cuando utilizar disposiciones

Cuando vd. imprime la partitura completa o cuando imprime partes para los diversos
instrumentos (o grupos de instrumentos), tiene que configurar la partitura de manera
diferente. Las disposiciones le permiten archivar diferentes «presentaciones» de la misma
pista o grupo de pistas. Por ejemplo, puede hacer una disposicién para un instrumento y
otra para todos los instrumentos juntos.

Al seleccionar una disposicion diferente en el didlogo Ajustes de partitura, pagina
Disposicién, podra abrir otra combinacién de pistas sin tener que salir del Editor de
Partituras.

¢Qué constituye una disposiciéon?

Una disposicién contiene los siguientes elementos y propiedades:

NOTA

Los simbolos de disposicién insertados.

Todos los ajustes de la pagina Disposicion, en el didlogo Ajustes de partitura.
El espaciado vertical entre los pentagramas.

Espaciado de barras de compas.

Barras de compas cortadas.

Fijese que los simbolos de Proyecto, tipos de barras de compas y desplazamiento del nimero de
compas forman parte de la capa de proyecto, y apareceran en todas las disposiciones.
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VINCULOS RELACIONADOS
Los simbolos disponibles en la pagina 111

Como se guardan las disposiciones

Cuando vd. edita una pista o una combinacién de pistas se crea una disposiciéon
automaticamente. Las disposiciones son una parte integral de la combinacion especifica de
pistas, lo que significa que no las tiene que guardar por separado.

Crear una disposicion

Las disposiciones se crean automaticamente cuando vd. abre una nueva combinacion de pistas
para editarlas.

No importa si dicha pista ha sido editada anteriormente, sea individualmente o con otras pistas.
Lo importante es que ha abierto precisamente este grupo de pistas. Por ejemplo, para crear una
disposicién para un cuarteto de cuerdas, seleccione las partes en las pistas correspondientes y
pulse Ctrl/Cmd-R.

IMPORTANTE

El orden de las pistas no importa. Puede reordenarlas en la ventana de proyecto sin tener que
eliminar la disposicién. No obstante, el espaciado entre pentagramas de la disposicion esta
directamente relacionado con el orden de pistas.

Abrir una disposicion

El comando «Abrir disposicion» del menu Partituras abre un didlogo que enumera todas las
disposiciones disponibles para este proyecto.

° Seleccione la disposicion deseada y haga clic en Aceptar para abrir las pistas contenidas en
dicha disposicién en el Editor de Partituras.

Esta es una manera rapida de abrir varias pistas en el Editor de Partituras directamente
desde la ventana de proyecto.

Operaciones de disposicion

El didlogo Ajustes de pentagrama contiene una pagina llamada Disposicion, en la que podra
hacer ajustes para las diversas disposiciones. En la parte izquierda del didlogo se enumeran
todas las disposiciones disponibles en el proyecto (es la misma lista que en el dialogo Abrir
disposicién; vea mas arriba). La disposicion usada se resalta en la lista.
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Abrir las pistas de una disposicion

Para escoger otra combinacién de pistas para editar, seleccione la disposicion correspondiente
en la lista.

° Puede mantener el dialogo abierto mientras edita, y utilizar esta funcién para escoger qué
pistas va a editar.

Importar simbolos de disposicion

Seleccionando otra disposicion y seleccionando «Obtener forma» del menu emergente
Funciones debajo de la lista, importara todos los simbolos de disposicién (insertados desde la
seccién Disposiciéon en el Inspector de Simbolos) desde la disposicién seleccionada hasta la
disposicion actual.

Manejar disposiciones

° Para cambiar el nombre de una disposicién, selecciénela en la lista e introduzca el nombre
deseado en el recuadro de Nombre, en la parte derecha del diadlogo.
Inicialmente, cada disposicion toma el nombre de una de las pistas editadas. Es mejor
poner a cada disposicion un nombre mas descriptivo.

° Para eliminar una disposicién que ya no necesita, selecciénela en la lista y pulse «Eliminar»
en el mend emergente de Funciones.

° Para eliminar todas las disposiciones para las que ya no existe una combinacién de pistas,
seleccione «Limpiar» en el mend emergente de Funciones.

Importar y exportar disposiciones

Si selecciona una disposicién y hace clic en «Exportar» o «<Importar» desde el menu emergente
Funciones, podra exportar o importar una disposicion. Tenga en cuenta que todos los ajustes de
pentagrama se tendran en consideracién, cuando exporte o importe una disposicién.

Trabajar con transposicion visual

Puede especificar para cada pentagrama en la disposicion si debera usar la transposicion visual o
no. Simplemente haga clic en al columna D de la pagina Disposicién en el didlogo Ajustes de
partitura para activar o desactiva dicha opcién. Tenga en cuenta que este ajuste afecta solo a
esta disposicion.
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Utilizar disposiciones - un ejemplo

La seccion siguiente enumera los pasos esenciales para extraer una parte musical de una
partitura completa.

PROCEDIMIENTO

1.

Prepare la partitura completa, incluyendo todo el formateo necesario.
Esto puede incluir insertar bloques de texto de la capa de proyecto para crear el titulo de
la partitura, ajustar el tipo de barras de compas, etc.

Abra el didlogo Ajustes de partitura, pagina Disposicion, e introduzca el nombre que desee
en el recuadro de Nombre (p. ej. «Partitura Completa»).

Cierre el Editor de Partituras.

Abra una sola pista, p. €]., una parte para un instrumento de la seccion madera.

Los ajustes de la capa de proyecto apareceran automaticamente en la nueva disposicién
de una sola pista.

Prepare una disposicién para la parte del instrumento de viento madera.

Podria, por ejemplo, mover barras de compas, afiadir finales, activar silencios multiples,
etc.

También puede importar todos los simbolos de la disposicién «Partitura completa»,
abriendo el dialogo Ajustes de partitura en la pagina Disposicién, seleccionando la
disposicién «Partitura completa» en la lista de la izquierda, y seleccionando «Obtener
forma» en el mend emergente Funciones.

IMPORTANTE
Tenga cuidado de no cambiar ninguna de las propiedades que no formen parte de la

disposicion. Esto modifica la «Partitura Entera», también.

Introduzca el nombre que desee para la nueva disposicidn, en el recuadro Nombre de la
pagina Disposicion del dialogo Ajustes de partitura. Haga clic en Aplicar.

VINCULOS RELACIONADOS
Importar simbolos de disposicién en la pagina 163

Pista de marcadores a la forma

Si en la ventana de proyecto ha creado marcadores que designan el inicio de cada nueva seccién
de su musica (estrofa, puente, estribillo, etc), puede transferir automaticamente estos
marcadores a la disposicién en uso.

PROCEDIMIENTO

1.

Abra el menu Partituras, abra el submenu Funciones de disposicion avanzadas y
seleccione «Pista de marcadores a la forman.

Ahora se insertaran las marcas de ensayo o simulacién y las dobles barras de compas en la
partitura, en la posicién de cada marcador.

Si quiere que también se muestre el nombre de los marcadores, abra el subment
Funciones de disposicion avanzadas otra vez y seleccione «Mostrar marcadores».
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Introduccion

MusicXML es un formato de notacion musical desarrollado por Recordare LLC en el afio 2000,
basado principalmente en dos formatos musicales académicos. Permite la representacion de
partituras en notacion tradicional occidental, un sistema que se viene utilizando desde el siglo
XVIIL. Con Cubase ahora puede importar y exportar archivos MusicXML creados con la version 1.1.
Esto facilita el intercambio de partituras con personas que utilizan editores de partituras como
Finale y Sibelius.

NOTA

Dado que los diferentes programas soportan archivos MusicXML en grados también diferentes,
siempre sera necesario hacer algunos ajustes manuales.

¢Para qué se utiliza MusicXML?

El formato de archivos MusicXML puede usarse para los siguientes propésitos:

° Representacion e impresion de partituras

° Intercambio de partituras entre varios programas de edicion

° Distribucion electrénica de partituras

° Almacenamiento y archivado de partituras en un formato electrénico

La notacién, comparada con la ejecucion musical

MusicXML es un formato de archivo de notacién musical; se ocupa de la disposicién de la
notacion musical y de su correcta representacion grafica, es decir, del aspecto que tiene una
partitura.

Sin embargo, los datos musicales de MusicXML también incluyen elementos que definen como
suena la musica. Sirven, por ejemplo, para crear un archivo MIDI a partir de un archivo
MusicXML. Esto significa que MusicXML tiene en cosas en comun con el MIDI.

MIDI es un formato musical de intercambio para aplicaciones como Cubase u otros
secuenciadores. El formato de archivo MIDI esta disefiado para la reproduccién. El objetivo
principal del formato de archivo MIDI reside en la ejecucion musical, no en la notacion.

¢Es mejor el MusicXML que el formato MIDI?

Las siguientes secciones le informan acerca de las ventajas de MusicXML y MIDI en relacién a la
representacion de notas y sonidos.
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Ventajas del formato MusicXML

Las pistas MIDI contienen notas MIDI y otros datos MIDI. Una nota MIDI en Cubase esta definida
solo por su posicién, duracién, altura tonal y velocidad. Esto no es suficiente para decidir c6mo
se mostrara esta nota en la partitura. Para una correcta representacion, Cubase también
necesita la siguiente informacién:

° Direccién de la plica, tipo de barrado.

° Marcas de dinamica (staccato, picado, acento, ligado, etc).
° Informacion sobre el instrumento.

° Tonalidad y ritmo basico de la pieza.

° Agrupamiento de notas, etc.

MusicXML puede guardar una gran parte de esta informacién. No obstante, aun tendra que
ajustar las partituras con las herramientas disponibles en el Editor de Partituras.

Ventajas del MIDI

Aunque MusicXML dispone de ventajas evidentes respecto a la notacion de musica, también
tiene restricciones respecto al sonido. Ello se debe a que MusicXML, como formato de notacion
musical, tiene un trasfondo gréfico, y esta disefiado para intercambiar representacién y notacion,

no sonido.

Al reproducir archivos MusicXML en Cubase, los siguientes parametros, entre otros, no se

tendran en cuenta:

° Velocidades On y Off

° Dinamicas

° Datos de controlador

° SysEx

° Meta-eventos de archivo MIDI estandar

° Audio

° Todos los datos especificos de Cubase como la automatizacion, efectos MIDI,

Transformador de entrada, etc.

Importar y exportar archivos MusicXML

Cubase puede importar y exportar archivos MusicXML, que hacen que sea posible transferir
partituras musicales a y desde aplicaciones que soporten este formato. No obstante, existen
algunas restricciones respecto a los parametros que soporta Cubase.

Importar y exportar

Parametro Exportar Importar

Altura tonal Si Si

Duracién Si Si

Pentagramas Si Hasta dos por pentagrama
Voces Si Hasta cuatro por pentagrama
Alteraciones Si Si
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Parametro Exportar Importar
Ligaduras Si No
Puntillos Si No
Plicas Si Si
Barrado Si No
Notas de adorno Si Si
Silencios Si Si

Importando y exportando disposiciones

Parametro Exportar Importar
Tamafo de pagina Si No
Margenes de pagina Si Si
Escalado de pagina Si Si
Division de pagina Si No
Divisién de sistema Si Si
Distancias entre pentagramas | Si Si

y entre sistemas

Indentacion Si No
Distancia entre compases Si No
Pentagramas ocultados Si Si
posiciones x e y de simbolos Si Si

Importando y exportando simbolos

Parametro Exportar Importar
Tonalidades Si Si
Claves Si Si
Tipo de compas Si Si
Dinamicas Si Si
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Parametro

Exportar

Importar

Adornos

Si/incompleto

Si/incompleto

Articulaciones

Si/incompleto

Si/incompleto

Notacién técnica

Si/incompleto

Si/incompleto

Importando y exportando formatos

Letras Si Si
Simbolos de acordes Si Si

Pedal damper Si Si
Dindmicas Si Si
NUmeros de ensayo Si Si

Texto Si Si

Texto de disposicion Si No se aplica.
Texto de proyecto Si «Créditos»
Guiones Si Si

Finales Si Si
Desplazamiento de octava Si Si

Tipos de barras de compas Si Si
Ligaduras de articulacion Si Si
Hammer-on/pull-off No No
Parametro Exportar Importar
Transposicién visual Si Si
Notacion de percusion Si Si
Nombres de pentagramas Si Si
cortos/largos

Cambios de programa Si No se aplica.
Fuente musical Si (fuente Jazz) Si
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Parametro Exportar Importar

Tablatura (incluyendo Si Si
afinacién de las cuerdas)

Importar archivos MusicXML

PROCEDIMIENTO

1. Abra el menu Archivo y abra el submenud Importar.

2. En el submenu seleccione «<MusicXML...».

3. En el didlogo que aparecer3, localice y seleccione el archivo MusicXML y haga clic en
«Abrir».

4. Se abre otro dialogo en el que podra seleccionar el directorio para el proyecto nuevo.
Seleccione una carpeta de un proyecto existente o cree una nueva haciendo clic en «Crear»
e introduzca un nombre en el dialogo.

5. Se crea un nuevo proyecto con el nombre del archivo MusicXML.

Exportar archivos MusicXML

PROCEDIMIENTO

1. Configure la partitura de la manera que quiera en el Editor de Partituras de Cubase.

2. Despliegue el menu Archivo y abra el submenu Exportar.

3. En el submenu seleccione «MusicXML...».
Tenga en cuenta que esta opcién solo esta disponible cuando el Editor de Partituras esta
abierto.

4. Se abre un didlogo de archivo en el que puede elegir una carpeta vacia existente, o crear

una nueva carpeta, para guardar el archivo MusicXML (con la extension «.xml»).
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Disenar su partitura: técnicas
adicionales

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Coémo cambiar el tamafio de un pentagrama.

° Cémo crear silencios multiples.

° Cémo afiadir y editar barras de compas.

° Coémo crear anacrusas.

° Coémo configurar el espaciado entre compases y el nUmero de compases por pagina.
° Cémo controlar el espaciado entre pentagramas simples y partidos.

° Cémo utilizar el didlogo Disposicion automatica.

° Como utilizar la funcion de Inicializar disposicion.

° Cémo cortar barras de compas.

IMPORTANTE

iAntes de empezar a disefar la disposicién de la pagina de partitura, debera abrir el didlogo
Configuracién de Pagina en el menu Archivo y ajustar el tamafio de papel, escala de impresiéony
margenes!

Ajustes de disposicion

La pagina Disposicién del didlogo Ajustes de partitura contiene parametros que afectan a la
visualizacién de la disposicién en curso.

Layout Guitar

Layout Guitar 2

Layout Guitar 2
| Options |

100%
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Ajustes de disposicion

La lista de pistas

La lista de pistas muestra las pistas incluidas en la disposicién y le permite hacer los siguientes
ajustes:
Corchetes

Estas dos columnas le permiten afiadir corchetes o paréntesis, abarcando cualquier
numero de pentagramas en la disposicién de la partitura.

T
Esto es relevante si la opcion Tipo de compas moderno de la derecha esta activada.
En este caso, utilice esta columna para especificar en qué pistas aparecera el tipo de
compas.

N
Esta opcién le permite especificar si quiere que se muestre el nombre de un
pentagrama en una disposicion.

L
Si esto esta activado, se mostraran todos los simbolos de disposiciéon de pagina; en
caso contrario, estaran todos ocultados. Por ejemplo, esto le permite que en una
disposicidon multi-pentagrama solo se muestren marcadores de ensayo para el
pentagrama superior.

D
Esta opcidn le permite especificar si se debera usar la transposicion visual en un
pentagrama para una disposicién.

C

Esta opcién le permite especificar qué pentagrama deberia mostrar los simbolos de
pistas de acorde. Los simbolos de pistas de acorde solo se pueden mostrar en un
pentagrama.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir corchetes y llaves en la pagina 183
Mostrar los Simbolos de Acorde de la Pista de acordes en la pagina 184

Igualar espaciado

Active esta opcion si quiere que una nota ocupe un espacio proporcional a su valor. Si la opcion
Igualar espaciado esta activada, dos semicorcheas ocuparan el mismo espacio que una corchea,
por ejemplo.

Tamano

Cambia el tamafio de los pentagramas.

VINCULOS RELACIONADOS
Tamafo de pentagrama en la pagina 172

Silencios multiples

Si ocurre un silencio de mas de un compas, el programa lo puede reemplazar con un silencio
multiple. Este pardmetro le permite establecer cuantos compases vacios estan «permitidos»
antes de que Cubase los agrupe en un silencio multiple. «Desact.» significa «nunca».
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VINCULOS RELACIONADOS
Silencios multiples en la pagina 175

Libro real

Si esta opcién esta activada, los simbolos de clave solo aparecen en el primer pentagrama, y no
en cada linea.

Separadores pentagramas

Si esta opcion esta activada, se inserta un simbolo separador al principio de cada sistema.

=,

§°=

Tipo de compas moderno

Si esta opcidn esta activada, los tipos de compas se mostraran encima del pentagrama en lugar
de dentro de él. Puede especificar el tamafio del Tipo de compas moderno en la seccién Tipo de
compas de la subpagina Estilo de notacién de la pestafia Proyecto del dialogo Ajustes de
partitura. Cuando un tipo de compas esté seleccionado, puede especificar para qué pistas se
mostraran los tipos de compases usando la columna T en la pagina Disposicién.

2

T "
T T I
T - 1N
- hd

° Si prefiere mostrar la partitura de una manera mas moderna, vea las otras opciones en la
subpagina Estilo de notacién.

T
=

Para obtener descripciones de estas opciones, utilice el botdn Ayuda.
Tamano de pentagrama
Puede ajustar el tamafio del pentagrama como porcentaje respecto al tamafio normal.

Para un solo pentagrama

Para ajustar el tamafio de un pentagrama, proceda asi:

PROCEDIMIENTO
1. Asegurese de que el pentagrama que quiera editar esta activo.
2. Abra el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Opciones.

3. Ajuste el pardmetro Tamafio de la seccion Tamafio del sistema.
El rango de valores va del 25 % al 250 % del tamafio normal.

4. Haga clic en Aplicar.

Para todas las pistas de la disposicion de pagina

Para ajustar el tamafio de pentagrama de todas las pistas de una disposicion, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Disposicién.

172



Disefiar su partitura: técnicas adicionales
Ocultar/mostrar objetos

2. Cambie el parametro Tamafio.
El rango de valores va del 25 % al 250 % del tamafio normal.

3. Haga clic en Aplicar.

RESULTADO

Ahora todos los pentagramas tendran el tamafio deseado. Los pentagramas que tengan ajustes
individuales (vea mas arriba) aun seran proporcionalmente mas grandes o mas pequeios.

Este ajuste forma parte de la disposicién y se puede usar al imprimir una partitura completa un
poco mas pequefia que las partes de cada instrumento, p. €j.

Ocultar/mostrar objetos

Ocultar

Cualquier objeto en una pagina se puede ocultar, incluyendo notas, silencios, simbolos, claves,
barras de compas, incluso pentagramas enteros.

Esto puede ser util en las siguientes situaciones:

Imprimir escalas

Si quiere crear ejemplos de escalas, introduzca las notas y oculte los tipos de compases, barras
de compases y otros objetos no deseados.

- L

¥

b

= had

Notacion sin medida

Puede producir notacién sin medida ocultando las barras de compas.

Ocultar notas que solo son necesarias en la reproduccién

Al grabar su musica, tal vez ha afiadido glissandos y adornos que suenan bien pero que afiaden
demasiadas notas innecesarias. Probablemente, sera preferible que oculte estas notasy las
substituya por los simbolos de abreviatura necesarios.

Para ocultar elementos, proceda asi:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione todos los elementos que quiera ocultar.

2. Seleccione «Ocultar/Mostrar» en el menu Partituras o haga clic en el botén Ocultar de la
barra de herramientas extendida.

[ttt st mmentie]
Las notas también se pueden ocultar seleccionandolas, haciendo clic en el boton «i» 0 en

la barra de herramientas extendida y marcando la casilla Ocultar nota, en el didlogo
Ajustar informacién de nota.

IMPORTANTE

Sila opcién Ocultar de la barra de filtros esta activada, los objetos ocultados aparecen en
un color mas claro, para que sean visibles y los pueda seleccionar.

VINCULOS RELACIONADOS
Otros detalles de las notas en la pagina 88
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Ocultar solo en la disposicién actual

Si quiere que la accion de ocultar sea «local» a la disposicién actual, mantenga pulsado Ctrl/Cmd
al seleccionar «Ocultar/Mostrar».

IMPORTANTE

Esto no funciona para ocultar notas, solo otros simbolos.

NOTA

También se pueden mover objetos ocultados a la disposicién haciendo clic con el botén derecho
del ratén en el marcador «Ocultar» y seleccionando «Mover a la disposicion».

Ver los objetos ocultados

La barra de filtro (que se muestra al hacer clic en el botén «Configurar disposicién de ventanas»

en la barra de herramientas y activando la opcion Filtros) contiene dos opciones relacionadas con
los objetos ocultos:

° Si activa la opcién «Notas ocultas», se mostraran todas las notas ocultadas de la partitura.
Si desactiva esta funcién, las notas seradn ocultadas de nuevo.

° Si activa la opcién «Ocultar», todos los objetos ocultados (excepto las notas) estaran
indicadas por un marcador de texto «Ocultar».
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Mostrar un objeto

PROCEDIMIENTO
1. Asegurese de que «Ocultar» estd activado en la barra de filtros.

2. Haga clic en el marcador de texto «Ocultar» debajo del objeto que quiera volver a mostrar.
El texto queda seleccionado.

3. Presione Retroceso o Supr.

El objeto reaparece. Si cambia de opinién, la opcién Deshacer estd a su disposicién.

Mostrar todos los objetos

Si selecciona «Ocultar/Mostrar» del menu de Partituras otra vez, todos los objetos ocultados
reaparecen.

° También puede usar la funcién Inicializar disposicion para permanentemente mostrar las
notas y objetos ocultos.

VINCULOS RELACIONADOS
Inicializar disposicién en la pagina 187

Mostrar una nota oculta

Aunque es posible que todas las notas ocultadas sean visibles de nuevo mediante la casilla Notas

ocultas de la barra de filtros, tal vez vd. desee que algunas notas vuelvan a ser visibles
«permanentemente»:
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Colorear notas

PROCEDIMIENTO
1. Active la casilla Notas ocultas de la barra de filtros.
2. Seleccione las notas que quiere que reaparezcan.

En el didlogo Preferencias (Partituras-Colores para significados adicionales) puede
establecer el color de las notas ocultas.

3. Haga doble clic en una de las notas.

Desactive la opcion Ocultar Nota en el didlogo Ajustar informacién de nota y apriete
Aplicar.

Colorear notas

Puede usar el mend emergente de color en la barra de herramientas para colorear notas
seleccionadas. Esto es Util para fines educativos, por ejemplo.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear notas en la pagina 90

Silencios multiples

Es posible substituir automaticamente varios compases de silencio seguidos por un silencio
multiple.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Disposicién.
2. Ajuste la opcién Silencios multiples al nUmero de compases vacios «permitidos» antes de

que Cubase los muestre como un silencio multiple.

Por ejemplo, un valor de 2 significa que tres o mas compases de silencio seguidos seran
substituidos por un silencio multiple. Si ajusta este parametro a «Desact.», no se utilizaran
silencios multiples.

3. Haga clic en Aplicar y cierre el dialogo.

RESULTADO
Ahora aparecen silencios multiples en la partitura.

Dividir silencios multiples

Para dividir un silencio multiple largo en varios cortos, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en el simbolo de silencio multiple.
Aparece el dialogo Dividir Silencio Mdltiple:

2. En el didlogo, introduzca el nUmero de compas en que quiere que ocurra la primera
division.
3. Haga clic en Aceptar.

Si necesita mas divisiones, haga doble clic en cualquier simbolo de silencio multiple y siga
los mismos pasos.
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IMPORTANTE

El programa divide los silencios multiples automaticamente cuando cambia el tipo de
compas o cuando hay una doble barra de compas, signo de repeticion o marca de ensayo.

Apariencia de los silencios multiples

La pagina Proyecto del didlogo Ajustes de partitura contiene varias subpaginas en que puede
ajustar los pardmetros de los silencios multiples:

° La subpagina «Estilo de notacion» contiene los siguientes ajustes en relacion con los
silencios mdultiples:

Silencios muiltiples - Estilo Liturgico
Si esta opcidn esta activada, los silencios multiples se muestran en formato
«litargico» (como barras verticales) en lugar de con simbolos horizontales normales.

Silencios muiltiples - Nameros sobre el simbolo
Si esta opcién esta activada, los niUmeros aparecen encima de los silencios multiples
en lugar de debajo de ellos.

Silencios muiltiples - Aplicar reajuste a los silencios desplazados con la herramienta

disposicion
Si esta opcidn esta activada, cuando mueve silencios con la herramienta de
disposicién, éstos se colocan automaticamente en posiciones «inteligentes» de la
partitura. Si esta opcion esta desactivada, podra colocar los silencios libremente.

N° de Compas - Mostrar rango con silencios multiples
Si esta opcién esta activada y se muestran los nimeros de compases, los nimeros
de compases de un silencio multiple se muestran en forma de rango.

° En la subpagina de Espaciado puede ajustar la altura y el ancho de los simbolos de
silencios multiples.

° En la subpagina Ajustes de Fuente puede seleccionar una fuente para los nimeros de los
silencios multiples (seleccione «Silencios multiples» en el mend emergente «Fuente para» y
haga los ajustes que desee).

Editar barras de compas existentes

En cada barra de compas se puede especificar si queremos una linea normal, una doble barra,
un signo de repeticion, etc.:

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en la barra de compas para la que quiera editar los ajustes.
Aparece un didlogo con varios tipos de barras de compas.

2. Si quiere que la barra de compas tenga corchetes, active la casilla Corchetes.
Esto solo afecta a los signos de repeticion.

7 |A
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3. Haga clic en el tipo de barra de compas deseado.
El didlogo se cierray la barra de compas cambia.

4. Si quiere que no aparezcan barras de compas al principio de las partes, abra la pagina
Proyecto del dialogo Ajustes de partitura, subpagina Estilo de notacion (categoria Barras
de compas) y active la opcion «Ocultar primera barra de compas en partes».

NOTA

Los tipos de barras de compds forman parte de la configuracién del proyecto. Cualquier
cambio que haga en ellas afectara a todas las disposiciones de pagina.

Crear anacrusas

Los siguientes métodos describen como puede crear anacrusas en la Partitura.

Usando la opcion Compas de anacrusa

Con este método, el compas contendra exactamente el nUmero de tiempos que estan llenos. Es
decir, si tiene una anacrusa con una sola negra, el proyecto empezara con un compas de 1/4.

PROCEDIMIENTO

1. Cambie el tipo de compas del primer compas, reduciéndolo al valor de la anacrusa.

2. Inserte un tipo de compas correcto (el que utilizara en el resto de la pieza) en el segundo
compas.

Para insertar un tipo de compas, selecciénelo en la seccion «Tipo de compas», en el
Inspector de Simbolos, y haga clic en la partitura con la herramienta de Dibujar.

3. Introduzca las notas de la anacrusa en el primer compas.
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El primer compas antes de hacer ningun ajuste
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4. Haga doble clic en el tipo de compas de la anacrusa.
Aparece el didlogo Editar tipo de compas.

5. Active la opcién «Compas de anacrusa» y haga clic en Aceptar.

Ahora, el tipo de compas del primer compas aparece como el del sequndo compas,
mientras que el tipo de compas del segundo compas ha sido ocultado.
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6. Si usa numeros de compas, haga doble clic en el nimero del primer compas y péngalo a
-1.
7. Ajuste la visualizacién de niumeros de compas y esconda el cero del primer compas.
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Ocultar silencios

Con esta funcion el primer compas sera del mismo tipo que los siguientes compases - solo
aparece ser un compas a contratiempo:

PROCEDIMIENTO

1. Introduzca las notas de la anacrusa en el primer compas.
1

E =

El primer compas antes de hacer ningun ajuste

Oculte los silencios que preceden a las notas.

Arrastre la barra de compas entre los compases uno y dos para corregir el ancho del
compas.

1
$3J 3

Después de ocultar el silencio y arrastrar la barra de compas

Si quiere, puede mover las notas de la anacrusa utilizando la herramienta Disposicién.

Si utiliza nimeros de compas, ajustelos.
g 1

El final de la anacrusa

Ajustar el numero de compases por linea

Puede especificar cudntos compases quiere mostrar por linea.

Automaticamente

° Cuando vd. abre una combinacién de pistas para editar, el nUmero de compases por linea
se determina en la opcién «NUmero de compases por defecto en cada pentagrama» en el
didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicion).

° En el didlogo Disposicién automatica, puede establecer el nUmero maximo de compases a
lo largo del pentagrama.

VINCULOS RELACIONADOS
Disposicién automatica en la pagina 184

Manualmente

En modo Pagina, tiene control total sobre el nimero de compases que aparecen en la pagina,
usando el didlogo Niumero de compases o las herramientas.

NOTA

Si quiere usar la opcién «NUmero max. de compases» en el didlogo Disposicién automatica,
deberia hacerlo antes de ajustar el nUmero de compases manualmente.

VINCULOS RELACIONADOS
Disposicién automatica en la pagina 184

178



Disefiar su partitura: técnicas adicionales
Ajustar el nimero de compases por linea

Usar el didlogo Numero de compases

PROCEDIMIENTO

1.

Active el sistema de pentagramas que quiere cambiar.
Por ejemplo, si todo va bien hasta el quinto sistema, active uno de los pentagramas de
este sistema.

Abra el menu Partituras y seleccione «NUumero de compases» en el submenu Funciones de
disposicién Avanzada.

Se abre el didlogo NUmero de compases.

Bars All Staves

This Staff

Introduzca el nimero de pentagramas por linea.
° Para cambiar solamente el nimero de compases del pentagrama activo, haga clic
en «Este Pentagrama».

° Para cambiar el nimero de compases en el pentagrama activo y en todos los
pentagramas que le siguen, haga clic en «Todos Pentagramas».

En otras palabras, si quiere que todas las paginas tengan el mismo nimero de
pentagramas, active el primer pentagrama y utilice la opcién «Todos Pentagramas».

Usar las herramientas

Para hacer que un compas pase (caiga) al siguiente pentagrama, utilice la herramienta
Dividir y haga clic en la barra de compas de este compas.
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Antes y después de mover el tercer compas un pentagrama hacia abajo

Para hacer que el compas vuelva (suba) al pentagrama anterior, utilice la herramienta
Pegar y haga clic en la ultima barra de compas del pentagrama superior.

De hecho, esto movera todos los compases de la linea inferior a la superior.
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Mover barras de compas

Las siguientes operaciones se pueden hacer utilizando la herramienta Seleccionar o la
herramienta Disposicién.

Mover una barra de compas

Al arrastrar una barra de compas a la derecha o a la izquierda, los compases circundantes se
ajustan proporcionalmente.

Mover barras de compas en todos los pentagramas

Si mantiene pulsado al arrastrar una barra de compas, todas las barras de compas por
debajo de la que esté arrastrando se moveran consecuentemente.

Mover una barra de compas individualmente

Si mantiene pulsado mientras arrastra una barra de compas, la anchura de los
compases circundantes no se vera afectada.
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Sangrado a una sola linea

° Para crear un sangrado, simplemente arrastre la barra del primer o del Gltimo compas de

un pentagrama.
Los tamafios del resto de compases se ajustaran proporcionalmente.
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Antes y después de arrastrar la primera barra de compas en el primer pentagrama

Sangrar varias lineas

Si mantiene pulsado Alt y arrastra la primera o Ultima barra de compas de un sistema, todos los

sistemas siguientes tendran la misma sangria. Si quiere que todas las barras de todas las

paginas se modifiquen de la misma forma, mantenga pulsado Alt y arrastre la barra de compas

apropiada del primer sistema de la partitura.

La ultima barra de compas de la partitura

Cubase siempre intenta mover la Ultima barra de compas de la partitura y espaciar los compases

anteriores adecuadamente. Sin embargo, puede cambiar esto manualmente arrastrando la
Ultima barra de compas. Para cambiar el tipo de la Ultima barra de compas, haga doble clicy
seleccione el tipo deseado.

Reinicializar el espaciado de compases

Para reinicializar el espaciado de compases de varias lineas a los valores estandar, proceda asi:
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PROCEDIMIENTO

1.

Localice la primera linea que desea reinicializar y active uno de los pentagramas de ese
sistema.

Seleccione «<NUmero de compases» en el submenu Funciones de disposiciéon Avanzada del
menu Partituras.

Especifique el nUmero de compases que existan en esa linea.
Haga clic en «Este pent.».
Hacer clic en «Todos pent.» restablece las lineas de todos los pentagramas de la partitura.

Cierre el didlogo.

El espaciado de compases restablece en el pentagrama seleccionado y en todos los
pentagramas siguientes.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar el didlogo Nimero de compases en la pagina 179

Arrastrar pentagramas

Para las siguientes operaciones, puede utilizar la herramienta Seleccionar o la herramienta
Disposicion.

NOTA

Arrastrar pentagramas solo se puede hacer en modo Pagina.

Anadir espacio entre dos sistemas de pentagramas

PROCEDIMIENTO

1.

Localice el primer pentagrama en el sistema inferior de los dos sistemas que desea
separar.

Haga clic justo a la izquierda de la primera barra de compas y mantenga el boton del raton
pulsado.

Se selecciona el pentagrama entero.

Arrastrelo hacia abajo, hasta que haya alcanzado la distancia deseada entre pentagramas.
Suelte el botén.
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Establecer la misma distancia entre todos los grandes pentagramas

PROCEDIMIENTO

1.

Mantenga pulsado y arrastre el primer pentagrama del sequndo sistema, hasta que
alcance la distancia deseada entre este y el primer sistema.

Suelte el botén del ratén.
Las distancias entre todos los sistemas se ajustaran correctamente.

IMPORTANTE

Esta operacién afecta al sistema que vd. esta arrastrando y a todos los siguientes.

Establecer la distancia entre los pentagramas de un sistema

PROCEDIMIENTO

1. Localice el pentagrama inferior en el sistema que quiera separar mas.

2. Haga clic justo a la izquierda de la primera barra de compdas y mantenga el botén del ratéon
pulsado.
El pentagrama entero esta seleccionado.

3. Arrastrelo hacia arriba o hacia abajo y suelte el botén del ratén.

Separando los pentagramas de un sistema de piano.

Acaba de establecer una nueva distancia entre ambos pentagramas.

Establecer la misma distancia entre pentagramas para varios

sistemas

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Mantenga pulsado y arrastre el pentagrama deseado.

Suelte el botén del ratén.

Los pentagramas correspondientes en todos los sistemas restantes se moveran
consecuentemente.

Mover un solo pentagrama

Si desea mover un solo pentagrama sin afectar a ninguin otro:
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PROCEDIMIENTO

1.
2.

Mantenga pulsado Ctrl/Cmd.

Arrastre cualquier pentagrama.

Mover pentagramas entre paginas

Usando los comandos «Mover a la siguiente pagina/Pagina Previa» en el menu contextual
Pentagrama, puede editar rapidamente los saltos de pagina.

Mover pentagramas a la préxima pagina

PROCEDIMIENTO

1.

Busque y active el pentagrama que quiera mover arriba de la siguiente pagina.
Puede elegir cualquier pentagrama excepto el primero de la partitura.

Haga clic derecho sobre el rectangulo de la izquierda del pentagrama y seleccione «Mover
a la siguiente pagina» desde el menu contextual.

El pentagrama activo (y todos los siguientes, en aquella pagina) seran trasladados a la
pagina siguiente.

Mover pentagramas a la pagina anterior

PROCEDIMIENTO

1.

Active el pentagrama de mas arriba en la pagina.

Si hay alguin otro pentagrama activado, la opciéon «mover a la pagina anterior» no se
puede usar. Esta funcién tampoco funcionara con el primer pentagrama de la primera
pagina.

Haga clic derecho sobre el rectdngulo de la izquierda del pentagrama y seleccione «Mover
a pagina anterior» desde el menu contextual.

El pentagrama activo sera trasladado a la pagina anterior, junto con varios de los
pentagramas siguientes, tantos como quepan en la pagina anterior. Si la pagina anterior
ya estaba «llena», no ocurrird nada.

Anadir corchetes y llaves

Los corchetes y las llaves se afiaden en la pagina Disposicién del didlogo Ajustes de partitura. Los
ajustes que haga son especificos de la disposicion actual de paginas, es decir, puede tener
corchetes y llaves distintas para configuraciones diferentes de pistas.

PROCEDIMIENTO

1.

Abra el didlogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Disposicion.
En la lista de pistas encontrara columnas para las llaves { y los corchetes [.

Haga clic en una de las columnas y arrastre hacia abajo para abarcar los pentagramas
deseados.

La columna indica graficamente qué pentagramas seran abarcados por la llave o el
corchete.

Haga clic en el primer pentagrama en el que quiera poner una llave o un corchete, y
arrastre hacia abajo en la lista para abarcar los pentagramas que desee.
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Cierre el dialogo.
En la partitura apareceran corchetes y llaves de acuerdo a la configuracion elegida.

° Puede editar los corchetes y llaves en el didlogo arrastrando las puntas del indicador
en la lista.
° Para eliminar un corchete o llave, haga clic en su indicador en la lista.

También puede tener automaticamente barras de compas cortadas en base a los
corchetes que haya afiadido.

Sila opcién «Mostrar corchetes en modo edicién» esta activada en el didlogo Preferencias
(pagina Partituras-Opciones de edicion), los corchetes y llaves también aparecen en modo
Edicion.

VINCULOS RELACIONADOS
Cortar barras de compas en la pagina 188

Mostrar los Simbolos de Acorde de la Pista de acordes

Puede mostrar los simbolos de acorde de la pista de acordes. Los simbolos de acorde se pueden
ver, editar, e imprimir en el Modo pagina.

PROCEDIMIENTO

1.

Para mostrar los simbolos de Pista de acordes, abra el menu Partituras, y en el subment
Funciones de disposicion avanzadas seleccione «Mostrar Pista de acordes».

En la pagina Disposicion, del dialogo Ajustes de partitura, puede especificar qué
pentagrama deberia mostrar la pista de acordes.

Para editar un simbolo de acorde, haga doble clic sobre él.
NOTA

Mover simbolos de acorde en el pentagrama solo afecta a la visualizacién. La posicion de
los acordes en la pista de acordes permanece intacta.

VINCULOS RELACIONADOS
Ajustes de disposicion en la pagina 170

Disposicion automatica

Esta opcién del menu Partituras abre un didlogo con diversos parametros. Activar uno de estos
parametros hace que el programa recorra la partitura y haga ajustes al ancho de compas,
distancia de pentagramas, etc. Para ser exactos, qué partes y propiedades de la partitura se ven
afectadas depende de qué opcion active/desactive.
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Auto Space/Page Mode

Minimum Distance between Staves
Minimum Distance between Grand Staves
Add to Auto Layout Distance

‘Spread Page' Bottom Distance

IMPORTANTE

Los ajustes automaticos son iguales a los que puede hacer manualmente. Esto significa que, si
no le gusta algun detalle, siempre puede cambiarlo manualmente.

NOTA

También puede abrir el dialogo Disposicién automatica haciendo clic en el botén Disposicién
automatica de la barra de herramientas extendida.

Lior e oo w - +

Mover compases

Esta opcién analiza el gran pentagrama activo, e intenta ajustar el ancho de compas, para que
todas las notas y simbolos tengan el mayor espacio posible. El nUmero de compases del
pentagrama no queda afectado.

° Puede aplicar esta funcion a varios pentagramas a la vez, dibujando un rectangulo de
seleccién sobre sus extremos izquierdos y seleccionando Mover compases.

Mover pentagramas

Esta opcién cambia la anchura de compases (como en Mover compases) pero también la
distancia vertical entre el pentagrama activo y los siguientes.

Extender pagina

Esta opcién corrige la disposicién vertical de los pentagramas de la pagina actual, a fin de que
encajen en ella. En otras palabras, esto elimina espacio al final de la pagina.

Ocultar pentagramas vacios

Esta opcién oculta los pentagramas vacios desde el pentagrama activo hasta el final de la
partitura. Tenga en cuenta que los pentagramas divididos o polifénicos, en este caso, son
tratados como una sola entidad, siempre que la clave del pentagrama superior sea diferente de
la del inferior. Por eso un pentagrama para piano solo se considerara vacio si no hay notas en
ninguno de los pentagramas.

° Si ha activado la opcién «Ocultar» de la barra de filtros, los pentagramas ocultados se
marcaran con el texto «Ocultar:Nombre» (donde «<Nombre» es el nombre del pentagrama).

Para mostrar los pentagramas ocultos, borre sus marcadores de «Ocultar».
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° Si activa la opcion «Disposicion automatica: No ocultar el primer pentagrama» en el
didlogo Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicion), los pentagramas del primer
sistema de pentagramas no se ocultaran, aunque estén vacios.

Esta opcién es util para crear una partitura de orquesta, y quiere mostrar la configuracion
de la orquesta al completo, en la primera pagina de la partitura, sin ocultar instrumentos
que no vayan a sonar inmediatamente.

Todas las paginas

Active esta opcién si quiere aplicar los parametros a todas las paginas. Observe que la opcién es
aplicada en el pentagrama activado y en los siguientes. Si quiere que todas las paginas de la
partitura sean afectadas, tendra que activar el primer pentagrama de la primera pagina.

Mover compases y pentagramas

Esta opcién combina «Mover compases», «Mover pentagramas» y «Todas las paginas»,
incluyendo un calculo automatico del nimero de compases por linea. La funciéon intenta
optimizar el nUmero de compases por linea con el maximo nimero de compases establecido en
el didlogo.

Optimizar Todo

Incluye en un solo paso todo lo anteriormente mencionado. Este procedimiento tarda un poco,
pero normalmente ofrece muy buenos resultados.

Otras funciones

En la parte inferior del didlogo existen otras funciones disponibles:

Auto espaciado/Modo pagina
Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el espacio permitido para cada elemento en la
partitura (y por lo tanto, menor el niUmero de compases en la pagina).

Distancia minima entre pentagramas
Cuando usa una funcién de Disposicion automatica que mueve los pentagramas
(cambia la distancia vertical entre ellos), este ajuste determina la distancia minima
entre compases.

Distancia minima entre pentagramas orquestrales

Esto establece la distancia minima entre pentagramas orquestales de la misma
forma.

Anadir a la distancia de la disposicion automatica
Este nimero se afiade a la distancia entre pentagramas cuando use cualquiera de las
funciones de Disposicion automatica. Cuanto mayor sea el valor, mas sera la
distancia entre pentagramas.

‘Extender Pagina’ distancia inferior
Esto se le afiadira al espacio en blanco que aparece abajo de la pagina, al usar las
funciones de Extender pagina.

Max. Nimero de compases

Este ajuste le permite especificar el maximo nimero de compases por pentagrama,
cuando vd. utiliza las funciones «Compases y Pentagramas» o «Optimizar todo».
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NOTA

Las funciones «Mover compases» y «Mover todos los compases» («kMover compases» + «Todas
las paginas») también son accesibles desde el menu contextual de Pentagrama (que se abre
haciendo clic con el botén derecho en el rectangulo de la izquierda del pentagrama activo).

Inicializar disposicion

Esta funcién le permite eliminar elementos de disposicién invisibles, cosa que de hecho restaura
la partitura a los pardmetros por defecto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione «Inicializar la Disposicion...» en el menu Partituras.
Se abre el didlogo Inicializar la Disposicion.

2. Active los elementos que quiera eliminar o inicializar de acuerdo a los parametros por
defecto.

3. Haga clic en «Este pent.» para limpiar solo el pentagrama activo, o bien en «Todos pent.»
para limpiar todos los pentagramas de la partitura.

Opciones de Inicializar disposicién

This Staff
All Staves

Notas ocultas
Hace que todas las notas ocultadas sean visibles de nuevo.

Oculto
Hace que todos los objetos ocultados sean visibles de nuevo.

Cuantizar
Elimina todos los elementos de Cuantizacion visual.

Herramienta disposicién
Inicializa todas las posiciones de notas, claves y ligaduras alterados al utilizar la
herramienta Disposicion.

Agrupado
Inicializa los grupos de valoracién especial que se han barrado y los devuelve a su
valor estandar.

Marcador de corte
Elimina todos los eventos de «cutflag» (marcador de corte).

Plicas/Barrado
Reinicializa el tamafio de las plicas y la inclinacién del barrado que vd. haya ajustado
manualmente.

Coordenadas

Elimina todos los espacios manualmente introducidos entre los simbolos de nota y
las ligaduras.
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Cortar barras de compas

A veces puede que no quiera que la barra de compas se extienda a través de todo el sistema de
pentagramas. Si este es el caso, tiene la posibilidad de «cortarla».

Manualmente

Puede cortar las barras de compas en un pentagrama orquestal o en varios pentagramas dobles
y reconectarlas.

Cortar barras de compas en un pentagrama doble

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Borrar.
2. Haga clic en una barra de compas que conecte dos pentagramas.

Antes y después de dividir las barras de compas entre dos pentagramas.

Todas las barras de compas entre estos dos pentagramas (excepto la primeray la Gltima)
se cortaran. Si quiere cortar la primera o Ultima barra de compas de un sistema, tendra
que hacer clic en ellas directamente.

Cortar barras de compas en varios sistemas de pentagramas

Si mantiene pulsado Alt y hace clic en una barra de compas, las barras de compas
correspondientes de todos los sistemas siguientes también se cortaran.

Reconectar barras de compas cortadas

Si ha cortado las barras de compas, puede utilizar la herramienta Pegar para conectarlas de
nuevo.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la herramienta Pegar.

2. Haga clic en una de las barras de compas en el pentagrama que esta arriba de las barras
de compas cortadas.

Todas las barras de compas entre estos pentagramas quedan conectadas.

Para reconectar las barras de compas de varios sistemas de pentagramas, mantenga
pulsada la tecla Alt y haga clic con la herramienta Pegar.

Las barras de compas entre los pentagramas correspondientes quedaran conectadas en
todos los sistemas siguientes.

Automaticamente
Si ha afiadido corchetes a algunos de los pentagramas en la pagina Disposicién del didlogo

Ajustes de partitura, puede cortar las barras de compas entre cada «seccién» agrupada por
corchetes, dandole una indicacién clara de qué compases van juntos:
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PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo Ajustes de partitura del menu Partituras, y en la pagina Proyecto,
seleccione la subpdgina «Estilo de notacion».

2. En la seccién Barras de compas, localice y active la opcién «Cortar las barras de compas
con corchetes».

La opcidn «Cortar los Ultimos corchetes» determina si la division de barras de compas
también se aplicara a la barra de compas que esta al final de cada fila.

VINCULOS RELACIONADOS
Anadir corchetes y llaves en la pagina 183
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percusion

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Como configurar un drum map o mapa de percusioén.

° Cémo configurar un pentagrama para percusion.

° Cémo introducir y editar notas de percusién.

° Cémo utilizar un pentagrama de una sola linea para percusion.

Introduccion: Drum maps en el editor de partituras

Al escribir para percusion, se puede asignar un tipo Unico de cabeza de nota a cada «nota de la
escalax. jIncluso es posible configurar diferentes tipos de cabeza de nota para diferentes figuras!

Sin embargo, para poder utilizar esta funcién necesitara entender qué es y cdmo se usa un drum
map en el Editor de Partituras.

Acerca de los drum maps

Cubase gestiona la edicién de percusiones a través de drum maps. En el Editor de Partituras, el
drum map muestra diferentes cabezas de nota para diferentes notas de la escala.

Para acceder al drum map, seleccione «Configuracién del drum map» en el mend MIDL

Bass Drum - 2

GM Map =1 Side Stick 116 C#1 C#1 10 Track 4 / 2
AMBIENRK.DRM o] Acoustic Snare 116 D1 D1 10 Track 4 - 2
ARTICULA.DRM D#1 Hand Clap 116 D1 D#1 10 Track c2 - 1
CHROMATL.DRM Electric Snare - 2
JAZZFUSH.DRM Low Floor Tom 116 F1 F1 10 Track B3 2
Closed Hi-Hat 116 F#1 F#1 10 Track E4 X 1

High Floor Tom 116 Gl Gl 10 Track D4 ¢ 2

G#1 Pedal Hi-Hat 116 G#1 G#1 10 Track E4 x 1

A1 Low Tom 116 Al Al 10 Track 3 4 2

A#F1 Open Hi-Hat 116 A1 A#1 10 Track E4 3 1

B1 Low Middle Tom |1/16 B1 B1 10 Track G3 7 2

2 High Middle Tom |1/16 c2 2 10 Track A3 ¢ 2

cE2 Crash Cymbal 1 116 E2 cE2 10 Track G4 -3 1

D2 High Tom 116 D2 D2 10 Track c4 ¢ 2

D#2 Ride Cymbal 1 116 D#2 D=2 10 Track G4 X 1

E2 Chinese Cymbal 116 E2 E2 10 Track G4 X 1

F2 Ride Bell 116 F2 F2 10 Track G4 X 1

Tambouringe 1/16 C-2 - 1
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Usar partitura activado/desactivado

Para que en el pentagrama se utilice una configuracion del drum map, debera activar la opcion
«Usar partitura» en el didlogo Ajustes de partitura (pagina Pentagrama, pestafia Opciones).

Score Drum Map

Use Score Drum Map
ingle Line Drum Staff

> | I

Mo Accidentals

Configurar el drum map

Para configurar el drum map, proceda asi:

PROCEDIMIENTO
1. Abra la pista de percusién en el Editor de Partituras.
La pista en cuestién debera ser una pista MIDI a la que haya asignado un drum map.
Abra el dialogo Ajustes de partitura y seleccione la pagina Pentagrama.
Seleccione la pestafia Opciones y active la opcién «Usar partitura».
En el menu MID], seleccione «Configuracion del Drum Map».
Se abrira el dialogo Configuracion del Drum Map.

5. Realice los ajustes necesarios para los sonidos/notas MIDI.
IMPORTANTE

Recuerde que en un solo proyecto se pueden crear multiples drum maps. El drum map
gue obtenga dependera de qué drum map esté asignado a la pista editada. Estos drum
maps son totalmente independientes unos de otros, es decir, cada altura tonal puede
tener ajustes diferentes en drum maps diferentes.

Opciones relacionadas con la partitura

Altura tonal

Esta columna se corresponde con el sonido de la nota-I en el drum map, y no es
posible editarla aqui.

Instrumento
Nombre del sonido de bateria en el mapa.

Mostrar nota

El tono que se muestra, es decir, el tono en el que la nota se muestra en la partitura.
Por ejemplo, normalmente querra que los tres sonidos del charles se muestren en la
misma linea de la partitura (aunque con diferentes simbolos). Por tanto, debera
configurar estos tres sonidos con el mismo valor de «<Mostrar notax.

Simbolo de la cabeza

Al hacer clic en esta columna se abre una ventana en la que puede seleccionar una
cabeza de nota para este sonido. Si activa la opcion «Utilizar cabezas emparejadas»,
podra seleccionar un par de cabezas de nota.

Voz

Esta opcidén le permite asignar todas las notas de esta altura tonal a cierta voz (p. €j.,
para que tengan en comun ajustes de manejo de silencios, direccién de plicas).
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Utilizar parejas de cabezas de notas

Ademas de asignar cabezas de nota diferentes a los diversos sonidos de bateria, también puede
asignar cabezas diferentes a los distintos valores:

PROCEDIMIENTO
1. Active la casilla «Utilizar Cabezas Emparejadas».

La columna «Simbolo de la Cabeza» ahora muestra dos simbolos de cabeza para cada
sonido de bateria.

Head Symbaol
o -

- -

-3

-3

-3

vr

Todos los simbolos de cabeza de nota estan ordenados en pares - por defecto, uno de
ellos «vacio» y otro «lleno». Igual que en el resto de notas, las cabezas de nota «vacias» se
usaran para redondas y blancas, y las cabezas «llenas» para negras y figuras mas
pequefas.

2. Para seleccionar una pareja de cabezas de nota para un sonido de bateria, haga clicen la
columna Simbolos de la Cabeza para abrir un menu emergente y elegir una pareja nueva.

Personalizar las parejas de cabezas de nota

Si no le gustan las parejas de cabezas de nota por defecto, puede editarlas:

PROCEDIMIENTO

1. En el menu emergente Funciones, seleccione «Editar pares de cabezas».

MNew Map @ @
New Copy X X
Remove 4 ©
1 ’

Load... o "
Save... x x
Edit head pairs... = =
J v v

-] -

= L

/ ’

- -

v v

- -

2. Para cambiar un simbolo en una pareja, haga clic sobre ella y seleccione un nuevo simbolo

en el menu emergente.

3. Haga clic en Salir.

Editar el drum map en la partitura

Si activa la opcion «Editar en partitura» en el didlogo Configuracion del Drum Map, podra
cambiar los ajustes del drum map directamente en la partitura:

° Al transportar una nota, se cambiara el valor de la columna Mostrar nota de dicho sonido -
la nota real no quedara transportada.
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° Al hacer doble clic en una nota, podra acceder a los ajustes de cabeza de nota para dicho
sonido.

° Si utiliza la funcidon «Mover a la voz», se cambiara la asignacion de voz de ese sonido de
bateria.

NOTA

Estos ajustes requieren que deje el didlogo Configuracién del Drum Map abierto - si cierra este
didlogo, esta opcién quedara automaticamente desactivada, cosa que le permitira efectuar
edicién normal.

Configurar un pentagrama para partituras de percusion

PROCEDIMIENTO
1. Abra el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Opciones.
2, AsegUrese de que la opcién «Usar partitura» estd activada.

3. Si quiere tener un pentagrama de percusion de una sola linea, active la opcion
correspondiente.

Si quiere barrado plano, active la opcién correspondiente.

Si desea que todas las plicas terminen en la misma posicion, active Plicas fijas y establezca
una longitud para las plicas hacia arriba y hacia abajo.

Score Drum Map
Use Score Drum Map
W Single Line Drum Staff

™1

Mo Accidentals

Fixed Stems
Active

"
Down

También puede utilizar voces polifénicas para manejar silencios y plicas separadamente.

No obstante, si lo desea, alin puede activar la opcién «Plicas fijas».

VINCULOS RELACIONADOS

Usar «Pent. percusion 1 linea» en la pagina 194
Voces polifénicas en la pagina 207

Manejar el barrado en la pagina 91

Introducir y editar notas

Esta accion es igual a la de introducir notas en un sistema normal. No obstante, si tiene un drum
map seleccionado y edita una nota, se utilizara la nota designada por el valor «Mostrar nota». Si
vd. mueve una nota verticalmente, la estard moviendo a otra altura tonal de visualizacién (otro
valor de «<mostrar nota»). La altura tonal que finalmente muestre dependera de qué altura tonal
utilice la nota donde vd. ha «dejado caer» la nota que ha movido.

NOTA

Si el drum map contiene dos notas con la misma altura tonal (por ejemplo para el charles abierto
y cerrado), podra acceder a la segunda nota manteniendo pulsada la tecla Ctrl/Cmd.
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Usar «Pent. percusion 1 linea»

Si esta opcién estd activada en la pestafia Opciones de la pagina Pentagrama, en el didlogo
Ajustes de partitura, el sistema solo tendra una linea. Ademas, las notas solo podran aparecer en
la linea, encima de ésta o debajo de ella.

Para establecer qué notas van a qué posiciones, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO
1. Abra el dialogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Opciones.
2, Active «Usar partitura» y «Pent. percusion 1 linea».
3. Establezca dos valores de altura tonal para determinar qué notas iran en la linea.
Las notas por debajo de este rango apareceran automaticamente debajo de la lineay las
que estén por encima apareceran encima de la linea.
IMPORTANTE

Para introducir y editar la altura tonal de las notas de un pentagrama de percusién de una
sola linea, la mejor manera es arrastrar la nota arriba y abajo mientras observa el visor de
Posicion de nota en ratén en la linea de estado.
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Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Cémo crear tablatura, automatica y manualmente.
° Cémo controlar la apariencia de las notas de la tablatura.
° Cémo editar tablatura.

Cubase es capaz de producir partituras en formato de tablatura. Esto puede hacerse
automaticamente, «convirtiendo» informacion MIDI grabada. También puede crear una partitura
de tablatura desde cero e introducir las notas «a mano».

IMPORTANTE

Aunque en este capitulo utilicemos la palabra «convertir», recuerde que la tablatura es un modo.
Vd. puede cambiar entre tablatura y partitura normal en cualquier momento.

Crear tablatura automaticamente

Esta seccién asume que vd. ya tiene una partitura en pantalla. También le sugerimos que haga
los ajustes basicos para que la partitura sea legible, como configurar la cuantizacién, antes de
convertirla en tablatura.

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que las notas en la partitura estan dentro del registro del instrumento.
Las notas mas graves que la cuerda al aire mas grave del instrumento no podran ser
convertidas.

2. Abra el didlogo Ajustes de partitura en la pagina Pentagrama, y seleccione la pestafia
Tablatura.

j Main f Options fPonphonic f Tablature

Tablature
Tablature Mode

Guitar Instrument B No Stems/Rests
Capo M MDI Channel1-6
String Tunings
I o1 “on -
I s 2 o -
N o> on
String 4 IEZEE stino 10
String 5 IEE siino 11
String 6 IR stino 12
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Crear tablatura automaticamente

3. Active «Modo de tablatura».

Seleccione uno de los instrumentos predefinidos en el mend emergente.
° Si no va a utilizar uno de los instrumentos predefinidos, ajuste la afinacion de las
cuerdas al aire utilizando los recuadros de valor.

Puede crear tablaturas de hasta 12 cuerdas. Para desactivar una cuerda, ajustela a
«Desact.», que es el valor mas bajo.

5. Si quiere usar una cejilla en el cuarto traste, por ejemplo, introduzca el valor

correspondiente en el campo Cejilla.
La tablatura cambiara de acuerdo a sus ajustes.

6. Ajuste los parametros «Sin plicas/silencios» y «Canal MIDI 1-6».

La opcion «Sin plicas/silencios» creara una tablatura cuyas notas no tienen plicas y cuyos
silencios estan ocultados. La opcién «Canal MIDI 1-6» esta descrita mas abajo.

7. Haga clic en Aplicar.

Aparecera la tablatura. Tendra tantas lineas como cuerdas haya activado. Todas las notas
tendran el nimero de traste en lugar de la cabeza de nota normal.
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Antes y después de activar el modo tablatura.

8. Edite la partitura si es necesario.

Puede hacer ajustes de Cuantizacién Visual, afiadir simbolos, etc. como de costumbre. No
obstante, la edicién de notas es un tanto diferente de la edicién de notas normales.

Utilizar «Canal MIDI 1-6»

Esta funcion hara que las notas aparezcan en la cuerda correcta de acuerdo a su valor de canal
MIDI.

Normalmente el programa decide automaticamente en qué cuerda mostrar la nota, fijandose en
la afinacién y asignandola a la cuerda mas grave posible. Después, vd. puede mover
manualmente la nota a la cuerda correcta o bien utilizar la opcién «Canal MIDI 1-6» para hacer
que el programa mueva las notas automaticamente.

PROCEDIMIENTO

1. Muchos controladores MIDI de guitarra pueden transmitir cada cuerda por un canal MIDI
diferente. Si tiene un instrumento asi, configurelo para que la cuerda MI mas alta se
transmita por el canal MIDI 1, la cuerda SI por el canal 2, etc.

Esta funcion esta disponible solo para instrumentos de cuerda MIDI que tengan hasta 6
cuerdas.

Grabe el proyecto. Cuantice y editelo como desee.

Asegurese de que la opcién «Canal MIDI 1-6» esta activada y convierta las notas a
tablatura.

4. Las notas apareceran asignadas a las cuerdas correctas.
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Crear una tablatura manualmente

Por ejemplo, si vd. ha tocado un Si en la cuerda Mi grave, éste aparecera como un «7» en
esa cuerda, no como un «2» en la cuerda La.

Crear una tablatura manualmente

Para configurar un pentagrama vacio a fin de introducir en él tablatura, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO

1.
2.

10.

Haga doble clic en el simbolo de clave en la partitura para abrir el didlogo Editar clave.

Cambie la clave al simbolo de clave de tablatura.

= =

Tablature

Abra el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama y seleccione la pestafia Opciones.

Ajuste el pardmetro «Lineas de Sistema» a tantas lineas como cuerdas tenga el
instrumento para el que vd. esta escribiendo.

Aumente el valor de Espacioa 1 0 2.

Necesitara aumentar el espacio entre lineas para visualizar los niUmeros de las cabezas de
nota.

System Sizes

_ System Lines
Add Space

100 Size

Ajustes de lineas de sistema sugeridos para un tablatura de guitarra

En la pestafia Tablatura, active «<Modo de tablatura».

I Main f Options _[Polyphonic _[ Tablature

Tablature
Tablature Mode

Configure cualquier otro parametro que necesite en este dialogo y haga clic en Aplicar.
Seleccione la herramienta Insertar nota y mueva el puntero sobre la partitura.

Presione el botén del ratén y arrastre hacia arriba y hacia abajo hasta que la nota aparezca
en la cuerda deseada con el niUmero de traste correcto (también puede verificar el tono en
la barra de herramientas, como de costumbre).

Al arrastrar el puntero arriba y abajo, el programa seleccionara automaticamente la
cuerda mas grave posible. Si quiere que una nota esté mas arriba del cuarto traste, p. €j.,
deberd utilizar la funcion «Mover a la cuerda».

|

20 [Ferera
“

Ajustando la altura tonal correcta. Use el visor de Posicién de nota en ratén en la linea de estado
como una guia adicional.

Suelte el botén del ratén.
La nota aparecera.

Apariencia de los numeros en la tablatura

En el didlogo Ajustes de partitura de la pagina Proyecto-Ajustes de Fuente, puede encontrar
ajustes para los nimeros de la tablatura. En el mend emergente «Fuente para», seleccione
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«Tablaturas» y luego seleccione la fuente, el tamafio, y el estilo deseados para los nimeros de la
cabezas de notas.

Edicion
La Tablatura se puede editar como cualquier otra partitura. Se pueden mover las notas, manejar
el barrado, la direccién de plicas, etc.

Mover notas a otra cuerda

Si quiere que, por ejemplo, un «C» (Do) aparezca como un «8» en la cuerda Mi grave, en lugar de
un «3» en la cuerda La, proceda como sigue:

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione la nota o notas que quiera mover a una cuerda diferente.
2. Haga clic con el botén derecho en una de las notas seleccionadas y seleccione la cuerda

deseada en el submenu «Mover a la cuerda».

El nUmero de traste se ajusta automaticamente de acuerdo a la afinacién del instrumento
(que esta establecida en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Pentagrama-Tablatura).

Mover notas

Para mover notas a otra altura tonal, hagalo igual que cuando introduzca notas manualmente.
Vea las secciones anteriores.

Editar notas en la linea de informacion

Puede cambiar el tono de las notas en la linea de informacién, como de costumbre. La cuerday
numero de traste se actualizaran automaticamente en la partitura.

Forma de la cabeza de nota

Si solo quiere introducir un nombre de traste para las notas (con el modo Tablatura desactivado)
puede utilizar el didlogo Ajustar informacién de nota.

PROCEDIMIENTO

1. Haga doble clic en la cabeza de una nota.
Aparece el didlogo Ajustar informacién de nota.

2. Active la opcion tablatura e introduzca un valor de traste en el campo de valor de la
derecha.

3. Haga clic en Aplicar.
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Notacion ritmica

En Cubase puede ver su partitura en notacién ritmica. Esto es Util si quiere concentrarse solo en
la informacion ritmica. La notacion ritmica también le puede ayudar a crear partituras basicas o
principales.

Puede ver su partitura completa o selecciones de ella en la notacion ritmica. La seleccion mas
pequefia posible que puede mostrar en la notacién ritmica es un compas. Incluso si solo
selecciona una nota, cambia la visualizacion de todo el compas.
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En sistemas divididos puede visualizar un compas con notacién normal y el otro con notacién
ritmica.
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Si trabaja con voces polifénicas, puede visualizar una voz con notacién normal y la otra con
notacién ritmica.
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IMPORTANTE

La notacion ritmica es una funcion de visualizacién, y por lo tanto no es destructiva. Puede
alternar entre notacién normal y notacién ritmica en cualquier momento.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover notas entre voces en la pagina 76

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Cémo mostrar notacién ritmica en su partitura.
° Cémo cambiar la apariencia y el estilo de la notacion ritmica.
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Notacién ritmica

Mostrar notacion ritmica

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar notacion ritmica en la pagina 200
Estilo de notaciéon en la pagina 202

Mostrar notacion ritmica

Puede mostrar notacion estandar como notacién ritmica.

PRERREQUISITO

Ha abierto su partitura en Cubase y ha realizado operaciones de edicion basicas para hacer la
partitura lo mas legible posible.

PROCEDIMIENTO
1.
2.

Seleccione las notas que quiera mostrar con notacién ritmica.
Seleccione Partituras > Notacién ritmica > Mostrar notacién ritmica.

RESULTADO
La notacidn seleccionada se muestra con notaciéon ritmica.

Las cabezas de notas cambian de forma.

[ ]

° Se suspenden los tonos para que todas las cabezas de notas ritmicas se muestren en la
misma posicién vertical.

° Se suspenden los acordes y se representan con una sola cabeza de nota.

° Se suspenden las ligaduras entre la notacion ritmica y la notacién estandar.

Los compases que no contienen notas se rellenan con tantas barras como el numerador
del tipo de compas indique.

VINCULOS RELACIONADOS
Estilo de notacion en la pagina 202
Mostrar notacién estandar en la pagina 201

Indicadores de compases ritmicos

Los indicadores de compases ritmicos muestran marcadores en la partitura donde hay notacién
ritmica en lugar de notacién estandar.

Puede mostrar indicadores de compases ritmicos en su partitura activando la opcién Corte/
Ritmo en el Filtro del Editor de partituras.
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Para ocultar indicadores de compases ritmicos, desactive la opciéon Corte/Ritmo.
NOTA

Los indicadores de compases ritmicos no se imprimen.
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Notacién ritmica

Mostrar notacién estandar

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar notacion ritmica en la pagina 200

Mostrar notacion estandar

Puede suspender la notacién ritmica y mostrar la notacién estandar de nuevo.

PRERREQUISITO
Partes de su partitura se muestran en notacién ritmica.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione las notas que quiera mostrar con notacién estandar.

2. Seleccione Partituras > Notacién ritmica > Mostrar notacién estandar.
RESULTADO

La notacion seleccionada se muestra con notacién estandar.

° Las cabezas de la notacién ritmica se muestran como cabezas de notas normales.
° Se muestran los tonos, acordes y ligaduras.

° Los compases que estan rellenos de barras se muestran como silencios.

VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar notacion ritmica en la pagina 200

Limpiar compases

Puede limpiar uno o mas compases para que las notas y silencios se oculten. Esto le permite
concentrarse en partes especificas de su partitura, sin suprimir esos compases que no quiere
mostrar.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione una o mas notas del compas que quiera limpiar.

2. Seleccionar Partituras > Notacion ritmica > Limpiar compas.

RESULTADO
Se ocultan todas las notas y silencios del compas. El compas en si todavia se muestra.

NOTA

Limpiar compases es una opcion de visualizacién que no afecta a la reproduccion. Las notas y
silencios se reproducen como de costumbre.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para recuperar su notacién ritmica o normal, seleccione el compas haciendo clic en el indicador
de compas ritmico y muestre la notacion ritmica o normal como de costumbre.

VINCULOS RELACIONADOS

Indicadores de compases ritmicos en la pagina 200
Mostrar notacion ritmica en la pagina 200

Mostrar notacion estandar en la pagina 201
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Notacion ritmica
Mostrar signos de repeticién de compas

Mostrar signos de repeticion de compas

Estilo de

Puede mostrar un signo de repeticion de compas que reemplaza a la notacion estandar o ritmica
en uno 0 mas compases.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione una o mas notas.

2. Seleccione Partituras > Notacion ritmica > Mostrar signo de repeticion de compaés.

RESULTADO

Se ocultan todas las notas y silencios del compas y se muestra un signo de repeticién de compdas
en su lugar.

NOTA

Mostrar un signo de repeticién de compas es una opcion de visualizacién que no afecta a la
reproduccién. Las notas y silencios se reproducen como de costumbre.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para mostrar la notacion estandar o la notacién ritmica de nuevo, haga clic derecho en el signo
de repeticién de compas y seleccione Mostrar notacion estandar o Mostrar notacion ritmica.

notacion

La pagina Estilo de notacidn del didlogo Ajustes de partitura contiene opciones que le
permiten cambiar la apariencia de la notacién ritmica.

° Para abrir las opciones de Notacidn ritmica, seleccione Partituras > Ajustes, y en la lista
de Paginas a la izquierda, seleccione Estilo de notacién.

Rhythmic Notation l}
Motation Style Filled Mote Head

Accidentals COutlined Mote Head i
Chord Symbols Display Ties Across Barlines

Guitar Library Lyrics
Spacings Lyrics left-aligned to Note

Don't Sync Lyrics
Don't Center Hyphens
Bar Numbers

Show every
First Bar Number to Barline
Show Range with Multi-Rests
Below Bar Lines

Auto Space
Beams

Cabeza de nota rellena

Le permite seleccionar una cabeza de nota para notas negras, corcheas,
semicorcheas, etc.

Cabeza de nota contorneada
Le permite seleccionar una cabeza de nota para notas redondas y blancas.

Mostrar ligaduras cruzando lineas de compas

Si activa esta opcidn, se muestran las notas que estan ligadas entre lineas divisorias
de compases con un simbolo de ligadura en la notacién ritmica.
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La partitura y la reproduccion
MIDI

Acerca de este capitulo

En este capitulo aprendera:

° Cémo utilizar el modo Arreglos para que la reproduccién siga la estructura de la partitura.
° Cémo utilizar los simbolos de dinamica «<mapeada».
NOTA

También puede reproducir articulaciones en la partitura usando las funciones de Expression Map
y Note Expression.

Partituras y el modo Arreglos

Las repeticiones (barras de compas) apareceran en todas las disposiciones, igual que los
simbolos de proyecto como segnos, codas, da capo, casillas de repeticidn, etc. Para conseguir
que la reproduccion en Cubase siga estas indicaciones, proceda asi:

PROCEDIMIENTO

1. Introduzca en la partitura todos los simbolos de repeticiéon y simbolos de proyecto
necesarios.

2. Haga clic derecho en la barra de herramientas en el Editor de Partituras y asegurese de

que «Arreglos» esta marcado.
Esto afiade los botones de Arreglos a la barra de herramientas.

3. Haga clic en el botén «Activar modo arreglos» en la barra de herramientas e inicie la
reproduccion.
La reproduccién obedecera a los simbolos de repeticién y de proyecto que tenga la
partitura: se repetiran las secciones marcadas con barras de repeticion, la posicion de
reproduccion saltara al principio cuando encuentre en signo de da capo, etc.

Trabajar con dinamicas mapeadas

Aparte de los simbolos de dindmica que estan en la seccién Dinamica, puede usar los 12
simbolos de dinamicas «mapeados». Estos hacen uso de la funcionalidad de Note Expression de
Cubase. Los simbolos de dindamicas mapeados se pueden reproducir usando tres métodos
diferentes: modificando los valores de velocidad en tanto por ciento, enviando mensajes de
controlador, o enviando controladores genéricos adicionales. Estos métodos también se pueden
combinar.
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La partitura y la reproduccién MIDI
Trabajar con dinamicas mapeadas

Configurar los simbolos

Puede hacer ajustes para los simbolos en el didlogo Configuracion del mapeado de dindmicas. A
la izquierda en la seccién superior, se enumeran los simbolos disponibles.

° Para abrir el didlogo, haga clic derecho en uno de los simbolos en la seccién de mapeado
de dindmicas en el inspector de simbolos y seleccione «Mapeado de dinamicas...».

Cuando se hayan afiadido los simbolos de dindmicas mapeadas a la partitura, también
puede hacer doble clic para abrir el didlogo.

-

Dynarmics
pEpp 20% 10.0% :
rop 40% 20.0%
Pp &% 30.0%
P 80% 40.0%
mp 100%
mf 120% B0.0%
Vi 140% 70.0%
Vid 160% 80.0%
biid 180%
Niiid 200%  100.0%  100.0%
Initialize Dynamic Range
Change Velocities
e R
p———

En dialogo puede hacer los siguientes ajustes:

Cambiar velocidades

Puede definir diferentes velocidades para los diferentes simbolos de dinamicas.

PROCEDIMIENTO

1. Active la casilla de verificacién «Cambiar velocidades» en la seccion inferior del didlogo.

2. Configure un valor de porcentaje (positivo o negativo) en la columna Velocidad para
especificar cuanto subira o bajara el correspondiente simbolo al valor de velocidad actual
de una nota.

Volumen envio

También tiene la posibilidad de definir las dinamicas enviando valores de controlador de
Volumen.

PROCEDIMIENTO

1. Active «Volumen envio» en la seccién inferior del didlogo, y seleccione si quiere usar los
controladores MIDI 7 u 11 o el parametro Volumen VST 3 (si el instrumento que esta
usando es compatible con VST 3).

2. Configure un valor de porcentaje (positivo o negativo) en la columna Volumen para
especificar cuanto subira o bajara el correspondiente simbolo al valor de volumen actual
de una nota.

NOTA

Si «<Volumen envio» esta activado y ajustado a Volumen VST 3, los eventos de volumen VST
3 en las notas se mezclan con el volumen especificado para los simbolos de Dinamica,
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La partitura y la reproduccién MIDI
Trabajar con dinamicas mapeadas

segun el ajuste de modo de mezcla. Sin embargo, asegurese de que las partes editadas no
contienen eventos para el controlador MIDI 7 (Volumen Principal) u 11 (Expression) en el
carril de controlador.

Los modos de fusion

Cuando usa el parametro Volumen VST 3 en las notas y para los simbolos de dinamica, el
resultado depende del modo de fusion. Estan disponibles los siguientes modos:
Promedio
Cuando esté seleccionado, se usara el promedio de los dos mensajes de volumen
para las notas.
Mezcla

Cuando esté seleccionado, el ajuste Volumen VST 3 para el simbolo de dindmica
modula el ajuste de Volumen VST 3 de las notas. Valores mas altos aumentan el
volumen y valores mas bajos decrementan el volumen de la nota.

Controlador envio

También puede enviar un controlador MIDI adicional (excepto los controladores MIDI 7y 11, que
se usan en la funcién «Volumen envio»).

Si combina esto con la funcién «Volumen envio», puede configurar un sonido que se vuelva mas
brillante a la vez que suba el volumen, que es Util al trabajar con cuerdas, instrumentos de
viento-madera y viento-metal.

PROCEDIMIENTO
1. En el menu emergente active «Controlador envio» y especifique el controlador que quiera
usar.

Puede seleccionar cualquiera de los controladores MIDI disponibles, pero también
parametros VST 3 (excepto Volumen, Panorama y Altura tonal).

2. Configure un valor de porcentaje (positivo o negativo) en la columna Controlador para
especificar cuanto subira o bajara el correspondiente simbolo al valor de controlador
actual de una nota.

Inicializar el rango dinamico

Puede especificar el rango dinamico para el trabajo con simbolos de dindmica mapeada usando
el menu emergente del centro del dialogo.

Initialize Dynamic Range |, [~
g
pp - ff
pppp - fiff

Si selecciona «pp-ff», los simbolos de dinamica extremos (pppp, ppp. ffff, y fff) no hacen efecto. Si
selecciona «pppp-ffff», se usa todo el rango dindmico.

Usar simbolos de dinamica en el Editor de Partituras

Una vez haya configurado la dindmica como desee, puede usar los simbolos del Editor de
Partituras.

Insertar simbolos de dinamica

Cuando inserte simbolos de dindmicas, tenga en cuenta lo siguiente:
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Seleccione el simbolo deseado en la seccién del Inspector y haga clic en la posicion del
editor de partitura donde quiera insertar el simbolo.

Tenga en cuenta que los simbolos de dindmica «<mapeados» tienen un esquema de colores
diferente a los simbolos de dinamica normales.

Crescendiy decrescendi se actualizan inteligentemente, es decir, cuando inserta un
crescendo entre dos simbolos de dindmica y el orden de los simbolos es inverso, el
decrescendo se convierte en crescendo automaticamente.

Cuando inserta un simbolo de crescendo que no va precedido por un simbolo de
dinadmica, el valor de inicio «xasumido» es mezzo forte (mf).

De esta forma, si un simbolo de crescendo no va seguido de un simbolo de dinamica, se
calculara un valor de final automaticamente.

Para un crescendo, es un valor por encima del valor inicial, y para un decrescendo es un
valor por debajo del valor inicial.

Modificar/editar simbolos de dinamica

Puede cambiar los ajustes de los simbolos de dindmica en cualquier momento, en el didlogo
Configuracién del mapeado de dinamicas.

Puede pasar entre los simbolos de dinamica disponibles con los comandos «Una arriba» y
«Una abajo» en el menu contextual, usando los comandos de teclado correspondientes, o
haciendo clic en los botones «+» y «-» en la barra de herramientas.

Cuando se seleccionan varios simbolos de dindmica, se modificaran todos
adecuadamente.

206



Consejos y trucos

Vision general

Este capitulo le ofrece informacion util acerca de las técnicas de edicion y responde a numerosas
preguntas que le pueden aparecer al usar el Editor de Partituras. Para mas informacién acerca
de las funciones referenciadas, haga uso del indice y busque en los capitulos anteriores.

Técnicas de edicion muy utiles

Use esta seccién para buscar mas informacién acerca de algunas técnicas de edicién que le
ayudaran a usar las funciones de la partitura de manera mas eficiente.

Mover una nota sin transposicion

Si mantiene pulsado Ctrl/Cmd mientras mueve una nota (o varias notas), solo seran posibles
movimientos horizontales, asi que no tiene que preocuparse de que se transpongan notas.
También puede configurar un comando de teclas para esta funcion. Para hacerlo, vaya al dialogo
Comandos de teclado (categoria Empuijar).

Mover y espaciar varios pentagramas

Si tiene un grupo de varios pentagramas y quiere que se muestren con el mismo espaciado entre
ellos (p. ej., para el grupo de cuerdas de una partitura de orquesta), puede hacerlo mediante la
ventana de Informacién de posicion:

PROCEDIMIENTO

1. Abra las Preferencias (pagina Partituras-Opciones de edicion) y desactive la opcion
«Espaciado global de pentagramas Alt-Ctrl/Cmd».

2. En la partitura, seleccione los pentagramas que quiere que estén a una misma distancia
uno de otro.

Abra la ventana de Informacién de posicién, haciendo clic en la regla.

Utilice los parametros Al Pentagrama Anterior o Al Pentagrama Siguiente, para especificar
la distancia deseada entre pentagramas.

Todos los pentagramas seleccionados quedaran separados por la distancia que haya
definido.

Si hace esto cuando la opcién «Espaciado global de pentagramas Alt-Ctrl/Cmd» esta
activada, todos los pentagramas de la partitura se veran afectados.

Voces polifénicas

Si esta trabajando en una partitura completa con mas de un instrumento por pentagrama (2
flautas, 2 trompetas, etc), deberia usar voces polifénicas. Incluso si ambos instrumentos tocan
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las mismas notas, deberia insertar notas para los dos (si esto representa un problema en la
reproduccién, enmudezca las notas de la sequnda voz). De esta manera sera mucho mas facil
extraer partes simples mas adelante, utilizando el comando «Extraer voces».

Utilizar los manipuladores

Al hacer doble clic en un manipulador de compas, se abre el didlogo Copiar compas. Esta funcién
es perfecta para copiar acentos, pero también la puede usar para copiar frases de percusién, etc.

° Si mantiene pulsado Mayus y hace doble clic en un manipulador de compas, dicho compas
y el siguiente quedaran seleccionados.

Esto puede ser muy Util para copiar frases de dos o0 mas compases.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127

Copiar una seccion con elementos «invisibles»

Si quiere copiar y pegar una seccion que contiene elementos ocultados, barrados, etc., hay dos
formas de hacerlo:

° Utilice la barra de filtros para que se muestren marcas indicadoras en la partitura.
Después seleccione dichas marcas junto con las notas que quiere copiar.
Esto asegura que las notas se copiaran con sus formateados, etc.

° Haga doble clic en uno de los manipuladores de compas, y asegurese de que todos los
elementos relevantes estan activados en el dialogo. Después seleccione los compases que
quiera copiar haciendo clic en sus manipuladores, y copielos arrastrando los
manipuladores de compas mientras pulsa Alt.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover y duplicar con los manipuladores en la pagina 127

Usar «Notas en partitura a MIDI»

Esta funcion convierte los datos de la partitura, tal como se muestran, en datos MIDI. Digamos,
por ejemplo, que ha conseguido configurar la partitura de manera que se visualiza al 99 % como
usted queria. AlUn asi, todavia queda un 1 % de la partitura que le estad obligando a desactivar
algunos de los ajustes de pentagrama (como Limpiar duraciones, Sin superposicién o
cuantizacién automatica), y esto hace que otras partes de la partitura queden ilegibles. En un
caso asi, intente usar la funcién «Notas en partitura a MIDI». jObserve que debera trabajar en
una copia de la pista!

VINCULOS RELACIONADOS
Usar «Notas en partitura a MIDI» en la pagina 38

Optimizar silencios

Si tiene varios compases vacios consecutivos, puede reemplazarlos por un solo silencio multiple.

VINCULOS RELACIONADOS
Silencios multiples en la pagina 171

Pentagramas con cero lineas

Escribir un pentagrama sin ninguna linea parece una idea bastante absurda. Pero esta opcién de
notacién le permite crear esquemas de acordes muy rapidamente.
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Una partitura solista creada especificando «0» lineas de sistema

VINCULOS RELACIONADOS
Usar Definir simbolos de acordes en la pagina 142

Ejemplos y escalas

Si esta creando ejemplos de escalas, utilice la opcién Libro real y esconda manualmente todos los
simbolos al principio del primer pentagrama, para que la partitura aparezca como «lineas»
separadas no conectadas.

Recuerde que también puede ocultar las barras de compas.
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Un ejemplo de escala sin barras de compas.

Controlar el orden de aparicion de las notas de adorno

Normalmente, las notas de adorno estan barradas. Su orden bajo la barra esta definido por el
orden que ocupan en la pista. Basta con poner una nota de adorno un solo tic antes de la
préxima nota de adorno para que aparezcan en el orden deseado.

Inicialmente, las notas de adorno se marcan con un barrado de fusa. Para cambiarlo, haga doble
clic en la nota y cambie el tipo de corchete en el didlogo Ajustar informacién de nota.

]

e/

Notas de adorno complejas

Agilizar la insercidon de cambios de tonalidad

Si tiene un gran pentagrama con varios instrumentos, el hecho de insertar cambios de tonalidad
uno por uno puede llevarle bastante tiempo.

En este caso, active «Cambios de tonalidad para el proyecto entero» en el menu contextual de
Tonalidad o bien en el didlogo Ajustes de partitura, pagina Proyecto, subpagina Estilo de
Notacién (categoria Tonalidades). De esta manera, cualquier cambio de armadura que haga
afectara al proyecto entero.

Agilizar la insercion de picados y otros acentos

Se pueden introducir simbolos vinculados a notas en varias notas a la vez, incluso en notas de
diferentes pentagramas.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir un simbolo a varias notas utilizando la herramienta de Dibujar en la pagina 113

Establecer la distancia entre pentagramas en una partitura de piano

Arrastre el pentagrama inferior de la primera linea de la primera pagina. El espaciado se aplicara
al resto de pentagramas. Observe que esto solo funciona si esta en modo Pagina.
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Preguntas frecuentes

En esta seccién encontrara algunas respuestas a preguntas relacionadas con la adicién y edicion
de notas asi como con el manejo de simbolos y disposiciones.

He introducido una nota con una figura pero aparece con un valor de
figura distinto.

Establezca el valor de Silencios para la Cuantizacion Visual a un valor de nota mas pequeiio.
Intente desactivar la cuantizacion automatica, especialmente si su partitura no tiene ningun
tresillo o si solo tiene tresillos.

Las notas no aparecen en la posicién correcta.

Intente cambiar el valor de Notas para la Cuantizacion Visual.

Detras de las notas aparecen muchos silencios cortos.

Su valor de Silencios para la Cuantizacién Visual podria tener un valor de nota demasiado
pequefio. Increméntelo. Compruebe también el ajuste «Limpiar duraciones».

He cambiado la duracion de una nota, pero no ha pasado nada.

Esto es debido a que el valor de la Cuantizacién Visual pone una restriccién sobre las notas que
se visualizaran. Asegurese de que la Cuantizacién Visual esta en el valor de nota mas pequefio
que tiene en su proyecto.

He ajustado la Cuantizacidn Visual y otros ajustes de pentagrama lo
mejor que he podido. Las notas aun aparecen con valores erréneos.
Puede necesitar usar una de estas tres funcionalidades: insertar eventos de Cuantizacion Visual,

usar voces polifénicas, o aplicar «Notas en partitura a MIDI».

Cambio los ajustes de Cuantizacion Visual en el dialogo Ajustes de
partitura (pagina Pentagrama, subpagina Principal) y no ocurre
nada.

;Se ha acordado de hacer clic en Aplicar? ;Quizas ya haya insertado eventos de Cuantizacién

Visual en la partitura? Si es asi, dichos eventos anulan los otros parametros.

De repente aparecen muchos eventos de Cuantizacién Visual en la
partitura.

No se trata de un error del programa. Si tiene activada la Cuantizacién Automatica y empieza a
insertar eventos de Cuantizacién Visual, la cuantizacién automatica se transforma
automaticamente en eventos de Cuantizacién Visual.

Una nota larga aparece como varias notas ligadas.

¢Hay otras notas en la misma posicién, pero de diferente longitud? Si es asi, necesitara utilizar
voces polifénicas. ;Estan las notas sincopadas? Si es asi, intente ajustar la sincopacién.
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Consejos y trucos
Preguntas frecuentes

He intentado las opciones anteriores, pero la nota no aparece ligada
como queria.

La manera en que se ligan las notas en Cubase es segun unas reglas de notacion basicas. Puede
introducir excepciones a dichas reglas mediante la herramienta Cortar notas.

El namero de silencios es innecesariamente grande.

El programa puede crear silencios superfluos, particularmente al trabajar con voces polifénicas.
Intente desactivar los silencios de una o mas voces. También puede dejar los silencios activados
en el didlogo Ajustes de partitura de la pagina Pentagrama (pestafa Polifénico), y después
ocultar los silencios que no necesite, uno a uno.

Al utilizar voces polifénicas, varios silencios aparecen dibujados uno
sobre otro.

Como en el caso anterior, intente ocultar los silencios en el didlogo Ajustes de partitura de la
pagina Pentagrama (pestafia Polifénico), centre los silencios, muévalos u ocultelos si es
necesario.

Al trabajar con voces polifénicas, ciertas notas que estan en la
misma posicion musical no aparecen exactamente en vertical unas
de otras.

Esto no es ningun fallo. Cubase incorpora algoritmos automaticos para que la partitura sea lo
mas legible posible. A veces, estos algoritmos incluyen ajustes de la posicién «grafica» de las
notas, especialmente si entre estas hay intervalos cortos, como segundas. Siempre puede mover
las notas utilizando la herramienta Disposicion.

Al utilizar voces polifénicas, las notas con intervalos pequeios
«chocan».

Cubase trata de evitar este problema, pero solo en las voces 1y 2 del pentagrama superior y en
las voces 5y 6 del inferior. Para las otras voces, por favor utilice la herramienta Disposicién para
mover las notas manualmente.

Aunque selecciono una nota, no se muestra nada en la linea de
informacion.

Es probable que la nota esté ligada a otra nota. Esto significa que la segunda nota realmente no
existe, solo es una indicacion grafica de que la nota principal es larga. Intente seleccionar la nota
principal.

Los simbolos de la secciéon Simbolos de disposicion algunas veces son
invisibles cuando abro la partitura.

No se trata de un error del programa. Dichos simbolos son parte de una disposicion. Si abre la
partitura con otra disposicion (p. ej., una combinacion de pistas diferente) es posible que esa
disposicién no contenga ninguno de los simbolos que ha insertado.

VINCULOS RELACIONADOS
Trabajar con disposiciones en la pagina 161
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Consejos y trucos
Preguntas frecuentes

No puedo seleccionar un objeto en la pantalla, o no puedo
seleccionar un objeto sin seleccionar otro.

Haga un rectdngulo de seleccion alrededor de los objetos. Después mantenga pulsado Mayts y
deseleccione todos los objetos que no quiera incluir, haciendo clic en ellos. Intente utilizar
también la funcién de bloquear capas.

Algunos simbolos han desaparecido.

;Se trataba de simbolos de disposicion? Entonces probablemente pertenecen a una disposicién
diferente a la que vd. tiene abierta ahora.

Si esta no es la razén, tal vez haya insertado un simbolo en un pentagrama equivocado.

VINCULOS RELACIONADOS
iImportante! - Simbolos, pentagramas y voces en la pagina 112

Cierto simbolo no se mueve al mover su pentagrama. La Disposicion
automatica produce un espaciado demasiado ancho.

Es posible que haya insertado en simbolo en el pentagrama equivocado.

VINCULOS RELACIONADOS
iImportante! - Simbolos, pentagramas y voces en la pagina 112

Cierto simbolo de nota aparece demasiado lejos de la nota sobre la
que queria ponerlo.

¢Ha activado la voz correcta? Los simbolos de nota se insertan en voces, igual que las notas
mismas.

La nota que he grabado aparece con una duracién incorrecta. Por
ejemplo, he grabado una semicorchea y veo una negra.

Probablemente tenga un valor equivocado de Cuantizacién Visual. Abra el didlogo Ajustes de
partitura y seleccione la pagina Pentagrama. Si la cuantizacién automatica esta activada,
desactivela, a no ser que tenga una mezcla de tresillos y notas regulares. También revise los
valores Notas y Silencios de Cuantizacion Visual. Si los ajustes quedan demasiado «cuadrados»,
cambie los valores a una figura mas pequefia. Si por ejemplo necesita que el programa muestre
un silencio de corchea, la Cuantizacién visual de silencios debe tener el valor «8» o inferior. Si la
funcién «Sin superposicién» esta activada, tal vez convendria desactivarla.

VINCULOS RELACIONADOS
Cémo funciona el Editor de Partituras en la pagina 8

Hay una pausa después de una nota y no la quiero.

Probablemente vd. ha afiadido una nota con la figura incorrecta. Alargue la nota (fisica o
graficamente) o bien elimine la nota y afiada una nueva nota de valor correcto. Si este problema
le ocurre mucho en su partitura, intente seleccionar un valor de Cuantizacién visual de silencios
mas alto.

VINCULOS RELACIONADOS
Cambiar la duracién de las notas en la pagina 54
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Consejos y trucos
Si su ordenador le parece demasiado lento

Eliminar notas en la pagina 59
Usar silencios como ajuste de cuantizacién visual en la pagina 10

No hay silencio después de la nota, aunque deberia haberlo.

O bien la nota es demasiado larga (use Limpiar duraciones o cambie la duracién actual de la
nota), o la Cuantizacion Visual de Silencios estd demasiado alta. Abra el didlogo Ajustes de
partitura, seleccione la pagina Pentagrama y baje el valor.

La nota lleva una alteracion accidental cuando no deberia, o no la
lleva cuando deberia.

¢Esta seguro de que la nota es de la altura tonal correcta? Haga clic en ella (use la herramienta de
seleccién) y mire la linea de informacion. Muévala al tono correcto. Si ésta no es la razén del
error, ;es posible que la armadura sea incorrecta? Finalmente, también puede usar el cambio
enarmonico.

VINCULOS RELACIONADOS

La linea de informacién en la pagina 19

Editar la altura tonal de notas individuales en la pagina 52
Alteraciones y cambio enarmoénico en la pagina 86

Las notas no se agrupan con barras como deseo.

Normalmente el programa agrupa las corcheas, semicorcheas, etc. con barras. Es posible
desactivar esta opcién. También se puede controlar detalladamente cémo se agrupan las notas.

VINCULOS RELACIONADOS
Manejar el barrado en la pagina 91

Si su ordenador le parece demasiado lento

Estos consejos pueden serle de ayuda cuando su ordenador efectle ciertas operaciones
demasiado lentamente:

° Trabaje en secciones de la partitura mas pequefias. Divida el proyecto en partes y trabaje
en éstas individualmente hasta el paso final de disposicién.

° Cree silencios multiples lo mas tarde posible.

° Cuando trabaje en modo Edicién asigne un valor bajo (p. ej., 2) a la funcion Nimero de
compases por Linea por Defecto.

° En modo Edicién, redimensione la ventana, de manera que solo se vea un sistema cada
vez.

° Considere mejorar el hardware de su ordenador.
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