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Neue Funktionen

Neue Funktionen in Version 3.1.0

Highlights

Dynamikspur

° Jede Instrumentenspur im Wiedergabe-Modus hat jetzt auch eine Dynamikspur, auf der die
Profile von Dynamikanweisungen im zeitlichen Verlauf grafisch dargestellt werden, so dass
Sie sie anzeigen und bearbeiten kénnen. Siehe Dynamikspuren.

Notenképfe in Klammern

° Jetzt kénnen Sie Klammern an jedem Notenkopf anzeigen; zuvor war dies auf ungestimmte
Perkussionsinstrumente beschrankt. Es sind sowohl runde als auch eckige Klammern
verfugbar. Siehe Notenkopfe in Klammern.

Linien
° Dorico SE unterstutzt jetzt vertikale, horizontale und Winkellinien zwischen Noten, fur die
verschiedene Stile und Merkmale verfugbar sind. Sie bieten zahlreiche Méglichkeiten bei

der Notation, da Linien ganz unterschiedliche Bedeutungen haben kénnen. Sie haben
jedoch keine Auswirkungen auf die Wiedergabe. Siehe Linien.

Weitere neue Funktionen

Stimmenanzeige in der Statuszeile

° Die Stimme einer einzelnen ausgewahlten Note wird jetzt in der Statuszeile angezeigt, so
dass es einfacher ist, Stimmen im Blick zu behalten. Siehe Statuszeile.

XML-Export

° Der MusicXML-Export in Dorico SE wurde verbessert. Vorzeichen, Artikulationen,
Akkordsymbole, Instrumenten-Transpositionen, Jazz-Artikulationen und Studierzeichen
werden jetzt beim Exportieren von Projekten als MusicXML einbezogen. Siehe MusicXML-
Dateien exportieren.

Lokale Akkordsymbole

° Sie kdnnen jetzt Akkordsymbole eingeben, die sich nur auf ein einzelnes Instrument
beziehen. So kdnnen Sie unterschiedliche Akkordsymbole fur verschiedene Spieler an
denselben rhythmischen Positionen anzeigen. Siehe Akkordsymbole eingeben.

Klammergruppierungs-Einstellungen fiir unterschiedliche Layouts

° Die vorhandenen Arten von Ensembles fur die Klammergruppierung wurden aus den
Notensatz-Optionen in die Layout-Optionen verschoben, so dass Sie die Methode zur
Klammergruppierung in jedem einzelnen Layout andern kénnen. Siehe
Klammergruppierung gemaf der Art von Ensemble andern.

Wiedergabe von Oberténen

° Sowohl naturliche als auch kinstliche Oberténe werden jetzt in der richtigen Tonhéhe
wiedergegeben. Wenn Ihr Wiedergabegerat Uber spezielle Klange fir Obertone verfugt,
werden diese jetzt auch automatisch verwendet. Siehe Obertone.

Gitarren-Bending-Laufe

° Ununterbrochene Abfolgen von Gitarren-Bendings werden jetzt als Gitarren-Bending-Laufe
in der Tabulatur notiert. Siehe Gitarren-Bendings.




Neue Funktionen

Optionen fir Timecode-Positionen

° Sie kdnnen den Timecode am Anfang jedes Systems anzeigen, ohne eine separate
Timecode-Notenzeile anzuzeigen. Der Timecode kann tber oder unter der Notenzeile
angezeigt werden. Siehe Vertikale Position von Timecodes andern.

Zu guter Letzt

Namen automatisch gespeicherter Dateien

° Dorico SE fugt jetzt automatisch »[AutoSave]« am Ende der Dateinamen von automatisch
gespeicherten Projektdateien ein, damit Sie sie erkennen kdnnen, wenn Sie zum Beispiel
ein Projekt aus dem Papierkorb auf Inrem Computer wiederherstellen mussen. Siehe
Automatisch speichern.

Doppelte/Dreifache Vorzeichen beim Transponieren vermeiden

° Sie kdnnen jetzt beim Transponieren einer Notenauswahl in tonalen Systemen, die mit 12-
EDO kompatibel sind, doppelte und dreifache Vorzeichen vermeiden. Siehe Transponieren-
Dialog.

Automation kopieren

° Sie kdnnen jetzt Automationspunkte kopieren, um sie zum Beispiel in anderen
Automationsspuren einzuftigen. Siehe Automationspunkte kopieren und einfligen.

Instrumentennamen im Endpunkteinrichtung-Dialog

° In der Spalte Zugewiesene Instrumente im Endpunkteinrichtung-Dialog wird jetzt der
Instrumentenname angezeigt, der fur jedes Instrument im Dialog Instrumentennamen
bearbeiten eingestellt ist. Siehe Endpunkteinrichtung-Dialog.

Eckige Klammern fiir Vorzeichen

° Sie kdnnen jetzt anstelle von runden Klammern auch eckige Klammern um einzelne
Vorzeichen anzeigen. Siehe Vorzeichen ausblenden/anzeigen oder in Klammern setzen.

° Dies ist auch fur Obertonvorzeichen moglich. Siehe Obertonvorzeichen ausblenden/
anzeigen oder in Klammern setzen.
Taktstrich Kurz (oben)

° Dorico SE hat jetzt einen kurzen Taktstrich (oben), der dem vorhandenen kurzen Taktstrich
ahnelt, aber durch die oberen zwei Fiinftel von finfzeiligen Notenzeilen verlauft. Siehe
Taktstriche.

Neue Funktionen in Version 3.0.10

Tabulatureingabe

° Sie kdnnen jetzt einen Ziffernblock verwenden, um die Bundnummern von Noten in
Tabulaturen einzugeben. Siehe Noten in Tabulaturen eingeben.

Filter fur Harfen-Pedalangaben

° Es gibt jetzt einen Filter, mit dem Sie Harfenpedal-Schaubilder innerhalb einer gréReren
Auswahl auswahlen bzw. aus der Auswahl entfernen kénnen. Siehe Filter.

Neue Funktionen in Version 3.0.0

Highlights

In mehrere Notenzeilen eingeben

° Sie kénnen die Eingabemarke jetzt auf mehrere Notenzeilen erweitern und Noten und
Notationselemente einschlie3lich Dynamik- und Spielanweisungen gleichzeitig in alle von
ihnen eingeben. Wenn Sie ein MIDI-Keyboard nutzen, kénnen Sie auf diese Weise auch die
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einzelnen Noten in Akkorden bei der Eingabe automatisch auf mehrere Notenzeilen
verteilen. Siehe Noten und Notationselemente in mehrere Notenzeilen eingeben.

Kommentare

° Mit dieser Version wurde die Méglichkeit eingefihrt, Kommentare als Anmerkungen
hinzuzuflgen, um Hinweise oder Anweisungen zu hinterlassen, ohne dass sich dies auf die
Noten auswirkt. Siehe Kommentare.

Wiedergabevorlagen

° Es ist jetzt mdglich, benutzerdefinierte Wiedergabevorlagen zu erstellen und vorhandene
zu bearbeiten. Sie kénnen vorinstallierte Standard-Wiedergabevorlagen und
Endpunktkonfigurationen verwenden und sie in der Reihenfolge Ihrer Wahl in einer
einzelnen benutzerdefinierten Wiedergabevorlage auflisten. Siehe Wiedergabevorlage
bearbeiten (Dialog).

Akkorddiagramme

° In Dorico SE kénnen Sie Akkorddiagramme jetzt neben Akkordsymbolen anzeigen. Sie
kénnen die geeigneten Akkorddiagramme flr Gitarren mit unterschiedlichen Stimmungen
sowie fur alle anderen Bundinstrumente in der Bibliothek anzeigen und Ihre eigenen
Akkorddiagramm-Formen erzeugen. Siehe Akkorddiagramme.

Fingersatze fur Gitarren und Instrumente mit Biinden

° Dorico SE bietet jetzt umfassende Unterstitzung fur die komplexen Fingersatze, die fur
Noten flUr Gitarren und andere Instrumente mit Bunden benétigt werden. Dies beinhaltet
auch die automatische Positionierung von Fingersatzen fir die rechte und linke Hand.
Siehe Fingersatze fur Instrumente mit Biinden.

Saitenanzeigen

° Dorico SE unterstutzt jetzt Saitenanzeigen sowohl innerhalb als auch auBerhalb der
Notenzeile. Wenn sie innerhalb der Notenzeile stehen, wird der Hintergrund um sie herum
automatisch geldscht. AuBerdem kénnen gleichzeitig Fingersatze fir die linke Hand fur
dieselben Noten verwendet werden. Siehe Saitenanzeigen.

Obertone

° Dorico SE unterstutzt jetzt verschiedene Konventionen fur die Notation von Oberténen auf
Saiten- und Bundinstrumenten, die sowohl nattrliche als auch kiinstliche Obertone mit
einschliel3en. Dorico SE kann auRBerdem die zu notierende Tonhohe flr die zweiten bis
sechsten harmonischen Teiltdne berechnen. Siehe Obertone.

Gitarren-Bendings

° Dorico SE unterstutzt jetzt die Notation von Gitarren-Bendings einschlief3lich Pre-Bends
sowie Halten und Loslassen des Bendings. Diese Spielanweisungen kdnnen sowohl in
Notenzeilen als auch in Tabulaturen angezeigt werden. Siehe Gitarren-Bendings.

Harfen-Pedalangaben

° Dorico SE bietet jetzt Funktionen zur idiomatischen Notation fur Harfe. Dazu zahlen
Harfenpedal-Schaubilder, die Sie als Diagramm oder als Notennamen anzeigen kdnnen, ein
Tool zur Berechnung der Pedalpositionen, die erforderlich sind, um eine bestimmte
Musikpassage zu spielen, sowie die Moglichkeit, Noten hervorzuheben, die mit den
aktuellen Pedalpositionen unspielbar sind. Siehe Harfen-Pedalangaben.

Fortsetzungslinien fir Spielanweisungen

° Sie kénnen Sie jetzt Fortsetzungslinien fur Spielanweisungen anzeigen und dabei wahlen,
ob die Linien nur die Dauer anzeigen oder einen allmahlichen Ubergang zwischen
Spielanweisungen angeben sollen. Siehe Fortsetzungslinien fur Spielanweisungen.

Tabulatur

° Dorico SE bietet jetzt Tabulaturen fur Gitarre und andere Instrumente mit Binden. Dabei
werden unter anderem eine Reihe von spezifischen idiomatischen Notationen fur Gitarre,
benutzerdefinierte Saitenstimmungen, unterschiedliche Konventionen flr die Darstellung
von rhythmischen Elemente in Tabulaturen und mehr unterstitzt. Noten kénnen
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gleichzeitig oder separat in einer regularen Notenzeile und als Tabulatur angezeigt werden.
Die beiden Darstellungsarten sind miteinander verbunden, so dass Anderungen an einer
Art sich automatisch auf die andere auswirken. Siehe Tabulatur.

Weitere neue Funktionen

Projekt-Info-Dialog

° In dieser neuen Version wurde der Dialog Projekt-Info umfassend Uberarbeitet. Er kann
nun wahrend Ihrer Arbeit gedffnet bleiben, verfiigt Uber eine Liste von Partien, so dass Sie
Informationen fir mehrere Partien gleichzeitig auswahlen und dndern kdnnen, und
ermoglicht Ihnen das direkte Hinzufugen und Loschen von Partien aus dem Dialog heraus,
was vorher nur Uber den Partien-Bereich im Einrichten-Modus maglich war. AuBerdem hat
er einen neuen Standard-Tastaturbefehl, um schnelleren Zugriff zu ermdglichen. Siehe
Projekt-Info (Dialog).

Benutzerdefinierte Endpunktkonfigurationen

° Sie kdnnen nun alle Abweichungen, die Sie an Endpunktkonfigurationen vorgenommen
haben, als benutzerdefinierte Endpunktkonfigurationen speichern, einschlie3lich
Anderungen an den Expression-Maps oder Instrumenten, die bestimmten Endpunkten
zugeordnet sind. Danach kénnen Sie diese Konfigurationen in anderen Projekten
wiederverwenden und in benutzerdefinierte Wiedergabevorlagen tbernehmen. Siehe
Benutzerdefinierte Endpunktkonfigurationen.

Taktzahlen an mehreren Positionen

° Sie kdnnen Taktzahlen jetzt an mehreren vertikalen Positionen innerhalb desselben
Systems anzeigen. Diese Methode kommt haufig in grol3en Orchesterpartituren zum
Einsatz, damit Dirigenten nicht erst lang nach der Taktzahl suchen mussen. Siehe
Taktzahlen tber bestimmten Notenzeilen anzeigen.

Akkordsymbol-Regionen

° Es ist jetzt moglich, Akkordsymbole nur in Regionen mit Strichnotation oder in den neuen
Akkordsymbol-Regionen anzuzeigen. So ist es einfacher, bestimmte Abschnitte festzulegen,
in denen Akkordsymbole fir Spieler hilfreich oder notwendig sind, die sie sonst nicht
bendtigen. Siehe Akkordsymbol-Regionen.

Schlissel geman Layout-Transposition

° Sie kdnnen jetzt auswahlen, dass einzelne SchlUssel nur in Layouts mit transponierter bzw.
klingender Notation angezeigt werden. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn einige
Instrumente in der Gesamtpartitur Schlusselwechsel erfordern, nicht aber in ihren
Einzelstimmen. Auf diese Weise ausgeblendete Schltssel haben keine Auswirkung auf den
Notenabstand. Siehe Schlussel gemal? Layout-Transpositionen ausblenden/anzeigen.

Gekrummte Arpeggio-Zeichen

° Dorico SE verfugt jetzt Uber ein gekrimmtes Arpeggio-Zeichen, das einige Komponisten
nutzen, um eine leichte oder teilweise Arpeggierung anzugeben. Siehe Arten von Arpeggio-
Zeichen.

Glissando-Wiedergabe

° Glissando-Linien wirken sich jetzt auf die Wiedergabe aus. Bei Harfen andern sich die fur
Glissando-Linien wiedergegebenen Tonhdhen automatisch entsprechend der aktuellen
Harfen-Pedaleinstellung. Siehe Glissando-Linien bei der Wiedergabe.

Zu guter Letzt

MIDI-Aktivitatsanzeige

° Dorico SE zeigt jetzt in der Statuszeile kurz ein griines Licht an, wenn es MIDI-Daten von
einem verbundenen Gerat empfangt. Siehe Statuszeile.
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Fehlende Schriften (Dialog)

° Dieser neue Dialog informiert Sie dartber, ob ein gedffnetes Projekt Schriften enthalt, die
nicht auf Threm Computer installiert sind, und ermadglicht es Ihnen, Ersatzschriften
auszuwahlen. Siehe Fehlende Schriften (Dialog).

Swing-Wiedergabe fiir Sechzehntelnoten

° In Dorico SE kénnen Sie jetzt Sechzehntelnoten als Einheit fur die Swing-Wiedergabe
verwenden. Siehe Swing-Wiedergabe.
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Einleitung

Vielen Dank, dass Sie Dorico SE erworben haben.

Wir freuen uns, dass Sie sich fir die Notationsanwendung von Steinberg entschieden haben, und
hoffen, dass sie Ihnen viele Jahre lang erstklassige Dienste leisten wird.

Dorico ist eine wegweisende Anwendung zur Erstellung ansprechender Partituren, die sich
gleichermalen fir Komponisten, Arrangeure, Notensetzer, Verleger, Instrumentalisten, Lehrer,
Dozenten und Studenten eignet. Egal, ob Sie Ihre Noten ausdrucken oder in einem digitalen
Format bereitstellen mdchten - Dorico ist das am besten durchdachte Programm auf dem Markt.

Wie alle Produkte von Steinberg wurde Dorico von Grund auf von einem Team aus Musikern
konzipiert, die Ihre Anforderungen genau verstehen und sich voll und ganz fur die Entwicklung
eines Tools einsetzen, das nicht nur intuitiv und benutzerfreundlich ist, sondern auch Ergebnisse
von hochster Qualitat liefert. Darlber hinaus lasst sich Dorico in Ihren individuellen Arbeitsablauf
integrieren und kann Dateien in zahlreichen Formaten importieren und exportieren.

Dorico behandelt Musik und Noten wie ein echter Musiker und es besitzt ein tieferes Verstandnis
far die musikalischen Elemente und ihre Interpretation als andere Notensatzprogramme. Sein
einzigartiges Konzept ermdglicht ein ungekanntes MaR an Flexibilitat bei der Eingabe und
Bearbeitung von Noten und beim Partiturlayout sowie hochste rhythmische Freiheit und Vorteile
in vielen anderen Bereichen.

Mit freundlichen GrifRen

Ihr Dorico-Team bei Steinberg

Plattformunabhdngige Dokumentation

Diese Dokumentation gilt fir die Betriebssysteme Windows und macOS.

Funktionen und Einstellungen, die nur fir eine dieser Plattformen gelten, sind entsprechend
gekennzeichnet. In allen anderen Fallen gelten die Beschreibungen und Vorgehensweisen in der
Dokumentation sowohl fir Windows als auch fur macOS.

Zu berucksichtigende Punkte:

e Die Screenshots wurden in macOS und mit dunklem Design erstellt.

e Einige Funktionen, die im Datei-Menu von Windows verflgbar sind, finden sich unter macOS
im Menu mit dem Programmnamen.

Konventionen

In unserer Dokumentation verwenden wir typografische und Markup-Elemente, um
Informationen zu strukturieren.

Typographische Elemente

Diese typographischen Elemente weisen auf die folgenden Verwendungszwecke hin.

Voraussetzungen

Weist Sie darauf hin, dass Sie eine Aktion ausfihren oder eine Bedingung erftillen
mussen, bevor Sie mit einem Vorgang beginnen kénnen.
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Konventionen

Vorgehensweise
Listet die Schritte auf, die Sie ausfuhren muissen, um ein bestimmtes Ergebnis zu
erzielen.
Wichtig
Weist Sie auf Probleme hin, die sich auf das System oder die verbundene Hardware
auswirken oder zu Datenverlust fihren kénnen.
Note
Informiert Sie Uber zu beachtende Punkte.
Tipp
Gibt weitere Informationen oder macht nutzliche Vorschlage.
Beispiel
Gibt Ihnen ein Beispiel.
Ergebnis
Zeigt das Ergebnis der Vorgehensweise.
Weitere Schritte
Informiert Sie Uber Aktionen oder Aufgaben, die Sie nach Abschluss des Vorgangs
ausflhren kénnen.
Weiterfiihrende Links
Listet verwandte Themen auf, die Sie in dieser Dokumentation finden.

Kennzeichnung

Elemente der Benutzeroberflache sind in der gesamten Dokumentation gekennzeichnet.

Namen von Mendus, Optionen, Funktionen, Dialogen, Fenstern usw. sind durch Fettdruck
hervorgehoben.

BEISPIEL
Um das Dialogfeld Projekt-Info zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Projekt-Info.

Wenn fettgedruckter Text durch ein GréRer-als-Zeichen getrennt wird, zeigt dies die Reihenfolge
an, in der einzelne Menus ged6ffnet werden mussen.

BEISPIEL
Wahlen Sie Einrichten > Layout-Optionen aus.

Dateinamen und Ordnerpfade werden in einer anderen Schriftart dargestellt.

BEISPIEL
beispiel_datei.txt

Tastaturbefehle

Tastaturbefehle sind Gruppen von Tasten, die festgelegte Aufgaben ausfihren, wenn sie
gemeinsam gedruckt werden. Bei vielen Standardtastaturbefehlen werden Sondertasten
verwendet, von denen einige je nach Betriebssystem abweichen kdnnen.

Wenn in diesem Handbuch Tastaturbefehle mit Sondertasten beschrieben werden, stehen die
Windows-Sondertasten an erster Stelle, gefolgt von macOS-Sondertasten und normalen Tasten.
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So kénnen Sie uns erreichen

BEISPIEL

Strg-Taste/Befehlstaste-Z bedeutet: Driicken Sie die Strg-Taste unter Windows oder die
Befehlstaste unter macOS, und driicken Sie dann Z.

Tastaturbefehle in Dorico SE
Die Standard-Tastaturbefehle in Dorico SE hangen von Ihrer Tastaturbelegung ab.

Wenn Sie mit der Maus Uber ein Werkzeug oder eine Funktion fahren, wird in Klammern der
Tastaturbefehl angezeigt, mit dem das jeweilige Werkzeug oder die jeweilige Funktion aktiviert
bzw. deaktiviert wird.

Alternativ kdnnen Sie die Tastaturbefehle auch folgendermaRen in Erfahrung bringen:

e Wahlen Sie Hilfe > Tastaturbefehle, um das Fenster Dorico Tastaturbefehle zu 6ffnen, das
einen Uberblick Uber alle verfigbaren Tastaturbefehle bietet.

e Suchen Sie im Programmeinstellungen-Dialog nach Tastaturbefehlen fur bestimmte
Funktionen oder Menuelemente. In diesem Dialog kénnen Sie aul3erdem neue
Tastaturbefehle zuweisen oder Standard-Tastaturbefehle &ndern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Interaktive Anzeige der Tastaturbefehle in Dorico SE auf Seite 63
Nach Tastaturbefehlen von Funktionen suchen auf Seite 64
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 61
Tastaturbefehle zuweisen auf Seite 65

So konnen Sie uns erreichen

Im Hilfe-Menu finden Sie Optionen, Uber die Sie auf weitere Informationen zugreifen kénnen.

Das MenU enthalt Links zu diversen Steinberg-Seiten im Internet. Beim Auswahlen einer dieser
Menuoptionen wird die entsprechende Seite automatisch in Ihrem Browser gedffnet. Auf diesen
Seiten erhalten Sie technische Unterstitzung und Angaben zur Kompatibilitat, Antworten auf
haufig gestellte Fragen, Informationen Uber Updates und andere Steinberg-Produkte usw.

Dafur ist auf Inrem Computer ein Webbrowser und eine funktionierende Internetverbindung
erforderlich.
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Erste Schritte

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei den ersten Schritten in Dorico SE.

Wenn Sie Dorico SE zum ersten Mal starten, empfehlen wir Ihnen, eine der Vorlagen zu 6ffnen,
um einen Blick auf die Benutzeroberflache und die Funktionen von Dorico SE zu werfen, bevor
Sie mit Ihren eigenen Projekten beginnen. Sie kénnen diesen Teil auch Gberspringen und das
Programm auf eigene Faust erkunden.

Die folgenden Abschnitte bieten Informationen zu folgenden Themen:

e Uberblick Gber die wichtigsten Arbeitsumgebungen

e Ein neues Projekt einrichten

e Hinzuflgen von Noten und Notationselementen zu Ihrer Partitur
e lLayout und Formatierung von Seiten

e Wiedergabe Ihrer Noten

e Drucken und Exportieren

Orientierung

In den folgenden Abschnitten erhalten Sie einen Uberblick iber die Benutzeroberfldche und den
Aufbau von Dorico SE.

Eine Vorlage 6ffnen

Bevor Sie Ihr eigenes Projekt beginnen, sollten Sie sich mit der Benutzeroberflache von Dorico SE
vertraut machen. Offnen Sie zu diesem Zweck eine der Vorlagen, die mit dem Programm
bereitgestellt werden.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben Dorico SE gestartet. Der Hub ist getffnet.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Hub eine der aufgelisteten Vorlagengruppen aus. Wahlen Sie zum Beispiel die
Vorlagen fur Choral und Vokal.

Chamber
I Choral and Vocal

Solo

2. Wabhlen Sie eine der aufgelisteten Vorlagen aus.
Barbershop quartet
Choir SATB, unaccompanied
Choir SATB with organ
Choir SATB with piano

3. Klicken Sie auf Neu aus Vorlage.
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Orientierung

ERGEBNIS

Die Vorlage wird gedffnet. Die Spieler in der Vorlage werden zum Projekt hinzugefigt, und ihre
Notenzeilen erscheinen im Notenbereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hub auf Seite 68

Uberblick Giber die Benutzeroberfliche

Die Benutzeroberflache von Dorico SE besteht aus verschiedenen Modi, die in den
unterschiedlichen Phasen der Erstellung einer Partitur eingesetzt werden.

Die Struktur der Benutzeroberflache ist in allen Modi der Anwendung identisch. Es gibt immer
einen grof3en Bereich in der Mitte des Projektfensters, in dem Sie Ihre Noten bearbeiten konnen.
In jedem Modus gibt es ausblendbare Bereiche am linken, rechten und unteren Rand des
Projektfensters, deren Inhalt je nach verwendetem Modus variiert.

Wenn Sie die Vorlage 6ffnen, wird zuerst das Projektfenster im Schreiben-Modus angezeigt:

Play Print

Untitled Project 1

1. Flow 1

Das Projektfenster beim Offnen einer Vorlage

Das Projektfenster umfasst die folgenden Bereiche:

Werkzeugzeile

Die Werkzeugzeile befindet sich am oberen Rand des Projektfensters.

Play Print

Werkzeugzeile

Auf der linken Seite der Werkzeugzeile werden die Modi angezeigt. Wenn Sie den Modus andern,
andern sich die Arbeitsumgebung und die verfiigbaren Bereiche. Der aktuelle Modus wird
farblich hervorgehoben. In der Mitte der Werkzeugzeile kdnnen Sie anhand von Layout-Optionen
zwischen den unterschiedlichen Layouts in Threm Projekt umschalten und Bereiche sowie
Registerkarten ein- und ausblenden.
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Auf der rechten Seite der Werkzeugzeile konnen Sie einen Mixer 6ffnen und eine einfache
Transportsteuerung aktivieren, die Ihnen unter anderem die Wiedergabe und das Aufnehmen
Ihrer Musik ermdglicht.

Schalter Mixer anzeigen

Notenbereich

Der Notenbereich ist der Hauptbereich des Projektfensters im Einrichten- und Schreiben-Modus,
in dem Sie ihre Noten einrichten, eingeben, editieren und formatieren kénnen. Im Wiedergabe-
Modus wird dieser Bereich auch Ereignisanzeige genannt, da jede Note als Ereignis dargestellt
wird. Im Drucken-Modus wird dieser Bereich auch Druckvorschaubereich genannt und zeigt eine
nicht editierbare Vorschau der Inhalte an, die gedruckt oder als Grafikdatei exportiert werden
sollen.

Untitled Project 1

1. Flow 1

Der Notenbereich im Schreiben-Modus, nachdem auf Grundlage einer Choralvorlage ein neues Projekt
gestartet wurde

Im Notenbereich werden die von Ihnen erstellten Partituren oder Einzelstimmen angezeigt. Am
oberen Rand des Notenbereichs kénnen Sie mehrere Layouts auf Registerkarten anzeigen und
zwischen ihnen wechseln. Layouts in Dorico SE ermoglichen es Ihnen, unterschiedliche
Darstellungen Ihrer Noten anzuzeigen. Wenn Sie eine Gesamtpartitur mit verschiedenen
Einzelstimmen haben, zum Beispiel mit einer Violin- und einer Fagottstimme, kénnen Sie
zwischen dem Gesamtpartitur-Layout und den Layouts fur die Einzelstimmen umschalten. Um
Bildschirmflache zu sparen oder sich auf ein bestimmtes Layout zu konzentrieren, kdnnen Sie die
Registerkarten ausblenden.

Werkzeugfelder

Die Werkzeugfelder werden als Spalten am linken und rechten Rand des Projektfensters
angezeigt. Sie enthalten je nach aktivem Modus verschiedene Werkzeuge und Optionen, aber im
Allgemeinen kénnen Sie mit ihnen Noten und Notationselemente eingeben und andern. Das
Notations-Werkzeugfeld legt auBerdem fest, welche Optionen im Notationselemente-Bereich
angezeigt werden.
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Noten-Werkzeugfeld im Schreiben-Modus

Notations-Werkzeugfeld im Schreiben-Modus

Bereiche

Dorico SE bietet in allen Modi Bereiche mit unterschiedlichen Funktionen. Wenn Sie die Vorlage
6ffnen, sehen Sie einen Bereich auf der linken Seite des Notenbereichs. Dies ist der Noten-
Bereich im Schreiben-Modus. Es enthalt alle gangigen Notenwerte, Vorzeichen, Bindebdgen und
Artikulationen fur die Noteneingabe.
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Noten-Bereich im Schreiben-Modus

Statuszeile

Am unteren Rand des Projektfensters kdnnen Sie anhand einer Statuszeile verschiedene
Ansichten und Seitenanordnungen fir den Notenbereich auswahlen. Diese enthalt je nach
Modus verschiedene Optionen.

rin M w  ConcertPitch Barg : E L ] PageView ~ [T

Statuszeile

WEITERFUHRENDE LINKS
Benutzeroberflache auf Seite 40
Mixer auf Seite 452
Transport-Fenster auf Seite 455

Funktionen der Modi

Jeder Modus stellt eine andere Phase wahrend der Vorbereitung von Partituren und
Einzelstimmen dar, weshalb sich alle Modi in Bezug auf Werkzeugfelder, Bereiche und
Funktionen unterscheiden.

Einrichten-Modus

Im Einrichten-Modus kénnen Sie die grundlegenden Elemente Ihres Projekts einrichten:
Instrumente und die dazugehdrigen Spieler, Partien, Layouts und Videos. AulRerdem kénnen Sie
das Zusammenspiel zwischen diesen Elementen festlegen, indem Sie zum Beispiel dndern,
welche Spieler bestimmten Layouts zugewiesen werden.

Sie kdnnen im Einrichten-Modus Noten im Notenbereich anzeigen und zwischen der Anzeige
anderer Registerkarten und Layouts wechseln, aber keine Elemente im Notenbereich auswahlen
oder mit ihnen interagieren.

Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten in den Einrichten-Modus wechseln:
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e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-1.

Klicken Sie auf Einrichten in der Werkzeugzeile.
Wahlen Sie Fenster > Einrichten.

Schreiben-Modus

Im Schreiben-Modus kénnen Sie Ihre Musiknotation eingeben und bearbeiten und dabei auch
die rhythmischen Positionen von Elementen und die Tonhdhe von Noten dndern sowie Noten

und Elemente I6schen. Die verfliigbaren Werkzeugfelder und Bereiche ermdglichen IThnen die

Eingabe aller gangigen Noten und Notationselemente.

Sie kdnnen Noten und Elemente im Schreiben-Modus grundsatzlich nicht grafisch verschieben.
Grafische Anpassungen sind nur im Notensatz-Modus in Dorico Pro mdglich.

Sie kénnen auf eine der folgenden Arten in den Schreiben-Modus wechseln:

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-2.
e Klicken Sie auf Schreiben in der Werkzeugzeile.
e Wahlen Sie Fenster > Schreiben.

Wiedergabe-Modus

Im Wiedergabe-Modus kénnen Sie einstellen, wie Ihre Musik bei der Wiedergabe klingt, zum
Beispiel indem Sie die Wiedergabevorlage andern und VST-Instrumente zuweisen,
Automationsdaten eingeben, den Mix anpassen und die klingende Dauer von Noten bei der
Wiedergabe dndern, ohne dass dies Auswirkungen auf ihre notierten Notenwerte hat.

Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten in den Wiedergabe-Modus wechseln:

e Druicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-4.
e Klicken Sie auf Wiedergabe in der Werkzeugzeile.
e Wahlen Sie Fenster > Wiedergabe.

Drucken-Modus

Im Drucken-Modus kdnnen Sie Ihre Layouts drucken oder als Grafikdateien exportieren. Wenn
Sie Layouts drucken, kénnen Sie das Papierformat und andere Optionen wie doppelseitigen
Druck oder Booklet-Druck einstellen. Wenn Sie Layouts exportieren, kénnen Sie verschiedene
Grafikdateitypen wie PDF oder PNG auswahlen und die Informationen festlegen, die in den
Namen der exportierten Dateien enthalten sein sollen.

Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten in den Drucken-Modus wechseln:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-5.
e Klicken Sie auf Drucken in der Werkzeugzeile.

e Wahlen Sie Fenster > Drucken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einrichten-Modus auf Seite 94
Schreiben-Modus auf Seite 157
Notensatz-Modus auf Seite 352
Drucken-Modus auf Seite 493
Wiedergabe-Modus auf Seite 394
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Bereiche ein-/ausblenden

Sie kdnnen einzelne oder mehrere Bereiche ein- oder ausblenden. Dies ist zum Beispiel nutzlich,
um mehr vom Notenbereich zu sehen.

VORGEHENSWEISE
e Sie kdnnen einzelne Bereiche oder alle Bereiche auf die folgenden Arten ausblenden:
e So kénnen Sie den linken Bereich ausblenden/anzeigen:
Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-7.
Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden am linken Rand des Hauptfensters.
Wahlen Sie Fenster > Linken Bereich anzeigen.
e So kdnnen Sie den rechten Bereich ausblenden/anzeigen:
Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9.
Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden am rechten Rand des Hauptfensters.
Wahlen Sie Fenster > Rechten Bereich anzeigen.
e So kdnnen Sie den unteren Bereich ausblenden/anzeigen:
Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-8.
Klicken Sie auf den Ein-/Ausblenden-Pfeil am unteren Rand des Hauptfensters.
Wahlen Sie Fenster > Unteren Bereich anzeigen.
e So kdnnen Sie alle Bereiche ausblenden/anzeigen:
Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-0.
Klicken Sie auf Bereiche ausblenden/wiederherstellen.

Wahlen Sie Fenster > Bereiche ausblenden/wiederherstellen.

ERGEBNIS

Die entsprechenden Bereiche werden ein-/ausgeblendet. Bereiche werden ausgeblendet, wenn
neben dem entsprechenden Bereich im MenU kein Hakchen angezeigt wird. Wird ein Hakchen
angezeigt, ist der Bereich eingeblendet.

Wenn Sie alle aktiven Bereiche ausblenden, andert der Schalter Bereiche ausblenden/
wiederherstellen in der Werkzeugzeile sein Aussehen und gibt an, welche Bereiche aktiv waren,
nun aber ausgeblendet werden.

BEISPIEL
Darstellung, wenn Bereiche eingeblendet sind Darstellung, wenn alle Bereiche zuvor eingeblendet

waren, nun aber ausgeblendet sind

Mit Registerkarten und Fenstern arbeiten

In Dorico SE kdnnen Sie Ihre Arbeitsumgebung gemal Ihrer Arbeitsweise einrichten.

Dorico SE ermdglicht es Ihnen, mehrere Registerkarten zu 6ffnen, um mehrere Layouts
innerhalb desselben Projekts und desselben Fensters anzuzeigen. Sie kénnen auch dasselbe
Projekt in mehreren Fenstern 6ffnen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeitsumgebung einrichten auf Seite 53

Neue Registerkarten 6ffnen

Sie kénnen eine neue Registerkarte 6ffnen, um eine andere Ansicht oder ein anderes Layout
innerhalb desselben Projektfensters anzuzeigen.

Jede Registerkarte kann ein separates Layout oder eine andere Ansicht eines Layouts enthalten,
das bereits auf einer anderen Registerkarte oder in einem anderen Fenster geoffnet ist. Wenn
Sie eine neue Registerkarte 6ffnen, werden Sie aufgefordert, ein Layout auszuwahlen, das Sie auf
der Registerkarte anzeigen mochten.

Sie finden die Registerkarten in der Registerkartenzeile - am oberen Rand des Notenbereichs
unterhalb der Werkzeugzeile. Wenn Sie keine Registerkarten sehen, klicken Sie in der
Werkzeugzeile auf Registerkarten anzeigen.

s

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine neue Registerkarte zu 6ffnen:
e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-T.
e Klicken Sie auf der rechten Seite der Registerkartenzeile auf Neue Registerkarte.

e Wahlen Sie Fenster > Neue Registerkarte.

ERGEBNIS

Es wird eine neue Registerkarte mit verschiedenen Symbolen am oberen und einer Liste von
Layouts am unteren Rand gedffnet.
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Fullscore  [ITTTIN

Select a recent layout

0y P

Full score Soprano

Or select a layout from the list

Full score
Soprano
Alto
Tenor

Bass

Im Notenbereich verfligbare Optionen, wenn Sie eine neue Registerkarte 6ffnen

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen auf eines der Symbole klicken oder ein Layout aus der Liste auswahlen. Alternativ
kénnen Sie ein Layout Uber die Layout-Auswahl in der Werkzeugzeile auswahlen. Das gewahlte
Layout wird in der aktiven Registerkarte getffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerkartenzeile auf Seite 44
Werkzeugzeile auf Seite 41

Ein neues Fenster 6ffnen

Sie kdnnen ein weiteres Fenster fir dasselbe Projekt 6ffnen, wenn Sie zum Beispiel an mehreren
Layouts gleichzeitig arbeiten mochten. Sie konnen das Projekt auch in jedem Fenster in einem
anderen Modus anzeigen, also zum Beispiel ein Fenster im Schreiben-Modus und ein anderes im
Wiedergabe-Modus.

VORGEHENSWEISE

e Offnen Sie ein neues Projektfenster auf eine der folgenden Arten:
e Drticken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-T.
e Wahlen Sie Fenster > Neues Fenster.

ERGEBNIS

Ein Duplikat des aktiven Fensters wird gedffnet. Es enthalt dieselben Registerkarten und
dieselben Ansichtsoptionen wie das urspriingliche Fenster.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrere Projektfenster 6ffnen auf Seite 58
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Ein neues Projekt beginnen

Nachdem Sie einen ersten Eindruck von der Dorico SE-Benutzeroberflache bekommen haben,
kénnen Sie mit der Eingabe Ihrer eigenen Musik beginnen. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie
Sie ein neues Projekt einrichten.

VORAUSSETZUNGEN
HINWEIS

Alle Eingaben und Bilder, die die Schritte in diesem Kapitel veranschaulichen, sind lediglich als
hilfreiche Beispiele gedacht. Sie mussen daher nicht dieselben Eingaben machen, um die
abgebildeten Ergebnisse zu erzielen.

Schliel3en Sie die Vorlage, ohne sie zu speichern, um den Hub erneut zu 6ffnen.

VORGEHENSWEISE

e Beginnen Sie auf eine der folgenden Arten ein neues Projekt:
e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-N.
e Klicken Sie auf Neues leeres Projekt.

ERGEBNIS
Ein neues Projektfenster wird gedffnet.

StandardmaRig beginnen neue Projekte im Einrichten-Modus. So kénnen Sie direkt Spieler
festlegen und ihnen Instrumente zuweisen. Im Bereich in der Mitte des Fensters, Projekt-
Startbereich genannt, konnen Sie verschiedene Arten von Spielern fur Ihr Projekt auswahlen.
Spater, nachdem Sie mindestens einen Spieler hinzugeftigt haben, wird dieser Bereich zum
Notenbereich.

Rechts im Layouts-Bereich wird eine Layout-Karte fir eine Partitur angezeigt. Dieses Layout
wird automatisch in jedem neuen Projekt erstellt.

Am unteren Rand des Fensters befindet sich der Partie-Bereich, wo Sie separate musikalische
Einheiten fur Ihr Projekt einrichten kénnen.

WEITERE SCHRITTE

Beginnen Sie Ihr Projekt, indem Sie einen Spieler hinzufiigen und diesem ein Instrument
zuweisen. Sie konnen jedes beliebige Instrument auswahlen. In den folgenden Beispielen wird
ein einzelner Klavierspieler verwendet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fenster auf Seite 40
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Einen Solospieler hinzufiugen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie einen Spieler hinzufigen und ihm ein Instrument
zuweisen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben ein neues Projekt begonnen. Sie befinden sich im Einrichten-Modus.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf Solospieler hinzufligen, um die Instrumentauswahl zu 6ffnen.

2. Geben Sie im Suchfeld der Instrumentauswahl Klavier ein.

3. Klicken Sie auf Hinzufligen.

ERGEBNIS

Sie haben Ihren ersten Spieler hinzugefugt. Im Notenbereich werden die erforderlichen
Notenzeilen mit ihren jeweiligen Schlusseln angezeigt.

WEITERE SCHRITTE
Speichern Sie Ihr Projekt. Sie kénnen jederzeit speichern.
Optional kénnen Sie jetzt den Projekttitel andern oder weitere Spieler hinzufugen.

In den folgenden Kapiteln erfahren Sie, wie Sie Partien und Layouts erstellen kénnen. Wenn Sie
direkt mit dem Komponieren beginnen méchten, kénnen Sie diese Kapitel Uberspringen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten schreiben auf Seite 27

Eine Partie erstellen

Partien sind separate Abschnitte von Noten innerhalb Ihres Projekts, zum Beispiel Satze oder
Lieder. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Partie erstellen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben mindestens einen Spieler hinzugeftigt. Sie befinden sich im Einrichten-Modus.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie im Einrichten-Modus im Partien-Bereich am unteren Rand des Fensters auf Partie
hinzufigen.

ERGEBNIS

Jedes Mal, wenn Sie auf Partie hinzufiigen klicken, wird eine neue Partie zu Ihrem Projekt
hinzugeflgt. Alle vorhandenen Spieler werden neuen Partien zugewiesen und neue Partien
werden automatisch allen vorhandenen Gesamtpartitur- und Einzelstimmen-Layouts
zugewiesen.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen auf die Partie-Karte doppelklicken, um die Partie umzubenennen.
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Sie kdnnen auch Spieler aus der Partie entfernen, indem Sie ihre Kontrollkdstchen im Spieler-
Bereich deaktivieren. Sie konnen die Partie aus den Layouts entfernen, indem Sie ihre
Kontrollkastchen im Layouts-Bereich deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Partien auf Seite 136
Partien umbenennen auf Seite 150

Layouts erstellen

Layouts legen fest, wie Noten fir einen oder mehrere Spieler in einer oder mehreren Partien
dargestellt werden; dazu zahlen Aspekte wie SeitengréR3e, Rander, NotenzeilengréfRe usw. In
diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie ein neues Layout erstellen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben mindestens einen Spieler und eine Partie hinzugeflgt. Sie befinden sich im Einrichten-
Modus.

In Ensembles mit mehreren Spielern werden haufig mehrere Layouts verwendet, da jeder Spieler
eventuell ein Layout seiner Einzelstimme bendtigt. Dorico SE erstellt automatisch ein
Gesamtpartitur-Layout, das alle Spieler und alle Partien sowie Einzelstimmen-Layouts enthalt, die
jeweils einen Spieler und alle Partien enthalten. Wenn Sie eine andere Kombination von Spielern
und Partien bendétigen, zum Beispiel eine Einzelstimme mit Noten fir zwei Spieler, kdnnen Sie
mit der folgenden Methode auch Ihre eigenen Layouts erstellen:

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie im Layouts-Bereich auf Einzelstimmen-Layout hinzufiigen.

ERGEBNIS
Im Layouts-Bereich wird eine leere Einzelstimme erstellt.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen auf die leere Einzelstimmen-Karte doppelklicken, wenn Sie sie umbenennen mochten.

Sie kdnnen dem Layout auch Partien zuordnen, indem Sie ihre Kontrollkastchen im Partien-
Bereich aktivieren, und Spieler dem Layout zuordnen, indem Sie ihre Kontrollkastchen im
Spieler-Bereich aktivieren.

Noten schreiben

Nachdem Sie Ihr Projekt eingerichtet haben, kdnnen Sie mit dem Schreiben von Noten beginnen.
Im Schreiben-Modus kénnen Sie Noten und andere Notationselemente in Ihre Partitur eingeben.
TIPP

In Dorico SE kdnnen die meisten Schritte allein mit einer Computertastatur ausgeftuhrt werden.
Sie brauchen weder eine Maus noch ein Touchpad. Am effizientesten kénnen Sie Dorico SE Uber
Tastaturbefehle bedienen. Die schnellste Methode der Noteneingabe ist ein MIDI-Keyboard.
Sollten Sie kein MIDI-Keyboard haben, kénnen Sie Ihre Computertastatur verwenden.
Selbstverstandlich kdnnen Sie aber auch eine Maus oder ein Touchpad verwenden, wenn Sie dies
bevorzugen.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, wie man Noten und Notationselemente eingibt.
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Ihre ersten Noten eingeben

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Noten eingeben. Sie kdnnen Noten schon eingeben,
bevor Sie eine Takt- oder Tonart festgelegt haben.

VORAUSSETZUNGEN
e Sie haben Ihr MIDI-Keyboard eingerichtet.
HINWEIS

Wenn Sie noch kein MIDI-Keyboard eingerichtet haben, kdnnen Sie die Noten auch mit Ihrer
Computertastatur eingeben.

e Sie haben im Einrichten-Modus einen Pianisten hinzugeflgt.

e Sie befinden sich im Schreiben-Modus.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Pause aus, die nach Hinzufligen eines Solospielers automatisch neben dem
Schlussel eingefiigt wurde.

o)
7

Piano

2. Beginnen Sie die Noteneingabe auf eine der folgenden Arten:
e Drucken Sie die Umschalttaste-N oder Eingabetaste.
e Doppelklicken Sie auf die Pause.

Die Eingabemarke wird aktiviert und erscheint auf der Notenzeile.

3. Klicken Sie im Noten-Bereich auf einen Notenwert.

HINWEIS

StandardmaRig wahlt Dorico SE eine Viertelnote fir Sie aus.

Crotchet (Quarter
Note) (6)

4. Beginnen Sie nun, Noten auf dem MIDI-Keyboard zu spielen oder drticken Sie A, B, C, D,
E, F, G auf Ihrer Computertastatur, um die jeweiligen Tonh6hen einzugeben.

Wenn Sie eine héhere oder tiefere Tonhdhe fir die Note wollen, die Dorico SE fur Sie eingibt,
kdnnen Sie ein anderes Register erwirken.

e Um eine Note Uber der zuvor eingegebenen Note einzugeben, dricken Sie
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste und den Buchstaben fir die gewtinschte Note, zum
Beispiel Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-A.
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e Um eine Note unter der zuvor eingegebenen Note einzugeben, dricken Sie die Strg-
Taste-Alt-Taste (Windows) oder Strg-Taste (macOS) und den Buchstaben fir die
gewulnschte Note, zum Beispiel Strg-Taste-Alt-Taste-A (Windows) oder Strg-Taste-
A (mac0S).

HINWEIS

Sie mussen auf dem Mac die Strg-Taste dricken, nicht die Befehlstaste.

ERGEBNIS
Die Tonhohen, die Sie eingeben oder einspielen, werden als Noten festgehalten.

BEISPIEL
| | | | | | | | | | | | | |
A I ]
|
| 1
) D) ' s
Piano
I ’ - -
L

Noten eingeben, wahrend die Eingabemarke nach der letzten Note noch aktiv ist

WEITERFUHRENDE LINKS
Schreiben-Modus auf Seite 157
Registerauswahl wahrend der Noteneingabe auf Seite 176

Eine Taktart hinzufugen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Taktart am Anfang der Notenzeile hinzufligen. Sie
kénnen eine Taktart vor oder nach Eingabe einer Melodie hinzufligen.

VORAUSSETZUNGEN
Um die Eingabemarke zu deaktivieren, drticken Sie die Esc-Taste.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die erste Note in der Notenzeile aus.

2. Drlcken Sie Umschalttaste-M.
Uber der Notenzeile erscheint ein kleines Einblendfeld fiir die Taktart.

3. Geben Sie eine typische Taktart in das Feld ein, zum Beispiel 3/4.

|2 3/4 \

0 3
(" M ! 1
3

Piano

Al

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.
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ERGEBNIS

[ ) ]
Y ]
—4
Die Taktart wird automatisch links von der Note angezeigt, und die erforderlichen Taktstriche

werden an den korrekten Positionen eingefligt. Wenn Sie eine Tonart einfigen méchten, fahren
Sie mit dem nachsten Abschnitt fort.

Eine Tonart hinzufliigen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Tonart hinzufugen. Sie kénnen eine Tonart an
jeder rhythmischen Position der Notenzeile hinzuftigen.

Wenn Sie ein neues Projekt beginnen, wird standardmal3ig keine Tonart angezeigt. Je nachdem,
was fur Musik Sie komponieren, kann die Tonart als C-Dur interpretiert werden oder als offene
Tonart ohne bestimmtes tonales Zentrum.

Sie kdnnen die Tonart Uberall in der Notenzeile andern. Um die Tonart am Anfang der Notenzeile
zu andern, zum Beispiel in D-Dur, tun Sie Folgendes:

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die erste Note in der Notenzeile aus.
2. Drucken Sie Umschalttaste-K.
Uber der Notenzeile wird ein kleines Einblendfeld fur die Tonart geéffnet.

3. Geben Sie eine Tonart in das Feld ein. Wenn Sie D-Dur eingeben mochten, geben Sie den
GroRBbuchstaben D ein.

Fur d-Moll wahlen Sie den Kleinbuchstaben d.

% D |
[a) .
P —————

Piano

4. Dricken Sie Eingabetaste.

ERGEBNIS

Piano

Die Tonart wird zwischen dem Schlissel und der Taktart eingegeben. Dorico SE fiigt automatisch
Vorzeichen hinzu, falls notwendig.
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Ihren ersten Akkord eingeben

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie im Akkordmodus einen Akkord Uber die
Computertastatur eingeben kdnnen. Wenn Sie stattdessen ein MIDI-Keyboard verwenden
mochten, kdnnen Sie den Akkord auch damit eingeben. In diesem Fall mussen Sie den
Akkordmodus nicht aktivieren. Dorico SE gibt automatisch die richtigen Noten ein.

VORAUSSETZUNGEN

Wahlen Sie die letzte Note oder Pause in der Notenzeile und driicken Sie die Eingabetaste.
Dadurch wird die Eingabemarke angezeigt.

VORGEHENSWEISE

1. Starten Sie die Akkordeingabe auf eine der folgenden Arten:
e Dricken Sie Q.
e Wahlen Sie im Noten-Werkzeugfeld die Option Akkorde.

Am oberen Rand der Eingabemarke wird ein Plus-Zeichen angezeigt.

Optional: Klicken Sie im Noten-Bereich auf einen Notenwert.

Geben Sie die gewlinschten Noten fir den Akkord ein, indem Sie nacheinander die
jeweiligen Tasten von A bis G dricken. Um zum Beispiel einen C-Dur-Akkord einzugeben,
dricken Sie C, E und G.

StandardmaRig fuigt Dorico SE jede neue Note Uber der zuvor eingegebenen Note ein. Sie
kénnen das Notenregister manuell auswahlen.

Das Beispiel zeigt ein moégliches Ergebnis.

==

4. Um die Eingabemarke an die nachste Notenposition zu riicken und mit dem nachsten
Akkord fortzufahren, driicken Sie die Leertaste.

Dorico SE rechnet mit weiteren Akkordeingaben, bis Sie die Eingabe deaktivieren.

5. Optional: Um die Akkordeingabe zu deaktivieren, driicken Sie Q oder klicken Sie im Noten-
Werkzeugfeld erneut auf Akkorde.

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerauswahl wahrend der Noteneingabe auf Seite 176
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Dorico basiert auf einer Reihe von Schlisselkonzepten, die auf seiner Design-Philosophie
basieren.

Wir empfehlen Ihnen, sich mit diesen Konzepten vertraut zu machen, da dies Ihre Fahigkeit zur
effizienten Arbeit mit Dorico erheblich steigern und Ihnen einen einfacheren Umgang mit
diesem Handbuch ermaéglichen wird.

Design-Philosophie und ubergeordnete Konzepte

Bei der Entwicklung einer Notationssoftware wie Dorico, die besonders fur Benutzer interessant
sein durfte, die bereits mit Notationsanwendungen vertraut sind, ist eine umfassende
Auseinandersetzung mit dem Design erforderlich. Dorico hat ein fortschrittliches Design, das
sich an musikalischen Konzepten statt an programmatischer Einfachheit orientiert, was viele
Vorteile bietet.

In den meisten grafisch orientierten Notationsanwendungen stellt die Notenzeilen- bzw.
Instrumentendefinition, anhand derer eine oder mehrere Notenzeilen erstellt werden, das
Ubergeordnete Konzept dar. Wenn Sie in solchen Anwendungen Ihre Gesamtpartitur einstellen,
beginnen Sie, indem Sie die richtige Anzahl von Notenzeilen hinzuftigen, wodurch Sie sofort
Entscheidungen in Bezug auf Layout treffen missen. Das bedeutet, dass Sie schon im Voraus
wissen mussen, ob sich zum Beispiel zwei FIéten eine Notenzeile teilen oder eigene Notenzeilen
erhalten sollen oder ob es zwei oder drei Trompeten geben soll. Viele dieser Entscheidungen
haben erhebliche Auswirkungen auf den gesamten Eingabe- und Bearbeitungsprozess sowie auf
die Erstellung einzelner Instrumentenstimmen.

Normalerweise muss jedes System in einer Partitur dieselbe Anzahl von Notenzeilen enthalten,
selbst wenn einige davon in bestimmten Systemen ausgeblendet sind. Daher missen Benutzer
gemeinsame Konventionen selbst verwalten, z. B. mehrere Spieler mit demselben Instrument,
die sich Notenzeilen teilen. Dies ist ein zeitaufwandiger und fehleranfalliger Prozess.

Das Design von Dorico dagegen orientiert sich deutlich enger daran, wie Musik tatsachlich
aufgefuhrt wird. Es behandelt die Partitur als flexiblen Ausdruck der praktischen
Entscheidungen, die in eine musikalische Darbietung einflieBen, anstatt die Ausfuhrung der Art
und Weise unterzuordnen, in der die Partitur urspriinglich ausgelegt war.

In diesem Sinne ist das Ubergeordnete Konzept von Dorico die Gruppe von menschlichen
Musikern, die eine Partitur ausfuhrt. Eine Partitur kann fir eine Gruppe, aber auch fur mehrere
Gruppen geschrieben werden, zum Beispiel fir einen Doppelchor oder fur ein Orchester mit
einem zusatzlichen Kammerensemble, das jenseits der Buhne spielt, und so weiter. Jede Gruppe
enthalt einen oder mehrere Spieler, die den menschlichen Musikern entsprechen, die ein oder
mehrere Instrumente spielen. Spieler kdnnen entweder einzelne Personen sein, die mehr als ein
Instrument spielen (zum Beispiel ein Oboist, der auBerdem Englischhorn spielt), oder Gruppen,
in denen jeder nur ein Instrument spielt (zum Beispiel acht Geiger).

Ein wichtiger Unterschied zwischen Dorico und anderen Notationsanwendungen besteht darin,
dass der Noteninhalt unabhangig von dem Partitur-Layout ist, in dem er angezeigt wird.

Die eigentlichen Noten, die von der Gruppe in Ihrer Partitur gespielt werden, gehdren einer oder
mehreren Partien an. Eine Partie ist ein eigenstandiger Abschnitt von Noten, zum Beispiel ein
ganzes Lied, ein Satz einer Sonate oder Sinfonie, eine Musicalnummer oder auch eine kurze
Skalen- oder Blattspielibung. Spieler kénnen in einer bestimmten Partie Noten zu spielen haben
oder auch nicht. Beispielsweise konnten alle Blechblaser aus dem langsamen zweiten Satz einer
klassischen Sinfonie geschnitten werden oder bestimmte Spieler bei manchen Filmcues nichts zu
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spielen haben. All das ist kein Problem, da Sie Spieler innerhalb von Partien beliebig kombinieren
konnen.

Doricos Design-Philosophie bietet viele Vorteile. Einer der wichtigsten ist die Mdglichkeit,
unterschiedliche Partitur-Layouts mit demselben Noteninhalt zu erstellen. So kénnen Sie zum
Beispiel im selben Projekt eine Dirigentenpartitur, in der so viele Instrumente wie madglich in
einer geringeren Anzahl von Notenzeilen zusammengefuhrt sind, eine Gesamtpartitur mit den
Noten jedes Spielers in separaten Notenzeilen, ein benutzerdefiniertes Partitur-Layout mit
ausschlieBlich Klavier- und Gesangsnotenzeilen fur Chorproben und eine Einzelstimme fur jeden
einzelnen Spieler erstellen, die nur dessen Noten enthalt.

Projekte in Dorico

Ein Projekt ist eine einzelne Datei, die Sie innerhalb von Dorico SE erstellen kénnen. Es kann
mehrere separate Musikstlicke beliebiger Dauer enthalten, die fir eine beliebige Kombination
von Instrumenten geschrieben wurden, und beliebig viele unterschiedliche Layouts nutzen.

Zum Beispiel konnen Sie ein einzelnes Projekt erstellen, das alle Praludien und Fugen aus Bachs
»Das Wohltemperierte Klavier« als separate Partien enthalt. In diesem Fall kdnnten Sie ein Layout
haben, das nur die Partien fir Buch 1 enthalt, und ein weiteres Layout mit den Partien flr

Buch 2.

Neben der notierten Musik werden in Projekten auch andere relevante Informationen wie die
verwendete Wiedergabevorlage gespeichert.

Dorico-Projekte werden als . dorico-Dateien gespeichert.
WEITERFUHRENDE LINKS

Partien in Dorico auf Seite 34
Layouts in Dorico auf Seite 38

Modi in Dorico

Die Modi in Dorico SE stellen eine logische Abfolge der Arbeitsphasen beim Erstellen eines
Musikstucks dar. Sie kénnen jedoch jederzeit zwischen ihnen wechseln, je nachdem, wie Sie
personlich arbeiten mdchten.

Dorico SE enthalt die folgenden Modi:

Einrichtung

Im Einrichten-Modus kénnen Sie die grundlegenden Elemente Ihres Projekts
einrichten: Instrumente und die dazugehdrigen Spieler, Partien, Layouts und Videos.
AulRerdem kénnen Sie das Zusammenspiel zwischen diesen Elementen festlegen,
indem Sie zum Beispiel andern, welche Spieler bestimmten Layouts zugewiesen
werden.

Sie kdnnen im Einrichten-Modus Noten im Notenbereich anzeigen und zwischen der
Anzeige anderer Registerkarten und Layouts wechseln, aber keine Elemente im
Notenbereich auswahlen oder mit ihnen interagieren.

Schreiben

Im Schreiben-Modus kénnen Sie IThre Musiknotation eingeben und bearbeiten und
dabei auch die rhythmischen Positionen von Elementen und die Tonhéhe von Noten
andern sowie Noten und Elemente I6schen. Die verfugbaren Werkzeugfelder und
Bereiche ermdglichen Ihnen die Eingabe aller gangigen Noten und Notationselemente.

Sie kdnnen Noten und Elemente im Schreiben-Modus grundsatzlich nicht grafisch auf
der Seite verschieben. Grafische Anpassungen sind nur im Notensatz-Modus in Dorico
Pro méglich.
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Wiedergabe

Im Wiedergabe-Modus kénnen Sie den Klang Ihrer Musik bei der Wiedergabe andern.
Zu diesem Zweck kénnen Sie die Wiedergabevorlage andern und VST-Instrumente
zuweisen, Automationsdaten eingeben, den Mix anpassen und die klingende Dauer
von Noten bei der Wiedergabe andern, ohne dass dies Auswirkungen auf ihre
notierten Notenwerte hat.

Drucken

Im Drucken-Modus kdnnen Sie Ihre Layouts drucken oder als Grafikdateien
exportieren. Wenn Sie Layouts drucken, kdnnen Sie das Papierformat und andere
Optionen wie doppelseitigen Druck oder Booklet-Druck einstellen. Wenn Sie Layouts
exportieren, kdnnen Sie verschiedene Grafikdateitypen wie PDF oder PNG auswahlen
und die Informationen festlegen, die in den Namen der exportierten Dateien enthalten
sein sollen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Funktionen der Modi auf Seite 20

Partien in Dorico

Partien sind separate Musikabschnitte, die in Bezug auf ihren musikalischen Inhalt komplett
voneinander unabhangig sind, zum Beispiel ein einzelnes Lied aus einem Album, ein Satz einer
Sonate oder Symphonie, eine Musicalnummer oder eine kurze Skalen- oder BlattspieliUbung mit
einer Lange von nur wenigen Takten. Ein einzelnes Projekt kann eine beliebige Anzahl von
Partien enthalten.

Jede Partie kann, unabhangig von anderen Partien, Noten fur eine beliebige Kombination von
Spielern enthalten. Zum Beispiel sind Blechblaser in den zweiten Satzen klassischer Symphonien
oft stumm, weshalb Sie sie aus der Partie fir den zweiten Satz entfernen, in den Partien flr
andere Satze aber behalten kénnen. Nehmen wir als anderes Beispiel eine Reihe von Cues fur
einen Film: Bestimmte Spieler werden mdoglicherweise flr einige Cues nicht bendtigt, so dass
jede Partie nur die Spieler enthalten kdnnte, die darin etwas zu spielen haben.

Indem man Spieler einzelne Partien richtig zuweist, ist Dorico SE zum Beispiel in der Lage, Tacet-
Bogen fur einzelne Instrumentalstimmen automatisch zu erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Partien auf Seite 136
Tacets auf Seite 373

Spieler in Dorico

In Dorico SE kann ein Spieler fur einen einzelnen Musiker oder mehrere Musiker innerhalb
derselben Sektion stehen. Spieler halten Instrumente, weswegen Sie mindestens einen Spieler zu
Ihrem Projekt hinzufiigen mussen, bevor Sie Instrumente hinzufiigen kénnen.

e Ein Solospieler steht fir eine einzelne Person, die ein Instrument oder mehrere Instrumente
spielen kann. Beispiele dafur sind ein Klarinettist, der auBerdem Alt-Saxophon spielt, oder
ein Perkussionist, der Bassdrum, Clash-Becken und Triangel spielt.

e Ein Satzspieler steht fur mehrere Personen, die allesamt dasselbe Instrument spielen. Ein
Violin-Satzspieler kdnnte zum Beispiel fir die acht Pulte der Violine-1-Sektion eines
Orchesters stehen; ein Sopran-Satzspieler kdnnte fur die gesamte Sopran-Sektion in einem
gemischten Chor stehen.
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HINWEIS

Satzspieler kénnen keine verschiedenen Instrumente Ubernehmen, aber divisi spielen. Das
bedeutet, dass sie in kleinere Einheiten unterteilt werden kénnen, was fur Streicher haufig
erforderlich ist.

Das Spieler-Konzept in Dorico SE vereinfacht den Umgang mit Dingen wie
Instrumentenwechseln, Divisi und der Zusammenfuhrung von Noten fir mehrere Spieler in einer
kleineren Anzahl von Notenzeilen erheblich.

AulBerdem konnen Sie Spieler in Gruppen kombinieren, um zum Beispiel im Rahmen eines
groBBen Orchesterwerks Spieler neben der Bihne von Spielern auf der Bihne zu trennen. Eine
Gruppierung von Spielern fihrt dazu, dass sie in einer Partitur zusammen positioniert,
unabhangig von Spielern auBerhalb der Gruppe nummeriert und gemal3 der Art von Ensemble,
die fUr das jeweilige Layout eingestellt ist, durch Klammern verbunden werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler auf Seite 109

Spielergruppen auf Seite 133

Divisi auf Seite 860

Klammern gemal der Art von Ensemble auf Seite 565

Instrumente in Dorico

In Dorico SE ist ein Instrument ein einzelnes Musikinstrument wie ein Klavier, eine FIote oder
eine Violine. Auch menschliche Stimmen wie Sopran oder Tenor gelten als Instrumente.

In Dorico SE werden Instrumente von Spielern gehalten, ebenso wie echte Instrumente von
menschlichen Spielern gehalten werden. Satzspieler kénnen nur ein Instrument, Solospieler
jedoch mehrere Instrumente halten. So lassen sich Instrumentenwechsel leichter umsetzen,
etwa wenn ein Oboist, der auBerdem Englischhorn spielt, von einem Instrument zum anderen
wechselt.

Jedes Instrument erhalt automatisch seine eigene Notenzeile, aber wenn Instrumentenwechsel
erlaubt sind, kdnnen die Noten fur mehrere Instrumente, die vom selben Spieler gehalten
werden, in derselben Notenzeile angezeigt werden, solange es keine Uberlappungen gibt.

Dorico SE verfugt Uber eine Datenbank mit den Eigenschaften jedes einzelnen Instruments. Dazu
zahlen der Tonumfang, klassische und ungewdhnliche Spieltechniken, Notationskonventionen,
Transpositionseigenschaften, Stimmungen, Schlissel, Anzahl von Notenzeilen, Art von
Notenzeilen usw. Dadurch, dass diese Eigenschaften vordefiniert sind, konnen Projekte einfacher
und schneller richtig eingerichtet werden. Indem Sie zum Beispiel das Horn-Instrument mit der
richtigen Transposition und Schltsseleinstellung fir sein Einzelstimmen-Layout auswahlen,
mussen Sie keinen Layout-spezifischen Schlissel mehr eingeben. Ebenso gibt es ein Pauken-
Instrument, bei dem automatisch alle Tonartangaben ausgeblendet werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumente auf Seite 114
Instrumentenwechsel auf Seite 116
Transponierende Instrumente auf Seite 117

Einblendfelder

Anhand von Einblendfeldern kdnnen Sie ausschlieRlich mit Hilfe Ihrer Computertastatur
verschiedene Notationselemente eingeben und Aufgaben wie die Transposition einer Reihe von
Noten ausfuhren. Es handelt sich bei ihnen um temporare Wertefelder, die Texteingaben fur
verschiedene Elemente und Aufgaben verarbeiten, und es gibt spezifische Einblendfelder fir
unterschiedliche Zwecke.
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Das Dynamikanweisungen-Einblendfeld mit einer Beispieleingabe

Einer der Hauptvorteile von Einblendfeldern besteht darin, dass Sie sie wahrend der
Noteneingabe verwenden kénnen: Wenn Sie die Position erreichen, an der Sie zum Beispiel eine
neue Taktart eingeben mochten, kdnnen Sie das Taktarten-Einblendfeld anhand seines
Tastaturbefehls 6ffnen, die gewlinschte Taktart eingeben und dann mit der Eingabe von Noten
fortfahren.

Fur viele Notationselemente sind spezifische Eingaben erforderlich, die jedoch einheitlich und
logisch strukturiert sind. Triolen und N-tolen werden zum Beispiel immer als Verhaltnis wie 3:2
oder 5:4 angegeben. Tonarten werden durch GroBbuchstaben fur Durtonarten und
Kleinbuchstaben fur Molltonarten ausgedruckt. Taktarten werden durch getrennte Zahlenreihen
ausgedruckt: Gangige Taktarten nutzen einen Schragstrich, zum Beispiel 3/4 oder 6/8.

Wahrend der Noteneingabe werden Notationselemente - abhangig davon, welches Element Sie
mit dem jeweiligen Einblendfeld eingeben - entweder auf der aktuell ausgewahlten Note
(normalerweise die letzte eingegebene Note) oder an der aktuellen, durch die Eingabemarke
angezeigten rhythmischen Position eingegeben.

Sie erkennen die Art von Einblendfeldern an dem Symbol, das auf ihrer linken Seite angezeigt
wird. Es handelt sich bei ihnen um dieselben Symbole, die im Notations-Werkzeugfeld auf der
rechten Seite des Fensters verwendet werden. Dieser Notationselemente-Bereich ist eine andere
Maoglichkeit zur Eingabe von Notationselementen; hier erfolgt sie allerdings anhand der Maus.

Sie kdnnen Einblendfelder nur im Schreiben-Modus verwenden, da dies der einzige Modus ist, in
dem Sie Noten und andere Notationselemente zusammen eingeben und die Tonhdéhe von Noten
andern kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169

Noteneingabe auf Seite 169
Notationselemente eingeben auf Seite 214

Noten und Pausen in Dorico

In Dorico wird die Notation und Teilung von Noten und Pausen semantisch aufgrund von Regeln
festgelegt, die auf Konventionen basieren. Das bedeutet, dass sich Noten- und Pausenwerte
andern und spater von Lhrer urspringlichen Eingabe abweichen kénnen.

Dorico kann je nach Kontext aufgrund der folgenden Schlisselkonzepte aktualisieren, wie Noten
und Pausen notiert werden:

1 Noten werden als Einheit behandelt, selbst wenn sie als Haltebogenkette mit mehreren
verbundenen Noten angezeigt werden.

2 Die Abstande zwischen den Noten, die Sie eingeben, werden automatisch mit impliziten
Pausen gefullt.

In Verbindung mit Taktarten und der Dorico-eigenen Auslegung ihrer jeweiligen Metren
ermoglicht Ihnen dies, lediglich die gewtinschten Noten mit dem erforderlichen Notenwert
einzugeben. Sie mUssen zum Beispiel keine Pausen zwischen Noten eingeben und keine
Haltebogen fur Noten eingeben, die die Takthalfte Gberschreiten. Wenn Sie die Taktart spater
andern oder Noten rhythmisch verschieben, so dass sie friher oder spater beginnen, aktualisiert
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Dorico die Notation von Noten und Pausen, indem es zum Beispiel eine Viertelnote als zwei
gebundene Achtelnoten notiert, wenn sie einen Taktstrich Uberquert, oder zwei Achtelpausen zu
einer einzelnen Viertelpause zusammenlegt, wenn sie jetzt im selben Takt stehen.

Wenn Sie vorhandene Noten durch Haltebégen verbinden, kénnen sie zu einer einzelnen Note
werden, zum Beispiel zu einer halben Note anstelle von zwei gebundenen Viertelnoten, oder
auch zu einer Haltebogenkette mit mehr Noten. Der Grund dafur ist, dass Haltebogenketten in
Dorico als einzelne Noten aufgefasst werden und Dorico Noten abhangig von ihrem Wert, der
aktuellen Taktart und der Position der Noten im Takt entsprechend notiert und verbalkt. Ebenso
konnen sich Noten andern, wenn Sie Noten direkt nach ihnen eingeben, da sich dadurch der
Kontext andert. Dies ist zum Beispiel der Fall, wenn eine mit einer Achtelnote verbundene
Viertelnote zu einer punktierten Viertelnote wird, wenn auf sie keine Pause, sondern eine
Achtelnote folgt.

TIPP

Wenn Sie im Schreiben-Modus einen Teil einer Haltebogenkette auswahlen, wird die ganze
Haltebogenkette ausgewahlt, da es sich bei ihr um eine einzelne Note handelt. Sie kdnnen
dennoch Notationselemente wie Dynamikanweisungen mitten in Haltebogenketten eingeben,
indem Sie die Eingabemarke aktivieren und an die gewtinschte rhythmische Position in der
Haltebogenkette verschieben.

Sie kdnnen zum Beispiel einzelne Noten- und Pausenwerte erzwingen, wenn Sie Unterteilungen
innerhalb einer Haltebogenkette angeben mdéchten, die vom vorliegenden Metrum abweichen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten auf Seite 675

Haltebdgen auf Seite 884

Implizite und explizite Pausen auf Seite 824
Gruppieren von Noten und Pausen auf Seite 561
Balkengruppierung nach Metren auf Seite 547
Eingabemarke auf Seite 169

Noten eingeben auf Seite 174
Noten-/Pausenwerte erzwingen auf Seite 179
Haltebdgen eingeben auf Seite 195

Rhythmische Position

In Dorico stehen Noten und Notationselemente an rhythmischen Positionen, die anhand ihrer
Stelle innerhalb der gesamten musikalischen Zeit in der Partie berechnet werden, nicht anhand
ihrer Position in einem bestimmten Takt mit einer bestimmten Taktart.

In Dorico versteht man unter musikalischer Zeit die Anzahl von Zahlzeiten ab dem Beginn jeder
Partie. Zum Beispiel fasst Dorico die Zeitposition einer Note nicht als Zahlzeit 3 in Takt 4
innerhalb eines 4/4-Taktschemas auf, sondern als Zahlzeit 15, unabhangig von der Taktart und
der Position der Note im Takt.

Diese Methode ermoglicht sehr flexibles Arbeiten. Da Noten und Notationselemente in Dorico
unabhangig von Takten und Taktarten behandelt werden, kénnen Sie zum Beispiel die Taktart
andern, ohne die zeitliche Abfolge von Noten im Verhaltnis zueinander zu dndern oder Pausen
am Ende jedes Takts hinzuzufligen. Stattdessen werden die Taktstriche einfach an andere
Positionen verschoben und die Notengruppierung wird nach Bedarf aktualisiert, indem zum
Beispiel eine Viertelnote als zwei durch einen Haltebogen verbundene Achtelnoten notiert wird,
wenn ihr Notenwert nach der Anderung (iber einen Taktstrich hinausgeht oder die Takthélfte
Uberschreitet. Sie kdnnen sogar schon mit dem Schreiben von Noten beginnen, bevor Uberhaupt
eine Taktart festgelegt wurde.
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Daher kdnnen Sie Noten mit Hilfe des Einfligen-Modus einfach an spatere oder frihere
rhythmische Positionen verschieben, ohne dass dies das Risiko von Notationsfehlern birgt.
AulRerdem bedeutet es, dass Sie Notationselemente unabhangig von Noten behandeln kénnen,
da Elemente an eine bestimmte rhythmische Position gebunden und nicht fest mit Noten
verbunden sind.

In Dorico ist die rhythmische Position von Noten und Notationselementen von ihrer grafischen
Position auf der Seite entkoppelt. Der Vorteil dabei besteht darin, dass Sie Elemente an der
Position in den Noten eingegeben kdénnen, an der sie ausgefuhrt werden mussen, und sie
danach grafisch verschieben kénnen, ohne dass sie sich auf andere Noten beziehen oder
unbeabsichtigt Mehrtaktpausen unterbrechen. Dies ist zum Beispiel hilfreich, wenn Sie mdchten,
dass Streicher ab dem Anfang eines Takts Pizzicato spielen, Sie die pizz.-Angabe jedoch aufgrund
der engen vertikalen Abstande ein wenig zur Seite verschieben wollen. Verbindungslinien
verbinden Notationselemente mit den rhythmischen Positionen, auf die sie sich beziehen, damit
immer klar ist, wohin sie gehoren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Gruppieren von Noten und Pausen auf Seite 561
Balkengruppen auf Seite 547

Taktarten auf Seite 895

Noten im Einfugen-Modus eingeben auf Seite 186
Noten auf Seite 675

Eingabemarke auf Seite 169

Rhythmisches Raster auf Seite 167

Layouts in Dorico

Layouts verbinden musikalische Inhalte, welche durch Partien und Spieler dargestellt werden,
mit Regeln fur Seitenformatierung und Notensatz und ermdglichen es Ihnen, eine paginierte
Musiknotation zu erstellen, die in verschiedenen Formaten gedruckt oder exportiert werden
kann. Einzelstimmen-Layouts enthalten zum Beispiel nur die Noten fur den jeweiligen Spieler,
wohingegen Gesamtpartitur-Layouts alle Notenzeilen im Projekt enthalten.

Ein typisches Projekt fir ein Ensemble enthalt mehrere Layouts. Ein Streichquartett in drei Satzen
enthalt zum Beispiel vier einzelne Spieler - zwei Violinen, eine Viola und ein Cello - sowie drei
Partien, eine fUr jeden Satz. Fur ein solches Projekt kdnnten finf Layouts erforderlich sein:

e Vier Layouts, die die jeweiligen Noten aller drei Partien flr jeden einzelnen Spieler enthalten,
also die einzelnen Instrumentenstimmen

e Ein Layout, das die Noten aller drei Satze und fur alle vier Spieler enthalt, also die
Gesamtpartitur

Jedes Layout ermdglicht die unabhangige Einstellung praktisch aller Aspekte der Notenanzeige,
einschliel3lich NotenzeilengréfRe, Notenspationierung und Systemformatierung. Aul3erdem kann
jedes Layout auch unabhangige Seitenformatierungs-Einstellungen haben, zum Beispiel fur
SeitengrofRe, Rander, Kopf- und FulRzeilen.

Die Standardformatierung von Seiten in Layouts wird durch Musterseiten bestimmt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layouts auf Seite 138
Seitenformatierung auf Seite 354

Musterseiten in Dorico

Musterseiten in Dorico SE funktionieren wie Vorlagen und ermdéglichen es Ihnen, dieselbe
Formatierung auf mehrere unterschiedliche Seiten in verschiedenen Layouts anzuwenden.
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Musterseiten enthalten bestimmte Anordnungen von Rahmen. Rahmen sind Kasten, in denen
Sie Text, Noten und Grafiken anzeigen kénnen. Die Standard-Musterseiten enthalten Textrahmen
am oberen Seitenrand, in denen die Seitenzahl und laufende Kopfzeileninformationen angezeigt
werden, sowie einen Notenrahmen, der einen Grol3teil der Seite einnimmt.

Alle Seiten in Ihrer Partitur und Ihren Einzelstimmen beziehen ihr Layout-Format von
Musterseiten. In Dorico SE kénnen Sie jedoch weder Musterseiten bearbeiten noch neue
Musterseiten erstellen; dies ist nur in Dorico Pro maglich.

HINWEIS

Das Andern einzelner Seiten in Layouts wird in Dorico SE als Abweichung von Musterseiten
aufgefasst. Dazu zahlt zum Beispiel das Bearbeiten des Titels oder der laufenden Kopfzeile im
Schreiben-Modus. Seiten mit Musterseiten-Abweichungen werden nicht mehr automatisch
geldscht, selbst dann nicht, wenn sie aufgrund einer Verkirzung des Layouts nun leer sind.

Wenn Sie die am oberen Seitenrand angezeigten Informationen andern mochten, also den Titel
und die laufende Kopfzeile, die Sie nicht auswahlen kénnen, empfehlen wir Ihnen, dies im Dialog
Projekt-Info zu tun, um Musterseiten-Abweichungen zu vermeiden. Der grol3e Titel am oberen
Rand der ersten Seite ist der Projekttitel, und die laufende Kopfzeile auf folgenden Seiten nutzt
die Partie-Uberschrift fur die oberste Partie auf dieser Seite.

WEITERFUHRENDE LINKS
Musterseiten auf Seite 352
Rahmen auf Seite 352
Projekt-Info (Dialog) auf Seite 103
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Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von Dorico SE ist so gestaltet, dass sie mdglichst wenig ablenkt, aber
dennoch sofortigen Zugriff auf alle wichtigen Werkzeuge bietet.

Sie kdnnen die Benutzeroberflache ausprobieren, ohne Schaden an Ihrem Projekt anzurichten.
Sie kénnen ungewollte Anderungen jederzeit riickgdngig machen oder Ihr Projekt schlieRen,
ohne es zu speichern.

Fenster

Dorico SE beinhaltet ein Projektfenster und schwebende Fenster.

Projektfenster

Sie kdnnen mehrere Projektfenster flr dasselbe oder fiir verschiedene Projekte 6ffnen. Das
Projektfenster besteht aus mehreren Bereichen.
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Projektfenster

1 Werkzeugzeile

Gibt Ihnen Zugriff auf die Modi, die Optionen der Arbeitsumgebung, den Mixer, das Video-
Fenster und die grundlegenden Transportoptionen.

2 Registerkartenzeile

Im Einrichten- und Schreiben-Modus zeigt die Registerkartenzeile die aktuell ge6ffneten
Registerkarten an. Wenn Sie den Notenbereich trennen und mehrere Registerkarten &¢ffnen,
werden Registerkartengruppen angezeigt.
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Fenster

3 Projekt-Startbereich/Notenbereich/Event-Darstellung/Druckvorschaubereich
Wenn Sie ein neues, leeres Projekt erstellen, zeigt dieser Bereich im Einrichten- und
Schreiben-Modus den Projekt-Startbereich, in dem Sie Ihre ersten Spieler einfigen kdnnen.
Nachdem Sie einen Spieler oder ein Ensemble hinzugefligt haben, wird dieser Bereich zum
Notenbereich, in dem die Partitur oder Teile der Partitur angezeigt werden, die Sie
einrichten, schreiben, bearbeiten und formatieren. Im Wiedergabe-Modus enthalt dieser
Bereich eine Event-Darstellung, in der die Auswirkungen der Bearbeitung der Wiedergabe
Ihrer Partitur angezeigt werden. Im Drucken-Modus zeigt der Druckvorschaubereich eine
Vorschau an, in der Sie erkennen kdnnen, wie Ihr Projekt aussehen wird, wenn es auf Papier
gedruckt oder als Grafikdatei exportiert wird.

4 Bereiche
Stellt Noten und Notationselemente zur Verfligung, die Sie zum Erstellen und Bearbeiten
Ihrer Noten bendtigen. Die einzelnen Bereiche enthalten je nach Modus unterschiedliche
Elemente und Funktionen.

5 Werkzeugfeld
Bietet Zugriff auf verschiedene Elemente und Werkzeuge, die Sie zum Eingeben und
Bearbeiten Ihrer Noten verwenden kdnnen. Verschiedene Werkzeugfelder enthalten je nach
Modus unterschiedliche Elemente und Werkzeuge.

6 Statuszeile
Ermaoglicht es Ihnen, eine andere Ansicht und eine andere Seitenanordnung des
Notenbereichs auszuwahlen. Es enthalt auch Zoom-Optionen und eine Zusammenfassung
Ihrer aktuellen Auswahl im Notenbereich.

Schwebende Fenster

In Dorico SE kdnnen Sie schwebende Fenster 6ffnen, z. B. das Mixer- und das Transport-Fenster.

Diese Fenster kdnnen unabhangig vom im Hauptfenster ausgewahlten Modus ein- und

ausgeblendet werden. Anhand der folgenden Optionen kdnnen Sie schwebende Fenster ein- und

ausblenden:

Anzeigen Mixer
Blendet das Mixer-Fenster ein/aus.

Transportleiste anzeigen
Blendet das Transport-Fenster ein/aus.

Video anzeigen
Blendet das Video-Fenster ein/aus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrere Projektfenster 6ffnen auf Seite 58

Werkzeugzeile

Die Werkzeugzeile gibt Ihnen Zugriff auf die Modi und Optionen der Arbeitsumgebung sowie auf
den Mixer und die wichtigsten Transportoptionen. Sie ist in allen Modi und unabhangig vom
verwendeten Werkzeug verfugbar.

e Sie kdnnen die Werkzeugzeile ausblenden/anzeigen, indem Sie auf den Ein-/Ausblenden-
Pfeil Uber der Werkzeugzeile klicken oder Strg-Taste/Befehlstaste-6 driicken.
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Play Print

Die Werkzeugzeile enthalt die folgenden Elemente:

1 Modi

Auswahlbare Arbeitsbereiche im Projektfenster, die in unterschiedlichen Phasen der
Partiturerstellung verwendet werden. Wenn die Breite des Hauptprojektfensters
entsprechend reduziert wird, bilden die Modus-Schaltflachen ein Menu.

2 Optionen der Arbeitsumgebung

Diese Optionen erméglichen Ihnen die Auswahl verschiedener Layouts zum Offnen im
Notenbereich sowie Anderungen an der Arbeitsumgebung.

3 Video anzeigen

Blendet das Video-Fenster ein/aus.
4 Mixer anzeigen

Blendet das Mixer-Fenster ein/aus.
5 Mini-Transport

Geben Ihnen einen schnellen Zugriff auf die wichtigsten Transportfunktionen, einschlieBlich
Wiedergabe, Aufnehmen und Klick.

6 Projekt aktivieren

Zeigt an, welches Projekt fur die Wiedergabe aktiviert ist, wenn Sie mehrere Projekte
geoffnet haben.

Optionen der Arbeitsumgebung

Die Optionen der Arbeitsumgebung in der Mitte der Werkzeugzeile ermdglichen Ihnen die
Auswahl verschiedener Layouts sowie Anderungen an der Arbeitsumgebung.

Layout-Auswahl

Ermdglicht es Ihnen, andere Layouts auszuwahlen, die auf der aktuellen Registerkarte
angezeigt werden sollen.

Registerkarten anzeigen
Blendet die Registerkartenzeile Uber dem Notenbereich ein oder aus.

[}

Darstellung, wenn die Registerkartenzeile Darstellung, wenn die Registerkartenzeile
ausgeblendet ist eingeblendet ist

Bereiche ausblenden/wiederherstellen
Blendet alle offenen Bereiche ein oder aus.

Darstellung, wenn Bereiche eingeblendet Darstellung, wenn alle Bereiche zuvor
sind eingeblendet waren, nun aber
ausgeblendet sind
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Mini-Transport
Der Mini-Transport auf der rechten Seite der Werkzeugzeile gibt Ihnen schnellen Zugriff auf die
wichtigsten Transportfunktionen von Dorico SE.

Transportleiste anzeigen

Offnet das Transport-Fenster.

Zeitanzeige
Zeigt die Position der Abspielmarke in einem der folgenden Formate an:
e Takte, Zahlzeiten und Ticks

e \Verstrichene Zeit in der folgenden Reihenfolge der Einheiten: Stunden, Minuten,
Sekunden, Millisekunden

e Timecode in der folgenden Reihenfolge der Einheiten: Stunden, Minuten,
Sekunden, Frames

1.1.1.000 00:00:00.000 00:00:00:00

Zeitanzeige mit Takten und  Zeitanzeige mit Anzeige der  Zeitanzeige mit Anzeige des
Zahlzeiten abgelaufenen Zeit Timecode

Sie kdnnen den in der Zeitanzeige angezeigten Inhalt durch Anklicken andern.

Modus »Festes Tempo«

Zeigt das Tempo an, das sowohl fir die Wiedergabe als auch fur die Aufnahme
verwendet wird. Der Wert andert sich gemal3 der aktuellen Position der Abspielmarke.
Seine Darstellung éandert sich je nach ausgewahltem Modus.

Sie kdnnen den Tempomodus andern, indem Sie auf die Zahlzeiteinheit klicken. Sie
kénnen den im Modus »Festes Tempo« verwendeten Metronomangaben-Wert andern,
indem Sie auf die Nummer klicken und nach oben/unten ziehen.

So sieht Modus »Festes Tempo« aus, wenn So sieht Modus »Festes Tempo« aus, wenn
»Festes Tempo« aktiv ist »Tempo folgen« aktiv ist

Riicklauf zum Anfang der Partie

Setzt die Abspielmarke an den Anfang der Partie zurtick.

Wiedergabe
Startet/Stoppt die Wiedergabe an der vorherigen Abspielmarke.

Wiedergabe bei gestoppter Wiedergabe Wiedergabe wahrend Wiedergabe

Aufnehmen
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Startet/Beendet die MIDI-Aufnahme.
Klick

Spielt/Deaktiviert den Klick des Metronoms wahrend der Wiedergabe und Aufnahme.

Projekt aktivieren

Zeigt an, welches Projekt fur die Wiedergabe aktiviert ist, wenn Sie mehrere Projekte
geoffnet haben.

TIPP

Das Transport-Fenster enthalt zusatzliche Transportfunktionen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Transport-Fenster auf Seite 455

Noten wiedergeben auf Seite 443

Die Abspielmarke verschieben auf Seite 442
Tempomodus andern auf Seite 448

Inhalt der Transportanzeige andern auf Seite 456

Registerkartenzeile

Die Registerkartenzeile in Dorico SE ermdglicht es Ihnen, unterschiedliche Layouts in ein und
demselben Projektfenster anzuzeigen. Sie befindet sich zwischen der Werkzeugzeile und dem
Notenbereich.

TIPP

Wenn Sie die Registerkartenzeile nicht sehen kénnen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf
Registerkarten anzeigen. Wenn Registerkarten anzeigen ausgewahlt ist, wird die
Registerkartenzeile immer angezeigt, selbst wenn nur eine einzige Registerkarte gedffnet ist.

= "

Flutes Oboes Clarinets (B Flat) Bassoons Violin solo

Die Registerkartenzeile enthalt Folgendes:

1 Registerkarten

Es werden alle aktuell gedffneten Registerkarten angezeigt, deren Position von links nach
rechts der Reihenfolge entspricht, in der Sie sie ge¢ffnet haben. Jede Registerkarte ist mit
dem Namen des ausgewahlten Layouts beschriftet. Die gegenwartig im Notenbereich
angezeigte Registerkarte wird hervorgehoben.

Wenn Sie mit der Maus Uber eine einzelne Registerkarte fahren, erscheint ein x, mit dem Sie
die Registerkarte schlieRen konnen.

X Oboes

2 Neue Registerkarte

Damit kdnnen Sie eine neue Registerkarte 6ffnen. Registerkarten kdnnen verschiedene
Layouts oder eine zusatzliche Ansicht eines Layouts enthalten, das bereits auf einer anderen
Registerkarte oder in einem anderen Fenster gedffnet ist.
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Projekt-Startbereich

Der Projekt-Startbereich wird im Einrichten- und Schreiben-Modus in der Mitte des
Projektfensters angezeigt, wenn sie ein neues, leeres Projekt einrichten. Wenn Sie mindestens
einen Spieler hinzufiigen, wechselt die Ansicht in den Notenbereich.

Start your project by adding some players

An individual player who plays one or more instruments.
Examples: Solo violin, Piano, Flute & Piccolo

A group of players that all play the same instrument.

Examples: Violin | section, Soprano as part of a choir

Add Ensemble

An easy way to add multiple players at the same time.
Examples: Double Woodwind, Triple Brass, String section.

Projekt-Startbereich

Im Projekt-Startbereich werden Karten angezeigt, mit denen Sie Ihre ersten Spieler hinzufiigen
kdnnen. Um Spieler hinzuzufligen, klicken Sie eine der Karten an:

Solospieler hinzufiigen

Fugt einen einzelnen Spieler hinzu, dem Sie ein oder mehrere Instrumente zuweisen
konnen.

Satzspieler hinzufiigen

Fugt einen Spieler hinzu, der fir mehrere Spieler steht, die alle dasselbe Instrument
spielen.

Ensemble hinzufiigen

Fagt mehrere Spieler hinzu, die unterschiedliche Instrumente spielen. Die verfigbaren
Ensembles stehen fir Standardkombinationen von Musikern.

Notenbereich

Im Einrichten- und Schreiben-Modus wird im Notenbereich die Partitur angezeigt, die Sie
bearbeiten kénnen.
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Untitled Project 1

1. Flow 1

Notenbereich mit einer Beispielpartitur

Der Notenbereich kann in verschiedenen Ansichten angezeigt werden. Die Registerkartenleiste
des Notenbereichs ermdglicht es Ihnen, verschiedene Layouts aus Ihrem Projekt zu 6ffnen und
zwischen ihnen zu wechseln. Die Scrollleisten am rechten und unteren Rand des Notenbereichs
ermoglichen Ihnen das Scrollen im Layout.

Wenn die Bereiche rechts, links und unten im Fenster gedffnet sind, kann die Grol3e des
Notenbereichs reduziert werden. Sie konnen bei Bedarf Bereiche ein- und ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22

Druckvorschaubereich

Der Druckvorschaubereich im Drucken-Modus zeigt eine Vorschau der Inhalte an, die gedruckt
oder als Grafikdatei exportiert werden sollen.
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Bereiche

Concerto in D minor

Amarda Maser-Riintgen

1. Allegro risoluto

Y

#

—_— o B B L B ] Vil

Druckvorschaubereich, der eine fir den Druck mit 2 Seiten auf ein Blatt vorbereitete Partitur anzeigt

Im Druckvorschaubereich kdnnen Sie durch die angezeigten Seiten scrollen, aber keine
Anderungen an Ihren Layouts vornehmen. Wenn Sie Anderungen vornehmen méchten, miissen
Sie in den Einrichten- oder Schreiben-Modus wechseln.

TIPP

Sie kdnnen direkt zur ersten Seite im Layout springen, indem Sie die Pos1-Taste drticken, und
zur letzten Seite, indem Sie die Ende-Taste driicken. Sie kdnnen diese Tastaturbefehle auf der
Tastaturbefehle-Seite der Programmeinstellungen andern.

Wenn Sie mehrere Layouts auswahlen, um sie innerhalb eines Druckauftrags zu drucken, zeigt
der Druckvorschaubereich nur das erste Layout an. Wenn Sie im Druckvorschaubereich die
Seitenanordnung fur alle Layouts anzeigen mdchten, missen Sie jedes Layout einzeln prufen,
bevor Sie mit dem Drucken beginnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projektfenster im Drucken-Modus auf Seite 493
Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 61

Die Bereiche im Projektfenster enthalten die Noten, Notationselemente und Funktionen, die Sie
bendtigen, um Ihre Noten einzurichten, zu schreiben, zu bearbeiten und zu formatieren.
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Bereiche im Schreiben-Modus

1 Linker Bereich. Im Schreiben-Modus ist dies der Noten-Bereich.

loco™

2 Rechter Bereich. Im Schreiben-Modus ist dies der Notationselemente-Bereich.

3 Unterer Bereich. Im Schreiben-Modus ist dies der Eigenschaften-Bereich.

Die Bereiche haben in jedem Modus in Dorico SE unterschiedliche Namen und Funktionen.

Modi und ihre Bereiche

Modus Linker Bereich Rechter Bereich

Einrichtung Spieler Layouts

Schreiben Noten Notationselemente

Wiedergabe n/a VST- und MIDI-
Instrumente

Drucken Layouts Druckoptionen

Unterer Bereich
Partien
Eigenschaften

n/a

n/a

Einige Bereiche werden standardmaliig angezeigt. Sie kénnen jeden Bereich einzeln oder alle

Bereiche gleichzeitig aus- und einblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Modi in Dorico auf Seite 33

Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22
Projektfenster im Einrichten-Modus auf Seite 94
Projektfenster im Schreiben-Modus auf Seite 157
Projektfenster im Wiedergabe-Modus auf Seite 394
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Projektfenster im Drucken-Modus auf Seite 493

Ein-/Ausblenden-Pfeile

Ein-/Ausblenden-Pfeile zeigen an, dass Objekte und Menus vertikal oder horizontal erweitert/
eingeklappt werden kénnen.

In Dorico SE werden Ein-/Ausblenden-Pfeile haufig verwendet, um Bereiche, Abschnitte und
erweiterte Optionen auszublenden/anzuzeigen und Karten zu erweitern/einzuklappen, wie zum
Beispiel Spielerkarten im Spieler-Bereich im Einrichten-Modus.

Violoncello 3 18

Ein-/Ausblendenpfeil fiir den
unteren Bereich

Gradual Tempo Change

Relative Tempo Change  +

Ein-/Ausblendpfeile sowohl fur die o )
Spielerkarte als auch fur das darin  Ein-/Ausblendpfeile fiir Abschnitte
befindliche Instrument im Tempo-Bereich

WEITERFUHRENDE LINKS

Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22
Spieler-Bereich auf Seite 95
Instrumente auf Seite 114

Werkzeugfelder

Werkzeugfelder stehen im Schreiben-Modus und Wiedergabe-Modus zur Verfugung. Sie
enthalten je nach aktivem Modus verschiedene Werkzeuge und Optionen, aber im Allgemeinen
kdnnen Sie mit ihnen Noten und Notationselemente eingeben und andern. Das Notations-

Werkzeugfeld legt auBerdem fest, welche Optionen im Notationselemente-Bereich angezeigt
werden.

Die folgenden Werkzeugfelder stehen in den verschiedenen Modi zur Verfiigung:
Schreiben-Modus

e Noten-Werkzeugfeld auf der linken Seite des Fensters

e Notations-Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters
Wiedergabe-Modus

e Wiedergabe-Werkzeugfeld auf der linken Seite des Fensters
WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Werkzeugfeld auf Seite 158

Notations-Werkzeugfeld auf Seite 163
Wiedergabe-Werkzeugfeld auf Seite 395

Statuszeile

In der Statuszeile am unteren Rand der Projektfenster kdnnen Sie eine andere Ansicht und
Seitenanordnung im Notenbereich auswahlen.

HINWEIS

Nicht alle Optionen in der Statuszeile sind in allen Modi verftigbar.
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~ Concert Pitch BarB

Statuszeile im Schreiben-Modus

1 Auswabhl fiir das rhythmische Raster

Ermaoglicht es Ihnen, die Auflésung des rhythmischen Rasters zu andern, was sich auf
bestimmte Aspekte der Eingabe und Bearbeitung auswirkt, zum Beispiel auf die Einheit, um
die Elemente verschoben werden.

2 Statusanzeige
Zeigt Informationen Uber das ausgewahlte Layout und die Auswahl an und ist wie folgt in bis
zu drei Abschnitte unterteilt (von links nach rechts):
e Transposition des ausgewahlten Layouts
e Der Takt/Taktbereich der aktiven Auswahl

e Zusammenfassung der Auswahl, zum Beispiel die Tonh6he und Stimme einer einzelnen
ausgewahlten Note oder der sich aus mehreren ausgewahlten Noten ergebende Akkord
3 Ein-/Ausblenden-Pfeil
Ermaoglicht es IThnen, den unteren Bereich im Einrichten- und Schreiben-Modus ein-/
auszublenden.
4 Auswahlwerkzeuge
Ermoglichen es Ihnen, im Schreiben-Modus zwischen dem Auswahl-Werkzeug und dem
Hand-Werkzeug zu wechseln.
5 Auswahl des Ansichtstyps
Ermaglicht es Ihnen, im Einrichten- und im Schreiben-Modus einen der verfugbaren
Ansichtstypen fir den Notenbereich auszuwahlen.
6 Seitenanordnungs-Optionen
Ermoglichen es Ihnen, zwischen verschiedenen horizontalen und vertikalen Anordnungen
von einzelnen Seiten oder Seitenpaaren (Doppelseiten genannt) zu wahlen.
7 Zoom-Optionen

Ermaoglichen es Ihnen, den Zoom-Faktor fir den Notenbereich und seinen Inhalt zu andern.
Es gibt Voreinstellungen flr Zoomstufen, aber Sie kénnen auch eine benutzerdefinierte
Zoomstufe verwenden.

8 MIDI-Aktivitatsanzeige/Audio-Engine-Verbindungswarnung

Zeigt an, dass es moglicherweise MIDI- oder Audioprobleme gibt, die Ihre Aufmerksamkeit
erfordern.

e Ein kurz aufleuchtendes griines Licht zeigt an, dass Dorico SE MIDI-Daten von einem
verbundenen Gerat empfangt. Wenn das grune Licht dauerhaft aufleuchtet, sendet ein
verbundenes MIDI-Gerét sehr viele Daten, was zu Problemen fiihren kann.

e Ein Warnsymbol zeigt an, dass Dorico SE keine MIDI-Events an die Audio-Engine senden
kann, weil zum Beispiel kein Gerat ausgewahlt oder die Samplerate falsch ist. Sie kdnnen
auf das Warnsymbol klicken, um den Dialog Gerate konfigurieren zu 6ffnen, in dem Sie
Probleme in den meisten Fallen 16sen kdnnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rhythmisches Raster auf Seite 167

Ansichtstypen auf Seite 51

Seitenanordnungen fur die Seitenansicht auf Seite 52
Zoom-Optionen auf Seite 53
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MIDI-Aufnahme auf Seite 209
Noten wiedergeben auf Seite 443
Auswahlwerkzeuge

Die Statuszeile in Dorico SE enthalt Auswahlwerkzeuge, die Sie verwenden kénnen, um Elemente

auszuwahlen und die im Notenbereich angezeigten Noten zu dndern.

Auswahl-Werkzeug
Ermaoglicht es Ihnen, per Ziehen ein Rechteck um mehrere Noten und
Notationselemente zu zeichnen, die Sie auswahlen méchten.

Hand-Werkzeug
Ermaoglicht es Ihnen, die Ansicht im Notenbereich zu verschieben.

TIPP

e Um das andere Werkzeug kurz zu benutzen, ohne es auszuwahlen, kénnen Sie bei
Verwendung der Maus die Umschalttaste drtcken.

e Aufder Seite Noteneingabe und Bearbeitung der Programmeinstellungen kénnen Sie
festlegen, welches Standard-Auswahlwerkzeug bei allen kiinftigen Projekten verwendet
werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrere Elemente Uber einen Auswahlbereich auswahlen auf Seite 324

Seiten im Notenbereich ziehen auf Seite 337

Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Ansichtstypen

In Dorico SE existieren verschiedene Mdglichkeiten, Ihre Layouts anzuzeigen. Dorico SE speichert
den gewahlten Ansichtstyp fir jedes Layout, so dass Sie ihn nur einmal festlegen mussen.

Folgende Ansichtstypen sind verfligbar:

Fortlaufende Ansicht

Zeigt alle Notenzeilen im aktuellen Layout und in der aktuellen Partie in einem
einzelnen fortlaufenden System an.

Dieser Ansichtstyp ist vor allem bei der Noteneingabe ntitzlich, da er es Thnen
ermdglicht, sich auf die musikalischen Inhalte Ihres Projekts zu konzentrieren. Da in
der fortlaufenden Ansicht alle Notenzeilen angezeigt werden, eignet sie sich besonders
far die Eingabe von Noten fiir Solospieler, die mehrere Instrumente halten.

StandardmafRig werden Taktzahlen an jedem Takt tUber jeder Notenzeile angezeigt.
Notenzeilenbeschriftungen werden auch tber jeder Notenzeile angezeigt und folgen
beim Scrollen der Ansicht, so dass sie stets sichtbar sind.

HINWEIS

Die Notenabstande werden in der fortlaufenden Ansicht nicht ausgerichtet, d. h., sie
werden weder erweitert noch verkurzt, um der Breite einer Seite oder eines
Notenrahmens zu entsprechen. Anderungen am Notenabstand, die in der
fortlaufenden Ansicht vorgenommen werden, wirken sich jedoch auch auf die
Seitenansicht aus.
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Der Notenabstand wird jedoch nicht ausgerichtet und es besteht keine automatische
vertikale Kollisionsvermeidung, so dass sich Noten und Elemente Uberschneiden
kénnen.

Seitenansicht

Zeigt Ihr Layout auf Seiten an und entspricht genau dem Erscheinungsbild beim
Drucken oder Exportieren.

Dieser Ansichtstyp ist nitzlich, wenn Sie Doppelseiten oder Einzelseiten anzeigen
mochten. Doppelseiten helfen Ihnen dabei, geeignete Stellen zum Umblattern zu
finden, da Instrumentalisten nur am Ende der rechten Seite einer Doppelseite
umblattern mussen. Die Anzeige von Einzelseiten kann nutzlich sein, wenn das Layout
als Reihe von einzelnen Seiten gedruckt wird. Dies ist zum Beispiel der Fall, wenn Sie
eine Leporellofalzung verwenden mochten. In solchen Fallen ist die Unterscheidung
zwischen linken und rechten Seiten nicht notwendig.

TIPP

Auf der Allgemein-Seite der Programmeinstellungen kénnen Sie festlegen, welcher Standard-
Ansichtstyp fur alle kiinftigen Projekte verwendet werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS

Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58
Seitenformatierung auf Seite 354

Spieler auf Seite 109

Instrumente auf Seite 114

Seitenanordnungen fiir die Seitenansicht

Sie kdnnen die Art und Weise der Anordnung von Seiten im Notenbereich dndern.

Doppelseiten horizontal

Zeigt Seiten als Doppelseiten an, wobei jedes Seitenpaar von links nach rechts in einer
Reihe dargestellt wird.

Doppelseiten vertikal
m

Zeigt Seiten als Doppelseiten an, wobei jedes Seitenpaar von oben nach unten in einer
Spalte dargestellt wird.

Einzelseiten horizontal

Zeigt Einzelseiten von links nach rechts an.

Einzelseiten vertikal

Zeigt Einzelseiten von oben nach unten an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58
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Zoom-Optionen

Sie kdnnen mit den Zoom-Optionen in der Statuszeile die GréRe der Seitenanzeige im
Notenbereich &ndern.
Benutzerdefinierter Zoom
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie einen benutzerdefinierten Zoom-Prozentsatz
festlegen kdnnen.
Zoom einstellen

Ermaoglicht die Auswahl eines der voreingestellten Zoom-Faktoren. Sie kénnen einen
festen Zoom-Faktor auf der Allgemein-Seite in den Programmeinstellungen fur alle
kanftigen Projekte festlegen.

Verkleinern
Verkleinert Noten und Notationselemente im Notenbereich.

VergréBern
VergroRert Noten und Notationselemente im Notenbereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60
Zoomstufe des Notenbereichs andern auf Seite 337

Arbeitsumgebung einrichten

In Dorico SE kénnen Sie Ihre Arbeitsumgebung gemald Ihrer Arbeitsweise einrichten.

Dorico SE ermdglicht es Ihnen, mehrere Registerkarten zu 6ffnen, um mehrere Layouts
innerhalb desselben Projekts und desselben Fensters anzuzeigen. Sie kdnnen auch dasselbe
Projekt in mehreren Fenstern 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22
Navigation auf Seite 334

Zwischen Layouts wechseln

Wenn Sie in Ihrem Projekt mehrere Layouts erstellt haben, kdnnen Sie in jedem Modus zwischen
den im Notenbereich angezeigten wechseln. Im Einrichten- und Schreiben-Modus wird dadurch
nur das in der aktuellen Registerkarte angezeigte Layout geandert.

HINWEIS

Sie kdnnen nur zwischen Layouts wechseln, denen Spieler zugewiesen sind.

VORGEHENSWEISE
e Wechseln Sie zu einem anderen Layout auf eine der folgenden Arten:
e Dricken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-+, um zum nachsten Layout zu wechseln.
e Driicken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-U, um zum vorherigen Layout zu wechseln.

e Wahlen Sie ein Element in einer Notenzeile oder in der Pianorolle des Spielers aus,
dessen Layout Sie 6ffnen mdchten, und driicken Sie W.
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HINWEIS

Implizite Pausen sind keine Elemente.

e Wahlen Sie ein Layout Uber die Layout-Auswahl in der Werkzeugzeile aus.

Full score

Full score

Soprano

=

ERGEBNIS

Das ausgewahlte Layout wird im Notenbereich ge6ffnet. Es ersetzt das zuvor auf der
Registerkarte gedffnete Layout.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layouts auf Seite 138
Implizite und explizite Pausen auf Seite 824

Neue Registerkarten 6ffnen

Sie kdnnen mehrere Registerkarten im gleichen Projektfenster 6ffnen, mit denen Sie mehrere
Layouts oder verschiedene Ansichten desselben Layouts anzeigen kénnen. So kénnen Sie zum
Beispiel Ihr vollstandiges Partiturlayout in der Seitenansicht auf einer Registerkarte und in der
fortlaufenden Ansicht auf einer anderen Registerkarte anzeigen.

Jede Registerkarte kann ein separates Layout oder eine andere Ansicht eines Layouts enthalten,
das bereits auf einer anderen Registerkarte oder in einem anderen Fenster geoffnet ist. Wenn
Sie eine neue Registerkarte 6ffnen, werden Sie aufgefordert, ein Layout auszuwahlen, das Sie auf
der Registerkarte anzeigen mochten.

Sie finden die Registerkarten in der Registerkartenzeile - am oberen Rand des Notenbereichs
unterhalb der Werkzeugzeile. Wenn Sie keine Registerkarten sehen, klicken Sie in der
Werkzeugzeile auf Registerkarten anzeigen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine neue Registerkarte auf eine der folgenden Arten:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-T.
e Klicken Sie auf der rechten Seite der Registerkartenzeile auf Neue Registerkarte.
e Wahlen Sie Fenster > Neue Registerkarte.

Es wird eine neue Registerkarte mit zuletzt verwendeten Layouts am oberen und einer Liste
von anderen Layouts im Projekt am unteren Rand gedffnet.
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Fullscore  [ITTTIN

Select a recent layout

0y P

Full score Soprano

Or select a layout from the list

Full score
Soprano
Alto
Tenor

Bass

2. Wahlen Sie auf eine der folgenden Arten ein Layout aus, das in der neuen Registerkarte
geoffnet werden soll:

e Klicken Sie auf eines der Symbole.
e Wahlen Sie ein Layout aus der Liste am unteren Rand aus.

e Wahlen Sie ein Layout Uber die Layout-Auswahl in der Werkzeugzeile aus.

ERGEBNIS
Das gewahlte Layout wird in der aktiven Registerkarte geoffnet.

TIPP

Sie kdnnen auch zwischen verschiedenen Layouts innerhalb derselben Registerkarte wechseln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerkartenzeile auf Seite 44
Werkzeugzeile auf Seite 41

Registerkarten schlieBen

Sie kdnnen einzelne Registerkarten mit Layouts, die Sie nicht mehr bendtigen, schliel3en. Dabei
kénnen Sie mehrere Registerkarten gleichzeitig schliel3en.

VORGEHENSWEISE
e Schliel3en Sie Registerkarten auf eine der folgenden Arten:

e Wahlen Sie die Registerkarte aus, die Sie schlieBen mdchten und driicken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste-W.

e Bewegen Sie die Maus uber die Registerkarte, die Sie schlieBen mdchten und klicken Sie
auf x.
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e Wahlen Sie die einzelne Registerkarte aus, die Sie schlielen mdéchten und wahlen Sie aus
dem Kontextmeni Registerkarte schlieBen aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte, die Sie nicht schlieRen
mdchten und wahlen Sie aus dem KontextmenU Andere Registerkarten schlieBen aus.

HINWEIS

Sie kdnnen die letzte Registerkarte in einem Fenster nicht schlieen. Wenn nur noch eine
Registerkarte gedffnet ist und Sie die Registerkarten nicht mehr anzeigen méchten,
deaktivieren Sie Registerkarten anzeigen in der Werkzeugzeile. Die Registerkarte wird nicht
mehr angezeigt, aber das entsprechende Layout ist nach wie vor sichtbar.

ERGEBNIS

Wenn Sie eine einzelne Registerkarte ausgewahlt und geschlossen haben, werden die
ausgewahlte Registerkarte und das zugehorige Layout geschlossen.

Wenn Sie eine einzelne Registerkarte ausgewahlt und die anderen Registerkarten geschlossen
haben, werden alle offenen Registerkarten mit Ausnahme der ausgewahlten Registerkarte
geschlossen.

Zwischen Registerkarten wechseln

Sie kdnnen zwischen verschiedenen gedffneten Registerkarten wechseln, um unterschiedliche
Layouts im Notenbereich anzuzeigen.

VORGEHENSWEISE
e Wechseln Sie zwischen Registerkarten auf eine der folgenden Arten:
e Drucken Sie Strg-Taste-Tab-Taste, um durch alle offenen Registerkarten zu navigieren.

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste - Tab-Taste, um durch alle
geodffneten Registerkarten in umgekehrter Reihenfolge zu navigieren.

e Klicken Sie auf die Registerkarte, zu der Sie wechseln mdchten.

Reihenfolge von Registerkarten andern

Sie kdnnen Registerkarten an eine andere Position in der Registerkartenleiste verschieben.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie eine Registerkarte an und ziehen Sie sie an die neue Position.

Die anderen Registerkarten werden verschoben, um anzuzeigen, wo die gezogene
Registerkarte positioniert wird.

Mehrere Registerkarten im selben Projektfenster anzeigen

Sie konnen Ihr Projektfenster vertikal oder horizontal aufteilen, um zwei Registerkarten
gleichzeitig anzuzeigen. So konnen Sie verschiedene Layouts entweder nebeneinander oder
Ubereinander anzeigen.

Durch das Aufteilen des Projektfensters werden die aktuell ge6ffneten Registerkarten in zwei
Gruppen unterteilt. Sie kdnnen Registerkarten jederzeit zwischen den Gruppen verschieben, um
zum Beispiel verschiedene Layouts zu vergleichen oder zwei Ansichten desselben Layouts zu
vergleichen.
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VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Registerkarte mit dem Layout aus, das Sie in eine neue Registerkartengruppe
verschieben moéchten.

2. Teilen Sie die Ansicht auf eine der folgenden Arten auf:
e Um Layouts nebeneinander anzuzeigen, wahlen Sie Fenster > Vertikale Trennung.

e Um Layouts Ubereinander anzuzeigen, wahlen Sie Fenster > Horizontale Trennung.

ERGEBNIS

Das Projektfenster wird geteilt, um zwei Registerkarten gleichzeitig anzuzeigen. Die ausgewahlte
Registerkarte wird in die neue Registerkartengruppe verschoben.

Registerkarten in eine andere Registerkartengruppe verschieben

Sie kdnnen Registerkarten in andere Registerkartengruppen verschieben.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben mindestens zwei Registerkarten geoffnet, die beide im gleichen Projektfenster
angezeigt werden.

VORGEHENSWEISE
e Klicken Sie auf die Registerkarte und ziehen Sie sie in die Ziel-Registerkartengruppe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Neue Registerkarten 6ffnen auf Seite 54

Registerkarten in andere Fenster verschieben

Sie kdnnen Registerkarten in ein anderes geoffnetes Fenster innerhalb desselben Projekts
verschieben, um die entsprechenden Layouts in einem neuen Fenster anzuzeigen.

HINWEIS

e Die Layouts mussen zum selben Projekt gehdren. Wenn Sie versuchen, eine Registerkarte in
ein Fenster eines anderen Projekts zu verschieben, wird ein neues Fenster fir das Projekt
erstellt, zu dem das Layout gehort.

e Sie kdnnen Registerkarten nur in andere Fenster verschieben, wenn Sie mindestens zwei
Registerkarten gedffnet haben.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Um ein neues Fenster innerhalb desselben Projekts zu erstellen und die Registerkarte in
dieses Fenster einzufiigen, klicken Sie eine Registerkarte an, ziehen Sie sie nach rechts
oder links aus der Registerkartenzeile hinaus und lassen Sie die Maustaste los.

e Um die Registerkarte in die Registerkartenzeile eines anderen geoffneten Fensters
innerhalb desselben Projekts einzufligen, klicken Sie die Registerkarte an und ziehen Sie
sie in die gewunschte Registerkartenzeile.

e Wahlen Sie eine Registerkarte aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Registerkarte in neues Fenster verschieben aus dem Kontextmendi.

e Wahlen Sie eine Registerkarte aus und wahlen Sie Fenster > Registerkarte in neues
Fenster verschieben.

57



Benutzeroberflache
Arbeitsumgebung einrichten

Mehrere Projektfenster 6ffnen

Sie kdnnen mehrere Projektfenster fir dasselbe Projekt 6ffnen, wenn Sie zum Beispiel an
mehreren Layouts gleichzeitig arbeiten mdchten. Sie kdnnen das Projekt auch in jedem Fenster
in einem anderen Modus anzeigen, also zum Beispiel ein Fenster im Schreiben-Modus und ein
anderes im Wiedergabe-Modus.

Wahrend der Wiedergabe wird in allen Fenstern, die zu ein und demselben Projekt gehéren, die
Abspielmarke angezeigt. AuRerdem verschiebt sich die Anzeige automatisch, um den Noten
wahrend der Wiedergabe zu folgen.

VORGEHENSWEISE

e Offnen Sie ein neues Projektfenster auf eine der folgenden Arten:
e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-T.
e Wahlen Sie Fenster > Neues Fenster.

ERGEBNIS

Ein Duplikat des aktiven Fensters wird geoffnet. Es enthalt dieselben Registerkarten und
dieselben Ansichtsoptionen wie das urspringliche Fenster.

WEITERFUHRENDE LINKS
Abspielmarke auf Seite 441

In den Vollbildmodus wechseln

Sie kénnen die verflgbare Bildschirmflache fur Ihre Noten maximieren, indem Sie jedes
Projektfenster auf Bildschirmgrof3e vergroRern.

Sie kdnnen auch Desktop-Elemente Ihres Betriebssystems ausblenden, z. B. die Taskleiste in
Windows oder die Mendleiste und das Dock in macOS.

Innerhalb von Dorico SE konnen Sie auch Bereiche im rechten, linken und unteren Teil des
Fensters ein- und ausblenden.

VORGEHENSWEISE
e Wahlen Sie Ansicht > Vollbild.

WEITERE SCHRITTE
Um zur Standard-Ansicht zuriickzukehren, wahlen Sie Ansicht > Vollbild.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22
Zoomstufe des Notenbereichs andern auf Seite 337

Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln

Sie kénnen zwischen verschiedenen Ansichtstypen im Notenbereich wechseln. Wenn z. B. ein
Flotenspieler in Ihrem Projekt die Piccolo-Stimme doppelt, kdnnen Sie in die fortlaufende Ansicht
wechseln, um neben der FlI6ten-Notenzeile auch die Piccolo-Notenzeile zu sehen.

VORGEHENSWEISE

1. Wechseln Sie auf eine der folgenden Arten in die fortlaufende Ansicht oder die Seitenansicht:
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e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Alt/Opt-Taste-2, um zur fortlaufenden Ansicht zu
wechseln.

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Alt/Opt-Taste-1, um zur Seitenansicht zu
wechseln.

e Wahlen Sie in der Statuszeile Fortlaufende Ansicht oder Seitenansicht in der
Ansichtsauswahl.

Page View
Galley View *

PageView ~ m

2. Optional: Wenn Sie Seitenansicht ausgewahlt haben, wahlen Sie eine der folgenden
verfugbaren Seitenanordnungen in der Statuszeile.
o H
Doppelseiten Doppelseiten vertikal Einzelseiten horizontal Einzelseiten vertikal
horizontal
ERGEBNIS

Der Ansichtstyp des Notenbereichs wurde geandert. In der Seitenansicht werden standardmaRig
nur Notenzeilen mit Noten oder Elementen angezeigt. Bei Spielern, die mehrere leere
Instrumente innehaben, wird in der Gesamtpartitur nur das Hauptinstrument angezeigt.

In der fortlaufenden Ansicht werden alle Notenzeilen im Projekt angezeigt. Der Notenabstand

wird jedoch nicht ausgerichtet und es besteht keine automatische vertikale
Kollisionsvermeidung, so dass sich Noten und Elemente tUberschneiden kénnen.

TIPP

In der fortlaufenden Ansicht kdnnen Sie die Standardabstande zwischen den Notenzeilen auf
der Seite Vertikale Absténde in Einrichten > Layout-Optionen andern.

Im Ansicht-Abschnitt der Allgemein-Seite der Programmeinstellungen kénnen Sie
festlegen, welcher Standard-Ansichtstyp flr alle Projekte verwendet werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ansichtstypen auf Seite 51

Seitenanordnungen fur die Seitenansicht auf Seite 52
Notenzeilenspationierung in der fortlaufenden Ansicht andern auf Seite 393
Zoomstufe des Notenbereichs andern auf Seite 337

Fenster-Farbthema andern

Sie kdnnen das in Dorico SE verwendete Farbthema andern. Wenn Sie lieber dunklen Text vor
hellem Hintergrund lesen, kdnnen Sie zum Beispiel zu einem hellen Thema wechseln.
StandardmafRig nutzt Dorico SE das dunkle Thema, bei dem heller Text vor einem dunklen
Hintergrund angezeigt wird.

VORGEHENSWEISE

1.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.
Wahlen Sie im Fenster-Abschnitt eine der folgenden Optionen aus dem Thema-Menu aus:

e Dunkel

59



Benutzeroberflache
Programmeinstellungen-Dialog

e Hell

4. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

ERGEBNIS

Das in Dorico SE verwendete Farbthema wird geandert. Dies wirkt sich sofort auf das aktuelle
Projekt und auf alle zukiinftig ge6ffneten Projekte aus. Das Thema wird verwendet, bis Sie die
Einstellung wieder andern.

BEISPIEL

Dunkles Thema Helles Thema

Bevorzugte Mal3einheit dndern

Sie kdnnen die bevorzugte Mal3einheit dahin gehend @ndern, dass sie in Dorico SE durchgangig
flr Optionen verwendet wird, die absolute Mal3e verwenden, z. B. die GroR3e der Seitenrander in
den Layout-Optionen.

VORGEHENSWEISE
1. Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.

Wahlen Sie im Bereich Allgemein eine der folgenden Optionen aus dem MenU Bevorzugte
MaReinheit:

e Punkte (pt)

e Millimeter (mm)
e Zoll (in)

e Zentimeter (cm)

4. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

Programmeinstellungen-Dialog

Im Programmeinstellungen-Dialog kdnnen Sie permanente Einstellungen fir Ihre
Arbeitsumgebung vornehmen und wichtige Tastaturbefehle festlegen.

Sie kdnnen die Programmeinstellungen auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma).

e Wahlen Sie Dorico > Einstellungen (macOS).
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e Wahlen Sie Bearbeiten > Programmeinstellungen (Windows).

General i

Language: English - Preferred unit of measurement: ~ Millimeters (mm)

Default pape Automatic . amily:  Academico

Comments

Author e for comments: m Custom Name

Full name: Initials:

Window

Theme:  Dark

Open Hub window

Programmeinstellungen

Der Programmeinstellungen-Dialog umfasst Folgendes:

1 Seitenliste

Enthalt die in Seiten unterteilten Kategorien von Optionen, die Sie im Dialog anzeigen und
andern kénnen. Wenn Sie auf eine Seite in dieser Liste klicken, werden alle zutreffenden
Abschnittsuberschriften unterhalb der Seite in der Seitenliste angezeigt.

2 Abschnittsiiberschriften
Zeigt die Titel aller Abschnitte auf der ausgewahlten Seite an. Sie kénnen auf diese
Abschnittstiberschriften klicken, um direkt zum jeweiligen Seitenabschnitt zu gelangen.
3 Abschnitt

Seiten sind in Abschnitte unterteilt, die mehrere Optionen enthalten kdnnen. Abschnitte, die
viele Optionen enthalten, sind in Unterabschnitte unterteilt. Bei Optionen mit mehreren
Einstellungsmoglichkeiten wird die ausgewahlte Einstellung hervorgehoben.

HINWEIS

Die Anordnung der Optionen auf der Tastaturbefehle-Seite unterscheidet sich wesentlich
von der auf anderen Seiten im Programmeinstellungen-Dialog. Diese Seite wird separat
genauer beschrieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ansichtstypen auf Seite 51
Zoom-Optionen auf Seite 53
Auswahlwerkzeuge auf Seite 51
Layout-Optionen (Dialog) auf Seite 105

Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog

Mit Hilfe der Tastaturbefehle-Seite der Programmeinstellungen kdnnen Sie alle Elemente und
Funktionen anzeigen, denen Tastaturbefehle zugewiesen werden kdnnen, bestehende
Tastaturbefehle andern und neue Tastaturbefehle Elementen und Funktionen zuweisen, denen
standardmaRig kein Tastaturbefehl zugewiesen wurde.
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Die meisten Hauptmends in Dorico SE haben Tastaturbefehle fir bestimmte Menielemente.
AulRerdem gibt es zahlreiche weitere Dorico SE-Funktionen, denen Tastaturbefehle zugeordnet
werden konnen. Dies kann bei Elementen oder Aktionen hilfreich sein, die Sie regelmaRig
ausfiihren, zum Beispiel beim Andern des rhythmischen Rasters oder beim Exportieren aller
Layouts im PDF-Format.

e Siefinden die Tastaturbefehle-Seite, indem Sie den Programmeinstellungen-Dialog 6ffnen
und in der Seitenliste auf Tastaturbefehle klicken.

Key Commands

Default

Print Summary Reset e

MIDI Learn

Apply

Tastaturbefehle-Seite in Programmeinstellungen

Die Seite Tastaturbefehle umfasst Folgendes:

1 Suchen-Feld

Hier kdnnen Sie nach Menielementen und Funktionen suchen, um Tastaturbefehle
anzuzeigen, zu andern oder hinzuzufligen. Da es mehrere Ebenen von Ein-/Ausblenden-
Pfeilen gibt, bevor Sie viele Menlelemente und Funktionen erreichen, ist dies oft der
schnellste Weg, um zu finden, wonach Sie suchen.

2 Menilelemente und Funktionen

Es werden die Menuelemente und Funktionen angezeigt, denen Tastaturbefehle zugewiesen
werden kénnen. Die Liste kann mit Hilfe des Suchen-Felds gefiltert werden. Die Ein-/
Ausblenden-Pfeile neben den Optionen zeigen an, dass weitere verfuigbar sind, wenn die
Option erweitert wird.

Wenn Sie mit der Maus Uber Menutelemente und Funktionen fahren, erscheint ein Tooltip,
der bei einigen Funktionen mit besonders langen Namen hilfreich ist.

3 Tastaturbefehle-Abschnitt

Hier kdnnen Sie alle bestehenden Tastaturbefehle sehen, die fur das ausgewahlte
MenUelement oder die Funktion in der Liste der zugewiesenen Tastaturbefehle eingestellt
sind, und Sie kénnen neue einstellen. Wenn Sie einen Tastaturbefehl eingeben, der bereits
einem anderen MenUlelement oder einer anderen Funktion zugeordnet ist, erhalten Sie eine
Warnung, dass Sie diesen Tastaturbefehl nicht verwenden kénnen.

Sie kdnnen mehrere Tastenbefehle demselben Menulelement oder derselben Funktion
zuweisen, und das Menu Tastatursprache ermoglicht es Ihnen, verschiedene
Tastaturbefehle fir jede der verfugbaren Sprachen zuzuweisen.

e Tastaturbefehl hinzufligen: Figt den gedrickten Tastaturbefehl dem ausgewahlten
Menuelement oder der ausgewahlten Funktion hinzu.

e Tastaturbefehl entfernen: Entfernt den ausgewahlten Tastaturbefehl vom
ausgewahlten Menuelement bzw. von der ausgewdahlten Funktion.
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e Ubersicht drucken: Damit navigieren Sie zu einer Offline-Seite in einem Webbrowser,
die Ihre Tastaturbefehle auf einer interaktiven Tastatur anzeigt.

e Tastaturbefehle zuriicksetzen: Damit konnen Sie alle Tastaturbefehle auf ihre
Standardeinstellungen zurucksetzen.
4 MIDI Learn-Bereich
Ermaoglicht es IThnen, MIDI-Controller, Noten und Kombinationen von Noten zuzuweisen, um
Steuerelemente und Funktionen zu steuern.

e MIDI Learn: Bereitet Dorico SE zum Empfang der MIDI-Eingangsdaten vor, die Sie als
Befehl speichern méchten.

e MIDI-Befehl hinzufiigen: Damit kdnnen Sie die geanderten oder gedrickten MIDI-
Controller oder Noten dem ausgewahlten Menuelement oder der ausgewahlten
Funktion hinzuftugen.

e MIDI-Befehl entfernen: Damit kdnnen Sie den MIDI-Befehl von dem ausgewahlten
Menuelement oder der ausgewahlten Funktion entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tastaturbefehle zuweisen auf Seite 65
MIDI-Befehle zuweisen auf Seite 65

Interaktive Anzeige der Tastaturbefehle in Dorico SE

Die interaktive Anzeige der Dorico Tastaturbefehle bildet eine virtuelle Computertastatur ab,
auf der den Tasten Tastaturbefehle zugeordnet sind, die entsprechend den zugewiesenen
Sondertasten verschiedenfarbig unterlegt sind. Im Folgenden werden alle Tastaturbefehle fur die
ausgewahlte Sprachbelegung der Tastatur, unterteilt in globale und modusspezifische Gruppen,
aufgefiuhrt.

Sie kénnen die Map der Dorico Tastaturbefehle auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Wahlen Sie Hilfe > Tastaturbefehle.

e Waihlen Sie Bearbeiten > Programmeinstellungen und klicken Sie auf Ubersicht drucken
im Bereich Tastaturbefehle des Programmeinstellungen-Dialogs.
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Dorico Key Commands

Context:  Global % English LS =14

l l " "] lm H’” H"” Y'“ |

¢

H
—TCITR
- u\ =

Al
Start or e Moyt

Search for key cammands: a
GLOBAL
COMMAND + SHIFT + W Ral R COMMAND +Q ol
Glose Tab Redo
Copy COMMAND + SHIFT +Z TR
Counterpart Layout Rewind

Die interaktive Anzeige der Tastaturbefehle bei Auswahl von English US

Die Map Dorico Tastaturbefehle wird in einem Webbrowser geéffnet. Sie erméglicht Ihnen, eine
der folgenden Aktionen durchzufihren:

Wahlen Sie einen Kontext aus, um die verfligbaren Tastaturbefehle anzuzeigen. Der Kontext
eines Tastaturbefehls gibt den Modus an, in dem er verwendet werden kann.
Tastaturbefehle mit globalem Kontext funktionieren in allen Modi.

Um anzuzeigen, welche Tasten in Kombination mit einer bestimmten Sondertaste einen
Tastaturbefehl bilden, driicken Sie eine Sondertaste auf Ihrer Computertastatur, zum
Beispiel die Umschalttaste, oder klicken Sie auf eine Sondertaste auf der virtuellen
Tastatur. Sie kdnnen auch mehrere Sondertasten gleichzeitig driicken. Die virtuelle
Computertastatur hebt die relevanten Tasten hervor und zeigt auf jeder von ihnen an,
welche Funktion ihr zugewiesen ist.

Um nach einem bestimmten Tastaturbefehl zu suchen, geben Sie einen oder mehrere
Begriffe in das Suchfeld ein.

Eine Ubersicht Gber alle verfligbaren Tastaturbefehle bietet Ihnen die Liste unterhalb der
virtuellen Tastatur. Die Tastaturbefehle sind nach dem Kontext aufgefihrt, in dem sie
verwendet werden kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tastaturbelegung andern auf Seite 66

Nach Tastaturbefehlen von Funktionen suchen

Sie kdnnen nach Tastaturbefehlen suchen, die Funktionen oder MenUelementen in Dorico SE
zugewiesen sind.

VORGEHENSWEISE

1.

Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.

Geben Sie im Feld Suchen den Namen der Funktion ein.
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Die Eintrage unter dem Suchfeld werden nach den eingegebenen Begriffen gefiltert.

4. Erweitern Sie einen Eintrag und wahlen Sie die Funktion aus, fir die Sie den Tastaturbefehl
anzeigen mochten.
Uber besonders lange Namen kénnen Sie mit dem Mauszeiger fahren, um ein Tooltip
einzublenden.

ERGEBNIS

Wenn die Funktion einen Tastaturbefehl hat, wird dieser in der Liste zugewiesener
Tastaturbefehle angezeigt.

TIPP

Sie kénnen auch in der interaktiven Anzeige der Tastaturbefehle nach Funktionen suchen.

Tastaturbefehle zuweisen

Sie kdnnen vielen Mentelementen und Funktionen Tastaturbefehle zuweisen, zum Beispiel,
wenn Sie ein Menuelement haufig verwenden und schnell darauf zugreifen méchten, aber
standardmaRig kein Tastaturbefehl zugewiesen ist. Aulerdem kénnen Sie vorhandene
Tastaturbefehle andern.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.

Suchen Sie nach dem Namen einer Funktion und wahlen Sie sie aus.
Uber besonders lange Namen kénnen Sie mit dem Mauszeiger fahren, um ein Tooltip
einzublenden.

4. Optional: Klicken Sie auf Tastaturbefehl entfernen, falls der Funktion bereits ein
Tastaturbefehl zugewiesen wurde.

Wenn Sie einen neuen Tastaturbefehl zuweisen, ohne den vorhandenen zu entfernen,
konnen Sie beide Tastaturbefehle nutzen.

Klicken Sie auf das Eingabefeld Tastaturkiirzel eingeben.

Dricken Sie auf Ihrer Computertastatur die Tastenkombination, die Sie als Tastaturbefehl
zuweisen mochten.

7. Klicken Sie auf Tastaturbefehl hinzufiigen.
Der Tastaturbefehl wird der Liste der zugewiesenen Tastaturbefehle hinzugefigt.

8. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Der gedruickte Tastaturbefehl wird dem ausgewahlten Menlelement oder der ausgewahlten
Funktion zugewiesen. Sie kdnnen ihn sofort verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tastaturbefehle zurticksetzen auf Seite 67

MIDI-Befehle zuweisen

Sie kdnnen bestimmte Tasten oder Schalter auf Ihrem MIDI-Keyboard zuweisen, um Funktionen
auszufuhren und auf Menlelemente zuzugreifen. Zum Beispiel, wenn Sie bei der
Akkordsymboleingabe mit MIDI-Tasten navigieren mochten.
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VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.

Wahlen Sie das MenUelement oder die Funktion aus, denen Sie MIDI-Befehle zuweisen
maochten.

Uber besonders lange Namen kénnen Sie mit dem Mauszeiger fahren, um ein Tooltip
einzublenden.

4. Klicken Sie auf MIDI Learn.

5. Drucken Sie auf Ihrem MIDI-Keyboard die Taste oder den Schalter, der/dem Sie den
ausgewahlten Parameter zuweisen mochten.

6. Klicken Sie auf MIDI-Befehl hinzufiigen.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

Tastaturbelegung éandern

Sie kdnnen die Tastaturbelegung in Dorico SE auf eine andere Sprache dndern. Auf diese Weise
konnen Sie die vordefinierten Tastaturbefehle fir die ausgewahlte Sprache nutzen.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.
Wahlen Sie im MenU Tastatursprache eine andere Tastaturbelegung aus.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

ERGEBNIS
Sie kdnnen die verfligbaren Tastaturbefehle flr die ausgewahlte Sprache sofort verwenden.

Tastaturbefehle entfernen

Sie kdnnen einzelne Tastaturbefehle von einer Funktion entfernen.

VORGEHENSWEISE

1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.
Suchen Sie nach dem Namen einer Funktion und wéahlen Sie sie aus.

Klicken Sie auf Tastaturbefehl entfernen.

LA

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

ERGEBNIS
Der Tastaturbefehl wird von der ausgewahlten Funktion entfernt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Nach Tastaturbefehlen von Funktionen suchen auf Seite 64
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Tastaturbefehle zuriicksetzen

Sie kdnnen alle Tastaturbefehle in Ihrem Projekt auf ihre Standardeinstellungen zurticksetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Tastaturbefehle.
Klicken Sie auf Tastaturbefehle zuriicksetzen.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

ERGEBNIS

Alle benutzerdefinierten Tastaturbefehle werden geldscht und die Standard-Tastaturbefehle
werden wiederhergestellt.
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Hub

Neben dem Offnen und Importieren/Exportieren von Projekten und anderen Dateiformaten
umfasst die Projekt- und Dateiverwaltung auch die automatische Speicherung und Projekt-
Backups.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Import und -Export auf Seite 74
Automatisch speichern auf Seite 91
Projekt-Backups auf Seite 93

Wenn Sie Dorico SE starten, wird der Hub ged&ffnet. Der Hub hélt Sie mit aktuellen Dorico
Informationen und Tutorials auf dem Laufenden und hilft lhnen beim Organisieren Ihrer
Projekte.

() steinberg hub

@—' Recent Projects Guitar News

Guitar with tablature

: ‘ Choral and Vocal

Video Tutorials '—®

I BT H-':wfr-:-ren‘l:-late

® ®& @

Der Hub enthalt Folgendes:

1 Letzte Projekte

Ermdglicht Ihnen einen schnellen Zugriff auf die Projekte, an denen Sie zuletzt gearbeitet
haben. Die Auswahl von Letzte Projekte zeigt sie in der Liste an. Sie kdnnen entweder mit
Maus/Touchpad oder der Pfeil-nach-oben-Taste/Pfeil-nach-unten-Taste durch die Liste
scrollen.

2 Projektvorlage-Kategorien

Ermaoglicht Ihnen den schnellen Zugriff auf eine geeignete Projektvorlage in den
verfugbaren Kategorien. Die Auswahl einer Kategorie zeigt die moglichen Vorlagen in dieser
Kategorie in der Liste an.

3 Neues leeres Projekt
Beginnt ein neues Projekt ohne Spieler oder Partien.
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10

1

12

Listen

Zeigt entweder aktuelle Projekte oder Projektvorlagen an, abhéngig von Ihrer Auswahl auf
der linken Seite des Dialogs.

Anderes 6ffnen

Damit kdnnen Sie nach einer beliebigen Projektdatei im Explorer/macOS Finder suchen und
diese 6ffnen.

Neu aus Vorlage (Projektvorlage ausgewahlt)

Legt ein neues Projekt mit der ausgewahlten Projektvorlage an. Diese Option ist nur
verflgbar, wenn Sie eine Projektvorlage ausgewahlt haben.

Ausgewahltes Projekt 6ffnen (letztes Projekt ausgewahlt)
Offnet die aktuelle Datei, die Sie in der Liste ausgewdahlt haben.
Benutzerforum

Leitet Sie zum Benutzerforum auf der Steinberg-Website.
Downloads

Leitet Sie zur Download-Seite auf der Steinberg-Website, wo Sie die entsprechenden Update-
Installer und einen Link zur Dokumentation finden kénnen.

Upgrade

Bringt Sie in den Online-Shop von Steinberg und legt automatisch ein Upgrade fur Dorico
Elements in Ihren Einkaufswagen.

Neuigkeiten

Zeigt die neuesten Dorico-Nachrichten aus dem Dorico-Blog an. Wenn Sie auf eine Nachricht
doppelklicken oder sie auswahlen und auf Weiterlesen klicken, wird sie in einem
Webbrowser gedffnet.

Video-Tutorials

Zeigt aktuelle Video-Tutorials fir Dorico an. Wenn Sie auf ein Video-Tutorial doppelklicken
oder es auswahlen und auf Jetzt ansehen klicken, wird es in einem Webbrowser gedffnet.

Mehr Videos

Leitet Sie direkt zum YouTube-Kanal von Dorico weiter. Dort finden Sie Video-Tutorials und
Informationen zu neuen Funktionen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projektvorlage-Kategorien auf Seite 70

Neue Projekte beginnen

Dorico SE bietet mehrere Mdglichkeiten, neue Projekte zu beginnen.

VORGEHENSWEISE

Beginnen Sie auf eine der folgenden Arten ein neues Projekt:
e Sie kdnnen jederzeit Strg-Taste/Befehlstaste-N drtcken.
e Sie kdnnen jederzeit Datei > Neu wahlen.

e Klicken Sie im Hub auf Neues leeres Projekt.

ERGEBNIS
Ein neues Projektfenster wird gedffnet.
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Neue Projekte aus Projektvorlagen beginnen

Dorico SE bietet mehrere Projektvorlagen, die Sie verwenden kénnen, um ein neues Projekt zu
beginnen, zum Beispiel verschiedene Typen von Orchestern und Vokalensembles.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben, weswegen nur
Vorlagen mit einem oder zwei Spielern verfugbar sind.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Hub eine der folgenden Projektvorlagen-Kategorien:
e Orchestral
e Band
e Jazz
e Kammermusik
e Choral und Vokal
e Solo
Wahlen Sie eine der aufgelisteten Projektvorlagen aus.

Klicken Sie auf Neu aus Vorlage.

ERGEBNIS
Die Projektvorlage wird in einem neuen Fenster gedffnet.

TIPP

Durch Auswahlen von Datei > Neu aus Vorlage > [Vorlagenkategorie] > [Projektvorlage]
kdnnen Sie auch jederzeit ein neues Projekt mit Hilfe einer Vorlage beginnen.

WEITERE SCHRITTE

Sie kénnen zusatzliche Spieler/Instrumente hinzufigen und Spieler/Instrumente I6schen, die in
der Vorlage enthalten waren, um Ihr Projekt anzupassen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Klammern gemal3 der Art von Ensemble auf Seite 565
Solo-/Satzspieler hinzufigen auf Seite 110
Instrumente zu Spielern hinzufligen auf Seite 118
Spieler I6schen auf Seite 112

Instrumente |6schen auf Seite 121

Projektvorlage-Kategorien

Dorico SE bietet eine Reihe von verschiedenen Projektvorlage-Kategorien. Projekte, die aus
unterschiedlichen Projektvorlage-Kategorien begonnen werden, haben unterschiedliche
Standardeinstellungen, die - je nach Art des Ensembles - auf bestimmten Konventionen fur
Aspekte wie Akkoladen oder Notenzeilenbeschriftungen basieren.

Orchestral

Grol3e Ensembles mit den meisten westlichen Instrumenten, darunter Streicher,
Holzblasinstrumente, Blaser und Perkussion.
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Band
Grol3e Ensembles, die hauptsachlich Blasinstrumente, einschlief3lich Holz- und
Blechblasinstrumente, sowie optional Perkussion und andere Instrumente, wie
Streicher und Gitarren, enthalten.

Jazz
Ensembles, wie sie haufig im Jazz zum Einsatz kommen, zum Beispiel Big Band oder
Jazztrio.

Kammermusik
Typischerweise kleine Ensembles mit nur wenigen Spielern, zum Beispiel
Streichquartett.

Choral und Vokal
Ensembles mit Stimmen, darunter gangige Chor-Arrangements wie unbegleitetes
SATB-Ensemble.

Solo

Ensembles, die nur einen Spieler/ein Instrument enthalten, zum Beispiel Solo-Orgel
oder Gitarre mit Tabulatur.

WEITERFUHRENDE LINKS
Klammern gemal der Art von Ensemble auf Seite 565
Systemobjekte auf Seite 857

Projekte/Dateien 6ffnen

Sie kénnen Dorico SE-Projekte jederzeit 6ffnen, zum Beispiel wenn das zu 6ffnende Projekt nicht
als ausgewahltes Projekt in der Liste im Hub aufgefuhrt ist. Sie kénnen auferdem MusicXML-
und MIDI-Dateien 6ffnen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Explorer/macOS Finder auf eine der folgenden Arten:
e Klicken Sie im Hub auf Anderes 6ffnen.
e Wahlen Sie Datei > Offnen aus.
e Wahlen Sie Datei > Letzte Projekte 6ffnen > [Projektdateiname].

2. Suchen Sie im Explorer/macOS Finder die Dateien, die Sie 6ffnen mdchten, und wahlen Sie
sie aus.

3. Klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Dorico-Projekte werden gedffnet.

Wenn Sie MusicXML oder MIDI-Dateien gedffnet haben, erstellt Dorico SE neue Projektdateien
aus den Inhalten von MusicXML oder MID]I, die Sie als Standard-Dorico SE-Projekte speichern
kénnen.

Wenn MusicXML-Dateien Einstellungen fir Seitengrof3e, Seitenrander und Notenzeilengrofe
enthalten, importiert Dorico SE diese Werte. Andernfalls nimmt Dorico SE gemal der Anzahl der
Instrumente in der Datei entsprechende Einstellungen vor.

HINWEIS

e Sie kdnnen auch MusicXML- und MIDI-Dateien als neue Partien in bestehende Projekte
importieren, anstatt sie als separate Projekte zu 6ffnen.
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e In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben. Wenn Sie
ein Projekt mit mehr als zwei Spielern 6ffnen, wird es im Nur-Lesen-Modus geo&ffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Hub auf Seite 68

MusicXML-Dateien importieren auf Seite 78
MIDI importieren auf Seite 81

Letzte Projekte vom Hub aus 6ffnen

Sie kdnnen aus dem Steinberg Hub heraus ein Projekt 6ffnen, an dem Sie kirzlich gearbeitet
haben.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Hub auf Letzte Projekte.
2. Wahlen Sie in der Liste ein aktuelles Projekt auf eine der folgenden Arten aus:

e Dricken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste / Pfeil-nach-unten-Taste, um zum Namen der
Projektdatei zu navigieren, und driicken Sie dann die Eingabetaste, um sie zu 6ffnen.

e Doppelklicken Sie auf einen Projektdateinamen.

e Wahlen Sie einen Projektdateinamen aus und klicken Sie auf Ausgewahlites Projekt
6ffnen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Dorico-Projekte werden gedffnet.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben. Wenn Sie ein
Projekt mit mehr als zwei Spielern 6ffnen, wird es im Nur-Lesen-Modus gedffnet.

Projekte aus anderen Dorico-Versionen

Sie kénnen Projekte 6ffnen, die zuletzt in anderen als Ihrer aktiven Version von Dorico
gespeichert wurden. In solchen Fallen zeigt Dorico SE einen Warnhinweis an, um Sie auf
eventuelle Folgen hinzuweisen.

Der Inhalt des Warnhinweises variiert je nach Dorico-Version, in der das Projekt zuletzt
gespeichert wurde:

e Wenn Sie ein Projekt 6ffnen, das zuletzt in einer alteren Version gespeichert wurde, wird
darin die Versionsnummer des zuletzt gespeicherten Projekts angezeigt und Sie werden
darauf hingewiesen, dass das Projekt auf Ihre aktuelle Version aktualisiert wird.

e Wenn Sie ein Projekt 6ffnen, das zuletzt in einer neueren Version gespeichert wurde, wird
nur angezeigt, dass es sich um ein Projekt aus einer neueren Version handelt. AuRerdem
werden Sie darUber informiert, dass Elemente und Notationen aus dieser Version
moglicherweise nicht angezeigt werden und gel6scht werden, wenn Sie das Projekt in der
ausgewahlten Version speichern.

In beiden Fallen kann das Projekt ge6ffnet werden, ohne es zu beschadigen. Das bedeutet, dass
der Inhalt und die Formatierung unverandert bleiben, wenn Sie es nicht speichern.

Sie kdnnen Warnhinweise zu Projekten aus anderen Versionen in Dorico SE im Dateien-Bereich
der Allgemein-Seite unter Programmeinstellungen ausstellen. Im selben Bereich kdnnen Sie
auch einstellen, dass Dorico SE Sie auffordern soll, einen neuen Speicherort fir Projekte aus

72



Projekt- und Dateiverwaltung
Fehlende Schriften (Dialog)

anderen Versionen zu wahlen, wenn Sie diese speichern. Dies reduziert das Risiko, dass Sie sie
versehentlich Gberschreiben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Fehlende Schriften (Dialog)

Der Dialog Fehlende Schriften wird angezeigt, wenn Sie ein Projekt 6ffnen, das eine Schrift
enthalt, die nicht auf Ihrem Computer installiert ist. Im Dialog kdnnen Sie auf Ihrem Computer
installierte Ersatzschriften auswahlen.

Der Dialog Fehlende Schriften zeigt eine Tabelle mit mehreren Spalten an, in denen die
spezifischen Schriftfamilien und Stile aufgefuhrt sind, die fur Schrift-, Zeichen- und Absatzstile
sowie fur Textobjekte fehlen. Fur jede Stelle im Projekt, an der eine Schrift fehlt, gibt es eine
Tabellenzeile. Wenn zum Beispiel der Fett-Stil einer Schriftfamilie in drei verschiedenen
Absatzstilen verwendet wird, werden im Dialog drei Zeilen angezeigt, eine fur jeden Absatzstil.

® 2 €) @ ®

One or morg| fonts used by items in {his project are not insta||ed on your computer.

You can speify a replacement font {|sing one of the fonts injftalled on your compute]f, and this project will ujje the
replacemeni| font from now on. If yoli do not specify a replaqement, references to m|ssing fonts will be retair|ed in the
project, but|the items that rely on m(|ssing fonts will draw wilth an automatically subjjtituted font.

| | 1 1 1

Missing Family Missing Style Used By Replacement Family  Replacement Style

Impossifont Black Font Style —
Al Bayan *
Al Nile

Al Tarikh

Unlikelifont Regular Paragraph Style

Anonyfont Medium Character Style

Antifont Light Condensed Text Event American.||.pewrite
Andale Mdho
Apple Braille
Apple Chalpcery
Apple Colq|r Emoji
Apple LiGqthic

Cancel

Dialog Fehlende Schriften

Der Dialog Fehlende Schriften besteht aus Folgendem:

1 Spalte fur fehlende Schriftfamilien

Enthalt eine Liste der Schriftfamilien, die im Projekt enthalten sind, aber auf Ihrem Computer
fehlen.

2 Spalte fur fehlende Stile

Enthalt eine Liste der spezifischen Stile innerhalb der entsprechenden Schriftfamilien, die im
Projekt enthalten sind, aber auf Ihrem Computer fehlen.

3 Verwendet-von-Spalte
Enthalt eine Liste der Stellen im Projekt, an denen die entsprechende Schrift verwendet wird.
4 Spalte fur Ersatz-Schriftfamilien
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Hier kdnnen Sie Ersatz-Schriftfamilien auswahlen. Nachdem Sie sie ausgewahlt haben,
werden ihre Namen im entsprechenden Eintrag angezeigt.

5 Spalte fiir Ersatzstile
Hier kdnnen Sie einen der verfugbaren Stile innerhalb der entsprechenden Ersatz-
Schriftfamilien auswahlen. Nachdem Sie sie ausgewahlt haben, werden die Stile im
entsprechenden Eintrag angezeigt.

6 Menu mit verfugbaren Schriften

Enthalt eine Liste aller verfligbaren Schriften, die auf lhrem Computer installiert sind. Sie
kénnen durch Doppelklicken auf Eintrage in den Spalten Ersatz-Schriftfamilie und
Ersatzstil auf das Menu zugreifen.

TIPP

Sie kdnnen auf der Allgemein-Seite der Programmeinstellungen auswahlen, ob der Dialog
Fehlende Schriften angezeigt werden soll, wenn Sie ein Projekt mit Schriften 6ffnen, die nicht
auf Ihrem Computer installiert sind.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60
Optionen fur den Texteditor im Schreiben-Modus auf Seite 321

Datei-Import und -Export

Externe Dateien sind Dateien in von Dorico-Projekten abweichenden Formaten, wie MID],
MusicXML oder Tempospuren. In Dorico SE ist sowohl der Import als auch der Export von
verschiedenen Dateitypen maoglich.

Dies kann z. B. nutzlich sein, wenn Sie Ihr Projekt mit anderen teilen mochten, die eine andere
Notationssoftware verwenden, oder um Noten, Audio oder Taktarten und Tempoinformationen
in Inrem Projekt in andere Formate zu konvertieren.

Partien importieren

Sie kdnnen einzelne Partien in bestehende Projekte importieren, wenn Sie zum Beispiel mehrere
bestehende Stiicke in einem Projekt zur Verdffentlichung zusammenfassen méchten, oder wenn
Sie eine leere Projektdatei mit Ihren bevorzugten Einstellungen gespeichert haben und diese
wiederverwenden mochten.

VORGEHENSWEISE
1.  Um den Explorer/macOS Finder zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Importieren > Partien.

2. Suchen Sie im Explorer/macOS Finder die Projekt-Dateien der Partien, die Sie importieren
mochten, und wahlen Sie sie aus.

3. Klicken Sie auf Offnen, um den Dialog Importoptionen fiir Partien fiir das erste
ausgewahlte Projekt zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie im Dialog Importoptionen fiir Partien eine der folgenden Optionen fur
Handhabung von Spielern aus:

e Vollig neue Spieler erstellen
e Nach Mdglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden

5. Aktivieren Sie in der Liste Partien importieren das Kontrollkastchen fir jede Partie, die Sie
importieren mochten.

6. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien zu importieren und den Dialog zu
schlieBen.
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7. Optional: Wenn Sie mehrere Projekte ausgewahlt haben, aus denen Sie Partien importieren
modchten, wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6 fur jedes Projekt. Der Dialog Importoptionen
fur Partien wird fUr jedes Projekt automatisch erneut gedffnet.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Partien werden in das Projekt importiert.

e Wenn Sie Vollig neue Spieler erstellen wahlen, werden fur jede Partie nach Bedarf neue
Spieler hinzugefugt.

e Wenn Sie Nach Médglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden wahlen, werden alle
Spieler, die die importierten Partien und das bestehende Projekt gemeinsam haben,
zusammengefuhrt, z. B. wenn Sie eine Partie mit einem Solo-Klavier in ein Projekt mit Klavier
und Bratsche importiert haben, wird die importierte Partie dem bestehenden Klavierspieler
hinzugeflgt.

HINWEIS
e Spieler werden nicht automatisch zu den Partien hinzugefugt, die Sie in das Projekt
importiert haben.

e Sie kdnnen Partien auch direkt 6ffnen, wenn Sie sie als eigenstandige Projekte und nicht als
neue Partien in bestehenden Projekten verwenden méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekte/Dateien 6ffnen auf Seite 71

Importoptionen fiir Partien (Dialog)

Im Dialog Importoptionen fiir Partien kdnnen Sie festlegen, ob Spieler in importierten Partien
mit bestehenden Spielern im Projekt zusammengefasst werden und welche Partien Sie aus
anderen Projekten importieren mochten.

e Sie kdnnen den Dialog Importoptionen fir Partien 6ffnen, indem Sie Datei >
Importieren > Partien wahlen und ein Dorico-Projekt aus dem Explorer/macOS Finder
offnen.

Player handling:

(o ETETIRTE PSS Merge with Existing Players Where Possible

Import flows:

@ Allegro moderato con espressione
@ Aria con espressione
% Allegro agitato con fuoco

Dialog Importoptionen fiir Partien

Der Dialog Importoptionen fiir Partien umfasst Folgendes:

1 Handhabung von Spielern

Ermoglicht es Ihnen festzulegen, wie importierte Partien Spielern zugewiesen werden.
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e Vollig neue Spieler erstellen fiigt jeder importierten Partie neue Spieler hinzu.

e Nach Mdglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden verbindet Spieler aus
importierten Partien mit geeigneten vorhandenen Spielern im Projekt.

2 Partien importieren

Enthalt eine Liste aller Partien im ausgewahlten Projekt. Partien werden in den Import
eingeschlossen, wenn ihr Kontrollkastchen aktiviert ist.

Partien exportieren

Sie kdnnen einzelne Partien aus Projekten exportieren, wenn Sie zum Beispiel kleine
Notenauszlige aus grol3en Projekten separat speichern méchten.

HINWEIS

Mit diesen Schritten kénnen Sie Partien als separate Dorico-Projekte exportieren. Wenn Sie
Partien und andere Dateiformate, wie zum Beispiel MusicXML oder MP3, exportieren mochten,
konnen Sie hierflr verschiedene Methoden nutzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Export > Partien, um den Dialog Partien exportieren zu 6ffnen.

2. Aktivieren/Deaktivieren Sie im Dialog Partien exportieren die Option Jede ausgewahlte
Partie als separate Datei exportieren.

3. Aktivieren Sie in der Liste Zu exportierende Partien auswéahlen das Kontrollkastchen fur
jede Partie, die Sie exportieren mdchten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf Alle
auswahlen oder Keine Auswahlen klicken.

Aktivieren/Deaktivieren Sie Layouts als separate Dateien exportieren.

Optional: Wenn Sie Layouts als separate Dateien exportieren aktiviert haben, aktivieren
Sie in der Liste Zu exportierende Layouts auswahlen das Kontrollkastchen fir jedes
Layout, das Sie exportieren mochten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf Alle auswahlen
oder Keine Auswahlen klicken.

6. Klicken Sie auf Ordner wéahlen neben dem Feld Exportieren nach, um den Explorer/macOS
Finder zu 6ffnen.

Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den gewunschten Zielordner und wahlen Sie ihn aus.

Klicken Sie auf Ordner auswahlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Exportieren
nach den neuen Exportpfad anzugeben.

9. Aktivieren/Deaktivieren Sie Ordner fiir exportierte Dateien erstellen.

10. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien und Layouts zu exportieren, und schliel3en
Sie den Dialog.

WEITERFUHRENDE LINKS
MusicXML-Dateien exportieren auf Seite 78
MIDI exportieren auf Seite 84
Tempospuren exportieren auf Seite 87
Audio exportieren auf Seite 89

Partien exportieren (Dialog)

Im Dialog Partien exportieren konnen Sie einzelne Partien und Layouts als separate Dorico-
Dateien speichern.
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Sie kénnen den Dialog Partien exportieren 6ffnen, indem Sie Datei > Exportieren >
Partien wahlen.

Export each selected flow|ps a separate file J Export layouts as separate files

Select flows to export: Select layouts to export:

@ Allegro spiritoso @ Fullscore
® Adagio non tropo ® 01_Piano
@ Allegro assai

® Presto

SelectAll  Select None SelectAll  Select None

Export to:

fUsers/user /Documents,/Dorico Projects

J Create folder for exported files

Cancel

® @

Dialog Partien exportieren

Der Dialog Partien exportieren enthalt die folgenden Optionen und Listen:

1

Jede ausgewahlte Partie als separate Datei exportieren

Ermaoglicht es Ihnen, jede Partie als separate Datei statt alle ausgewahlten Partien in einer
einzigen Datei zu exportieren.

Zu exportierende Partien auswahlen

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Partien werden in das Projekt eingefugt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist.

Layouts als separate Dateien exportieren

Ermdglicht es Ihnen, jedes Layout im Projekt als separate Datei statt in einer einzigen Datei
zu exportieren.

Zu exportierende Layouts auswahlen

Enthalt eine Liste aller Layouts im Projekt. Layouts werden in den Export eingefugt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist. Nur verfugbar, wenn Sie Layouts als separate Dateien
exportieren aktiviert haben.

Auswahl-Optionen

Ermaoglicht es Ihnen, alle Partien/Layouts in der zugehdérigen Liste auszuwahlen oder die
Auswahl aufzuheben. Sie kdnnen zum Beispiel die Auswahl fur alle Partien aufheben und
dann das Kontrollkastchen fur eine einzelne Partie aktivieren, die Sie exportieren méchten.

Ordner fir exportierte Dateien erstellen

Steuert, ob Dorico SE einen neuen Ordner fiir die ausgewahlten Partien innerhalb des
ausgewahlten Exportpfades erstellt oder nicht. Der automatische Ordnername ist »Partien
aus« gefolgt vom Projekt-Dateinamen, zum Beispiel »Partien von Smyth - Streichquartett«.

Exportieren nach
Zeigt den aktuellen Exportpfad an, in dem exportierte Partien gespeichert werden.
Ordner auswéahlen
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Offnet den Explorer/macOS Finder mit dem Sie den Exportpfad dndern kénnen.

MusicXML-Dateien importieren

Sie kdnnen MusicXML-Dateien als eigenstandige Partien in bestehende Dorico SE-Projekte
importieren, um z. B. an einem Stlick weiterzuarbeiten, das Sie in einer anderen
Notationssoftware begonnen haben.

VORGEHENSWEISE
1.  Um den Explorer/macOS Finder zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Importieren > MusicXML.
2. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die MusicXML-Dateien aus, die Sie importieren wollen.

3. Klicken Sie auf Offnen, um den Dialog Importoptionen fiir Partien fir die erste
ausgewahlte MusicXML-Datei zu 6ffnen.

4. Wabhlen Sie im Dialog Importoptionen fur Partien eine der folgenden Optionen fur
Handhabung von Spielern aus:

e Voéllig neue Spieler erstellen
e Nach Mdglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden

5. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien zu importieren und den Dialog zu
schlieBBen.

6. Optional: Wenn Sie mehrere MusicXML-Dateien ausgewahlt haben, wiederholen Sie die
Schritte 4 und 5 fUr jede Datei. Der Dialog Importoptionen fiir Partien wird fir jede Datei
automatisch erneut gedffnet.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten MusicXML-Dateien werden als neue Partien in das Projekt importiert.
e Wenn MusicXML-Dateien Einstellungen fur Seitengrof3e, Seitenrander und NotenzeilengréRBe

enthalten, importiert Dorico SE diese Werte. Andernfalls nimmt Dorico SE gemaR der Anzahl
der Instrumente in der Datei entsprechende Einstellungen vor.

e Wenn Sie Vollig neue Spieler erstellen wahlen, werden fur jede MusicXML-Datei nach
Bedarf neue Spieler hinzugefulgt.

e Wenn Sie Nach Mdglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden wahlen, werden alle
Spieler, die die importierten MusicXML-Dateien und das bestehende Projekt gemeinsam
haben, zusammengefihrt, z. B. wenn Sie eine MusicXML-Datei mit einem Solo-Klavier in ein
Projekt mit Klavier und Bratsche importiert haben, wird die importierte MusicXML-Datei dem
bestehenden Klavierspieler hinzugefugt.

TIPP

e Sie kdnnen MusicXML-Dateien auch direkt 6ffnen, wenn Sie sie als eigenstandige Projekte
und nicht als neue Partien in bestehenden Projekten verwenden mdchten.

e Sie kdnnen Ihre Standardeinstellungen fur die Handhabung von importierten MusicXML-
Dateien auf der Seite MusicXML-Import unter Programmeinstellungen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Importoptionen fur Partien (Dialog) auf Seite 75
Projekte/Dateien 6ffnen auf Seite 71

MusicXML-Dateien exportieren

Sie kdnnen Partien und Layouts als separate MusicXML-Dateien exportieren, z. B. wenn Sie nur
das Layout des Solisten exportieren mochten, das die erste Partie enthalt.
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VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Exportieren > MusicXML, um den Dialog MusicXML exportieren zu
offnen.

2. Wahlen Sie im Dialog MusicXML exportieren eine der folgenden Dateiformat-Optionen aus:
e Komprimiertes XML (.mxl) exportieren
e Unkomprimiertes XML (.xml) exportieren

3. Aktivieren Sie in der Liste Zu exportierende Partien auswahlen das Kontrollkastchen fur
jede Partie, die Sie exportieren mochten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf Alle
auswahlen oder Keine Auswahlen klicken.
Aktivieren/Deaktivieren Sie Layouts als separate Dateien exportieren.
Optional: Wenn Sie Layouts als separate Dateien exportieren aktiviert haben, aktivieren
Sie in der Liste Zu exportierende Layouts auswahlen das Kontrollkastchen fir jedes
Layout, das Sie exportieren mochten. Sie konnen auch unten in der Liste auf Alle auswahlen
oder Keine Auswahlen klicken.

6. Klicken Sie auf Ordner wéahlen neben dem Feld Exportieren nach, um den Explorer/macOS
Finder zu 6ffnen.
Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den gewunschten Zielordner und wahlen Sie ihn aus.

8. Klicken Sie auf Ordner auswéhlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Exportieren
nach den neuen Exportpfad anzugeben.

9. Aktivieren/Deaktivieren Sie Ordner fur exportierte Dateien erstellen.

10. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien/Layouts als MusicXML-Dateien zu

exportieren und den Dialog zu schlieRBen.

MusicXML exportieren (Dialog)

Im Dialog MusicXML exportieren konnen Sie einzelne Partien und Layouts als separate
MusicXML-Dateien speichern.

Sie kdnnen den Dialog MusicXML exportieren 6ffnen, indem Sie Datei > Exportieren >
MusicXML wahlen.
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LG LR BT MR U Export uncompressed XML (.xml)

Flows Layouts

Select flows to export: ® Export layouts as separate files

Select layouts to export:
™ Allegro spiritoso
® Adagio non tropo & Fullscore
@ Allegro assai ® 01_Piano
® Presto

SelectAll  Select None SelectAll  Select None

Export to:
fUsers/user/Documents,/Dorico Projects

) Create folder for exported files

® @

Dialog MusicXML exportieren

Der Dialog MusicXML exportieren enthalt die folgenden Optionen und Listen:

1

Dateiformat-Optionen

Ermaoglicht es Ihnen, das MusicXML-Format auszuwahlen, das Sie exportieren mochten.
Komprimierte MusicXML-Dateien enthalten die gleichen Informationen wie unkomprimierte
MusicXML-Dateien, haben aber eine kleinere Dateigrofe.

Zu exportierende Partien auswahlen

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Partien werden in das Projekt eingefugt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist.

Layouts als separate Dateien exportieren

Ermoglicht es Ihnen, jedes Layout im Projekt als separate Datei statt in einer einzigen Datei
Zu exportieren.

Zu exportierende Layouts auswahlen

Enthalt eine Liste aller Layouts im Projekt. Layouts werden in den Export eingefugt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist. Nur verfugbar, wenn Sie Layouts als separate Dateien
exportieren aktiviert haben.

Auswahl-Optionen

Ermaoglicht es Ihnen, alle Partien/Layouts in der zugehdorigen Liste auszuwahlen oder die
Auswahl aufzuheben. Sie kdnnen zum Beispiel die Auswahl fur alle Partien aufheben und
dann das Kontrollkastchen fur eine einzelne Partie aktivieren, die Sie exportieren méchten.

Ordner fir exportierte Dateien erstellen

Steuert, ob Dorico SE einen neuen Ordner fiir die ausgewahlten Partien innerhalb des
ausgewahlten Exportpfades erstellt oder nicht. Der automatische Ordnername ist »Partien
aus« gefolgt vom Projekt-Dateinamen, zum Beispiel »Partien von Smyth - Streichquartett«.

Exportieren nach
Zeigt den ausgewahlten Exportpfad an, in dem exportierte Dateien gespeichert werden.
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8

Ordner auswahlen
Offnet den Explorer/macOS Finder mit dem Sie den Exportpfad dndern kénnen.

MIDI importieren

Sie kdnnen MIDI-Dateien als eigenstandige Partien in bestehende Dorico SE-Projekte
importieren, um z. B. an einer anderen Version eines Abschnitts eines Stlickes zu arbeiten.

VORGEHENSWEISE

1.  Um den Explorer/macOS Finder zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Importieren > MIDI.

2. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die MIDI-Dateien aus, die Sie importieren wollen.

3. Klicken Sie auf Offnen, um den Dialog MIDI-Importoptionen fir die erste ausgewéhlte
MIDI-Datei zu 6ffnen.

4. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen der Einstellungen im Dialog MIDI-
Importoptionen vor.

5. Optional: Zum Anpassen der Quantisierungseinstellungen klicken Sie auf
Quantisierungsoptionen und dndern Sie die Einstellungen im Dialog MIDI-
Quantisierungsoptionen.

6. Optional: Klicken Sie auf OK, um Ihre Quantisierungseinstellungen zu speichern und zum
Dialog MIDI-Importoptionen zurlckzukehren.

7. Klicken Sie auf OK, um den Dialog MIDI-Importoptionen zu schlieBen, der automatisch den
Dialog Importoptionen fiir Partien fir die erste ausgewahlte MIDI-Datei 6ffnet.

8. Wahlen Sie im Dialog Importoptionen fiir Partien eine der folgenden Optionen fur
Handhabung von Spielern aus:

e Véllig neue Spieler erstellen
e Nach Mdglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden

9. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien zu importieren und den Dialog zu
schlieBen.

10. Optional: Wenn Sie mehrere MIDI-Dateien ausgewahlt haben, wiederholen Sie die Schritte 4
bis 9 fur jede Datei. Die Dialoge MIDI-Importoptionen und Importoptionen fiir Partien
werden fUr jede Datei automatisch wieder gedffnet.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten MIDI-Dateien werden als neue Partien in das Projekt importiert. Dorico SE
wendet einen Algorithmus auf importierte MIDI-Noten an, um deren richtige enharmonische
Schreibung zu gewahrleisten.

Wenn die MIDI-Dateien Marker enthalten, werden diese ebenfalls importiert, und wenn
darin SMPTE-Versatzwerte festgelegt sind, werden diese von Dorico SE zur Bestimmung der
Timecode-Position fur den Beginn der Partie verwendet.

Wenn Sie Véllig neue Spieler erstellen wahlen, werden fir jede MIDI-Datei nach Bedarf
neue Spieler hinzugefiigt.

Wenn Sie Nach Méglichkeit mit vorhandenen Spielern verbinden wéahlen, werden alle
Spieler, die die importierten MIDI-Dateien und das bestehende Projekt gemeinsam haben,
zusammengefuhrt, z. B. wenn Sie eine MIDI-Datei mit einem Solo-Klavier in ein Projekt mit
Klavier und Bratsche importiert haben, wird die importierte MIDI-Datei dem bestehenden
Klavierspieler hinzugefuigt.

TIPP

Sie kdnnen MIDI-Dateien auch direkt 6ffnen, wenn Sie sie als eigenstandige Projekte und nicht
als neue Partien in bestehenden Projekten verwenden méchten.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Projekte/Dateien 6ffnen auf Seite 71

Noten neu quantisieren auf Seite 211

Haltepedal-Controller-Einstellungen fur MIDI-Aufnahme/-Import dndern auf Seite 213

MIDI-Importoptionen (Dialog)

Im Dialog MIDI-Importoptionen kdnnen Sie die Einstellungen anpassen, mit denen Dorico SE
MIDI-Daten beim Import von MIDI-Dateien in ein Dorico-Projekt Ubersetzt werden.

e Sie kdnnen den Dialog MIDI-Importoptionen 6ffnen, indem Sie Datei > Importieren >
MIDI wahlen und eine MIDI-Datei aus dem Explorer/macOS Finder &¢ffnen.

@ Interpret as General MIDI
@ Use GM program changes to identify instruments

& Interpret channel 10 as General MIDI percussion

@) Use MIDI track names for instruments

Quantize Options...

J Use split point for grand staff instruments

Split at MIDI note number: II

Import CC64 as Pedal Lines

@ Snap Pedal Lines to previous beat

Preserve note velocities

| Preserve note positions

§ Create player group for new players

@ Create part layouts for new players

MIDI-Importoptionen (Dialog)

Der Dialog MIDI-Importoptionen umfasst die folgenden Abschnitte:

1 Handhabung von Instrumenten

Die Optionen in diesem Abschnitt bestimmen, wie Instrumente basierend auf der
importierten MIDI-Datei von Dorico SE ausgewahlt und benannt werden.

Der Schalter Quantisierungsoptionen 6ffnet den Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen, in
dem Sie die Quantisierungseinstellungen anpassen kénnen.

2 Handhabung des Keyboards
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Die Optionen in diesem Abschnitt legen fest, wie Keyboardmusik basierend auf der
importierten MIDI-Datei von Dorico SE interpretiert wird, einschlieBlich der MIDI-
Notennummer, bei der die Noten zwischen der rechten und linken Notenzeile aufgeteilt
werden, und ob CC64 Pedallinien anzeigt.

3 Beibehaltung der Ausfiihrung

Mit den Optionen in diesem Abschnitt kdnnen Sie bestimmen, wie viel von der
ursprunglichen Ausfiihrung in der MIDI-Datei Sie fir Wiedergabezwecke beibehalten
mochten. Sie beeinflussen nicht, wie die importierten MIDI-Noten notiert werden, da dies
durch die eingestellten Quantisierungsoptionen gesteuert wird.

4 Handhabung von Spielern

Mit den Optionen in diesem Abschnitt kdnnen Sie die Spieler und Layouts bestimmen, denen
Instrumente aus der MIDI-Datei zugeordnet werden. Wenn Sie zum Beispiel eine MIDI-Datei
in ein bestehendes Projekt importieren, um es zu orchestrieren, kdnnen Sie die Option
Spielergruppe fir neue Spieler erstellen aktivieren und die Option Einzelstimmen-
Layouts fiir neue Spieler erstellen deaktivieren, um eine einzelne, separate Gruppe von
Spielern hinzuzufiigen, ohne zusatzliche Einzelstimmen-Layouts fur sie zu erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Haltepedal-Controller-Einstellungen fur MIDI-Aufnahme/-Import andern auf Seite 213

MIDI-Quantisierungsoptionen (Dialog)

Im Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen kénnen Sie die Quantisierungseinstellungen
anpassen, die Sie fur importierte MIDI-Dateien und mit einem MIDI-Gerat eingegebene Noten
verwenden mochten.

Sie kdnnen den Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Klicken Sie auf Quantisierungsoptionen im MIDI-Importoptionen.

e Klicken Sie auf Quantisierungsoptionen im Aufnahme-Unterabschnitt auf der
Wiedergabe-Seite in Programmeinstellungen.

HINWEIS

Ihre Einstellungen sind zwischen beiden Zugriffsarten auf den Dialog verknupft.

Quantization unit: } J. J A

@ Detect tuplets

Quantization unit for tuplets: ; ; J A

™ Fill gaps

Cancel OK

MIDI-Quantisierungsoptionen (Dialog)
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Der Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen umfasst die folgenden Optionen:

Quantisierungseinheit

Ermaoglicht es Ihnen, die kleinste Zahlzeiteinheit einzustellen, mit der die Noten
quantisiert werden sollen. Wenn zum Beispiel der kleinste festgelegte Notenwert in
Ihrer importierten Datei eine Achtelnote ist, stellen Sie die Quantisierungseinheit auf
Achtelnoten ein.

Triolen/N-tolen erkennen

Ermaoglicht es Ihnen, zu steuern, ob Off-Beat-Noten als Triolen/N-tolen betrachtet
werden kénnen. Wenn Sie wissen, dass es in Ihrer importierten MIDI-Datei keine
beabsichtigten Triolen oder N-tolen gibt, deaktivieren Sie Triolen/N-tolen erkennen,
um sicherzustellen, dass keine Noten als Triolen oder N-tolen importiert werden.

Quantisierungseinheit fiir Triolen/N-tolen
Ermaoglicht es Ihnen, die kleinste Zahlzeiteinheit einzustellen, mit der die Triolen/N-
tolen quantisiert werden sollen. Wenn zum Beispiel der kleinste festgelegte Notenwert
far Triolen/N-tolen in Ihrer importierten Datei eine Viertelnote ist, stellen Sie die
Quantisierungseinheit fiir Triolen/N-tolen auf Viertelnoten ein.

Liicken fullen

So legen Sie fest, ob Licken zwischen den kurzen Noten von Dorico SE gefullt werden.
Wenn Sie bereits exakt quantisierte Musik importieren, empfehlen wir Ihnen, Licken
fullen zu deaktivieren, um sicherzustellen, dass Noten- und Pausenwerte genau so
notiert werden, wie sie quantisiert sind.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI-Aufnahme auf Seite 209

MIDI exportieren

Sie kdnnen Partien als separate MIDI-Dateien exportieren, z. B. wenn Sie das Audio in einer DAW
weiter bearbeiten moéchten. Aus Dorico SE exportierte MIDI-Dateien enthalten standardmaf3ig
alle Marker im Projekt.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben ein Layout mit den Spielern, deren MIDI-Daten Sie exportieren méchten, oben im
Layouts-Bereich des Einrichten-Modus positioniert.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Exportieren > MIDI, um den Dialog MIDI exportieren zu 6ffnen.

2. Aktivieren Sie in der Liste Zu exportierende Partien auswéahlen das Kontrollkastchen fur
jede Partie, die Sie exportieren mdchten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf Alle
auswahlen oder Keine Auswahlen klicken.

3. Klicken Sie auf Ordner wéahlen neben dem Feld Exportieren nach, um den Explorer/macOS
Finder zu 6ffnen.

Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den gewunschten Zielordner und wahlen Sie ihn aus.

Klicken Sie auf Ordner auswéhlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Exportieren
nach den neuen Exportpfad anzugeben.

6. Aktivieren/Deaktivieren Sie Ordner fir exportierte Dateien erstellen.

Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien als MIDI-Dateien zu exportieren und den
Dialog zu schlieBen.
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ERGEBNIS

Die ausgewahlten Partien werden als MIDI-Dateien exportiert. Sie enthalten die MIDI-Daten aller
Spieler, die dem obersten Layout in der Layouts-Liste im Einrichten-Modus zugewiesen sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Layouts sortieren auf Seite 142

Layouts-Bereich (Einrichten-Modus) auf Seite 99

Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140

MIDI exportieren (Dialog)

Im Dialog MIDI exportieren kdnnen Sie einzelne Partien als separate MIDI-Dateien speichern.

e Sie kdnnen den Dialog MIDI exportieren 6ffnen, indem Sie Datei > Exportieren > MIDI
wahlen.

Flows

Select flows to export:
® Allegro spiritoso
@ Adagio non tropo

@ Allegro assai
@ Presto

SelectAll  Select None

Export to:

fUsers/user/Documents,/Dorico Projects

J Create folder for exported files

® ) ®

Dialog MIDI exportieren

Der Dialog MIDI exportieren enthalt Folgendes:

1 Zu exportierende Partien auswahlen

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Partien werden in das Projekt eingefligt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist.

2 Auswahl-Optionen

Ermoglicht es Ihnen, alle Partien im Projekt auszuwahlen oder die Auswahl aufzuheben. Sie
kénnen zum Beispiel die Auswahl fur alle Partien aufheben und dann das Kontrollkastchen
fir eine einzelne Partie aktivieren, die Sie exportieren mochten.

3 Ordner fir exportierte Dateien erstellen

Steuert, ob Dorico SE einen neuen Ordner fur die ausgewahlten Partien innerhalb des
ausgewahlten Exportpfades erstellt oder nicht. Der automatische Ordnername ist »Partien
aus« gefolgt vom Projekt-Dateinamen, zum Beispiel »Partien von Smyth - Streichquartett«.

4 Exportieren nach
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Zeigt den ausgewahlten Exportpfad an, in dem exportierte Dateien gespeichert werden.
5 Ordner auswahlen
Offnet den Explorer/macOS Finder mit dem Sie den Exportpfad dndern kénnen.

Tempospuren importieren

Sie kdnnen Tempospuren in einzelne Partien in bestehende Projekte importieren, z. B. wenn Sie
Musik fir einen Film schreiben und Anderungen am Filmmaterial Verdnderungen bei Tempo und
Taktart erforderlich machen. Dadurch werden die Noten und Notationen in der Partie nicht
Uberschrieben.

VORGEHENSWEISE
1. Um den Explorer/macOS Finder zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Importieren > Tempospur.

2. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die MIDI-Datei aus, deren Tempospur Sie importieren
wollen.

Klicken Sie auf Offnen, um den Dialog Tempospur importieren zu 6ffnen.

Wahlen Sie in der Liste In Partie importieren die Partie aus, in die Sie die Tempospur
importieren moéchten.

5. Aktivieren Sie im Bereich Importieren und ersetzen die Kontrollkastchen fur alle
Tempospur-Aspekte, die Sie einbeziehen mochten.

6. Optional: Wenn Sie das Kontrollkastchen fir Marker als aktiviert haben, wahlen Sie eine der
folgenden Optionen aus:

e Marker
e Systemtext

7. Optional: Wenn Sie Systemtext unter Marker als ausgewahlt haben, kdnnen Sie Rdnder um
Systemtextmarker anzeigen aktivieren/deaktivieren.

8. Klicken Sie auf OK, um die Tempospur zu importieren und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Die Tempospur wird in die ausgewahlte Partie importiert. Alle ausgewahlten Aspekte werden auf
die vorhandenen Noten angewendet, und Noten und Tempomarkierungen werden nach Bedarf
angepasst.

Tempospur importieren (Dialog)

Der Dialog Tempospur importieren ermdglicht es Ihnen, Tempospuren in einzelne Partien
innerhalb von Projekten zu importieren und zu steuern, welche Aspekte der Tempospur Sie auf
die Partie anwenden mdchten.

e Sie kénnen den Dialog Tempospur importieren 6ffnen, indem Sie Datei > Importieren >
Tempospur wahlen und eine MIDI-Datei aus dem Explorer/macOS Finder 6ffnen.
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Import into flow:

Adagio non tropo
Allegro assai
Presto

Import and replace:

® Timecode display offset
® Tempo changes
® Time signatures

@ Markers as Markers

¥4 Show border around system text markers

Tempospur importieren (Dialog)

Der Dialog Tempospur importieren enthalt Folgendes:

1 In Partie importieren
Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Die ausgewahlte Partie wird hervorgehoben.

HINWEIS

Sie kdnnen Tempospuren jeweils nur in eine einzige Partie importieren.

2 Importieren und ersetzen
Ermaoglicht es Thnen, zu steuern, welche Aspekte der Tempospur Sie in Ihren Import
aufnehmen und auf die ausgewahlte Partie anwenden mochten.
e Der Timecode-Anzeige-Versatz setzt die anfangliche Timecode-Position zu Beginn der
Partie.

e Tempodnderungen ersetzt alle unmittelbaren und allmahlichen Tempoanderungen in
der Partie durch die Tempoanderungen aus der MIDI-Datei.

e Taktarten ersetzt alle Taktarten der Partie durch Taktarten aus der MIDI-Datei.

e Marker als fugt beliebige Marker aus der MIDI-Datei zur Partie hinzu, entweder als
Marker oder als Systemtext.

Der Import von Markern als Marker ersetzt alle vorhandenen Marker der Partie durch
Marker aus der MIDI-Datei, wobei der Import von Markern als Systemtext keine
vorhandenen Marker oder Systemtextobjekte ersetzt.

e Wenn Sie Rander um Systemtextmarker anzeigen aktivieren, werden Markern, die als
Systemtextobjekte importiert werden, Rander hinzugefiigt. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn Sie Systemtext unter Marker als ausgewahlt haben.

Tempospuren exportieren
Sie kdnnen Partien als eigenstandige Tempospuren exportieren, wenn Sie z. B. die

Tempomarkierungen und Taktarten einer Partie auf eine andere Partie anwenden mdochten, die
im selben Projekt enthalten sein kann.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Exportieren > Tempospur, um den Dialog Tempospur exportieren zu
offnen.

2. Aktivieren Sie im Dialog Tempospur exportieren das Kontrollkastchen fir jede Partie, die
Sie als Tempospur exportieren mochten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf Alle
auswahlen oder Keine Auswahlen klicken.

3. Klicken Sie auf Ordner wahlen neben dem Feld Exportieren nach, um den Explorer/macOS
Finder zu 6ffnen.

Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den gewulnschten Zielordner und wahlen Sie ihn aus.

5. Klicken Sie auf Ordner auswéhlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Exportieren
nach den neuen Exportpfad anzugeben.

Aktivieren/Deaktivieren Sie Ordner fiir exportierte Dateien erstellen.

Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien als Tempospuren zu exportieren und den
Dialog zu schliefl3en.

Tempospur exportieren (Dialog)

Im Dialog Tempospur exportieren konnen Sie einzelne Partien als separate Tempospuren im
Format von MIDI-Dateien speichern.

e Sie kdnnen den Dialog Tempospur exportieren ¢ffnen, indem Sie Datei > Exportieren >
Tempospur wahlen.

Flows

Select flows to export:
@ Allegro spiritoso
@ Adagio non tropo

@ Allegro assai
® Presto

SelectAll  Select None

Export to:

fUsers/user/Documents/Dorico Projects

J Create folder for exported files

Cancel

® ) ®

Dialog Tempospur exportieren

Der Dialog Tempospur exportieren enthalt Folgendes:

1 Zu exportierende Partien auswahlen

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Partien werden in das Projekt eingefuigt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist.
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2 Auswahl-Optionen

Ermaoglicht es Ihnen, alle Partien im Projekt auszuwahlen oder die Auswahl aufzuheben. Sie
kdnnen zum Beispiel die Auswahl fur alle Partien aufheben und dann das Kontrollkastchen
fir eine einzelne Partie aktivieren, die Sie exportieren mochten.

3 Ordner fir exportierte Dateien erstellen

Steuert, ob Dorico SE einen neuen Ordner fur die ausgewahlten Partien innerhalb des
ausgewahlten Exportpfades erstellt oder nicht. Der automatische Ordnername ist »Partien
aus« gefolgt vom Projekt-Dateinamen, zum Beispiel »Partien von Smyth - Streichquartett«.

4 Exportieren nach

Zeigt den ausgewahlten Exportpfad an, in dem exportierte Dateien gespeichert werden.
5 Ordner auswahlen

Offnet den Explorer/macOS Finder mit dem Sie den Exportpfad dndern kénnen.

Audio exportieren

Sie kdnnen Projekte als Audiodateien im MP3- oder WAV-Format exportieren, einschlielich des
Exports von Partien und Spielern als separate Dateien, z. B. wenn Sie ein Audio-Mockup nur von
der Stimme des Solisten in der zweiten Partie teilen mochten.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben das Partitur-Layout, aus dem Sie Audiomaterial exportieren mochten, oben im
Layouts-Bereich des Einrichten-Modus positioniert.

VORGEHENSWEISE
1. Um den Dialog Audio exportieren zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Exportieren > Audio.
2. Wahlen Sie im Dialog Audio exportieren eine der folgenden Dateiformat-Optionen aus:
e Komprimiertes MP3 (.mp3) exportieren
e Unkomprimiertes WAV (.wav) exportieren
Aktivieren/Deaktivieren Sie Jede ausgewahlte Partie als separate Datei exportieren.

Aktivieren Sie in der Zu exportierende Partien auswahlen-Liste das Kontrollkastchen fur
jede Partie, die Sie als Audio exportieren méchten. Sie kdnnen auch unten in der Liste auf
Alle auswahlen oder Keine Auswéhlen klicken.

Aktivieren/Deaktivieren Sie Spieler als separate Dateien exportieren.

Optional: Wenn Sie Spieler als separate Dateien exportieren aktiviert haben, aktivieren Sie
in der Liste Zu exportierende Spieler auswahlen das Kontrollkastchen fir jeden Spieler,
den Sie exportieren mochten. Sie kénnen auch unten in der Liste auf Alle auswéhlen oder
Keine Auswahlen klicken.

7. Klicken Sie auf Ordner wahlen neben dem Feld Exportieren nach, um den Explorer/macOS
Finder zu 6ffnen.

Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den gewunschten Zielordner und wahlen Sie ihn aus.

Klicken Sie auf Ordner auswéhlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Exportieren
nach den neuen Exportpfad anzugeben.

10. Klicken Sie auf OK, um die ausgewahlten Partien/Spieler im ausgewahlten Audiodatei-Typ zu
exportieren und den Dialog zu schlieRen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Layouts sortieren auf Seite 142

Layouts-Bereich (Einrichten-Modus) auf Seite 99

Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140
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Audio exportieren (Dialog)

Im Dialog Audio exportieren kdnnen Sie einzelne Partien und Spieler als separate Audiodateien
speichern, entweder als MP3 oder WAV.

e Sie kdnnen den Dialog Audio exportieren 6ffnen, indem Sie Datei > Exportieren > Audio

wahlen.
@D

(200 o1 T TG N e A k) Export Uncompressed WAV (.wav)

Players

J Export each selected flow as a separate file ™) Export players as separate files

Select flows to export: Select players to export:

& Allegro spiritoso @ Piano
® Adagio non tropo

@ Allegro assai

® Presto

SelectAll  Select None Select All  Select None

Export to:

JUsersf/user/Documents/Dorico Projects

Cancel

@

Audio exportieren (Dialog)

Der Dialog Audio exportieren enthalt die folgenden Optionen und Listen:

1 Dateiformat-Optionen

Ermaoglicht es Thnen, das Audiodateiformat auszuwahlen, das Sie exportieren mochten.
Komprimierte MP3-Dateien sind kleiner als WAV-Dateien, aber das ist mit einer verminderten
Audioqualitat verbunden.

2 Jede ausgewahlte Partie als separate Datei exportieren

Ermoglicht es Thnen, jede Partie im Projekt als separate Audiodatei statt in einer einzigen
Audiodatei zu exportieren.

3 Zu exportierende Partien auswahlen

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt. Partien werden in das Projekt eingefligt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist.

4 Spieler als separate Dateien exportieren

Ermaoglicht es Thnen, jeden Spieler im Projekt als separate Audiodatei statt alle Spieler in
einer einzigen Audiodatei zu exportieren.

5 Zu exportierende Spieler auswahlen

Enthalt eine Liste aller Spieler im Projekt. Spieler werden in den Export eingefligt, wenn ihr
Kontrollkastchen aktiviert ist. Nur verfugbar, wenn Sie Spieler als separate Dateien
exportieren aktiviert haben.

6 Auswahl-Optionen
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Ermoglicht es Ihnen, alle Partien/Spieler in der zugehdérigen Liste auszuwahlen oder die
Auswahl aufzuheben. Sie kdnnen zum Beispiel die Auswabhl fur alle Partien aufheben und
dann das Kontrollkastchen fur eine einzelne Partie aktivieren, die Sie exportieren mochten.
7 Exportieren nach
Zeigt den ausgewahlten Exportpfad an, in dem exportierte Audiodateien gespeichert
werden.
8 Ordner auswahlen
Offnet den Explorer/macOS Finder mit dem Sie den Exportpfad dndern kénnen.

Automatisch speichern

Die Funktion zum automatischen Speichern speichert in regelmaRigen Abstanden eine Version
des aktiven Projekts, einschlief3lich neuer Projekte, die Sie noch nicht explizit gespeichert haben.
Dies mindert das Risiko, erhebliche Mengen an Arbeit zu verlieren, wenn Sie ein Projekt
versehentlich schlieBen, ohne es zu speichern, oder im unwahrscheinlichen Fall, dass Dorico SE
oder Ihr Computer absturzt.

Dorico SE speichert automatische Sicherungskopien in einem AutoSave-Ordner innerhalb des
Anwendungsdaten-Ordners fur Ihr Benutzerkonto. Sie kénnen diesen Speicherort nicht andern.

HINWEIS

Insbesondere bei gréReren Projekten kann es sein, dass Dorico SE kurzzeitig langsamer reagiert,
weil es mit dem automatischen Speichervorgang beschaftigt ist.

Automatisches Speichern bei mehreren offenen Projekten

Nur das aktivierte Projekt wird bei jedem automatischen Speicherintervall automatisch
gespeichert, falls Sie mehrere Projekte gedffnet haben. Denn es kann jeweils nur ein einzelnes
Projekt zur Wiedergabe aktiviert werden. Wenn Sie haufig zwischen mehreren Projekten
wechseln, empfehlen wir Ihnen, einen kleineren Abstand fir die automatische Speicherung
einzustellen.

Automatisch gespeicherte Dateien entfernen

Alle im AutoSave-Ordner abgelegten Dateien werden automatisch geldscht, wenn Sie die
entsprechenden Projekte schlieen oder Dorico SE beenden. Sie finden geléschte automatisch
gespeicherte Projekte im Papierkorb auf Ihrem Computer. Dorico SE fligt automatisch
»[AutoSavel« am Ende von Dateinamen von automatisch gespeicherten Projektdateien ein, damit
Sie sie erkennen kénnen.

WICHTIG

Dies betrifft nicht nur automatisch gespeicherte Projekte, sondern jede Datei im AutoSave-
Ordner. Daher ist es wichtig, dass Sie keine Dateien manuell im AutoSave-Ordner speichern.

TIPP

Wenn Sie auf fruhere Versionen von Projekten zugreifen mochten, kdnnen Sie Projekt-Backups
verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 41
Projekt-Backups auf Seite 93

91



Projekt- und Dateiverwaltung
Automatisch speichern

Automatisch gespeicherte Projekte wiederherstellen

Wenn Dorico SE absturzt, kdnnen Sie die zuletzt automatisch gespeicherten Versionen jedes
Projekts wiederherstellen, das gedffnet war.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie Dorico SE erneut.

2. Aktivieren Sie im Dialog Automatisch gespeicherte Projekte wiederherstellen, der nach
dem Dorico SE-Startbildschirm gedffnet wird, das Kontrollkastchen fur jedes automatisch
gespeicherte Projekt, das Sie wiederherstellen mdchten.

HINWEIS

Alle automatisch gespeicherten Projekte, die Sie nicht wiederherstellen méchten, werden
permanent geldscht, sobald sie den Dialog schlieRBen.

3. Klicken Sie auf Ausgewadhlte wiederherstellen, um die ausgewahlten automatisch
gespeicherten Projekte wiederherzustellen und den Dialog zu schlie3en.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten automatisch gespeicherten Projekte werden wiederhergestellt und in
separaten Projektfenstern gedffnet.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen automatisch gespeicherte Projekte permanent in einem beliebigen Ordner-
Speicherort, wenn nétig mit einem neuen Dateinamen, speichern.

Haufigkeit des automatischen Speicherns édndern

Sie kdnnen anpassen, wie haufig Projekte von Dorico SE automatisch gespeichert werden.
Standardmalig betragt das Intervall der automatischen Speicherung des aktuell aktiven Projekts
funf Minuten.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.
Andern Sie im Dateien-Bereich den Wert fiir Automatisch speichern alle [n] Minuten.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

Automatisches Speichern deaktivieren

Sie kdnnen das automatische Speichern vollstandig deaktivieren, z. B. wenn dadurch die Leistung
eines grofl3en Projekts erheblich beeintrachtigt wird.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.
Deaktivieren Sie im Dateien-Bereich Automatisch speichern alle [n] Minuten.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.
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Projekt-Backups

Dorico SE speichert Backup-Versionen Ihrer Projekte jedes Mal, wenn Sie diese explizit speichern.
Standardmallig werden die letzten funf Speichervorgange als Backups gespeichert.

Ihr standardmal3iger Speicherort liegt in einem nach dem entsprechenden Projektdateinamen
im Ordner Projekt-Backups anlegen benannten Ordner im Ordner Dorico-Projekte, dessen
standardmaRiger Speicherort wiederum der Dokumente-Ordner fur Ihr Benutzerkonto ist.

Sie finden geldschte Projekt-Backups im Papierkorb auf Ihrem Computer.

Anzahl von Backups pro Projekt andern

Sie kénnen die Anzahl der Backups éndern, die von Dorico SE fur jedes Projekt gespeichert
werden, z. B. wenn Sie einen gréReren Umfang an Anderungen speichern méchten.

VORGEHENSWEISE
1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.
Andern Sie im Dateien-Bereich den Wert fiir Anzahl von Backups pro Projekt.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

Den Backup-Speicherort andern

Sie kdnnen den Ordner andern, in dem die Projekt-Backups von Dorico SE automatisch
gespeichert werden. Von Dorico SE wird standardmaRig der Ordner Projekt-Backups anlegen in
Ihrem Ordner Dorico-Projekte verwendet, dessen standardmaRiger Speicherort der
Dokumente-Ordner fir Ihr Benutzerkonto ist.

VORGEHENSWEISE
1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Allgemein.

Klicken Sie im Dateien-Bereich auf Auswéahlen neben dem Projekt-Backup-Ordner-Feld,
um den Explorer/macOS Finder zu 6ffnen.

4. Suchen Sie im Explorer/macOS Finder den Ordner, in dem Sie Projekt-Backups speichern
mochten, und wahlen Sie ihn aus.

5. Klicken Sie auf Ordner auswéahlen (Windows)/Offnen (macOS), um im Feld Projekt-Backup-
Ordner den neuen Pfad anzugeben.

6. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Der Standardordner fur Projekt-Backups wird gedandert. Wenn der angegebene Ordner nicht
existiert, wird er von Dorico SE erstellt.

93



Einrichten-Modus

Im Einrichten-Modus kénnen Sie die grundlegenden Elemente Ihres Projekts einrichten:
Instrumente und die dazugehdrigen Spieler, Partien, Layouts und Videos. AulRerdem kdnnen Sie
das Zusammenspiel zwischen diesen Elementen festlegen, indem Sie zum Beispiel andern,
welche Spieler bestimmten Layouts zugewiesen werden.

Sie kénnen im Einrichten-Modus Noten im Notenbereich anzeigen und zwischen der Anzeige
anderer Registerkarten und Layouts wechseln, aber keine Elemente im Notenbereich auswahlen
oder mit ihnen interagieren.

Projektfenster im Einrichten-Modus

Das Projektfenster im Einrichten-Modus enthalt die Standard-Werkzeugzeile, den Notenbereich
und die Statuszeile. Es bietet Bereiche mit allen Werkzeugen und Funktionen, die Sie zum
Hinzufligen von Spielern und Instrumenten sowie zum Erstellen der Layouts und Partien fur Ihr
Projekt bendtigen.

Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten in den Einrichten-Modus wechseln:

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-1.
e Klicken Sie auf Einrichten in der Werkzeugzeile.
e Wahlen Sie Fenster > Einrichten.

Play  Print Full score w n O . @& e 1.1.1.000 qu K >

Layouts

Untitled Project 1

1. Flow 1

Soprano

Piano

Bereiche im Einrichten-Modus

Die folgenden Bereiche sind im Einrichtungsmodus verfuigbar:
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1 Spieler

Listet die Spieler, Instrumente und Gruppen in Ihrem Projekt auf. Standardmafig werden
Spieler zu allen Partien, sowie zum Gesamtpartitur-Layout und ihrem eigenen
Einzelstimmen-Layout zugeordnet.

2 Layouts

Listet die Layouts in Ihrem Projekt auf. Ein einzelnes Gesamtpartitur-Layout und ein
Einzelstimmen-Layout fUr jeden Spieler werden automatisch erstellt, aber Sie kénnen bei
Bedarf Layouts I6schen oder erstellen. Standardmafiig enthalten Layouts alle Partien, und
Gesamtpartitur-Layouts enthalten alle Spieler.

3 Partien
Zeigt die Partien in Ihrem Projekt an. StandardmaRig enthalten Partien alle Spieler und sind
allen Layouts zugeordnet.

Die drei Bereiche arbeiten zusammen, so dass Sie die steuern kénnen, wie und wo die Spieler,
Layouts und Partien in Ihrem Projekt verwendet werden. Wenn Sie ein Element in einem der
Bereiche auswahlen, werden der Bereich und das ausgewahlte Element in einer anderen Farbe
hervorgehobeni, und Kontrollkdstchen werden in Karten in den anderen Bereichen angezeigt. Sie
kénnen diese Kontrollkastchen unabhangig von einander aktivieren/deaktivieren, um zu andern,
wie Material unter den Spielern, Layouts und Partien verteilt wird.

Spieler-Bereich

Im Spieler-Bereich werden alle Spieler und Gruppen im Projekt als Liste angezeigt. Sie finden ihn
auf der linken Seite des Fensters im Einrichten-Modus.

Sie kdnnen den Spieler-Bereich im Einrichten-Modus auf eine der folgenden Arten ausblenden/
anzeigen:

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-7.
e Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden am linken Rand des Hauptfensters.
e Wahlen Sie Fenster > Linken Bereich anzeigen.
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Players

Clarinet (B Flat)

Bass Clarinet (B Flat)

> L Piano

Spieler-Bereich im Einrichten-Modus

Im Spieler-Bereich wird jeder Spieler in Form einer Karte mit den Instrumenten angezeigt, die er
halt. Auf jeder Spieler-Karte wird Folgendes angezeigt:

Dol

Clarinet (B Flat)
Bass Clarinet (B

1 Ein-/Ausblenden-Pfeil
Erweitert/Minimiert die Spieler-Karte.

2 Spieler-Typ
Zeigt den Spieler-Typ aus den folgenden Optionen:

e Solospieler

e Satzspieler

3 Spielername

Zeigt den Namen des Spielers an. Dorico SE fligt die Namen der zugewiesenen Instrumente
automatisch dem Namen des Spielers hinzu. Falls nétig, kdnnen Sie den Spieler
umbenennen.

4 Instrumente hinzufiigen (Symbol)
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Offnet die Instrumenten-Auswahl, in der Sie ein Instrument fiir den Spieler auswéhlen
kénnen.

5 Instrumentenbeschriftungen

Jedes Instrument, das einem Spieler zugeordnet ist, hat eine eigenen
Instrumentenbeschriftung. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine
Instrumentenbeschriftung fahren, erscheint ein Pfeil, der es Ihnen erlaubt, ein Menl mit
weiteren Optionen zu 6ffnen, die es Ihnen erlauben, zum Beispiel den Instrumentennamen
zu andern oder das Instrument zu einem anderen Spieler zu verschieben.

>
Die Aktionsleiste am unteren Rand des Bereichs enthalt die folgenden Optionen:

Solospieler hinzufiigen

Fugt Ihrem Projekt einen einzelnen Spieler hinzu. Dorico SE fugt dartber hinaus ein
Einzelstimmen-Layout fUr den Spieler zum Layouts-Bereich hinzu.

Satzspieler hinzufligen

Fagt Ihrem Projekt einen Spieler hinzu, der fiir mehrere Spieler steht, die alle dasselbe
Instrument spielen. Dorico SE flgt darUber hinaus ein Einzelstimmen-Layout fur den
Spieler zum Layouts-Bereich hinzu.

Ensemble hinzufiigen

+
A=)

Fugt Ihrem Projekt mehrere Spieler hinzu, die fir Standardkombinationen von
Musikinstrumenten stehen. Dorico SE fugt darUber hinaus ein Einzelstimmen-Layout
fir den Spieler zum Layouts-Bereich hinzu.

Gruppe hinzufiigen

Fagt Ihrem Projekt eine Gruppe hinzu, der Sie alle Arten von Spielern zuweisen
kénnen.

Spieler I6schen

Loscht ausgewahlte Spieler oder Gruppen aus dem Projekt. Wenn Sie einen Spieler
I6schen, wird ein Warnhinweis angezeigt, in dem Sie nur den Spieler I6schen, seine
Einzelstimmen-Layouts jedoch im Projekt belassen, sowohl den Spieler als auch seine
Einzelstimmen-Layouts I6schen oder den Vorgang abbrechen kénnen.

Die Reihenfolge, in der die Spieler im Bereich aufgelistet werden, entspricht der
Standardreihenfolge, in der sie in den Layouts erscheinen. Sie kénnen die Reihenfolge der
Spieler fur jedes Layout einzeln im Spieler-Abschnitt der Spieler-Seite in Einrichten > Layout-
Optionen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler auf Seite 109

Layouts-Bereich (Einrichten-Modus) auf Seite 99
Layout-Optionen (Dialog) auf Seite 105
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Instrumenten-Auswahl

Mit der Instrumenten-Auswahl kdnnen Sie Instrumente und Ensembles zu Ihrem Projekt
hinzufugen. Sie enthalt mehrere Versionen einiger Instrumente mit besonderen Formatierungs-
und Stimmungsanforderungen wie zum Beispiel das Horn, bei dem es eine Version gibt, deren

Einzelstimmen-Layouts immer im Violin-SchlUssel notiert werden.

Sie kdnnen die Instrumenten-Auswahl im Einrichten-Modus auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Klicken Sie auf das Plus-Symbol in den Solospieler-Karten im Spieler-Bereich.

e Wahlen Sie einen Spieler im Spieler-Bereich aus und driicken Sie Umschalttaste-I.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste einen Spieler im Spieler-Bereich an und wahlen Sie
Instrument zu Spieler hinzufiigen aus.

e Fugen Sie einen neuen Spieler oder ein neues Ensemble hinzu.

Electronics

Fretted Instruments
Gamelan Percussion
Keyboards

Orff Instruments
Pitched Percussion
Singers

Strings

Unpitched Percussion

Woodwinds

® ®

Instrumenten-Auswahl

Contrabass Bugle
Contrabass Trombofie
Contrabass Tuba
Cornet

Cornett

Euphonium
Flugelhorn

Horn

Horn (alto)

Horn (basso)
Marching French Horn
Mellophone
Mellophone Bugle

D Flat

D Flat No key sig
D No key sig

E

EFlat

E Flat No key sig
E No key sig

F No key sig

F Sharp

F Sharp No key sig
F Sounds 8va Bass Clef Part

G
G No key sig

Die Instrumenten-Auswahl enthalt die folgenden Bereiche und Optionen:

1 Suchen-Feld

Ermaoglicht es Ihnen, das Instrument, das Sie suchen, direkt einzugeben. Sie kdnnen nur
einen Teil des Instrumentennamens eingeben, zum Beispiel Cello fir Violoncello.

2 Spalte fir die Instrumentenfamilie

Enthalt Instrumentenfamilien, um Ihnen zu helfen, Ihre Instrumentensuche besser zu

fokussieren.
3 Instrumentenspalte

Enthalt die in der ausgewahlten Instrumentenfamilie verfligbaren Instrumente.

4 Spalte fiir die Art des Instruments

Enthalt Optionen fir mehrere mdgliche Transpositionen, Stimmungen und Tonarten oder
abweichendes Verhalten in Einzelstimmen-Layouts fur das ausgewahlte Instrument. Diese
Spalte ist bei Instrumenten, die keine weiteren Optionen haben, nicht ausgefullt.
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5 Leeres Kit erzeugen
Fugt dem Spieler ein leeres Perkussions-Kit hinzu.
6 Kit importieren
Importiert ein bestehendes Perkussions-Kit, das zuvor als Library-Datei exportiert wurde.
7 Hinzufiigen/Ensemble zu Partitur hinzufiligen
Fugt das ausgewahlte Instrument/Ensemble zum Projekt hinzu. Das Hinzufligen eines
Ensembles figt mehrere Spieler gleichzeitig hinzu.

Neben der Option, das gewunschte Instrument oder Ensemble direkt in das Suchen-Feld
einzugeben, kdnnen Sie auch die Optionen in der Instrumentenauswahl durch Klicken auswahlen
oder andere Elemente in derselben Spalte auswahlen, indem Sie die Pfeil-nach-oben-Taste/
Pfeil-nach-unten-Taste dricken.

Sie kdnnen durch die Instrumenten-Auswahl navigieren, indem Sie die Tab-Taste drticken. Dies
geschieht in folgender Reihenfolge: Suchfeld, Instrument, Art des Instruments,
Instrumentenfamilie. Sie kdnnen auch in umgekehrter Reihenfolge navigieren, indem Sie
Umschalttaste-Tab-Taste drlicken.

Eine Einfassungslinie zeigt an, welche Instrumentenfamilie bzw. welches Instrument ausgewahlt
wird, wenn mit Hilfe der Tastatur navigiert wird.

WEITERFUHRENDE LINKS

Transponierende Instrumente auf Seite 117
Solo-/Satzspieler hinzufuigen auf Seite 110

Ensembles einflgen auf Seite 113

Leere Perkussions-Kits zu Spielern hinzuftigen auf Seite 119
Perkussions-Kits importieren auf Seite 925

Layouts-Bereich (Einrichten-Modus)

Der Layouts-Bereich zeigt alle Layouts im Projekt in einer Liste an. Im Einrichten-Modus befindet
er sich rechts im Fenster.

Sie kénnen den Layouts-Bereich im Einrichten-Modus auf folgende Arten ein-/ausblenden:

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9.
e Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden am rechten Rand des Hauptfensters.
e Wahlen Sie Fenster > Rechten Bereich anzeigen.

99



Einrichten-Modus
Projektfenster im Einrichten-Modus

> @ Clarinets

> @ Piano

Layouts-Bereich im Einrichten-Modus

Im Layouts-Bereich wird jedes Layout als Karte angezeigt. Auf jeder Layout-Karte wird Folgendes
angezeigt:

B

(= 2
@ ® ®

1 Ein-/Ausblenden-Pfeil
Erweitert/Minimiert die Layout-Karte.

2 Layout-Typ
Zeigt den Layout-Typ aus den folgenden Optionen:

e Gesamtpartitur-Layout

e Einzelstimmen-Layout

e Benutzerdefiniertes Partitur-Layout

3 Name des Layouts
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Zeigt den Namen des Layouts an. Dorico SE fligt automatisch Standardnamen auf Basis des
Namens des Instruments hinzu, das einem Spieler zugewiesen wird, sowie des
hinzugefligten Layout-Typs. Wenn Sie z. B. einem Spieler eine Flote zuweisen, erhalt das
Einzelstimmen-Layout automatisch den Namen des Instruments. Wenn Sie ein leeres
Einzelstimmen-Layout hinzufligen, wird als Name Leere Einzelstimme angezeigt und eine
aufsteigende Nummer, wenn Sie mehrere leere Einzelstimmen-Layouts hinzufiigen.

4 SeitengréfRe und Ausrichtung

Zeigt die GroRe und Ausrichtung des Layouts gemal3 den Einstellungen auf der Seite Seite
einrichten unter Einrichten > Layout-Optionen an.

5 SpatiumsgroBBe

Zeigt den Abstand zwischen zwei Notenzeilenlinien in Punkten an, wie es auf der Seite Seite
einrichten in den Layout-Optionen eingestellt ist. Dies zeigt die Grol3e von Notenzeilen im
Layout an.

6 Layout-Nummer

Ermaoglicht es Ihnen, eine eindeutige Nummer fur das Layout festzulegen, die beim Export
als Grafik als Teil des Dateinamens verwendet werden kann. Dies kann nutzlich sein, um
sicherzustellen, dass exportierte Einzelstimmen-Layout-Dateien in ihrer Reihenfolge fur
Orchester angeordnet sind, da diese normalerweise von ihrer alphabetischen Reihenfolge
abweichen.

Die Aktionsleiste am unteren Rand des Bereichs enthalt die folgenden Optionen:
Volistandiges Partitur-Layout hinzufiigen

Fagt Ihrem Projekt ein Gesamtpartitur-Layout hinzu. StandardmaRig werden alle
Spieler und Partien in das Layout aufgenommen.

Einzelstimmen-Layout hinzufiigen

Fugt Ihrem Projekt ein leeres Einzelstimmen-Layout hinzu. Danach kénnen Sie dem
Layout einen oder mehrere Spieler hinzufiigen. StandardmaRig enthalt ein
Einzelstimmen-Layout alle Partien, die in Ihrem Projekt enthalten sind.

Benutzerdefiniertes Partitur-Layout hinzufiligen
+

Flgt ein benutzerdefiniertes Partitur-Layout hinzu, das anfangs keine Spieler oder
Partien enthalt.

Layouts sortieren

Sortiert alle Layouts im Layouts-Bereich nach ihrem Typ, und zwar in folgender
Reihenfolge: Gesamtpartitur-Layouts, Einzelstimmen-Layouts, benutzerdefinierte
Partitur-Layouts. Einzelstimmen-Layouts werden nicht nach der Orchesteranordnung
sortiert.

Layout-Optionen

Offnet den Dialog Layout-Optionen fiir ein ausgewéhites Layout oder mehrere
ausgewahlte Layouts.

Layout l6schen
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Projektfenster im Einrichten-Modus

Loscht ausgewahlte Layouts aus dem Projekt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layouts auf Seite 138
Layout-Optionen (Dialog) auf Seite 105

Partien-Bereich

Der Partien-Bereich enthélt alle Partien im Projekt und zeigt sie in einer horizontalen Liste an. Er
befindet sich am unteren Rand des Fensters im Einrichten-Modus.

Sie kdnnen den Partien-Bereich im Einrichten-Modus auf eine der folgenden Arten ein- und
ausblenden:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-8.

e Klicken Sie auf den Ein-/Ausblenden-Pfeil am unteren Rand des Hauptfensters.
e Wahlen Sie Fenster > Unteren Bereich anzeigen.

Flow 2

Partien-Bereich im Einrichten-Modus

Im Partien-Bereich wird jede Partie als Karte angezeigt. Auf jeder Partie-Karte finden Sie
Folgendes:

i

[ [ [
©) ® @

1 Name der Partie

Zeigt den Namen der Partie an. Wenn Sie mehrere Partien erstellen, ohne sie
umzubenennen, wird als Name eine Nummer angezeigt, die fir jede neue Partie erhéht
wird. Diese Nummer gibt auch die Position der jeweiligen Partie in einem Layout an.

2  Filmrollensymbol

Zeigt an, dass die Partie ein angehangtes Video hat.
3 Timecode der Partie

Zeigt den Start-Timecode fur die Partie an.

4 Nummer der Partie
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Zeigt die Nummer der Partie an. Die Nummer wird fUr jede erstellte Partie erhoht. Diese
Nummer gibt auch die Position der jeweiligen Partie in einem Layout an.

Auf der rechten Seiten des Partien-Bereichs sind die folgenden Optionen verfugbar:

Partie hinzufiigen

Fugt Ihrem Projekt eine neue Partie hinzu. StandardmaRig wird jede neue Partie
automatisch in alle Layouts aufgenommen, und jeder Spieler wird der neuen Partie
hinzugeflgt.

Partie l6schen
Loscht die ausgewahlten Partien aus dem Projekt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Partien auf Seite 136
Videos auf Seite 150

Projekt-Info (Dialog)

Im Dialog Projekt-Info konnen Sie Informationen zum gesamten Projekt und jeder Partie darin
separat angeben, etwa Titel, Komponisten und Textdichter, da diese bei unterschiedlichen
Partien abweichen kénnen. Sie kdnnen dann mit Hilfe von Text-Token in Textrahmen auf diese
Eintrage verweisen.

Sie kdnnen den Dialog Projekt-Info in jedem Modus auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlistaste-I.
e Wahlen Sie Datei > Projekt-Info.
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Projekt-Info (Dialog)

Title  Sechs Lieder
1. Schwanenlied

2. Wanderlied Subtitle  fiir eine Stimme mit Begleitung des Pianoforte

3. Warum sind denn die Rosen so blass?

Dedication
4. Mayenlied

5. Morgensténdchen Composer  Fanny Hensel (Mendelssohn-Bartholdy)
6. Condellied
Arranger
Lyricist
Artist
Copyist

Publisher

Editor

Copyright

Work number
Composer dates

Composition year

Other information

Copy info from Schwanenlied

Dialog Projekt-Info

Der Dialog Projekt-Info besteht aus den folgenden Komponenten:

1

Partien-Liste

Enthalt eine Liste aller Partien im Projekt, mit einem separaten Eintrag fur das Projekt als
Ganzes am oberen Rand. Sie kdnnen in der Partien-Liste einzelne oder mehrere Partien
auswahlen.

HINWEIS

Die Partien-Liste nutzt die Namen von Partien, die im Partien-Bereich im Einrichten-Modus
angezeigt werden. Diese Namen kdnnen von den Eintragen im Titel-Feld abweichen, wenn
Sie den Partietitel geandert haben.

Die Aktionsleiste am unteren Rand der Liste enthalt die folgenden Optionen:

e Neue Partie: Erstellt eine neue Partie, die keine Daten enthalt. Ihr Standardname ist
Neue Partie.

e Partie duplizieren: Erstellt eine neue Partie mit allen Informationen der ausgewahlten
Partie. Ihr Standardname ist Kopie von [ausgewadhlte Partie].
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Layout-Optionen (Dialog)

e Partie umbenennen: Offnet den Dialog Partie umbenennen, in dem Sie den Namen
der Partie andern kénnen.

o
HINWEIS

Wenn Sie den Partietitel bereits manuell geandert haben, wird er durch Andern des
Namens der Partie nicht automatisch geandert.

e Nach unten: Verschiebt die ausgewahlten Partien in der Partien-Liste nach unten,
wodurch sich ihre Reihenfolge im Projekt andert.

e Nach oben: Verschiebt die ausgewahlten Partien in der Partien-Liste nach oben,
wodurch sich ihre Reihenfolge im Projekt andert.

e Partie I6schen: Loscht die ausgewahlten Partien.

2 Informationsfelder
Hier kdnnen Sie Informationen zu den aktuell ausgewahlten Partien oder zum gesamten
Projekt in die entsprechenden Felder eingeben, zum Beispiel Komponist oder Textdichter.
Wenn Sie mehrere Partien mit unterschiedlichen Eintragen in denselben Feldern ausgewahlt
haben, wie es etwa bei Partien mit unterschiedlichen Komponisten der Fall ware, wird in
diesen Feldern der Eintrag Gemischt angezeigt.

3 Info kopieren aus (Menii)
Hiermit konnen Sie eine andere Partie oder das gesamte Projekt auswahlen, deren/dessen
Informationen Sie kopieren méchten. Dies ist zum Beispiel bei einem Projekt nutzlich, das
mehrere Partien enthalt, die alle denselben Komponisten und Textdichter haben.

4 Kopieren
Kopiert alle Informationen aus der angegebenen Partie/dem angegebenen Projekt in die
ausgewahlten Partien/das ausgewahlte Projekt.

TIPP

Sie kdnnen Token in Textrahmen verwenden, um Informationen im Dialog Projekt-Info zu
referenzieren.

Sie kdnnen in einzeiligen Feldern keine Zeilenumbriche eingeben. In gréRBeren Feldern
konnen Sie jedoch Zeilenumbriiche eingeben, und zwar in Copyright und Weitere
Informationen. Nach der Eingabe kénnen Sie sie kopieren und in einzeilige Felder einfigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text-Token auf Seite 382
Partienamen und Partietitel auf Seite 149

Layout-Optionen (Dialog)

Der Dialog Layout-Optionen bietet mehrere Optionen, mit denen Sie die Art der Anordnung der
Notation auf den Seiten Ihrer Layouts andern kénnen.
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Layout-Optionen (Dialog)

Sie kénnen die physischen Layout-Eigenschaften wie Seitengrof3e, Notenzeilengrof3e oder
Abstande und die Notation, zum Beispiel Notenabstand oder Notenzeilenbeschriftungen,
andern.

TIPP

Sie kdnnen alle Optionen, die sie in den Layout-Optionen einstellen, als Standardwerte fir neue
Projekte speichern, indem Sie einen Layout-Typ aus dem MenU Layout-Typ auswahlen und auf
Als Standard speichern klicken.

Sie kdnnen die Layout-Optionen auf eine der folgenden Arten &6ffnen:

Layout type:

Driicken Sie in einem beliebigen Modus Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-L .
Wahlen Sie im Einrichten-Modus Einrichten > Layout-Optionen.

Klicken Sie im Layouts-Bereich des Einrichten-Modus auf Layout-Optionen.

Page Size Layouts

Width: s5mm o

pt = 210 x 297mm

Helght:  296.69mm -

w

Spacesize:  L75mm 7.0mm staff

Full score w Save a5 Default  Reset to Factory

A —
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Layout-Optionen

Der Dialog Layout-Optionen umfasst Folgendes:

1

Seitenliste

Enthalt die in Seiten unterteilten Kategorien von Optionen, die Sie im Dialog anzeigen und
andern konnen. Wenn Sie auf eine Seite in dieser Liste klicken, werden alle zutreffenden
Abschnittsuberschriften unterhalb der Seite in der Seitenliste angezeigt.

Abschnittsiiberschriften

Zeigt die Titel aller Abschnitte auf der ausgewahlten Seite an. Sie kdnnen auf diese
Abschnittstiberschriften klicken, um direkt zum jeweiligen Seitenabschnitt zu gelangen.

Abschnitt

Seiten sind in Abschnitte unterteilt, die mehrere Optionen enthalten kdnnen. Abschnitte, die
viele Optionen enthalten, sind in Unterabschnitte unterteilt. Bei Optionen mit mehreren
Einstellungsmaoglichkeiten wird die ausgewahlte Einstellung hervorgehoben.

Liste der Layouts

Enthalt alle Layouts in Ihrem Projekt. Sie kdnnen eine, mehrere oder alle Layouts auswahlen.
Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie mehrere Layouts auswahlen:
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Layout-Optionen (Dialog)

e Klicken Sie auf eine der Auswahl-Optionen in der Aktionsleiste.
e Klicken Sie mit gedriickter Strg-Taste/Befehlstaste, um mehrere Layouts auszuwahlen.

e Klicken Sie mit gedriickter Umschalttaste, um mehrere benachbarte Layouts
auszuwahlen.

Aktionsleiste

Enthalt Auswahl-Optionen, die es Ihnen ermdglichen, Layouts in der Layouts-Liste
entsprechend Ihrem Typ auszuwahlen.

o Mit Alles auswahlen kénnen Sie alle Layouts unabhangig von ihrem Typ auswahlen.

e Mit Alle Gesamtpartitur-Layouts auswahlen konnen Sie ausschlieBlich alle
Gesamtpartitur-Layouts auswahlen.

e Mit Alle Einzelstimmen-Layouts auswéahlen kdnnen Sie ausschlieBlich alle
Einzelstimmen-Layouts auswahlen.

e Mit Alle benutzerdefinierten Partitur-Layouts auswahlen konnen Sie ausschlieBlich
alle benutzerdefinierten Partitur-Layouts auswahlen.

Layout-Typ
Hier kdnnen Sie den Layout-Typ festlegen, fir den Sie Ihre Einstellungen als Standard
speichern moéchten. Sie kdnnen zum Beispiel neue Standardeinstellungen fur Einzelstimmen-

Layouts speichern, ohne dass dies Auswirkungen auf die Standardeinstellungen fir
Gesamtpartitur-Layouts hat.

Als Standard speichern/Gespeicherte Standards entfernen

Dieser Schalter besitzt unterschiedliche Funktionen, je nachdem, ob es bereits gespeicherte
Standardwerte fUr den ausgewahlten Layout-Typ gibt.

e Als Standard speichern speichert alle Optionen, die Sie im Dialog als Standard fur die
ausgewahlten Layout-Typen in neuen Projekten eingestellt haben.

e Gespeicherte Standards entfernen |6scht die zuvor gespeicherten Standardwerte,
ohne die Optionen im ausgewahlten Projekt zurtickzusetzen. Nachdem die
gespeicherten Standardwerte entfernt wurden, werden fir alle Layouts des
ausgewahlten Layout-Typs fur kiinftige Projekte zunachst die Werkseinstellungen
festgelegt. Wenn Sie bereits gespeicherte Standardwerte festgelegt haben, kénnen Sie
Gespeicherte Standards entfernen aufrufen, indem Sie die Strg-Taste (Windows)
oder Opt-Taste (macOS) drticken.

Auf Werkseinstellung zuriicksetzen/Auf gespeicherte Standards zuriicksetzen

Dieser Schalter besitzt unterschiedliche Funktionen, je nachdem, ob es bereits gespeicherte
Standardwerte fur den ausgewahlten Layout-Typ gibt.

e Wenn Sie keine gespeicherten Standardwerte fir den ausgewahlten Layout-Typ haben,
heil3t dieser Schalter Auf Werkseinstellung zuriicksetzen und setzt alle Optionen im
Dialog auf die Werkseinstellungen fur den ausgewahlten Layout-Typ zurtck.

e Wenn Sie gespeicherte Standardwerte fur den ausgewahlten Layout-Typ haben, dann
heil3t dieser Schalter Auf gespeicherte Standards zuriicksetzen und setzt alle
Optionen im Dialog auf Ihre gespeicherten Standardwerte flr den ausgewahlten Layout-
Typ zuruck. Stattdessen kdnnen Sie Auf Werkseinstellung zuriicksetzen durch Drucken
auf die Strg-Taste (Windows) oder Opt-Taste (macOS) aufrufen. Das Zurlcksetzen der
Optionen auf die Werkseinstellungen wirkt sich nur auf den ausgewahlten Layout-Typ im
aktiven Projekt aus und fuhrt nicht zur Loschung Ihrer gespeicherten Standardwerte.
Das bedeutet, dass bei kiinftigen Projekten nach wie vor Ihre gespeicherten
Standardwerte voreingestellt sind.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notenzeilen auf Seite 853
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Spieler, Layouts und Partien

Layout-spezifische Anderungen in den Layout-Optionen vornehmen

Sie kénnen projektweit unabhangig Anderungen fiir jedes Layout in den Layout-Optionen
vornehmen.

VORGEHENSWEISE

1. Sie kdnnen die Layout-Optionen auf eine der folgenden Arten 6ffnen:
e Drticken Sie in einem beliebigen Modus Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-L.
e Wahlen Sie im Einrichten-Modus Einrichten > Layout-Optionen.

e Klicken Sie im Einrichten-Modus auf Layout-Optionen am unteren Rand des Layouts-
Bereichs.

2. Wahlen Sie in der Layouts-Liste die Layouts, deren Optionen Sie andern méchten auf eine
der folgenden Arten:

e Klicken Sie auf Alles auswahlen in der Aktionsleiste.
e Klicken Sie auf Alle Gesamtpartitur-Layouts auswahlen in der Aktionsleiste.
e Klicken Sie auf Alle Einzelstimmen-Layouts auswahlen in der Aktionsleiste.

e Klicken Sie auf Alle benutzerdefinierten Partitur-Layouts auswahlen in der
Aktionsleiste.

e Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf angrenzende Layouts.
e Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und klicken Sie auf einzelne Layouts.

StandardmafRig wird das im Notenbereich gedffnete Layout ausgewahlt, wenn Sie den
Dialog 6ffnen.

3. Klicken Sie in der Seitenliste auf eine Seite.

Schauen Sie sich die verfligbaren Optionen an, und andern Sie gegebenenfalls die
Einstellungen.

5. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

Wenn Sie Anderungen vornehmen und den Dialog schlieBen, ohne auf Anwenden zu
klicken, werden Sie aufgefordert, die Anderungen zu speichern oder zu verwerfen.

ERGEBNIS
Die Anderungen werden umgehend auf die ausgewahlten Layouts angewendet.

Spieler, Layouts und Partien

In Dorico SE sind Spieler, Layouts und Partien alle miteinander verbunden. Da Spieler und
Partien nicht einer einzelnen Partitur, sondern dem tbergeordneten Projekt zugeordnet werden,
koénnen Sie sie zum Beispiel im Projekt speichern, ohne dass sie in der Gesamtpartitur angezeigt
werden.

e Spieler konnen jeder Kombination von Layouts und Partien zugeordnet werden. Sie kdnnen
zum Beispiel einen einzelnen Spieler sowohl dem Gesamtpartitur-Layout als auch seiner
Einzelstimme zuweisen und ihn aus einer Partie entfernen, in der er nicht spielt.
StandardmafRig werden Spieler zu allen Partien, die urspringlich in dem Projekt erstellt
wurden, sowie zu allen Gesamtpartitur-Layouts und ihrem eigenen Einzelstimmen-Layout
zugeordnet.

e Layouts kdnnen alle Kombinationen aus Spielern und Partien enthalten. So kdnnen Sie zum
Beispiel alle Sanger einem einzigen Einzelstimmen-Layout zuweisen und dann die Partien
entfernen, in denen sie nicht singen. Standardmafig enthalten Layouts alle Partien, und
Gesamtpartitur-Layouts enthalten alle Spieler.
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Spieler

Spieler

e Partien kdnnen alle Kombinationen von Spielern enthalten. Sie kdnnen zu Layouts
zugeordnet und aus diesen entfernt werden. StandardmaRig enthalten Partien alle Spieler
und sind allen Layouts zugeordnet.

HINWEIS

e Wenn Sie einen Spieler aus einer Partie entfernen, werden alle Noten, die Sie in dieser Partie
bereits fur diesen Spieler eingegeben haben, geldscht.

e Wenn Sie eine Partie aus einem Layout entfernen, wird dieses Layout automatisch aus der
Partie entfernt und umgekehrt. Das Gleiche gilt fir Spieler und Layouts, Spieler und Partien.

Wenn Sie eine Karte in einem der Bereiche im Einrichten-Modus auswahlen, wird fur jede Karte in
den anderen Bereichen ein Kontrollkdstchen eingeblendet. Verbundene Karten werden
hervorgehoben und ihre Kontrollkastchen werden aktiviert. Nicht verbundene Karten werden
hingegen nicht hervorgehoben und ihre Kontrollkdstchen bleiben deaktiviert. Wenn Sie im
Spieler-Bereich zum Beispiel eine Karte fur einen einzelnen Spieler auswahlen, werden alle
Partien, denen er zugeordnet ist, im Partien-Bereich hervorgehoben und aktiviert. Alle Layouts,
denen der Spieler zugeordnet ist, werden im Layouts-Bereich hervorgehoben und aktiviert.

Larghetta {Soratina for Clarinet and
Flano)

o FE LS

Ein im Spieler-Bereich ausgewahlter Klavierspieler mit im Partien- und Layouts-Bereich hervorgehobenen
verbundenen Partien und Layouts

WEITERFUHRENDE LINKS

Projektfenster im Einrichten-Modus auf Seite 94

Partien auf Seite 136

Layouts auf Seite 138

Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140
Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140
Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind auf Seite 137

In Dorico SE kann ein Spieler fur einen einzelnen Musiker oder mehrere Musiker innerhalb
derselben Sektion stehen. Spieler halten Instrumente, weswegen Sie mindestens einen Spieler zu
Ihrem Projekt hinzufigen mussen, bevor Sie Instrumente hinzufiigen kénnen.

e Ein Solospieler steht fir eine einzelne Person, die ein Instrument oder mehrere Instrumente
spielen kann. Beispiele dafir sind ein Klarinettist, der aul3erdem Alt-Saxophon spielt, oder
ein Perkussionist, der Bassdrum, Clash-Becken und Triangel spielt.
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e Ein Satzspieler steht fir mehrere Personen, die allesamt dasselbe Instrument spielen. Ein
Violin-Satzspieler kdnnte zum Beispiel fur die acht Pulte der Violine-1-Sektion eines
Orchesters stehen; ein Sopran-Satzspieler kdnnte fur die gesamte Sopran-Sektion in einem
gemischten Chor stehen.

HINWEIS

Satzspieler kdnnen keine verschiedenen Instrumente Ubernehmen, aber divisi spielen. Das
bedeutet, dass sie in kleinere Einheiten unterteilt werden kénnen, was fur Streicher haufig
erforderlich ist.

Wenn Sie in Dorico SE einen Spieler hinzufligen, passiert Folgendes automatisch:

e Eswird ein Einzelstimmen-Layout erstellt, dem der neue Spieler zugewiesen wird.

e Der Spieler wird allen bereits vorhandenen Gesamtpartitur-Layouts hinzugefugt. Falls kein
Gesamtpartitur-Layout vorhanden ist, wird ein neues erstellt.

e Der Spieler wird allen vorhandenen Partien zugeordnet, die ursprunglich in dem Projekt
erstellt wurden. Er wird nicht zu Partien hinzugeflgt, die nachtraglich in das Projekt
importiert wurden.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben. Wenn Sie ein
Projekt mit mehr als zwei Spielern 6ffnen, wird es im Nur-Lesen-Modus ged&ffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler, Layouts und Partien auf Seite 108

Partien auf Seite 136

Layouts auf Seite 138

Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140
Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind auf Seite 137
Spieler-, Layout- und Instrumentennamen auf Seite 143
Spielernamen andern auf Seite 147

Klammern gemal3 der Art von Ensemble auf Seite 565
Nummerierung der Instrumente auf Seite 115

Solo-/Satzspieler hinzufugen

Sie kdnnen Solo- und Satzspieler zu Ihrem Projekt hinzufiigen. Solisten kénnen mehrere
Instrumente spielen, wahrend Satzspieler sie untereinander aufteilen kdnnen.

HINWEIS
In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben.

VORAUSSETZUNGEN
Der Spieler-Bereich ist gedffnet.

VORGEHENSWEISE
1. Fugen Sie im Spieler-Bereich einen Spieler ohne Instrument auf eine der folgenden Arten
hinzu:

e Um einen Solospieler hinzuzufugen, dricken Sie Umschalttaste-P.
e Um einen Satzspieler hinzuzufiigen, driicken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-P.

e Wenn Sie ein neues Projekt begonnen haben, klicken Sie auf Solospieler hinzufligen im
Projekt-Startbereich.
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Spieler

e Wenn Sie ein neues Projekt begonnen haben, klicken Sie auf Satzspieler hinzufiigen im
Projekt-Startbereich.

e Klicken Sie am unteren Rand des Spieler-Bereichs auf Solospieler hinzufugen.
+

[

e Klicken Sie am unteren Rand des Spieler-Bereichs auf Satzspieler hinzufiigen.

|

Die Instrumenten-Auswahl wird gedffnet.

TIPP

Sie kdnnen die Instrumenten-Auswahl auch jederzeit 6ffnen, indem Sie einen Spieler im
Spieler-Bereich auswahlen und Umschalttaste-I dricken.

Wahlen Sie das gewtinschte Instrument in der Instrumenten-Auswahl aus.

Driicken Sie die Eingabetaste, um das ausgewahlte Instrument hinzuzuftgen.

ERGEBNIS

Der Solo-/Satzspieler wird zu allen Partien im Projekt hinzugeftigt. Er wird automatisch nach dem
ausgewahlten Instrument benannt.

Dorico SE ladt gemal der aktuellen Wiedergabevorlage automatisch Sounds fir das Instrument.

HINWEIS

e Spieler werden nicht automatisch zu den Partien hinzugefugt, die Sie in das Projekt
importiert haben.

e Wenn Sie mehrere Instrumente gleichzeitig zu Ihrem Projekt hinzufigen méchten, kénnen
Sie Ensembles hinzufligen oder eine Projekt-Vorlage verwenden.

WEITERE SCHRITTE

Wenn Sie einen Solospieler hinzugefligt haben und méchten, dass dieser mehrere Instrumente
spielt, figen Sie dem Solospieler weitere Instrumente hinzu.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Spielernamen andern auf Seite 147

Projekt-Startbereich auf Seite 45

Instrumente zu Spielern hinzufligen auf Seite 118
Ensembles einflgen auf Seite 113

Neue Projekte aus Projektvorlagen beginnen auf Seite 70
Wiedergabevorlagen auf Seite 457
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Spieler duplizieren

Sie kénnen Spieler duplizieren. Dadurch wird ein weiterer Spieler desselben Typs hinzugefigt,
der dasselbe Instrument halt wie der ursprungliche Spieler.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Spieler-Bereich auf den Spieler, den Sie duplizieren
mochten, und wahlen Sie Spieler duplizieren aus dem Kontextmenu.

ERGEBNIS

Ein neuer Spieler wird hinzugefligt, dem dieselben Instrumente zugewiesen sind wie dem
ursprunglichen Spieler. Der urspringliche Spieler und der neue Spieler werden automatisch
nummeriert, um sicherzustellen, dass sie eindeutige Namen haben. Vorhandene Noten, die zu
dem urspringlichen Spieler gehdren, werden jedoch nicht dupliziert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spielernamen andern auf Seite 147
Nummerierung der Instrumente auf Seite 115

Reihenfolge von Spielern im Orchester édndern

Sie kdnnen die Reihenfolge, in der die Spieler in der Partitur erscheinen, im Spieler-Bereich
andern.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dessen Position in der Partitur Sie
andern mochten.

2. Klicken und ziehen Sie die Spielerkarte im Bereich nach oben/unten.
Eine Einflgelinie zeigt an, wo der Spieler positioniert wird.

Spieler lI6schen

Sie kdnnen Spieler aus Ihrem Projekt I6schen, wodurch auch alle Instrumente geléscht werden,
die diese Spieler halten.

WICHTIG

Beim Loschen von Instrumenten werden auch alle Noten gel6scht, die Sie in ihre Notenzeilen
eingegeben haben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich die Spieler aus, die Sie I16schen moéchten.

2. Drucken Sie die Rucktaste oder Entf-Taste.

3. Wahlen Sie in der angezeigten Warnmeldung eine der folgenden Optionen:

e Nur Spieler I6schen: Loscht den Spieler und die Noten, die Sie fur die Instrumente
erstellt haben, die zu diesem Spieler gehoren.

112



Einrichten-Modus
Ensembles

e Spieler und Einzelstimmen-Layouts lI6schen: Loscht den Spieler, die Noten sowie alle
Einzelstimmen-Layouts, denen der Spieler zugewiesen ist.

HINWEIS

Das Einzelstimmen-Layout kann nicht geléscht werden, wenn es auch andere Spieler
enthalt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Instrumente |6schen auf Seite 121

Ensembles

Wenn Sie in Dorico SE ein Ensemble hinzufiigen, werden Ihrem Projekt mehrere Spieler
gleichzeitig hinzugefugt.

Dorico SE bietet eine Reihe von vordefinierten Ensembles, die Sie nutzen konnen. Das
Hinzufligen von Ensembles ist eine der Méglichkeiten, schnell eine Instrumentierung
aufzubauen. Die vordefinierten Ensembles, die Sie mit Dorico SE erstellen kdnnen, folgen
Standardmustern: Acht Blaser bezeichnet z. B. ein Ensemble aus zwei Fl6ten, zwei Oboen, zwei
Klarinetten und zwei Fagotten.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben. Wenn Sie ein
Projekt mit mehr als zwei Spielern 6ffnen, wird es im Nur-Lesen-Modus ged&ffnet.

Ensembles einfiigen

Sie kdnnen mehrere Spieler auf einmal hinzufiigen, indem Sie Ensembles hinzufiigen, wie zum
Beispiel einen kompletten Streichersatz oder einen vierstimmigen Chor.

HINWEIS

In Dorico SE kénnen Sie in einem einzelnen Projekt maximal zwei Spieler haben.

VORAUSSETZUNGEN
Der Spieler-Bereich ist gedffnet.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Instrumentenauswahl fiir Ensembles auf eine der folgenden Arten:

e Wenn Sie ein neues Projekt begonnen haben, klicken Sie auf Ensemble hinzufiigen im
Projekt-Startbereich.

+
=
A\

e Klicken Sie auf Ensemble hinzufiigen am unteren Rand des Spieler-Bereichs.

+
A=)

2. Wahlen Sie das gewlinschte Ensemble in der Instrumenten-Auswahl aus.

3. Klicken Sie auf Ensemble zu Partitur hinzufiigen.
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ERGEBNIS

Die Ensemble-Spieler werden zum Spieler-Bereich hinzugefligt, entweder als Solo- oder als
Satzspieler.

TIPP

Sie kdnnen auch mehrere Instrumente gleichzeitig zu Ihrem Projekt hinzuftigen, indem Sie eine
Projektvorlage verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Spielernamen andern auf Seite 147

Projekt-Startbereich auf Seite 45

Neue Projekte aus Projektvorlagen beginnen auf Seite 70

Instrumente

In Dorico SE ist ein Instrument ein einzelnes Musikinstrument wie ein Klavier, eine FIote oder
eine Violine. Auch menschliche Stimmen wie Sopran oder Tenor gelten als Instrumente.

In Dorico SE werden Instrumente von Spielern gehalten, ebenso wie echte Instrumente von
menschlichen Spielern gehalten werden. Satzspieler kénnen nur ein Instrument, Solospieler
jedoch mehrere Instrumente halten. So lassen sich Instrumentenwechsel leichter umsetzen,
etwa wenn ein Oboist, der auBerdem Englischhorn spielt, von einem Instrument zum anderen
wechselt.

Daher mussen Sie, bevor Sie Instrumente zu einem Projekt zuweisen kénnen, Spieler oder
Ensembles hinzufugen, die bei Bedarf wiederum Gruppen zugewiesen werden kénnen. Wenn Sie
Ensembles hinzufligen, werden die jeweiligen Instrumente fur das Ensemble automatisch zu den
Spielern hinzugeftgt.

Jedes Instrument erhalt automatisch seine eigene Notenzeile, aber wenn Instrumentenwechsel
erlaubt sind, kdnnen die Noten fur mehrere Instrumente, die vom selben Spieler gehalten
werden, in derselben Notenzeile angezeigt werden, solange es keine Uberlappungen gibt.
StandardmafRig erlaubt Dorico SE Instrumentenwechsel in allen Layouts und zeigt automatisch
Beschriftungen fur Instrumentenwechsel an. Dies bedeutet, dass nur das oberste von Spielern
gehaltene Instrument automatisch im Notenbereich angezeigt wird. In der fortlaufenden Ansicht
kdnnen Sie Notenzeilen fir alle Instrumente anzeigen, und Sie kdnnen Instrumentenwechsel in
jedem einzelnen Layout erlauben bzw. nicht erlauben. Aul3erdem konnen Sie leere Notenzeilen in
jedem einzelnen Layout ausblenden/anzeigen.

Instrumente in Dorico SE haben keine eingeschrankten Bereiche; es ist mdglich, jede Tonhdhe in
jedem Register fUr jedes Instrument zu notieren. Im Pianorollen-Editor kdnnen im Spielmodus
jedoch nur Tonhdéhen dargestellt werden, die im MIDI-Notenbereich 0-127 liegen. Wenn Sie
entsprechend eine Tonhohe eingeben, die aulierhalb des Tonhéhenbereichs der Samples im
zugewiesenen VST-Instrument liegt, klingt diese bei der Wiedergabe nicht.

Sie kdnnen Instrumente jederzeit wechseln, zu Spielern hinzuftigen bzw. von ihnen entfernen
und zwischen Spielern verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler auf Seite 109

Pianorollen-Editor auf Seite 402

Bereich fur VST- und MIDI-Instrumente auf Seite 396
Noten eingeben auf Seite 174

Instrumente zu Spielern hinzufigen auf Seite 118
Spieler-, Layout- und Instrumentennamen auf Seite 143
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Instrumentennamen andern auf Seite 148
Notenzeilenbeschriftungen auf Seite 845

Klammern gemal der Art von Ensemble auf Seite 565
Instrumente andern auf Seite 120

Offene Tonhdhen von Saiten an Bundinstrumenten andern auf Seite 132
Instrumente verschieben auf Seite 121

Instrumente I6schen auf Seite 121

Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58
Instrumentenwechsel erlauben/nicht erlauben auf Seite 116
Leere Notenzeilen ausblenden/anzeigen auf Seite 360
Perkussions-Kit bearbeiten (Dialog) auf Seite 122

Nummerierung der Instrumente

Es ist Ublich, gleiche Instrumente zu nummerieren, wenn es mehr als eines von ihnen in einem
Stuck gibt, so dass sie einfach zu erkennen sind, zum Beispiel Horn 1 und Horn 2. Dorico SE
nummeriert Instrumente automatisch, wenn es mehrere Instrumente derselben Art im selben
Projekt gibt.

Wenn es zum Beispiel nur eine FI6te im Projekt gibt, wird sie einfach als Fl6te bezeichnet. Wenn
es aber drei FI6ten gibt, werden sie automatisch als FIote 1, FIote 2 und Fl6te 3 bezeichnet.

Players Players

> R violin|

Eine Violine ohne Nummer Beim Hinzufligen einer zweiten Violine werden
automatisch Nummern flr beide Violinen erzeugt

Die Instrumentennummerierung bezieht sich auf einzelne Instrumente, nicht auf Spieler. Wenn
ein Ensemble zum Beispiel aus zwei Fl6tenspielern und einem Piccolofldtenspieler besteht, der
zweite Flotenspieler jedoch zeitweise auch eine Piccoloflote spielt, werden die Instrumente auf
die folgende Weise nummeriert:

e Flote1
e Flote 2 und Piccoloflote 1

e Piccoloflote 2

TIPP

Sie kdnnen einzelne Instrumente zu unterschiedlichen Spielern verschieben, wenn Sie andern
mochten, welche nummerierten Instrumente von welchem Spieler gehalten werden. Wenn Sie
zum Beispiel mochten, dass die zweite Flote die zweite Piccoloflote anstelle der ersten doppelt,
kénnen Sie die Piccolo-Instrumente der Spieler tauschen.

Dorico SE erzeugt automatisch Instrumentennummern fur Spieler, wenn folgende Kriterien
erfullt sind:

e Es gibt mehrere Instrumente derselben Art im Projekt.
e Die Instrumentennamen sind identisch.
e Die Instrumente haben dieselbe Transposition.

e Die Spieler, die sie halten, sind vom selben Typ, entweder Solospieler oder Satzspieler.
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e Die Spieler sind in derselben Gruppe.

Wenn Sie zum Beispiel zwei Fl6ten in Ihrem Projekt haben, von denen eine jedoch ein Solospieler
und die andere ein Satzspieler ist, werden sie nicht automatisch nummeriert. Wenn sich
entsprechend die beiden FlIéten in verschiedenen Spielergruppen befinden, werden sie ebenfalls
nicht automatisch nummeriert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler-, Layout- und Instrumentennamen auf Seite 143

Instrumentennamen andern auf Seite 148

Spielergruppen auf Seite 133

Transpositionen von Instrumenten in Notenzeilenbeschriftungen auf Seite 848
Instrumente verschieben auf Seite 121

Instrumentennamen in Notenzeilenbeschriftungen auf Seite 846
Transponierende Instrumente auf Seite 117

Instrumentenwechsel

Instrumentenwechsel treten auf, wenn ein Spieler, der mehrere Instrumente halt, von einem
Instrument zu einem anderen Instrument Ubergeht. Solche Wechsel werden normalerweise in
Partituren und Einzelstimmen mit Texthinweisen nach der letzten Note vor dem Wechsel und auf
der ersten Note nach dem Wechsel angegeben.

Dorico SE notiert Instrumentenwechsel automatisch und zeigt die entsprechenden
Instrumentenwechsel-Hinweise an, wenn Sie Noten in Notenzeilen fir mehrere vom selben
Spieler gehaltene Instrumente eingegeben haben, es sei denn, die Noten Uberlappen einander.

In der fortlaufenden Ansicht kdnnen Sie Notenzeilen fur alle Instrumente anzeigen, und Sie
kénnen Instrumentenwechsel in jedem einzelnen Layout erlauben bzw. nicht erlauben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Instrumente zu Spielern hinzufiigen auf Seite 118
Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58

Instrumentenwechsel erlauben/nicht erlauben

Sie kdnnen Instrumentenwechsel in jedem einzelnen Layout erlauben/nicht erlauben, So kénnen
Sie zum Beispiel mehrere Perkussionsinstrumente in der Partitur in so wenig Notenzeilen wie
moglich, in der Perkussions-Einzelstimme jedoch in separaten Notenzeilen fur jedes einzelne
Perkussionsinstrument anzeigen.

Wenn Sie Instrumentenwechsel nicht erlauben, werden in den ausgewahlten Layouts alle
Instrumenten-Notenzeilen angezeigt, einschlieBlich Notenzeilen fir mehrere Instrumente, die
vom selben Solospieler gehalten werden.

TIPP

Wenn Sie Noten fir andere von Solospielern gehaltene Instrumente eingeben, aber
Instrumentenwechsel im Layout behalten mdchten, kénnen Sie zur fortlaufenden Ansicht
wechseln, um alle Notenzeilen im Projekt zu sehen.

VORGEHENSWEISE
1. Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-L, um die Layout-Optionen zu
offnen.

2. Wahlen Sie in der Layouts-Liste die Layouts aus, in denen Sie Instrumentenwechsel
erlauben/nicht erlauben moéchten.
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StandardmaRig wird das im Notenbereich gedffnete Layout ausgewahlt, wenn Sie den
Dialog 6ffnen. Sie kénnen andere Layouts auswahlen, indem Sie eine der Auswahloptionen
in der Aktionsleiste nutzen, bei gedruckter Umschalttaste auf angrenzende Layouts klicken
oder bei gedruckter Strg-Taste/Befehlstaste auf einzelne Layouts klicken.

3. Klicken Sie in der Seitenliste auf Spieler.

Aktivieren Sie im Instrumentenwechsel-Abschnitt die Option Instrumentenwechsel
erlauben.

5. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Instrumentenwechsel werden in den ausgewahlten Layouts erlaubt, wenn
Instrumentenwechsel erlauben aktiviert ist, und nicht erlaubt, wenn die Option deaktiviert ist.

HINWEIS

Mehrere Instrumente kénnen nur dann in derselben Notenzeile mit einem Instrumentenwechsel
angezeigt werden, wenn keine ihrer Noten einander (iberlappen. Wenn es Uberlappungen bei
den Noten gibt, werden mehrere Notenzeilen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumente auf Seite 114

Noten eingeben auf Seite 174

Leere Notenzeilen ausblenden/anzeigen auf Seite 360

Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58

Transponierende Instrumente

Wahrend die meisten Instrumente Noten in klingender Notation erzeugen, erzeugen
transponierende Instrumente eine Note, die sich von der geschriebenen unterscheidet. Zwei
transponierende Orchesterinstrumente sind zum Beispiel die Klarinette in Bb und das Horn in F.

Wenn eine Klarinette in Bb ein C spielt, erklingt ein Bb, einen Ganzton tiefer. Wenn ein Horn in F
ein C spielt, erklingt ein F, eine Quinte tiefer. Zu den Instrumenten, die Ublicherweise einen Ton
erzeugen, der von der geschriebenen Note abweicht, gehéren dartber hinaus die Piccolofléte
(die eine Oktave Uber der geschriebenen Notation erklingt), der Kontrabass (der eine Oktave
under der geschriebenen Notation erklingt) und das Glockenspiel (das zwei Oktaven tber der
geschriebenen Notation erklingt).

Dorico SE speichert alle Noteninformationen in Kammertonhéhe und transponiert automatisch
Noten gemaR der Transposition des Instruments. Das bedeutet, dass Noten, Tonarten und
Akkordsymbole in transponierenden Layouts automatisch gedndert werden, im Gegensatz zu
nicht-transponierenden Layouts. Sie kdnnen Instrumente jederzeit andern, und die Noten
werden automatisch angepasst, um sicherzustellen, dass die richtigen Tonhdhen angezeigt
werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Nummerierung der Instrumente auf Seite 115

Klingende vs. transponierte Notation auf Seite 142

Layouts in transponierter/klingender Notation anzeigen auf Seite 141

Verschiedene Schlussel auf klingende/transponierte Notation einstellen auf Seite 589
Instrumente andern auf Seite 120

Schlissel gemal3 Layout-Transpositionen ausblenden/anzeigen auf Seite 590
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Stimmung von Bundinstrumenten

Instrumente mit Bunden kdnnen unterschiedlich viele Saiten und Buinde haben. Um eine
Tabulatur fur Bundinstrumente in Dorico SE anzuzeigen, mussen Sie Angaben zur Stimmung der
jeweiligen Instrumente machen.

Dorico SE benétigt die folgenden Informationen, um Tabulaturen anzuzeigen:

e Die Anzahl von Saiten am Instrument
e Die offene Tonhdhe jeder Saite
e Die Anzahl von Blinden

e Die Bundnummer, an der jede Saite beginnt (zum Beispiel beginnt die fiinfte Saite an einem
Banjo erst an einem hoheren Bund)

e Das Tonhohenintervall zwischen Blinden

Wenn Sie ein Bundinstrument einem Spieler zuweisen oder ein vorhandenes Instrument andern,
werden alle verfugbaren Stimmungen fir das jeweilige Instrument in der Instrumenten-Auswahl
angezeigt.

AulBerdem konnen Sie alle Aspekte von Bundinstrumenten im Dialog Saiten und Stimmung
bearbeiten anpassen.

HINWEIS

Bundinstrumenten in Projekten, die mit friiheren Versionen von Dorico SE erstellt wurden, wird
automatisch das mit dem jeweiligen Instrument verbundene Standard-Set von Saiten und
Stimmungen zugewiesen, wenn das Projekt zum ersten Mal in Dorico SE 3 gedffnet wird. Die
schnellste Methode zum Andern der Stimmung besteht darin, die Instrumentenart in der
Instrumenten-Auswahl zu dndern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Instrumente andern auf Seite 120

Saiten und Stimmung bearbeiten (Dialog) auf Seite 130

Instrumente zu Spielern hinzufugen

Sie kénnen Instrumente zu Solo- und Satzspielern hinzufligen. Sie kbnnen mehrere Instrumente
zu Solospielern hinzufligen, aber nur ein einzelnes Instrument zu Satzspielern.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben einen Solo- oder Satzspieler hinzugefugt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich den Spieler aus, zu dem Sie Instrumente hinzufligen
mochten.
HINWEIS

Sie kdnnen Instrumente nur zu einem Spieler auf einmal hinzuftgen.

Driicken Sie Umschalttaste-I, um die Instrumenten-Auswahl zu 6ffnen.
Wahlen Sie das gewtinschte Instrument in der Instrumenten-Auswahl aus.

Dricken Sie die Eingabetaste, um das ausgewahlte Instrument hinzuzuftigen.

vk wN

Optional: Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um mehrere Instrumente zu einem einzelnen
Solospieler hinzuzuftigen.
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HINWEIS

e Sie kdnnen nur ein einzelnes Instrument zu jedem Satzspieler hinzufugen.

e Wenn Sie mehrere Instrumente gleichzeitig zu Ihrem Projekt hinzufigen mochten,
kénnen Sie Ensembles hinzufiigen oder eine Projekt-Vorlage verwenden.

ERGEBNIS
Das ausgewahlte Instrument wird zu dem ausgewahlten Spieler hinzugeftgt.
Dorico SE ladt gemal der aktuellen Wiedergabevorlage automatisch Sounds fir das Instrument.

HINWEIS

Bevor Sie Noten eingeben, wird nur das erste Instrument, das Solospielern zugeordnet ist, in der
Seitenansicht in Gesamtpartituren angezeigt. Alle Instrumenten-Notenzeilen werden in der
fortlaufenden Ansicht angezeigt. Wir empfehlen daher, zur fortlaufenden Ansicht zu wechseln,
wenn Sie Noten fur andere Instrumente eingeben wollen, die Solospielern zugeordnet sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Ensembles einflgen auf Seite 113

Neue Projekte aus Projektvorlagen beginnen auf Seite 70

Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58
Wiedergabevorlagen auf Seite 457

Leere Perkussions-Kits zu Spielern hinzufiigen

Sie kdnnen leere Perkussions-Kits zu Spielern hinzufigen und danach ungestimmte
Perkussionsinstrumente zu diesen Kits hinzuftgen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Spieler-Bereich den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten auf eine der
folgenden Arten:

e Wahlen Sie einen Solo- oder Satzspieler, dricken Sie Umschalttaste-I, und klicken Sie
auf Leeres Kit erzeugen in der Instrumenten-Auswahl.

e Klicken Sie auf das Pluszeichen rechts neben dem hinzugefligten Spieler ohne
Instrument und klicken Sie auf Leeres Kit erzeugen in der Instrumenten-Auswahl.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Spieler und wahlen Sie Leeres Kit
erzeugen aus dem Kontextmenu.

2. Flgen Sie das gewlinschte Perkussionsinstrument zum Kit im Dialog Perkussions-Kit
bearbeiten hinzu.

WEITERFUHRENDE LINKS
Perkussions-Kit bearbeiten (Dialog) auf Seite 122
Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Einzelne Instrumente zu Kits kombinieren

Wenn einem Spieler eines oder mehrere einzelne Perkussionsinstrumente zugeordnet sind,
kénnen Sie diese in einem Perkussions-Kit kombinieren.
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VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Karte des Spielers, dessen
Perkussionsinstrumente Sie zu einem Kit kombinieren mochten, und wahlen Sie
Instrumente zu Kit kombinieren aus dem Kontextmendu.

2. Bearbeiten Sie das Kit im folgenden Dialog Perkussions-Kit bearbeiten.

Sie kdnnen zum Beispiel die Reihenfolge andern, in der die Instrumente in einer
Rasterdarstellung oder in einem flinfzeiligen Notensystem erscheinen.

ERGEBNIS
Ein neues Kit wird erstellt, das alle Instrumente enthalt, die dem Spieler zugeordnet sind.

HINWEIS

Wenn dem Spieler bereits eines oder mehrere Kit-Instrumente zugeordnet sind, werden alle
einzelnen Instrumente und alle weiteren Kits im ersten Kit kombiniert.

Instrumente andern

Sie kénnen die von Spielern gehaltenen Instrumente andern. Dies hat keinen Einfluss auf Noten,
die Sie bereits in Notenzeilen eingegeben haben. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn eine
Klarinetten-Einzelstimme sehr tief ist und Sie sie auf Bassklarinette andern méchten oder wenn
Sie die Stimmung einer Gitarre andern mochten.

HINWEIS
e Sie konnen Perkussions-Kits nicht in andere Instrumente umwandeln. Sie kdnnen nur
bestimmte, ungestimmte Perkussioninstrumente andern.

e Sie kdnnen ein gestimmtes Instrument nicht in ein ungestimmtes Instrument dndern und
umgekehrt.

e Diese Schritte beschreiben das Andern der Instrumentenart, nicht einen
Instrumentenwechsel, der mitten in einer Partie stattfindet.

VORGEHENSWEISE
1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dessen Instrument Sie andern
maochten.

Die Karte listet die Instrumente des Spielers auf.

Clarinet (B Flat) : |
Bass Clarinet (B |

2. Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber die Beschriftung des Instruments, das Sie andern
mochten. Klicken Sie auf den Pfeil, der erscheint, und wahlen Sie Instrument dndern, um
die Instrumenten-Auswahl zu 6ffnen.

>

Wahlen Sie das gewtinschte Instrument in der Instrumenten-Auswahl aus.

Drtiicken Sie die Eingabetaste, um zum ausgewahlten Instrument zu wechseln.

ERGEBNIS
Das gewahlte Instrument wird geandert ohne Auswirkung auf die Noten in der Notenzeile.
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HINWEIS

Sofern erforderlich werden neue Schlissel eingegeben. Dies bedeutet, dass Noten anders
angezeigt werden kénnen, so dass sie entsprechend dem neuen Schlussel richtig notiert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Instrumenten-Auswahl auf Seite 98

Stimmung von Bundinstrumenten auf Seite 118
Transponierende Instrumente auf Seite 117

Saiten und Stimmung bearbeiten (Dialog) auf Seite 130
Instrumentenwechsel auf Seite 116

Instrumente verschieben

Sie kdnnen einzelne Instrumente verschieben, ohne dass dies Auswirkungen auf bereits
eingegebene Noten fir diese Instrumente hat. Sie kdnnen Instrumente zwischen Spielern oder
an eine andere Position in der Instrumentenliste fiir einen Solospieler verschieben, um zum
Beispiel die Reihenfolge von Notenzeilen in der Partitur zu andern.

VORGEHENSWEISE
e Im Spieler-Bereich kénnen Sie Instrumente auf eine der folgenden Arten verschieben:

e Um die Reihenfolge der Instrumente flr einen einzelnen Spieler zu andern, klicken Sie
auf ein Instrument, ziehen Sie es an die gewtinschte Position und lassen Sie es los.

e Um Instrumente zu einem anderen Spieler zu verschieben, klicken Sie auf ein
Instrument, ziehen Sie es Uber die Karte des Spielers, zu dem Sie es verschieben
mochten, und lassen Sie es los.

e Um Instrumente zu einem anderen Spieler zu verschieben, klicken Sie auf den Pfeil, der
in der Instrumentenbeschriftung erscheint, wenn Sie mit dem Cursor dartber fahren,
und wahlen Sie Instrument zu Spieler verschieben > [Spieler].

HINWEIS

Sie kdnnen Instrumente zu Spielern verschieben, die bereits zu Ihrem Projekt
hinzugefligt wurden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Instrumentenwechsel auf Seite 116
Solo-/Satzspieler hinzufuigen auf Seite 110

Instrumente loschen

Sie kdnnen einzelne Instrumente [6schen, ohne den Spieler zu I6schen, der sie halt, oder andere
vom selben Spieler gehaltene Instrumente zu l6schen.

WICHTIG

Beim Loschen von Instrumenten werden auch alle Noten geldscht, die Sie in ihre Notenzeilen
eingegeben haben.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Instrument zugeordnet ist,
das Sie |I6schen mochten.

121



Einrichten-Modus

Instrumente

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Instrumenten-Beschriftung erscheint, wenn Sie mit dem
Mauszeiger darUber fahren, und wahlen Sie Instrument l6schen.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Das Instrument wird aus dem Spieler geldscht.

TIPP

Wenn Sie alle Instrumente I6schen mochten, die von einem einzelnen Spieler gehalten werden,
kénnen Sie auch den Spieler I6schen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spieler I6schen auf Seite 112

Perkussions-Kit bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Perkussions-Kit bearbeiten kénnen Sie Anderungen an Perkussions-Kits vornehmen,
um zum Beispiel festzulegen, welche Instrumente in ihnen enthalten sind und wie Instrumente
in den unterschiedlichen Kit-Darstellungen angeordnet werden.

e Der Dialog 6ffnet sich automatisch, wenn Sie leere Kits erstellen oder bestehende
Instrumente zu einem Kit zusammenstellen.

e Sie kdnnen den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten auch manuell fir vorhandene
Perkussions-Kit-Instrumente 6ffnen, indem Sie im Spieler-Bereich des Einrichten-Modus die
Spielerkarte des Spielers vergrof3ern, der das Perkussions-Kit halt, und dann auf den Pfeil in
seiner Beschriftung klicken und Perkussions-Kit bearbeiten wahlen.

HINWEIS

Die Instrumentenbeschriftungen flr Perkussions-Kits werden im Spieler-Bereich im Einrichten-
Modus griin angezeigt.
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Name:  Drum Set Shortname: Dr. Drum set

m Grid Single-line Instruments

2
1
-1
2
3
4
5
&

Crash Cymbal (Low)
Hi-hat
Ride Cymbal (Low)
Tom-tom (Medium-high) 1
Tom-tom (Medium-low) 2
Snare Drum

Floor tom (High)

Hi-hat (pedal)

Stem direction and voice: J ﬂ 1 " Slashes; ,J -~

Edit Names... Edit Percussion Playing Techniques... Edit Noteheads...

Dialog Perkussions-Kit bearbeiten

1

Name

Hiermit kénnen sie den vollen Namen fir das Perkussions-Kit eingeben oder andern. Dies
wird in vollstandigen Notenzeilenbeschriftungen fur Perkussions-Kits verwendet, die die
funfzeilige Notenzeilenansicht verwenden.

Kurzname

Hiermit konnen sie den abgekurzten Namen fur das Perkussions-Kit eingeben oder andern.
Dies wird in abgekiirzten Notenzeilenbeschriftungen flir Perkussions-Kits verwendet, die
die finfzeilige Notenzeilenansicht verwenden.

Schlagzeug

Perkussions-Kits werden als Schlagzeuge definiert, wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist.
Perkussions-Kits, die als Schlagzeuge definiert sind, haben abweichende
Standardeinstellungen, einschlief3lich Voicing und Standard-Halsrichtungen.

Darstellungsarten

Ermaoglicht Ihnen, einen Darstellungs-Typ fir Perkussions-Kits zu wahlen, um das
ausgewahlte Perkussions-Kit zu bearbeiten, das in diesem Darstellungs-Typ erscheint.

e Fiinfzeiliges Notensystem: Kit-Instrumente werden in einem funfzeiligen Notensystem
angezeigt. Sie kdnnen bestimmen, welche Instrumente auf jeder Linie und in jedem
leeren Bereich der Notenzeile angezeigt werden. Eine einzelne Notenzeilenbeschriftung
mit dem Namen des Kits wird angezeigt.

e Raster: Kit-Instrumente werden in einem Raster angezeigt, wobei jedes Instrument
seine eigene Linie hat. Sie kénnen festlegen, wie groR3 die Licken zwischen den
einzelnen Linien sind. Notenzeilenbeschriftungen werden fir jedes Instrument in einer
kleineren Schrift als normale Notenzeilenbeschriftungen angezeigt.

e Einzeilige Instrumente: Kit-Instrumente werden als einzelne Instrumente mit ihren
eigenen Zeilen angezeigt. Notenzeilenbeschriftungen von normaler GrofRe werden fir
jedes Instrument angezeigt.
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Editor

Zeigt die Anordnung der Instrumente im ausgewahlten Prasentationstyp fur Perkussions-
Kits an. Mit den Steuerelementen kdnnen Sie die Anordnung der Instrumente andern sowie
die Layouts der Linien und Abstande in der Rasterdarstellung.

Steuerelemente

Hiermit kénnen Sie die Anordnung und Halsrichtung von Instrumenten im ausgewahlten
Prasentationstyp fur Perkussions-Kits andern. Hiermit kdnnen Sie auch Stimmen mit
Strichnotation zum Kit hinzufiigen.

Sie kdnnen Dialoge aufrufen, um die Notenkdpfe fur jedes Instrument im Kit zu andern,
indem Sie auf Notenkdpfe bearbeiten klicken. Sie kdnnen auch die Art und Weise andern,
in der Kombinationen von Notenkdpfen, Artikulationen und Tremolos die Wiedergabe
beeinflussen, indem Sie auf Spielanweisungen fiir Perkussionsinstrumente bearbeiten
klicken.

Sie kdnnen auch die Namen einzelner Instrumente innerhalb des Perkussions-Kits andern.
Klicken Sie auf Namen bearbeiten, um den Dialog Instrumentennamen bearbeiten zu
offnen.

HINWEIS

Damit andern Sie das Erscheinungsbild der Namen von Perkussioninstrumenten in allen
Darstellungen. Je nach der Darstellung von Perkussions-Kits kdnnen die
Notenzeilenbeschriftungen andere Informationen als diese Instrumentennamen verwenden.

Aktionsleiste
Enthalt Optionen, die fur alle Darstellungsarten gelten.

e Neues Instrument hinzufiigen: Offnet die Instrumenten-Auswahl, mit der Sie ein
neues ungestimmtes Perkussionsinstrument auswahlen und zum Kit hinzufuigen
kénnen.

e Vorhandenes Instrument von Spieler hinzufiigen: Zeigt ein Mend, in dem die anderen
Spieler in Threm Projekt aufgelistet werden, die einzelne Perkussionsinstrumente halten,
die nicht in Kits zusammengefasst sind. Sie kénnen ein Perkussionsinstrument von
einem anderen Spieler auswahlen, das Sie in dieses Kit einfligen kénnen, wobei die
Noten mitgenommen werden.

e Instrument aus Kit entfernen: Entfernt das ausgewahlte Instrument aus dem Kit, so
dass es als einzelnes Instrument erscheint. Sie kdnnen einzelne Instrumente zu anderen
Spielern oder in andere Kit-Instrumente verschieben.

e Instrument dndern: Offnet die Instrumenten-Auswahl, in der Sie ein ungestimmtes
Instrument durch ein anderes ersetzen kdnnen, wahrend die Noten erhalten bleiben.

e Instrument léschen: Loscht das Instrument zusammen mit den Noten aus dem Kit.

Kit exportieren

Hiermit konnen Sie das Perkussions-Kit als Library-Datei exportieren, so dass Sie diese spater
in anderen Projekten verwenden kénnen.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Perkussions-Kits und Schlagzeuge auf Seite 924
Notenzeilenbeschriftungen fir Perkussions-Kits auf Seite 851
Darstellungsarten fur Perkussions-Kits auf Seite 929

Dialog Spielanweisungen fur Perkussionsinstrumente auf Seite 931
Spielanweisungen fur ungestimmte Perkussionsinstrumente auf Seite 931

Instrumente zu Perkussions-Kits hinzufliigen

Im Dialog Perkussions-Kit bearbeiten kdnnen Sie neue Instrumente zu Perkussions-Kits
hinzuftgen.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, zu dem
Sie Instrumente hinzufiigen méchten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Neues Instrument hinzufiigen, um die Instrumenten-Auswahl zu 6ffnen.

Wahlen Sie das gewtinschte Perkussioninstrument in der Instrumenten-Auswahl aus.
Driicken Sie die Eingabetaste, um das ausgewahlte Instrument hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf SchlieRen.

ERGEBNIS
Das ausgewahlte Instrument wird zum Perkussions-Kit hinzugefugt.

Instrumente in Perkussions-Kits dndern

Sie kdnnen bestehende Instrument in Perkussions-Kits andern, wahrend die Noten flr dieses
Instrument erhalten bleiben.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, in dem
Sie Instrumente andern mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf das Instrument, das Sie andern mochten.

Klicken Sie auf Instrument dndern in der Aktionsleiste, um die Instrumenten-Auswahl zu
offnen.

Wahlen Sie das gewtinschte Perkussioninstrument in der Instrumenten-Auswahl aus.
Driicken Sie die Eingabetaste, um zum ausgewahlten Instrument zu wechseln.

Klicken Sie auf SchlieRen.

ERGEBNIS

Das Instrument wird in das ausgewahlte Instrument in der Instrumenten-Auswahl geéndert. Alle
Noten, die fur das vorige Instrument eingegeben wurden, bleiben erhalten.
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HINWEIS

Spielanweisungen in Form von spezifischen Notenkdpfen werden geldscht.

Perkussions-Kits als Schlagzeuge definieren

Sie kdnnen einzelne Perkussions-Kits als Schlagzeuge definieren. Schlagzeuge nutzen in der
Darstellung als funfzeiliges Notensystem ein anderes Voicing als Perkussions-Kits.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, das Sie
als Schlagzeug definieren mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

3. Aktivieren Sie Schlagzeug oben rechts im Dialog.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

ERGEBNIS

Das ausgewahlte Perkussions-Kit wird als Schlagzeug definiert. Die Anordnung von Stimmen fur
Instrumente im Kit folgt bei der Verwendung der fuinfzeiligen Notenzeilenansicht den
Standardeinstellungen fur Schlagzeuge.

HINWEIS

Wenn Sie ein Perkussions-Kit nicht mehr als Schlagzeug definieren méchten, kénnen Sie
Schlagzeug im Dialog Perkussions-Kit bearbeiten fur dieses Kit deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dialog Spielanweisungen fur Perkussionsinstrumente auf Seite 931

Instrumentengruppen innerhalb von Perkussions-Kits in der Rasterdarstellung

erstellen

Sie kdnnen Instrumentengruppen in Perkussions-Kits erzeugen, die die Rasterdarstellung fur
Perkussions-Kits nutzen, um einen besseren Uberblick Giber die Instrumente im Kit zu erhalten.

In der Rasterdarstellung flr Perkussions-Kits wird der Name jedes einzelnen Instruments in der
Notenzeilenbeschriftung angezeigt. Sie kénnen durch das Erzeugen von Gruppen die
Notenzeilenbeschriftung fur Perkussions-Kits vereinfachen, zum Beispiel, um einen Holzblock
anzuzeigen, statt eines Holzblocks (hoch), eines Holzblocks (mittel) und eines Holzblocks (tief).

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, in dem
Sie Gruppen in der Rasterdarstellung erzeugen méchten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Raster oben im Dialog.
Klicken Sie auf das erste Instrument, das sie in die Gruppe einfugen mdochten.

Klicken Sie bei gedrickter Umschalttaste auf das letzte Instrument, das sie in die Gruppe
einfigen mochten.
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HINWEIS

Sie kdnnen nur benachbarte Instrumente in Gruppen einflgen.

6. Klicken Sie auf Hinzufluigen.

ERGEBNIS

Eine Gruppe mit den ausgewahlten Instrumenten wird erstellt. Die Gruppe erhalt einen
Standardnamen, den Sie andern kénnen.

Gruppen innerhalb von Perkussions-Kits in der Rasterdarstellung umbenennen

Gruppennamen werden als Instrumentenbeschriftungen angezeigt. Sie kdnnen die
Gruppennamen in Perkussions-Kits mit der Rasterdarstellung andern.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, der das Kit halt, in dem Sie die
Namen von Gruppen in der Rasterdarstellung andern mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Raster oben im Dialog.

Doppelklicken Sie auf die Gruppe, die Sie umbenennen mochten, um den Dialog
Perkussionsraster-Gruppennamen bearbeiten zu 6ffnen.

Gruppen werden als farbige Blocke in der Spalte links neben der Liste der Perkussions-Kit-
Instrumente angezeigt.

5. Geben Sie die Namen, die Sie der Gruppe zuweisen mdchten, in die entsprechen Felder im
Dialog Perkussionsraster-Gruppennamen bearbeiten ein:

e Vollstandiger Name
e Kurzname

6. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Der Name der Gruppe wird gedndert. Dies andert auch die Notenzeilenbeschriftung fur die
Gruppe.

HINWEIS

Notenzeilenbeschriftungen fiir Gruppen in der Rasterdarstellung fur Perkussions-Kits verwenden
einen anderen Absatzstil als die Notenzeilenbeschriftungen fur nicht gruppierte Instrumente in
der Rasterdarstellung fur Perkussions-Kits.
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BEISPIEL

Ride Cymbal —— Ride Cymbal ——
Hi-hat —— Hi-hat ——
Wood Block 1 _ R

Wood Block 2 Wood blocks
Wood Block 3 ]]: ]]:
Tom1 —— Tom1l ——r
Tom 2  — Tom 2 e
Kick Drum  — Kick Drum  ——

Rasterdarstellung fir Perkussions-Kits, bei denen die Rasterdarstellung fir Perkussions-Kits mit
Gruppierung aufgehoben ist gruppierten Holzbldcken

WEITERFUHRENDE LINKS
Notenzeilenbeschriftungen fir Perkussions-Kits auf Seite 851

Gruppen innerhalb von Perkussions-Kits in der Rasterdarstellung l6schen

Sie kdnnen Gruppen in Perkussions-Kits mit der Rasterdarstellung I6schen, ohne die Instrumente
in der Gruppe zu l6schen.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, in dessen
Rasterdarstellung Sie Gruppen |6schen mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Raster oben im Dialog.

Klicken Sie auf die Gruppe, die Sie I16schen mdchten.
Gruppen werden als farbige Blocke in der Spalte links neben der Liste der Perkussions-Kit-
Instrumente angezeigt.

5. Klicken Sie auf Loschen.

ERGEBNIS

Die Gruppe wird geldscht. Die einzelnen Notenzeilenbeschriftungen fur jedes Instrument in der
Gruppe werden wiederhergestellt.

Positionen von Instrumenten innerhalb von Perkussions-Kits andern

Sie kdnnen die Positionen von Instrumenten innerhalb von Perkussions-Kits aller
Prasentationstypen andern, um die Reihenfolge zu andern, in der die Instrumente in der Partitur
und in den Einzelstimmen erscheinen. In funfzeiligen Notenzeilenansichten kénnen Sie auch die
Position der Notenzeile von Stimmen mit Strichnotation andern.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte der Spieler, die dem Kit zugeordnet sind, in dem
Sie die Positionen von Instrumenten andern mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.
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3. Klicken Sie auf den Kit-Prasentations-Typ, in dem Sie die Reihenfolge der Instrumente
andern mochten.
Klicken Sie zum Beispiel Raster, um die Reihenfolge von Instrumenten zu andern, wenn das
Kit den Rasterdarstellungstyp verwendet.

4. Klicken Sie auf die Perkussionsinstrumente und/oder Strichnotationsstimmen, deren
Position Sie andern moéchten.
HINWEIS
Wenn Sie die Maus verwenden, kdnnen Sie nur ein Perkussionsinstrument oder eine
Strichnotationsstimme auf einmal verschieben.

5. Andern Sie die Position des ausgewdahlten Perkussionsinstruments oder der ausgewdéhlten
Strichnotationsstimme auf eine der folgenden Arten:
e Klicken Sie auf den Pfeil Nach oben, um sie aufwarts zu verschieben.
e Klicken Sie auf den Pfeil Nach unten, um sie abwarts zu verschieben.
e Klicken und ziehen Sie ein einzelnes Instrument aufwarts/abwarts -(nur in der

funfzeiligen Notenzeilenansicht).

6. Optional: Wiederholen Sie diese Schritte fir andere Instrumente im Perkussions-Kit und fir
andere Kit-Darstellungsarten fur dasselbe Perkussions-Kit.

7. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Die Positionen der ausgewahlten Instrumente oder Strichnotationsstimmen innerhalb des Kits
wurden gedndert. Mehrere Instrumente kdnnen dieselbe Notenzeilenposition haben, aber wir
empfehlen, fur diese unterschiedliche Notenkdpfe zu verwenden, so dass der Spieler sie
auseinanderhalten kann.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten zu anderen Instrumenten in Perkussions-Kits verschieben auf Seite 926

Abstdande zwischen Linien in Perkussions-Rastern andern

Sie kdnnen die GroRe der Abstande zwischen den Linien in Perkussions-Kits mit dem
Rasterdarstellungstyp andern.

VORGEHENSWEISE

1.

Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, in dessen Perkussions-Kit Sie die
GrolRe der Abstande in der Rasterdarstellung andern moéchten.

Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Raster oben im Dialog.

Klicken Sie auf die darunter liegenden Instrumente, deren Abstandsgrof3e Sie andern
mochten.

Andern Sie den Wert fir Abstand.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

ERGEBNIS
Die GroRe der Abstande unter den ausgewahlten Instrumenten wurde geandert.
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Einzelne Instrumente aus Perkussions-Kits entfernen

Sie kdnnen einzelne Instrumente aus Perkussions-Kits entfernen, zum Beispiel wenn Sie ein
Instrument aus einem Perkussions-Kit zu einem anderen Spieler verschieben méchten.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dem das Kit zugeordnet ist, aus dem
Sie Instrumente entfernen mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Beschriftung des Kit-Instruments angezeigt wird, wenn
Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Perkussions-Kit bearbeiten, um
den Dialog Perkussions-Kit bearbeiten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Instrumente, die Sie aus dem Kit entfernen mochten.

Klicken Sie auf Instrument aus Kit entfernen in der Aktionsleiste.

5. Klicken Sie auf SchlieRBen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Instrumente erscheinen als einzelne Instrumente, demselben Spieler
zugeordnet, aber getrennt vom Perkussions-Kit.

Sie kdnnen nun gegebenenfalls die Instrumente zu anderen Spielern verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Instrumente verschieben auf Seite 121

Saiten und Stimmung bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten kdnnen Sie die Stimmung einzelner
Bundinstrumente anpassen, indem Sie ihre Anzahl von Saiten und Binden, die Tonhéhen ihrer
offenen Saiten sowie die Abstande zwischen ihren Blinden andern.

e Sie kdnnen den Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten 6ffnen, indem Sie im Spieler-
Bereich des Einrichten-Modus die Spielerkarte des Spielers erweitern, der das jeweilige
Bundinstrument halt, und dann auf den Pfeil in seiner Beschriftung klicken und Saiten und
Stimmung bearbeiten wahlen.

Instrument:~ Banjo

7 o Startingfret: 5 = Tune Up Half-Step Tune Down Half-Step [ Irregular

=} Add String at Top M ing A Reset to Default

Import Tuning... Export Tuning...

Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten

Der Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten besteht aus Folgendem:
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Instrument
Zeigt den Namen des ausgewahlten Bundinstruments an.
Saiten-Editor

Hier kénnen Sie einzelne oder alle Saiten des Bundinstruments auswahlen und bearbeiten.
Die Anordnung der Saiten im Editor entspricht der des echten Instruments. Die Tonhéhe und
Gesamtanzahl von Blinden jeder Saite wird links von der vertikalen Linie angezeigt, die den
Sattel darstellt.

Steuerelemente
Hiermit konnen Sie einzelne oder mehrere Saiten bearbeiten. Die folgenden Steuerelemente
sind verflgbar, wenn mindestens eine Saite im Saiten-Editor ausgewahlt ist:

e Offene Tonhdhe: Ermoglicht Ihnen, die offene Tonhdhe der Saite anhand des
Notennamens und der Oktave anzugeben, zum Beispiel C4 fir das mittlere C. Falls nétig,
kénnen Sie # fur Kreuz und b fur Be hinzuftigen.

e Anzahl Biinde: Hiermit kdnnen Sie die Anzahl von Blinden fur die ausgewahlten Saiten
einstellen.

e Startbund: Hiermit kdnnen Sie den Startbund fur die ausgewahlten Saiten einstellen.
Die flinfte Saite auf dem Banjo beginnt zum Beispiel im fiinften Bund.

e Halbtonschritt aufwarts stimmen: Hiermit konnen Sie die offene Stimmung der
ausgewahlten Saiten um einen Halbtonschritt anheben.

e Halbtonschritt abwarts stimmen: Hiermit kdnnen Sie die offene Stimmung der
ausgewahlten Saiten um einen Halbtonschritt erniedrigen.

e UnregelmaRige Bundabstande: Hiermit kdnnen Sie nicht-chromatische
Bundanordnungen fur Instrumente mit Griffbrettern festlegen, die anderen Skalen
entsprechen, wie es zum Beispiel beim Dulcimer der Fall ist. Geben Sie 1 fiir einen
halben und 2 fir einen ganzen Schritt ein und trennen Sie die Schritte durch ein Komma.
Geben Sie zum Beispiel 2,2,1,2,2,2,1 ein, um das Muster flr eine Durskala festzulegen.

Alles auswahlen

Wahlt alle Saiten auf einmal aus.

Aktionsleiste

Enthalt Optionen, mit denen Sie die Anzahl und Anordnung von Saiten festlegen kénnen.

e Saite hinzufiigen: Flgt eine neue Saite unter der tiefsten ausgewahlten Saite hinzu. Die
neue Saite ist ein Duplikat der niedrigsten aktuell ausgewahlten Saite.

e Saite oben hinzufiigen: Figt eine neue Saite am oberen Rand des Griffbretts hinzu. Die
neue Saite ist ein Duplikat der zuvor obersten Saite.

e Saite verschieben (Schalter): Hiermit kdnnen Sie die ausgewahlten Saiten auf dem
Griffbrett nach oben/unten verschieben.

e Auf Standardeinstellung zuriicksetzen: Setzt alle Saiten und entsprechenden
Stimmungen auf die Werkseinstellungen fur das Bundinstrument zurtick.

e Saite I6schen: Loscht die ausgewahlten Saiten.

Stimmung importieren

Offnet den Explorer/macQOS Finder, in dem Sie die .doricotuning-Datei auswahlen kénnen,
die Sie importieren und auf das Bundinstrument anwenden méchten.

Stimmung exportieren

Offnet den Explorer/macQOS Finder, in dem Sie den Speicherort zum Exportieren der Saiten-
und Stimmungseinstellungen des Bundinstruments als .doricotuning-Datei auswahlen
konnen. Danach kdnnen Sie die .doricotuning-Datei in andere Instrumente/Projekte
importieren und mit anderen Benutzern teilen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Tabulatur auf Seite 861
Stimmung von Bundinstrumenten auf Seite 118

Offene Tonhohen von Saiten an Bundinstrumenten andern

Sie kdnnen die offene Tonhdhe jeder einzelnen Saite von Bundinstrumenten andern. Dies ist zum
Beispiel nutzlich, wenn Ihr Projekt eine unkonventionelle Stimmung erfordert, die nicht als
Instrumentenart in der Instrumenten-Auswahl zur Verfiigung steht.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, der das Bundinstrument halt, dessen
offene Tonhohen Sie andern moéchten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Instrumentenbeschriftung erscheint, wenn Sie mit dem
Mauszeiger daruber fahren, und wahlen Sie Saiten und Stimmung bearbeiten, um den
Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten zu 6ffnen.

Wahlen Sie die Saite aus, deren offene Tonhdhe Sie andern mochten.
Andern Sie den Wert fur Offene Tonhéhe zum Beispiel in G2.

Optional: Wiederholen Sie Schritte 3 und 4, um die offene Tonhdhe anderer Saiten zu
andern.

6. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Die offenen Tonh6hen der ausgewahlten Saiten werden geandert. Dies wirkt sich auf die
Stimmung des Instruments und die Tonhohe aller Bundpositionen der jeweiligen Saiten aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmung von Bundinstrumenten auf Seite 118

Stimmungen von Bundinstrumenten importieren

Sie kdnnen bereits erstellte benutzerdefinierte Stimmungen von Bundinstrumenten importieren
und sie Instrumenten zuweisen. Auf diese Weise kdnnen Sie Stimmungen wiederverwenden,
ohne sie von Grund auf erstellen zu mussen.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, der das Bundinstrument halt, auf das
Sie eine importierte Stimmung anwenden maochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Instrumentenbeschriftung erscheint, wenn Sie mit dem
Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Saiten und Stimmung bearbeiten, um den
Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie unten im Dialog auf Stimmung importieren, um den Explorer/macOS Finder zu
offnen.

Wahlen Sie die .doricotuning-Bibliotheksdatei aus, die Sie importieren méchten.
Klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlte .doricotuning-Datei wird auf das Bundinstrument angewandt.
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Stimmungen von Bundinstrumenten exportieren

Sie kdnnen Stimmungen von Bundinstrumenten exportieren, um sie fur andere Instrumente und
in anderen Projekten wiederzuverwenden. Stimmungen von Bundinstrumenten werden
als .doricotuning-Bibliotheksdateien exportiert.

VORGEHENSWEISE

1. Erweitern Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, der das Bundinstrument halt, dessen
Stimmung Sie exportieren mochten.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Instrumentenbeschriftung erscheint, wenn Sie mit dem
Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Saiten und Stimmung bearbeiten, um den
Dialog Saiten und Stimmung bearbeiten zu 6ffnen.

3. Klicken Sie unten im Dialog auf Stimmung exportieren, um den Explorer/macOS Finder zu
offnen.

4. Geben Sie im Explorer/macOS Finder einen Namen und einen Speicherort fur die
Bibliotheksdatei an.

5. Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS

Die Stimmung des ausgewahlten Bundinstruments wird exportiert und als .doricotuning-
Bibliotheksdatei gespeichert.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die Bibliotheksdatei in andere Projekte importieren, um die Stimmung des
Bundinstruments wiederzuverwenden.

Spielergruppen

Eine Gruppe entspricht einer Reihe von Musikern, die als Einheit behandelt werden, z. B. ein Chor
in einem Werk fir Doppelchor oder ein Ensemble, das neben der Buhne spielt. Spielergruppen
haben ihre eigenen Klammern.

Eine Gruppierung von Spielern fuhrt dazu, dass sie in einer Partitur zusammen positioniert,
unabhangig von Spielern auBBerhalb der Gruppe nummeriert und gemaf3 der Art von Ensemble,
die fUr das jeweilige Layout eingestellt ist, durch Klammern verbunden werden.

Wenn Ihr Projekt zum Beispiel fur Doppelchor (SATB/SATB) ausgelegt ist, werden standardmafRig
alle Stimmen in einer Klammer zusammengefasst, da sie alle derselben Familie angehéren.
Wenn Sie dagegen jeden Chor seiner eigenen Gruppe zuordnen, werden sie separat
verklammert. Dies ist fur Werke nutzlich, die mehrere Gruppen enthalten, wie zum Beispiel in
Brittens »War Requiem, das drei klar unterteilte Gruppen enthalt, oder in Waltons »Belshazzar's
Feast«, welches zwei Blechblasergruppen erfordert, die abseits der Buhne spielen.

Sie kdnnen beliebig viele Spielergruppen hinzufltigen, um zum Beispiel eine einfache Trennung
von Solo- und Satzspielern zu erméglichen oder eine automatische Nummerierung von
Perkussionsinstrumenten zu verhindern, wenn mehrere Perkussions-Spieler dasselbe
Instrument halten, um Instrumentenwechsel zu ermadglichen.

HINWEIS

Wenn die Instrumente, die Sie gruppieren, nicht bereits in Orchesterreihenfolge nebeneinander
angeordnet sind, andert dies projektweit die Reihenfolge der Spieler in der Partitur.

WEITERFUHRENDE LINKS
Nummerierung der Instrumente auf Seite 115
Klammern und Akkoladen auf Seite 563
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Klammern gemal3 der Art von Ensemble auf Seite 565

Spielergruppen hinzufiigen

Sie kdnnen Spieler in Gruppen einteilen, zum Beispiel wenn Sie sie gemeinsam verklammern
mochten. Spieler in unterschiedlichen Gruppen werden auch getrennt nummeriert.

VORAUSSETZUNGEN
Der Spieler-Bereich ist gedffnet.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn Sie eine Gruppe hinzufiugen méchten, die bereits vorhandene Spieler
enthalt, wahlen Sie diese Spieler im Spieler-Bereich aus.

2. Klicken Sie am unteren Rand des Spieler-Bereichs auf Gruppe hinzufiigen.

ERGEBNIS

Eine neue Spielergruppe wird dem Spieler-Bereich hinzugefligt. Wenn Sie Spieler ausgewahlt
haben, werden diese Spieler zu der Gruppe hinzugefligt. Wenn Sie keine Spieler ausgewahlt
haben, ist die neue Gruppe leer.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen Spieler zu Gruppen hinzufiigen und sie zwischen Gruppen verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spieler zu Gruppen hinzuftuigen auf Seite 135
Spieler zwischen Gruppen verschieben auf Seite 135

Spielergruppen umbenennen

Nach dem Hinzufligen kénnen Sie Spielergruppen umbenennen.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Spieler-Bereich den Namen der Gruppe doppelt an.

2. Geben Sie einen neuen Namen fur die Gruppe ein oder bearbeiten Sie den bestehenden
Namen.

3. Drucken Sie Eingabetaste.

Spielergruppen léschen

Sie kénnen Gruppen von Spielern I6schen, zum Beispiel wenn Sie eine Gruppe von Spielern nicht
mehr bendtigen, die Sie zum Import von Midi-Dateien erstellt haben. Wenn Sie Gruppen von
Spielern 16schen, kénnen Sie auswahlen, ob Sie die darin enthaltenen Spieler behalten oder diese
auch l6schen mochten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich die Gruppe, die Sie [6schen méchten.

2. Drucken Sie die Rucktaste oder Entf-Taste.

3. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen im Warnhinweis aus, der sich &ffnet:

e Spieler behalten: Loscht die Gruppe, aber behalt die Spieler.
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e Spieler I6schen: Loscht die Gruppe zusammen mit den darin enthaltenen Spielern.

Spieler zu Gruppen hinzufiugen
Sie kdnnen vorhandene oder neue Spieler zu Spielergruppen hinzuftugen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben mindestens einen Spieler, ein Ensemble oder eine Gruppe hinzugefugt.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie im Spieler-Bereich einen der folgenden Schritte aus:
e Wahlen Sie einen oder mehrere Spieler aus, und klicken Sie auf Gruppe hinzufigen.

e Wahlen Sie eine Gruppe aus und klicken Sie auf Solospieler hinzufligen, Satzspieler
hinzufiigen oder Ensemble hinzufligen.

ERGEBNIS

Wenn Sie auf Gruppe hinzufiigen geklickt haben, wird eine neue Gruppe fir die ausgewahlten
Spieler hinzugefugt.

Wenn Sie auf Solospieler hinzufiigen, Satzspieler hinzufligen oder Ensemble hinzufiigen
geklickt haben, wird der ausgewahlten Gruppe ein neuer Spieler oder ein neues Ensemble
hinzugeflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Solo-/Satzspieler hinzufiigen auf Seite 110

Spieler zwischen Gruppen verschieben

Sie kdnnen Spieler aus einer Gruppe in eine andere verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich die Spieler, die Sie in eine andere Gruppe verschieben
maochten.

2. Klicken und ziehen Sie die ausgewahlten Spieler zu der gewtinschten Position in der anderen
Gruppe.

Eine Einflgelinie zeigt an, wo die Spieler positioniert werden.

ERGEBNIS
Die Spieler werden in die andere Gruppe verschoben.

Spieler aus Gruppen entfernen

Sie kdnnen Spieler aus Gruppen entfernen.

VORGEHENSWEISE
e Entfernen Sie im Spieler-Bereich Spieler auf eine der folgenden Arten aus Gruppen:

e Klicken Sie mehrere ausgewahlte Spieler in der Gruppe an, ziehen Sie sie aus der Gruppe
und lassen Sie die Maustaste los.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen einzelnen Spieler und wahlen Sie
Spieler aus Gruppe entfernen aus dem Kontextmend.
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HINWEIS
Sie kdnnen nur einen Spieler gleichzeitig aus einer Gruppe entfernen, wenn Sie das
Kontextmenu verwenden.
ERGEBNIS
Die Spieler werden aus ihren Gruppen entfernt, bleiben aber als einzelne Spieler im Projekt
bestehen.
Partien

Partien sind separate Abschnitte von Noten, die in Bezug auf ihren musikalischen Inhalt
vollkommen unabhangig sind: Sie kdnnen vollkommen unterschiedliche Spieler, Taktarten und
Tonarten haben. Ein einzelnes Projekt kann eine beliebige Anzahl von Partien enthalten.

Je nach Beschaffenheit eines einzelnen Projekts kénnte eine Partie zum Beispiel ein Lied
innerhalb eines Albums, ein Satz einer Sonate oder Sinfonie, eine Musicalnummer oder eine
kurze Skalen- oder BlattspiellUbung mit einer Lange von nur wenigen Takten sein.

Dorico SE fugt Projekten automatisch eine Partie hinzu, sobald Sie mindestens einen Spieler
hinzugefligt haben. Sie kénnen keine Partien hinzufligen, bevor Sie nicht mindestens einen
Spieler zum Projekt hinzugefligt haben.

Wenn Sie in Dorico SE eine Partie hinzufligen, passiert Folgendes automatisch:

e Die Partie wird allen Gesamtpartitur- und Einzelstimmen-Layouts im Projekt zugewiesen.

e Alle Spieler werden der neuen Partie zugewiesen.

StandardmafRig enthalten alle Layouts alle Partien im Projekt. Falls nétig, konnen Sie die Layouts
andern, denen Partien zugewiesen sind. Au3erdem kdnnen Sie andern, welche Spieler Partien
zugewiesen sind.

WICHTIG

Wenn Sie einen Spieler aus einer Partie ausschlieen, werden alle Noten, die Sie in dieser Partie
bereits fur diesen Spieler eingegeben haben, geldscht.

WEITERFUHRENDE LINKS

Partien-Bereich auf Seite 102

Spieler auf Seite 109

Layouts auf Seite 138

Tacets auf Seite 373

Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind auf Seite 137
Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140
Partien importieren auf Seite 74

Partien exportieren auf Seite 76

Partien hinzufiugen

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von neuen Partien zu Ihrem Projekt hinzufiigen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben mindestens einen Spieler zum Projekt hinzugeflgt.
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VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Partien-Bereich auf Partie hinzufiigen.

2. Optional: Wiederholen Sie dies flr beliebig viele Partien.

ERGEBNIS

Jedes Mal, wenn Sie auf Partie hinzufugen klicken, wird eine neue Partie zu Ihrem Projekt
hinzugefilgt. Alle vorhandenen Spieler werden neuen Partien zugewiesen und neue Partien
werden automatisch allen vorhandenen Gesamtpartitur- und Einzelstimmen-Layouts
zugewiesen.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen auf die Partie-Karte doppelklicken, um die Partie umzubenennen. AuRerdem kénnen
Sie die Spieler, die der Partie zugewiesen sind, sowie die Layouts, denen die Partie zugewiesen
ist, andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Partien importieren auf Seite 74
Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140

Partien duplizieren

Sie kénnen Partien duplizieren, um zum Beispiel Ideen auszuprobieren, ohne dass dies
Auswirkungen auf die urspringliche Partie hat, oder um Notenmaterial mit eigens
hinzugefligten Taktstrichen zu kopieren.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Partien-Bereich auf die Partie, die Sie duplizieren
mochten, und wahlen Sie Partie duplizieren aus dem Kontextmenda.

ERGEBNIS

Eine neue Partie mit allen Noten und Spielern der urspriinglichen Partie wird hinzugefugt. Sie
wird automatisch zu allen Gesamtpartitur- und Einzelstimmen-Layouts hinzugefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140
Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140

Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind

StandardmafRig sind alle Spieler in Threm Projekt allen Partien zugeordnet, die ursprunglich in
dem Projekt erstellt wurden. Sie kdnnen Spieler manuell zuweisen und Spieler aus Partien
entfernen, zum Beispiel, wenn die Solisten in einem Chorwerk nicht Uber die gesamte Partie
hinweg singen.

HINWEIS

Wenn Sie einen Spieler aus einer Partie entfernen, werden alle Noten, die Sie in dieser Partie
bereits fur diesen Spieler eingegeben haben, geldscht.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Partien-Bereich die Partie aus, die Sie andern mochten.
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2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen im Spieler -Bereich in der Spielerkarte fur jeden Spieler,
den Sie der Partie zuordnen mochten.

> A Clarinets

TIPP

Sie kdnnen bei gedriickter Umschalttaste klicken, um die Kontrollkastchen auf mehreren
Spielerkarten gleichzeitig zu aktivieren/deaktivieren.

3. Optional: Wiederholen Sie Schritte 1 und 2 fir weitere Partien, deren zugewiesene Spieler Sie
andern mochten.

ERGEBNIS

Spieler werden der ausgewahlten Partie zugeordnet, wenn das Kontrollkastchen in ihrer
Spielerkarte aktiviert ist, und aus der Partie entfernt, wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler auf Seite 109

Layouts auf Seite 138

Tacets auf Seite 373

Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140
Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140

Partien loschen

Sie kdnnen nicht mehr bendtigte Partien I6schen. Dadurch 16schen Sie alle Noten fur alle
Instrumente aller Spieler in den Partien.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Partien-Bereich die Partien aus, die Sie Id6schen mdchten.
2. Dricken Sie die Riicktaste oder Entf-Taste.

Layouts

Layouts verbinden musikalische Inhalte, welche durch Partien und Spieler dargestellt werden,
mit Regeln fir Seitenformatierung und Notensatz und ermdglichen es Ihnen, eine paginierte
Musiknotation zu erstellen, die in verschiedenen Formaten gedruckt oder exportiert werden
kann. Einzelstimmen-Layouts enthalten zum Beispiel nur die Noten fur den jeweiligen Spieler,
wohingegen Gesamtpartitur-Layouts alle Notenzeilen im Projekt enthalten.

Dorico SE bietet die folgenden Layout-Typen:

Partitur

Ein Gesamtpartitur-Layout enthalt standardmafig alle Spieler und alle Partien in Ihrem
Projekt. Gesamtpartitur-Layouts sind standardmaRig in klingender Notation gehalten.

Einzelstimme

Ein Einzelstimmen-Layout wird automatisch erstellt, wenn Sie Ihrem Projekt einen
Spieler hinzuftigen. Sie kénnen aulerdem leere Einzelstimmen-Layouts erstellen und
ihnen manuell Spieler zuweisen.

StandardmaRig enthalten Einzelstimmen-Layouts alle Partien. AuBerdem sind sie
standardmafRig in transponierter Notation gehalten.
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Benutzerdefinierte Partitur
Ein benutzerdefiniertes Partitur-Layout enthalt zu Beginn keine Spieler oder Partien. So
haben Sie die Méglichkeit, Ihre Partitur manuell zu erstellen und zum Beispiel nur eine
Partie statt aller Partien oder nur Vokal- und Klavierspieler zuzuweisen, um eine Vokal-
Partitur zu erstellen. Benutzerdefinierte Partitur-Layouts sind standardmaRig in
klingender Notation gehalten.

TIPP

Sie kdnnen Spieler, Layouts und Partien in einer beliebigen Kombination verbinden. Zum Beispiel
kénnen Sie alle Perkussions-Spieler zu einem einzelnen Einzelstimmen-Layout hinzufigen, so
dass die Interpreten Instrumentenwechsel selbst handhaben kénnen. Flr ein grof3es Werk
kdonnten Sie auch einen Klavierauszug fur Chorproben erstellen, den Klavierspieler aber nur der
Vokalpartitur zuweisen, so dass er in der Orchesterpartitur Uberhaupt nicht vorkommt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Seitenformatierung auf Seite 354

Partien auf Seite 136

Spieler auf Seite 109

Spieler, Layouts und Partien auf Seite 108

Partien andern, die Layouts zugewiesen sind auf Seite 140
Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind auf Seite 140
Spieler-, Layout- und Instrumentennamen auf Seite 143
Layout-Namen andern auf Seite 148

Klammern gemal der Art von Ensemble auf Seite 565

Layouts erstellen

Sie kdnnen mehrere Partitur- und Einzelstimmen-Layouts erstellen. AuBerdem kdnnen Sie
mehrere benutzerdefinierte Partitur-Layouts erstellen.

VORGEHENSWEISE
e Klicken Sie am unteren Rand des Layouts-Bereichs einen der folgenden Layout-Typen an:
e Volistandiges Partitur-Layout hinzufiigen
+
e Einzelstimmen-Layout hinzufiigen

e Benutzerdefiniertes Partitur-Layout hinzufiigen

+

ERGEBNIS
Das Layout wird zur Liste von Layouts im Layouts-Bereich hinzugefugt.
WEITERE SCHRITTE

e Sie konnen Ihrem Layout Spieler und Partien zuweisen.

e Wenn Sie die Position des neuen Layouts in der Liste der Layouts andern mochten, kdnnen
Sie Layouts sortieren und neu nummerieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layouts sortieren auf Seite 142
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Nummerierung von Layouts andern auf Seite 142
Zwischen Layouts wechseln auf Seite 53
Neue Registerkarten 6ffnen auf Seite 54

Spieler andern, die Layouts zugeordnet sind

StandardmafRig werden alle Spieler in die Gesamtpartitur-Layouts eingefligt, und jeder Spieler
wird automatisch seinem eigenen Einzelstimmen-Layout zugeordnet. Sie kdnnen manuell Spieler
Layouts zuweisen oder sie daraus entfernen, zum Beispiel, wenn Sie unnétige Spieler aus der
Gesamtpartitur entfernen mochten, oder wenn Sie die Noten eines Solisten der Einzelstimme
seiner Begleitung zuordnen mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Layouts-Bereich das Layout aus, dessen zugewiesene Spieler Sie andern
maochten.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen im Spieler -Bereich in der Spielerkarte fur jeden Spieler,
den Sie dem Layout zuordnen mochten.

> A Clarinets

TIPP

Sie kdnnen bei gedriickter Umschalttaste klicken, um die Kontrollkdstchen auf mehreren
Spielerkarten gleichzeitig zu aktivieren/deaktivieren.

3. Optional: Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir weitere Layouts, deren zugewiesene
Spieler Sie andern mochten.

ERGEBNIS

Spieler werden dem ausgewahlten Layout zugeordnet, wenn das Kontrollkastchen in deren
Spielerkarte aktiviert ist, und aus dem Layout entfernt, wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist.
Wenn Sie den Namen des Layout nicht geandert haben, wird es automatisch so aktualisiert, dass
die Spieler, die in das Layout eingefugt sind, wiedergegeben werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spieler-, Layout- und Instrumentennamen auf Seite 143
Layout-Namen andern auf Seite 148

Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind auf Seite 137

Partien andern, die Layouts zugewiesen sind

StandardmaRig sind alle Partien in Ihrem Projekt allen Layouts zugeordnet. Sie kdnnen Partien,
die Sie in einem Layout nicht anzeigen moéchten, daraus ausschliel3en. Sie kdnnen Partien
Layouts zuordnen, oder die Zuordnung riickgangig machen, wenn zum Beispiel eine Partie in
Ihrem Projekt bestimmte Spielanweisungen fur Streicher enthélt, die Sie in Streicher-
Einzelstimmen-Layouts aber nicht in anderen Einzelstimmen-Layouts anzeigen méchten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Layouts-Bereich das Layout aus, dessen zugewiesene Partien Sie andern
mochten.

2. Aktivieren Sie im Partien-Bereich das Kontrollkastchen in der Partienkarte fur jede Partie, die
Sie dem Layout zuordnen mochten.
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% Sonata for Solo Clarinet

TIPP

Sie kdnnen bei gedriickter Umschalttaste klicken, um die Kontrollkastchen auf mehreren
Partienkarten gleichzeitig zu aktivieren/deaktivieren.

3. Optional: Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir weitere Layouts, deren zugewiesene
Partien Sie andern mochten.

ERGEBNIS

Partien werden dem ausgewahlten Layout zugeordnet, wenn das Kontrollkastchen in Ihrer
Partie-Karte aktiviert ist, und aus dem Layout entfernt, wenn das Kontrollkdstchen deaktiviert ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spieler andern, die einer Partie zugeordnet sind auf Seite 137

Layouts in transponierter/klingender Notation anzeigen

Sie kdnnen fur jedes Layout in Ihrem Projekt einstellen, ob es in transponierter oder klingender
Notation angezeigt werden soll. In Dorico SE werden Gesamtpartitur-Layouts standardmafig in
klingender und Einzelstimmen-Layouts in transponierter Notation angezeigt.

Gesamtpartituren sind zum Beispiel oftmals nicht transponierend, um Noten in klingender
Notation anzuzeigen. Einzelstimmen-Layouts sind jedoch transponierend, so dass Spieler die
Noten lesen kdnnen, die sie spielen missen, um die gewunschte klingende Tonhéhe zu
erzeugen.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-L, um die Layout-Optionen zu
offnen.

2. Wahlen Sie in der Layouts-Liste die Layouts aus, die Sie als transponierend/nicht
transponierend einstellen mochten.

StandardmafRig wird das im Notenbereich gedffnete Layout ausgewahlt, wenn Sie den
Dialog 6ffnen. Sie kdnnen andere Layouts auswahlen, indem Sie eine der Auswahloptionen
in der Aktionsleiste nutzen, bei gedruckter Umschalttaste auf angrenzende Layouts klicken
oder bei gedruckter Strg-Taste/Befehlstaste auf einzelne Layouts klicken.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Spieler.
Im Spieler-Bereich kdnnen Sie Transponierendes Layout aktivieren/deaktivieren.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRBen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Layouts sind in transponierter Notation, wenn Transponierendes Layout
aktiviert ist, und in klingender Notation, wenn es deaktiviert ist.

TIPP

Sie kdnnen Layouts in transponierter Notation anzeigen, wenn Sie Bearbeiten > Transponierte
Notation auswahlen, und Sie kdnnen Layouts in klingender Notation anzeigen, wenn Sie
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Bearbeiten > Klingende Notation auswahlen. Dadurch wird die Layout-Option automatisch
aktualisiert, jedoch nur fur das gerade im Notenbereich gedffnete Layout.

WEITERFUHRENDE LINKS

Transponierende Instrumente auf Seite 117

Transponieren-Dialog auf Seite 207

Auswahlbereiche transponieren auf Seite 207

Verschiedene Schlissel auf klingende/transponierte Notation einstellen auf Seite 589
Schlissel gemal’ Layout-Transpositionen ausblenden/anzeigen auf Seite 590

Klingende vs. transponierte Notation

In den Layouts in Dorico SE kénnen Sie die klingende oder die transponierte Notation
verwenden. Dies hat Einfluss auf die Tonhdhen und die Tonarten in Notenzeilen, die zu
transponierenden Instrumenten gehéren.

Wenn Noten in klingender Notation gehalten sind, werden alle Noten so geschrieben wie sie
klingen. Das bedeutet, dass Spieler mit transponierenden Instrumenten, die Musik in klingender
Notation lesen, die Musik selbst transponieren missen. Wenn beispielsweise ein Klarinettist in Bb
ein C in klingender Notation liest, muss er die Note D auf seinem Instrument spielen, um ein
klingendes C zu erzeugen.

Wenn Noten in transponierter Notation geschrieben sind, missen die geschriebenen Noten vom
jeweiligen Instrument gespielt werden, um die gewlinschte Tonhdhe zu spielen. Wenn
beispielsweise ein Klarinettist in Bb ein D in transponierte Notation liest, ist die Tonhéhe die das
Instrument produziert ein C.

Transponierende Partituren und Einzelstimmen transponieren auch Tonarten gemaf der
Transposition des Instruments.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tonarten zusammen mit einer Notenauswahl transponieren auf Seite 654
Enharmonisch aquivalente Tonarten auf Seite 655

Layouts sortieren

Sie kdnnen die Reihenfolge andern, in der die Layouts im Layouts-Bereich und im Layout-
Wahlschalter angezeigt werden, wenn Sie zum Beispiel ein benutzerdefiniertes Partitur-Layout
hinzugefligt haben und es oben neben dem Gesamtpartitur-Layout positionieren mochten.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken und ziehen Sie im Layouts-Bereich eine Layout-Karte in eine andere Position.
Eine Einflgelinie zeigt an, wo die Spieler positioniert werden.

2. Lassen Sie die Maustaste los.

ERGEBNIS
Das Layout wird an der ausgewahlten Position eingeflgt.

Nummerierung von Layouts andern

Im Einrichten-Modus kénnen Sie die Nummerierung aller Layouts in ihrem jeweiligen Projekt
entsprechend ihrer derzeitigen Position im Layouts-Bereich andern - zum Beispiel, wenn Sie
Layouts an eine andere Position gezogen haben.
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VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie im Layouts-Bereich mit der rechten Maustaste auf eine Layout-Karte und wahlen
Sie aus dem Kontextmenid Nummerierung von Layouts dndern aus.

ERGEBNIS

Alle Layouts werden entsprechend ihrer derzeitigen Position innerhalb des Bereichs
umnummeriert. Gesamtpartitur-Layouts, Layouts fur benutzerdefinierte Partituren und
Einzelstimmen-Layouts werden jeweils separat nummeriert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layouts-Bereich (Einrichten-Modus) auf Seite 99

Layouts l6schen

Sie kénnen jedes Layout aus dem Projekt I6schen, zum Beispiel wenn Sie nur eine kombinierte
Einzelstimme flr die erste und zweite Geige haben mdéchten, kdnnen Sie die beiden separaten
Einzelstimmen |6schen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Layouts-Bereich die Layouts aus, die Sie [6schen mochten.
2. Drucken Sie die Rucktaste oder Entf-Taste.

Wiederherstellen von Standard-Layouts

Sie kdnnen alle Einzelstimmen-Layouts wiederherstellen, die Dorico SE standardmaRig anbietet,
zum Beispiel wenn sie einige Einzelstimmen-Layouts versehentlich geldscht haben.

VORGEHENSWEISE

e Wahlen Sie Einrichten > Standard-Einzelstimmen-Layouts erzeugen.

ERGEBNIS

Der Standard-Satz an Einzelstimmen-Layouts wird wiederhergestellt, wobei fir jeden Spieler ein
einzelnes Einzelstimmen-Layout wiederhergestellt wird, das alle Partien im Projekt enthalt. Alle
Einzelstimmen-Layouts, die wiederhergestellt wurden, werden unten in der Layouts-Liste
hinzugeflgt. Ihre Reihenfolge entspricht der Reihenfolge der entsprechenden Spieler im Spieler-
Bereich.

Spieler-, Layout- und Instrumentennamen

In Dorico SE, kénnen Sie drei verschiedene Namen verwenden, um sich auf denselben Spieler in
unterschiedlichen Kontexten zu beziehen. Auf diese Weise kdnnen Sie relevante Informationen
an verschiedenen Stellen der Partitur anzeigen.

Die folgenden Namen beziehen sich auf Spieler und Instrumente:

Spielername

Dem Spieler zugewiesen im Spieler-Bereich. Er wird nicht in der Partitur verwendet. Sie
kdnnen stattdessen den Spielernamen als Teil Ihres eigenen Workflows verwenden,
unabhangig davon, wie die Instrumente und Spieler in den Notenzeilenbeschriftungen
und Layout-Namen genannt werden.

Spielernamen werden automatisch generiert, wenn Sie Instrumente hinzufigen.
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Name des Layouts

Der Name fur jedes Layout im Layouts-Bereich. Sie werden am oberen Rand einzelner
Einzelstimmen-Layouts verwendet.

Spielernamen werden automatisch generiert, wenn Sie Instrumente hinzufigen und
mit dem Spieler verbunden, bis Sie den Layout-Namen andern.

Instrumentennamen

Werden in Notenzeilenbeschriftungen verwendet. Das bedeutet, dass sich die
Instrumentenbeschriftung an jeder Notenzeile auf das Instrument oder Perkussions-
Kit bezieht, das aktuell von diesem Spieler gespielt wird, anstatt alle Instrumente
anzugeben, die dieser Spieler in der Partie spielt.

Wenn zum Beispiel ein Klarinettist auch die Bassklarinette doppelt, wird in der
Notenzeilenbeschriftung, in der der Spieler die Klarinette spielt, automatisch
Klarinette angezeigt, und in der Notenzeilenbeschriftung, in der der Spieler
Bassklarinette spielt - Bassklarinette.

Fur alle Instrumente in Dorico SE gibt es einen Satz von Instrumentennamen, die Sie
far einzelne Instrumente andern kénnen, und zwar unabhangig von anderen Spielern
im Projekt, die dasselbe Instrument halten. AuBerdem kénnen Sie Anderungen an
Instrumentennamen als Standard speichern. Daraufhin wird im aktuellen Projekt und
in allen folgenden Projekten der gedanderte Name verwendet, wenn Sie das Instrument
erneut hinzufiigen.

HINWEIS

Wenn Sie die Standard-Instrumentennamen andern, andern sich dadurch nicht die
Instrumentennamen von Instrumenten dieses Typs, die bereits in Ihrem Projekt
vorhanden sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Nummerierung der Instrumente auf Seite 115

Text-Token auf Seite 382

Notenzeilenbeschriftungen auf Seite 845
Notenzeilenbeschriftungen fir Perkussions-Kits auf Seite 851
Perkussions-Legenden auf Seite 935

Spieler auf Seite 109

Layouts auf Seite 138

Instrumentennamen bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Instrumentennamen bearbeiten kénnen Sie den Inhalt und die Formatierung aller
Instrumentennamen andern, die in Notenzeilenbeschriftungen und Instrumenten-
Anderungsbeschriftungen verwendet werden, die tiber der Notenzeile angezeigt werden. Sie
kénnen sowohl vollstandige als auch verkirzte Instrumentennamen im Singular/Plural
bearbeiten.

e Sie kdnnen den Dialog Instrumentennamen bearbeiten im Einrichten-Modus &6ffnen,
indem Sie auf den Pfeil einer Instumentenbeschriftung im Spieler-Bereich klicken und
Namen bearbeiten auswahlen.
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Editing instrument: Violin Editing: Plural hames

Full name

A| (None) 1] Staff Labels

Academico Regular

A| (None) 1] Staff Labels

Academico Regular

Cancel

Dialog Instrumentennamen bearbeiten

Der Dialog Instrumentennamen bearbeiten enthélt die folgenden Optionen und Abschnitte:

1 Bearbeitetes Instrument
Zeigt den permanenten zugrundeliegenden Namen des Instruments an.
2 Bearbeiten

Ermaoglicht es Thnen, zwischen der Bearbeitung der Singularnamen und Pluralnamen des
ausgewahlten Instruments zu wechseln.

Singularnamen wird verwendet, wenn standardmafig Notenzeilenbeschriftungen
angezeigt werden. Pluralnamen wird verwendet, wenn die Notenzeile mehrere Spieler
enthalt.

3 Vollstdndige Namenssektion

Enthalt Optionen, mit denen Sie das Aussehen des vollstandigen Instrumentennamens
festlegen kdnnen.

4 Texteditor-Optionen fiir den vollstandigen Namen

Ermaglicht es Ihnen, die Schriftart, Gré8e und Formatierung der langen
Notenzeilenbeschriftung des ausgewahlten Instruments anzupassen.

HINWEIS

Bei horizontaler Ausrichtung der Notenzeilenbeschriftungen wird stets die Ausrichtung der
Absatzstile verwendet, nicht die im Dialog Instrumentennamen bearbeiten festgelegte
Ausrichtung.

5 Texteditor-Bereich fiir den vollstandigen Namen
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Zeigt den aktuellen langen Namen des ausgewahlten Instruments an, wie er in
Vollstdndigen Notenzeilenbeschriftungen erscheint. Sie kdnnen jeden Teil des
Instrumentennamens auswahlen und unabhangig von anderen Teilen bearbeiten, zum
Beispiel wenn Sie zusatzliche Information in einer neuen Zeile und in Kursivschrift
hinzufigen mochten. Wenn Instrumentennamen jedoch fir Instrumenten-
Anderungsbeschriftungen verwendet werden, stehen sie immer in einer einzelnen Zeile.

Die Notenzeilenbeschriftungen sind standardmafig rechts ausgerichtet, sie erscheinen also
am rechten Rand des Textbearbeitungsbereichs.

HINWEIS

Notenzeilenbeschriftungen nutzen immer die fir den jeweiligen Absatzstil festgelegte
Ausrichtung und nicht die im Dialog Instrumentennamen bearbeiten festgelegte
Ausrichtung. So wird eine einheitliche Ausrichtung innerhalb des gesamten Systems
gewahrleistet.

6 Kurznamen-Abschnitt

Enthalt Optionen, die es Thnen ermdéglichen, die Darstellung der Kurznamen fir Instrumente
zu bearbeiten.

7 Texteditor-Optionen fiir den Kurznamen

Ermaoglicht es Thnen, die Schriftart, GroRe und Formatierung der Notenzeilen-
Kurzbeschriftung fir das ausgewahlte Instrument zu andern.

HINWEIS

Bei horizontaler Ausrichtung der Notenzeilenbeschriftungen wird stets die Ausrichtung der
Absatzstile verwendet, nicht die im Dialog Instrumentennamen bearbeiten festgelegte
Ausrichtung.

8 Texteditor-Bereich fiir den Kurznamen

Zeigt die Notenzeilen-Kurzbeschriftung fir das ausgewahlte Instrument, wie es in den
Abgekiirzten Notenzeilenbeschriftungen erscheint. Sie kdnnen jeden Teil des
Instrumentennamens auswahlen und unabhangig von anderen Teilen bearbeiten, zum
Beispiel wenn Sie zusatzliche Information in einer neuen Zeile und in Kursivschrift
hinzufigen mochten. Wenn Instrumentennamen jedoch fir Instrumenten-
Anderungsbeschriftungen verwendet werden, stehen sie immer in einer einzelnen Zeile.

Die Notenzeilenbeschriftungen sind standardmafig rechts ausgerichtet, sie erscheinen also
am rechten Rand des Textbearbeitungsbereichs.

HINWEIS

Notenzeilenbeschriftungen nutzen immer die fir den jeweiligen Absatzstil festgelegte
Ausrichtung und nicht die im Dialog Instrumentennamen bearbeiten festgelegte
Ausrichtung. So wird eine einheitliche Ausrichtung innerhalb des gesamten Systems
gewahrleistet.

9 Transposition zeigen

Ermoglicht es Ihnen, auszuwahlen, wann die Transposition im Instrumentennamen fur das
ausgewahlte Instrument angezeigt wird. Es ist Ublich, dass die Transposition angezeigt wird,
die im Namen von transponierenden Instrumenten enthalten ist, zum Beispiel Klarinette in
Bb.

Sie kdnnen anhand der folgenden Optionen wahlen, wann die Transposition angezeigt wird:

e Immer: Instrumenten-Transpositionen werden angezeigt, selbst wenn Sie auf der Seite
Notenzeilen und Systeme unter Einrichten > Layout-Optionen ausgewahlt haben, sie
auszublenden.

146



Einrichten-Modus
Spieler-, Layout- und Instrumentennamen

e Layout-Optionen folgen: Instrumenten-Transpositionen kdnnen entsprechend Lhren
Layout-spezifischen Einstellungen in den Layout-Optionen ausgeblendet/angezeigt
werden.

e Nie: Instrumenten-Transpositionen werden niemals angezeigt, selbst wenn Sie in den
Layout-Optionen ausgewahlt haben, sie anzuzeigen.

10 Als Standard fir Instrument speichern

Wenn Sie das Kontrollkistchen aktivieren, werden Ihre Anderungen im Dialog als Standard
gespeichert. Dies wirkt sich auf alle neuen Instrumente dieser Art aus, die Sie zu dem Projekt
und zu allen zukunftigen Projekten hinzufligen. Es hat jedoch keine Auswirkungen auf
bereits vorhandene Instrumente dieser Art.

11 Auf Standardeinstellung zuriicksetzen

Léscht alle Anderungen, von Notenzeilenbeschriftungen fiir den ausgewahlten
Instrumententyp und setzt sie auf die Standardeinstellungen zurtck.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notenzeilenbeschriftungen auf Seite 845
Notenzeilenbeschriftungen ausblenden/anzeigen auf Seite 847

Spielernamen dandern

Sie kdnnen die Spielernamen von Spielern andern und umbenannte Spieler auf ihre
Standardnamen zuricksetzen.

HINWEIS

Spielernamen werden nicht fiir Notenzeilenbeschriftungen in der Partitur verwendet, oder zur
Benennung von Layouts. Sie dienen zu Ihrer Referenz im Einrichten-Modus.

Notenzeilenbeschriftungen verwenden denselben Namen, der fir jedes Instrument im Dialog
Instrumentennamen bearbeiten festgelegt ist.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Spieler-Bereich die Karte des Spielers, dessen Spielernamen Sie éndern
mochten.

2. Offnen Sie das Textfeld fiir Spielernamen auf eine der folgenden Arten:
e Klicken Sie die Spieler-Karte an irgendeiner Stelle doppelt an.

e Klicken Sie in der Spieler-Karte der rechten Maustaste und wahlen Sie Umbenennen aus
dem Kontextmend.

3. Geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie auf Auf Standard zuriicksetzen, um den
Namen auf den Standardnamen zuriickzusetzen.

O

4. Drucken Sie die Eingabetaste.

ERGEBNIS
Der Spielername des ausgewahlten Spielers wird geandert.

HINWEIS

Dadurch wird die Notenzeilenbeschriftung, die in der Partitur erscheint, nicht geandert. Sie
kénnen den Namen, der im Dialog Instrumentennamen bearbeiten fur
Notenzeilenbeschriftungen verwendet wird, sowie den Layout-Namen fir die Namen oben in
den Einzelstimmen andern.
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Layout-Namen dandern

Layout-Namen werden verwendet, um einzelne Layouts zu erkennen, zum Beispiel, den Namen
am oberen Rand der Einzelstimmen. Sie kénnen die Layout-Namen von Spielern andern, und
gedanderte Spieler auf ihre Standard-Namen zurticksetzen.

HINWEIS

Layout-Namen werden nicht fir Notenzeilenbeschriftungen verwendet.
Notenzeilenbeschriftungen verwenden denselben Namen, der fir jedes Instrument im Dialog
Instrumentennamen bearbeiten festgelegt ist.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Layouts-Bereich den Namen des Spielers aus, dessen Layout-Namen Sie
andern mochten.

2. Offnen Sie das Textfeld fur Layout-Namen auf eine der folgenden Arten:
e Klicken Sie die Layout-Karte an irgendeiner Stelle doppelt an.

e Klicken Sie in der Layout-Karte mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Umbenennen
aus dem Kontextmenu.

3. Geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie auf Auf Standard zuriicksetzen, um den
Namen auf den Spielernamen zuruckzusetzen.

V)

4. Drucken Sie die Eingabetaste.

ERGEBNIS

Der Layout-Name des ausgewahlten Spielers wird geandert oder auf den Standard-Namen
zurlckgesetzt.

HINWEIS

Dadurch wird die Notenzeilenbeschriftung, die in der Partitur erscheint, nicht geandert. Sie
kénnen den Namen, der im Dialog Instrumentennamen bearbeiten fur
Notenzeilenbeschriftungen verwendet wird, sowie den Layout-Namen fur die Namen oben in
den Einzelstimmen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Nummerierung der Instrumente auf Seite 115

Instrumentennamen andern

Instrumentennamen werden in Notenzeilenbeschriftungen und Beschriftungen fur
Instrumentenwechsel, die oberhalb der Notenzeile angezeigt werden, verwendet. Sie kdnnen die
unterschiedlichen Instrumentennamen, die fUr jedes einzelne Instrument verwendet werden,
andern.

HINWEIS

Durch Andern der Instrumentennamen andert sich nicht der Name, der oben in Einzelstimmen-
Layouts angezeigt wird. Wenn Sie den Namen oben im Einzelstimmen-Layout andern mdchten,
andern Sie den Layout-Namen.
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VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Spieler-Bereich auf den Ein-/Ausblenden-Pfeil in der Spielerkarte, die das
Instrument enthalt, dessen Namen Sie andern wollen.

Dadurch wird die Karte erweitert, um Instrumente anzuzeigen, die dem Spieler zugeordnet
sind.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, der in der Instrumenten-Beschriftung erscheint, wenn Sie mit dem
Mauszeiger dartber fahren, und wahlen Sie Namen bearbeiten um den Dialog
Instrumentennamen bearbeiten zu 6ffnen.

3. Geben Sie neue Namen in eines der Namensfelder ein.
Optional: Aktivieren Sie Als Standard fiir Instrument speichern.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS
Die Instrumentennamen fur das ausgewahlte Instrument werden geandert.

e Wenn Sie Ihre Anderungen nicht als Standard gespeichert haben, werden nur die Namen
des ausgewahlten Instruments geandert. Alle Instrumente derselben Art, die spater bzw. in
zukUnftigen Projekten hinzugefuigt werden, nutzen die urspringlichen Standardnamen.

e Wenn Sie Ihre Anderungen als Standard gespeichert haben, nutzen alle Instrumente
derselben Art, die spater oder in zuklnftigen Projekten hinzugefugt werden, Ihre neuen
Instrumentennamen. Dies hat jedoch keine Auswirkungen auf bereits vorhandene
Instrumente dieser Art.

WEITERFUHRENDE LINKS
Instrumente auf Seite 114
Instrumentennamen bearbeiten (Dialog) auf Seite 144

Partienamen und Partietitel

Wenn Sie eine Partie zu einem Projekt hinzufligen, wird als Standardname dieser Partie Partie
sowie eine aufsteigende Nummer angezeigt. Sie kénnen Partien im Dialog Projekt-Info sowie im
Partien-Bereich des Einrichten-Modus umbenennen.

Wenn Sie Namen fir Partien eingeben, werden diese Namen automatisch zum Titel-Feld fur die
entsprechende Partie im Dialog Projekt-Info hinzugefligt. Wenn Sie spater die Namen von
Partien andern, werden die entsprechenden Partietitel aktualisiert.

Titel, die in Partituren und Stimmen angezeigt werden, sind mit dem Titel-Feld fir jede Partie im
Dialog Projekt-Info verbunden und nutzen die Text-Token {@projectTitle@} und {@flowTitle@}.

Durch Andern der Titel von Partien im Dialog Projekt-Info wird diese Verbindung entfernt, so
dass bei Anderungen von Partienamen die entsprechenden Partietitel nicht mehr automatisch
aktualisiert werden.

So kénnen Sie Partien anhand von Namen organisieren, die von ihrem offiziellen Titel abweichen.
Dies ist zum Beispiel nutzlich, wenn Sie eine Entwurfsversion einer Partie von ihrer Hauptversion
abgrenzen mochten.

TIPP

Sie kdnnen Partienamen und Partietitel im Dialog Projekt-Info andern. AuBerdem kénnen Sie
Partienamen im Partien-Bereich im Einrichten-Modus andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text-Token auf Seite 382
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Projekt-Info (Dialog) auf Seite 103
Partien-Bereich auf Seite 102

Partien umbenennen

Sie kdnnen die Namen von Partien im Einrichten-Modus andern. Dieser Vorgang aktualisiert
automatisch den Titel der entsprechenden Partie, bis Sie den Titel im Dialog Projekt-Info
andern.

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie im Partien-Bereich im Einrichten-Modus auf die Karte der Partie, die Sie
umbenennen mdchten, um das Partiename-Textfeld zu 6ffnen.

2. Geben Sie einen neuen Namen flr die Partie ein oder bearbeiten Sie den vorhandenen
Namen.

3. Drucken Sie Eingabetaste.

ERGEBNIS

Der Name der Partie wird gedandert. Wenn Sie im Dialog Projekt-Info keinen anderen Titel fur die
Partie eingegeben haben, wird der im Notenbereich angezeigte Titel entsprechend dem neuen
Namen der Partie aktualisiert.

TIPP

Sie kdnnen Partien auch im Dialog Projekt-Info umbenennen.

Partietitel andern

Videos

Sie kdnnen die Titel von Partien im Dialog Projekt-Info andern. Sobald Sie dies getan haben,
werden die Partietitel nicht mehr automatisch geandert, wenn Sie ihre Partienamen andern.

VORGEHENSWEISE

1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-I, um den Dialog Projekt-Info zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie in der Partien-Liste die Partie aus, deren Titel Sie andern mdchten.

3. Geben Sie einen neuen Titel im Titel-Feld ein.

4. Optional: Wiederholen Sie Schritte 2 und 3 fur weitere Partien in Ihrem Projekt.

5. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.
ERGEBNIS

Die Titel der ausgewahlten Partien werden geandert.

HINWEIS

Dadurch wird die Verbindung zwischen dem Partienamen und dem im Notenbereich
angezeigten Titel aufgehoben.

Dorico SE unterstitzt die Nutzung von Videos und der mit ihnen verbundenen
Notationselemente wie Markern oder Timecodes und ermdoglicht es Ihnen, geeignete Tempi auf
Basis der Positionen von wichtigen Markern zu finden.
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Videos bestehen aus einer schnellen Abfolge von Bildern, die den Eindruck eines sich
bewegenden Bildes vermittelt. Sie kénnen beliebig lang sein, von nur wenigen Sekunden bis hin
zu mehreren Stunden bei abendfullenden Filmen.

Die Videos in Dorico SE werden in einem separaten Video-Fenster angezeigt und synchron mit
der Musik abgespielt. Alle bestehenden Audiospuren im Video werden auch abgespielt, und sie
kénnen die Lautstarke dieser Audiospuren unabhangig von der Lautstarke der Musik steuern.

TIPP

Sie kdnnen diese Funktionen, einschlielich der Einstellung einer Projekt-Framerate, auch dann
nutzen, wenn kein Video angehangt ist.

WEITERFUHRENDE LINKS

Videos hinzufugen auf Seite 153

Bildfrequenz auf Seite 156

Die Projekt-Framerate andern auf Seite 156

Timecodes auf Seite 792

Marker auf Seite 787

Lautstarke der Audiospuren von Videos andern auf Seite 155

Unterstitzte Videoformate

Dorico SE verwendet dieselbe Video-Engine, die 2017 bereits in Cubase und in Nuendo
eingefuhrt wurde. Es unterstutzt die verbreitesten Videoformate.

Die folgenden Bildformate werden unterstitzt:

e MOV: EinschlieRlich H263, H264, Apple ProRes, DV/DVCPro und Avid DNxHR Codecs
e MP4: Einschliel3lich H263 und H264
e AVI: EinschlieRlich DV/DVCPro und MJPEG/Photo]PEG

Alle gangigen Bildfrequenzen, wie zum Beispiel 23.976, 24, 24.975, 25, 29.97 und 30 Bilder pro
Sekunde werden in Dorico SE voll unterstutzt.

HINWEIS

e Videos mit variablen Bildfrequenzen werden nicht unterstitzt.

e Die Unterstutzung von mehr Formaten ist jedoch fur zuklnftige Versionen geplant.

Sie finden weitere Informationen (ber die unterstiitzten Formate, sowie Uber die Identifikation
und Anderung von Video-Formaten auf der Steinberg-Support-Seite.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bildfrequenz auf Seite 156

Videoeigenschaften-Dialog

Im Videoeigenschaften-Dialog kénnen Sie die Einstellungen fur Videos, einschlielich der
Bildfrequenz und der Startposition andern.

e Sie kénnen den Videoeigenschaften-Dialog im Einrichten-Modus 6ffnen, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Partie im Partien-Bereich klicken und Video > Eigenschaften
aus dem Kontextmenu auswahlen.

Der Dialog wird auch automatisch geoffnet, wenn Sie ein neues Video hinzuftigen.
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Video file: /Volumes/C/video_reel_1.mp4

Video framerate: 25

Project framerate: = 25fps Use video frame rate

Beat count: Beat unit:

07 f:uJoclo

Flow attachment position:

Video start offset: 00:00:00:00 |88

Timecode start: 00:00:00:00 _

Cancel (o] 4 I

Videoeigenschaften-Dialog

Der Videoeigenschaften-Dialog umfasst folgende Felder und Optionen:

Video-Datei

Zeigt den Speicherort der Videodatei auf Ihrem Computer an. Dieses Feld ist
schreibgeschutzt.

Video-Framerate
Zeigt die Bildfrequenz der Videodatei an. Dieses Feld ist schreibgeschutzt.

Projekt-Framerate

Hiermit konnen Sie die Bildfrequenz fir Ihr Projekt aus dem Menu auswahlen. Sie
kénnen nur eine Bildfrequenz fir das ganze Projekt wahlen.

Video-Bildfrequenz verwenden
Setzt die Projekt-Framerate auf den Wert der Framerate des Videos.

Partie-Zuordnungsposition
Hiermit kénnen Sie die rhythmische Position einzustellen, an der das Video angehangt
ist. Dies wird festgelegt unter Verwendung der Anzahl Zahlzeiten und der
Zahlzeiteinheit Einstellungen in Kombination, wie zum Beispiel acht punktierte
Viertelnoten.

Videobeginn Versatz
Ermaoglicht es Ihnen, eine Position innerhalb des Videos festlegen, die sich mit der
Partie-Zuordnungsposition synchronisiert. Sie kénnen zum Beispiel kénnen Sie
festlegen, dass in der finften Sekunde des Videos der dritte Takt beginnt.

Timecode-Beginn
Ermdglicht es Ihnen, den Timecode an den Anfang des Videos zu legen. Dies
beeinflusst auch den Timecode der Partie, aber der urspringliche Timecode des Partie
wird dem Video angepasst. Wenn zum Beispiel der urspriingliche Timecode des Videos
02:00:00:00 ist, aber das Video erst im dritten Takt im in 4/4 beginnt, ist der
ursprungliche Timecode der Partie zeitlich acht Takte hinter 02:00:00:00; Wenn das
Tempo 60 bpm ist entspricht dies einem ursprunglichen Timecode der Partie von
01:59:52:00.

HINWEIS

Partien-Timecodes werden in ihren Partien-Karten im Partien-Bereich angezeigt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Timecodes auf Seite 792
Partien-Bereich auf Seite 102

Videos hinzufligen

Sie kdnnen ein Video zu jeder Partie in Ihrem Projekt hinzufligen. Sie kénnen auch diese Schritte
ausfihren, um Videos neu zu laden, die Sie zuvor zum Projekt hinzugefligt haben, und die Dorico
SE nicht mehr findet.

In Partien, in denen Videos fehlen, wird in der Partien-Karte im Partien-Bereich anstelle des
Videosymbols ein Warnsymbol angezeigt. Dies kann passieren, wenn Sie ein Projekt ohne die
Videodatei versenden.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben mindestens einen Spieler zum Projekt hinzugeflgt.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Partien-Bereich mit der rechten Maustaste auf die Partie, zu der Sie ein Video
hinzufigen/neu laden méchten.

2. Umden Explorer/macOS Finder zu 6ffnen, wahlen Sie Video > Anhangen aus dem
Kontextmenu aus.

3. Suchen Sie im Explorer/macOS Finder die Videodatei, die Sie hinzufigen méchten, und
wahlen Sie diese aus.

Klicken Sie auf Offnen, um den Videoeigenschaften-Dialog zu 6ffnen.

Passen Sie im Videoeigenschaften-Dialog die Optionen den Anforderungen Ihres Projektes
an.

6. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlte Videodatei wird zur Partie hinzugefugt und im Video-Fenster angezeigt. Ein
Videorollensymbol erscheint auf der Partien-Karte im Partien-Bereich neben einem Zeitcode der
die Kombination aus Videobeginn Versatz und Timecode-Beginn anzeigt.

Wenn Sie ein Video erneut laden, bleiben alle Ihre bisherigen Einstellungen erhalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Timecodes auf Seite 792
Ursprunglichen Timecode-Wert andern auf Seite 793

Anfangsposition von Videos andern

Sie kdnnen sowohl die rhythmische Position in den Noten an der Videos beginnen, als auch die
Position im Video, die mit der rhythmischen Position Ubereinstimmt andern, wenn Sie zum
Beispiel die flinfte Sekunde eines Videos mit dem Anfang des dritten Taktes der Noten
synchronisieren mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Videoeigenschaften-Dialog im Einrichten-Modus auf eine der folgenden
Arten:

e Fugen Sie ein Video zu einer Partie hinzu.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Partien-Bereich auf eine Partie und wahlen Sie
Video > Eigenschaften aus dem Kontextmenu.
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2. Andern Sie im Videoeigenschaften-Dialog die Werte fiir Partie-Zuordnungsposition: und/
oder Videobeginn Versatz.

3. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS
Wenn Sie die Werte fur Partie-Zuordnungsposition andern, andern sich auch die rhythmischen
Positionen in den Noten, an denen das Video beginnt.

Wenn Sie die Werte fur Videobeginn Versatz andern, andert sich auch die Position im Video, die
in der Partie-Zuordnungsposition erscheint.

Wenn Sie zum Beispiel Videobeginn Versatz auf 00:00:05:00 andern und die Partie-
Zuordnungsposition auf 8, fallt die flinfte Sekunde des Videos mit dem achten Takt im Notation
zusammen.

HINWEIS

e Die rhythmische Ausgangsposition ist 0. Wenn also die Partie-Zuordnungsposition auf 8
eingestellt ist und die Taktart 4/4 ist, erfolgt die Partie-Zuordnung auf der ersten Zahlzeit im
dritten Takt.

e Das Andern des Videobeginn Versatz dndert, welcher Teil des Videos mit der Partie-
Zuordnungsposition zusammenfallt, aber dadurch wird das Video nicht vor diesem Punkt
abgeschnitten. Vorhergehendes Videomaterial wird so lange gezeigt, wie es innerhalb der
Partie geschieht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Timecodes auf Seite 792
Urspringlichen Timecode-Wert andern auf Seite 793

Video-Fenster ein-/ausblenden

Sie kdnnen das Video-Fenster jederzeit und in jedem Modus ein-/ausblenden, wenn Sie zum
Beispiel wahrend der Arbeit an Noten im Notenbereich nicht in der Anzeige sehen méchten.

VORGEHENSWEISE

e Sie kdnnen das Video-Fenster auf eine der folgenden Arten ein-/ausblenden:
e Dricken Sie F4.
e Klicken Sie auf Video anzeigen in der Werkzeugzeile.

e Wahlen Sie Fenster > Video.

ERGEBNIS

Das Video-Fenster wird ein-/ausgeblendet. Sie wird angezeigt, wenn im Fenster-Menu neben
Video ein Hakchen erscheint und ausgeblendet, wenn kein Hakchen erscheint.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 41

Grof3e des Video-Fensters andern

Sie kénnen die Grol3e des Video-Fensters jederzeit andern.
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VORAUSSETZUNGEN
Das Video-Fenster wird eingeblendet.

VORGEHENSWEISE
e Sie kdnnen die GrofR3e des Video-Fensters auf eine der folgenden Arten ein-/ausblenden:
e Klicken und ziehen die Ecken/Rander sie in eine beliebige Richtung.

e Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste und ziehen Sie eine Ecke oder einen Rand,
um die GroRe zu dndern, ohne die Form zu andern.

ERGEBNIS

Die GroRe des Video-Fensters wird geandert. Dorico SE speichert die neue GréRe und Form und
verwendet diese fur alle Projekte, bis Sie die Grol3e wieder andern.

Videos entfernen

Sie kdnnen Videos aus jeder Partie einzeln entfernen.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie im Partien-Bereich mit der rechten Maustaste auf die Partie, aus der Sie ein Video
entfernen moéchten, und wahlen Sie Video > Abhdngen aus dem Kontextmend.

ERGEBNIS
Das Video wird von der ausgewahlten Partie entfernt.

Lautstarke der Audiospuren von Videos dndern

Jede Audiodatei, die Teil eines Videos ist, das Sie hinzugefligt haben, wird synchron zur Musik im
Projekt abgespielt. Sie konnen die Videolautstarke manuell andern.

VORAUSSETZUNGEN
Das Mixer-Fenster wird angezeigt.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn der Video-Kanal im Mixer-Fenster nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Video
in der Mixer-Werkzeugzeile.

2. Andern Sie die Lautstirke im Video-Kanal auf eine der folgenden Arten:
e Klicken und ziehen Sie den Video-Kanal-Fader nach oben/unten.

e Klicken Sie auf Stumm am oberen Rand des Video-Kanals.

ERGEBNIS

Die Lautstarke der Audiospuren aus Videos in Ihrem Projekt wurde geandert. Wenn Sie auf
Stumm geklickt haben, wird keine Audiospur aus den Videos in der Wiedergabe abgespielt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mixer-Fenster ein-/ausblenden auf Seite 455
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Bildfrequenz

Die Bildfrequenz eines Videos ist die Anzahl der Standbilder, die pro Zeiteinheit verwendet
werden, um den Eindruck eines bewegten Bildes zu erzeugen, Ublicherweise gemessen in
Bildern pro Sekunde oder »fps« (Frames per Second).

Die Anzahl der Bilder pro Sekunde, die benétigt wird, um den Eindruck bewegter Bilder zu
erzeugen, wird durch die Geschwindigkeit festgelegt, mit der das menschliche Auge
Bewegungen verarbeitet, so dass die gebrauchlichste Bildfrequenz bei rund 24 fps liegt.
Allerdings wurden aktuelle Spielfilme mit 48 fps verdffentlicht, was zu scharferen Bildern fuhrt.

Dorico SE unterstitzt eine Bildfrequenz von 23.976 fps bis 60 fps. Der US-amerikanische und
kanadische Sendestandard NTSC verwendet zum Beispiel 29.97 fps.

Die Bildfrequenzen sind eng mit den Zeitcodes verknipft, da die Zeitcodes sowohl die Zeit als
auch die aktuelle Bildposition anzeigen.

Alle géngigen Bildfrequenzen, wie zum Beispiel 23.976, 24, 24.975, 25, 29.97 und 30 Bilder pro
Sekunde werden in Dorico SE voll unterstitzt.

StandardmafRig nutzt Dorico SE dieselbe Bildfrequenz fur das Projekt wie flr die Videodatei, aber
Sie kdnnen manuell eine andere Bildfrequenz auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Timecodes auf Seite 792

Die Projekt-Framerate dndern

StandardmafRig nutzt Dorico SE die Video-Bildfrequenz als Projekt-Bildfrequenz. Sie kénnen die
Projekt-Framerate andern, wenn Sie sich unterscheiden soll, zum Beispiel, wenn Ihr Projekt
mehrere Videos mit unterschiedlichen Bildfrequenzen enthalt.

TIPP

Sie kénnen die Bildfrequenz auch dann andern, wenn keine Videos im Projekt sind.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Videoeigenschaften-Dialog im Einrichten-Modus auf eine der folgenden
Arten:

e Fugen Sie ein Video zu einer Partie hinzu.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Partien-Bereich auf eine Partie und wahlen Sie
Video > Eigenschaften aus dem Kontextmenu.

2. Wahlen Sie im Videoeigenschaften-Dialog die fur das Projekt gewlinschte Bildfrequenz aus
dem Projekt-Framerate-Menu aus.

3. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS
Die Projekt-Framerate wird geandert.
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Im Schreiben-Modus kénnen Sie Ihre Noten eingeben und bearbeiten und dabei auch die
rhythmischen Positionen von Elementen und die Tonhéhe von Noten andern sowie Noten und
Elemente |8schen. Die verfigbaren Werkzeugfelder und Bereiche ermdglichen Ihnen die Eingabe
aller gangigen Noten und Notationselemente.

Sie kdnnen Noten und Elemente im Schreiben-Modus grundsatzlich nicht grafisch verschieben.
Grafische Anpassungen sind nur im Notensatz-Modus in Dorico Pro maglich.

Projektfenster im Schreiben-Modus

Das Projektfenster im Schreiben-Modus enthalt die Standard-Werkzeugzeile, den Notenbereich
und die Statuszeile. Es bietet Werkzeugfelder und Bereiche mit den Werkzeugen und Funktionen,
die Sie zum Schreiben Ihrer Noten bendtigen.

Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten in den Schreiben-Modus wechseln:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-2.
e Klicken Sie auf Schreiben in der Werkzeugzeile.
e Wahlen Sie Fenster > Schreiben.
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Werkzeugfelder und Bereiche im Schreiben-Modus

Die folgenden Bereiche und Werkzeugfelder sind im Schreiben-Modus verfigbar:

1 Noten-Werkzeugfeld
Enthalt Werkzeuge, die die Noteneingabe beeinflussen.
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Noten-Bereich

Enthalt die Notenwerte, Vorzeichen und Artikulationen, die bei der Noteneingabe am
haufigsten verwendet werden.

Notationselemente-Bereich

Enthalt Notationselemente wie Dynamik und Spielanweisungen, die Sie Ihren Noten
hinzufugen kdnnen, unterteilt in verschiedene Kategorien. Ihre derzeitige Auswahl im
Notations-Werkzeugfeld bestimmt, welche Notationselemente angezeigt werden.

Notations-Werkzeugfeld

Das Feld ermdglicht Ihnen, festzulegen, welche Notationselemente im Notations-Bereich
angezeigt werden und auBerdem bestimmte Elemente direkt einzugeben, zum Beispiel
Studierzeichen, Akkordsymbole und Fingersatze.

Eigenschaften-Bereich
Enthalt Eigenschaften, mit denen Sie an den derzeit ausgewahlten Noten und Notationen
spezifische Modifikationen vornehmen kénnen.

HINWEIS

Viele Eigenschaften sind Layout-spezifisch, d. h. das Andern der Eigenschaften eines
Elements in einem Layout wirkt sich nicht auf das gleiche Element in anderen Layouts aus.
Sie kénnen jedoch Anderungen an Eigenschaften in andere Layouts kopieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eigenschaftseinstellungen in andere Layouts kopieren auf Seite 379

Noten-Werkzeugfeld

Mit den Werkzeugen im Noten-Werkzeugfeld kdnnen Sie Noten anpassen und die Art der Noten
andern, die Sie eingeben. Das Noten-Werkzeugfeld findet sich links im Fenster im Schreiben-
Modus.

Punktierte Noten

Wahrend der Noteneingabe gibt dieses Werkzeug auf Basis des aktuell ausgewahlten
Notenwerts punktierte Noten, Pausen oder Akkorde ein. Wenn Sie vorhandene Noten
bearbeiten, kdnnen Sie dieses Werkzeug nutzen, um Punktierungen von vorhandenen
Noten, Pausen und Akkorden zu entfernen bzw. zu ihnen hinzuzufiigen.

Alternativ kdnnen Sie Punktierte Noten aktiveren/deaktivieren, indem Sie . (Punkt)

drucken. Sie kdnnen die Anzahl der Punktierungen an Noten erhdhen, indem Sie Alt/
Opt-Taste-. (Punkt) driicken.

Pausen

Wenn diese Option aktiviert ist, geben Sie anstelle von Noten Pausen der derzeit
ausgewahlten Lange ein.

Alternativ kdnnen Sie die Pauseneingabe beginnen/beenden, indem Sie , (Komma)
dricken.

Akkorde

Wenn diese Option aktiviert ist, geben Sie mehrere Noten an derselben rhythmischen
Position ein, um einen Akkord zu erstellen. Diese Funktion verhindert, dass die
Eingabemarke nach einer Noteneingabe automatisch weiterbewegt wird. AuRerdem
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ermoglicht sie Ihnen, Noten und Elemente zu kopieren, ohne dabei andere
vorhandene Noten oder Elemente zu Gberschreiben.

Alternativ kénnen Sie die Akkordeingabe beginnen/beenden, indem Sie Q dricken.

Triolen und N-tolen

Durch Klicken auf diese Option wird eine Triolenklammer und eine entsprechende
Anzahl von Pausen an der festgelegten rhythmischen Position eingegeben. Wenn die
Noten verbalkt sind, werden keine Klammern verwendet.

Sie kdnnen andere Arten von Triolen und N-tolen, zum Beispiel Quintolen, mit dem
entsprechenden Einblendfeld eingeben.

Vorschlage

Wenn diese Option aktiviert ist, geben Sie an der derzeitigen rhythmischen Position
Vorschlage anstelle von normalen Noten ein.

Alternativ kdnnen Sie die Eingabe von Vorschlagen beginnen/beenden, indem Sie -
dricken.

Einfugen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Ihre eingegebenen Noten vor bereits
vorhandene Noten hinter der Eingabemarke eingefligt, anstatt diese zu Uberschreiben.
Auch die Verkiirzung des Notenwerts bei aktiviertem Einfligen-Modus zieht sie naher
zusammen, ohne Pausen zwischen den Noten zu hinterlassen. Im Einfligen-Modus fligt
Dorico SE auBerdem zusatzliche Zahlzeiten hinzu, um Takte aufzufullen, wenn
Taktarten eingegeben oder geandert werden.

Alternativ kdnnen Sie den EinfUgen-Modus aktivieren/deaktivieren, indem Sie I
dricken.

Notenwert folgen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden fir die eingegebenen Noten die Werte der
bestehenden Noten verwendet. Dieses Werkzeug hilft Ihnen, die Tonhdhe von Noten
zu andern und dabei ihren Notenwert beizubehalten.

Alternativ kdnnen Sie Notenwert folgen aktiveren/deaktivieren, indem Sie L dricken.

Notenwert erzwingen

Wenn diese Option aktiviert ist, ermdglicht Dorico SE Ihnen die Eingabe von Noten/
Pausen mit der exakten Dauer, die Sie gewahlt haben. Sie kénnen Notenwert
erzwingen zum Beispiel aktivieren, um die Eingabe einer punktierten Viertelnote auf
dem zweiten Viertelschlag eines 4/4-Takts zu erzwingen, wo Dorico SE die Note
normalerweise mit Hilfe eines Haltebogens teilt.

WICHTIG
Sie kdnnen unerwartete Ergebnisse erzielen, wenn Sie Notenwerte erzwingen und

spater zum Beispiel die Taktart andern oder Taktstriche bewegen.

Wenn Sie Notenwert erzwingen wahrend der Eingabe aktiviert haben, kénnen Sie die
Einschrankungen der Notation in Dorico SE umgehen, indem Sie die betroffene
Notenpassage auswahlen und Bearbeiten > Darstellung zuriicksetzen wahlen.
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Alternativ kdnnen Sie Notenwert erzwingen aktiveren/deaktivieren, indem Sie O
dricken.

Haltebogen

Bei der Noteneingabe bindet diese Option die einzugebende Note an die vorige Note
mit derselben Tonhdhe. Wenn Sie vorhandene Noten bearbeiten, kénnen Sie dieses
Werkzeug verwenden, um Noten derselben Tonhdhe in verschiedenen Stimmen zu
verbinden oder Vorschlage mit rhythmischen Noten zu verbinden.

Alternativ kdnnen Sie Haltebogen auch aktivieren, indem Sie T drucken.

HINWEIS

Sie kénnen Haltebogen nicht deaktivieren. Wenn Sie Haltebdgen I6schen méchten,
mussen Sie das Schneiden-Werkzeug verwenden.

Schneiden

Wahrend der Noteneingabe teilt dieses Werkzeug Noten, Akkorde und explizite Pausen
an der Position der Eingabemarke. Wenn Sie bereits vorhandene Noten bearbeiten,
werden alle Haltebdgen in Haltebogenketten geldscht.

Sie kdnnen Schneiden auch aktivieren, indem Sie U drtcken.

Auswahlen

Aktiviert/Deaktiviert die Mauseingabe. Wenn die Mauseingabe deaktiviert ist, kbnnen
Sie keine Noten durch Klicken in die Notenzeile eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten mit Punktierungen eingeben auf Seite 181
Akkorde eingeben auf Seite 197

Triolen und N-tolen eingeben auf Seite 199
Vorschlage eingeben auf Seite 196

Mauseingabe aktivieren/deaktivieren auf Seite 177
Eingabemethoden fur Taktarten auf Seite 225

Noten-Bereich

Der Noten-Bereich enthalt Schalter, mit denen Sie Noten- und Pausenwerte auswahlen und
Vorzeichen, Bindebdgen und Artikulationen eingeben kdnnen. Sie finden es auf der linken Seite
des Fensters im Schreiben-Modus.

Sie kdnnen den Noten-Bereich auf eine der folgenden Arten ein- und ausblenden:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-7.
e Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden am linken Rand des Hauptfensters.
e Wahlen Sie Fenster > Linken Bereich anzeigen.
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Der obere Teil des Noten-Bereichs enthalt Notenwerte, die Sie fur die Eingabe auswahlen kénnen
oder um die Dauer bestehender Noten zu dndern. Standardmaf3ig werden nur die gangigsten
Notenwerte angezeigt. Um alle Notenwerte anzuzeigen, klicken Sie auf die Ein-/Ausblenden-
Pfeile Alle Noten anzeigen/ausblenden am oberen und unteren Rand des Bereichs.

Im mittleren Teil des Noten-Bereichs kdnnen Sie Vorzeichen aktivieren/deaktivieren und
Bindebdgen aktivieren. Bindebdgen kénnen Sie nicht deaktivieren, Sie missen sie [dschen.

Am unteren Rand des Noten-Bereichs kdnnen Sie Artikulationen aktivieren/deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten eingeben auf Seite 174
Vorzeichen eingeben auf Seite 192
Artikulationen eingeben auf Seite 215
Bindebdgen eingeben auf Seite 216

Eigenschaften-Bereich (Schreiben-Modus)

Der Eigenschaften-Bereich im Schreiben-Modus ermdglicht schnellen Zugriff auf Eigenschaften,
mit denen Sie Noten und Notationselemente wahrend der Noteneingabe oder im Nachhinein
andern kdénnen. Der Bereich findet sich am unteren Rand des Fensters im Schreiben-Modus.

Der Eigenschaften-Bereich enthalt eine Gruppe von Eigenschaften fur jedes Notationselement.
Wenn Sie eine Note oder ein Notationselement im Notenbereich auswahlen, werden im
Eigenschaften-Bereich die Gruppen und Optionen angezeigt, die Sie zur Bearbeitung der
ausgewahlten Note oder des ausgewahlten Elements bendtigen.

HINWEIS

e Wenn Sie verschiedene Arten von Notationselementen auswahlen, werden nur die Gruppen
angezeigt, die sie gemeinsam haben. Wenn Sie zum Beispiel einen Bindebogen auswahlen,
werden die Gruppen Allgemein und Bindebégen im Eigenschaften-Bereich angezeigt.
Wenn Sie hingegen einen Bindebogen und eine Note auswahlen, wird nur die Allgemein-
Gruppe angezeigt.
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e Viele Eigenschaften sind Layout-spezifisch, d. h. das Andern der Eigenschaften eines
Elements in einem Layout wirkt sich nicht auf das gleiche Element in anderen Layouts aus.
Sie kénnen jedoch Anderungen an Eigenschaften in andere Layouts kopieren.

Sie kdnnen den Eigenschaften-Bereich im Schreiben-Modus auf eine der folgenden Arten
ausblenden/anzeigen:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-8.
e Klicken Sie auf den Ein-/Ausblenden-Pfeil am unteren Rand des Hauptfensters.
e Wahlen Sie Fenster > Unteren Bereich anzeigen.

Notes and Rests

Der Abschnitt fir Noten und Pausen im Eigenschaften-Bereich des Schreiben-Modus

Eigenschaften einzelner Noten und Elemente dndern

Sie kdnnen die Eigenschaften einzelner Noten und Notationselemente andern, zum Beispiel
wenn Sie mochten, dass einige Crescendi als Text statt als Gabeln angezeigt werden.

HINWEIS

Sie kdnnen nur die Eigenschaften ganzer Noten und Notationselemente andern. Wenn sich zum
Beispiel eine Pedallinie Uber mehrere Systeme erstreckt, ist es nicht moglich, die ursprungliche
Linie in einem System beizubehalten und in einem anderen den Linienstil zu dndern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine Note oder ein Notationselement im Notenbereich aus.

2. Optional: Wenn der Eigenschaften-Bereich ausgeblendet ist, kdnnen Sie ihn auf eine der
folgenden Arten wieder einblenden:

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-8.
e Klicken Sie auf den Ein-/Ausblenden-Pfeil am unteren Rand des Fensters.
e Wahlen Sie Fenster > Unteren Bereich anzeigen.

3. Andern Sie im Eigenschaften-Bereich die gewiinschten Eigenschaften.

ERGEBNIS

Die gesamte Note bzw. das gesamte Notationselement wird geandert. Die Anderungen werden
sofort im Notenbereich angezeigt.

HINWEIS

Viele Eigenschaften sind Layout-spezifisch. Wenn Sie zum Beispiel in einem Gesamtpartitur-
Layout die notenzeilenabhangige Positionierung eines Elements verandern, hat dies keinen

162



Schreiben-Modus
Projektfenster im Schreiben-Modus

Einfluss auf die Platzierung des Elements im entsprechenden Einzelstimmen-Layout. Sie kénnen
jedoch Eigenschaften-Einstellungen in andere Layouts kopieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eigenschaftseinstellungen in andere Layouts kopieren auf Seite 379
Darstellung von Elementen zuricksetzen auf Seite 333

Positionen von Elementen zurlicksetzen auf Seite 334

Notations-Werkzeugfeld

Mit den Optionen in den Notations-Werkzeugen kdnnen Sie festlegen, welche
Notationselemente im Notationselemente-Bereich verfligbar sind. Das Notations-Werkzeugfeld
befindet sich auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus.

Schliissel

Blendet den SchlUssel-Bereich aus/ein, welcher Abschnitte fur die verschiedenen
Schlissel und Oktavzeichen enthalt, die Sie eingeben konnen.

Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen

Blendet den Bereich fur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen ein/aus, welcher
Abschnitte fur die verschiedenen Tonarten, tonalen Systeme und Vorzeichen enthalt,
die Sie eingeben kdnnen. Sie kdnnen in diesem Feld auch benutzerdefinierte tonale
Systeme erstellen und bearbeiten.

Taktartangaben (Metrum)

Blendet den Taktbezeichnungen-Bereich ein/aus, der Abschnitte flr die verschiedenen
Taktarten enthalt, die Sie eingeben kdnnen, einschliellich eines Abschnitts, in dem Sie

benutzerdefinierte Taktarten erstellen kdnnen, zum Beispiel wechselnde Taktarten und
Taktarten mit Auftakten.

Tempo

Blendet den Tempo-Bereich ein/aus, der Abschnitte fir die verschiedenen
Tempoanderungen enthalt, die Sie eingeben kdnnen, darunter auch allmahliche
Tempoanderungen, Metronomangaben und Tempogleichungen.

Dynamik

Blendet den Dynamik-Bereich aus/ein, welcher Abschnitte fur die verschiedenen
Dynamikanweisungen enthalt, die Sie eingeben kénnen, darunter auch sofortige,
allmahliche und benutzerdefinierte kombinierte Dynamikanweisungen.

Ornamente

Blendet den Ornamente-Bereich aus/ein, welcher Abschnitte fur die verschiedenen
Ornamente und Glissandolinien enthalt, die Sie eingeben kdnnen.
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Wiederholungszeichen

Blendet den Wiederholungszeichen-Bereich ein/aus, der Abschnitte fur die
verschiedenen Arten von Wiederholungszeichen enthalt, darunter auch
Wiederholungsenden und -abschnitte, Wiederholungsmarker, Einzel-Noten-Tremolos
oder Tremolos mit mehreren Noten, Taktwiederholungen und Regionen mit
Strichnotation.

Takte und Taktstriche

Blendet den Bereich fur Takte und Taktstriche ein/aus, mit dem Sie Takte und
verschiedene Arten von Taktstrichen eingeben kénnen.

Fermaten und Pausen

Blendet den Bereich Fermaten und Pausen ein/aus, der Abschnitte flr die
verschiedenen Arten von Fermaten, Atemzeichen und Zasuren enthalt, die Sie
eingeben kdnnen.

Spielanweisungen

Blendet den Spielanweisungen-Bereich ein/aus, der Abschnitte fur die verschiedenen
Instrumentenfamilien enthalt. Jeder Abschnitt enthalt Spielanweisungen fur die
entsprechende Instrumentenfamilie.

Linien
[

Blendet den Linien-Bereich aus/ein, welcher Abschnitte flr die verschiedenen Arten
von Linien enthalt, die Sie eingeben kénnen.

Cues

Blendet den Cues-Bereich ein/aus, mit dem Sie geeignete Positionen fir Cues finden
und Cues eingeben kénnen.

Video

Blendet den Videobereich ein/aus, mit dem Sie den Videoeigenschaften-Dialog 6ffnen
und Marker in der derzeitigen Partie anzeigen und bearbeiten kénnen.

Studierzeichen
Fugt an der ausgewahlten rhythmischen Position ein Studierzeichen ein.
Text

Offnet den Texteditor, mit dem Sie Text an der ausgewdahlten rhythmischen Position
eingeben kénnen.
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Liedtext

Offnet Uiber der ausgewahlten Note auf der Notenzeile das Liedtext-Einblendfeld, mit
dem Sie Liedtexte eingeben kdonnen.

Akkordsymbole

Offnet Gber der in der Notenzeile ausgewahlten Note das Akkordsymbole-Einblendfeld,
mit dem Sie Akkordsymbole eingeben kénnen.

Fingersatze

Offnet Giber der in der Notenzeile ausgewahlten Note das Fingersatze-Einblendfeld, mit
dem Sie Fingersatze eingeben kdnnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationselemente eingeben auf Seite 214

Optionen fur den Texteditor im Schreiben-Modus auf Seite 321
Videoeigenschaften-Dialog auf Seite 151

Notationselemente-Bereich

Der Notationselemente-Bereich enthalt verschiedene Notationselemente flr Ihre Noten, die von
Ihrer Auswahl im Notations-Werkzeugfeld abhangen. Das Notations-Werkzeugfeld befindet sich
auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus.

Sie kdnnen den Notationselemente-Bereich jederzeit ein-/ausblenden, zum Beispiel, wenn Sie ein
Notationselement fur die Eingabe suchen, dann aber die Grof3e des Notenbereichs andern
mochten, nachdem Sie es eingegeben haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22

Eingeben vs. Bearbeiten

Dorico SE unterscheidet zwischen den Verfahren fur das Eingeben und Bearbeiten von Noten.

Eingeben

Wenn Sie die Eingabemarke sehen kdnnen, sind Sie gerade dabei, neue Noten einzugeben. Um
Noten und Notationen einzugeben, muss die Eingabemarke aktiviert sein. Ist die Eingabemarke
aktiviert, wirkt sich die Auswahl von Werkzeugen oder Elementen im Noten-Werkzeugfeld und im
Noten-Bereich auf die Note oder den Akkord aus, den Sie eingeben, da Sie Notenwert,
Punktierung, Vorzeichen und Artikulation festlegen kdnnen. Danach legen Sie die Tonhohe fest,
indem Sie die Note in die Partitur eingeben: Geben Sie dazu den Buchstaben der gewiinschten
Note auf Ihrer Computertastatur ein oder spielen Sie die Note oder den Akkord auf Ihrem MIDI-
Keyboard.

Wenn die Eingabemarke aktiviert ist, werden Noten und Notationen an der Position der
Eingabemarke eingegeben.

Wenn im Notenbereich keine Noten oder Akkorde ausgewahlt sind und Sie einen Notenwert
auswahlen, entweder, indem Sie den entsprechenden Tastaturbefehl ausfihren oder indem Sie
im Noten-Bereich darauf klicken, wird die Mauseingabe aktiviert. Wenn Sie mit dem Mauszeiger
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Uber die Notenzeile fahren, wird eine Voransicht angezeigt, so dass Sie erkennen kénnen, wo die
Note eingefugt wird, sobald Sie klicken.

HINWEIS

Wenn die Mauseingabe deaktiviert ist, halt dies Dorico SE davon ab, unter diesen Umstanden die
Mauseingabe zu starten.

Bearbeiten

Wenn Sie die Eingabemarke nicht sehen kénnen, kénnen Sie bereits bestehende Noten
bearbeiten. Das Bearbeiten von Noten beinhaltet das Loschen von Noten und Notationen. Dies
konnen Sie nur im Schreiben-Modus tun; zwar kénnen Sie im Wiedergabe-Modus auch Noten
I6schen, aber keine Notationen. Sie kénnen jederzeit zwischen Eingeben und Bearbeiten
wechseln.

Wenn die Eingabemarke nicht aktiviert ist, werden neue Elemente an der Position des ersten
ausgewahlten Elements im Notenbereich eingegeben. Wenn es keine Auswahl gibt, wird der
Mauszeiger mit dem neuen Element geladen. Das Element wird dann an der Stelle erstellt, auf
die Sie klicken.

Um vorhandene Noten und Notationen zu bearbeiten, missen Sie sie im Notenbereich
auswahlen. Auf diese Art kdnnen Sie die ausgewahlten Noten oder Elemente aktualisieren, wenn
Sie zum Beispiel neue Notenwerte, Vorzeichen oder Artikulationen im Notenbereich auswahlen.

Wir empfehlen Ihnen, sich einen Moment Zeit zu nehmen, um zu verstehen, wie sich Dorico SE
verhalt, wenn die Eingabemarke sichtbar bzw. nicht sichtbar ist. Im letzteren Fall werden alle
Bearbeitungsfunktionen auf die Elemente angewandt, die im Notenbereich ausgewahlt sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Bearbeiten und auswahlen auf Seite 323
Eingabemarke auf Seite 169
Noteneingabe auf Seite 169
Notationselemente eingeben auf Seite 214

Einstellungen fiir die Mauseingabe

Es gibt eine Reihe von unterschiedlichen Einstellungen, aus denen Sie wahlen kénnen, um
festzulegen, wie die Mauseingabe bei Dorico SE funktioniert.

Sie kdnnen Ihre Einstellungen fur die Mauseingabe im Bearbeiten-Abschnitt der Seite
Noteneingabe und Bearbeitung in den Programmeinstellungen festlegen.

Sie kdnnen zwischen den folgenden Optionen fur die Mauseingabe wahlen:

e Element bei Auswahl erstellen: Elemente werden an der Position ausgewahlter Elemente
oder Noten im Notenbereich eingegeben.

e Zeiger mit Element laden: Elemente werden auf den Mauszeiger geladen, so dass Sie an
die Stelle im Notenbereich klicken kdnnen, an der Sie das Element einfigen mochten.

AuBerdem konnen Sie die Option Erstellung mehrerer Elemente mit der Maus erlauben
aktivieren oder deaktivieren. Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie ein Element auf IThren
Mauszeiger laden und dasselbe Element mehrmals im Notenbereich eingeben, ohne es bei jeder
Eingabe erneut auszuwahlen. Wenn diese Option deaktiviert ist, kdnnen Sie ein auf den
Mauszeiger geladenes Element nur einmal eingeben. Wenn Sie das Element an mehreren
Positionen eingeben mdchten, mussen Sie es jedes Mal neu auswahlen.
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HINWEIS

Wenn Sie Ihre Einstellungen andern, andern sich die Funktionen fir das aktuelle Projekt und alle
neuen Projekte permanent.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Einstellungen fiir die Mauseingabe andern

Sie kdnnen Ihre Einstellungen fir die Mauseingabe andern, wenn Sie zum Beispiel eine
Spielanweisung einmal auf den Mauszeiger laden und an mehreren Stellen eingeben méchten,
ohne die Spielanweisung jedes Mal neu auswahlen zu mussen.

VORGEHENSWEISE
1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Noteneingabe und Bearbeitung.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Abschnitt eine der folgenden Optionen fir Elemente mit der
Maus erstellen aus:

e Element bei Auswahl erstellen
e Zeiger mit Element laden

4. Optional: Wenn Sie Zeiger mit Element laden auswahlen, aktivieren/deaktivieren Sie die
Option Erstellung mehrerer Elemente mit der Maus erlauben.

5. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Ihre Einstellungen fir die Mauseingabe werden im aktuellen Projekt und fur alle zukinftigen
Projekte geandert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationselemente eingeben auf Seite 214

Rhythmisches Raster

Das rhythmische Raster ist eine rhythmische Langeneinheit, deren Wert bestimmte Aspekte der
Eingabe und Bearbeitung beeinflussen, zum Beispiel, wie sehr Elemente sich bewegen. Es
steuert jedoch nicht die Dauer der von Ihnen eingegebenen Noten und Elemente.

e
~E
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Auf Achtelnoten eingestelltes rhythmisches Raster Uber der Notenzeile

Die derzeitige Auflosung des rhythmischen Rasters wird angezeigt durch den Notenwert in der
Statuszeile und die Linealmarkierungen Gber der Notenzeile, in der die Eingabemarke aktiv ist.
Langere Linien im rhythmischen Raster zeigen Ubergeordnete Zahlzeitunterteilungen an, kirzere
Linien dagegen untergeordnete. Im Wiedergabe-Modus wird das rhythmische Raster durch die
Haufigkeit der vertikalen Linien in den Spuren und im Lineal oben auf der Event-Darstellung
angezeigt.
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Das rhythmische Raster steuert Folgendes:

e Die mdglichen Eingabepositionen beim Verwenden der Eingabemarke oder der Maus und
beim Kopieren und Einfigen. Wenn Sie beispielsweise die Auflosung des rhythmischen
Rasters auf 32tel-Noten einstellen, kénnen Sie Noten und Elemente an mehr rhythmischen
Positionen eingeben, als wenn der Wert auf Viertelnoten eingestellt ist.

e Wie sehr die Eingabemarke verschoben wird, wenn Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-
nach-links-Taste verwenden

e Wie sehr Noten und Elemente verlangert/gekurzt werden

e Wie sehr Noten und Elemente sich bewegen

Sie kdnnen die Auflésung des rhythmischen Rasters jederzeit andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rhythmische Position auf Seite 37

Eingabemarke auf Seite 169

Eingabemarke manuell verschieben auf Seite 173
Event-Darstellung auf Seite 400

Spuren auf Seite 408

Noten eingeben auf Seite 174

Auflésung des rhythmischen Rasters andern

Sie kdnnen die Aufldsung des rhythmischen Rasters andern. Die Auflésung wird vom
Notenwertsymbol in der Statusleiste und von den Zahlzeitunterteilungen in den
Linealmarkierungen tber der Eingabemarke angezeigt.

Die Auflésung des rhythmischen Rasters ist standardmaRig auf Achtelnoten eingestellt.

VORGEHENSWEISE
e Andern Sie die Auflésung des rhythmischen Rasters auf eine der folgenden Arten:

e Drucken Sie Alt/Opt-Taste-+, um die Auflésung des rhythmischen Rasters zu
verringern.

e Driicken Sie Alt/Opt-Taste-U, um die Auflésung des rhythmischen Rasters zu erhéhen.
e Wahlen Sie Schreiben > Rhythmisches Raster > Rasterauflésung verringern.

e Wahlen Sie Schreiben > Rhythmisches Raster > Rasterauflésung erhéhen.

e Wahlen Sie Schreiben > Rhythmisches Raster > [Zahlzeitunterteilung].

e Wahlen Sie einen Wert aus dem Auswahlmend Rhythmisches Raster in der Statuszeile.

ERGEBNIS

Wenn Sie die Auflésung des rhythmischen Rasters verringern, wird es feiner, da die Notenwerte
kiirzer werden. Wenn Sie die Auflésung des rhythmischen Rasters erhéhen, wird es grober, da
die Notenwerte langer werden.

TIPP

Sie kdnnen Ihre eigenen Tastaturbefehle zuweisen, um die Auflésung des rhythmischen Rasters
zu verringern/erhéhen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Statuszeile auf Seite 49
Tastaturbefehle zuweisen auf Seite 65
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Noteneingabe

Sie kdnnen in Dorico SE Noten nur wahrend der Noteneingabe (wenn die Eingabemarke aktiviert
ist) eingeben. Damit lassen sich Notationen an der Position der Eingabemarke gleichzeitig mit
der Noteneingabe eingeben, was auch das Risiko reduziert, versehentlich Noten in Notenzeilen
einzufugen.

Sie kdnnen Noten auf verschiedene Arten mit jedem der folgenden Gerate eingeben und auch
jederzeit zwischen ihnen wechseln:

e MIDI-Keyboard
e Computertastatur

e Maus oder Touchpad

TIPP

Die schnellste Methode zur Noteneingabe ist ein MIDI-Keyboard.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten auf Seite 675
Noten eingeben auf Seite 174

Eingabemarke

In Dorico SE ist die Eingabemarke eine vertikale Linie, die oben und unten aus funfzeiligen
Notenzeilen herausragt, in Perkussionsnotenzeilen und Tabulaturen aber kirzer wirkt. Sie zeigt
die rhythmische Position an, an der Noten, Akkorde oder Notationselemente eingegeben
werden.

Eine Eingabemarke ist eine Marke, die haufig beim Korrekturlesen veroffentlichter Texte
verwendet wird, um die Position zu markieren, an der etwas eingefiigt oder hinzugefligt werden
soll, zum Beispiel ein fehlender Buchstabe oder ein fehlendes Wort. In Software zeigt die
Eingabemarke die Stelle an, an der etwas einfligt wird. In dieser Dokumentation verwenden wir
»Eingabemarke« fur die Linie, die wahrend der Noteneingabe erscheint, und »Positionszeiger«
far die Linie, die wahrend der Texteingabe erscheint.

Wenn Sie Noten eingeben, wird die Eingabemarke automatisch an die nachste rhythmische
Position gertckt. Wenn Sie Akkorde oder Noten in der Tabulaturdarstellung eingeben, bewegt
sich die Eingabemarke nicht automatisch, sondern muss manuell an die nachste rhythmische
Position gerlckt werden. Neben der Eingabemarke erscheint stets ein Notensymbol, das die
Halsrichtung und Art der derzeit ausgewahlten Stimme anzeigt. Wenn die Stimme neu ist,
erscheint zusatzlich ein Plussymbol.

|

Die Eingabemarke

Das Aussehen der Eingabemarke ist variabel und hangt vom Eingabemodus und der derzeit
ausgewahlten Stimmnummer ab.
Mehrere Notenzeilen

Die Eingabemarke lasst sich vertikal auf alle Notenzeilen erweitern, in die Noten und
Notationselemente eingegeben werden. Auf diese Weise kdnnen Sie zum Beispiel
dieselben Dynamikanweisungen oder Spielanweisungen gleichzeitig in mehrere
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Notenzeilen eingeben oder beim Spielen von Akkorden auf einem MIDI-Keyboard die
einzelnen Noten auf mehrere Notenzeilen verteilen. Das Notensymbol und das
rhythmische Raster werden auch fur jede in die Eingabe eingeschlossene Notenzeile
angezeigt.

a1l

| [

Eingabemarke bei der Eingabe von Noten in mehrere Notenzeilen

Einfugen

Die Eingabemarke wird mit einer V-Form am oberen und mit invertiertem V am
unteren Rand angezeigt. Im Einfligen-Modus verschieben eingefligte Noten alle Noten
in der aktuellen Stimme, die sich hinter der Eingabemarke befinden, um die eingefugte
Dauer nach hinten, anstatt sie zu ersetzen. Auch die Verkurzung des Notenwerts bei
aktiviertem Einfligen-Modus zieht sie naher zusammen, ohne Pausen zwischen den
Noten zu hinterlassen.

T -

s

N

Die Eingabemarke im Einfigen-Modus

Akkorde

Oben links zeigt die Eingabemarke ein Plussymbol an. Bei der Akkordeingabe kdnnen
Sie mehrere Noten an derselben rhythmischen Position eingeben.

]

Die Eingabemarke, wenn Akkorde eingegeben werden

Notenwert folgen

Die Eingabemarke ist gestrichelt. Notenwert folgen ermdglicht Ihnen, die Tonhdhe
von Noten zu andern, ohne ihre Dauer oder ihren Rhythmus zu beeinflussen.

—
—_—

—_1
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Die Eingabemarke, wenn Notenwert folgen aktiviert ist
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Vorschlage

Die Eingabemarke ist kiirzer als normal. Mit ihr kdnnen Sie an der Position der
Eingabemarke Vorschlage eingeben.

L

Die Eingabemarke, wenn Vorschlage eingegeben werden

Stimmen
Wenn Sie mehrere Stimmen eingeben, zeigt die Eingabemarke Folgendes an:
e Ein Plussymbol unten links
e Die Nummer der Stimme, in die Sie Noten eingeben

e Ein Hals-aufwarts- oder Hals-abwarts-Notensymbol, das die Halsrichtung der
Stimme anzeigt

N
“
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Die Eingabemarke, wenn Sie Noten in eine  Die Eingabemarke, wenn Sie Noten in eine

neue Hals-abwarts-Stimme eingeben neue, zweite Hals-aufwarts-Stimme
eingeben

Stimmen mit Strichnotation
Die Note neben der Eingabemarke zeigt einen Notenkopf mit Strichnotation an.

Wenn Sie mehrere Stimmen mit Strichnotation eingeben, zeigt die Eingabemarke
Folgendes an:

e  Ein Plussymbol unten links

Die Nummer der Stimme mit Strichnotation, in die Sie Noten eingeben méchten

e Ein Hals-aufwarts- oder Hals-abwarts-Notensymbol, das die Halsrichtung der
Stimme anzeigt und auch, ob die Stimme Notenhalse hat oder nicht

M

+2,/ +

Die Eingabemarke, wenn Sie Die Eingabemarke, wenn Sie Die Eingabemarke, wenn Sie
Noten in eine Hals-aufwarts- Noten in eine neue, zweite Noten in eine neue halslose
Stimme mit Strichnotation Hals-aufwarts-Stimme mit Stimme mit Strichnotation
eingeben Strichnotation eingeben eingeben

=N

71



Schreiben-Modus
Noteneingabe

Perkussions-Kits

Bei der Notenerfassung in Perkussions-Kits erscheint die Eingabemarke deutlich
kleiner als tblich. Uber dem rhythmischen Raster wird der Name des Kit-Instruments
angezeigt, in das Sie Noten eingeben.

Sn. Dr.

|II
—

Die Eingabemarke bei der Noteneingabe in Perkussions-Kits

Tabulatur

Bei der Notenerfassung im Tabulatur-Modus erscheint die Eingabemarke deutlich
kleiner als Ublich. Im Tabulatur-Modus verhalt sich die Eingabemarke, als ware die
Akkordeingabe immer aktiv, so dass Sie sie manuell vorwarts bewegen und in andere
Saitenlinien verschieben mussen.

o

Eingabemarke bei der Eingabe von Noten in Tabulatur

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten im Einfugen-Modus eingeben auf Seite 186

Akkorde eingeben auf Seite 197

Die Tonhdhe von Noten, aber nicht ihren Rhythmus andern auf Seite 206
Vorschlage eingeben auf Seite 196

Noten in mehrere Stimmen eingeben auf Seite 182

Noten in Perkussions-Kits eingeben auf Seite 187

Noten in Tabulaturen eingeben auf Seite 191

Eingabemarke aktivieren/deaktivieren

Wenn die Eingabemarke aktiviert ist, kdnnen Sie an ihrer Position Noten und Notationselemente
eingeben, zum Beispiel wenn Sie in der Mitte einer Haltebogenkette eine Dynamikanweisung
hinzufugen mdchten. Wenn die Eingabemarke deaktiviert ist, konnen Sie keine Noten eingeben.
Stattdessen kénnen Sie Elemente im Notenbereich auswahlen und bearbeiten.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten:
e Wahlen Sie ein Element aus und dricken Sie Umschalttaste-N .
e Doppelklicken Sie auf eine rhythmische Position in einer Notenzeile.
2. Deaktivieren Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten:
e Drucken Sie Umschalttaste-N, die Eingabetaste oder die Esc-Taste.

e Wenn Sie die Mauseingabe deaktiviert haben, klicken Sie auf ein auswahlbares Element
im Notenbereich.

e Wechseln Sie in einen anderen Modus.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke manuell verschieben auf Seite 173
Funktionen der Modi auf Seite 20

Mauseingabe aktivieren/deaktivieren auf Seite 177
Noten eingeben auf Seite 174

Notationselemente eingeben auf Seite 214

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern

Sie kdnnen die Eingabemarke erweitern, so dass sie mehrere Notenzeilen umfasst. Auf diese
Weise kénnen Sie Noten und Notationselemente gleichzeitig in mehrere Notenzeilen eingeben,
um zum Beispiel die Noten in Akkorden, die Sie auf einem MIDI-Keyboard spielen, automatisch in
die entsprechenden Notenzeilen einzufligen.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten:
e Wahlen Sie ein Element aus und driicken Sie Umschalttaste-N .
e Doppelklicken Sie auf eine rhythmische Position in einer Notenzeile.
2. Erweitern Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten auf andere Notenzeilen:

e Um sie auf die Notenzeile dartiber zu erweitern, driicken Sie Umschalttaste-Pfeil-nach-
oben-Taste.

e Um sie auf die Notenzeile darunter zu erweitern, driicken Sie Umschalttaste-Pfeil-
nach-unten-Taste.

3. Optional: Wiederholen Sie Schritt 2 beliebig oft.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten und Notationselemente in mehrere Notenzeilen eingeben auf Seite 185

Eingabemarke manuell verschieben

Die Eingabemarke bewegt sich wahrend der Noteneingabe automatisch, Sie kénnen sie aber
auch manuell verschieben. Wenn Sie Akkorde eingeben, wird die Eingabemarke zum Beispiel
nicht automatisch verschoben.

VORGEHENSWEISE
e Verschieben Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten:

e Drucken Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-nach-links-Taste, um die Eingabemarke
gemal der aktuellen Auflésung des rhythmischen Rasters zu verschieben.

e Drucken Sie die Leertaste, um die Eingabemarke abhangig vom derzeit ausgewahlten
Notenwert zu verschieben.

e Drticken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-rechts-Taste /Strg-Taste/
Befehlstaste-Pfeil-nach-links-Taste, um die Eingabemarke in den nachsten/vorigen
Takt zu verschieben.

e Dricken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste / Pfeil-nach-unten-Taste, um die Eingabemarke
in die Notenzeile dariiber/darunter zu verschieben.

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-oben-Taste / Strg-Taste/Befehlstaste-
Pfeil-nach-unten-Taste, um die Eingabemarke in die oberste/unterste Notenzeile im
System zu verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkorde eingeben auf Seite 197
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Noten eingeben

Sie kdnnen Noten wahrend der Noteneingabe (wenn die Eingabemarke aktiviert ist) in Ihr Projekt
eingeben. Sie kdnnen Noten mit einer Computertastatur, mit der Maus oder durch das Spielen
von Noten mit einem MIDI-Keyboard eingeben.

HINWEIS

e Wahrend der Noteneingabe mussen Sie die Notenwerte, Artikulationen und Vorzeichen, die
nicht durch die vorliegende Tonart vorgegeben werden, vor der Eingabe fir jede Note
auswahlen. Dies gilt fur alle Eingabemethoden.

e Sie mussen zwischen Noten keine Pausen eingeben, da Dorico SE implizite Pausen mit den
entsprechenden Werten automatisch zwischen den von Ihnen eingegebenen Noten anzeigt.
Entsprechend mussen Sie auch keine Haltebdgen eingeben, da Dorico SE Noten bei Bedarf
automatisch als Haltebogenketten anzeigt.

e AuBerdem kdnnen Sie Notationselemente zusammen mit Noten eingeben, ohne die
Noteneingabe zu deaktivieren.

VORAUSSETZUNGEN
e Sie haben die passende Einstellung zur Eingabe der Tonhéhe gewahlt.

e Wenn Sie Noten fur mehrere Instrumente eines einzelnen Spielers eingeben oder Noten fir
Instrumente eingeben mdchten, die in der Seitenansicht nicht in der Partitur sichtbar sind,
haben Sie die Fortlaufende Ansicht aktiviert.

e Wenn die Noten eine Tonart erfordern, haben Sie diese Tonart eingegeben.

e Wenn Sie Noten anhand eines MIDI-Gerats eingeben mochten, haben Sie das gewlnschte
MIDI-Gerat angeschlossen.

VORGEHENSWEISE
1. Beginnen Sie die Noteneingabe auf eine der folgenden Arten:

e Wahlen Sie eine Note oder Pause in der Notenzeile aus, in der Sie mit der Noteneingabe
beginnen moéchten, und drticken Sie Umschalttaste-N .

HINWEIS

Wenn Sie ein Notationselement wie z. B. eine Dynamikanweisung auswahlen, 6ffnen Sie
durch Driicken der Eingabetaste das entsprechende Einblendfeld, statt die
Noteneingabe zu starten.

e Doppelklicken Sie auf die Notenzeile, in die Sie Noten eingeben méchten.

2. Optional: Wenn Sie Noten in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten, erweitern
Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie einen Notenwert auswahlen:

e Drtcken Sie auf Ihrer Computertastatur die Ziffer, die dem gewulnschten Wert
entspricht.

Driicken Sie z. B. 6 fur Viertelnoten. Geben Sie kleinere Zahlen flr kurzere Werte ein,
zum Beispiel 5 fur Achtelnoten oder 4 fir Sechzehntelnoten. Geben Sie grof3ere Zahlen
far 1angere Werte ein, zum Beispiel 7 fur halbe Noten.

e Klicken Sie im Noten-Bereich links im Fenster auf den gewuinschten Wert.

4. Optional: Wenn Sie eine Tonhéhe eingeben moéchten, deren Vorzeichen nicht in der
festgelegten Tonart enthalten ist, wahlen Sie das entsprechende Vorzeichen aus.

Optional: Wahlen Sie gegebenenfalls erforderliche Artikulationen aus.
Geben Sie die gewtinschten Tonhdhen auf eine der folgenden Arten ein:

e Dricken Sie die entsprechenden Buchstaben auf Ihrer Computertastatur.
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TIPP

Dorico SE wahlt automatisch die Note aus, deren Register das geringste Intervall von der
zuvor eingegebenen Note entfernt ist. Sie kdnnen jedoch ein anderes Register
erzwingen.

e Um eine Note Uber der zuvor eingegebenen Note einzugeben, drticken Sie
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste und den Buchstaben fir die gewlinschte Note, zum
Beispiel Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-A.

e Um eine Note unter der zuvor eingegebenen Note einzugeben, driicken Sie die
Strg-Taste-Alt-Taste (Windows) oder Strg-Taste (macOS) und den Buchstaben fur
die gewlinschte Note, zum Beispiel Strg-Taste-Alt-Taste-A (Windows) oder Strg-
Taste-A (macOS).

e Klicken Sie in der Notenzeile an die rhythmische Position jeder Note, die Sie eingeben
maochten.

Bei der Eingabe mit der Maus erscheint die Voransicht eines Notenkopfes, um
anzuzeigen, wo die Note eingeben wird.

e Spielen Sie die Noten auf einem MIDI-Keyboard.

7. Optional: Dricken Sie die Leertaste, um die Eingabemarke vorwarts zu bewegen, ohne
Noten einzugeben.

TIPP

Sie kdnnen die Eingabemarke auf unterschiedliche Arten und in unterschiedlich groBen
Schritten verschieben.

8. Drucken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Noten werden mit dem ausgewahlten Wert an der Position der Eingabemarke oder an der
Klickposition eingegeben und standardmaRig wahrend der Eingabe wiedergegeben. Die
Tonhodhe folgt der festgelegten Tonart. Wenn Sie zum Beispiel in G-Dur F drucken, wird
automatisch ein F# eingegeben.

Wenn Sie Punktierungen oder Artikulationen ausgewahlt haben, werden Noten weiterhin mit
ihnen eingegeben, bis Sie die jeweilige Option deaktivieren. Vorzeichen, die nicht in der
festgelegten Tonart vorkommen, werden jedoch nur der ersten Note hinzugefugt, die Sie nach
Auswahl der Option eingeben.

In Dorico SE werden Noten gemal ihrem Wert, ihrer Position im Takt und der derzeitigen Taktart
notiert und verbalkt. Dazu gehort gegebenenfalls auch die Anzeige von Noten als
Haltebogenketten.

Wenn Sie die Eingabemarke vorwarts bewegen, ohne Noten einzugeben, fullt Dorico SE die
Lucken zwischen Noten mit impliziten Pausen vom erforderlichen Wert.

Wenn Sie Noten in Notenzeilen fir Instrumente mit Bunden eingeben, weist Dorico SE diese
Noten automatisch den Saiten zu, auf denen sie im geringsten Abstand vom Sattel gespielt
werden konnen. Da diese Berechnung fur jede Note separat erfolgt, kbnnen mehrere Noten
derselben Saite zugeordnet werden. In solchen Fallen werden die Noten in der
Tabulaturdarstellung nebeneinander angezeigt und griin eingefarbt. Sie kdnnen sie daraufhin
einzeln auswahlen und Ihre eigene Saitenzuordnung vornehmen.

TIPP

Sie kdnnen benutzerdefinierte Zahlzeitgruppierungen innerhalb von eigenen Taktarten
festlegen.
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WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Noten nach der Eingabe an andere rhythmische Positionen und auf andere
Notenzeilen verschieben.

Sie kdnnen aul3erdem Klammern um einzelne Notenkdpfe anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einstellung flr die Eingabe der Tonhdhe andern auf Seite 177
Eingabemarke auf Seite 169

Rhythmisches Raster auf Seite 167

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Eingabemarke manuell verschieben auf Seite 173

Noten Uber/unter bestehenden Noten hinzufligen auf Seite 202
Noten rhythmisch verschieben auf Seite 681
Notenzeilen-Ubergreifende Balken erzeugen auf Seite 554
Balkengruppierung nach Metren auf Seite 547

Gruppieren von Noten und Pausen auf Seite 561
Benutzerdefinierte Zahlzeitgruppierungen fir Metren auf Seite 561
Implizite und explizite Pausen auf Seite 824

Haltebogen auf Seite 884

Tonarten auf Seite 649

Ansichtstypen auf Seite 51

Anordnungs-Werkzeuge auf Seite 339

Noten wahrend der Noteneingabe oder -auswahl wiedergeben/stummschalten auf Seite 331
Zugeordnete Saite fur Noten in Tabulatur andern auf Seite 863
Pausen eingeben auf Seite 194

MIDI-Eingabegerate deaktivieren auf Seite 214

Notenkopfe in Klammern auf Seite 684

Registerauswahl wahrend der Noteneingabe

Dorico SE wahlt wahrend der Noteneingabe automatisch das Tonhéhenregister aus, aber Sie
kénnen diese Einstellung auch Ubergehen und das Register manuell auswahlen.

Wahrend der Noteneingabe wahlt Dorico SE automatisch die Note aus, deren Register das
geringste Intervall von der zuvor eingegebenen Note entfernt ist. Wenn Sie zum Beispiel ein F
eingeben und dann A dricken, wird ein A eine Terz Uber dem F und nicht eine Sext darunter
eingegeben.

Sie kdnnen diese automatische Registerauswahl wie folgt Uberschreiben:

e Um eine Note Uber der zuvor eingegebenen Note einzugeben, drticken Sie die
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste und den Buchstaben fur die gewlnschte Note, zum Beispiel
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-A.

e Um eine Note unter der zuvor eingegebenen Note einzugeben, driicken Sie die Strg-Taste-
Alt-Taste (Windows) oder Strg-Taste (macOS) und den Buchstaben fir die gewlnschte
Note, zum Beispiel Strg-Taste-Alt-Taste-A (Windows) oder Strg-Taste-A (macOS).

Registerauswahl bei der Eingabe von Akkorden

Wahrend der Akkordeingabe gibt Dorico SE automatisch Noten oberhalb der héchsten Note an
der Position der Eingabemarke ein. Wenn Sie zum Beispiel A driicken, dann E und A, wird an
der Position der Eingabemarke ein A-E-A-Akkord eingegeben.

Sie kdnnen Noten auch unter der tiefsten Note an der Position der Eingabemarke eingeben,
indem Sie die Strg-Taste-Alt-Taste (Windows) oder Strg-Taste (macOS) und den Buchstaben
fir den Notennamen drticken, zum Beispiel Strg-Taste-Alt-Taste-A (Windows) oder Strg-Taste-
A (macO0s).
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WEITERFUHRENDE LINKS

Noten eingeben auf Seite 174

Akkorde eingeben auf Seite 197

Die Tonhohe einzelner Noten verandern auf Seite 204

Einstellung fiir die Eingabe der Tonhéhe andern

Sie kdnnen Noten entweder in klingender oder in notierter Tonhéhe nach dem aktiven Layout
eingeben und aufnehmen, z. B. wenn Sie Noten in ihrer klingenden Tonhdhe in
transponierenden Einzelstimmen-Layouts aufnehmen wollen.

Bei Konzertstimmung-Layouts sind notierte Tonhdéhe und klingende Tonhéhe identisch.

VORGEHENSWEISE
e Wahlen Sie eine der folgenden Einstellungen zum Eingeben der Tonhdhe aus:

e Wahlen Sie zum Eingeben/Aufnehmen von Noten in ihrer notierten Tonhéhe
Schreiben > Tonhohe eingeben > Notierte Tonhéhe aus.

e Wahlen Sie zum Eingeben/Aufnehmen von Noten in ihrer klingenden Tonhdhe
Schreiben > Tonhdhe eingeben > Klingende Tonhdhe aus.

ERGEBNIS

Die resultierende Tonhohe, die notiert oder aufgenommen wird, wird geandert. Wenn Sie zum
Beispiel ein C fur ein Horn in F im transponierenden Einzelstimmen-Layout mit auf Klingende
Tonhéhe eingestellter Option ,Tonhdhe eingeben” eingeben, wird die Note als G notiert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten eingeben auf Seite 174

Mit MIDI-Aufnahme Noten eingeben auf Seite 209

Layouts in transponierter/klingender Notation anzeigen auf Seite 141

Mauseingabe aktivieren/deaktivieren

Sie kénnen die Mauseingabe aktivieren/deaktivieren, zum Beispiel, wenn Sie nur Uber Ihre
Computertastatur oder mit einem MIDI-Gerat Noten eingeben mdchten. Wenn Sie die
Mauseingabe deaktivieren, kdnnen Sie auch auf andere Elemente klicken, um die Noteneingabe
zu stoppen.

VORGEHENSWEISE

e Aktivieren/Deaktivieren Sie im Noten-Werkzeugfeld die Auswahlen-Option.

ERGEBNIS

Die Mauseingabe wird im derzeitigen Projekt aktiviert, wenn Auswaéhlen deaktiviert ist. Die
Mauseingabe wird im derzeitigen Projekt deaktiviert, wenn Auswéhlen aktiviert ist.

TIPP

Sie kdnnen die Standardeinstellung dafur andern, ob die Mauseingabe aktiviert/deaktiviert wird,
wenn Noteneingabe per Maus aktivieren auf der Noteneingabe und Bearbeitung-Seite unter
Programmeinstellungen aktiviert/deaktiviert wird.
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BEISPIEL
Auswadhlen, wenn die Option deaktiviert ist Auswahlen, wenn die Option aktiviert ist

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Noten-/Pausenwerte auswahlen

Sie kdnnen verschiedene Werte fur Noten/Pausen entweder im Noten-Bereich auswahlen oder
indem Sie einen der zugewiesenen Tastaturbefehle verwenden. Die Werte kdnnen sowohl zu
bestehenden Noten/Pausen als auch wahrend der Noteneingabe hinzugefligt werden.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn Sie einen Notenwert auswahlen méchten, die im Noten-Bereich nicht
angezeigt wird, klicken Sie oben und unten in der Notenliste auf die Ein-/Ausblenden-Pfeile
far Alle Noten anzeigen/ausblenden, um weitere Notenwerte anzuzeigen.

2. Aufeine der folgenden Arten kénnen Sie einen Noten-/Pausenwert auswahlen:

e Dricken Sie auf Ihrer Computertastatur die Ziffer, die dem gewuinschten Wert
entspricht.
Dricken Sie z. B. 6 fir Viertelnoten. Geben Sie kleinere Zahlen fur kiirzere Werte ein,
zum Beispiel 5 fur Achtelnoten oder 4 fir Sechzehntelnoten. Geben Sie grof3ere Zahlen
far langere Werte ein, zum Beispiel 7 fur halbe Noten.

e Klicken Sie im Noten-Bereich links im Fenster auf den gewiinschten Wert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Bereich auf Seite 160
Tastaturbefehle in Dorico SE auf Seite 15
Noten eingeben auf Seite 174

Notenwerte andern

Sie kdnnen Notenwerte nach der Eingabe erhdhen oder verkirzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, deren Notenwert Sie andern mochten.
HINWEIS

Wenn Sie eine Note bis zum Ende der aktuellen Auswahl verlangern mochten, wahlen Sie
sowohl diese Note als auch ein Element an der rhythmischen Position aus, bis zu der Sie die
Note verlangern méchten.

2. Andern Sie den Notenwert auf eine der folgenden Arten:

e Dricken Sie den Tastaturbefehl fir den gewlnschten Wert. Driicken Sie zum Beispiel 4
fir eine Sechzehntelnote.

e Klicken Sie im Noten-Bereich links im Fenster auf den gewuinschten Wert.

e Driucken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-rechts-Taste, um Noten um die
aktuelle Auflésung des rhythmischen Rasters zu verlangern.
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e Dricken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-links-Taste, um Noten um die
aktuelle Auflésung des rhythmischen Rasters zu kirzen.

e Um einen Notenwert zu verdoppeln, drticken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-rechts-Taste .

e Um einen Notenwert zu halbieren, drticken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-
Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-links-Taste .

e Um Noten gemal der aktuellen Auflésung des rhythmischen Rasters zu verlangern,
wahlen Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten > Notenwert um Rasterwert
verldngern.

e Um Noten gemal der aktuellen Auflésung des rhythmischen Rasters zu kiirzen, wahlen
Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten > Notenwert um Rasterwert verkiirzen.

e Um einen Notenwert zu verdoppeln, wahlen Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten >
Notenwert verldngern.

e Um einen Notenwert zu halbieren, wahlen Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten >
Notenwert kiirzen.

e Um Noten bis zur ndchsten vorhandenen Note in ihrer Stimme zu verldngern, wahlen
Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten > Bis zur nachsten Note erweitern.

HINWEIS

Dies gilt nicht fur Vorschlage.

e Um eine einzelne Note bis zur rhythmischen Position am Ende der aktuellen Auswahl zu
verlangern, wahlen Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten > Bis zum Auswahlende
erweitern.

e Um Uberlappende Noten in derselben Stimme so zu kirzen, dass sie einander nicht
mehr Uberlappen, wahlen Sie Schreiben > Notenwert bearbeiten > Bis zur nachsten
Note verkiirzen.

ERGEBNIS

Der Notenwert der ausgewahlten Noten wird geandert. Dorico SE notiert und verbalkt sie
automatisch entsprechend ihren neuen Werten, der derzeitigen Taktart und ihrer Position im
Takt.

Wenn Sie Noten verlangern, fullen ihre Notenwerte alle dazwischen liegenden Pausen aus. Durch
das Verlangern von Noten bis zum Ende der aktuellen Auswahl werden dazwischen liegende
Noten nicht geldscht, sondern mit der verlangerten Note kombiniert, wobei gegebenenfalls
Akkorde entstehen.

TIPP

Sie kdnnen Ihre eigenen Tastaturbefehle zuweisen, um Noten um bestimmte Notenwerte zu
verlangern/verkirzen. Sie finden sie, indem Sie auf der Tastaturbefehle-Seite in den
Programmeinstellungen nach Notenwert kiirzen um, Notenwert verldangern um und
Erweitern auf suchen.

Noten-/Pausenwerte erzwingen

In Dorico SE werden Noten/Pausen je nach ihrer Position im Takt und der derzeitigen Taktart
automatisch passend notiert und verbalkt. Sie kdnnen die Werte von Noten/Pausen erzwingen,
um ihre Notation festzulegen.

Wenn Sie zum Beispiel zu Beginn eines 6/8-Taktes eine halbe Note eingeben, wird diese als
punktierte Viertelnote notiert, verbunden mit einer Achtelnote. Das liegt daran, dass 6/8-Takte
Ublicherweise in zwei Gruppen mit je drei Achtelnoten aufgeteilt sind. Damit dies auch bei einer
halben Note (vier Achtelnoten) funktioniert, teilt Dorico SE die Note automatisch auf, um die
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richtige Gruppierung anzuzeigen; Sie kdnnen den Notenwert aber auch erzwingen, um
stattdessen eine halbe Note anzuzeigen.

TIPP

Wenn Sie die Werte aller Noten in einer Notenzeile erzwingen méchten, um ein anderes Metrum
anzudeuten, also zum Beispiel, um drei Viertelnotengruppen in einem 6/8-Takt anzuzeigen, um
eine Hemiole zu markieren, kénnen Sie auch nur auf diesen Notenzeilen eine Taktart eingeben,
um Noten diesem Metrum entsprechend zu gruppieren. Sie kénnen die Taktarten dann bei
Bedarf ausblenden.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie bestehende Noten aus, deren Dauer Sie erzwingen mochten.

2. Optional: Wenn Sie Pausen mit erzwungener Dauer eingeben méchten, driicken Sie ,
(Komma), um mit der Pauseneingabe zu beginnen.

Driicken Sie O, um Notenwert erzwingen zu aktivieren.

Wahlen Sie die gewunschte Dauer aus.

TIPP

Wenn Sie die Notenwerte von vorhandenen, als Haltebogenketten notierten Noten
erzwingen mochten, mussen Sie ihren Notenwert zuerst verringern und dann auf den
gewulnschten Wert vergréf3ern.

5. Optional: Geben Sie bei der Eingabe von Noten oder Pausen die gewlinschten Noten oder
Pausen ein.

ERGEBNIS

Alle eingegebenen Noten werden bei der Noten- oder Pauseneingabe mit ihrem ganzen
rhythmischen Wert erfasst, unabhangig von ihrer Position im Takt. Wenn Sie sie spater
verschieben, behalten die Noten die Notation bei. Pausen werden als explizite Pausen
eingegeben. Noten, die Uber Taktstriche hinausgehen, werden als verbundene Noten notiert.

Wenn Sie die Dauer bestehender Noten oder Pausen erzwingen, bleibt ihre ausgewahlte Dauer
oder die Dauer, auf die Sie sie spater andern, erhalten.

TIPP

Position und Dauer erzwingen in der Gruppe Noten und Pausen im Eigenschaften-Bereich
wird fir die Eingabe von Pausen mit erzwungenen Werten automatisch aktiviert. Sie kénnen
diese Eigenschaft auch verwenden, um die Dauer und Position von Pausen zu erzwingen.

BEISPIEL
n_|/4bﬁjldl/j\; n_h/;hﬁldl/:hJ.
%ﬁ ii=. .Lg ﬁ - ilﬁ F"‘F,

Standardnotierung von Noten im 6/8-Takt Noten in der Hals-abwarts-Stimme, die mit
erzwungenen Notenwerten eingegeben werden
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WEITERFUHRENDE LINKS

Implizite und explizite Pausen auf Seite 824

Noten eingeben auf Seite 174

Pausen eingeben auf Seite 194

Noten-/Pausenwerte auswahlen auf Seite 178

Balkengruppierung nach Metren auf Seite 547

Benutzerdefinierte Zahlzeitgruppierungen fur Metren auf Seite 561
Explizite Pausen in implizite Pausen umwandeln auf Seite 826

Noten mit Punktierungen eingeben

Das Werkzeug Punktierte Noten ermdglicht Ihnen, Noten mit Punktierungen einzugeben und
Punktierungen zu bestehenden Noten hinzuzufugen. Sie kdnnen Noten mit bis zu vier
Punktierungen eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. FuUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie bestehende Noten aus, denen Sie Punktierungen hinzufiigen méchten.

2. Optional: Wenn Sie Noten mit Punktierungen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drucken Sie auf Ihrer Computertastatur die Ziffer, die dem Notenwert entspricht, den Sie
eingeben méchten.

Driicken Sie zum Beispiel 5 fir Achtelnoten, 6 fur Viertelnoten, 7 fur halbe Noten usw.

Druicken Sie . (Punkt), um Punktierte Noten zu aktivieren.

Optional: Drucken Sie Alt/Opt-Taste-. (Punkt), um die Anzahl der Punktierungen zu andern.

Im Noten-Werkzeugfeld wird Punktierte Noten aktualisiert, um die derzeitige

Punktierungsanzahl anzuzeigen. Sie kbnnen Noten mit bis zu vier Punktierungen eingeben.
6. Optional: Driucken Sie O, um Notenwert erzwingen zu aktivieren.

Wenn Notenwert erzwingen nicht aktiviert ist, kdnnen die Noten, die Sie eingeben,
eventuell als verbundene und nicht als punktierte Noten angezeigt werden, je nach ihrer
Position im Takt und dem vorliegenden Metrum.

7. Geben Sie die gewtinschten punktierten Noten ein.

Punktierte Noten bleibt aktiviert, bis Sie entweder einen anderen Notenwert auswahlen
oder die Option deaktivieren.

Driicken Sie . erneut, um Punktierte Noten zu deaktivieren.

Driicken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Wahrend der Noteneingabe werden Noten als punktierte Noten eingegeben, bis Sie Punktierte
Noten deaktivieren oder den Notenwert &ndern.

Wenn Sie Punktierungen zu mehreren vorhandenen Noten hinzufligen, die sich dadurch
Uberlappen wurden, passt Dorico SE die Notenwerte in der Auswahl an, um zu vermeiden, dass
Noten am Ende der Auswahl geldscht werden.
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BEISPIEL
I ] Ih Ir : .
T oo
m—
Eine Phrase mit Achtelnoten Nachdem der gesamten Auswahl Punktierungen

hinzugefligt wurden

WEITERFUHRENDE LINKS

Gruppieren von Noten und Pausen auf Seite 561

Eingabemarke aktivieren/deaktivieren auf Seite 172
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Noten im Einfugen-Modus eingeben auf Seite 186

Noten in mehrere Stimmen eingeben

StandardmafRig werden Noten in die erste Hals-aufwarts-Stimme eingegeben, was durch das
Symbol einer Hals-aufwarts-Viertelnote neben der Eingabemarke angezeigt wird. Wahrend der
Noteneingabe konnen Sie Noten direkt in andere Stimmen eingeben und beliebig zwischen den
Stimmen wechseln.

Sie kdnnen in Notenzeilen, in denen bereits Noten vorhanden sind, auch neue Stimmen erstellen
und an einem beliebigen Punkt dieser Zeilen Noten in die Stimmen eingeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position
aus, wo Sie Stimmen eingeben mdéchten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.
Driicken Sie Umschalttaste-V, um eine neue Stimme zu erstellen.

Wenn eine neue Stimme hinzugeftgt wird, erscheint neben dem Viertelnotensymbol neben
der Eingabemarke ein Pluszeichen. Das Viertelnotensymbol zeigt die Halsrichtung an und die
Nummer neben der Viertelnote gibt ggf. Aufschluss Uber die Stimmnummer.

+f +2J|

Die Eingabemarke, wenn die erste Hals-abwarts-  Die Eingabemarke, wenn die zweite Hals-aufwarts-
Stimme eingegeben wird Stimme eingegeben wird

4. Optional: Wiederholen Sie Schritt 3 beliebig oft.

Wenn Sie zum Beispiel in einer Notenzeile, die keine Noten enthalt, eine neue Stimme
erstellen, kdnnen Sie dadurch Noten in die erste Hals-abwarts-Stimme eingeben. Sie kénnen
aber auch sofort eine zweite, neue Stimme erstellen, wenn Sie Noten in die zweite Hals-
aufwarts-Stimme in der Notenzeile eingeben méchten.

Geben Sie die gewtinschten Noten ein.

Optional: Drucken Sie V, um zwischen allen aktiven Stimmen in der Notenzeile zu wechseln.
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7. Drucken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Noten werden in neue Stimmen eingegeben, wie von der Eingabemarke angezeigt. Sie werden
an der Position der Eingabemarke oder an der Klickposition eingegeben. Wenn Sie in einer
Notenzeile, die bereits Noten in einer anderen Stimme enthalt, Noten eingeben, wird die
Halsrichtung bestehender Noten an denselben rhythmischen Positionen automatisch verandert,
soweit notwendig.

Das Viertelnotensymbol neben der Eingabemarke andert sich, um anzuzeigen, welche Stimme
derzeit ausgewahlt ist. Alle eingegebenen Noten werden in die mit diesem Symbol
gekennzeichnete Stimme eingegeben.

Sie kdnnen beliebig oft zwischen den Stimmen wechseln.

HINWEIS

e Wenn Sie drei oder mehr Stimmen in einer einzelnen Notenzeile haben, kdnnen Sie nur in
einer festgelegten Reihenfolge zwischen allen Stimmen rotieren. Wenn Sie zum Beispiel zwei
Hals-aufwarts-Stimmen und zwei Hals-abwarts-Stimmen haben, ist die Reihenfolge: erste
Hals-aufwarts-Stimme, erste Hals-abwarts-Stimme, zweite Hals-abwarts-Stimme, zweite Hals-
aufwarts-Stimme.

e Sie kdnnen Stimmfarben anzeigen, um zu verdeutlichen, welche Noten zu welcher Stimme
gehdren. Sie kdnnen Stimmen auch erkennen, indem Sie einzelne Noten auswahlen und sich
die Anzeige in der Statuszeile anschauen.

BEISPIEL
| |
J f +2J
Eingabemarke, wenn Sie Noten in  Eingabemarke, wenn Sie Noten in  Die Eingabemarke, wenn Sie
die erste Hals-aufwarts-Stimme die erste Hals-abwarts-Stimme Noten in eine neue, zweite Hals-
eingeben eingeben aufwarts-Stimme eingeben

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169

Rhythmisches Raster auf Seite 167

Noten eingeben auf Seite 174

Noten Uber/unter bestehenden Noten hinzufiigen auf Seite 202
Stimmen auf Seite 942

Taktpausen in bestimmte Stimmen eingeben auf Seite 194
Statuszeile auf Seite 49

Stimmfarben ausblenden/anzeigen auf Seite 943

Noten in Stimmen mit Strichnotation eingeben

Sie kdnnen Noten in mehrere Stimmen mit Strichnotation eingeben, wenn Sie zum Beispiel einen
bestimmten Rhythmus, aber keine Tonhéhe festlegen mdchten. StandardmaRig ist die erste
Stimme mit Strichnotation Hals-aufwarts, Sie kdnnen aber extra Strichnotationsstimmen mit
oder ohne Hals hinzufligen und so oft hin- und herwechseln, wie Sie mdchten.

183



Schreiben-Modus

Noteneingabe

Auch in einer Notenzeile mit bestehenden Noten konnen Sie Noten in eine Stimme mit
Strichnotation eingeben. Sobald Sie in einer Notenzeile eine Stimme mit Strichnotation erstellt
haben, kdnnen Sie Uberall in dieser Notenzeile Noten in diese Stimme eingeben.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position
aus, an der Sie Stimmen mit Strichnotation eingeben méchten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

Driicken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-V, um eine neue Stimme mit Strichnotation zu
erstellen.

Wenn eine neue Stimme mit Strichnotation hinzugefligt wird, erscheint neben dem
Notensymbol und neben der Eingabemarke ein Pluszeichen. AuBerdem wird die
Eingabemarke nun als Strichnotationsnote angezeigt. Das Strichnotationsnotensymbol gibt
die Halsrichtung an und die Nummer neben dem Notensymbol zeigt ggf. die Stimmzahl an.

+r +- +2/
Die Eingabemarke, wenn die Die Eingabemarke, wenn die Die Eingabemarke, wenn die
erste Hals-abwarts-Stimme mit  erste halslose Stimme mit zweite Hals-aufwarts-Stimme mit

Strichnotation eingegeben wird  Strichnotation eingegeben wird  Strichnotation eingegeben wird

Optional: Wiederholen Sie Schritt 3 beliebig oft.

Wenn Sie zum Beispiel in einer Notenzeile, die keine Noten in Strichnotationsstimmen
enthalt, eine neue Stimme mit Strichnotation erstellen, kdnnen Sie dadurch Noten in die
erste Hals-aufwarts-Stimme mit Strichnotation eingeben. Sie kdnnen aber auch sofort eine
zweite, neue Strichnotationsstimme erstellen, wenn Sie Noten in eine Hals-abwarts-Stimme
mit Strichnotation eingeben mochten.

Geben Sie die gewtinschten Noten ein.

Noten in Strichnotationsstimmen erscheinen unabhangig von ihrer Tonhéhe an der gleichen
Position in der Notenzeile. StandardmaRig ist das die mittlere Linie der Notenzeile, dies
andert sich allerdings, wenn mehrere Stimmen mit Strichnotation involviert sind.

Optional: Driucken Sie V, um zwischen allen aktiven Stimmen in der Notenzeile zu wechseln.

Driicken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Noten werden in neue Stimmen mit Strichnotation eingegeben, wie von der Eingabemarke
angezeigt. Das Strichnotationsnotensymbol neben der Eingabemarke andert sich, um
anzuzeigen, welche Stimme derzeit ausgewahlt ist und wo Noten eingegeben werden.

Sie kdnnen beliebig oft zwischen den Stimmen wechseln.

HINWEIS

Wenn Sie in einer Notenzeile, die bereits Noten in anderen Stimmen/Strichnotationsstimmen
enthalt, Noten eingeben, werden die Halsrichtung bestehender Noten und die
Zeilenpositionen von Stimmen mit Strichnotation an denselben rhythmischen Positionen
automatisch verandert, soweit notwendig.

Wenn Sie drei oder mehr Stimmen jeglicher Art in einer einzelnen Notenzeile haben, missen
Sie in einer festgelegten Reihenfolge zwischen allen Stimmen rotieren. Wenn Sie zum
Beispiel zwei Hals-aufwarts-Stimmen, zwei Hals-abwarts-Stimmen und eine
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Strichnotationsstimme haben, ist die Reihenfolge: erste Hals-aufwarts-Stimme, erste Hals-
abwarts-Stimme, zweite Hals-abwarts-Stimme, zweite Hals-aufwarts-Stimme,
Strichnotationsstimme.

BEISPIEL
I I | |
/ r +2/
Die Eingabemarke, wenn Sie Die Eingabemarke, wenn Sie Die Eingabemarke, wenn Sie
Noten in die erste Hals-aufwarts-  Noten in die erste Hals-abwarts- Noten in eine neue, zweite Hals-
Stimme mit Strichnotation Stimme mit Strichnotation aufwarts-Stimme mit
eingeben eingeben Strichnotation eingeben

WEITERFUHRENDE LINKS

Stimmen mit Strichnotation auf Seite 946
Rhythmusstriche auf Seite 813

Regionen mit Strichnotation eingeben auf Seite 318

Noten und Notationselemente in mehrere Notenzeilen eingeben

Sie kdnnen Noten und Notationselemente gleichzeitig in mehrere Notenzeilen eingeben, um
zum Beispiel die Noten in Akkorden, die Sie auf einem MIDI-Keyboard spielen, automatisch in die
entsprechenden Notenzeilen einzuftigen. Dies ist zum Beispiel nutzlich, wenn Sie Noten in beide
Klavier-Notenzeilen eingeben oder fur mehrere Instrumente dieselben Dynamikanweisungen
eingeben mochten.

Das Eingeben von Noten und Notationselementen in mehrere Notenzeilen ist am sinnvollsten,
wenn es fur mehrere benachbarte gestimmte Instrumente geschieht, deren Noten sich jeweils in
einer einzelnen Stimme befinden.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie einzelne Noten von Akkorden bei der Noteneingabe auf mehrere Notenzeilen verteilen
mochten, mussen Sie ein MIDI-Keyboard verbunden haben. Sie kénnen die einzelnen Noten in
Akkorden nur in separate Notenzeilen eingeben, wenn Sie ein MIDI-Keyboard verwenden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Noten bzw. Notationselemente in mehrere Notenzeilen eingeben mochten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.
Erweitern Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten auf eine andere Notenzeile:

e Um sie auf die Notenzeile dariiber zu erweitern, driicken Sie Umschalttaste-Pfeil-nach-
oben-Taste.

e Um sie auf die Notenzeile darunter zu erweitern, driicken Sie Umschalttaste-Pfeil-
nach-unten-Taste.

Optional: Wiederholen Sie Schritt 3 fir beliebig viele Notenzeilen.

Geben Sie die gewtinschten Noten und Notationselemente ein.
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HINWEIS

Sie mussen Noten mit einer Computertastatur oder einem MIDI-Keyboard eingeben. Wenn
Sie die Maus verwenden, werden Noten nur in der Notenzeile eingegeben, die Sie anklicken.
Auch um Notationselemente in mehrere Notenzeilen einzugeben, muissen Sie das
entsprechende Einblendfeld verwenden. Bei der Eingabe von Notationselementen mit dem
entsprechenden Bereich werden sie nur in die oberste Notenzeile eingegeben.

6. Drucken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Die Noten und Notationselemente werden an der Position der Eingabemarke in alle Notenzeilen
eingegeben, auf die Sie die Eingabemarke erweitert haben. Wenn die Eingabemarke beide
Klavier-Notenzeilen umfasst, werden Noten entweder in die obere oder in die untere Notenzeile
eingegeben, je nach ihrer Tonhéhe und dem Trennpunkt, den Sie auf der Wiedergabe-Seite in
den Programmeinstellungen festgelegt haben.

Wenn Sie Noten mit Hilfe eines MIDI-Keyboards eingeben, werden die einzelnen Noten
eingegebener Akkorde automatisch auf beide Notenzeilen verteilt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169

Noten eingeben auf Seite 174

Akkorde eingeben auf Seite 197
Notationselemente eingeben auf Seite 214
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Noten im Einfligen-Modus eingeben

Im Einfiigen-Modus kdnnen Sie Noten vor bestehenden Noten eingeben, ohne diese zu |6schen.
So kdénnen Sie bestehende Noten vorwarts verschieben und gleichzeitig neue Noten an ihren
vorherigen Positionen einfligen.

HINWEIS

Sie kénnen im Einfiigen-Modus keine Akkorde eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Beginnen Sie im Schreiben-Modus mit der Noteneingabe.

2. Optional: Wenn Sie Noten im Einfugen-Modus in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drucken Sie auf Ihrer Computertastatur die Ziffer, die dem Notenwert entspricht, den Sie
eingeben mochten.

Driicken Sie zum Beispiel 5 fir Achtelnoten, 6 fur Viertelnoten, 7 fur halbe Noten usw.

4. Drucken Sie I, um den Einfugen-Modus zu aktivieren.
Im Einfiigen-Modus zeigt die Eingabemarke oben und unten jeweils Vs und umgekehrte Vs
an.

L

e
il

5. Geben Sie die gewlnschten Tonhéhen auf eine der folgenden Arten ein:
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e Dricken Sie die entsprechenden Buchstaben auf Ihrer Tastatur.

e Klicken Sie in der Notenzeile an die rhythmischen Positionen, an denen Sie Noten
eingeben méchten.

Bei der Eingabe mit der Maus erscheint die Voransicht eines Notenkopfes, um
anzuzeigen, wo die Note eingeben wird.

e Spielen Sie die Noten auf einem MIDI-Keyboard.

6. Optional: Dricken Sie I erneut, um den Einfligen-Modus zu deaktivieren und zur normalen
Noteneingabe zurtckzukehren.

7. Drucken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS

Noten werden vor bestehenden Noten an der Position der Eingabemarke oder an der
Klickposition eingefligt, ohne vorhandene Noten an rhythmischen Positionen hinter der
Eingabemarke zu Uberschreiben. Alle bereits bestehenden Noten nach der Eingabemarke
werden vorwarts bewegt zu den darauffolgenden rhythmischen Positionen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingabemarke auf Seite 169
Rhythmisches Raster auf Seite 167
Akkorde eingeben auf Seite 197

Noten in Perkussions-Kits eingeben

Sie kénnen flr alle Perkussionsinstrumente in Perkussions-Kits Noten hinzufligen, egal welche
Prasentationsart diese verwenden. Bei der Eingabe von Noten in Perkussions-Kits, ist die
Eingabemarke kleiner, als wenn Sie Noten auf Notenzeilen mit gestimmten Instrumenten
eingeben.

In Perkussions-Kits wird die Eingabemarke auf einer bestimmten Stelle der Notenzeile
positioniert und nimmt nicht die gesamte Hohe der Notenzeile ein.

Der Name des Perkussionsinstruments oder der Stimme mit Strichnotation, die derzeit von der
Eingabemarke ausgewahlt ist, und jeder eventuellen Spielanweisung wird direkt Gber der
Anzeige des rhythmischen Rasters eingeblendet.

HINWEIS

In Perkussions-Kits kdnnen Sie Noten nur dann in Stimmen mit Strichnotation einfligen, wenn Sie
die Darstellung als Notenzeile mit funf Linien verwenden.

Noten werden fur Instrumente mit Darstellung als Notenzeile mit funf Linien eingegeben

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie zusatzliche Spielanweisungen fur Instrumente im Kit verwenden méchten, haben Sie
diese Anweisungen im Dialog Spielanweisungen fiir Perkussionsinstrumente definiert.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt im Perkussions-Kit und an der rhythmischen
Position aus, an der Sie Noten eingeben mdochten.
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6.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

Verschieben Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten nach oben/unten, um fur
verschiedene Instrumente Noten einzugeben:

Dricken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste, um die Marke nach oben zu verschieben.
Dricken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste, um die Marke nach unten zu verschieben.

Wahlen Sie eine fir das derzeit von der Eingabemarke ausgewahlte Instrument passende
Spielanweisung aus, bevor Sie Noten eingeben.

Dricken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-oben-Taste, um aufwarts durch
die Spielanweisungen zu rotieren.

Dricken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-unten-Taste, um abwarts durch
die Spielanweisungen zu rotieren.

Spielen Sie die Tonhohe flr die gewtinschte Spielanweisung auf einem MIDI-Keyboard
ein.
HINWEIS

Sie kdnnen MIDI-Tonhdhen fir Spielanweisungen auf der Noteneingabe und
Bearbeitung-Seite unter Programmeinstellungen festlegen.

Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie Noten eingeben:

FUnfzeilige Notenzeilenansicht: Driicken Sie Buchstaben auf einer Computertastatur
oder spielen Sie Noten auf einem MIDI-Keyboard, die Notenzeilenpositionen fur den in
den Programmeinstellungen festgelegten Schlussel entsprechen. Driicken Sie zum
Beispiel B, um Noten fir ein Instrument einzugeben, das der mittleren Linie einer
flnfzeiligen Notenzeile zugeordnet ist, wenn Violinschlussel festgelegt wurde.

Raster und einzeilige Instrumente: Driicken Sie den Buchstaben eines beliebigen
Notennamens von A bis G auf einer Computertastatur oder spielen Sie eine beliebige
Note auf einem MIDI-Keyboard, um Noten fur das Instrument einzugeben, in dessen
Zeile sich die Eingabemarke derzeit befindet.

HINWEIS

Noten, die auf MIDI-Keyboards eingespielt werden, werden anders ausgelegt, je
nachdem, ob im Noteneingabe-Bereich der Seite Noteneingabe und Bearbeitung
unter Programmeinstellungen Percussion-Map verwenden oder
Notenzeilenposition verwenden fir die verschiedenen Darstellungsarten fur Kits
festgelegt wird.

Jede Darstellungsart fur Kits: Driicken Sie Z, um Noten fur das Instrument und die
Spielanweisung einzugeben, die Uber dem rhythmischen Raster angezeigt werden.

Jede Darstellungsart fur Kits: Klicken Sie auf die Notenzeilenposition und die
rhythmischen Positionen, wo Sie Noten eingeben mochten.

Driicken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169

Perkussions-Kits und Schlagzeuge auf Seite 924

Noteneingabe fur Perkussions-Kits einrichten auf Seite 189

Dialog Spielanweisungen fur Perkussionsinstrumente auf Seite 931
Spielanweisungen von Noten in Perkussions-Kit-Notenzeilen andern auf Seite 926
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60
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Noteneingabe fliir Perkussions-Kits einrichten

Noten fir ungestimmte Perkussionsinstrumente einzugeben erfordert eine andere
Vorgehensweise als die Noteneingabe flir gestimmte Instrumente. Sie kdnnen alle tblichen
Methoden der Noteneingabe fur ungestimmte Perkussion verwenden; die Eingabe Uber ein
MIDI-Keyboard oder eine Computertastatur ist jedoch am effizientesten.

e Im Noteneingabe-Abschnitt der Seite Noteneingabe und Bearbeitung der
Programmeinstellungen finden Sie Optionen flr die Noteneingabe fur
Perkussionsinstrumente.

Es gibt eine Reihe von Optionen fur die Noteneingabe in finfzeilige Notenzeilen und eine andere
far die Eingabe in Raster und einzelne Instrumente.

Die Hauptauswahl beeinflusst die Eingabe Uber MIDI-Keyboards und Computertastaturen.

Percussion-Map verwenden

Eine Percussion-Map legt fest, welche MIDI-Noten welchen Sound fur einen
bestimmten Patch in einer Soundbibliothek erzeugen. So erzeugt in der General MIDI
Percussion ein C2 (Note 36) eine Bassdrum, ein D2 (Note 38) eine Snaredrum und so
weiter.

Wenn Sie eine bestimmte Zuordnung gut kennen, kdnnte es hilfreich sein, diese
Zuordnung direkt fur die Eingabe zu verwenden.
Notenzeilenposition verwenden

Diese Option verwendet die Notenzeilenposition, die im Dialog Perkussions-Kit
bearbeiten festgelegt wird. Zum Beispiel wird die Bassdrum auf einem Schlagzeug
normalerweise auf dem unteren Teil einer Notenzeile positioniert, die Snaredrum
dagegen auf dem dritten Abschnitt von unten.

Sie kdnnen sich Notenzeilenpositionen relativ zu dem vorstellen, was sie waren, wenn
Sie einen Violinschlussel (jeweils F4 und C5) oder einen Bassschlussel (jeweils A2 und
E3) verwenden.

Sie kdnnen wahlen, welcher Schlissel verwendet wird, um Notenzeilenpositionen fur
flnfzeilige Notenzeilen auszulegen:

e Violinschlissel
e Bassschlissel

Wenn Sie Notenzeilenposition verwenden auswahlen, kdnnen Sie eine Oktave Ihres MIDI-
Keyboards festlegen, mit der Sie Spielanweisungen eingeben kénnen.

StandardmaRig ist die Option Eingabetechniken aus MIDI-Taste auf die MIDI-Note 48
festgelegt, was einem C3 entspricht, dem C einer Oktave unter dem mittleren C (C4 = MIDI-Note
60). Sie kdnnen den Schalter MIDI Learn anklicken und dann eine Note auf Ihrem MIDI-Keyboard
anspielen, um die anfangliche Tonhéhe zu andern. Wenn man von einer anfanglichen Tonhéhe
von C3 ausgeht, funktionieren ansteigende Noten wie folgt:

e (3 (48): Vorherige Spielanweisung

e  (C#3(49): Nachste Spielanweisung

e D3 (50): Erste zugeordnete Spielanweisung

e Eb3(51): Zweite zugeordnete Spielanweisung

e E3(52): Dritte zugeordnete Spielanweisung
Und so weiter, bis:
e B3 (59): Zehnte zugeordnete Spielanweisung

Im Allgemeinen empfehlen wir Ihnen, die Option Notenzeilenposition verwenden fir die
Perkussionseingabe einzustellen. Percussion-Map verwenden ist normalerweise nur dann
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natzlich, wenn Sie Noten auf einem Schlagzeug eingeben und die General MIDI Percussion-Map

bereits auswendig kennen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Perkussions-Kit bearbeiten (Dialog) auf Seite 122

Noten in Perkussions-Kits eingeben auf Seite 187

Spielanweisungen von Noten in Perkussions-Kit-Notenzeilen andern auf Seite 926

Standard-Notenauswahl bei der Noteneingabe fir Perkussions-Kits

Bei der Noteneingabe in Perkussions-Kits kénnen Sie die Buchstaben auf einer Computertastatur
drucken, die den Notenzeilenpositionen fir Kits entsprechen, die auf funfzeiligen Notenzeilen
dargestellt werden. Sie konnen zum Beispiel F dricken, um an der F-Position (Linie oder leerer

Bereich) eine Note einzugeben.

Auf der Seite Noteneingabe und Bearbeitung im Noteneingabe-Abschnitt kdnnen Sie unter
Programmeinstellungen Optionen dafur festlegen, wie Noten in Perkussions-Kits eingegeben
werden. Wenn Sie zum Beispiel Notenzeilenposition verwenden méchten, um Noten festzulegen,
wahlen Sie fur Eingabe in Kit oder Raster die Option Notenzeilenposition verwenden.

Wenn Sie die Notenzeilenposition relativ zum Violinschliissel eingestellt haben, kann ein F
entweder die unterste Position in einer Notenzeile oder die oberste Zeile bezeichnen. In einem
Standardschlagzeug ist dies entweder die Kick-Drum flr die unterste Position oder das Ride-

Becken flr die oberste Zeile.

Wenn Sie Noten fur gestimmte Instrumente eingeben, wahlt Dorico SE entweder die untere oder
obere mdgliche Notenzeilenposition aus, je nachdem, welche naher an der derzeitigen Position

der Eingabemarke liegt.

Wenn man aber Noten fur Perkussions-Kits eingibt, wahlt Dorico SE die Notenzeilenposition der

Note mit derselben Halsrichtung wie die letzte eingegebene Note und nicht die

Notenzeilenposition, die der derzeitigen Position der Eingabemarke am nachsten ist. Dies
erleichtert die Eingabe von Notenmustern, die Ublicherweise in Perkussions-Kits verwendet

werden.

So ist es zum Beispiel Ublich, Kick- und Snaredrumnoten auf einem normalen Schlagzeug
einzugeben. Die Kickdrum ist in der unteren Position, die Snaredrum zwei Positionen daruber:
finf Notenzeilenpositionen von der untersten Position und vier Notenzeilenpositionen von der

obersten Zeile entfernt.

Sie konnen F fur die Kickdrum und C fur die Snaredrum dricken.

Das Standardverhalten fiir die Anderung der Halsrichtung fur die Noteneingabe in Kits in Dorico
SE bedeutet fur Sie, dass Sie zwischen F und C wechseln kdnnen und dadurch Noten an den
Positionen von Kick- und Snaredrum eingefuigt werden, auch wenn die oberste Zeile nach der

Eingabe einer Snaredrumnote naher ware.

Dies liegt daran, dass die Kickdrum dieselbe Halsrichtung und damit auch dieselbe Stimme wie

die Snaredrum verwendet.

Snare Drum
Kick Drum
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HINWEIS

Dorico SE andert die Halsrichtungen automatisch gemaR der Position von Noten in der
Notenzeile, wenn nur eine Stimme in der Notenzeile Noten enthalt. Dies geschieht unabhangig
von ihrer Stimme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60
Notenhalsrichtung auf Seite 866

Noten in Tabulaturen eingeben

Sie kdnnen Noten in Tabulaturen auf dieselbe Weise wie normale Noten direkt eingeben. Wenn
Sie Noten in eine Tabulatur eingeben, ist die Eingabemarke kleiner als bei der Eingabe von Noten
in Standardnotenzeilen mit funf Linien und verhalt sich so, als ware die Akkordeingabe immer
aktiv. Das bedeutet, dass Sie die Eingabemarke manuell vorwéarts bewegen mussen, um Noten
an anderen rhythmischen Positionen einzugeben.

VORGEHENSWEISE

1.  Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt in der Tabulatur an der rhythmischen Position
aus, wo Sie Noten eingeben méchten.

HINWEIS

Wenn im aktuellen Layout sowohl Notenzeilen als auch Tabulatur angezeigt werden, missen
Sie ein Element in der Notenzeile auswahlen und dann, nach Beginn der Noteneingabe, die
Eingabemarke in die Tabulatur verschieben.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.
Wahlen Sie auf eine der folgenden Arten einen Notenwert aus:

e Um den nachsthéheren Notenwert auszuwahlen, driicken Sie ?.

e Um den nachstniedrigeren Notenwert auszuwahlen, dricken Sie B.

e Klicken Sie im Noten-Bereich auf der linken Seite des Fensters auf den gewunschten
Notenwert.

4. Geben Sie die gewlinschte Tonhdhe fir die aktuelle Saite auf eine der folgenden Arten ein:

e Drucken Sie auf Ihrer Computertastatur oder auf Ihrem Ziffernblock die Ziffer, die der
gewulnschten Bundnummer entspricht. Driicken Sie zum Beispiel 6 fur Bund 6.

Fir Bundnummern 10 und hoher driicken Sie schnell hintereinander zwei Zifferntasten.

e Dricken Sie die entsprechenden Buchstaben auf Ihrer Computertastatur.

HINWEIS

Wenn Sie Buchstaben verwenden, wahlt Dorico SE automatisch die Oktave, die auf der
jeweiligen Saite dem Sattel am nachsten ist.

e Spielen Sie die Note auf einem MIDI-Keyboard.

5. Verschieben Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten nach oben/unten, um Noten
auf unterschiedlichen Saiten an derselben rhythmischen Position einzugeben:

e Drucken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste, um die Marke nach oben zu verschieben.
e Dricken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste, um die Marke nach unten zu verschieben.

6. Verschieben Sie die Eingabemarke auf eine der folgenden Arten an andere rhythmische
Positionen:
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e Dricken Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-nach-links-Taste, um die Eingabemarke
gemaR der aktuellen Auflésung des rhythmischen Rasters zu verschieben.

e Dricken Sie die Leertaste, um die Eingabemarke abhangig vom derzeit ausgewahlten
Notenwert zu verschieben.

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-rechts-Taste /Strg-Taste/
Befehlstaste-Pfeil-nach-links-Taste, um die Eingabemarke in den nachsten/vorigen
Takt zu verschieben.

ERGEBNIS

Noten werden an der Position der Eingabemarke mit dem ausgewahlten Notenwert auf der
durch die Eingabemarke vorgegebenen Saite eingegeben und standardmaBig wahrend der
Eingabe wiedergegeben. An der Position der Eingabemarke werden weiter Noten eingegeben,
bis Sie die Eingabemarke manuell weiterbewegen. Dabei werden eventuell zuvor auf der
jeweiligen Saite eingegebene Noten geldscht. Wenn Sie versuchen, eine Note einzugeben, die
auf der aktuellen Saite nicht gespielt werden kann, wird diese Note zusatzlich zu vorhandenen
Noten auf der nachsten verfligbaren Saite eingegeben.

Wenn Sie zwei oder mehr Noten auf derselben Saite an derselben rhythmischen Position
eingegeben haben, werden sie in der Tabulatur nebeneinander angezeigt und grun eingefarbt.
Sie kdnnen sie daraufhin einzeln auswahlen und ihre Saitenzuordnung andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169

Eingabemarke manuell verschieben auf Seite 173

Tabulatur auf Seite 861

Notenzeilen und Tabulatur ausblenden/anzeigen auf Seite 862
Zugeordnete Saite fur Noten in Tabulatur andern auf Seite 863

Vorzeichen eingeben

Sie kdnnen Vorzeichen bei der Noteneingabe und durch Hinzufligen zu vorhandenen Noten
eingeben. AuBerdem kdnnen Sie die Vorzeichen vorhandener Noten dndern.

HINWEIS

Vorzeichen, die Teil der vorherrschenden Tonart sind, werden automatisch eingegeben. Wenn
Sie zum Beispiel in G-Dur F driicken, wird automatisch ein F# eingegeben. Sie missten ein
Vorzeichen also nur dann festlegen, wenn Sie zum Beispiel ein Fj eingeben mochten.

Dies gilt auch, wenn Sie ein MIDI-Keyboard verwenden, allerdings kénnen Sie Noten umdeuten,
wenn die automatisch gewahlten Vorzeichen nicht die sind, die Sie erwartet hatten.

VORGEHENSWEISE
1. Fuahren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie die vorhandenen Noten aus, zu denen Sie Vorzeichen hinzufiigen méchten
bzw. deren Vorzeichen Sie andern mochten.

2. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie das Vorzeichen, das Sie eingeben mochten,
auswahlen:

e Drticken Sie B fir ein Be.

e Drucken Sie ? fur ein Kreuz.

e Drucken Sie 0 fur ein Auflésungszeichen.

e Klicken Sie im Noten-Bereich auf das gewunschte Vorzeichen.
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TIPP

Im Vorzeichen-Abschnitt im Bereich fir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen auf der
rechten Seite des Fensters finden Sie seltene Vorzeichen wie Doppelkreuze/Doppel-Bes oder
mikrotonale Vorzeichen.

3. Optional: Geben Sie wahrend der Noteneingabe die gewtinschte Note mit dem
ausgewahlten Vorzeichen ein.

ERGEBNIS

Das Vorzeichen wird zu den ausgewahlten vorhandenen Noten hinzugefligt. Wenn Sie
vorhandene Noten mit abweichenden Vorzeichen ausgewahlt haben, werden diese in das
Vorzeichen geandert, das Sie ausgewahlt haben.

Wahrend der Noteneingabe wird das ausgewahlte Vorzeichen nur fir die nachste Note
eingeflgt, die Sie eingeben. Sie mlssen das Vorzeichen fiir jede folgende Note neu auswahlen.

HINWEIS

e Folgende Vorzeichen fir dieselbe Note im selben Register werden nicht im selben Takt
angezeigt.

e Wenn Sie Noten mit einem MIDI-Geréat eingeben, zeigt Dorico SE bei Bedarf automatisch ein
Vorzeichen an. Dabei wahlt es je nach Tonart und Kontext entweder ein Kreuz, ein Be oder
ein Auflésungszeichen. Sie kénnen Noten spater umdeuten, so dass sie als ihre
enharmonischen Aquivalente mit anderen Vorzeichen angezeigt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Vorzeichen auf Seite 516

Noten eingeben auf Seite 174

Die Tonh6he einzelner Noten verandern auf Seite 204
Noten umdeuten auf Seite 205

Vorzeichen bei MIDI-Eingabe auswahlen

Dorico SE legt MIDI-Daten aus, um Vorzeichen zu erstellen, und setzt die Notenschreibung
automatisch anhand vordefinierter Regeln fest.

Dorico SE zeigt automatisch dort ein Vorzeichen an, wo eines bendtigt wird. Dabei wahlt es je
nach Tonart und Kontext entweder ein Kreuz oder ein Be.

Der dafur zustandige Algorithmus bertcksichtigt die Tonart und die Intervalle zwischen
aufeinanderfolgenden Noten und Akkorden. Daher verwendet Dorico SE eher Kreuze in einer
Kreuz-Tonart und eher Bes in einer Be-Tonart. Wenn Sie die Schreibung eines Vorzeichens
andern, folgt Dorico SE fortan der von Ihnen eingestellten Schreibung, wenn diese Note erneut
in der Partitur verwendet wird.

Wenn Sie Noten mit Vorzeichen aul3erhalb der Tonart eingeben, verwendet Dorico SE Kreuze,
wenn die Phrase steigt, und Bes, wenn sie fallt. AuBerdem wird die Schreibung vertikal
berechnet, was bedeutet, dass Uberall dort, wo es mdglich ist, ein einfacheres Intervall erstellt
wird, zum Beispiel eine groRe Terz statt einer verminderten Quarte.

Standardmé&Rig nimmt Dorico SE riickwirkend Anderungen an der Schreibung von Vorzeichen
vor, je nachdem, wie sich Ihre Noten entwickeln. Wenn Sie zum Beispiel in C-Dur die
Tonhéhensequenz C-E-G¢ eingeben, danach aber ein Gb, so wird das G zu einem Ab umgedeutet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten umdeuten auf Seite 205
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Pausen eingeben

Dorico SE zeigt Pausen automatisch passend in den Licken zwischen den eingegebenen Noten
an. Sie kénnen Pausen jedoch auch manuell einfligen, zum Beispiel um Fermaten an bestimmten
Z3hlzeiten fur Spieler anzuzeigen, die keine Noten im jeweiligen Takt haben.

VORGEHENSWEISE

1.  Wahlen Sie ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position aus, an der Sie Pausen
eingeben mochten.

2. Drucken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

w

Optional: Wenn Sie Pausen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben mdéchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Dricken Sie , (Komma), um mit der Pauseneingabe zu beginnen.
Wahlen Sie die gewtnschte Dauer aus.
Driicken Sie O, um Notenwert erzwingen zu aktivieren.

N o v s

Geben Sie Pausen auf eine der folgenden Arten ein:

e Driicken Sie Z, oder einen der Buchstaben von A bis G.

e Spielen Sie Noten auf einem MIDI-Keyboard.

Optional: Drucken Sie erneut , (Komma), um die Pauseneingabe zu beenden.

Dricken Sie die Esc-Taste oder die Eingabetaste, um die Noteneingabe zu beenden.

ERGEBNIS
Pausen mit dem ausgewahlten Wert werden eingegeben. Wenn Notenwert erzwingen nicht

aktiviert ist, kombiniert Dorico SE benachbarte Pausen automatisch, soweit dies fir ihre Position
in Bezug auf Noten und innerhalb des vorliegenden Metrums angemessen ist.

WEITERFUHRENDE LINKS

Pausen auf Seite 823

Implizite und explizite Pausen auf Seite 824

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Noten-/Pausenwerte auswahlen auf Seite 178
Noten-/Pausenwerte erzwingen auf Seite 179

Noten eingeben auf Seite 174

Taktpausen in bestimmte Stimmen eingeben

Wenn Sie Noten in mehrere Stimmen eingeben, werden Pausen normalerweise automatisch dort
erstellt, wo es zu Pausen in der sekundaren Stimme kommt. Wenn die sekundaren Stimmen
jedoch in streng kontrapunktischer Musik mit expliziten Taktpausen beginnen sollen, kénnen Sie
eine Taktpause in diese Stimmen eingeben.

Bei Noten in einer einzelnen Stimme mussen Sie keine Taktpausen einfligen, da sie automatisch
in jedem neuen Takt angezeigt werden, wenn Sie die Eingabemarke fortbewegen. Sie kénnen
Taktpausen auch fur jedes Layout unabhangig in allen leeren Takten anzeigen/ausblenden.

VORGEHENSWEISE
1. Beginnen Sie im Schreiben-Modus mit der Noteneingabe.

2. Wahlen Sie die entsprechende zweite Stimme, indem Sie so lange V drucken, bis der
Stimmrichtungsanzeiger die richtige Stimme anzeigt.

Geben Sie Taktpausen in eine neue Stimme ein, indem Sie so lange Umschalttaste-V
drucken, bis der Stimmrichtungsanzeiger die richtige Stimme anzeigt.

3. Dricken Sie Umschalttaste-B, um das Einblendfeld fir Takte und Taktstriche zu 6ffnen.
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Geben Sie im Einblendfeld rest ein, um eine Taktpause einzufugen.
Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-rechts-Taste, um die Eingabemarke an
den Beginn des nachsten Takts nach der Taktpause einzuftigen.

7. Optional: Wenn Sie Taktpausen fir die ausgewahlte Stimme in mehreren Takten anzeigen
mochten, wiederholen Sie Schritte 3 bis 6 so oft wie nétig.

ERGEBNIS

Taktpausen werden an der Position der Eingabemarke in die ausgewahlte Stimme eingegeben.
Wenn sich die Eingabemarke in einem Takt befindet, der Noten fir die ausgewahlte Stimme
enthalt, werden diese Noten durch die Taktpause ersetzt.

HINWEIS

Alternativ kdnnen Sie auch im Abschnitt Taktpause einfligen des Bereichs fur Takte und
Taktstriche auf Taktpause einfiigen klicken, um wahrend der Noteneingabe Taktpausen
einzuflgen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Takte auf Seite 527

Pausen auf Seite 823

Takte und Taktstriche (Einblendfeld) auf Seite 238

Noten in mehrere Stimmen eingeben auf Seite 182
Eingabemarke auf Seite 169

Taktpausen in leeren Takten anzeigen/ausblenden auf Seite 828

Haltebdgen eingeben

Dorico SE erstellt automatisch Haltebdgen entsprechend den Notenwerten im jeweiligen
Metrum. Sie kdnnen Haltebdgen aber auch manuell eingeben, um zwei Noten mit derselben
Tonhohe zu verbinden. Dies ist sowohl wahrend der Noteneingabe als auch durch Verbinden
zweier vorhandener Noten mit einem Haltebogen maglich.

Wenn Sie zum Beispiel zwischen zwei Viertelnoten tber einen Taktstrich hinweg einen
Haltebogen einfiigen méchten, kdnnen Sie an der rhythmischen Position, an der die erste
Viertelnote sein soll, eine halbe Note einfugen. Dorico SE teilt die halbe Note automatisch in zwei
Viertelnoten auf, die sich jeweils an einer Seite des Taktstrichs befinden, und verbindet sie mit
einem Haltebogen.

HINWEIS

Dieser Prozess trifft nicht auf Haltebdgen zwischen nicht angrenzenden Noten oder Noten in
unterschiedlichen Stimmen zu, zum Beispiel zwischen zwei Noten der gleichen Tonhdhe auf
verschiedenen Notenzeilen oder zwischen einer Vorschlags- und einer normalen Note.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie die Notenwerte von vorhandenen Noten beibehalten mochten, haben Sie diese
Notenwerte erzwungen. Dies ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie Unterteilungen innerhalb einer
Haltebogenkette angeben mdéchten, die vom vorliegenden Metrum abweichen.

VORGEHENSWEISE

1. Fuahren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie die Note aus, ab der der Haltebogen beginnen soll.
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2. Optional: Geben Sie wahrend der Noteneingabe die Note ein, auf der der Haltebogen
beginnen soll.

3. Drucken Sie T, um Haltebdgen einzugeben.

Optional: Geben Sie wahrend der Noteneingabe die Note ein, auf der der Haltebogen enden
soll.

HINWEIS

Die zweite Note muss dieselbe Tonhohe haben wie die erste Note.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden die beiden eingegebenen Noten durch einen Haltebogen
verbunden.

Wenn Sie zwischen vorhandenen Noten Haltebdgen eingeben, wird die ausgewahlte Note per

Haltebogen mit der nachsten Note derselben Tonhohe in derselben Stimme und Notenzeile
verbunden.

HINWEIS

e Beider Noteneingabe bindet Dorico SE die erste Note, die Sie nach Eingabe des Haltebogens
eingeben, an die vorige Note mit derselben Tonhdhe in derselben Stimme und Notenzeile,
selbst wenn zwischen ihnen andere Noten mit anderen Tonhéhen liegen.

e Je nach der aktuellen Taktart und der Position des Anfangs der Note im Takt kann die
Eingabe eines Haltebogens zwischen zwei Noten stattdessen eine einzelne Note mit einem
anderen Wert erzeugen, also zum Beispiel eine halbe Note anstelle von zwei gebundenen
Viertelnoten. Sie kdnnen Ihre Notengruppierungseinstellungen Ubergehen und den
notierten Rhythmus erzwingen, indem Sie die Notenwerte festlegen. Dorico SE notiert die
von Ihnen eingegebenen Noten dann mit den festgelegten rhythmischen Langen, solange
sie in den Takt passen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-/Pausenwerte erzwingen auf Seite 179

Halteb6gen auf Seite 884

Gruppieren von Noten und Pausen auf Seite 561

Balkengruppierung nach Metren auf Seite 547

Halteb6gen und Bindebdgen auf Seite 886

Haltebdgen zwischen nicht angrenzenden Noten eingeben auf Seite 889

Vorschlage eingeben

Vorschlage werden genau wie normale Noten eingegeben und kénnen jede Art von
rhythmischen Rasterwert, Vorzeichen und Artikulation haben. Sie kénnen Vorschlage nur
wahrend der Noteneingabe eingeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Vorschlage eingeben mdochten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

Optional: Wenn Sie Vorschlage in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Drucken Sie -, um mit der Eingabe von Vorschlagen zu beginnen.

Driicken Sie die Nummer fir die gewunschte rhythmische Dauer. Driicken Sie zum Beispiel
5 fUr Achtelvorschlage.
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6. Optional: Driicken Sie Alt/Opt-Taste--, um zwischen durchgestrichenen und nicht
durchgestrichenen Vorschlagen zu wechseln.

Der Vorschldge-Schalter beim Eingeben von nicht durchgestrichenen Vorschlagen.
Geben Sie die gewtinschten Vorschlage ein.

Dricken Sie - erneut, um die Vorschlagseingabe zu beenden und zur normalen
Noteneingabe zurtickzukehren.

ERGEBNIS

Die Tonhdhen, die Sie eingeben, werden an der Position der Eingabemarke als Vorschlage
eingegeben.

Wenn Sie Vorschlage eingeben, nachdem Sie zuvor normale Noten eingegeben haben, ist die

rhythmische Dauer der Vorschlage dieselbe wie die der zuletzt eingegebenen normalen Note. Sie
kénnen die rhythmische Dauer wie bei normalen Noten dndern.

Es gibt keine maximale Anzahl von Vorschlagen, die an derselben rhythmischen Position
eingegeben werden kénnen.

TIPP

Sie kdnnen die Vorschlagsart auch nach der Eingabe andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Vorschlage auf Seite 638

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Noten eingeben auf Seite 174

Vorzeichen eingeben auf Seite 192

Artikulationen eingeben auf Seite 215

Art von Vorschlagen andern auf Seite 640

Akkorde eingeben

Sie kdnnen Akkorde wahrend der Noteneingabe eingeben, wenn sowohl die Noteneingabe als
auch die Akkorde-Option aktiviert sind. Sie kdnnen Noten mit einer Computertastatur, mit der
Maus oder durch das Spielen von Noten mit einem MIDI-Keyboard eingeben.

HINWEIS

Sie kdnnen im Einfigen-Modus keine Akkorde eingeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Akkorde eingeben méchten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

Optional: Wenn Sie Akkorde in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

4. Drucken Sie auf Ihrer Computertastatur die Ziffer, die dem Notenwert entspricht, den Sie
eingeben mochten.

Driicken Sie zum Beispiel 5 fur Achtelnoten, 6 fir Viertelnoten, 7 fir halbe Noten usw.
5. Drucken Sie Q, um mit der Akkordeingabe zu beginnen.

Bei der Akkordeingabe erscheint ein Pluszeichen tber der Eingabemarke. Dieses erméglicht
Ihnen, mehrere Noten an der Position der Eingabemarke einzugeben.
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e

6. Geben Sie die gewlnschten Tonhoéhen auf eine der folgenden Arten ein:

e Drucken Sie die entsprechenden Buchstaben auf Ihrer Tastatur.

TIPP

Dorico SE gibt automatisch Noten Uber der héchsten Note an der Position der
Eingabemarke ein, wenn Akkorde aktiviert ist.

Sie kdnnen Noten auch unter der tiefsten Note an der Position der Eingabemarke
eingeben, indem Sie die Strg-Taste-Alt-Taste (Windows) oder Strg-Taste (macOS) und
den Buchstaben fur den Notennamen drticken, zum Beispiel Strg-Taste-Alt-Taste-

A (Windows) oder Strg-Taste-A (macOS).

e Klicken Sie in der Notenzeile an die rhythmischen Positionen, an denen Sie Noten
eingeben mochten.

Bei der Eingabe mit der Maus erscheint die Voransicht eines Notenkopfes, um
anzuzeigen, wo die Note eingeben wird.

e Spielen Sie die Noten auf einem MIDI-Keyboard.

7. Optional: Bewegen Sie die Eingabemarke vorwarts, um Akkorde an anderen rhythmischen
Positionen einzugeben.

Bei der Akkordeingabe werden Noten an derselben rhythmischen Position und jeweils Uber
der vorherigen Note eingegeben, bis Sie die Eingabemarke manuell weiterbewegen.

8. Dricken Sie erneut Q, um die Akkordeingabe zu beenden.

ERGEBNIS
Mehrere Noten werden an der Position der Eingabemarke eingefiigt.

e Wenn Sie Tonhdhen per Mausklick eingeben, kénnen Sie dieselbe Tonhéhe zweimal in den
Akkord eingeben, indem Sie erneut in dieselbe Zeile klicken.

e Wenn Sie Tonh6hen mit der Tastatur eingeben, werden wiederholte Noten automatisch eine
Oktave hoher eingegeben. Sie konnen das Notenregister andern, indem Sie die
Registerauswahl wahrend der Noteneingabe erzwingen, oder indem Sie die Noten nach der
Eingabe transponieren.

HINWEIS

e Sie kdnnen die Akkordeingabe beenden und sofort mit der normalen Noteneingabe
fortfahren, bei der an jeder rhythmischen Position eine einzelne Note eingegeben wird und
sich die Eingabemarke automatisch zur nachsten rhythmischen Position bewegt.

e Wenn Akkorde zwei Tonh6hen im selben Register, aber mit unterschiedlichen Vorzeichen

enthalten, spricht man von einer alterierten Prime. Alterierte Primen werden in Dorico SE
standardmallig mit einem getrennten Hals angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Registerauswahl wahrend der Noteneingabe auf Seite 176
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Eingabemarke manuell verschieben auf Seite 173

Alterierte Primen auf Seite 519
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Triolen und N-tolen eingeben

Sie kdnnen alle Arten von Triolen und N-tolen mit dem entsprechenden Einblendfeld eingeben.
Triolen und N-tolen werden wie normale Noten eingegeben und kénnen daher nur bei der
Noteneingabe eingegeben werden.

Klicken Sie im Noten-Werkzeugfeld auf Triolen und N-tolen, um Triolen einzugeben. Auf diese
Weise kdnnen Sie jedoch nur eine Triole auf einmal eingeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie ein Objekt in der Notenzeile an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Triolen/N-tolen eingeben mochten.

Driicken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

Optional: Wenn Sie Triolen/N-tolen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

4. Drucken Sie die Taste auf Ihrer Computertastatur, die dem Notenwert entspricht, auf dem
Ihre Triole/N-tole basieren soll.

Dricken Sie zum Beispiel 5 fir Achtelnoten, 6 fur Viertelnoten, 7 fur halbe Noten usw.
Driicken Sie ©, um das Einblendfeld fiir Triolen/N-tolen zu 6ffnen.

Geben Sie die gewtinschte N-tole als Verhaltnis in das Einblendfeld ein. Geben Sie also zum
Beispiel 3:2 ein, um Triolen zu erstellen.

7. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.
Die N-tole wird eingegeben.

8. Optional: Andern Sie den gewéahlten Notenwert.

Sie kdnnen beispielsweise eine N-tole eingeben, die auf Achtelnoten basiert, aber innerhalb
dieser N-tole eine Viertelnote einflgen.

9. Geben oder spielen Sie die gewlnschten Tonhdhen ein.

10. Optional: Druicken Sie die Leertaste, um die Eingabemarke zu verschieben und damit an
spateren rhythmischen Positionen weiterhin N-tolen im selben Verhaltnis einzugeben.

11. Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten aufhéren, N-tolen einzugeben:

e Um wieder zur Eingabe normaler Noten Giberzugehen, driicken Sie Umschalttaste-O
oder bewegen Sie die Eingabemarke mit den Pfeiltasten.

e Um die Noteneingabe ganz zu beenden, driicken Sie die Esc-Taste.

ERGEBNIS

Die Tonhdhen, die Sie eingeben oder einspielen, werden ab der Position der Eingabemarke als
Triolen und N-tolen eingegeben.

Wenn Sie unmittelbar nach der Eingabe einer N-tole eine andere Art von N-tole eingeben
mochten, mussen Sie die Eingabe der vorherigen N-tolenart beenden, bevor Sie die zweite Art
eingeben kdnnen. Wenn Sie die erste Art nicht beenden, wird die zweite als eingebettete N-tole
eingegeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Triolen und N-tolen auf Seite 912

Eingebettete Triolen/N-tolen auf Seite 913

Noten eingeben auf Seite 174

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
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Einblendfeld fir Triolen und N-tolen

Die Tabelle enthalt Beispiele dafur, was Sie in das Einblendfeld fur Triolen und N-tolen eingeben
kénnen, um verschiedene Arten von Triolen und N-tolen zu erstellen. Das Einblendfeld fur Triolen
und N-tolen kann nur wahrend der Noteneingabe gedffnet werden.

Sie kdnnen das Einblendfeld fur Triolen und N-tolen wahrend der Noteneingabe im Schreiben-
Modus auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Dricken Sie O.

Da Triolen und N-tolen oft in Verhaltnissen wie 3:2 beschrieben werden, verwendet das
Einblendfeld flr Triolen und N-tolen die Semikolon-Taste als Gedachtnisstitze.

e Wahlen Sie Schreiben > Triole oder N-tole erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Noten-Werkzeugfeld
auf der rechten Seite des Fensters.

. 3:2

Der Schalter Triolen und N-tolen im Noten-
Das Einblendfeld fiir Triolen und N-tolen mit einer Werkzeugfeld
beispielhaften Eingabe

HINWEIS

Wenn Sie im Noten-Werkzeugfeld auf Triolen und N-tolen klicken, wird nur eine einzelne Triole
eingegeben. Das Einblendfeld fur Triolen und N-tolen wird dadurch nicht gedffnet.

Wenn Sie Triolen und N-tolen mit der Tastatur eingeben, fahrt Dorico SE damit fort, Noten in der
dadurch festgelegten Art einzugeben, bis eine der folgenden Situationen eintritt:

e Siedriicken Umschalttaste-O, um zur normalen Noteneingabe zurtickzukehren.

e Sieverschieben die Eingabemarke mit den Pfeiltasten.

e Sie beenden die Noteneingabe.

Arten von Triolen und N-tolen Eintrag im Einblendfeld
Triole, drei Noten im Abstand von zwei Noten. 3 oder 3:2

Triole, drei Noten im Abstand von vier Noten.  3:4

Quintole, funf Noten im Abstand von vier 5:4
Noten.
Quintole, funf Noten im Abstand von zwei 5:2
Noten.
Septole, sieben Noten im Abstand von vier 7:4
Noten.
Septole, sieben Noten im Abstand von zwei 7:2
Noten.
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Arten von Triolen und N-tolen Eintrag im Einblendfeld

Duole, zwei Noten im Abstand von drei Noten. 2:3
Wird haufig in verbundenen Metren
verwendet.

Quintole, finf Noten im Abstand von sechs 5:6
Noten. Wird haufig in verbundenen Metren
verwendet.

Zahlzeiteinheit einer 64tel Note in einer N-tole  z oder 2
Zahlzeiteinheit einer 32tel Note in einer N-tole y oder 3
Zahlzeiteinheit einer 16tel Note in einer N-tole x oder 4
Zahlzeiteinheit einer Achtelnote in einer N-tole e oder 5
Zahlzeiteinheit einer Viertelnote in einer N-tole q oder 6
Zahlzeiteinheit einer Halbnote in einer N-tole  h oder 7

Zahlzeiteinheit einer ganzen Note in einer N-  w oder 8
tole

Zahlzeiteinheit einer Doppelganzen in einer N- 2w oder 9
tole

Zahlzeiteinheit einer punktierten Achtelnote in e. oder 5.
einer N-tole

Zahlzeiteinheit einer punktierten Viertelnote in q. oder 6.
einer N-tole

Quintole, funf punktierte Viertelnoten im 5:4q. oder 5:4-6.
Abstand von vier Noten

HINWEIS

Sie mussen das N-tolenverhaltnis mit einer
Leerstelle oder einem Bindestrich von der
Zahlzeiteinheit trennen, wenn Sie eine
Nummer verwenden, um die Zahlzeiteinheit
festzulegen.

HINWEIS

Wenn Sie in Ihrer Eingabe keine Zahlzeiteinheit festlegen, hangt die Gesamtdauer der Triole/N-
tole vom beim Offnen des Einblendfelds ausgewahlten Notenwert ab. Wenn zum Beispiel eine
Viertelnote ausgewahlt ist, wenn Sie eine Triole eingeben, wird die Triole zu drei Viertelnoten im
Abstand von zwei Noten.

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie
Sie ihre Eingabe strukturieren kénnen, um verschiedene Triolen und N-tolen festzulegen.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Triolen und N-tolen eingeben auf Seite 199

Triolen und N-tolen auf Seite 912

Bestehende Noten in Triolen und N-tolen umwandeln auf Seite 914
Noten-/Pausenwerte auswahlen auf Seite 178

Noten uber/unter bestehenden Noten hinzufiigen

Sie kdnnen Noten Uber/unter bestehenden Noten hinzufligen. Sie kdnnen mehrere Noten
gleichzeitig hinzufuigen, je nach ihren Intervallen relativ zu den bestehenden Noten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Noten hinzufigen mochten.

2. Drucken Sie Umschalttaste-I, um das Einblendfeld fir das Hinzufligen von Intervallen zu
offnen.

3. Geben Sie die Intervalle der gewunschten Noten relativ zu den bestehenden Noten aus.
Geben Sie zum Beispiel -m3,4, um Noten eine kleine Terz unter und eine Quart tber den
ausgewahlten Noten einzuftgen.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Noten werden zu den ausgewahlten Noten entsprechend den Intervallen hinzugeflgt, die Sie in
das Einblendfeld fur das Hinzufligen von Intervallen eingegeben haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Die Tonh6he einzelner Noten verandern auf Seite 204

Einblendfeld fiir das Hinzufiigen von Intervallen

Das Einblendfeld fur das Hinzufiigen von Intervallen ermdglicht es Ihnen, Noten Uber und unter
bestehenden Noten hinzuzufligen und bestehende Noten zu transponieren. Hiermit kdnnen Sie
direkt Uber die Tastatur auf einen Grof3teil der Funktionen der Dialoge Noten ober- oder
unterhalb hinzufiigen und Transponieren zugreifen.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fur das Hinzuftigen von Intervallen auf eine
der folgenden Arten 6ffnen, wenn Noten ausgewahlt sind - auch bei der Noteneingabe:

e Drucken Sie Umschalttaste-I.

e Wahlen Sie Schreiben > Einblendfeld zum Hinzufliigen von Intervallen.

Die Tabelle enthalt Beispiele dafur, was Sie in das Einblendfeld fur das Hinzufiigen von
Intervallen eingeben kénnen, um Noten zu transponieren oder zu bestehenden Noten
hinzuzuftigen.

Beispielaktion Eintrag im Einblendfeld
Transponieren Sie Noten um eine Terz nach t3

oben.

Transponieren Sie Noten um eine Sext nach t-6

unten.

Noten eine Terz darUber einfigen. 3 oder 3rd
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Beispielaktion
Noten eine Quart darunter einfligen.

Mehrere Noten hinzuflgen.
HINWEIS

Trennen Sie Noten mit Kommas, nicht mit
Leerzeichen.

Noten Uber und/oder unter allen Noten in den
gewahlten Akkorden einflgen.

HINWEIS

Trennen Sie Noten mit Kommas, nicht mit
Leerzeichen.

Noten nur zu den obersten Noten in Akkorden
einflgen.

Eintrag im Einblendfeld
-4 oder -4th

3,6 oder -3,3,4

3 all oder -M2,m3 to all

-3 top oder dim5 top

Noten nur zu den untersten Noten in Akkorden aug4 bottom oder -2 bottom

einflgen.

Perfektes Intervall festlegen.
GroRes Intervall festlegen.
Kleines Intervall festlegen.
Vermindertes Intervall festlegen.
UbermaéRiges Intervall festlegen.
Diatonisches Intervall festlegen.

Noten in mikrotonalen Intervallen
transponieren.

HINWEIS

Die erste Zahl ist der Intervallgrad.

Die zweite Zahl ist die Anzahl der Vierteltone.

p. per oder perf

M, maj oder major

m, min oder minor

d, dim oder diminished
a, aug oder augmented
diat oder diatonic

t38qt

Wenn Sie es nicht anders angeben, wird das Intervall durch das Hinzufiigen oder Transponieren
von Noten nach der Anzahl der festgelegten Notenzeilenpositionen berechnet. Wenn zum
Beispiel in C-Dur die ausgewahlte Note ein Diist und Sie 3 festlegen, um eine Terz dartber
einzuflgen, ist die eingefligte Note ein Fi. Sie kdnnen die Intervallart festlegen, indem Sie diese

vor dem Intervall einfligen.

Wenn das ausgewahlte Material bereits Akkorde enthalt, werden Noten Uber der obersten Note
im Akkord und unter der untersten Note im Akkord hinzugeftigt. Sie kénnen allen Noten in
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ausgewahlten Akkorden Noten hinzuftigen, indem Sie all oder to all am Ende Ihrer Eingabe
einfugen.

FUr mikrotonale Transpositionen gibt die erste Nummer den Intervallgrad und die zweite die
Anzahl von Vierteltdnen an. Wenn Sie zum Beispiel ein naturliches C habenund T 3 8 qt
eingeben, wird es zu einem naturlichen E.

WEITERFUHRENDE LINKS

Bestehende Noten Uber das Einblendfeld fur das Hinzufligen von Intervallen transponieren auf
Seite 206

Die Tonhohe einzelner Noten verandern

Sie kdnnen die Tonhdhe und das Register einzelner Noten (einschliel3lich Vorschlagen) nach der
Eingabe um Oktavteilungen, Notenzeilenpositionen oder Oktaven andern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten aus, deren Tonh6hen Sie andern mochten.

2. Verschieben Sie die Tonhohe der gewahlten Noten auf eine der folgenden Arten nach oben/
unten:

e Um Noten um eine Notenzeilenposition nach oben zu verschieben, zum Beispiel vom C
zum D, drucken Sie Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-oben-Taste.

e Um Noten um eine Notenzeilenposition nach unten zu verschieben, zum Beispiel vom D
zum C, drucken Sie Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-unten-Taste.

e Um Noten eine einzelne Oktavunterteilung nach oben zu transponieren, zum Beispiel
einen Halbton in 12-EDO oder einen Viertelton in 24-EDO, driicken Sie Umschalttaste-
Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-oben-Taste.

e Um Noten eine einzelne Oktavunterteilung nach unten zu transponieren, zum Beispiel
einen Halbton in 12-EDO oder einen Viertelton in 24-EDO, driicken Sie Umschalttaste-
Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-unten-Taste.

e Um Noten eine Oktave nach oben zu transponieren, driicken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-oben-Taste .

e Um Noten eine Oktave nach unten zu transponieren, drticken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste-Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-unten-Taste .

ERGEBNIS
Die Tonhohe oder das Register der ausgewahlten Noten wird geandert.

Wenn die Tonhéhe danach auf einem Instrument mit Blinden nicht gespielt werden kann, zum
Beispiel weil sie unterhalb des Sattels auf der tiefsten Saite gespielt werden musste, wird sie in
der Tabulatur als Fragezeichen angezeigt.

HINWEIS

Sie kdnnen Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-oben-Taste und Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-unten-Taste
dricken, um die Notenzeilenpositionen von Noten in Perkussions-Kits zu andern, die die
Rasterdarstellung oder die Darstellung als Notenzeile mit finf Linien verwenden. Dies andert
aber auch das Instrument, das die Note spielt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Gleichmallige Unterteilung der Oktave (EDO) auf Seite 656
Noten Uber/unter bestehenden Noten hinzufiigen auf Seite 202
Einblendfeld fur das Hinzufiigen von Intervallen auf Seite 202
Vorzeichen eingeben auf Seite 192
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Noten umdeuten

Sie kdnnen die enharmonische Schreibung von Noten so andern, dass sie als ihre
enharmonischen Entsprechungen angezeigt werden, zum Beispiel, um die schrittweise
Bewegung in einer Phrase klar anzuzeigen oder um alterierte Primen in einem Akkord zu
vermeiden. Dies kann fir alle Layouts oder nur fur Einzelstimmen-Layouts erfolgen.

Dorico SE verwendet einen Algorithmus, der Tonhdhen basierend auf Tonart und Kontext
automatisch deutet.

Es gibt immer mindestens drei Optionen fir jede Tonhéhe, da in Dorico SE bis zu zwei
Vorzeichenglyphen fir enharmonische Schreibungen angezeigt werden kénnen. Das bedeutet,
dass dieselbe Note auf vier verschiedene Arten geschrieben werden kann, wenn man die
ursprungliche Tonhéhe entweder mit dem Notennamen zweier Noten darunter oder dartber
schreiben und maximal zwei Vorzeichenglyphen verwenden kann. Zum Beispiel ist B* eine
maogliche Schreibung von G§, weil ein dreifaches Be eine einzelne Vorzeichenglyphe verwendet,
wahrend ein F# zwei Vorzeichenglyphen verwendet.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Notenbereich das Layout, in dem Sie Vorzeichen umdeuten wollen.
HINWEIS

Wenn Sie Vorzeichen in einem Gesamtpartitur-Layout umdeuten, wirkt sich dies auch auf
ihre Schreibung in Einzelstimmen-Layouts aus. Wenn Sie Vorzeichen jedoch in
Einzelstimmen-Layouts umdeuten, wirkt sich dies nur auf ihre Schreibung in genau diesem
Einzelstimmen-Layout aus.

Wahlen Sie die Noten aus, die Sie umdeuten mochten.

Deuten Sie die ausgewahlten Noten auf eine der folgenden Arten um:

e Driucken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-B, um nach oben umzudeuten.
e Drticken Sie Alt/Opt-Taste-B, um nach unten umzudeuten.

ERGEBNIS
Die enharmonische Schreibung der ausgewahlten Noten wird geandert.

BEISPIEL
== == = -
Ein Gis Wenn man es nach unten  Wenn man es nach oben Wenn das Gis wieder
umdeutet, wird ein Gis zu umdeutet, wird das Gis nach oben umgedeutet
einem F mit drei Kreuzen zu einem As wird, wird es zu einem B
mit drei Bes

WEITERFUHRENDE LINKS
Vorzeichen auf Seite 516
Vorzeichen eingeben auf Seite 192
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Bestehende Noten Uber das Einblendfeld fir das Hinzufligen von Intervallen
transponieren

Sie kénnen die Tonhdhe von Noten nach der Eingabe im Einblendfeld fir das Hinzufligen von
Intervallen andern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie transponieren mdchten.

2. Drucken Sie Umschalttaste-I, um das Einblendfeld fir das Hinzufligen von Intervallen zu
offnen.

3. Geben Sie das gewunschte Transpositionsintervall in das Einblendfeld ein.

Geben Sie beispielsweise t3 ein, um Noten eine Terz nach oben zu transponieren, oder t-
min6, um Noten eine kleine Sexte nach unten zu transponieren.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Noten werden um den angegebenen Grad transponiert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einblendfeld fur das Hinzuftigen von Intervallen auf Seite 202

Die Tonh6he von Noten, aber nicht ihren Rhythmus andern

Sie kénnen die Tonhdhe von Noten nach der Eingabe verandern und ihre Dauer dennoch
beibehalten, zum Beispiel, wenn Sie den Rhythmus duplizieren méchten, aber andere Tonhdhen
haben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die erste Note aus, deren Tonhdhe Sie andern mochten.
2. Drucken Sie Umschalttaste-N, um mit der Noteneingabe zu beginnen.

3. Optional: Wenn Sie die Tonhéhen von Noten in mehreren Notenzeilen gleichzeitig andern
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Drucken Sie L, um Notenwert folgen zu aktivieren.
Geben Sie die gewtinschten Tonhéhen ein.

Optional: Dricken Sie L erneut, um Notenwert folgen zu deaktivieren.

HINWEIS

Notenwert folgen wird automatisch deaktiviert, wenn Sie die letzte bestehende Note auf

der Notenzeile erreichen. StandardmaRig wird die normale Noteneingabe nun fortgefuhrt,
basierend auf dem Notenwert, der ausgewahlt war, bevor Sie Notenwert folgen aktiviert

haben.

ERGEBNIS

Die Tonhdhe bestehender Noten auf der ausgewahlten Notenzeile wird verdndert, ihr Rhythmus
aber nicht. Die Eingabemarke bewegt sich automatisch von Note zu Note vorwarts, auch wenn
zwischen den Noten auf der Notenzeile grof3e Pausen eingetragen sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf Seite 169
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
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Auswahlbereiche transponieren

Anhand des Transponieren-Dialogs kdnnen Sie ganze Auswahlbereiche zusammen
transponieren, einschlieBlich der darin enthaltenen Tonarten.

VORGEHENSWEISE
1. Nehmen Sie im Schreiben-Modus eine Auswahl im Notenbereich vor.
2. Wahlen Sie Schreiben > Transponieren, um den Transponieren-Dialog zu 6ffnen.

3. Passen Sie die fur die Transposition erforderlichen Parameter an, zum Beispiel Intervall und
Intervallart.

TIPP

e Wir empfehlen Ihnen, den Abschnitt Intervall berechnen zu nutzen, um Ihre
erforderlichen Einstellungen zu ermitteln, zum Beispiel wenn Sie von Gb-Dur in G-Dur
transponieren mochten.

e Verschiedene Intervalle kdnnen unterschiedlichen Arten angehdren. Sie kdnnen
beispielsweise eine grofRe Terz, aber keine groRe Oktave angeben. Wenn Sie folglich Ihre
Transpositionsparameter manuell festlegen mochten, empfehlen wir Ihnen, das Intervall
vor der Intervallart auszuwahlen.

4. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Alle ausgewahlten Noten werden je nach Intervall und Unterteilungen der im Transponieren-
Dialog festgelegten Oktave transponiert. Wenn Ihre Auswahl Tonarten enthalt und Sie Tonarten
transponieren aktiviert haben, werden alle Tonarten in der Selektion ebenfalls transponiert.

Transponieren-Dialog

Der Transponieren-Dialog ermdglicht es Ihnen, Notenselektionen, einschlieBlich Tonarten,
gleichzeitig zu transponieren. Sie kdnnen nach Intervall/Intervallart oder nach einer festgelegten
Anzahl von Oktavteilungen transponieren.

e Sie kdnnen den Transponieren-Dialog im Schreiben-Modus 6ffnen, indem Sie im
Notenbereich eine Auswahl treffen und Schreiben > Transponieren auswahlen.
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Transpose by: m Number of Divisions

Quality: Perfect

Calculate interval

from: C Natural ~ atoctave

Interval: Fifth
to: G Natural + atoctave

Number of divisions:

Direction: m Down
-~
Number of octaves: [|

Transpose key signatures

Keep relative respelled notes in all layouts and tie-chains where possible
Keep relative respelled chord symbols in all layouts where possible

Keep accidental visibility properties

Keep chord symbol appearance overrides

Respell to avoid double and triple sharps and flats

Cancel | oK |

Transponieren-Dialog

Der Transponieren-Dialog umfasst die folgenden Abschnitte:

1 Transpositionsoptionen

Enthalt Optionen, mit denen Sie die gewunschte Transposition festlegen kénnen. Sie kdnnen
beispielsweise wahlen, ob Sie nach Intervallart, zum Beispiel nach einer gro3en Terz, oder
nach einer festgelegten Anzahl von Oktavteilungen transponieren mochten. Sie kénnen
wahlen, ob Oktaven eingeschlossen werden sollen und in welche Richtung und nach
welchen Intervallen/Intervallarten/Unterteilungen Sie Ihre Auswahl transponieren méchten.

Laut Konvention kdnnen verschiedene Intervalle unterschiedlichen Arten angehdéren. Sie
kdénnen beispielsweise eine grofRe Terz, aber keine grofl3e Oktave angeben. Daher empfehlen
wir Ihnen, das Intervall vor der Intervallart auszuwahlen.

Mit zusatzlichen Optionen konnen Sie zudem alle Tonarten transponieren, die in Ihrer

Auswahl enthalten sind, relative umgedeutete Noten und Akkordsymbole nach Méglichkeit
behalten und doppelte sowie dreifache Vorzeichen vermeiden.

HINWEIS

Sie kdnnen die Option Umdeuten, um doppelte und dreifache Kreuze und Bes zu
vermeiden nur nutzen, wenn Sie Noten in tonalen Systemen transponieren, die mit 12-EDO
kompatibel sind.

2 Intervall berechnen
Ermaoglicht es Thnen, Transpositionsoptionen einzustellen, indem Sie die Anfangs- und die
Zielnote festlegen, die Sie mdéchten. Wenn Sie zum Beispiel eine Auswahl so transponieren
mochten, dass ein natirliches C zu G# wird, aber nicht sicher sind, welche Intervalle/
Intervallarten benétigt werden, kénnen Sie die beiden Noten im Feld Intervall berechnen
eingeben und Anwenden klicken, woraufhin Dorico SE automatisch die benétigten
Transpositionsoptionen fir Sie einstellt.

HINWEIS

Der Transponieren-Dialog verhindert Transpositionen, die unmaogliche Notationen bewirken
wuirden, zum Beispiel mehr als drei Kreuze. Auch Transpositionen, die ein mikrotonales
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Vorzeichen bendtigen, das im Tonalitatssystem an der rhythmischen Position Ihrer Auswahl nicht
existiert, sind unmaoglich.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einblendfeld fur das Hinzuftigen von Intervallen auf Seite 202
Gleichmallige Unterteilung der Oktave (EDO) auf Seite 656
Tonale Systeme auf Seite 656

MIDI-Aufnahme

MIDI-Aufnahme ist eine Mdglichkeit, in Dorico SE Noten einzugeben, indem man sie in Echtzeit
auf einem MIDI-Gerat spielt. Dies kann besonders nitzlich sein, wenn Sie z. B. eher improvisieren
wollen, anstatt Tonhéhen und Notenlangen vorab zu planen.

In Dorico SE kénnen Sie MIDI-Noten mit jedem MIDI-Gerat aufnehmen. Sie missen das Gerat
jedoch an Ihren Computer anschlieRen, bevor Sie Dorico SE aufrufen.

AulRerhalb der Noteneingabe verwendet Dorico SE die Instrumenten-Sounds Ihrer letzten
Auswahl fur die Noten, die Sie auf Ihrem MIDI-Gerat spielen. Im Wiedergabe-Modus ist dies die
Kopfzeile der letzten Spur, die Sie angeklickt haben, und im Schreiben-Modus die letzte
Instrumenten-Notenzeile, in der Sie ein Element ausgewahlt haben, die Noteneingabe begonnen
haben oder in die Sie MIDI aufgenommen haben. Bei der Noteneingabe verwendet Dorico SE
immer die Instrumenten-Sounds des Instruments, fiir das Sie Noten aufnehmen.

TIPP

Sie kénnen MIDI Thru auf der Wiedergabe-Seite der Programmeinstellungen aktivieren/
deaktivieren, wenn Sie zum Beispiel beim Spielen auf Ihrem MIDI-Keyboard in Dorico SE keine
Sounds héren méchten.

Wenn Sie Noten auf Ihrem MIDI-Gerat spielen, verwendet Dorico SE einen Algorithmus fur die
richtige enharmonische Schreibung dieser Noten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Optimierungen fur die MIDI-Aufnahme auf Seite 212
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Mit MIDI-Aufnahme Noten eingeben

Sie kdnnen Noten eingeben, indem Sie auf einem MIDI-Gerat in Echtzeit aufnehmen, was Sie
spielen. Sie kdnnen Noten in Konzertstimmung und in transponierter Stimmung aufnehmen.
VORAUSSETZUNGEN

e Sie haben das MIDI-Gerat angeschlossen, das Sie verwenden mdchten.

e Sie haben die Quantisierungsoptionen im Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen passend zu
der Musik, die Sie aufnehmen mdochten, eingestellt.

e Sie haben die Optionen im Aufnahme-Bereich der Wiedergabe-Seite in
Programmeinstellungen als passend zu der Musik, die Sie aufnehmen méchten, eingestellt.

e Sie haben fur die Musik, die Sie aufnehmen méchten, gentigend Takte oder leeren
rhythmischen Raum eingegeben. Es werden durch Dorico SE automatisch keine weiteren
Takte oder kein zusatzlicher rhythmischer Raum hinzugefugt.

e Wenn Sie wahrend der Aufnahme einen Klick héren méchten, missen Sie eine Taktart
eingeben. Es gibt keinen Klick im offenen Metrum oder wenn es keine Taktart gibt.

e Sie haben die passende Einstellung zur Eingabe der Tonhéhe gewahlt.
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VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie auf der Notenzeile/Instrumentenspur, in die Sie Noten aufnehmen mochten, eine

Note oder eine Pause an der Position aus, von der aus Sie aufnehmen wollen. Sie kdnnen
dies im Schreiben-Modus und im Wiedergabe-Modus tun.

HINWEIS

e Im Wiedergabe-Modus kénnen Sie keine Pausen auswahlen, d. h. Sie kdnnen nur in
Instrumentenspuren aufnehmen, die bereits mindestens eine Note enthalten.

e Sie kdnnen MIDI auch wahrend der Noteneingabe aufnehmen, aber dies verhindert,
dass Dorico SE bei in Akkoladen notierten Instrumenten beide Notenzeilen verwendet.

2. Optional: Wenn Sie Noten aufnehmen mdchten, ohne in der Notenzeile vorhandene Noten
zu Uberschreiben, driicken Sie Q, um Akkorde zu aktivieren.

3. Optional: Wenn Sie in eine bestimmte Stimme in der Notenzeile aufnehmen méchten,
dricken Sie Umschalttaste-N, um die Noteneingabe zu starten, und fuhren Sie dann eine
der folgenden Aktionen aus:

e Wenn die gewlnschte Stimme bereits in der Notenzeile vorhanden ist, driicken Sie V,
bis das Notensymbol neben der Eingabemarke die richtige Stimme anzeigt.

e Wenn die gewlnschte Stimme noch nicht in der Notenzeile vorhanden ist, driicken Sie
Umschalttaste-V, bis das Notensymbol neben der Eingabemarke die richtige Stimme
anzeigt.

4. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-R, um mit der Aufnahme zu beginnen.

Wahrend der Aufnahme erscheint die Abspielmarke rot und bewegt sich vorwarts.

StandardmafRig gibt es einen Takt als Einzahler, bevor die Abspielmarke die rhythmische

Position Ihrer ursprunglichen Auswahl oder die der Eingabemarke erreicht.

5. Spielen Sie die gewtinschten Noten auf Ihrem MIDI-Gerat.
Im Schreiben-Modus erscheint keine Musik auf der Notenzeile, bis Sie die Aufnahme
stoppen. Im Wiedergabe-Modus erscheinen in Echtzeit Noten in der Pianorolle.

6. Drucken Sie die Leertaste oder Enter-Taste oder Strg-Taste/Befehlstaste-R, um die
Aufnahme zu beenden.

ERGEBNIS

Die Noten, die Sie auf dem MIDI-Gerat gespielt haben, werden in die ausgewahlte Notenzeile
eingegeben. Wenn Sie keine Stimme angegeben haben, werden die Noten in die erste
verfugbare Stimme der Notenzeile aufgenommen, die normalerweise die erste Hals-aufwarts-
Stimme ist. Wenn Sie Akkorde aktiviert haben, werden die gespielten Noten mit der ersten
verfligbaren Stimme in der Notenzeile zusammengefihrt, ohne vorhandene Noten zu
Uberschreiben.

Der notierte Notenwert der Noten folgt Ihren Quantisierungseinstellungen, ihre tatsachlich
gespielte Dauer bleibt jedoch fur die Wiedergabe erhalten.

WEITERE SCHRITTE

Sollten die eingespielten Noten nicht wie gewlnscht notiert werden, kénnen Sie sie erneut
quantisieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

MIDI-Eingabegerate deaktivieren auf Seite 214

Einstellung flr die Eingabe der Tonhdhe andern auf Seite 177
Haltepedal-Controller-Einstellungen fur MIDI-Aufnahme/-Import andern auf Seite 213
Wiederholungen bei MIDI-Aufnahme auf Seite 211

Eingabemethoden fir Takte und Taktstriche auf Seite 237

Eingabemethoden fur Taktarten auf Seite 225

Noten in mehrere Stimmen eingeben auf Seite 182
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MIDI-Quantisierungsoptionen (Dialog) auf Seite 83

Gespielte Noten, die Sie nicht aufgenommen haben, abrufen

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie Noten auf Ihrem MIDI-Keyboard spielen und héren, ohne
sie in die Partitur aufzunehmen. Mit der riickwirkenden Aufnahme kénnen Sie diese Noten
abrufen und in das Projekt eingeben, ohne sie vorher explizit aufgenommen zu haben.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben die Wiedergabe gestartet, wahrend der Wiedergabe Noten auf einem MIDI-Gerat
gespielt und dann die Wiedergabe gestoppt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine Note oder eine Pause auf der Notenzeile, wo Sie die abgerufenen Noten
eingeben mochten.

2. Optional: Wenn Sie abgerufene Noten eingeben méchten, ohne auf der Notenzeile
vorhandene Noten zu Uberschreiben, driicken Sie Q, um Akkorde zu aktivieren.

3. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Alt/Opt-Taste-R.

ERGEBNIS

Alle Noten, die Sie wahrend der vorherigen Wiedergabe auf dem MIDI-Gerat gespielt haben,
werden ab der gewahlten rhythmischen Position in die ausgewahlte Notenzeile eingegeben. Sie
werden in der ersten verfigbaren Stimme in der Notenzeile eingegeben und Uberschreiben
standardmafig die vorhandenen Noten. Wenn Sie Akkorde aktiviert haben, werden die
abgerufenen Noten mit der ersten verfigbaren Stimme in der Notenzeile zusammengefuhrt,
ohne vorhandene Noten zu Uberschreiben.

HINWEIS

Der rickwirkende Aufnahme-Puffer wird bei jedem Start der Wiedergabe geleert, d. h. Sie
kdénnen die Musik, die Sie vor der letzten Wiedergabe abgespielt haben, nicht abrufen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten wiedergeben auf Seite 443

Wiederholungen bei MIDI-Aufnahme

Wenn Sie MIDI in Partien aufnehmen, die Wiederholungsstrukturen enthalten, wie z. B.
Wiederholungs-Taktstriche, werden von Dorico SE die Noten aufgenommen, die Sie bei jedem
Durchlauf spielen, und mit derselben Stimme zusammengefuhrt.

Etwaige Rhythmusunterschiede zwischen den Aufnahmen werden entsprechend dem aktiven
Takt notiert.

Noten neu quantisieren

Sie kénnen Noten mit unterschiedlichen Quantisierungseinstellungen quantisieren, zum Beispiel
wenn sie notierte Rhythmen nach dem Import von MIDI-Noten oder nach der Aufnahme von
Noten mit einem MIDI-Gerat andern moéchten. Dies hat keinen Einfluss auf die gespielte Dauer
von Noten bei der Wiedergabe.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie quantisieren mochten. Sie konnen dies im Schreiben-
Modus und im Wiedergabe-Modus tun.
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2. Wahlen Sie Bearbeiten > Neu quantisieren, um den Dialog MIDI-Quantisierungsoptionen
zu Offnen.

3. Andern Sie die Quantisierungseinstellungen entsprechend Ihrer Auswabhl.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

ERGEBNIS

Die notierten Notenwerte aller ausgewahlten Noten werden gemal3 den
Quantisierungsoptionen, die Sie eingestellt haben geadndert. Dies hat keinen Einfluss auf ihre
gespielte Dauer bei der Wiedergabe.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI-Quantisierungsoptionen (Dialog) auf Seite 83

Optimierungen fir die MIDI-Aufnahme

Abhangig von Ihrem Betriebssystem und den MIDI-Geraten, die Sie fur die Aufnahme
verwenden, kann es passieren, dass die aufgenommenen Noten nicht mit der erwtinschten
Dauer oder an den erwunschten rhythmischen Positionen notiert sind. Die Optimierung der
Einstellungen fir die MIDI-Aufnahme kann Ihnen helfen, bessere Ergebnisse zu erzielen.

Da es zu einer Zeit-Latenz zwischen dem Drlicken von Tasten auf einem MIDI-Gerat und der
Aufnahme der Noten durch Dorico SE kommen kann, empfehlen wir Ihnen, die Latenz durch
Eingabe eines einfachen Rhythmus im Vergleich mit dem Klick zu Uberprifen, z. B. die Aufnahme
von Viertelnoten in einer 4/4-Taktart.

Abhangig von den Ergebnissen gibt es verschiedene Einstellungen, die Sie andern kénnen:

e Wenn Ihre Noten mit falschen Notenwerten notiert sind, z. B. Sechzehntelnoten, die als
Achtelnoten notiert sind, empfehlen wir Ihnen, Ihre Quantisierungseinstellungen im Dialog
MIDI-Quantisierungsoptionen zu andern.

e Wenn Ihre Noten vor der Zahlzeit notiert werden, empfehlen wir, den Wert der Latenz-
Kompensation zu erhéhen.

e Wenn Ihre Noten nach der Zahlzeit notiert sind, empfehlen wir, die PuffergréBe fur Ihr

Audiogerat auf den niedrigstmdglichen Wert zu stellen, der noch eine stabile Wiedergabe
ohne Aussetzer ermdglicht.

HINWEIS

Das eingebaute Audio Interface von Windows-Computern kann nicht immer eine
ausreichend niedrige Latenz gewahrleisten, die eine zuverlassige Eingabe in Echtzeit erst
ermdglicht. In solchen Fallen empfehlen wir Ihnen, ein externes USB-Audio-Interface mit
ASIO-Unterstltzung zu verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI-Quantisierungsoptionen (Dialog) auf Seite 83
Haltepedal-Controller-Einstellungen fur MIDI-Aufnahme/-Import andern auf Seite 213

MIDI-Latenz-Kompensationswert dndern

Sie kdnnen den MIDI-Latenz-Kompensationswert dndern, um Abweichungen zwischen dem
Driicken von Tasten wahrend der MIDI-Aufnahme und der Notation der entsprechenden Noten
in Bezug auf die Zahlzeiten zu korrigieren.

VORGEHENSWEISE

1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.
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Klicken Sie in der Seitenliste auf Wiedergabe.
Andern Sie im Aufnahme-Unterabschnitt den Wert fir MIDI-Eingangslatenz-
Kompensation.
4. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.
ERGEBNIS

Das Erhdhen des Latenz-Kompensationswertes erhdht die Zeit zwischen dem Drucken der Taste
und der Notation der Note. Dies ist nutzlich, wenn die Noten, die Sie aufnehmen, zuvor vor der
Zahlzeit notiert wurden.

Das Verringern des Latenz-Kompensationswertes reduziert die Zeit zwischen dem Drucken der
Taste und der Notation der Note. Dies ist nttzlich, wenn die Noten, die Sie aufnehmen, zuvor
nach der Zahlzeit notiert wurden.

PuffergroRRe des Audiogerates andern

Sie kénnen die Audio-Puffergrof3e dndern, wenn zum Beispiel die Noten, die mit der MIDI-
Aufnahme eingegeben wurden, weit nach dem Takt auftauchen.

HINWEIS

Wenn die Noten die Sie mit MIDI aufzeichnen nach der Zahlzeit notiert sind, empfehlen wir
Ihnen, die Puffergrof3e fur Ihr Audiogerat auf den niedrigstmdglichen Wert zu reduzieren,
der noch eine stabile Wiedergabe ohne Ausfalle ermaéglicht.

Das eingebaute Audio Interface von Windows-Computern kann nicht immer eine
ausreichend niedrige Latenz gewahrleisten, die eine zuverlassige Eingabe in Echtzeit erst
ermoglicht. In solchen Fallen empfehlen wir Ihnen, ein externes USB-Audio-Interface mit
ASIO-Unterstitzung zu verwenden.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie Bearbeiten > Gerate konfigurieren aus um den Dialog Gerate konfigurieren
zu 6ffnen.

Wahlen Sie im Dialog Gerate konfigurieren aus dem Menu ASIO-Treiber das Audio-Gerat
aus, dessen Puffergrof3e Sie andern mochten.

Klicken Sie auf Gerédteeinstellungen, um den Geréateeinstellungen-Dialog zu fur das
ausgewahlte Audiogerat 6ffnen.

Sie kdnnen die PuffergroRe im Gerateeinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten
andern, je nachdem welches Betriebssystem Sie verwenden:

e Ziehen Sie in Windows-Systemen im Abschnitt Audio-PuffergréRe den Schieberegler
entweder auf eine andere Position oder aktivieren Sie Benutzerdefiniert und dndern
Sie den Wert im Feld Ausgewaéhlte PuffergréRe.

e Wahlen Sie fur macOS-Systeme eine Samplerate aus dem Puffergrof3e-Menu aus.

Klicken Sie auf OK (Windows)/SchlieBen (macOS), um den Audiogerate-Einstellungen-Dialog
zu schlieBen.

Klicken Sie auf SchlieBen um den Dialog Gerate konfigurieren zu schlieRen.

Haltepedal-Controller-Einstellungen fiir MIDI-Aufnahme/-Import

andern

Sie kénnen Ihre Standardeinstellung dafir andern, ob durch Dorico SE Haltepedal-Controller als
Pedallinien interpretiert werden, wenn Sie MIDI aufnehmen und MIDI-Dateien importieren.
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HINWEIS

Diese Optionen sind auch im Dialog MIDI-Importoptionen verfligbar, wobei Ihre Einstellungen
in diesem Dialog mit Programmeinstellungen verknipft werden.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Wiedergabe.
Aktivieren/Deaktivieren Sie im Aufnahme-Unterabschnitt CC64 als Pedallinien importieren.

Optional: Aktivieren/Deaktivieren Sie Pedallinien an voriger Zahlzeit einrasten, wenn Sie
CC64 als Pedallinien importieren aktiviert haben.

5. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS
Wenn CC64 als Pedallinien importieren aktiviert ist, wird der MIDI-Controller CC64 als
Pedallinien interpretiert.

Wenn Pedallinien an voriger Zahlzeit einrasten aktiviert ist, wird der Anfang der Pedallinien
automatisch an den Anfang der Zahlzeit zurlckverschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI-Importoptionen (Dialog) auf Seite 82

MIDI-Eingabegerate deaktivieren

Dorico SE akzeptiert standardmaRig MIDI-Eingaben von allen angeschlossenen MIDI-Geraten,
einschliel3lich von virtuellen MIDI-Kabeln und Inter-Application-Bussen. Sie konnen MIDI-Gerate
einzeln deaktivieren, z. B. wenn Sie Gerate verwenden, die kontinuierlich MIDI-Daten ausgeben,
oder wenn die Ausgabe bestimmter Gerate ausschlie3lich an eine andere Anwendung
weitergeleitet werden soll.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Wiedergabe.
Klicken Sie im Aufnahme-Unterabschnitt auf MIDI-Eingabegerate.

Deaktivieren Sie im Dialog MIDI-Eingabegerate das Kontrollkdstchen fur alle MIDI-
Eingabegerate, die Sie deaktivieren mdchten.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

Notationselemente eingeben

Sie kdnnen viele Arten von Notationselementen eingeben, sowohl wahrend der Noteneingabe
als auch durch Hinzuftuigen zu vorhandenen Noten. In Dorico SE ist »Notationselement« ein weit
gefasster Begriff, der viele verschiedene Elemente abdeckt, darunter Artikulationen,
Bindebdgen, Dynamikanweisungen und vieles mehr.
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Artikulationen eingeben

Sie kdnnen Noten mit Artikulationen wahrend der Noteneingabe eingeben und Artikulationen zu
bereits eingegebenen Noten hinzuftgen.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie bestehende Noten aus, zu denen Sie Artikulationen hinzufigen mochten.

2. Optional: Wenn Sie Noten mit Artikulationen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Aufeine der folgenden Arten kdnnen Sie die Artikulationen, die Sie eingeben mdchten,
auswahlen:

e Drucken Sie die Tastaturbefehle der gewlnschten Artikulationen.
e Klicken Sie im Noten-Bereich auf die gewlnschten Artikulationen.

4. Optional: Geben Sie die gewunschten Noten oder Akkorde mit den ausgewahlten
Artikulationen ein.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Artikulationen werden zu den ausgewahlten Noten hinzugefugt. Sie werden
zwischen Notenkdpfen oder -hdlsen und Triolen-/N-tolen-Klammern positioniert, so dass sie
naher an den Noten stehen als Triolen-/N-tolen-Klammern oder Triolen-/N-tolen-Zahlen bzw. -
Verhaltnisse.

Wahrend der Noteneingabe werden die ausgewahlten Artikulationen solange zu allen Noten
hinzugeflgt, die Sie eingeben, bis Sie die Artikulationen wieder deaktivieren.

HINWEIS

Einige Artikulationskombinationen sind nicht auf derselben Note mdglich. Zum Beispiel kbnnen
Sie Noten nicht gleichzeitig als Staccato und Staccatissimo markieren, da beide Artikulationen
anzeigen, dass die Noten kurzer gespielt werden.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe flr einzelne Instrumente aktivieren, zum Beispiel
wenn Sie Bindebdgen in einer Stimme und Staccati in einer anderen haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Artikulationen auf Seite 522

Noteneingabe auf Seite 169

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Tastaturbefehle fir Artikulationen

Haufig verwendete Artikulationen kdnnen nicht nur durch das Anklicken im Noten-Bereich,
sondern auch durch das Dricken von Tastaturbefehlen auf Ihrer Computertastatur eingegeben
werden.

Sie kdnnen die folgenden Tastaturbefehle verwenden, um Artikulationen mit der Tastatur
einzugeben:
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Artikulationsart Tastaturbefehl
Akzent: av U

Marcato: * A

Betont: < Umschalttaste-U
Unbetont: ~ Umschalttaste-A
Staccato:* -

Tenuto: - #

Staccatissimo: ', ' oder" *

Tenuto und Staccato kombiniert: - !

WEITERFUHRENDE LINKS
Artikulationen auf Seite 522

Bindeb6gen eingeben

Sie kdnnen Bindebdgen sowohl bei der Noteneingabe als auch durch Hinzufugen zu
vorhandenen Noten eingeben. AuBerdem kénnen Sie in mehreren Notenzeilen gleichzeitig
Bindebdgen zu vorhandenen Noten hinzufligen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Bindebdgen hinzufigen mdchten.

TIPP

e Sie kdnnen Noten in mehreren Notenzeilen auswahlen und zu allen gleichzeitig
Bindebdgen hinzuflugen.

e Wenn Sie nur eine einzelne Note auswahlen, verbindet der Bindebogen diese
automatisch mit der nachsten Note in der Zeile.
2. Optional: Wenn Sie Bindeb6gen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.
3. DrickenSie S.

TIPP

Alternativ kénnen Sie auch auf Bindebogen im Notenbereich klicken und dann durch Klicken
und Ziehen einen Bindebogen eingeben und die gewlinschte Lange festlegen.

4. Optional: Geben Sie wahrend der Noteneingabe die gewlnschten Noten ein.

Der Bindebogen wird automatisch erweitert, auch wenn Pausen zwischen den eingegebenen
Noten sind.
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5. Optional: Drucken Sie wahrend der Noteneingabe Umschalttaste-S, um den Bindebogen
auf der derzeit ausgewahlten Note zu beenden.

ERGEBNIS

Wahrend der Noteneingabe beginnen Bindebdgen ab der aktuell ausgewahlten Note in allen
Notenzeilen, die die Eingabemarke umfasst, und nicht ab der Position der Eingabemarke.
Bindebdgen werden automatisch erweitert, wenn Sie Noten eingeben, und enden auf der aktuell
ausgewahlten Note.

Wenn Sie Bindebdgen zu bestehenden Noten hinzufligen, werden die ausgewahlten Noten mit
Bindebdgen verbunden. Wenn Sie beispielsweise zwei Noten in einer Notenzeile und zwei Noten
in einer anderen Notenzeile auswahlen, werden zwei Bindebdgen eingegeben. Sie verbinden die
Noten auf jeder ausgewahlten Notenzeile.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe flr einzelne Instrumente aktivieren, zum Beispiel
wenn Sie Bindebdgen in einer Stimme und Staccati in einer anderen haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Bindebdgen auf Seite 831

Noten eingeben auf Seite 174

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Bindebdgen bei der Wiedergabe auf Seite 843

Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Fingersatze eingeben

Mit dem Fingersatze-Einblendfeld kénnen Sie Fingersatze fur bestehende Noten eingeben,
sowohl wahrend der Noteneingabe als auch durch Hinzufligen zu vorhandenen Noten.

HINWEIS

e Sie kdnnen Fingersatze nur an einer rhythmischen Position auf einmal zu Noten hinzuftgen.
AulRerdem konnen Sie nur so viele Fingersatze eingeben, wie es Noten an der jeweiligen
rhythmischen Position gibt. So kénnen Sie zum Beispiel an einer rhythmischen Position mit
einem Akkord mit drei Noten drei Fingersatze eingeben, an einer rhythmischen Position mit
einer einzelnen Note aber nur einen Fingersatz.

e Wenn Sie Noten in mehreren Stimmen auswahlen, werden Fingersatze nur in die oberste
Stimme eingegeben.

e Obwohl sie zwei Zahlen enthalten, werden Substitutions-Fingersatze als ein Fingersatz
angesehen und kénnen daher zu einzelnen Noten hinzugefugt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Fdhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie bestehende Noten aus, bei denen Sie Fingersatze einfligen wollen.

Wenn Sie zu allen Noten in einem Akkord Fingersatze hinzufiigen méchten, wahlen Sie
alle Noten in diesem Akkord aus.

Driicken Sie Umschalttaste-F, um das Fingersatze-Einblendfeld zu 6ffnen.

Optional: Wenn Sie Fingersatze fir Instrumente mit Binden eingeben, kénnen Sie die Hand
auf eine der folgenden Arten andern:

e Um zur rechten Hand zu wechseln, driicken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste.
e Um zur linken Hand zu wechseln, driicken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste.
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Das Einblendfeld-Symbol zeigt immer die aktuelle Hand an.

CIE OE

Fingersatze-Einblendfeld bei der Eingabe von Fingersatze-Einblendfeld bei der Eingabe von
Fingersatzen fir die rechte Hand Fingersatzen fir die linke Hand

4. Geben Sie die gewtinschten Fingersatze in das Einblendfeld ein.
Zum Beispiel konnen Sie eingeben:
e 3-2flr einen Substitutions-Fingersatz vom dritten Finger zum zweiten Finger.
e 1,3,5flr einen Akkord.

e 12, um anzuzeigen, dass bei einem Blechblasinstrument mit Ventilen die ersten zwei
Ventile betatigt werden sollen.

e p fur einen Fingersatz fir den Daumen der rechten Hand oder t flr einen Fingersatz fur
den Daumen der linken Hand.

5. Optional: Wenn Sie Fingersatze zu vorhandenen Noten hinzufligen, kdnnen Sie das
Einblendfeld auf eine der folgenden Arten verschieben:

e Um das Einblendfeld zur ndchsten Note/zum nachsten Akkord in der aktuellen Stimme
zu verschieben, driicken Sie die Leertaste.

e Um das Einblendfeld zurtck zur vorigen Note/zum vorigen Akkord in der aktuellen
Stimme zu verschieben, driicken Sie die Umschalttaste-Leertaste.

e Um das Einblendfeld zur ersten Note/zum ersten Akkord der aktuellen Stimme im
nachsten Takt zu verschieben, driicken Sie die Tab-Taste.

e Um das Einblendfeld zurtick zur ersten Note/zum ersten Akkord im vorigen Takt der
aktuellen Stimme zu verschieben, driicken Sie Umschalttaste-Tab-Taste.

e Um den Positionszeiger und das Einblendfeld nach rechts/links und zur nachsten/
vorigen Note bzw. zum nachsten/vorigen Fingersatz in der aktuellen Stimme zu
verschieben, dricken Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-nach-links-Taste .

6. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Fingersatze werden an den gewahlten Noten eingegeben, auch bei der Noteneingabe. Das
Einblendfeld navigiert durch Noten in der Stimme, die von der Eingabemarke vorgegeben wird
bzw. in der von IThnen zu Beginn ausgewahlten Stimme.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fingersatze auf Seite 619

Rhythmische Position von Substitutions-Fingersatzen andern auf Seite 620
Fingersatze fur Blechblasinstrumente mit Ventilen auf Seite 629
Fingersatze I6schen auf Seite 623

Fingersatze-Einblendfeld

Die folgenden Tabellen enthalten Beispiele daftr, was Sie in das Fingersatze-Einblendfeld
eintragen kénnen, um die verschiedenen verfuigbaren Fingersatzarten einzugeben. Das
Fingersatze-Einblendfeld verhalt sich fir Instrumente mit Bunden anders als fur andere
Instrumente, weswegen es eine separate Tabelle fur Fingersatze fir Instrumente mit Bunden
gibt.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld flr Fingersatze auf eine der folgenden Arten
6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:
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e Dricken Sie Umschalttaste-F.

e Wahlen Sie Schreiben > Fingersatze erzeugen.

e Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Fingerséatze.

Beim Eingeben von Fingersatzen fir Instrumente ohne Blnde entspricht das Symbol links vom
Einblendfeld dem jeweiligen Schalter im Notations-Werkzeugfeld. Beim Eingeben von
Fingersatzen fur Instrumente mit Bunden zeigt das Symbol links vom Einblendfeld an, ob Sie
Fingersatze fur die linke oder fur die rechte Hand eingeben.

EaEm—] e

5

Das Fingersatze-Einblendfeld mit
einem Beispieleintrag fir einen
Fingersatz fur ein Instrument
ohne Biinde

Das Fingersatze-Einblendfeld mit
einem Beispieleintrag fir einen
linkshandigen Fingersatz fur ein
Instrument mit Blnden

Der Fingersatz-Schalter im
Notations-Werkzeugfeld

OE

Das Fingersatze-Einblendfeld mit
einem Beispieleintrag fir einen
rechtshandigen Fingersatz fur ein
Instrument mit Blnden

Tasten- und Saiteninstrumente

Fingersatzart

Separate Fingersatze fur einzelne Noten,
darunter auch Messingventilnummern und
Posaunen-Zugpositionen

Blechblasinstrumente mit Ventilen
Separate Fingersatze fur jede Note in

Akkorden

FUr Tasteninstrumente ordnet Dorico SE
Nummern automatisch so, dass sie fUr die
Hand geeignet sind, die die Noten einspielt.
Standardeinstellung:

e Rechte Hand flr die obere Notenzeile
e Linke Hand fir die untere Notenzeile

Fingersatze fur die linke Hand (Instrumente
ohne Blinde)

Fingersatze fur die rechte Hand (Instrumente
ohne Blinde)

Angabe fir Daumen (Instrumente ohne
Blnde)
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Fingersatzart Beispielhafter Eintrag im Einblendfeld

Mehrere Fingersatze fur einzelne Noten, zum 2343
Beispiel fir Ornamente wie Mordente oder
Doppelschlage

Einzelne Fingersatze fur mehrere Noten: 1,1
Geben Sie dieselbe Fingersatznummer fir zwei
benachbarte Noten ein.

Zum Beispiel kann bei Tasteninstrumenten der
Daumen zwei Tasten gleichzeitig drticken.

Alternative Fingersatze 2(3)
Editorische Fingersatze [4]
Fingerersetzungen 1-3

Instrumente mit Blinden

Fingersatzart Beispiele fiir Eintrage im Einblendfeld
Fingersatze fur die linke Hand 0,1,23,45
Daumen der linken Hand t
Fingersatze fur die rechte Hand 1,2,3,4,5
p.iim,a e
Daumen der rechten Hand p. t oder 1
Kleiner Finger der rechten Hand e, X, c,ooder5

Diese Listen erheben keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da es viele mogliche Fingersatze gibt.
Sie sollen lediglich veranschaulichen, wie Sie Thre Eingabe strukturieren konnen, um
verschiedene Fingersatzarten einzugeben.

HINWEIS

Fingerersetzungen sind standardmaRig sofort umzusetzen, Sie kdnnen die rhythmische Position
der Ersetzung aber auch dndern, indem Sie die Aufschubdauer andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fingersatze auf Seite 619

Rhythmische Position von Substitutions-Fingersatzen andern auf Seite 620
Fingersatze fur Blechblasinstrumente mit Ventilen auf Seite 629

Eingabemethoden fiir Tonarten

Sie kdnnen Tonarten mit der Tastatur eingeben, indem Sie das Tonarten-Einblendfeld
verwenden, sowie mit der Maus im Bereich fir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Tonarten auf Seite 649

Tonarten-Einblendfeld

Die Tabelle enthalt die Eintrage fur das Tonarten-Einblendfeld, die Sie verwenden kénnen, um die
verschiedenen verfigbaren Tonarten einzugeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fiir Tonarten auf eine der folgenden Arten
offnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-K.
e Wahlen Sie eine vorhandene Tonart aus und dricken Sie die Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Tonart erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

E -

Der Schalter Tonarten, tonale Systeme und
Das Tonarten-Einblendfeld mit einer beispielhaften ~ Vorzeichen im Notations-Werkzeugfeld

Eingabe

Arten von Tonarten Eintrag im Einblendfeld
Offene oder atonale Tonarten open oder atonal
Dur-Tonarten (GroBbuchstaben) C, D oder G#, Ab und so weiter
Moll-Tonarten (Kleinbuchstaben) g, d, f#, bb und so weiter
Anzahl der Kreuze 3s, 2# und so weiter

HINWEIS

Nimmt die Dur-Tonart flr so viele Kreuze an.

Anzahl von Bes 4f, 5b und so weiter
HINWEIS

Nimmt die Dur-Tonart fUr so viele Bes an.

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da Sie jede mdgliche Tonart eingeben
kénnen. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie Ihre Eingabe strukturieren kénnen, um
verschiedene Tonarten einzugeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tonarten auf Seite 649
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Bereich fir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen

Im Bereich flr Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen kdnnen Sie Ubliche Tonarten erstellen
und eingeben.

e Sie kdnnen den Bereich fir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen ein-/ausblenden,
indem Sie rechts im Schreiben-Modus im Notations-Werkzeugfeld auf Tonarten, tonale
Systeme und Vorzeichen klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Bereich fur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen enthalt die folgenden Abschnitte:

In dieser Partie verwendet
Enthalt alle derzeit in der Partie verwendeten Tonarten.

Tonarten
Hier kdnnen Sie Tonarten erstellen.

Key Signatures

Der Tonarten-Abschnitt des Bereichs flir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen.

Der Tonarten-Abschnitt enthalt Folgendes:

1 Dur/Moll
Hiermit konnen Sie auswahlen, ob Ihre Tonart Dur oder Moll ist.

2 Mehr Kreuze/Weniger Bes
Jedes Mal, wenn Sie klicken, fugen Sie der Tonart ein Kreuz hinzu oder I6schen ein
Be aus der Tonart.

3 Weniger Kreuze/Mehr Bes
Jedes Mal, wenn Sie klicken, I6schen Sie ein Kreuz aus der Tonart oder fugen der
Tonart ein Be hinzu.

4 Tonart eingeben

Zeigt, wie die Tonart in einer Notenzeile aussieht. Wenn Sie auf diesen Schalter
klicken, wird die angezeigte Tonart eingegeben. Wenn im Projekt zu dem Zeitpunkt
nichts ausgewahlt ist, wird die Tonart im Mauszeiger geladen.

Vorzeichen
Enthalt alle Vorzeichen, die im derzeit ausgewahlten tonalen System verflgbar sind.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tonarten auf Seite 649
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Tonarten mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Tonarten mit dem Tonarten-Einblendfeld eingeben und sowohl zu vorhandenen
Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Sie kénnen Tonarten auch nur in
einzelne Notenzeilen eingeben.

HINWEIS

Es ist nicht notig, fur transponierende Instrumente unterschiedliche Tonarten einzugeben, da
Dorico SE automatisch die geeigneten Tonarten fur transponierende Instrumente in
transponierenden Layouts anzeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Fdhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Tonart
eingeben mochten. Wenn Sie eine Tonart in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Optional: Wenn Sie Tonarten in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drucken Sie Umschalttaste-K, um das Einblendfeld fir Tonarten zu 6ffnen.
Geben Sie die gewunschte Tonart in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel g fur G-Moll oder 3s fir drei Kreuze ein.

HINWEIS

Wenn Sie 3s eingeben, wird dadurch die Tonart A-Dur erstellt und nicht F#-Moll.

5. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie Tonarten eingeben und das Einblendfeld schlieRen:
e Um eine Tonart auf allen Notenzeilen einzugeben, driicken Sie die Eingabetaste.

e Um eine Tonart nur in die ausgewahlte Notenzeile oder in die von der Eingabemarke
umfassten Notenzeilen einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste-Eingabetaste.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Tonarten an der Position der Eingabemarke eingefugt, selbst
wenn sich diese in der Mitte eines Taktes befindet. Es empfiehlt sich jedoch, Tonartdnderungen
an Taktstrichen einzugeben.

Alle spater eingegebenen Noten folgen der angegebenen Tonart, bis zur ndchsten bestehenden
Tonart oder zum Ende der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt. Beim Einspielen von Noten
Uber ein MIDI-Keyboard werden Vorzeichen entsprechend der Tonart geschrieben.

Wenn Sie Tonarten zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der rhythmischen Position
des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Sie werden rechts von Taktstrichen und
Schlisseln und links von anderen Elementen angezeigt, selbst wenn sie dadurch mitten in einem
vorhandenen Takt stehen. Wenn Sie eine vorhandene Tonart ausgewahlt haben, ersetzt die neue
Tonart direkt die bestehende.

HINWEIS

Eine einzelne Tonart in einer einzelnen Notenzeile eignet sich nicht zum Transponieren von
Instrumenten. Die Transposition von Noten und Tonarten erfolgt bei der Transposition von
Instrumenten automatisch.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Tonarten-Einblendfeld auf Seite 221

Vorzeichen bei MIDI-Eingabe auswahlen auf Seite 193

Tonarten auf Seite 649

Tonartangaben rhythmisch verschieben auf Seite 653
Transponierende Instrumente auf Seite 117

Layouts in transponierter/klingender Notation anzeigen auf Seite 141

Tonarten mit dem Bereich fiur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen

eingeben

Sie kdnnen Tonarten mit dem Bereich fir Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen eingeben
und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen. Sie kénnen
Tonarten auch nur in einzelne Notenzeilen eingeben.

HINWEIS

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

e Esist nicht nétig, fur transponierende Instrumente unterschiedliche Tonarten einzugeben,
da Dorico SE automatisch die geeigneten Tonarten flr transponierende Instrumente in
transponierenden Layouts anzeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Tonart
eingeben moéchten. Wenn Sie eine Tonart in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen, um
den Bereich fur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen anzuzeigen.

3. Optional: Wenn Sie die gewlinschte Tonart nicht bereits in der aktuellen Partie verwendet
haben, missen Sie die Tonart im Tonarten-Editor im Bereich fiir Tonarten, tonale Systeme
und Vorzeichen erstellen.

4. Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie die gewtinschte Tonart eingeben:

e Um eine Tonart auf allen Notenzeilen einzugeben, klicken Sie im Bereich fur Tonarten,
tonale Systeme und Vorzeichen darauf.

e Um eine Tonart nur fir die gewahlte Notenzeile einzugeben, klicken Sie mit gedrickter
Alt/Opt-Taste im Bereich fur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen darauf.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Tonarten an der Position der Eingabemarke eingefugt, selbst
wenn sich diese in der Mitte eines Taktes befindet. Es empfiehlt sich jedoch, Tonartdanderungen
an Taktstrichen einzugeben.

Alle spater eingegebenen Noten folgen der angegebenen Tonart, bis zur ndchsten bestehenden
Tonart oder zum Ende der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt. Beim Einspielen von Noten
Uber ein MIDI-Keyboard werden Vorzeichen entsprechend der Tonart geschrieben.

Wenn Sie Tonarten zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der rhythmischen Position
des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Sie werden rechts von Taktstrichen und
Schlisseln und links von anderen Elementen angezeigt, selbst wenn sie dadurch mitten in einem
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vorhandenen Takt stehen. Wenn Sie eine vorhandene Tonart ausgewahlt haben, ersetzt die neue
Tonart direkt die bestehende.

HINWEIS

Eine einzelne Tonart in einer einzelnen Notenzeile eignet sich nicht zum Transponieren von
Instrumenten. Die Transposition von Noten und Tonarten erfolgt bei der Transposition von
Instrumenten automatisch.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tonarten auf Seite 649

Bereich fur Tonarten, tonale Systeme und Vorzeichen auf Seite 222
Vorzeichen bei MIDI-Eingabe auswahlen auf Seite 193
Tonartangaben rhythmisch verschieben auf Seite 653

Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Transponierende Instrumente auf Seite 117

Layouts in transponierter/klingender Notation anzeigen auf Seite 141

Eingabemethoden fur Taktarten

Sie kdnnen Taktarten sowohl mit der Tastatur eingeben, indem Sie das Einblendfeld flr Taktarten
verwenden, als auch mit der Maus, indem Sie den Taktbezeichnungen-Bereich wahlen.

HINWEIS

Sie kdnnen die meisten Arten von benutzerdefinierten Taktarten im Abschnitt Taktart erzeugen
im Taktbezeichnungen-Bereich erstellen, manche Taktarten kdnnen aber nur Uber das
Einblendfeld fur Taktarten eingegeben werden. Beispielsweise kdnnen Sie Zahlzeitunterteilungen
nur mit dem Einblendfeld flr Taktarten festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60
Taktarten auf Seite 895

Taktarttypen auf Seite 897

Einblendfeld fiir Taktarten

Die Tabelle enthalt die Eintrage flr das Taktarteneinblendfeld, die Sie verwenden kénnen, um die
verschiedenen verfugbaren Taktarten einzugeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fur Taktarten auf eine der folgenden Arten
offnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Druicken Sie Umschalttaste-M.
e Wahlen Sie eine vorhandene Taktart aus und driicken Sie die Eingabetaste.
e Wahlen Sie Schreiben > Taktart erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. [24+3+2] /8| E

Der Schalter Taktbezeichnungen im Notations-
Das Einblendfeld fiir Taktarten mit einer Werkzeugfeld
beispielhaften Eingabe
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Taktarttyp

Einfache Taktarten

Zum Beispiel 2/4, 6/8, 3/4, 5/4 und so weiter

Taktarten mit Aufschlag

Zum Beispiel ein Viervierteltakt mit
punktiertem Viertelnotenaufschlag oder ein
6/8-Takt mit einem Aufschlag zweier
Achtelnoten.

Alternierende Taktarten, zum Beispiel 6/8+3/4

HINWEIS

Sie mUssen auf beiden Seiten des Pluszeichens
Leerzeichen einflgen.

Normaler Takt, also Viervierteltakt
Gekappter Viervierteltakt, also 2/2
Offenes Metrum, symbolisiert durch X

Offenes Metrum ohne Symbol
HINWEIS

Ein Taktart-Hinweis wird an der Position des
offenen Metrums angezeigt.

Additive Taktart mit expliziten
Zahlzeitengruppen

Festgelegte Zahlzeitengruppe, die aber in der
Taktart nicht angezeigt wird

So wird zum Beispiel ein 7/8-Takt angezeigt,
die Balken werden aber in 2+3+2 Achtelnoten
unterteilt.

Verbundene Taktart mit gestrichelten
Taktstrichen in jedem Takt, die die Teilungen
zwischen den unterschiedlichen Metren
anzeigen

Verbundene Taktart ohne gestrichelte
Taktstriche in jedem Takt
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Eintrag im Einblendfeld

2/4, 6/8, 3/4, 5/4 und so weiter

4/4,1.5, 6/8,2 und so weiter

6/8 +3/4

cutc oder ¢
X oder x

open

3+2+2/8, 3+2/4 und so weiter

[2+3+2]/8

2/4|6/8

2/4:6/8



Schreiben-Modus
Notationselemente eingeben

Taktarttyp Eintrag im Einblendfeld

Austauschbare Taktart mit verschiedenen 2/4 (6/8), 2/4 /1 6/8, 2/4 = 6/8 oder 2/4 - 6/8
Stilen: In Klammern, mit Schragstrich oder
Gleichheitszeichen und gestrichelt

HINWEIS

Sie mussen auf beiden Seiten der
Schragstriche, Gleichheitszeichen, Striche oder
vor offenen Klammern Leerzeichen einfligen.

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da es sehr viele mogliche Taktarten gibt.
Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie ihre Eingabe strukturieren kénnen, um verschiedene

Taktarten festzulegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktarten auf Seite 895

Taktbezeichnungen-Abschnitt

Der Taktbezeichnungen-Abschnitt ermdéglicht es Ihnen, verschiedene Taktarten einzugeben. Im
Bereich Taktart erzeugen des Abschnitts kdnnen Sie ungewéhnliche Taktarten erstellen.

e Sie kbnnen den Taktbezeichnungen-Abschnitt ein-/ausblenden, indem Sie auf der rechten
Seite des Fensters im Schreiben-Modus im Notations-Werkzeugfeld auf Taktbezeichnungen

klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Taktbezeichnungen-Abschnitt enthalt die folgenden Bereiche:

In dieser Partie verwendet
Enthalt alle bereits in der derzeitigen Partie verwendeten Taktarten.

Haufig verwendet
Geben Sie eine typische Taktart ein, z. B. 4/4, 3/4, 6/8 oder 7/8.

Taktart erzeugen
Ermaoglicht es Ihnen, Ihre eigenen Taktarten zu erstellen, einschlief3lich alternierender
und zusammengesetzter Taktarten.
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Create Time Signature

Alternating

4
4

@ Pick-up barof:

1/2 beat

Der Bereich Taktart erzeugen des Taktbezeichnungen-Abschnitts

Der Bereich Taktart erzeugen enthalt Folgendes:

Meni der verschiedenen Taktarten
Ermaoglicht es Ihnen, eine der folgenden Taktarten auszuwahlen:

e Normal

e Austauschbar
e Verbunden

e Alternierend

Spatien fur Taktarten

Ermaoglicht es Ihnen, bis zu vier Taktarten zu kombinieren. Zum Beispiel kdnnten
Sie nur eine Taktart als regelmaRige Taktart festlegen, als alternierende Taktart
aber drei Taktarten.

Auftakt mit

Ermaoglicht es Thnen, vor der Taktart einen Auftakt einzufigen. Ein Auftakt ist kein
vollstandiger Takt, weshalb Sie dort nur ein paar Zahlzeiten einfigen kénnen,
bevor der erste vollstandige Takt kommt.

Die folgenden Optionen stehen Ihnen fir die Anzahl der Zahlzeiten in einem
Auftakt zur Verfigung:

e 1/2Zahlzeit
e 1 Zahlzeit
e 2 Zahlzeiten

Taktart eingeben (Schalter)

Klicken Sie auf den Schalter, der die Taktart anzeigt, um eine Taktart einzugeben.
Wenn im Projekt nichts ausgewahlt ist, wird die Taktart zum Mauszeiger geladen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktarten auf Seite 895

Taktarten mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Taktbezeichnungen, darunter Taktarten mit Auftakten, anhand des
Taktbezeichnungen-Einblendfelds eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch
wahrend der Noteneingabe hinzufluigen. Sie kdnnen Taktarten auch nur in einzelne Notenzeilen
eingeben.
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HINWEIS

e Um einen Auftakt einzugeben, mussen Sie eine neue Taktart erstellen, die diesen Auftakt
enthalt. Wenn Sie zum Beispiel 4/4,1 in das Einblendfeld eingeben, wird ein Viervierteltakt
mit einem Auftakt von einer Viertelnote erstellt.

Die Zahl hinter dem Komma gibt die Vielfachen der rhythmischen Einheit an, die vom
Nenner der Taktart festgelegt wird. Zum Beispiel erzeugt 4/4,0.75 eine punktierte Achtelnote
als Auftakt, wahrend 6/8,2 zwei Achtelnoten als Auftakt erzeugt.

e Dorico SE fugt nicht automatisch Zahlzeiten hinzu, um Takte gemal3 der neuen Taktart
aufzufillen, es sei denn, der EinfUgen-Modus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Taktart
eingeben méchten. Wenn Sie eine Taktart in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Optional: Wenn Sie Taktarten in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Optional: Wenn Sie méchten, dass Dorico SE bei Bedarf am Ende der Region, auf die sich die
neue Taktart auswirkt, Zahlzeiten hinzufugt, dricken Sie I, um den Einfigen-Modus zu
aktivieren.

Driicken Sie Umschalttaste-M, um das Einblendfeld fur Taktarten zu 6ffnen.
Geben Sie die gewlinschte Taktart in das Einblendfeld ein.

Geben Sie zum Beispiel [2+2+3]/8 fUr einen 7/8-Takt mit einer benutzerdefinierten
Zahlzeitengruppe ein, oder 4/4,1 fur einen Viervierteltakt mit einer Viertelnote als Auftakt.

6. Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie Taktarten eingeben und das Einblendfeld schlieBen:
e Um eine Taktart auf allen Notenzeilen einzugeben, driicken Sie die Eingabetaste.

e Um eine Taktart nur in die ausgewahlte Notenzeile oder in die von der Eingabemarke
umfassten Notenzeilen einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste-Eingabetaste.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Taktarten an der Position der Eingabemarke eingefugt, selbst
wenn sich diese mitten in einem Takt befindet.

Wenn Sie Taktarten zu vorhandenen Noten hinzufigen, werden sie an der rhythmischen Position
des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Sie werden rechts von Taktstrichen, Tonarten
und Schlusseln und links von anderen Elementen angezeigt, selbst wenn sie dadurch mitten in
einem vorhandenen Takt stehen. Wenn Sie eine vorhandene Taktart ausgewahlt haben, ersetzt
die neue Taktart direkt die vorhandene.

Alle folgenden Takte folgen der eingegebenen Taktart bis zur nachsten Taktart oder bis zum
Ende der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt. Dorico SE fligt je nach Bedarf automatisch Takte
hinzu oder verschiebt sie, so dass die darauffolgenden Noten dem Taktschema zufolge richtig
notiert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Taktarten auf Seite 895

Einblendfeld fur Taktarten auf Seite 225

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
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Taktarten mit dem Taktbezeichnungen-Bereich eingeben

Sie kdnnen Taktbezeichnungen, darunter Taktarten mit Auftakten, anhand des
Taktbezeichnungen-Bereichs eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der
Noteneingabe hinzufugen. Sie kdnnen Taktarten auch nur in einzelne Notenzeilen eingeben.

HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Dorico SE fugt nicht automatisch Zahlzeiten hinzu, um Takte gemal3 der neuen Taktart
aufzufillen, es sei denn, der Einfligen-Modus ist aktiviert.

VORAUSSETZUNGEN

Die gewtinschte Taktart haben Sie ggf. im Abschnitt Taktart erzeugen des Taktbezeichnungen-
Bereichs erstellt.

VORGEHENSWEISE

1.

FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Taktart
eingeben moéchten. Wenn Sie eine Taktart in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Optional: Wenn Sie mdchten, dass Dorico SE bei Bedarf am Ende der Region, auf die sich die
neue Taktart auswirkt, Zahlzeiten hinzufugt, dricken Sie I, um den Einfigen-Modus zu
aktivieren.

3. Um den Taktbezeichnungen-Bereich anzuzeigen, wahlen Sie im Notations-Werkzeugfeld die
Option Taktbezeichnungen.

4. Optional: Um Auftakte festzulegen, mussen Sie im Abschnitt Taktart erzeugen des
Taktbezeichnungen-Bereichs Auftakt mit aktivieren und eine der folgenden Optionen
auswahlen:

e 1/2Zahlzeit

e 1 Zahlzeit

e 2Zahlzeiten
HINWEIS
Mit dieser Methode kénnen nicht alle Auftaktlangen erstellt werden. So kann zum
Beispiel mit keiner dieser drei Optionen ein Auftakt mit einer einzelnen Achtelnote fir
einen 6/8-Takt erzeugt werden. In solchen Fallen mussen Sie das Einblendfeld fur
Taktarten verwenden.

5. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie die gewulnschte Taktart eingeben:

e Um eine Taktart auf allen Notenzeilen einzugeben, klicken Sie im Taktbezeichnungen-
Bereich darauf.
e Um nur auf der ausgewahlten Notenzeile eine Taktart einzugeben, klicken Sie im
Taktbezeichnungen-Bereich mit gedruckter Alt/Opt-Taste darauf.
ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Taktarten an der Position der Eingabemarke eingefugt, selbst
wenn sich diese mitten in einem Takt befindet.
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Wenn Sie Taktarten zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der rhythmischen Position
des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Sie werden rechts von Taktstrichen, Tonarten
und Schlusseln und links von anderen Elementen angezeigt, selbst wenn sie dadurch mitten in
einem vorhandenen Takt stehen. Wenn Sie eine vorhandene Taktart ausgewahlt haben, ersetzt
die neue Taktart direkt die vorhandene.

Alle folgenden Takte folgen der eingegebenen Taktart bis zur nachsten Taktart oder bis zum
Ende der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt. Dorico SE fiigt je nach Bedarf automatisch Takte
hinzu oder verschiebt sie, so dass die darauffolgenden Noten dem Taktschema zufolge richtig
notiert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Taktarten auf Seite 895

Noten eingeben auf Seite 174
Taktbezeichnungen-Abschnitt auf Seite 227
Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Eingabemethoden fiir Tempomarkierungen

Sie kdnnen Tempomarkierungen auf verschiedene Arten eingeben: Mit der Tastatur im
Tempoeinblendfeld, mit der Maus im Tempo-Bereich und in der Zeitspur im Wiedergabe-Modus.
Sie kdnnen Tempomarkierungen eingeben, die nur aus einer Textanweisung, nur aus einer
Metronomangabe oder aus einer Kombination aus beidem bestehen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tempomarkierungen auf Seite 871

Zeitspur auf Seite 431

Tempoanderungen in die Zeitspur eingeben auf Seite 433

Tempoeinblendfeld

Die folgende Tabelle enthalt Beispiele daflr, was Sie in das Tempoeinblendfeld eingeben kénnen,
um Tempomarkierungen, Tempogleichungen und rhythmische Feelings fur die
Swingwiedergabe einzufligen.

Wenn Sie anfangen, ein Tempo in das Tempoeinblendfeld einzugeben, erscheint ein Menl mit
Vorschlagen, die auf den Buchstaben/Wértern basieren, die Sie eingeben. Sie kénnen einen
dieser Vorschlage zur Eingabe auswahlen oder Ihr eigenes Tempo in das Einblendfeld eingeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fir Tempomarkierungen auf eine der
folgenden Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke
aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-T.
e Wahlen Sie eine vorhandene Tempomarkierung aus und drticken Sie die Eingabetaste.
e Wahlen Sie Schreiben > Tempo erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. Prestiss|

Prestissimo q = 200 Der Tempo-Schalter im Notations-Werkzeugfeld

Das Tempoeinblendfeld mit einer beispielhaften
Eingabe
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Tempomarkierungen

Beispielhafte Tempomarkierung
Adagio

Presto J= 176

Largo (4= 52)

4=96-112

.=84
J=30
J=60
4=120
.=90
4=240
rit.
accel.
pit
meno

Schneller, mit Energie

Eintrag im Einblendfeld

Adagio

Presto q = 176 oder Presto q=176
Largo (q = 52) oder Largo (q=52)

q=96-112, q=96-112, 6 = 96-112 oder
6=96-112

q. = 84, q.=84, 6. = 84 oder 6.=84
w =30, w=30, 8 = 30 oder 8=30

h =60, h=60, 7 = 60 oder 7=60

e =120, e=120, 5 = 120 oder 5=120
e. =90, e.=90, 5. =90 oder 5.=90
x=240, x = 240, 4=240 oder 4 = 240
rit. oder rit

accel. oder accel

piu oder piu

meno

Schneller, mit Energie

Tempogleichungen

Tempogleichung

Eintrag im Einblendfeld
e =e., e=e., 5=>5. oder 5=5.

gq=e, g=e, 6 =5 oder 6=5

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da Sie Tempos véllig frei eingeben
kénnen und es viele Méglichkeiten fur Metronomangaben, Tempomarkierungen und
Tempogleichungen gibt. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie Ihre Eingabe strukturieren
konnen, um verschiedene Arten von Tempomarkierungen und Metronomangaben einzugeben.

HINWEIS

Das Tempoeinblendfeld ist fallabhangig. Wenn Sie mdchten, dass Ihre Tempomarkierung mit
einem GroBbuchstaben anfangt, mussen Sie einen GroRbuchstaben in das Einblendfeld
eingeben.
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Rhythmische Feelings fiir die Swingwiedergabe

Rhythmisches Feeling

Rhythmisches Feeling mit leichtem
Sechzehntelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling mit leichtem
Achtelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling mit mittlerem
Sechzehntelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling mit mittlerem
Achtelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling mit starkem
Sechzehntelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling mit starkem
Achtelnoten-Swing

Rhythmisches Feeling ohne Swing

Festes rhythmisches Feeling mit
Sechzehnteltriole

Festes rhythmisches Feeling mit Achteltriole

Festes rhythmisches Feeling mit punktierten
Sechzehnteln und ZweiunddreiRigsteln

Festes rhythmisches Feeling mit punktieren
Achteln und Sechzehnteln

Eintrag im Einblendfeld

light swing 16ths

light swing 8ths

medium swing 16ths

medium swing 8ths

heavy swing 16ths

heavy swing 8ths

straight (no swing)

2:1 swing 16ths (fixed)

2:1 swing 8ths (fixed)

3:1 swing 16ths (fixed)

3:1 swing 8ths (fixed)

WEITERFUHRENDE LINKS
Tempomarkierungen auf Seite 871

Arten von Tempomarkierungen auf Seite 872
Swing-Wiedergabe auf Seite 449
Swing-Wiedergabe aktivieren auf Seite 451

Tempo-Bereich

Der Tempo-Bereich enthalt die verschiedenen Arten von Tempomarkierungen, die in Dorico SE
verfugbar sind, unterteilt in verschiedene Abschnitte. Der Bereich befindet sich am rechten Rand

des Fensters im Schreiben-Modus.

e Sie kdnnen den Tempo-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld auf
der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Tempo klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.
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In dieser Partie verwendet

Enthalt alle Tempomarkierungen, die bereits in der Partie verwendet werden,
einschliel3lich benutzerdefinierter Tempomarkierungen, die Uber das
Tempoeinblendfeld hinzugefiigt wurden.

Tempo vorgeben

Ermaoglicht es Ihnen, einen absoluten Tempowechsel zu erstellen, der auf der
Geschwindigkeit basiert, mit der Sie auf den Tippen-Schalter klicken. StandardmaRig
wird er als Metronomangabe ohne Text angezeigt. Werte von Metronomangaben
werden immer auf die nachste Ganzzahl gerundet.

Mit den verfiigbaren Optionen kdnnen Sie die Zahlzeiteinheit einstellen, auf der das
Tempo basieren soll.

Tap Tempo

LE:]s)

Absoluter Tempowechsel

Enthalt eine Reihe an Tempi, sowohl mit italienischen Tempobezeichnungen als auch
mit Metronomangaben. Sie kdnnen die Metronomangaben fir einzelne
Tempomarkierungen spater ein-/ausblenden.

Sie kdnnen den in der Liste angezeigten Bereich andern, indem Sie den oberen
Schieberegler anpassen.

Absolute Tempo Change

Slower Faster
Andante

Cantabile

Marcia moderato

Andantino

Andante moderato

Eroico

Grazioso

Allmahlicher Tempowechsel

Enthalt Tempomarkierungen, die einen Tempowechsel innerhalb einer festgelegten
Zeitspanne anzeigen, zum Beispiel rallentando oder accelerando.

Sie kénnen allmahlichen Tempowechseln Modifikatoren hinzuftigen. Im oberen Teil
dieses Abschnitts werden die verfiigbaren Modifikatoren angezeigt.
Relativer Tempowechsel

Enthalt Tempomarkierungen, die einen Tempowechsel anzeigen, der relativzum
vorhergehenden Tempo ist, zum Beispiel mosso (Bewegung oder mit Bewegung).
Relative Tempowechsel beinhalten haufig Modifikatoren wie poco meno mosso (ein
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bisschen weniger Bewegung), die die Veranderung naher beschreiben, und werden
nicht durch eine Metronomangabe bestimmt.

Sie kénnen relativen Tempowechseln Modifikatoren hinzufligen. Im oberen Teil dieses
Abschnitts werden die verfligbaren Modifikatoren angezeigt.

Sie kdnnen spater eine relative Anderung der Metronomangabe als prozentualen
Anteil der vorherigen Metronomangabe einzelner Tempomarkierungen festlegen.

Tempo zuriicksetzen

Enthalt Tempomarkierungen, die eine Rickkehr zu einem vorherigen Tempo, zum
Beispiel A Tempo, oder zu einem vordefinierten Tempo, zum Beispiel Tempo primo,
anzeigen.

Tempogleichung
Ermaoglicht die Eingabe einer Tempogleichung, die Zahlzeiteinheiten von
Sechzehntelnoten bis ganzen Noten und bis zu zwei Punktierungen verwendet.

Tempo Equation

)

s J

WEITERFUHRENDE LINKS

Tempomarkierungen auf Seite 871

Arten von Tempomarkierungen auf Seite 872
Wert von Metronomangaben andern auf Seite 878

Tempomarkierungen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Tempomarkierungen anhand des Tempo-Einblendfelds eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine
Tempomarkierung eingeben méchten. Wenn Sie einen allmahlichen Tempowechsel Uber
eine bestimmte Dauer eingeben mdchten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer
abstecken.

Driicken Sie Umschalttaste-T, um das Einblendfeld fir Tempo zu 6ffnen.
Geben Sie das gewtinschte Tempo in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel q=72 oder Allegretto ein.

Wenn Sie anfangen, ein Tempo in das Tempoeinblendfeld einzugeben, erscheint ein Menu
mit Tempovorschlagen, die auf den Buchstaben/Wértern basieren, die Sie eingeben. Sie
konnen einen dieser Vorschlage zur Eingabe auswahlen oder Ihr eigenes Tempo in das
Einblendfeld eingeben.
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Prestiss‘

Prestissimo g = 200

HINWEIS

Wenn Sie allmahliche Tempoanderungen als in Silben unterteilten Text anzeigen mdchten,
der sich Gber die Dauer der Anderung erstreckt, zum Beispiel rit-e-nu-to, empfehlen wir
Ihnen, einen Vorschlag aus dem Menu auszuwahlen. Nur allmahliche Tempoanderungen mit
gultigem, vollstandigem Text werden mit Silbentrennung angezeigt.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Tempomarkierungen an der Position der Eingabemarke eingeflgt.
Allméahliche Tempowechsel wie rallentando werden ebenfalls an der Position der Eingabemarke
und standardmaRig mit der Dauer einer Viertelnote eingegeben. Allmahliche Tempowechsel
werden nicht verlangert, wenn Sie Noten eingeben.

Wenn Sie Tempomarkierungen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der
rhythmischen Position des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Allmahliche
Tempoanderungen erstrecken sich Uber die Dauer der ausgewahlten Elemente.

HINWEIS

Metronomangaben werden als Ganzzahlen ohne Dezimalstellen angezeigt, selbst dann, wenn Sie
Dezimalstellen eingeben. Die exakte von Ihnen eingegebene Metronomangabe wird jedoch bei
der Wiedergabe immer berucksichtigt.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen allmahliche Tempoanderungen verlangern/kirzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tempomarkierungen auf Seite 871

Zeitspur auf Seite 431

Komponenten von Tempomarkierungen auf Seite 876
Allmahliche Tempoanderungen auf Seite 880
Metronomangaben auf Seite 878

Allmahliche Tempoanderungen verlangern/kirzen auf Seite 881
Stil von allméhlichen Tempoanderungen andern auf Seite 881

Tempomarkierungen mit dem Tempo-Bereich eingeben

Sie kdnnen Tempomarkierungen anhand des Tempo-Bereichs eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen.

HINWEIS
e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

e Bei Nutzung des Tempo-Bereichs konnen Sie keine Dezimalstellen fir Metronomangaben
eingeben. Sie kdnnen Dezimalstellen angeben, indem Sie das Einblendfeld verwenden oder
den Wert der Metronomangaben von vorhandenen Tempomarkierungen andern.
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VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine
Tempomarkierung eingeben méchten. Wenn Sie einen allmahlichen Tempowechsel Gber
eine bestimmte Dauer eingeben mdchten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer
abstecken.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Tempo, um den Tempo-Bereich anzuzeigen.
3. Klicken Sie im Tempo-Bereich auf die Tempomarkierung, die Sie moéchten.

TIPP

Wenn Sie mochten, dass Dorico SE den Metronomwert fur Sie berechnet, kbnnen Sie im
Bereich Tempo vorgeben mehrmals im gewuinschten Tempo auf Tippen klicken.

4. Optional: Wahlen Sie einen Modifikator aus den verfigbaren Optionen aus.

HINWEIS

Sie kdnnen Vortragsbezeichnungen nur zu Allméhlichen Tempowechseln oder Relativen
Tempowechseln hinzufugen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Tempomarkierungen an der Position der Eingabemarke eingeflgt.
Allméahliche Tempowechsel wie rallentando werden ebenfalls an der Position der Eingabemarke
und standardmafig mit der Dauer einer Viertelnote eingegeben. Allmahliche Tempowechsel
werden nicht verlangert, wenn Sie Noten eingeben.

Wenn Sie Tempomarkierungen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der
rhythmischen Position des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefugt. Allmahliche
Tempoanderungen erstrecken sich Uber die Dauer der ausgewahlten Elemente.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen allmahliche Tempoanderungen verlangern/kirzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tempomarkierungen auf Seite 871

Allméahliche Tempoanderungen verlangern/kurzen auf Seite 881
Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Wert von Metronomangaben andern auf Seite 878

Stil von allméhlichen Tempoanderungen andern auf Seite 881

Eingabemethoden fiir Takte und Taktstriche

Sie kdnnen Takte und Taktstriche sowohl mit der Tastatur eingeben, indem Sie das Einblendfeld
fur Takte und Taktstriche verwenden, als auch mit der Maus, indem Sie die verfiigbaren Optionen
im Bereich fur Takte und Taktstriche nutzen. Zusatzlich kdnnen Sie Takte mit der Systemspur
eingeben, die es Thnen ermdglicht, andere Arten von rhythmischer Dauer einzugeben, also eine
bestimmte Zahlzeitregion.

Normalerweise mussen Sie in Dorico SE keine Takte erstellen, da diese automatisch je nach
Bedarf erzeugt werden, wenn Sie Noten eingeben. Sie kdnnen jedoch vorab Takte hinzuftigen,
zum Beispiel, wenn Sie ein bestehendes Musikstlck kopieren oder arrangieren.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Takte auf Seite 527

Taktstriche auf Seite 532

Systemspur auf Seite 326

Taktpausen in bestimmte Stimmen eingeben auf Seite 194

Takte und Taktstriche (Einblendfeld)

Die Tabelle enthalt Beispiele dafuir, was Sie in das Einblendfeld fur Takte und Taktstriche
eingeben kénnen, um Takte und Zahlzeiten hinzuzufuigen und zu I6schen. Hier finden Sie auch
Eintrage, mit denen sich verschiedene verfligbare Taktstriche eingeben lassen.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fur Takte und Taktstriche auf eine der
folgenden Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke
aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-B.

e Wahlen Sie Schreiben > Takt oder Taktstrich erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

ErEm— E—]

Der Schalter Takte und

Das Einblendfeld fiir Takte und Das Einblendfeld fiir Takte und Taktstriche im Notations-
Taktstriche mit einem Taktstriche mit einem Werkzeugfeld
beispielhaften Eintrag fur die beispielhaften Eintrag fir einen

Takteingabe Taktstrich
Takte

Beispielaktion Eintrag im Einblendfeld
Zwei Takte hinzufugen 2 oder +2

Vierzehn Takte hinzuftugen 14 oder +14

Einen Takt |6schen -1

Sechs Takte lI6schen -6

Eine Taktpause einfigen rest

Leere Takte am Ende der Partie |I6schen trim

Sie kdnnen eine Anzahl von Zahlzeiten angeben, die Sie hinzuftigen/I6schen méchten, indem Sie
die Anzahl der Zahlzeiten eingeben, die entweder von der Anzahl, die der Zahlzeiten-Einheit
entspricht gefolgt werden sollen, z. B. 5 fur Achtelnoten, oder dem Buchstaben, der der
Zahlzeiten-Einheit entspricht, z. B. h fur halbe Noten. Wenn Sie Ziffern sowohl fur die Anzahl der
Zahlzeiten als auch flr die Zahlzeiten-Einheit verwenden, missen Sie diese durch ein Leerzeichen
oder einen Bindestrich trennen. Sie kdnnen auch Zahlzeiten in Form einer Taktart angeben, z. B.
3/4 fur Dreiviertelnoten-Zahlzeiten.
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Zahlzeiten
Beispielaktion Eintrag im Einblendfeld
Zwei Viertelnoten-Zahlzeiten hinzufiigen 2q, 2-6, 2 6 oder 2/4
Zwei Halbnoten-Zahlzeiten hinzuflgen 2h, 2-7,27, 2/2, oder 4/4

Zahlzeiteinheit einer ganzen Note hinzufiigen 1w, 1-8, 1 8 oder 4/4
Vier Achtelnoten-Zahlzeiten hinzufiigen 4e, 4-5,4 5, 4/8, oder 2/4
Zwei Sechzehntelnoten-Zahlzeiten hinzufiugen 2x, 2-4, 2 4, 2/16, oder 1/8

Zwei Viertelnoten-Zahlzeiten I6schen -2q, -2-6, -2 6 oder -2/4

Diese Listen sind nicht vollstdndig, da Sie eine beliebige Anzahl an Takten und Zahlzeiten tber
das Einblendfeld einfliigen bzw. [6schen und auch mit den Ziffern eins bis neun Zahlzeit-Einheiten
festlegen kdnnen, wie Sie das auch bei der Noteneingabe zur Festlegung des Notenwerts tun
wurden. Diese Tabellen sollen veranschaulichen, wie Sie die Eingabe strukturieren kdnnen, um
Takte und Zahlzeiten einzugeben und zu I6schen und Taktpausen einzugeben.

Taktstriche

Taktstrichart Eintrag im Einblendfeld

Normal (einfach) |, single oder normal

Doppelt | | oder double

Letzter |1 oder final

Dreifach triple

Wiederholung beginnen |: oder start

Wiederholung beenden :| oder end

Wiederholung beenden/beginnen :|: 2] |: end-start oder endstart

WEITERFUHRENDE LINKS

Taktpausen in bestimmte Stimmen eingeben auf Seite 194
Takte auf Seite 527

Taktstriche auf Seite 532

Takte/Zahlzeiten |6schen auf Seite 527

Bereich fur Takte und Taktstriche

Mit dem Bereich fr Takte und Taktstriche kdnnen Sie Takte, Taktpausen und verschiedene Arten
von Taktstrichen eingeben. Der Bereich findet sich am rechten Rand des Fensters im Schreiben-
Modus.
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e Sie kdnnen den Bereich fur Takte und Taktstriche ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Takte und
Taktstriche klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Bereich enthalt die folgenden Abschnitte:

Takte einfugen

Ermaoglicht es Ihnen, festzulegen, wie viele Takte Sie einfigen mdchten und wo, zum
Beispiel am Ende der Partie.

Taktpause einfliigen
Ermdglicht Ihnen, eine Taktpause einzufugen.

Taktstrich erzeugen
Enthalt die verschiedenen Taktstriche, die Sie eingeben kdnnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche ein-/ausblenden auf Seite 22

Takte/Zahlzeiten mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Takte/Zahlzeiten mit dem Einblendfeld fur Takte und Taktstriche eingeben, sowohl
wahrend der Noteneingabe als auch durch Hinzufligen zu vorhandenen Noten.

VORAUSSETZUNGEN
Wenn Sie Takte einfligen mdchten, haben Sie eine Taktart eingegeben.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie einen vorhandenen Taktstrich aus, nach dem weitere Takte/Zahlzeiten
eingefugt werden sollen.

e Wahlen Sie ein vorhandenes Element aus, vor dem Takte/Zahlzeiten eingefiigt werden
sollen.

Driicken Sie Umschalttaste-B, um das Einblendfeld fiir Takte und Taktstriche zu 6ffnen.

Geben Sie die Anzahl der Takte/Zahlzeiten ein, die Sie hinzufiigen mochten.

Geben Sie also zum Beispiel 2 ein, um zwei Takte einzufligen, oder 2q um zwei Viertelnoten-
Zahlzeiten einzugeben.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Die festgelegte Anzahl von Takten/Zahlzeiten wird eingeflgt.

Bei der Noteneingabe werden Takte/Zahlzeiten ab der Position der Eingabemarke eingeftigt.
Wenn die Eingabemarke sich beim Eingeben von Takten mitten im Takt befindet, werden so viele
Zahlzeiten hinzugefugt, dass der letzte erstellte Takt genligend Zahlzeiten umfasst. Die
Eingabemarke bleibt an derselben Position, so dass Sie weiterhin von dieser Position aus Noten
eingeben kénnen.
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Wenn Sie Takte/Zahlzeiten vorhandenen Noten hinzufliigen, dann werden diese nach einem
ausgewahlten Taktstrich und vor einem ausgewahlten Element, einschlief3lich Taktarten,
eingeflgt.

TIPP

Eine weitere Moglichkeit, Takte einzufiigen, besteht darin, einen Notenwert auszuwahlen, z. B.
eine ganze Note in einem 4/4-Takt, und wahrend der Noteneingabe wiederholt Leertaste zu
dricken.

WEITERFUHRENDE LINKS

Takte und Taktstriche (Einblendfeld) auf Seite 238
Takte auf Seite 527

Taktarten mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 228

Takte mit dem Bereich fiir Takte und Taktstriche eingeben

Sie kdnnen Takte anhand des Bereichs fur Takte und Taktstriche eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben eine Taktart eingegeben.

VORGEHENSWEISE

1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie einen vorhandenen Taktstrich aus, nach dem Takte eingefligt werden sollen.
e Wahlen Sie ein vorhandenes Element aus, vor dem Takte eingefligt werden sollen.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Takte und Taktstriche, um den Bereich flr Takte
und Taktstriche anzuzeigen.

3. Im Abschnitt Takte einfligen des Bereichs flr Takte und Taktstriche kénnen Sie die Anzahl
der einzufigenden Takte andern, indem Sie den Wert im Wertefeld andern.

4. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Stelle festzulegen, an der Sie Takte
einfigen mochten:

e Beginn der Partie: Takte werden ab dem Beginn der Partie eingegeben.
e Beginn der Auswahl: Takte werden ab der ausgewahlten Note oder Pause eingegeben.

e Ende der Partie: Takte werden am Ende der Partie eingegeben.

HINWEIS

Wenn Sie Takte ab der Position der Eingabemarke einfligen méchten, missen Sie
sicherstellen, dass Sie Beginn der Auswahl aus dem MenU ausgewahlt haben.

5. Klicken Sie auf Takte einfligen.

ERGEBNIS
Die angegebene Anzahl von Takten wird eingefuigt.
Bei der Noteneingabe werden Takte ab der Position der Eingabemarke eingefugt.

Wenn Sie Beginn der Auswahl ausgewahlt haben, werden Takte direkt nach dem ausgewahlten
Taktstrich und direkt vor einer ausgewahlten Note, einem ausgewahlten Takt oder einer Taktart
eingegeben.
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TIPP

Eine weitere Moglichkeit, Takte einzufiigen, besteht darin, einen Notenwert auszuwahlen, z. B.
eine ganze Note in einem 4/4-Takt, und wahrend der Noteneingabe wiederholt Leertaste zu
dricken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Takte auf Seite 527
Taktarten mit dem Taktbezeichnungen-Bereich eingeben auf Seite 230

Takte/Zahlzeiten mit der Systemspur eingeben

Sie kdnnen Takte/Zahlzeiten in bereits bestehende Noten einfliigen, zum Beispiel, wenn Sie sich
im Nachhinein entscheiden, vor dem nachsten Abschnitt mehrere Takte zu wiederholen. Sie
kdénnen ganze Takte oder auch nur ein paar Zahlzeiten einfligen.

HINWEIS

Sie kdnnen die Systemspur wahrend der Noteneingabe nicht verwenden.

VORAUSSETZUNGEN
Die Systemspur wird angezeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Systemspur die Region aus, deren Dauer Sie einfigen mdchten.

Wenn Sie zum Beispiel zwei Takte einfligen méchten, wahlen Sie direkt vor der Stelle, an der
Sie die zwei neuen Takte einfligen mdchten, in der Systemspur zwei Takte aus.

2. Klicken Sie Uber der Systemspur auf Hinzufligen.

+ +

Der Hinzufiligen-Schalter Uber der Systemspur Der Hinzufligen-Schalter wird hervorgehoben,
wenn Sie mit der Maus daruber fahren

ERGEBNIS

Die in der Systemspur ausgewahlte rhythmische Dauer wird direkt nach dem Ende des
ausgewahlten Bereichs eingefligt. Bestehende Noten hinter dem ausgewahlten Bereich werden
durch die eingefligten Takte/Zahlzeiten nach hinten verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Systemspur auf Seite 326

Taktstriche mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kénnen Taktstriche anhand des Einblendfelds fir Takte und Taktstriche eingeben und sowohl
zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Sie kdnnen auch die Art
der vorhandenen Taktstriche andern.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie Taktstriche nur auf einzelnen Notenzeilen eingeben méchten, missen Sie auf diesen
Zeilen eine eigenstandige Tonart eingeben.
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VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen Taktstrich
eingeben mdéchten. Wenn Sie einen Taktstrich in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Optional: Wenn Sie Taktstriche in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben mochten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Driicken Sie Umschalttaste-B, um das Einblendfeld fir Takte und Taktstriche zu 6ffnen.

Geben Sie den gewUlinschten Taktstrich in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel | | fur einen doppelten Taktstrich ein.

5. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie den Taktstrich eingeben und das Einblendfeld
schlieRBen:

e Um einen Taktstrich auf allen Notenzeilen einzugeben, driicken Sie die Eingabetaste.

e Um einen Taktstrich nur in die ausgewahlte Notenzeile oder in die von der
Eingabemarke umfassten Notenzeilen einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste-
Eingabetaste.

HINWEIS

Sie kdnnen Taktstriche nur in einzelne Notenzeilen eingeben, die bereits eine
unabhangige Taktart haben.

6. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Taktstriche an der Eingabemarke eingeflugt.

Wenn Sie Taktstriche zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der rhythmischen
Position des friihesten ausgewahlten Elements hinzugefiigt. Sie werden rechts von Schlisseln
und links von anderen Elementen angezeigt. Wenn Sie einen vorhandenen Taktstrich ausgewahlt
haben, ersetzt der neue Taktstrich direkt den vorhandenen.

Die umliegenden Noten werden automatisch an den Taktstrich angepasst. Notengruppierungen,
Pausen und durch Haltebdgen verbundene Noten werden gegebenenfalls alle angepasst.

HINWEIS

Normale Taktstriche, die Sie direkt eingegeben haben, um zum Beispiel einen vorhandenen
doppelten Taktstrich zu ersetzen, werden immer noch als explizite Taktstriche angesehen und
unterbrechen Mehrtaktpausen. Indem Sie Taktstriche 16schen, werden sie vollstandig
zuriickgesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Takte und Taktstriche (Einblendfeld) auf Seite 238

Taktstriche auf Seite 532

Noten eingeben auf Seite 174

Taktarten mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 228
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Taktstriche I6schen auf Seite 533
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Taktstriche mit dem Bereich fir Takte und Taktstriche eingeben

Sie kdnnen Taktstriche anhand des Bereichs fir Takte und Taktstriche eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufugen. Sie kdnnen auch die Art
der vorhandenen Taktstriche andern.

HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie Taktstriche nur auf einzelnen Notenzeilen eingeben méchten, missen Sie auf diesen
Zeilen eine eigenstandige Tonart eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen Taktstrich
eingeben moéchten. Wenn Sie einen Taktstrich in einer einzelnen Notenzeile eingeben
mochten, wahlen Sie ein Element aus, das nur zu dieser Notenzeile gehort.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Takte und Taktstriche, um den Bereich flr Takte
und Taktstriche anzuzeigen.

3. Aufeine der folgenden Arten kdnnen Sie den gewunschten Taktstrich eingeben:

e Um einen Taktstrich auf allen Notenzeilen einzugeben, klicken Sie ihn im Bereich fur
Takte und Taktstriche an.

e Um einen Taktstrich nur in die ausgewahlten Notenzeile einzugeben, klicken Sie ihn im
Bereich fur Takte und Taktstriche bei gedrickter Alt/Opt-Taste an.

HINWEIS

Sie kdnnen Taktstriche nur in einzelne Notenzeilen eingeben, die bereits eine
unabhangige Taktart haben.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Taktstriche an der Eingabemarke eingeftgt.

Wenn Sie Taktstriche zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der rhythmischen
Position des frihesten ausgewahlten Elements hinzugefligt. Sie werden rechts von Schlusseln

und links von anderen Elementen angezeigt. Wenn Sie einen vorhandenen Taktstrich ausgewahlt
haben, ersetzt der neue Taktstrich direkt den vorhandenen.

Die umliegenden Noten werden automatisch an den Taktstrich angepasst. Notengruppierungen,
Pausen und durch Haltebdgen verbundene Noten werden gegebenenfalls alle angepasst.

HINWEIS

Normale Taktstriche, die Sie direkt eingegeben haben, um zum Beispiel einen vorhandenen
doppelten Taktstrich zu ersetzen, werden immer noch als explizite Taktstriche angesehen und
unterbrechen Mehrtaktpausen. Indem Sie Taktstriche 16schen, werden sie vollstandig
zurlckgesetzt.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Taktstriche auf Seite 532

Takte und Taktstriche (Einblendfeld) auf Seite 238
Noten eingeben auf Seite 174

Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Eingabemethoden fiir Dynamikanweisungen

Sie kdnnen Dynamikanweisungen sowohl mit der Tastatur eingeben, indem Sie das Dynamik-
Einblendfeld verwenden, als auch mit der Maus im Dynamik-Bereich.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamik auf Seite 598

Dynamikanweisungen mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 248
Dynamikanweisungen mit dem Dynamikanweisungen-Bereich eingeben auf Seite 249
Niente-Gabeln auf Seite 605

Vortragsbezeichnungen zu vorhandenen Dynamikanweisungen hinzufiigen auf Seite 607

Dynamik-Einblendfeld

Die Tabelle enthélt Beispiele dafiir, was Sie in das Dynamik-Einblendfeld eintragen kénnen, um
die verschiedenen verfligbaren Dynamikanweisungen einzugeben.

Im Schreiben-Modus kdénnen Sie das Einblendfeld fur Dynamikanweisungen auf eine der
folgenden Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke
aktiviert ist:

e Drucken Sie Umschalttaste-D .

e Wahlen Sie einen vorhandenen Dynamikwechsel aus und dricken Sie die Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Dynamikwechsel erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. p<f

Der Dynamik-Schalter im Notations-Werkzeugfeld

Das Dynamik-Einblendfeld mit einer beispielhaften
Eingabe

Dynamikanweisung oder Eintrag im Einblendfeld
Vortragsbezeichnung

pianissimo: pp pp
piano: p p
mezzo piano: mp mp
mezzo forte: mf mf
forte: f f
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Dynamikanweisung oder
Vortragsbezeichnung

fortissimo: ff
subito
possibile
poco

molto

pit

meno

mosso
crescendo: =<
cresc. (Text)
diminuendo: =
dim. (Text)

crescendo, dann diminuendo messa di voce:
_

diminuendo, dann crescendomessa di voce: ===

niente-Gabeln, die mit einem kleinen Kreis
beginnen/enden

niente-Gabeln, die mit dem Buchstaben »n«
beginnen/enden

sforzando: sfz

rinforzando: 7fz

Eintrag im Einblendfeld

ff

subito, sub oder sub.
possibile, poss oder poss.
poco

molto

piu oder piu

meno

mosso

cresc

dim

<>

><

o< oder >0

n< oder >n

sfz

rfz

Diese Liste ist nicht vollstandig, da Sie beliebigen Text als Vortragsbezeichnung fir
Dynamikanweisungen eingeben kénnen. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie Ihre Eingabe
strukturieren kdnnen, um verschiedene Arten von Dynamikanweisungen einzugeben.

TIPP

Sie kdnnen Gabeln direkt ohne Einblendfeld in die Partitur eingeben, indem Sie < fUr eine
Crescendo-Gabel und > fur eine Diminuendo-Gabel drticken.

Sie kdnnen das Aussehen einzelner allmahlicher Dynamikanweisungen andern, indem Sie in der
Dynamik-Gruppe des Eigenschaften-Bereichs Cresc.-/Dim.-Stil aktivieren und eine der

verfugbaren Optionen auswahlen.
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Vortragsbezeichnungen in das Dynamikanweisungen-Einblendfeld
eingeben

Sie kdnnen Vortragsbezeichnungen in das Dynamikanweisungen-Einblendfeld eingeben, zum
Beispiel poco, molto, subito, espressivo oder dolce. Diese Angaben erscheinen in der richtigen
Kursivschrift neben der Dynamikanweisung. Sie missen allerdings auch eine sofortige
Dynamikanweisung zur Begleitung eingeben, zum Beispiel p oder f, und die beiden mit einem
Leerzeichen trennen, zum Beispiel f molto oder p espressivo.

Sie kénnen sofortige Dynamikanweisungen ausblenden, wenn Sie stattdessen nur die
Vortragsbezeichnung anzeigen méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamik auf Seite 598

Vortragsbezeichnungen fur Dynamikanweisungen auf Seite 606
Niente-Gabeln auf Seite 605

Sofortige Dynamikwechsel ausblenden auf Seite 607

Dynamikanweisungen-Bereich

Der Dynamikanweisungen-Bereich enthalt die verschiedenen in Dorico SE verfigbaren
Dynamikanweisungen, darunter allmahliche Dynamikanweisungen und Vortragsbezeichnungen
wie poco und possibile.

e Sie kdnnen den Dynamik-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld auf
der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Dynamik klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Dynamik-Bereich enthalt die folgenden Abschnitte:

Sofortige Dynamikwechsel
Enthalt Dynamikanweisungen wie pp und f und Modifikatoren wie subito und possibile.
Im oberen Teil dieses Abschnitts werden die verfiigbaren Modifikatoren in Feldern
angezeigt.
Sie konnen Modifikatoren nur mit einer Dynamikanweisung eingeben.

Allmahliche Dynamikwechsel

Enthalt Dynamikanweisungen wie <= und = und Modifikatoren wie poco und niente.
Im oberen Teil dieses Abschnitts werden die verfligbaren Modifikatoren in Feldern
angezeigt.

Sie kdnnen Modifikatoren nur mit einer Dynamikanweisung eingeben.

Starke/Anschlagstarke
Enthalt Dynamikanweisungen wie sfz und fz.

Kombinierte Dynamikwechsel
Ermoglicht Ihnen, eigene Dynamikkombinationen zu erstellen, zum Beispiel fff pp. Mit
den Steuerelementen kdnnen Sie die Dynamikanweisungen auf jeder Seite erhéhen
oder erniedrigen und ihre Reihenfolge verandern.
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Combined Dynamics

subito

Der Abschnitt Kombinierte Dynamikwechsel im Dynamik-Bereich

Dynamikanweisungen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kénnen Dynamikanweisungen und Vortragsbezeichnungen anhand des
Dynamikanweisungen-Einblendfelds eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch
wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Sie kdnnen in mehrstimmigen Kontexten auch in jeder
Stimme unterschiedliche Dynamikanweisungen eingeben.

TIPP

Sie kénnen Dynamikanweisungen auch wahrend der Noteneingabe andern, indem Sie diese
Schritte ausfuihren, wenn die Eingabemarke sich an der rhythmischen Position der
Dynamikanweisung befindet, die Sie andern mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Fudhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

HINWEIS

Wenn Sie stimmabhangige Dynamikanweisungen eingeben méchten, muss die
Eingabemarke aktiv sein.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Dynamikanweisungen eingeben mdchten. Wenn Sie Dynamikanweisungen Uber eine
bestimmte Dauer eingeben mdchten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer
abstecken.

2. Optional: Wenn Sie Dynamikanweisungen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drucken Sie Umschalttaste-D, um das Einblendfeld fir Dynamikanweisungen zu 6ffnen.
Geben Sie die gewtinschte Dynamikanweisung in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel p, p<f>p oder f> ein.

5. Auf eine der folgenden Arten kénnen Sie Dynamikanweisungen eingeben und das
Einblendfeld schliel3en:

e Um die Dynamikanweisungen fur alle Stimmen auf der Notenzeile einzugeben, driicken
Sie die Eingabetaste.

e Dricken Sie wahrend der Noteneingabe Alt/Opt-Taste-Eingabetaste, um die
Dynamikanweisungen nur in die Stimme einzugeben, in der sich die Eingabemarke
befindet.

Offene Dynamikanweisungen, zum Beispiel p<, werden bei der Noteneingabe automatisch
verlangert, wenn Sie mit der Eingabe von Noten fortfahren oder die Eingabemarke
fortbewegen, indem Sie die Leertaste dricken.
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6. Optional: SchlieBen Sie offene Dynamikanweisungen wahrend der Noteneingabe, indem Sie
_ drucken oder das Dynamikanweisungen-Einblendfeld erneut 6ffnen und eine andere
sofortige Dynamikanweisung, zum Beispiel f, eingeben.

ERGEBNIS

Die angegebenen Dynamikanweisungen werden eingegeben. Stimmabhangige
Dynamikanweisungen werden standardmaRig unter der Notenzeile positioniert, selbst wenn sie
in eine Hals-aufwarts-Stimme eingegeben werden.

Benachbarte Dynamikanweisungen oder solche, die gemeinsam oder direkt nacheinander
eingegeben wurden, werden automatisch gruppiert. Dies erfolgt sowohl bei der Noteneingabe
als auch beim Hinzufiigen von Dynamikanweisungen zu vorhandenen Noten.

Bei der Noteneingabe werden Dynamikanweisungen an der Position der Eingabemarke
eingegeben und automatisch verlangert, wenn sich eine offene allmahliche Dynamikanweisung
unter ihnen befindet. Stimmabhangige Dynamikanweisungen werden in die Stimme eingegeben,
die durch das Viertelnotensymbol neben der Eingabemarke angezeigt wird.

Wenn Sie Dynamikanweisungen zu vorhandenen Noten hinzuftigen, werden sofortige
Dynamikwechsel zur ersten Note in der Auswahl und allmahliche Dynamikwechsel tber die
gesamte Auswahl hinweg hinzugefugt.

HINWEIS

e Wenn Sie eine dynamische Phrase, zum Beispiel p<f>p, wahrend der Noteneingabe in das
Einblendfeld eingegeben haben, gilt jede Dynamikanweisung und Gabel standardmaRig eine
Viertelnote lang. Sie kdnnen allmahliche Dynamikanweisungen und Gruppen von
Dynamikanweisungen nachtraglich verlangern/kirzen.

e Einige Vortragsbezeichnungen, zum Beispiel molto, erscheinen eher vor sofortigen
Dynamikwechseln als nach ihnen, auch wenn Sie sie nicht in dieser Reihenfolge eingeben.
Dies folgt der allgemein anerkannten Praxis fur die Platzierung von solchem Text.

Sie kdnnen Vortragsbezeichnungen vor und nach vorhandenen Dynamikanweisungen
hinzufugen. AuBerdem kénnen Sie sofortige Dynamikanweisungen spater ausblenden, wenn
Sie stattdessen nur die Vortragsbezeichnung anzeigen méchten.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Dynamikanweisungen innerhalb von Dynamikphrasen verschieben und die
Platzierung von Dynamikanweisungen relativ zur Notenzeile andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Dynamik auf Seite 598

Dynamikspuren auf Seite 412

Gruppen von Dynamikanweisungen auf Seite 614
Stimmabhangige Dynamikanweisungen auf Seite 604
Vortragsbezeichnungen fur Dynamikanweisungen auf Seite 606
Dynamikanweisungen rhythmisch verschieben auf Seite 601

Allmahliche Dynamikwechsel und Gruppen von Dynamikanweisungen verlangern/ktrzen auf
Seite 608

Sofortige Dynamikwechsel ausblenden auf Seite 607
Platzierung von Elementen relativ zur Notenzeile &ndern auf Seite 333

Dynamikanweisungen mit dem Dynamikanweisungen-Bereich eingeben

Sie kénnen Dynamikanweisungen und Vortragsbezeichnungen anhand des
Dynamikanweisungen-Bereichs eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend
der Noteneingabe hinzufliigen. Sie kdnnen in mehrstimmigen Kontexten auch in jeder Stimme
unterschiedliche Dynamikanweisungen eingeben.
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HINWEIS

Sie kénnen Dynamikanweisungen auch wahrend der Noteneingabe andern, indem Sie diese
Schritte ausfuhren, wenn die Eingabemarke sich an der rhythmischen Position der
Dynamikanweisung befindet, die Sie andern mochten.

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE

1.

FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

HINWEIS

Wenn Sie stimmabhangige Dynamikanweisungen eingeben méchten, muss die
Eingabemarke aktiv sein.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie
Dynamikanweisungen eingeben mdchten. Wenn Sie Dynamikanweisungen Uber eine
bestimmte Dauer eingeben mdchten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer

abstecken.
2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Dynamik, um den Dynamik-Bereich anzuzeigen.
3. Aufeine der folgenden Arten kdnnen Sie die gewtinschten Dynamikanweisungen eingeben:

e Um Dynamikanweisungen fir alle Stimmen auf der Notenzeile einzugeben, klicken Sie
sie im Dynamik-Bereich an.

e Geben Sie wahrend der Noteneingabe die Dynamiksymbole nur in die Stimme ein, die
durch die Eingabemarke angezeigt wird, indem Sie bei gedrickter Alt-Taste im
Dynamik-Bereich auf sie klicken.

HINWEIS

e Heben Sie die Auswahl fur Dynamikanweisungen nicht auf, wenn Sie ihnen
Ausdrucksangaben oder nahere Anweisungen hinzufiigen méchten.

e Bei der Eingabe stimmenspezifischer Dynamikanweisungen kénnen Sie die Alt-Taste
loslassen, sobald Sie das Dynamiklevel, zum Beispiel £, eingegeben haben.

e Allmahliche Dynamikanweisungen werden mit der Standarddauer einer Viertelnote
eingegeben. Sie kénnen allméhliche Dynamikanweisungen spater verlangern/kdrzen.

4. Optional: Klicken Sie im Dynamik-Bereich in den Abschnitten Sofortige Dynamikwechsel
und Allmahliche Dynamikwechsel auf die gewlinschten Ausdrucksangaben/naheren

Anweisungen.

ERGEBNIS

Die angegebenen Dynamikanweisungen werden eingegeben. Stimmabhéangige
Dynamikanweisungen werden standardmaRig unter der Notenzeile positioniert, selbst wenn sie
in eine Hals-aufwarts-Stimme eingegeben werden.

Benachbarte Dynamikanweisungen oder solche, die gemeinsam oder direkt nacheinander
eingegeben wurden, werden automatisch gruppiert. Dies erfolgt sowohl bei der Noteneingabe
als auch beim Hinzufiigen von Dynamikanweisungen zu vorhandenen Noten.

Bei der Noteneingabe werden Dynamikanweisungen an der Eingabemarke eingeflgt.
Stimmabhangige Dynamikanweisungen werden in die Stimme eingegeben, die durch das
Viertelnotensymbol neben der Eingabemarke angezeigt wird.
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Wenn Sie Dynamikanweisungen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sofortige
Dynamikwechsel zur ersten Note in der Auswahl und allmahliche Dynamikwechsel tber die
gesamte Auswahl hinweg hinzugefugt.

HINWEIS

e Einige Vortragsbezeichnungen, zum Beispiel molto, erscheinen eher vor sofortigen
Dynamikwechseln als nach ihnen, auch wenn Sie sie nicht in dieser Reihenfolge eingeben.
Dies folgt der allgemein anerkannten Praxis fur die Platzierung von solchem Text.

Sie kénnen Vortragsbezeichnungen vor und nach vorhandenen Dynamikanweisungen
hinzufigen. Aul3erdem kdnnen Sie sofortige Dynamikanweisungen spater ausblenden, wenn
Sie stattdessen nur die Vortragsbezeichnung anzeigen mochten.

e Sie kdnnen allmahliche Dynamikanweisungen auch eingeben, indem Sie im Dynamik-Bereich
auf die gewlnschte allmahliche Dynamikanweisung klicken, vorausgesetzt, dass im
Notenbereich nichts ausgewahlt ist. Danach klicken Sie auf die allmahliche
Dynamikanweisung und ziehen sie auf die gewunschte Lange.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Dynamikanweisungen innerhalb von Dynamikphrasen verschieben und die
Platzierung von Dynamikanweisungen relativ zur Notenzeile andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamik auf Seite 598

Sofortige Dynamikwechsel ausblenden auf Seite 607
Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Eingabemethoden fiur Akkordsymbole

Sie kdnnen Akkordsymbole in Dorico SE mit der Computertastatur und jedem angeschlossenen
MIDI-Keyboard eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbole auf Seite 569

Akkordsymbole eingeben auf Seite 256

Navigation wahrend der Akkordsymboleingabe auf Seite 255

Akkordsymbole-Einblendfeld

Die Tabelle enthalt Beispiele dafur, was Sie in das Akkordsymbole-Einblendfeld eintragen
kdnnen, um die verschiedenen verfligbaren Akkordsymbolkomponenten einzugeben. Sie kdnnen
sie in beliebiger Kombination eingeben.

Im Schreiben-Modus kdénnen Sie das Einblendfeld fur Akkordsymbole auf eine der folgenden
Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-Q.

e Wahlen Sie ein vorhandenes Akkordsymbol aus und drticken Sie die Eingabetaste.
e Wahlen Sie Schreiben > Akkordsymbol erzeugen.

e Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Akkordsymbole.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.
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Beim Eingeben von globalen Akkordsymbolen entspricht das Symbol links vom Einblendfeld dem
jeweiligen Schalter im Notations-Werkzeugfeld. Beim Eingeben von lokalen Akkordsymbolen wird
das Symbol links vom Einblendfeld kleiner angezeigt und beinhaltet das Symbol fur einen

Einzelspieler.

. D#sus4|

. D#sus4|

Der Akkordsymbole-Schalter im

Das Akkordsymbole-Einblendfeld ~ Das Akkordsymbole-Einblendfeld ~ Notations-Werkzeugfeld
mit einer Beispieleingabe fir ein mit einer Beispieleingabe fir ein

globales Akkordsymbol

HINWEIS

lokales Akkordsymbol

Wenn Sie mehrere Eingabearten nacheinander ohne Leerzeichen in das Akkordsymbole-
Einblendfeld eingeben, kdnnen Sie sie kombinieren, um komplexere Akkordsymbole zu erstellen.
Geben Sie zum Beispiel Eblocrian fiir das folgende Akkordsymbol ein:

EbLoc.

Grundtone fur Akkordsymbole

Grundtonart fur Akkordsymbole

Englische Notennamen

C, Db, F, B und so weiter

Deutsche Notennamen

C, Db, F4, H und so weiter

Fixed-do Solfége
C, Db, F, F#, B und so weiter

Nashville-Zahlen, die Stufen darstellen
Wenn C-Dur angenommen wird:

C, Db, F4, B und so weiter

Eintrag im Einblendfeld

C, Db, F#, B und so weiter

C, Des, Fis, H und so weiter

do, reb, fa, fa#, ti und so weiter

1, 2b, 4#, 7 und so weiter

Akkordsymbolintervallarten

Akkordsymbolintervallart

Dur

Moll
Vermindert

UbermaRig
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Eintrag im Einblendfeld

maj, M, ma oder den Grundton eingeben und
sonst nichts.

m, min oder mi
dim, di oder o

aug, au, ag oder +
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Akkordsymbolintervallart
Halbvermindert

6/9

Eintrag im Einblendfeld
half-dim, halfdim oder hd

6/9, 69 oder %

Akkordsymbolintervalle

Intervall
Grol3e Septime

GrolRe None

Eintrag im Einblendfeld
A7 oder A

A9, maj9 oder 9maj7

Akkordsymbolalterationen

Akkordsymbolalterationsart
Alterationen

Hinzugefligte Noten
Aufgehaltene Noten

Ausgelassene Noten

Eintrag im Einblendfeld

b5, #9 und so weiter

add#11, addF#, addBb und so weiter
sus4, sus9 und so weiter

omit3, no7 und so weiter

Akkordsymbole mit alterierten Bassténen

Beispiel fur ein Akkordsymbol mit einem

alterierten Basston
G7/D
C(b5)/Eb

Fm/D#

Eintrag im Einblendfeld

G7,D oder Gmaj7,D
CMb5/Eb oder Cmajb5/Eb

Fm/D# oder Fmi/D#

Polychordsymbole

Beispiel Polychordsymbole
G/E
Cmaj7/D

Fm/D#

Eintrag im Einblendfeld
G;E oder Gmayj;E
CM7|D oder Cmaj7|D

Fm|D# Fmi|D#
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Keine Akkordsymbole

Kein Akkordsymbol

Kein Akkord

Eintrag im Einblendfeld

N.C., NC, no chord oder none

Modale Akkordsymbole

Modales Akkordsymbol
Ionisch

Dorisch
Phrygisch
Lydisch
Mixolydisch
Aolisch

Lokrisch
Melodisch Moll
Harmonisch Moll
Ganzton

Oktatonische oder verminderte Halbganze

Oktatonische oder verminderte Ganzhalbe

Eintrag im Einblendfeld
ionian

dorian
phrygian

lydian
mixolydian
aeolian

locrian
melodicminor
harmonicminor
wholetone

diminishedhalfwhole,
diminishedsemitonetone,
octatonichalfwhole oder
octatonicsemitonetone

diminishedwholehalf,
diminishedtonesemitone,
octatonicwholehalf oder
octatonictonesemitone

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da es sehr viele mogliche Akkordsymbole
gibt. Sie soll lediglich die verschiedenen Komponenten veranschaulichen, die Sie verwenden
kénnen, um verschiedene Akkordsymbole einzugeben.

HINWEIS

Das Erscheinungsbild der erzeugten Akkordsymbole wird durch die Standardeinstellungen von
Dorico SE bestimmt. Die Struktur Ihres Eintrags in das Akkordsymbole-Einblendfeld wird dabei
nicht bertcksichtigt. Wenn Sie zum Beispiel einen C-Dur-Akkord eingeben, erhalten Sie immer

dasselbe Akkordsymbol, egal, ob Sie im Einblendfeld C, Cmaj oder CM eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole auf Seite 569

254



Schreiben-Modus
Notationselemente eingeben

Navigation wahrend der Akkordsymboleingabe

Sie mussen das Akkordsymbole-Einblendfeld nicht jedes Mal neu 6ffnen, wenn Sie mehrere
Akkordsymbole eingeben méchten, da Sie es auch manuell an andere Positionen verschieben
kénnen.

Mit einer Computertastatur navigieren

Sie kdnnen das Akkordsymbole-Einblendfeld verschieben, um auf anderen Noten Akkordsymbole
einzugeben, ohne es schlielen und fur jede Note neu 6ffnen zu missen.

Navigation des Einblendfelds Tastaturbefehl

Verschieben Sie das Einblendfeld zur nachsten Leertaste
Zahlzeit.

Bewegen Sie das Einblendfeld zur vorherigen ~ Umschalttaste-Leertaste
Zahlzeit zuruck.

Verschieben Sie das Einblendfeld an den Tab-Taste
Anfang des nachsten Takts.

Bewegen Sie das Einblendfeld an den Anfang ~ Umschalttaste-Tab-Taste
des vorherigen Takts.

Verschieben Sie den Positionszeiger und das Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-nach-links-
Einblendfeld an eine der folgenden Positionen, Taste

je nachdem, welche am nachsten ist:

e Nachste/vorherige Note

e Nachste/vorherige Pause

e Nachste/vorherige rhythmische
Rasterposition

Verschieben Sie das Einblendfeld zum Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-rechts-
nachsten/vorherigen Akkordsymbol. Taste/ Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-
links-Taste

Mit einem MIDI-Keyboard navigieren

Wenn Sie Akkordsymbole tber ein MIDI-Keyboard eingeben, wird das Einblendfeld automatisch
zur nachsten Zahlzeit verschoben, nachdem Sie einen Akkord eingespielt haben.

Sie kdnnen bestimmte Tasten oder Schalter auf Ihrem MIDI-Keyboard festlegen, mit denen ein
unterschiedliches Navigationsverhalten ausgeldst wird. Verwenden Sie den Schalter MIDI Learn
auf der Tastaturbefehle-Seite der Programmeinstellungen, um den Tastaturbefehlen unter
Noteneingabe > Akkordsymbol-Eingabe vorriicken bestimmte Tasten zuzuweisen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 61
MIDI-Befehle zuweisen auf Seite 65

Tastaturbefehle zuweisen auf Seite 65
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Akkordsymbole eingeben

Sie kdnnen Akkordsymbole mit dem Akkordsymbole-Einblendfeld eingeben, entweder fir alle
oder nur fir einzelne Instrumente. Sie kdnnen das Akkordsymbole-Einblendfeld auch wahrend
der Noteneingabe 6ffnen; allerdings wird die Noteneingabe beendet, sobald Sie ein
Akkordsymbol eingeben.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie Akkordsymbole anhand eines MIDI-Gerats eingeben méchten, haben Sie das
gewulnschte MIDI-Gerat angeschlossen.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie
ein Akkordsymbol eingeben mochten.

Driicken Sie Umschalttaste-Q, um das Einblendfeld fur Akkordsymbole zu ¢ffnen.
HINWEIS

Wenn Sie ein Element in einer Notenzeile ausgewahlt haben, in der sich lokale
Akkordsymbole an friheren rhythmischen Positionen befinden, wird das Akkordsymbole-

Einblendfeld beim Offnen automatisch fiir die Eingabe von lokalen Akkordsymbolen
eingestellt.

Optional: Andern Sie die Art von einzugebendem Akkordsymbol auf eine der folgenden
Arten:

e Um lokale Akkordsymbole einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste-L.
e Um globale Akkordsymbole einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste-G.

Das Einblendfeld-Symbol zeigt immer die aktuelle Art von Akkordsymbol an.

. D#sus4| . D#sus4|

Akkordsymbole-Einblendfeld beim Eingeben eines Akkordsymbole-Einblendfeld beim Eingeben eines
globalen Akkordsymbols lokalen Akkordsymbols

Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie das gewunschte Akkordsymbol in das
Akkordsymbole-Einblendfeld eingeben:

e Geben Sie die entsprechenden Buchstaben und Zahlen Gber die Computertastatur ein.
e Spielen Sie den Akkord auf einem MIDI-Keyboard.

Optional: Drucken Sie die Leertaste, um das Einblendfeld gemaf3 der aktuellen Taktart zur
nachsten Zahlzeit zu verschieben.

Sie kdnnen das Einblendfeld auch um andere Abstdande vor und zurtck verschieben.

Driicken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Das festgelegte Akkordsymbol wird eingegeben. Wenn Sie ein Element in einer Notenzeile
ausgewahlt haben, die noch nicht fur die Anzeige von Akkordsymbolen eingerichtet war, wird sie
automatisch entsprechend aktualisiert.

Globale Akkordsymbole gelten fir alle Instrumente im Projekt und stehen in allen Notenzeilen,
die fUr die Anzeige von Akkordsymbolen eingerichtet sind. Lokale Akkordsymbole beziehen sich
nur auf die ausgewahlte Notenzeile. Lokale Akkordsymbole werden immer angezeigt, selbst
wenn globale Akkordsymbole an denselben rhythmischen Positionen vorhanden sind.
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HINWEIS

Das Akkordsymbol sieht eventuell anders aus als Ihre Eingabe im Einblendfeld, da es in Dorico SE
ein Standard-Preset fur die Darstellung von Akkordsymbolen gibt, das fur alle Akkordsymbole
gilt.

WEITERE SCHRITTE

Sie konnen Akkordsymbole Uber bestimmten Notenzeilen ausblenden/anzeigen und
Akkorddiagramme zusammen mit ihnen ausblenden/anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbole auf Seite 569

Wiedergabe von Akkordsymbolen aktivieren auf Seite 437
Akkordsymbole ausblenden/anzeigen auf Seite 571
Akkorddiagramme ausblenden/anzeigen auf Seite 580
MIDI-Eingabegerate deaktivieren auf Seite 214

Polychordsymbole eingeben

Polychordsymbole zeigen an, dass mehrere Akkorde, Ublicherweise zwei, gleichzeitig gespielt
werden. Sie kénnen Polychords eingeben, wenn Sie Akkordsymbole mit einem MIDI-Keyboard
eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Akkordsymbole-Einblendfeld im Schreiben-Modus.

2. Spielen Sie den ersten Akkord des Polychords mit einer Hand.
Halten Sie die Tasten des ersten Akkords gedruckt.

3. Spielen Sie den zweiten Akkord mit der anderen Hand.

ERGEBNIS
Die beiden Akkorde, die Sie gespielt haben, werden als Polychordsymbol eingegeben.

TIPP

Sie kénnen Polychords auch erfassen, indem Sie die beiden Akkorde im Akkordsymbole-
Einblendfeld eingeben und durch einen Strichpunkt oder ein Pipe-Zeichen trennen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole-Einblendfeld auf Seite 251

Grundtoéne in Akkordsymbolen anzeigen

Wenn Sie Akkordsymbole mit einem MIDI-Keyboard eingeben, kdnnen Sie den Grundton der
Akkordsymbole anzeigen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Akkordsymbole-Einblendfeld im Schreiben-Modus.

2. Wenn Sie ein MIDI-Keyboard verwenden, kénnen Sie den Grundton eines Akkordsymbols auf
eine der folgenden Arten anzeigen:

e Spielen Sie zuerst den Grundton mit einem Finger und danach die restlichen Noten des
Akkords, wahrend Sie den Grundton weiterhin gedruckt halten.

e Spielen Sie alle Noten des Akkords zusammen, lassen Sie alle los und spielen Sie dann
den Grundton erneut.
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TIPP

Um ein Akkordsymbol einzugeben, das nur aus dem Grundton besteht, spielen Sie
einfach eine einzelne Note.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole-Einblendfeld auf Seite 251
Alterierte Basstone in Akkordsymbolen anzeigen

Wenn Sie Akkordsymbole mit einem MIDI-Keyboard eingeben, kdnnen Sie anzeigen lassen, ob
Akkorde alterierte Basstdne haben.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Akkordsymbole-Einblendfeld im Schreiben-Modus.

2. Zeigen Sie auf Ihrem MIDI-Keyboard auf eine der folgenden Arten an, welche Note der
alterierte Basston ist:

e Spielen Sie alle Noten zusammen und den alterierten Basston ganz unten.

e Spielen Sie den Akkord und den jeweiligen alterierten Basston separat: Halten Sie die
Tasten fur den Akkord gedrickt und spielen Sie dann den alterierten Basston, ohne die
restlichen Akkordtasten loszulassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole-Einblendfeld auf Seite 251

Akkordsymbol-Regionen eingeben

Sie kdnnen spezielle Regionen eingeben, in denen Akkordsymbole angezeigt werden sollen. Dies
ist zum Beispiel nutzlich, wenn ein Instrument, das Uber weite Strecken des Projekts keine
Akkordsymbole benétigt, einen Abschnitt mit Improvisationen hat, in dem Akkordsymbole
angezeigt werden mussen.

VORGEHENSWEISE
1. Fudhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie die Region aus, in der Sie Akkordsymbole anzeigen méchten.

2. Wahlen Sie Schreiben > Akkordsymbol-Region erzeugen.

ERGEBNIS

Wahrend der Noteneingabe werden Akkordsymbol-Regionen so eingegeben, dass sie die Dauer
der ausgewahlten Note bzw. des ausgewahlten Elements umfassen. Meistens handelt es sich
dabei um die zuletzt eingegebene Note. Wenn Sie Akkordsymbol-Regionen zu vorhandenen
Noten hinzufligen, umfassen sie die ausgewahlte Dauer.

FUr den Spieler, der das jeweilige Instrument halt, wird automatisch festgelegt, dass
Akkordsymbole in Akkordsymbol-Regionen und in Regionen mit Strichnotation angezeigt
werden, selbst wenn fir ihn zuvor eingestellt worden war, dass alle Akkordsymbole
ausgeblendet werden sollen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbol-Regionen auf Seite 572
Akkordsymbole ausblenden/anzeigen auf Seite 571
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Eingabemethoden fiir Schlissel und Oktavzeichen

Sie kénnen Schlissel und Oktavzeichen sowohl mit der Tastatur eingeben, indem Sie das
Einblendfeld fur Schltussel und Oktavzeichen verwenden, als auch mit der Maus im Schlussel-
Bereich.

Schltssel und Oktavzeichen finden sich im selben Einblendfeld und Bereich, weil beide die
Tonhdhe und das Register von Noten beeinflussen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schltssel auf Seite 586
Oktavzeichen auf Seite 592

Schliissel und Oktavzeichen (Einblendfeld)

Die folgende Tabelle enthalt die Eintrage fur das Einblendfeld fir Schlussel und Oktavzeichen, die
Sie verwenden kdnnen, um die verschiedenen verfligbaren Schlissel und Oktavzeichen
einzugeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fir Schlissel und Oktavzeichen auf eine der
folgenden Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke
aktiviert ist:

e Drucken Sie Umschalttaste-C.

e Wahlen Sie einen vorhandenen Schlissel oder ein vorhandenes Oktavzeichen aus und
dricken Sie die Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Schliissel erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. treble‘ . 8va| n

Der Schliissel-Schalter im
Das Einblendfeld fir Schliissel und Das Einblendfeld fir Schltssel und Notations-Werkzeugfeld
Oktavzeichen mit einer Oktavzeichen mit einer

beispielhaften Schlisseleingabe beispielhaften Schlisseleingabe

Schliissel

Schliisselart Eintrag im Einblendfeld

Violinschlissel g, G, sol oder treble

Bassschlissel f, F, fa oder bass

Tenor C-Schlissel ct, CT, ut4 oder tenor

Alt C-SchlUssel ca, CA, ut3 oder alto

ViolinschlUssel, eine Oktave tiefer g8ba, G8ba, g8dG8d, treble8ba oder treble8d
Ungestimmte Perkussion perc

4-saitige Tabulatur tab4
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Schliisselart

6-saitige Tabulatur

Eintrag im Einblendfeld

tab6

HINWEIS

Im Schllssel-Bereich ist der rechteckige Perkussions-Schlussel verfugbar.

Oktavzeichen

Funktion eines Oktavzeichens

Verschiebt Noten um 1 Oktave nach oben.

Verschiebt Noten um 2 Oktaven nach oben.

Verschiebt Noten um 3 Oktaven nach oben.

Verschiebt Noten um 1 Oktave nach unten.

Verschiebt Noten um 2 Oktaven nach unten.

Verschiebt Noten um 3 Oktaven nach unten.

Loco-Anweisung

Ende des Oktavzeichens

Geben Sie zum Beispiel stop ein, um wahrend

der Noteneingabe festzulegen, wo ein
Oktavzeichen enden soll.

Eintrag im Einblendfeld
8va, 8, 8u oder 1u
15ma, 15, 15u oder 2u
22ma, 22, 22u oder 3u
8ba, 8vb, 8d oder 1d
15ba, 15vb, 15d oder 2d
22ba, 22vb, 22d oder 3d
loco

| oder stop

WEITERFUHRENDE LINKS
SchlUssel auf Seite 586
Oktavzeichen auf Seite 592

Schlussel-Bereich

Der Schlissel-Bereich enthalt die unterschiedlichen Arten von Schlisseln und Oktavzeichen, die

in Dorico SE verfugbar sind.

e Sie kdnnen den SchlUssel-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld auf
der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Schlussel klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Schlissel-Bereich enthalt die folgenden Abschnitte:

Standardschliissel

Enthalt die SchlUssel, die Sie am wahrscheinlichsten benétigen werden, zum Beispiel

Violin- und BassschlUssel.
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Oktavzeichen

Enthalt Oktavlinien, die bis zu drei Oktaven dartiber und darunter anzeigen, und eine
Locolinie.

Schlissel mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Schlissel mit dem Einblendfeld fiir Schlissel und Oktavzeichen eingeben und sowohl
zu bestehenden Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftuigen. Sie kdnnen das
Einblendfeld auch verwenden, um die Art der vorhandenen Schlussel zu &ndern.

HINWEIS

e In Dorico SE konnen Sie Schlissel nicht ausblenden. Wenn Sie einen Schlissel also nicht
anzeigen mochten, mussen Sie einen unsichtbaren Schlissel eingeben.

e Viele Instrumente in Dorico SE haben unterschiedliche Arten, die standardmaflig mit
alternativen Schlisseln angezeigt werden. Sie kénnen den geeigneten Instrumententyp aus
der Instrumenten-Auswahl auswahlen, wenn Sie Instrumente hinzufligen oder andern.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen Schliussel
eingeben mochten.

2. Optional: Wenn Sie Schlussel in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drilcken Sie Umschalttaste-C, um das Einblendfeld flr Schlissel und Oktavzeichen zu
offnen.

4. Schreiben Sie die entsprechende Eingabe fur den Schllssel, den Sie mochten, in das
Einblendfeld.

Geben Sie zum Beispiel bass oder G8ba ein.

5. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRBen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Schlussel an der Eingabemarke eingefligt. Die Noteneingabe wird
nach der Eingabe des Schlussels fortgesetzt, so dass Sie bei Bedarf weiterhin Noten und
Schlussel eingeben kénnen.

Wenn Sie Notenschlissel zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden diese direkt vor einem
ausgewahlten Notenkopf eingefligt und gelten fur alle Noten auf dieser Notenzeile bis zum
nachsten Notenschlissel oder bis zum Ende der Partie.

Schlussel gelten fur alle Noten in der Notenzeile bis zum nachsten Schltssel bzw. bis zum Ende
der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel auf Seite 586

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173

Verschiedene Schlussel auf klingende/transponierte Notation einstellen auf Seite 589
Schlissel gemald Layout-Transpositionen ausblenden/anzeigen auf Seite 590
Instrumente andern auf Seite 120

Instrumente zu Spielern hinzufligen auf Seite 118
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Schlussel mit dem Schlussel-Bereich eingeben

Sie kdnnen Schlissel anhand des SchlUssel-Bereichs eingeben und sowohl zu vorhandenen
Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftgen.

HINWEIS

e In Dorico SE kénnen Sie SchlUssel nicht ausblenden. Wenn Sie einen Schlussel also nicht
anzeigen mochten, mussen Sie einen unsichtbaren Schlissel eingeben.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

e Viele Instrumente in Dorico SE haben unterschiedliche Arten, die standardmaflig mit
alternativen Schlisseln angezeigt werden. Sie kénnen den geeigneten Instrumententyp aus
der Instrumenten-Auswahl auswahlen, wenn Sie Instrumente hinzufiigen oder andern.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen Schlussel
eingeben mochten.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Schlissel, um den Bereich fir Schlussel
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im SchlUssel-Bereich auf den Schlissel, den Sie mochten.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Schlissel an der Eingabemarke eingefligt. Die Noteneingabe wird
nach der Eingabe des SchliUssels fortgesetzt, so dass Sie bei Bedarf weiterhin Noten und
Schlussel eingeben kénnen.

Wenn Sie NotenschlUssel zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden diese direkt vor einem
ausgewahlten Notenkopf eingefligt und gelten fiir alle Noten auf dieser Notenzeile bis zum
nachsten Notenschlissel oder bis zum Ende der Partie.

Schlussel gelten fur alle Noten in der Notenzeile bis zum nachsten Schltssel bzw. bis zum Ende
der Partie, je nachdem, was zuerst eintritt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlussel auf Seite 586
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Oktavzeichen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Oktavzeichen mit dem Einblendfeld fur Schlissel und Oktavzeichen eingeben und
sowohl zu bestehenden Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftigen. Sie kdnnen
Oktavzeichen in mehrstimmigen Kontexten auch nur in bestimmte Stimmen eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie ein Oktavzeichen hinzufigen mdchten. Wenn Sie
ein Oktavzeichen fur eine einzelne Stimme hinzufligen mochten, wahlen Sie nur Noten
in dieser Stimme aus.
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2. Optional: Wenn Sie Oktavzeichen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben mdéchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drlcken Sie Umschalttaste-C, um das Einblendfeld flir Schlissel und Oktavzeichen zu
offnen.

4. Schreiben Sie die entsprechende Eingabe fiir das Oktavzeichen, das Sie mochten, in das
Einblendfeld.
Geben Sie beispielsweise 8va fur ein Oktavzeichen ein, das die Noten um eine Oktave nach
oben verschiebt.

5. Auf eine der folgenden Arten konnen Sie das Oktavzeichen eingeben und das Einblendfeld
schlieBen:

e Um ein Oktavzeichen fur alle Stimmen in der Notenzeile einzugeben, driicken Sie die
Eingabetaste.

e Um ein Oktavzeichen nur fur die aktuell ausgewahlte Stimme einzugeben, dricken Sie
Alt/Opt-Taste-Eingabetaste .

6. Optional: Dricken Sie wahrend der Noteneingabe die Leertaste, um die Eingabemarke
vorwarts zu bewegen und das Oktavzeichen zu verlangern.
Das Oktavzeichen wird auch automatisch verlangert, wenn Sie mit der Eingabe von Noten
fortfahren.

7. Optional: Beenden Sie Oktavzeichen wahrend der Noteneingabe, indem Sie das Einblendfeld
far Schlussel und Oktavzeichen erneut 6ffnen und | oder stop eingeben.

ERGEBNIS
Bei der Noteneingabe werden Oktavzeichen ab der Eingabemarke eingefuigt. Wenn Sie
Oktavzeichen stoppen, enden sie an der Position der Eingabemarke.

Wenn Sie Oktavzeichen zu vorhandenen Noten hinzufiigen, werden diese entweder Uber oder
unter Ihrer Auswahl hinzugefiigt, je nachdem, ob das Oktavzeichen anzeigt, dass Noten héher
oder niedriger als notiert gespielt werden.

TIPP

Sie kdnnen Oktavzeichen auch nach der Eingabe verlangern/kirzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

SchlUssel und Oktavzeichen (Einblendfeld) auf Seite 259
Oktavzeichen auf Seite 592

Oktavzeichen verlangern/kirzen auf Seite 593

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173

Oktavzeichen im entsprechenden Bereich eingeben

Sie kdnnen Oktavzeichen mit dem Schlussel-Bereich eingeben und sowohl zu bestehenden
Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Sie kénnen Oktavzeichen in
mehrstimmigen Kontexten auch nur in bestimmte Stimmen eingeben.

HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
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e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie ein Oktavzeichen hinzufigen mdchten. Wenn Sie
ein Oktavzeichen fur eine einzelne Stimme hinzufiigen mdchten, wahlen Sie nur Noten
in dieser Stimme aus.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Schlissel, um den Bereich fir Schlussel
anzuzeigen.

3. Geben Sie das gewunschte Oktavzeichen auf eine der folgenden Arten ein:

e Um ein Oktavzeichen fur alle Stimmen in der Notenzeile einzugeben, klicken Sie im
Schlissel-Bereich darauf.

e Um ein Oktavzeichen nur fur die aktuell ausgewahlte Stimme einzugeben, klicken Sie im
Schlussel-Bereich bei gedriickter Alt-Taste darauf.

Alternativ kdnnen Sie beim Hinzufigen von Oktavzeichen zu bestehenden Noten zuerst das
gewUlnschte Oktavzeichen im Schltssel-Bereich anklicken und dann durch Klicken und
Ziehen die gewlnschte Lange einstellen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Oktavzeichen an der Eingabemarke eingeftigt. Wenn Sie Noten
jedoch mit Hilfe der Maus eingeben, werden Oktavzeichen nicht automatisch verlangert, wenn
Sie die Eingabe fortsetzen.

Wenn Sie Oktavzeichen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden diese entweder Uber oder
unter Ihrer Auswahl hinzugefiigt, je nachdem, ob das Oktavzeichen anzeigt, dass Noten héher
oder niedriger als notiert gespielt werden.

TIPP

Sie kdnnen Oktavzeichen auch nach der Eingabe verlangern/ktrzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Oktavzeichen auf Seite 592

Oktavzeichen verlangern/kurzen auf Seite 593
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Eingabemethoden fiir Fermaten und Pausen

Sie kdnnen Fermaten und Pausen mit der Tastatur im Einblendfeld fir Fermaten und Pausen im
Schreiben-Modus und mit der Maus im Bereich fur Fermaten und Pausen eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fermaten und Pausen auf Seite 643
Richtige Positionierung fur die Zasureingabe auf Seite 268

Fermaten und Pausen (Einblendfeld)

Die Tabelle enthalt die Eintrage flr das Einblendfeld fur Fermaten und Pausen, die Sie
verwenden kénnen, um die verschiedenen verfiigbaren Fermaten und Pausen einzugeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fiir Fermaten und Pausen auf eine der
folgenden Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke
aktiviert ist:

e Drucken Sie Umschalttaste-H.
e Wahlen Sie eine vorhandene Fermate oder Pause aus und dricken Sie die Eingabetaste.
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e Wahlen Sie Schreiben > Fermate oder Pause erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-

Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. caesu ra|

Das Einblendfeld fir Fermaten und Pausen mit einer

beispielhaften Eingabe

Der Schalter Fermaten und Pausen im Notations-
Werkzeugfeld

Arten von Fermaten und Pausen

Fermate
e \

Sehr lange Fermate
3l

Lange Fermate
I L ] I
Kurze Fermate

/N

Sehr kurze Fermate
A

Kurze Fermate (Henze)
/e
Lange Fermate (Henze)

I

Curlew (Britten)

'

Zasur

=

Dicke Zasur

'/

265

Eintrag im Einblendfeld

fer oder fermata

fermataverylong

fermatalong

fermatashort

fermataveryshort

fermatashorthenze

fermatalonghenze

curlew

caesura oder //

caesurathick



Schreiben-Modus
Notationselemente eingeben

Arten von Fermaten und Pausen Eintrag im Einblendfeld
Gebogene Zasur caesuracurved
Kurze Zasur caesurashort
Atemzeichen (Komma) breathmarkcomma, comma oder, (Komma)
b
Atemzeichen (Hakchen) breathmarktick
Atemzeichen (Aufwartsbogen) breathmarkupbow
Atemzeichen (Salzedo) breathmarksalzedo
~
b
HINWEIS

Die Curlew-Markierung wurde ursprunglich von Benjamin Britten fur das Stuck »Curlew River«
erdacht, eine Parabel fur kirchliche Auffuhrungen, inspiriert vom japanischen N&-Theater. Die

Markierung gibt an, dass ein Spieler eine Note oder Pause in asynchroner Musik bis zu einem

Synchronisationspunkt halten soll.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fermaten und Pausen auf Seite 643
Arten von Fermaten auf Seite 643
Arten von Zasuren auf Seite 645
Arten von Atemzeichen auf Seite 644

Fermaten und Pausen (Bereich)

Der Bereich fur Fermaten und Pausen ermdglicht Ihnen die Eingabe aller moglichen Arten von
Fermaten und Pausen, die in Dorico SE verfligbar sind, darunter auch alternative
Fermatenversionen.

e Sie kdnnen den Bereich fur Fermaten und Pausen ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Fermaten und
Pausen klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Bereich fur Fermaten und Pausen enthalt die folgenden Abschnitte:
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e Fermaten
e Atemzeichen
e Zasuren

HINWEIS

Fermaten und Pausen haben aktuell keine Auswirkungen auf die Wiedergabe; dies ist jedoch fur
zukUnftige Versionen geplant.

Fermaten und Pausen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Fermaten und Pausen mit dem Einblendfeld fir Fermaten und Pausen eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der schrittweisen Eingabe hinzufigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Fermate oder
Pause eingeben mochten.

HINWEIS

Sie kdnnen nur eine Fermate oder Pause auf einmal eingeben.

2. Optional: Wenn Sie Atemzeichen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Dricken Sie Umschalttaste-H, um das Einblendmen( fir Fermaten und Pausen zu 6ffnen.

Geben Sie die gewtinschte Fermate oder Pause in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel fermata fiir eine Fermate oder caesura flr eine Zasur ein.

5. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe wird die festgelegte Fermate oder Pause an der Position der
Eingabemarke eingegeben. Wenn Sie Fermaten oder Pausen zu vorhandenen Noten hinzufligen,
werden sie an der rhythmischen Position des frihesten ausgewahlten Elements eingegeben.

e Fermaten erscheinen in allen Notenzeilen an der rhythmischen Position der Note, des
Akkordes oder der Pause, die mit dem Ende der Fermate zusammenfallt.

e Atemzeichen stehen rechts von der Eingabemarke oder der ausgewahlten Note.

e Zasuren werden links von der Eingabemarke oder der ausgewahlten Note in allen
Notenzeilen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Fermaten und Pausen auf Seite 643

Fermaten und Pausen mit dem Bereich fiir Fermaten und Pausen eingeben

Sie kdnnen Fermaten und Pausen mit dem Bereich fir Fermaten und Pausen eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der schrittweisen Eingabe hinzuftigen.
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HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Fermate oder
Pause eingeben mochten.

HINWEIS

Sie kdnnen nur eine Fermate oder Pause auf einmal eingeben.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Fermaten und Pausen, um den Bereich fur
Fermaten und Pausen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Bereich fiir Fermaten und Pausen auf die Fermate oder Pause, die Sie
mochten.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe wird die festgelegte Fermate oder Pause an der Position der
Eingabemarke eingegeben. Wenn Sie Fermaten oder Pausen zu vorhandenen Noten hinzuflgen,
werden sie an der rhythmischen Position des frihesten ausgewahlten Elements eingegeben.

e Fermaten erscheinen in allen Notenzeilen an der rhythmischen Position der Note, des
Akkordes oder der Pause, die mit dem Ende der Fermate zusammenfallt.

e Atemzeichen stehen rechts von der Eingabemarke oder der ausgewahlten Note.

e Zasuren werden links von der Eingabemarke oder der ausgewahlten Note in allen
Notenzeilen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fermaten und Pausen auf Seite 643
Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Richtige Positionierung fur die Zasureingabe

Zasuren werden Ublicherweise am Ende eines Taktes vor dem Taktstrich eingeftigt. In Dorico SE
mussen Zasuren mit der Note verbunden werden, die direkt hinter der gewlnschten
Eingabeposition steht, da Dorico SE die Zasuren dann automatisch richtig platzieren kann.

Wenn Ihre Mauseingabe auf Zeiger mit Element laden eingestellt ist und Sie Zasuren eingeben,
mussen Sie die erste Note im nachsten Takt anklicken, damit links neben dem Taktstrich eine
Zasur erscheint. Sie konnen auch direkt auf den Taktstrich klicken.

[—— N [ —— N
| | .Y | T .Y
AT =| 3 13
i — 1 i — L
Eine richtig eingegebene Zasur. Die gestrichelten Eine falsch eingegebene Zasur. Durch Anklicken links
Verbindungslinien sind mit dem Notenkopf hinter neben dem Taktstrich wird die Zasur mit der letzten

dem Taktstrich verbunden, was bedeutet, dass die Achtelnote im Takt verbunden.
Zasur richtig vor dem Taktstrich platziert ist.
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Wenn die Zasur richtig eingegeben wird, verbinden die gestrichelten Linien sie mit dem
Notenkopf unmittelbar hinter dem Taktstrich.

Wenn die gestrichelten Verbindungslinien die Zasur nicht mit dem Notenkopf unmittelbar hinter
dem Taktstrich verbinden, mussen Sie die Zasur I6schen und neu eingeben. Bei falscher Eingabe
kénnen Zasuren zu Abstandsproblemen fihren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fermaten und Pausen auf Seite 643
Arten von Zasuren auf Seite 645

Eingabemethoden fiir Ornamente, Arpeggio-Zeichen, Glissando-
Linien, Gitarren-Bendings und Jazz-Artikulationen

Sie kénnen Ornamente, darunter auch Arpeggio-Zeichen, Glissando-Linien, Gitarren-Bendings
und Jazz-Artikulationen, sowohl mit der Tastatur Uber das Ornamente-Einblendfeld als auch mit
der Maus im Ornamente-Bereich eingeben.

Sie kdnnen Ornamente und Arpeggio-Zeichen wahrend der Noteneingabe oder zu vorhandenen
Noten hinzufugen, Glissando-Linien oder Gitarren-Bendings kdnnen aber nicht wahrend der
Noteneingabe hinzugefligt werden. Sie kénnen Glissando-Linien und Gitarren-Bendings nur
eingeben, indem Sie sie zu vorhandenen Noten hinzufiigen.

Sie kdnnen die Art und Lange von Jazz-Artikulationen im Ornamente-Bereich, aber nicht im
Ornamente-Einblendfeld festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ornamente auf Seite 698
Arpeggio-Zeichen auf Seite 712
Glissando-Linien auf Seite 718
Gitarren-Bendings auf Seite 723
Jazz-Artikulationen auf Seite 729
Jazz-Ornamente auf Seite 730

Linien auf Seite 767

Eingabemethoden fur Linien auf Seite 296

Ornamente-Einblendfeld

Die folgende Tabelle enthalt die Eintrage fur das Ornamente-Einblendfeld, die Sie verwenden
kénnen, um verschiedene Ornamente, Arpeggio-Hinweise, Glissando-Linien und Jazz-
Artikulationen einzugeben.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fiir Ornamente auf eine der folgenden Arten
offnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-O.
e Wahlen Sie ein vorhandenes Ornament aus und driicken Sie die Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Ornament erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.
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. trilll

Das Ornamente-Einblendfeld mit einer
beispielhaften Eingabe

Der Ornamente-Schalter im Notations-
Werkzeugfeld

Ornamente

Ornamentart Eintrag im Einblendfeld
Triller: tr oder trill

Kurzer Triller: av shorttr

Mordent: av
Doppelschlag: c»

Umgekehrter Doppelschlag: «

mor oder mordent

turn

invturn oder invertedturn

Trillerintervalle

Trillerintervall
Grol3e Sekunde
Kleine Terz

Reine Quinte
UbermaRige Quarte

Verminderte Quinte

Eintrag im Einblendfeld
tr 2 oder tr M2

trm3

tr p5

tr aug4

tr dim5

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, da es sehr viele mdgliche Trillerintervalle

gibt. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie Ihre Eingabe strukturieren kdnnen, um
verschiedene Trillerintervalle festzulegen.

Jazz-Ornamente

Arten von Jazz-Ornamenten

Flip
N

Smear
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Arten von Jazz-Ornamenten

Jazz-Turn

A

Bend

U

Eintrag im Einblendfeld

jazz oder shake

brassbend

Arpeggio-Zeichen

Arten von Arpeggio-Zeichen
Arpeggio-aufwarts-Zeichen
Arpeggio-abwarts-Zeichen
Kein-Arpeggio-Zeichen

Gekrimmtes Arpeggio-Zeichen

Eintrag im Einblendfeld

arp, arpup oder arpeggioup
arpdown oder arpeggiodown
nonarp oder nonarpeggio

slurarp

Glissando-Linien

Art von Glissando-Linie/Gitarren-Bending
Gerade Glissando-Linie
Wellenformige Glissando-Linie

Gitarren-Bending

Eintrag im Einblendfeld
gliss
glisswavy

bend

Jazz-Artikulationen

Arten von Jazz-Artikulationen
Plop (bend)

Plop (smooth)

Scoop

Doit (bend)

Doit (smooth)

Fall (bend)

Fall (smooth)

Eintrag im Einblendfeld
plop

plopsmooth

scoop

doit

doitsmooth

fall

fallsmooth
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TIPP

Im Ornamente-Bereich auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus sind noch
zusatzliche Ornamente verfligbar.

Sie kdnnen die Art und Lange von Jazz-Artikulationen im Ornamente-Bereich, aber nicht im
Ornamente-Einblendfeld festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arpeggio-Zeichen mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 274
Glissando-Linien mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 276
Jazz-Artikulationen mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 278
Gitarren-Bendings mit dem Ornamente-Einblendfeld eingeben auf Seite 279
Ornamente auf Seite 698

Trillerintervalle auf Seite 705

Arpeggio-Zeichen auf Seite 712

Glissando-Linien auf Seite 718

Gitarren-Bendings auf Seite 723

Jazz-Artikulationen auf Seite 729

Jazz-Ornamente auf Seite 730

Ornamente-Bereich

Im Ornamente-Bereich kdnnen Sie alle Arten von Ornamenten eingeben, einschliel3lich Jazz-
Artikulationen, Arpeggio-Zeichen, Gitarren-Bendings und Glissando-Linien.

e Sie kdnnen den Ornamente-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld
auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Ornamente klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Ornamente-Bereich enthélt die folgenden Abschnitte:

Jazz
Enthalt Ornamente und Tonhdhenanderungen, die in der Jazz-Musik Gblich sind, zum
Beispiel Bends, Scoops und Falls.

Barock und Klassik
Enthalt Ornamente, wie sie in der barocken und klassischen Musik Ublich sind, zum
Beispiel Mordente, Doppelschléage und Triller.

Arpeggierung
Enthalt die verschiedenen Arten von Arpeggio-Zeichen.

HINWEIS

Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie keine Arpeggio-Zeichen mit der Maus
eingeben.

Glissandi
Enthalt die verschiedenen Arten von Glissando-Linien.

Gitarre

Enthalt Spielanweisungen und Tonhéhenmodulationen, die normalerweise mit
Gitarren in Verbindung gebracht werden, etwa Gitarren-Bendings und Vibratohebel.
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Ornamente mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Ornamente und Jazz-Ornamente mit dem Ornamente-Einblendfeld eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie eine einzelne vorhandene Note aus, zu der Sie ein Ornament hinzuftuigen
mochten.

e Wahlen Sie bestehende Noten aus, Uber die hinweg Sie einen Triller hinzufiigen wollen.

HINWEIS

Sie kdnnen jeweils nur ein Ornament zu einer Note hinzufuigen.

2. Optional: Wenn Sie Ornamente in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben mdéchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drlcken Sie Umschalttaste-O, um das Einblendfeld fir Ornamente zu 6ffnen.

Schreiben Sie die entsprechende Eingabe fiir das Ornament, das Sie méchten, in das
Einblendfeld.

Geben Sie zum Beispiel tr m3 fiir einen Triller mit einem Intervall von einer kleinen Terz oder
mor fur einen Mordent ein.

5. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Ornamente an der Eingabemarke eingefiligt. Die Lange eines
Trillers entspricht der Dauer des rhythmischen Wertes der Note, die an der Eingabemarke
eingegeben wird, und die standardmafRig ein Intervall von einer Sekunde haben, entweder Dur
oder Moll, abhangig vom Kontext. Wenn Sie ein Intervall fur Ihren Triller festgelegt haben, gilt
das Intervall nur fur die erste Note in der Auswahl. Sie kdnnen jedoch das Intervall mitten im
Triller andern.

Wenn Sie Ornamente zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie Uber der ausgewahlten
Note eingegeben. Triller werden Uber der ersten ausgewahlten Note eingegeben, wobei sich
eine Verlangerungslinie tber alle nachfolgenden ausgewahlten Noten erstreckt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ornamente auf Seite 698

Triller auf Seite 701

Darstellung von Triller-Intervallen auf Seite 707
Jazz-Ornamente auf Seite 730

Noten eingeben auf Seite 174

Intervalle mitten im Triller andern auf Seite 707

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173

Ornamente mit dem Ornamente-Bereich eingeben

Sie kdnnen Ornamente und Jazz-Ornamente mit dem Ornamente-Bereich eingeben und sowohl
zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.
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VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie eine einzelne vorhandene Note aus, zu der Sie ein Ornament hinzufuigen
mochten.

e Wahlen Sie bestehende Noten aus, Uber die hinweg Sie einen Triller hinzufiigen wollen.
HINWEIS

Sie kdnnen jeweils nur ein Ornament zu einer Note hinzufugen.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Ornamente, um den Bereich fur Ornamente
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Ornamente-Bereich auf das Ornament, das Sie mochten.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Ornamente an der Eingabemarke eingefugt. Triller werden mit der
Standarddauer einer Viertelnote eingegeben.

Wenn Sie Ornamente zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie Uber der ausgewahlten
Note eingegeben. Triller werden Uber der ersten ausgewahlten Note eingegeben, wobei sich
eine Verlangerungslinie Uber alle nachfolgenden ausgewahlten Noten erstreckt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Arpeggio-Zeichen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Arpeggio-Zeichen mit dem Ornamente-Einblendfeld eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Sie kénnen auch Arpeggio-
Zeichen zwischen Noten in mehreren Stimmen und in verschiedenen Notenzeilen eingeben, die
zum gleichen Instrument gehoren, zum Beispiel bei Klavier oder Harfe.

HINWEIS

Sie kdnnen jeweils nur ein Arpeggio-Zeichen auf einmal eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Fdhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie mindestens eine Note in jeder Stimme aus, zu der Sie ein Arpeggio-Zeichen
hinzufigen mochten.
HINWEIS

e FuUr Instrumente mit mehreren Notenzeilen, zum Beispiel Klavier und Harfe, kdnnen
Sie vorhandene Noten in mehreren Notenzeilen auswahlen, um
notenzeilentbergreifende Arpeggio-Zeichen zu erstellen. Sie kdnnen jedoch keine
notenzeilentbergreifenden Arpeggio-Zeichen zwischen verschiedenen
Instrumenten erstellen.

e Arpeggio-Zeichen werden zu allen Noten in den ausgewahlten Stimmen an der
ausgewahlten rhythmischen Position hinzugeflgt.
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2. Wenn Sie sich in der Noteneingabe befinden, drticken Sie Q, um mit der Akkordeingabe zu
beginnen.

HINWEIS

Sie kdnnen Arpeggio-Zeichen nur wahrend der Akkordeingabe eingeben.

Dricken Sie Umschalttaste-O, um das Einblendfeld fir Ornamente zu 6ffnen.

Machen Sie im Einblendfeld die entsprechende Eingabe fur das gewlinschte Arpeggio-
Zeichen.

Geben Sie zum Beispiel arpup fur ein aufwarts gerichtetes Arpeggio-Zeichen oder arpdown
flr ein abwarts gerichtetes Arpeggio-Zeichen ein.

Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

Optional: Geben Sie wahrend der Akkordeingabe die gewlinschten Noten ein.

ERGEBNIS
Bei der Akkordeingabe werden Arpeggio-Zeichen an der Position der Eingabemarke eingeflgt.

Wenn Sie Arpeggio-Zeichen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie links von den
ausgewahlten Noten eingegeben.

Arpeggio-Zeichen decken bei der Akkordeingabe automatisch den Tonhdhenbereich aller Noten
an der jeweiligen rhythmischen Position in der aktuellen Stimme und beim Hinzufligen von
Arpeggio-Zeichen zu vorhandenen Noten alle Noten in den ausgewéahlten Stimmen/Notenzeilen
an der jeweiligen rhythmischen Position ab.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ornamente-Einblendfeld auf Seite 269
Arpeggio-Zeichen auf Seite 712

Noten eingeben auf Seite 174
Akkorde eingeben auf Seite 197

Arpeggio-Zeichen im entsprechenden Bereich eingeben

Sie kdnnen Arpeggio-Zeichen mit dem Ornamente-Bereich auf bestehende Noten einfugen. Sie
kénnen auch Arpeggio-Zeichen zwischen Noten in mehreren Stimmen und in verschiedenen
Notenzeilen eingeben, die zum gleichen Instrument gehdren, zum Beispiel bei Klavier oder
Harfe.

HINWEIS

e Sie kdnnen jeweils nur ein Arpeggio-Zeichen auf einmal eingeben; aulBerdem kdénnen Sie
Arpeggio-Zeichen nicht wahrend der Noteneingabe mit der Maus hinzuftgen.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben, konnen Sie keine Notenzeilen- und
Stimmen-Ubergreifenden Arpeggio-Zeichen erstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus mindestens eine Note in jeder Stimme aus, zu der Sie ein
Arpeggio-Zeichen hinzufigen mochten.

HINWEIS

e  FUr Instrumente mit mehreren Notenzeilen, zum Beispiel Klavier und Harfe, kdnnen Sie
vorhandene Noten in mehreren Notenzeilen auswahlen, um notenzeilenlibergreifende
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Arpeggio-Zeichen zu erstellen. Sie kdnnen jedoch keine notenzeilenubergreifenden
Arpeggio-Zeichen zwischen verschiedenen Instrumenten erstellen.

e Arpeggio-Zeichen werden zu allen Noten in den ausgewahlten Stimmen an der
ausgewahlten rhythmischen Position hinzugeflgt.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Ornamente, um den Bereich fur Ornamente
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Ornamente-Bereich im Arpeggierung-Abschnitt auf das Arpeggio-Zeichen,
das Sie mochten.

ERGEBNIS

Das ausgewahlte Arpeggio-Zeichen wird nun links neben der ausgewahlten Note oder dem
ausgewahlten Akkord eingegeben. Arpeggio-Zeichen decken automatisch den Tonhéhenbereich
aller Noten in den ausgewahlten Stimmen/Notenzeilen an der jeweiligen rhythmischen Position
ab.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arpeggio-Zeichen auf Seite 712
Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166

Glissando-Linien mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kénnen Glissando-Linien mit dem Ornamente-Einblendfeld zwischen bestehenden Noten
eingeben. Sie konnen Glissando-Linien sowohl zwischen angrenzenden als auch zwischen nicht
angrenzenden Noten eingeben.

HINWEIS

Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie keine Glissando-Linien eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus eines der folgenden Elemente aus:
e Die Note, von der aus die Glissando-Linie beginnen soll.

e Beliebige zwei Noten, die Sie mit einer Glissando-Linie verbinden mdchten.

TIPP

Die beiden Noten konnen sich in verschiedenen Stimmen befinden.

Driicken Sie Umschalttaste-O, um das Einblendfeld fir Ornamente zu 6ffnen.

Schreiben Sie den entsprechenden Eintrag fur die Glissando-Linie, die Sie mdchten, in das
Einblendfeld.

e Geben Sie gliss fur eine gerade Glissando-Linie ein.
e Geben Sie glisswavy fur eine wellenformige Glissando-Linie ein.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Wenn Sie zwei Noten ausgewahlt haben, wird die angegebene Glissando-Linie zwischen den
ausgewahlten Noten eingegeben.
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Wenn Sie eine einzelne Note ausgewahlt haben, beginnt die festgelegte Glissando-Linie auf der
ausgewahlten Note und endet bei der nachsten Note in der Notenzeile, auch wenn sie dabei
Pausen Uberquert.

HINWEIS

e Sie kdnnen keine Glissando-Linie auf der letzten Note in einer Notenzeile eingeben.

e Glissando-Linien passen sich nicht automatisch an Noten oder Pausen zwischen den
ausgewahlten Noten an. Wenn Glissando-Text angezeigt wird, kann der Text mit Noten oder
Pausen kollidieren. In diesem Fall empfehlen wir Ihnen, weitere Anpassungen vorzunehmen,
zum Beispiel den Glissando-Text fur diese Glissando-Linie nicht anzuzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ornamente-Einblendfeld auf Seite 269

Glissando-Linien auf Seite 718

Glissando-Linien-Text andern auf Seite 720

Anzeige von Glissando-Linien-Text andern auf Seite 720

Glissando-Linien im entsprechenden Bereich eingeben

Sie kdnnen Glissando-Linien mit dem Ornamente-Bereich zwischen bestehenden Noten
eingeben. Sie kdnnen Glissando-Linien sowohl zwischen angrenzenden als auch zwischen nicht
angrenzenden Noten eingeben.

HINWEIS

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben, kdnnen Sie Glissando-Linien nur
zwischen der angeklickten und der direkt darauffolgenden Note eingeben.

e Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie keine Glissando-Linien eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus eines der folgenden Elemente aus:
e Die Note, von der aus die Glissando-Linie beginnen soll.

e Beliebige zwei Noten, die Sie mit einer Glissando-Linie verbinden mdchten.

TIPP

Die beiden Noten kdnnen sich in verschiedenen Stimmen befinden.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Ornamente, um den Bereich fur Ornamente
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Ornamente-Bereich auf die Art von Glissando-Linie, die Sie mdchten.

e Glissando (gerade)

e Glissando (wellenférmig)
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ERGEBNIS

Wenn Sie zwei Noten ausgewahlt haben, wird die angegebene Glissando-Linie zwischen den
ausgewahlten Noten eingegeben.

Wenn Sie eine einzelne Note ausgewahlt haben, beginnt die festgelegte Glissando-Linie auf der
ausgewahlten Note und endet bei der nachsten Note in der Notenzeile, auch wenn sie dabei
Pausen Uberquert.

HINWEIS

e Sie kdnnen keine Glissando-Linie auf der letzten Note in einer Notenzeile eingeben.

e Glissando-Linien passen sich nicht automatisch an Noten oder Pausen zwischen den
ausgewahlten Noten an. Wenn Glissando-Text angezeigt wird, kann der Text mit Noten oder
Pausen kollidieren. In diesem Fall empfehlen wir Ihnen, weitere Anpassungen vorzunehmen,
zum Beispiel den Glissando-Text fir diese Glissando-Linie nicht anzuzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Glissando-Linien auf Seite 718
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Jazz-Artikulationen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Jazz-Artikulationen mit dem Ornamente-Einblendfeld eingeben und sowohl zu
bestehenden Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

HINWEIS

Sie kdnnen Jazz-Ornamente, zum Beispiel Flips oder Jazz-Turns, auf dieselbe Weise eingeben wie
Ornamente.

VORGEHENSWEISE

1. Fuahren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Jazz-Artikulationen hinzufigen mdéchten.
Optional: Geben Sie bei der Noteneingabe mindestens eine Note ein.

Optional: Wenn Sie Jazz-Artikulationen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Driicken Sie Umschalttaste-O, um das Einblendfeld fir Ornamente zu 6ffnen.

5. Schreiben Sie die entsprechende Eingabe fir die Jazz-Artikulation, die Sie méchten, in das
Einblendfeld.

Geben Sie zum Beispiel scoop fur einen Scoop oder fall fir einen Fall ein.

6. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Die von Ihnen angegebene Jazz-Artikulation wird auf allen ausgewahlten Noten eingegeben. Bei
der Noteneingabe ist dies in der Regel die vorletzte Note, die Sie eingegeben haben.

HINWEIS

Wenn Sie das Einblendfeld verwenden, werden alle Jazz-Artikulationen mit einem Standard-
Linienstil fir ihre jeweilige Art eingegeben. Sie kdnnen ihre Art/Lange nach der Eingabe andern.

Wenn Sie den Bereich verwenden, kdnnen Sie bei der Eingabe den Linienstil von Jazz-
Artikulationen festlegen.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Ornamente-Einblendfeld auf Seite 269

Ornamente mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 273
Jazz-Artikulationen auf Seite 729

Typ/Lange bestehender Jazz-Artikulationen andern auf Seite 731
Linienstil von Jazz-Artikulationen (smooth) andern auf Seite 731
Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173

Jazz-Artikulationen im entsprechenden Bereich eingeben

Sie kdnnen Jazz-Artikulationen mit dem Ornamente-Bereich eingeben und sowohl zu
bestehenden Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

HINWEIS

e Sie kdnnen Jazz-Ornamente, zum Beispiel Flips oder Jazz-Turns, auf dieselbe Weise eingeben
wie Ornamente.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Jazz-Artikulationen hinzufigen mdchten.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Ornamente, um den Bereich fur Ornamente
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Ornamente-Bereich im Jazz-Abschnitt auf die Jazz-Artikulation, die Sie
mochten.

ERGEBNIS

Die von Ihnen angegebene Jazz-Artikulation wird auf allen ausgewahlten Noten eingegeben. Bei
der Noteneingabe ist dies in der Regel die vorletzte Note, die Sie eingegeben haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ornamente mit dem Ornamente-Bereich eingeben auf Seite 273
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Gitarren-Bendings mit dem Ornamente-Einblendfeld eingeben

Mit dem Ornamente-Einblendfeld kénnen Sie Gitarren-Bendings zwischen vorhandenen Noten
eingeben. Sie kdnnen Gitarren-Bendings sowohl zwischen angrenzenden als auch zwischen nicht
angrenzenden Noten eingeben.

HINWEIS

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie keine Gitarren-Bendings eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus eines der folgenden Elemente aus:

e Die Note, auf der das Gitarren-Bending beginnen soll.
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HINWEIS

Sie kénnen kein Gitarren-Bending auf der letzten Note in einer Notenzeile eingeben.
e Beliebige zwei Noten, die Sie mit einem Gitarren-Bending verbinden mdchten.

TIPP

Die beiden Noten kénnen sich in verschiedenen Stimmen befinden.
Driicken Sie Umschalttaste-O, um das Einblendfeld fir Ornamente zu 6ffnen.

Geben Sie im Einblendfeld bend ein.
Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Wenn Sie zwei Noten ausgewahlt haben, wird das Gitarren-Bending zwischen den ausgewahlten
Noten eingegeben.

Wenn Sie eine einzelne Note ausgewahlt haben, beginnt das Gitarren-Bending auf der
ausgewahlten Note und endet bei der nachsten Note in der Notenzeile, auch wenn es dabei
Pausen Uberquert.

TIPP

Sie kdnnen einen Tastaturbefehl fur die Eingabe von Gitarren-Bendings festlegen. Der Befehl hat
den Namen Gitarren-Bending erzeugen und ist in der Noteneingabe-Kategorie auf der
Tastaturbefehle-Seite in den Programmeinstellungen zu finden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Gitarren-Bendings auf Seite 723

Ornamente-Einblendfeld auf Seite 269

Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 61

Gitarren-Bendings mit dem Ornamente-Bereich eingeben

Im Ornamente-Bereich kdnnen Sie Gitarren-Bendings zwischen vorhandenen Noten eingeben.
Sie kdnnen Gitarren-Bendings sowohl zwischen angrenzenden als auch zwischen nicht
angrenzenden Noten eingeben.

HINWEIS

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben, kdnnen Sie Gitarren-Bendings nur
zwischen der angeklickten und der direkt auf sie folgenden Note eingeben.

e Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie keine Gitarren-Bendings eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus eines der folgenden Elemente aus:

e Die Note, auf der das Gitarren-Bending beginnen soll.

HINWEIS

Sie kdnnen kein Gitarren-Bending auf der letzten Note in einer Notenzeile eingeben.

e Beliebige zwei Noten, die Sie mit einem Gitarren-Bending verbinden méchten.
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TIPP

Die beiden Noten kdnnen sich in verschiedenen Stimmen befinden.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Ornamente, um den Bereich fur Ornamente
anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Gitarre-Abschnitt des Ornamente-Bereichs auf Gitarren-Bending.

ERGEBNIS

Wenn Sie zwei Noten ausgewahlt haben, wird das Gitarren-Bending zwischen den ausgewahlten
Noten eingegeben.

Wenn Sie eine einzelne Note ausgewahlt haben, beginnt das Gitarren-Bending auf der
ausgewahlten Note und endet bei der nachsten Note in der Notenzeile, auch wenn es dabei
Pausen Uberquert.

TIPP

Sie kdnnen einen Tastaturbefehl fur die Eingabe von Gitarren-Bendings festlegen. Der Befehl hat
den Namen Gitarren-Bending erzeugen und ist in der Noteneingabe-Kategorie auf der
Tastaturbefehle-Seite in den Programmeinstellungen zu finden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gitarren-Bendings auf Seite 723
Ornamente-Bereich auf Seite 272

Gitarren-Pre-Bends eingeben

Sie kdnnen Gitarren-Pre-Bends an allen vorhandenen Noten eingeben, die zu Instrumenten mit
Blinden gehdren.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, vor denen Sie Gitarren-Pre-Bends eingeben mochten.

2. Aktivieren Sie im Eigenschaften-Bereich die Option Pre-Bend-Intervall in der Gruppe
Gitarrentechniken.

3. Andern Sie das Intervall wie erforderlich.

ERGEBNIS

Gitarren-Pre-Bends mit dem festgelegten Intervall werden vor den ausgewahlten Noten
eingegeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gitarren-Bendings auf Seite 723

Eingabemethoden fiir Spielanweisungen, Pedallinien,
Saitenanzeigen und Harfenpedal-Schaubilder

Sie kdnnen Spielanweisungen sowohl mit der Tastatur eingeben, indem Sie das
Spielanweisungen-Einblendfeld verwenden, als auch mit der Maus anhand des
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Spielanweisungen-Bereichs. In Dorico SE gelten Pedallinien als Spielanweisungen, da beide
Elemente den Klang beeinflussen, den ein Instrument erzeugt.

Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile konnen Sie auf dieselbe Art eingeben, entweder mit
dem Spielanweisungen-Einblendfeld oder im Spielanweisungen-Bereich. Harfenpedal-
Schaubilder kdnnen Sie jedoch nur mit dem Spielanweisungen-Einblendfeld eingeben.

Saitenanzeigen innerhalb der Notenzeile kénnen Sie anhand einer Eigenschaft in der
Saitenanzeige-Gruppe des Eigenschaften-Bereichs eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spielanweisungen auf Seite 756

Pedallinien auf Seite 744

Harfen-Pedalangaben auf Seite 737

Saitenanzeigen auf Seite 632

Spielanweisungen mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 286
Spielanweisungen mit dem Spielanweisungen-Bereich eingeben auf Seite 288

Pedallinien und Anweisungen flr erneutes Betatigen des Pedals mit dem Einblendfeld eingeben
auf Seite 289

Pedallinien und Anweisungen flr erneutes Betatigen des Pedals mit dem Spielanweisungen-
Bereich eingeben auf Seite 290

Harfenpedal-Schaubilder eingeben auf Seite 292
Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 293

Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Spielanweisungen-Bereich eingeben auf Seite
294

Saitenanzeigen innerhalb der Notenzeile eingeben auf Seite 295

Spielanweisungen-Einblendfeld

Die folgende Tabelle enthélt die Eintrage fur das Spielanweisungen-Einblendfeld, das Sie nutzen
koénnen, um Spielanweisungen, Pedallinien und Anweisungen fir erneutes Betatigen des Pedals
einzugeben.

Wenn Sie anfangen, eine Spielanweisung in das Spielanweisungen-Einblendfeld einzugeben,
wird ein MenU angezeigt, das Ihnen auf Basis der von Ihnen eingegebenen Buchstaben/Wérter
Spielanweisungen vorschlagt. Sie kdnnen dann eine dieser Spielanweisungen auswahlen, um sie
einzugeben.

Im Schreiben-Modus kdnnen Sie das Einblendfeld fur Spielanweisungen auf eine der folgenden
Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Driucken Sie Umschalttaste-P.

e Wahlen Sie eine vorhandene Spielanweisung aus und drticken Sie die Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Spielanweisung erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

. non vibr] . unacordal

non vibrato Der Spielanweisungen-Schalter
Das Spielanweisungen- im Notations-Werkzeugfeld
Einblendfeld mit einem Beispiel

fir die Eingabe einer Pedallinie

Das Spielanweisungen-
Einblendfeld mit einem Beispiel
fur die Eingabe einer
Spielanweisung
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Spielanweisungen

Spielanweisung
Vibrato

Senza vibrato
Naturale (nat.)
Con sord.
Starker Luftdruck
Doppelzunge
Bogen abwarts
Bogen aufwarts
Sul ponticello

Sul tasto

Poco sul tasto
Pizzicato
Spiccato

Arco

Zungenschnalzen (Stockhausen)
Fingerschnipsen (Stockhausen)
Vibraphonmotor eingeschaltet

Vibraphonmotor ausgeschaltet

Offen

Dampfen
Dampfen (groR)
GroRes Barré
Kleines Barré
Anschlag aufwarts

Anschlag abwarts
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Eintrag im Einblendfeld
vibrato

senza vibrato
nat

con sord
strong air pressure
double-tongue
downbow
upbow

sul pont

sul tasto

pst

pizz

spicc

arco

tongue click
finger click
motor on
motor off
open

damp

damp large
full barre

half barre
strum up

strum down



Schreiben-Modus
Notationselemente eingeben

Spielanweisung Eintrag im Einblendfeld
Linke Hand lh
Rechte Hand rh

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstéandigkeit, da es sehr viele mogliche
Spielanweisungen gibt. Sie soll lediglich veranschaulichen, wie Sie Ihre Eingabe strukturieren
kénnen, um verschiedene gangige Spielanweisungsarten einzugeben.

Wenn Sie die richtige Eingabe fur eine Spielanweisung nicht kennen, beginnen Sie einfach, einen
Teil der Spielanweisung einzugeben und kontrollieren Sie, ob die Anweisung im Menu des
Einblendfelds vorgeschlagen wird.

HINWEIS

e Um Spielanweisungen eine Dauer zu geben, figen Sie -> am Ende Ihrer Eingabe hinzu, zum
Beispiel vibrato->. Wahrend der Noteneingabe wird die Dauer der Spielanweisung
verlangert, wenn Sie weitere Noten eingeben oder die Eingabemarke vorwarts bewegen.
Wenn Sie Spielanweisungen zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie als Gruppe
hinzugeflgt.

e Da Spielanweisungen bestimmten Samples entsprechen, missen sie genau wie beschrieben
eingegeben oder aus dem Menu im Einblendfeld ausgewahlt werden.

Pedallinien

Art von Pedallinie bzw. Anweisung zum Eintrag im Einblendfeld
erneuten Betdtigen

Haltepedallinie ped

Erneutes Betatigen in der Haltepedallinie A, notch oder retake
Erneutes Betatigen in der Haltepedallinie nonotch

entfernen

Haltepedallinie beenden *
Sostenuto-Pedallinie sost
Sostenuto-Pedallinie beenden s*

Una Corda-Pedallinien unacorda

Una Corda-Pedallinien beenden u*

Harfen-Pedalangaben

Beispiel fur eine Harfen-Pedalangabe Eintrag im Einblendfeld
D, C,Bb, Eb, F, G, A DCBbEbFGA, BbEb oder --A|A---
D, C4 B, E, Ft, G# A DC#BEF#G#A, C#F#G# oder -v-|-vv-
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TIPP

Der senkrechte Strich ist optional.

Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile

Beispiel-Saitenanzeige Eintrag im Einblendfeld
1 string1
3 string3

WEITERFUHRENDE LINKS

Spielanweisungen auf Seite 756

Gruppen von Spielanweisungen auf Seite 763

Pedallinien auf Seite 744

Anweisungen zum erneuten Betatigen oder Andern des Niveaus des Haltepedals auf Seite 745
Harfen-Pedalangaben auf Seite 737

Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Einblendfelds zu vorhandenen
Pedallinien hinzuftigen auf Seite 290

Harfenpedal-Schaubilder eingeben auf Seite 292
Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 293

Spielanweisungen-Bereich

Der Spielanweisungen-Bereich enthalt die in Dorico SE verfuigbaren Spielanweisungen, unterteilt
in Instrumentenfamilien. Pedallinien sind im Keyboard-Abschnitt enthalten.

e Sie kdnnen den Spielanweisungen-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-
Werkzeugfeld rechts im Fenster im Schreiben-Modus auf Spielanweisungen klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Spielanweisungen-Bereich enthalt die folgenden Abschnitte:

Haufig verwendet
Enthalt haufig verwendete Spielanweisungen, die auch fir mehrere verschiedene
Instrumentenfamilien gelten, zum Beispiel »Stumm« und »Legato«.
Holzblasinstrumente
Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir Holzblasinstrumente eingesetzt
werden, zum Beispiel »Klappenschlage« und »Pfeiftone«.
Blechblasinstrumente
Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir Blechblasinstrumente eingesetzt
werden, zum Beispiel »Cup-Dampfer« und »abgestopptx.
Ungestimmte Perkussion

Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir ungestimmte
Perkussionsinstrumente eingesetzt werden, zum Beispiel »Rim« und »kratzen«.
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Gestimmte Perkussion

Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir gestimmte
Perkussionsinstrumente eingesetzt werden, zum Beispiel »Motor an« und »% Ped« fur
Vibraphone.

Keyboard
Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir Keyboardinstrumente eingesetzt
werden, zum Beispiel »Ped.« und verschiedene Pedalniveaus.

Chor

Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir menschliche Stimmen eingesetzt
werden, zum Beispiel »offener Mund« und »Zungenschnalzen.

Streichinstrumente

Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fir Streichinstrumente eingesetzt
werden, zum Beispiel »col legno battuto« und »Bogen nach unten.

Gitarre

Enthalt Spielanweisungen, die Ublicherweise nur fur Gitarren und Bundinstrumente
eingesetzt werden, zum Beispiel Saitenanzeigen, »kleines Barré« und »Anschlag
aufwarts«.

TIPP

Sie kdnnen in jedem Abschnitt mit dem Mauszeiger tber die Optionen fahren, um die Namen der
einzelnen Spielanweisungen anzuzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Spielanweisungen-Bereich eingeben auf Seite

294
Spielanweisungen mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Spielanweisungen tber das Spielanweisungen-Einblendfeld eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftigen.

HINWEIS

Sie konnen wahrend der Noteneingabe nur eine Spielanweisung in das Einblendfeld eingeben.
Sie kénnen beim Hinzuflgen von Spielanweisungen zu einer Auswahl zwei Spielanweisungen
eingeben, wenn diese durch -> voneinander getrennt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine
Spielanweisung eingeben mochten. Wenn Sie Spielanweisungen mit einer bestimmten
Dauer eingeben mochten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer abstecken.

2. Optional: Wenn Sie Spielanweisungen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben
mochten, erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

3. Drucken Sie Umschalttaste-P, um das Einblendfeld fir Spielanweisungen zu 6ffnen.
Geben Sie den Eintrag fur die gewlnschte Spielanweisung in das Einblendfeld ein.
Geben Sie zum Beispiel pizz oder non vibrato-> ein.

Wenn Sie anfangen, eine Spielanweisung in das Spielanweisungen-Einblendfeld einzugeben,
wird ein MenU angezeigt, das Ihnen auf Basis der von Ihnen eingegebenen Buchstaben/
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Worter Spielanweisungen vorschlagt. Wenn Sie mochten, dass die Spielanweisung eine
Dauer hat, kdnnen Sie -> am Ende hinzufugen.

non vibr]

non vibrato

5. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlie3en.

Spielanweisungen mit offenem Ende, zum Beispiel non vibrato->, werden bei der
Noteneingabe automatisch verlangert, wenn Sie weitere Noten eingeben oder die
Eingabemarke vorwarts bewegen, indem Sie die Leertaste driicken.

6. Optional: Beenden Sie offene Spielanweisungen bei der Noteneingabe, indem Sie das
Spielanweisungen-Einblendfeld erneut 6ffnen und eine der folgenden Eingaben machen:

e Um die aktuelle Spielanweisung durch eine andere Spielanweisung abzul6sen, geben Sie
die gewunschte Spielanweisung ein. Zum Beispiel kdnnen Sie vibrato eingeben.
Dadurch wird die aktuelle Spielanweisung durch eine Fortsetzungslinie mit der
folgenden verbunden.

e Um die aktuelle Spielanweisung durch eine andere Spielanweisung mit offenem Ende
abzulésen, geben Sie die gewtinschte Spielanweisung gefolgt von -> ein. Zum Beispiel
kénnen Sie vibrato-> eingeben. Dadurch wird die aktuelle Spielanweisung durch eine
Fortsetzungslinie mit der folgenden verbunden.

e Um die aktuelle Spielanweisung zu beenden, ohne eine weitere Spielanweisung
hinzuzuflgen, geben Sie _ in das Einblendfeld ein. Dadurch erhalt die aktuelle
Spielanweisung eine Dauerlinie statt einer Fortsetzungslinie.

ERGEBNIS

Die entsprechenden Spielanweisungen werden eingegeben. Sie werden standardmaRig als
stimmabhangig aufgefasst, d. h. sie gelten nur fur die Stimme, die bei der schrittweisen Eingabe
von der Eingabemarke angezeigt wird, bzw. fir die ausgewahlte Stimme, wenn Sie
Spielanweisungen zu vorhandenen Noten hinzuftigen. Sie werden in Hals-aufwarts-Stimmen
automatisch Uber und in Hals-abwarts-Stimmen unter der Notenzeile platziert.

Benachbarte Spielanweisungen oder solche, die gemeinsam oder direkt nacheinander
eingegeben wurden, werden automatisch gruppiert. Dies erfolgt sowohl bei der Noteneingabe
als auch beim Hinzufligen von Spielanweisungen zu vorhandenen Noten.

Bei der Noteneingabe werden Spielanweisungen an der Position der Eingabemarke eingegeben
und automatisch verlangert, wenn es sich um eine offene Spielanweisung mit Dauer handelt.
Wenn Sie Spielanweisungen zu einer einzelnen vorhandenen Note hinzufiigen, werden sie nur zu
der ausgewahlten Note hinzugefuigt und haben keine Dauer. Wenn Sie Spielanweisungen zu
einer Reihe von Noten hinzufligen, werden sie zu der ersten Note in der Auswahl hinzugefiigt
und dauern bis zum Ende der Auswahl. Bei Spielanweisungen, deren Fortsetzungsart so einstellt
ist, dass Linien angezeigt werden, wird die jeweilige Fortsetzungslinie angezeigt.

WEITERE SCHRITTE

e Sie kdnnen Spielanweisungen innerhalb von Spielanweisungsgruppen verschieben,
Spielanweisungen verlangern/kirzen und Fortsetzungslinien fiir Spielanweisungen ein- oder
ausblenden.

e Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe fur einzelne Instrumente aktivieren, um
unterschiedliche Spielanweisungen in verschiedenen Stimmen gleichzeitig zu héren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spielanweisungen rhythmisch verschieben auf Seite 757

Gruppen von Spielanweisungen auf Seite 763

Fortsetzungslinien fur Spielanweisungen auf Seite 761

Dauerlinien fur Spielanweisung ausblenden/anzeigen auf Seite 762
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Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Spielanweisungen mit dem Spielanweisungen-Bereich eingeben

Sie kdnnen Spielanweisungen mit dem Spielanweisungen-Bereich eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen.

HINWEIS

e BeiVerwendung des Spielanweisungen-Bereichs kénnen Sie Spielanweisungen mit Dauer
nicht in Reihe eingeben und so automatisch gruppieren. Wenn Sie Spielanweisungen mit
Dauer in Reihe eingeben mochten, konnen Sie das Einblendfeld verwenden.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Wenn Sie dieselbe Spielanweisung an mehreren Stellen eingeben méchten, andern Sie Ihre
Einstellung fur die Mauseingabe in Zeiger mit Element laden, so dass Sie die
Spielanweisung nicht fiir jede Note erneut auswahlen mussen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine
Spielanweisung eingeben mochten. Wenn Sie Spielanweisungen mit einer bestimmten
Dauer eingeben mochten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer abstecken.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Spielanweisungen, um den Bereich fur
Spielanweisungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Spielanweisungen-Bereich auf die gewlnschte Spielanweisung.

ERGEBNIS

Die ausgewahlte Spielanweisung wird eingegeben. Sie wird standardmaRig als stimmabhangig
aufgefasst, d. h. sie gilt nur fur die Stimme, die bei der schrittweisen Eingabe von der
Eingabemarke angezeigt wird, bzw. fir die ausgewahlte Stimme, wenn Sie Spielanweisungen zu
vorhandenen Noten hinzufugen. Sie wird in Hals-aufwarts-Stimmen automatisch Gber und in
Hals-abwarts-Stimmen unter der Notenzeile platziert.

Bei der Noteneingabe werden Spielanweisungen an der Position der Eingabemarke eingeflgt,
auch wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben.

Wenn Sie Spielanweisungen zu einer einzelnen vorhandenen Note hinzufligen, werden sie nur zu
der ausgewahlten Note hinzugefuigt und haben keine Dauer. Wenn Sie Spielanweisungen zu
einer Reihe von Noten hinzufligen, werden sie zu der ersten Note in der Auswahl hinzugeftigt
und dauern bis zum Ende der Auswahl. Bei Spielanweisungen, deren Fortsetzungsart so einstellt
ist, dass Linien angezeigt werden, wird die jeweilige Fortsetzungslinie angezeigt.

WEITERE SCHRITTE

e Wenn Sie Ubergangslinien zwischen Spielanweisungen anzeigen méchten, kénnen Sie die
Spielanweisungen gruppieren.

e Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe fur einzelne Instrumente aktivieren, um
unterschiedliche Spielanweisungen in verschiedenen Stimmen gleichzeitig zu héren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen fur die Mauseingabe andern auf Seite 167
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Spielanweisungen gruppieren auf Seite 764
Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Pedallinien und Anweisungen fiir erneutes Betétigen des Pedals mit dem
Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Pedallinien Uber das Spielanweisungen-Einblendfeld eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen. Da sich die Pedallinie beim
Hinzufligen von Noten wahrend der Noteneingabe automatisch verlangert, kénnen Sie
Anweisungen flr erneutes Betatigen des Pedals eingeben, wenn Sie die entsprechende
rhythmische Position erreichen.

VORGEHENSWEISE

1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
e Wahlen Sie Elemente aus, die den gewunschten Bereich fur die Pedallinie abstecken.
Driicken Sie Umschalttaste-P, um das Einblendfeld fir Spielanweisungen zu 6ffnen.

Schreiben Sie die entsprechende Eingabe fur die Pedallinie, die Sie méchten, in das
Einblendfeld.

Geben Sie zum Beispiel ped fur eine Haltepedallinie ein.
4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.
Die Pedallinie wird eingegeben.

5. Optional: Verlangern Sie wahrend der Noteneingabe die Pedallinie, indem Sie die Leertaste
dricken, um die Eingabemarke vorwarts zu bewegen.
Die Pedallinie verlangert sich auch automatisch, wenn Sie mit der Eingabe von Noten
fortfahren.

6. Optional: Geben Sie wahrend der Noteneingabe Anweisungen fir das erneute Betatigen des
Pedals ein, indem Sie das Spielanweisungen-Einblendfeld erneut an der entsprechenden
rhythmischen Position 6ffnen und A oder retake eingeben.

7. Optional: Beenden Sie die Pedallinie wahrend der Noteneingabe, indem Sie das
Spielanweisungen-Einblendfeld erneut 6ffnen und den entsprechenden Eintrag eingeben.

Geben Sie zum Beispiel * ein, um eine Haltepedallinie zu beenden.

8. Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS
Bei der Noteneingabe beginnen Pedallinien an der Position der Eingabemarke und enden auch
dort.

Wenn Sie Pedallinien zu bestehenden Noten hinzufiigen, werden die Linien Uber die
ausgewahlten Elemente hinweg hinzugeftigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anweisungen zum erneuten Betétigen oder Andern des Niveaus des Haltepedals auf Seite 745
Noten eingeben auf Seite 174

Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Einblendfelds zu vorhandenen
Pedallinien hinzuftigen auf Seite 290

Positionen von Pedallinien auf Seite 746
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Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Einblendfelds zu
vorhandenen Pedallinien hinzufiigen

Sie kdnnen Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Spielanweisungen-
Einblendfelds zu vorhandenen Pedallinien hinzuftigen.

HINWEIS

Sie kdnnen keine Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals zu Sostenuto- oder Una-
Corda-Pedallinien hinzuftigen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben eine Haltepedallinie eingegeben.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt an der rhythmischen Position aus, auf die sich
die Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals beziehen soll.

Driicken Sie Umschalttaste-P, um das Einblendfeld fir Spielanweisungen zu 6ffnen.
Geben Sie A oder retake in das Einblendfeld ein.

Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Die Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals wird an der ausgewahlten rhythmischen
Position eingegeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anweisungen zum erneuten Betatigen oder Andern des Niveaus des Haltepedals auf Seite 745
Spielanweisungen-Einblendfeld auf Seite 282

Pedallinien und Anweisungen fiir erneutes Betdtigen des Pedals mit dem
Spielanweisungen-Bereich eingeben

Sie kdnnen Pedallinien und Anweisungen zum erneuten Betdtigen des Pedals mit Hilfe des
Spielanweisungen-Bereichs eingeben.

HINWEIS

Wenn Sie den Spielanweisungen-Bereich verwenden, kdnnen Sie wahrend der Noteneingabe
keine Pedallinien oder Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals eingeben.

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE

Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten aus, fur die die Pedallinie gelten soll.

Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Spielanweisungen, um den Bereich fur
Spielanweisungen anzuzeigen.

Erweitern Sie im Spielanweisungen-Bereich den Tasteninstrumente-Abschnitt.
Klicken Sie auf die gewiinschte Pedallinie.

Wenn Sie nichts ausgewahlt haben, kdnnen Sie alternativ auch im Spielanweisungen-Bereich
im Tasteninstrumente-Abschnitt auf die gewlinschte Pedallinie klicken und dann durch
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Klicken und Ziehen in den Noten eine Pedallinie erstellen und auf die gewlinschte Lange
ziehen.

5. Optional: Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine
Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals einflgen mochten.

6. Optional: Klicken Sie im Tasteninstrumente-Abschnitt des Spielanweisungen-Bereichs auf
Pedal erneut betatigen.

ERGEBNIS
Die Pedallinie wird fur den ausgewahlten Bereich eingegeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anweisungen zum erneuten Betétigen oder Andern des Niveaus des Haltepedals auf Seite 745

Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Spielanweisungen-Bereichs zu
vorhandenen Pedallinien hinzuftigen auf Seite 291

Einstellungen fur die Mauseingabe auf Seite 166
Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Spielanweisungen-
Bereichs zu vorhandenen Pedallinien hinzufiugen

Sie kdnnen Anweisungen zum erneuten Betatigen des Pedals mit Hilfe des Spielanweisungen-
Bereichs zu vorhandenen Pedallinien hinzuftugen.

HINWEIS
Sie kdnnen keine Anweisungen zum erneuten Betadtigen des Pedals zu Sostenuto- oder Una-

Corda-Pedallinien hinzufigen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben eine Haltepedallinie eingegeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus ein Objekt an der rhythmischen Position aus, auf die sich
die Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals beziehen soll.

2. Geben Sie die gewunschte Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals auf eine der
folgenden Arten ein:

e Klicken Sie im Tasteninstrumente-Bereich des Spielanweisungen-Bereichs auf Pedal
erneut betatigen.

e Wahlen Sie Bearbeiten > Pedallinien > »Erneut betatigen« hinzufiigen. Sie kdnnen
diese Option auch aus dem Kontextmenu auswahlen.

ERGEBNIS

Die Anweisung zum erneuten Betatigen des Pedals wird an der ausgewahlten rhythmischen
Position eingegeben.

TIPP

Alternativ, wenn in der Partitur nichts ausgewahlt ist, kbnnen Sie im Tasteninstrumente-
Abschnitt des Spielanweisungen-Bereichs auf Pedal erneut betatigen und dann auf die
rhythmische Position klicken, an der Sie die Anweisung zum erneuten Betatigen eingeben
maochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anweisungen zum erneuten Betétigen oder Andern des Niveaus des Haltepedals auf Seite 745
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Eingabemethoden flr Spielanweisungen, Pedallinien, Saitenanzeigen und Harfenpedal-
Schaubilder auf Seite 281

Harfenpedal-Schaubilder eingeben

Sie kdnnen Harfenpedal-Schaubilder Gber das Spielanweisungen-Einblendfeld eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen.

Wenn Sie keine Harfen-Pedalangaben machen, nimmt Dorico SE an, dass sich alle Harfenpedale
in Ausgangsposition (C-Dur) befinden. Alle Tonhéhen, die nicht mit der aktuellen Harfen-
Pedalstellung ausgefuihrt werden kénnen, werden in Rot angezeigt, sofern Farben fir Noten
auBerhalb des spielbaren Bereichs aktiviert sind.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe in eine Harfen-Notenzeile.

e Wahlen Sie ein Element in einer Harfen-Notenzeile an der rhythmischen Position aus, an
der Sie ein Harfenpedal-Schaubild eingeben mdchten.

Driicken Sie Umschalttaste-P, um das Einblendfeld fur Spielanweisungen zu 6ffnen.

Machen Sie die entsprechende Eingabe fir die gewtinschten Harfenpedale.
Geben Sie zum Beispiel fir A-Dur C#F#G# ein, um die Ct-, F§- und G#-Pedale zu aktivieren.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Das entsprechende Harfenpedal-Schaubild wird an der ausgewahlten rhythmischen Position
eingegeben. Je nach Ihren Layout-Einstellungen wird es entweder als Diagramm oder anhand
von Notennamen dargestellt oder nicht angezeigt (in diesem Fall steht an seiner Stelle ein
Hinweisschild).

Bei der Noteneingabe werden Harfenpedal-Schaubilder an der Eingabemarke eingeftgt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Harfen-Pedalangaben auf Seite 737

Harfen-Pedalangaben in Layouts ausblenden/anzeigen auf Seite 739
Darstellung von Harfenpedal-Schaubildern andern auf Seite 738

Farben fur Noten aul3erhalb des spielbaren Bereichs anzeigen auf Seite 683

Harfenpedal-Schaubilder auf Basis von vorhandenen Noten berechnen

Sie kdnnen auf Basis von bereits eingegebenen Noten geeignete Harfenpedal-Schaubilder
berechnen, entweder ab einem bestimmten Punkt oder innerhalb einer ausgewahlten Region.

Wenn Sie keine Harfen-Pedalangaben machen, nimmt Dorico SE an, dass sich alle Harfenpedale
in Ausgangsposition (C-Dur) befinden. Alle Tonhéhen, die nicht mit der aktuellen Harfen-
Pedalstellung ausgefiihrt werden kénnen, werden standardmafRig in Rot angezeigt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Region aus, die Sie fur die Berechnung von Harfen-
Pedalangaben nutzen mochten. Sie konnen dies auf eine der folgenden Arten tun:

e Wahlen Sie eine vorhandene einzelne Note aus, ab der Sie Harfen-Pedalangaben
berechnen mochten.

e Wahlen Sie einen Notenbereich aus, fur den Sie Harfen-Pedalangaben berechnen
mochten.
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2.

Wahlen Sie Schreiben > Harfenpedale berechnen.

ERGEBNIS

Am Anfang Ihrer Auswahl wird ein Harfenpedal-Schaubild eingegeben. Je nach Ihren Layout-
Einstellungen wird es entweder als Diagramm oder anhand von Notennamen dargestellt oder
nicht angezeigt (in diesem Fall steht an seiner Stelle ein Hinweisschild).

Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Saitenanzeigen auf3erhalb der Notenzeile mit dem Spielanweisungen-Einblendfeld
eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuflgen.

VORGEHENSWEISE

1.

FUhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Saitenanzeige
Uber der Notenzeile eingeben mdchten. Wenn Sie eine Saitenanzeige mit Dauerlinie
eingeben mochten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer abstecken.

Optional: Wenn Sie Saitenanzeigen in mehrere Notenzeilen gleichzeitig eingeben méchten,
erweitern Sie die Eingabemarke auf diese Notenzeilen.

Driicken Sie Umschalttaste-P, um das Einblendfeld fur Spielanweisungen zu 6ffnen.

Geben Sie die entsprechende Eingabe flr die gewlinschte Saitenanzeige in das Einblendfeld
ein.

Geben Sie zum Beispiel string1 flr eine Saite-1-Anzeige oder string3-> fur eine Saite-3-
Anzeige mit Dauer ein.

Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

Offene Saitenanzeigen, zum Beispiel string3->, werden bei der Noteneingabe automatisch
verlangert, wenn Sie mit der Eingabe von Noten fortfahren oder die Eingabemarke
fortbewegen, indem Sie die Leertaste driicken.

Optional: Beenden Sie offene Saitenanzeigen bei der Noteneingabe, indem Sie das
Spielanweisungen-Einblendfeld erneut 6ffnen und _ in das Einblendfeld eingeben.

Dadurch wird die aktuelle Saitenanzeige mit einer Dauerlinie versehen. Sie kdnnen auch eine
weitere Saitenanzeige in das Einblendfeld eingeben, aber dadurch wird die aktuelle
Saitenanzeige durch eine Fortsetzungslinie statt einer Dauerlinie mit der folgenden
verbunden; diese Notation ist weniger Ublich.

ERGEBNIS

Die gewtinschten Saitenanzeigen werden eingegeben. Sie werden standardmaRig als
stimmabhangig aufgefasst, d. h. sie gelten nur fur die Stimme, die bei der schrittweisen Eingabe
von der Eingabemarke angezeigt wird, bzw. fir die ausgewahlte Stimme, wenn Sie
Saitenanzeigen zu vorhandenen Noten hinzufigen. Sie werden in Hals-aufwarts-Stimmen
automatisch Uber und in Hals-abwarts-Stimmen unter der Notenzeile platziert.

Bei der Noteneingabe werden Saitenanzeigen an der Position der Eingabemarke eingegeben
und automatisch verlangert, wenn es sich um eine offene Saitenanzeige mit Dauer handelt.

Wenn Sie Saitenanzeigen zu einer einzelnen vorhandenen Note hinzufligen, werden sie nur zu
der ausgewahlten Note hinzugefligt und haben keine Dauer. Wenn Sie Saitenanzeigen zu einer
Reihe von Noten hinzuflgen, werden sie zu der ersten Note in der Auswahl hinzugeftgt und
dauern bis zum Ende der Auswahl.

StandardmafRig haben Saitenanzeigen gestrichelte Dauerlinien mit einem Haken am Ende.
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WEITERE SCHRITTE

e Wenn Sie Saitenanzeigen ohne Dauer eingeben, aber gestrichelte Dauerlinien anzeigen
mochten, kénnen Sie sie hinzufligen.

e Sie kdnnen die notenzeilenabhangige Positionierung von Saitenanzeigen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spielanweisungen-Einblendfeld auf Seite 282

Saitenanzeigen auf Seite 632

Saitenanzeigen verlangern/kirzen auf Seite 633

Eingabemarke auf mehrere Notenzeilen erweitern auf Seite 173
Platzierung von Elementen relativ zur Notenzeile andern auf Seite 333

Saitenanzeigen auBerhalb der Notenzeile mit dem Spielanweisungen-Bereich

eingeben

Sie kdnnen Saitenanzeigen auf3erhalb der Notenzeile mit dem Spielanweisungen-Bereich
eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuflgen.

HINWEIS

e Wenn Sie den Spielanweisungen-Bereich verwenden, kdnnen Sie Saitenanzeigen mit Dauer
nicht wahrend der Noteneingabe hinzufligen. Dies ist nur bei Verwendung des Einblendfelds
moglich.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Wenn Sie dieselbe Saitenanzeige an mehreren Stellen eingeben mdchten, dndern Sie Ihre
Einstellung fur die Mauseingabe in Zeiger mit Element laden, so dass Sie die Saitenanzeige
nicht fur jede Note erneut auswahlen mussen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie eine Saitenanzeige
Uber der Notenzeile eingeben méchten. Wenn Sie eine Saitenanzeige mit Dauerlinie
eingeben mochten, wahlen Sie Elemente aus, die diese Dauer abstecken.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Spielanweisungen, um den Bereich fur
Spielanweisungen anzuzeigen.

Erweitern Sie im Spielanweisungen-Bereich den Gitarre-Abschnitt.

Klicken Sie auf die gewlinschte Saitenanzeige.

ERGEBNIS

Die ausgewahlte Saitenanzeige wird eingegeben. Sie wird standardmaRig als stimmabhangig
aufgefasst, d. h. sie gilt nur fir die Stimme, die bei der schrittweisen Eingabe von der
Eingabemarke angezeigt wird, bzw. fir die ausgewahlte Stimme, wenn Sie Saitenanzeigen zu
vorhandenen Noten hinzufugen. Sie wird in Hals-aufwarts-Stimmen automatisch Gber und in
Hals-abwarts-Stimmen unter der Notenzeile platziert.

Bei der Noteneingabe werden Saitenanzeigen an der Position der Eingabemarke eingefligt, auch
wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben.

Wenn Sie Saitenanzeigen zu einer einzelnen vorhandenen Note hinzufligen, werden sie nur zu
der ausgewahlten Note hinzugefuigt und haben keine Dauer. Wenn Sie Saitenanzeigen zu einer
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Reihe von Noten hinzuflgen, werden sie zu der ersten Note in der Auswahl hinzugeftgt und
dauern bis zum Ende der Auswahl.

StandardmafRig haben Saitenanzeigen gestrichelte Dauerlinien mit einem Haken am Ende.

WEITERE SCHRITTE

e Wenn Sie Saitenanzeigen ohne Dauer eingeben, aber gestrichelte Dauerlinien anzeigen
mochten, kdnnen Sie sie hinzufluigen.

e Sie kénnen die notenzeilenabhangige Positionierung von Saitenanzeigen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spielanweisungen-Bereich auf Seite 285

Saitenanzeigen innerhalb der Notenzeile eingeben

Sie kénnen flr jede Note eines Bundinstruments eine Saitenanzeige innerhalb der Notenzeile
anzeigen. Dorico SE erkennt automatisch, auf welchen Saiten die jeweilige Tonhéhe gespielt
werden kann, aber Sie kénnen die Saite auch manuell angeben.

HINWEIS

e Diese Schritte gelten nur fur Noten, die zu Instrumenten mit Binden gehdoren.

e Durch diesen Vorgang werden Saitenanzeigen innerhalb der Notenzeile nur im aktuellen
Layout angezeigt, aber Sie kénnen Einstellungen flir Eigenschaften auch in andere Layouts
kopieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten fur Instrumente mit Bunden aus, neben denen Sie Saitenanzeigen
hinzufugen méchten.

2. Aktivieren Sie im Eigenschaften-Bereich die Option Einblenden in der Saitenanzeige-
Gruppe.

ERGEBNIS

Saitenanzeigen werden in der Notenzeile neben jeder ausgewahlten Note angezeigt. Wenn Sie
nicht fir jede Note manuell eine Saite angegeben haben, werden die Saitennummern in den
Saitenanzeigen automatisch berechnet. Saitenanzeigen innerhalb der Notenzeile fir offene
Saiten werden als Zahl Null in Fettschrift ohne kreisférmigen Rahmen angezeigt.

StandardmafRig werden Saitenanzeigen links von Notenkdpfen angezeigt, die keine Fingersatze
far die linke Hand haben, und rechts von Notenkdpfen, die Fingersatze fur die linke Hand haben.

WEITERE SCHRITTE

e Sie kdnnen die Saiten angeben, auf denen Noten ausgefuhrt werden sollen. Dies wirkt sich
auf die Nummern in den jeweiligen Saitenanzeigen aus.

e Sie kdnnen die Notenkopf-relative Position von Saitenanzeigen andern.

e Sie kdnnen Eigenschaften-Einstellungen fur die ausgewahlten Noten kopieren, um
Saitenanzeigen in alle geeigneten Layouts zu Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Saitenanzeigen auf Seite 632

Fingersatze fur Instrumente mit Bunden auf Seite 624

Stimmung von Bundinstrumenten auf Seite 118

Saite fur einzelne Noten festlegen auf Seite 682

Notenkopf-relative Position von Saitenanzeigen auf Seite 636
Eigenschaftseinstellungen in andere Layouts kopieren auf Seite 379
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Eingabemethoden fir Linien

Sie kdnnen mit Hilfe des Linien-Bereichs sowohl horizontale als auch vertikale Linien eingeben.
Es gibt kein Einblendfeld fur Linien.

TIPP

Wenn Sie mochten, dass Linien fur bestimmte Notationselemente stehen, die sich
gegebenenfalls auf die Wiedergabe auswirken, missen Sie die gewunschten Notationselemente
stattdessen direkt eingeben. Fir Dynamikanweisungen, Arpeggios, Glissandi und Triller zum
Beispiel gibt es in Dorico SE spezifische Funktionen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Linien auf Seite 767
Eingabemethoden fur Dynamikanweisungen auf Seite 245

Eingabemethoden fir Ornamente, Arpeggio-Zeichen, Glissando-Linien, Gitarren-Bendings und
Jazz-Artikulationen auf Seite 269

Eingabemethoden flir Spielanweisungen, Pedallinien, Saitenanzeigen und Harfenpedal-
Schaubilder auf Seite 281

Eingabemethoden fur Schlissel und Oktavzeichen auf Seite 259
Eingabemethoden fir Tempomarkierungen auf Seite 231
Eingabemethoden fir Wiederholungen und Tremolos auf Seite 307

Linien-Bereich

Der Linien-Bereich enthalt die unterschiedlichen Arten von Linien, die in Dorico SE verfuigbar
sind. Der Bereich befindet sich am rechten Rand des Fensters im Schreiben-Modus.

e Sie kdnnen den Linien-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld auf
der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf Linien klicken.

—_—
[W
Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Linien-Bereich enthalt die folgenden Abschnitte:

Horizontal

Enthalt die verfugbaren horizontalen Linien. Mit den Optionen am oberen Rand dieses
Abschnitts kdnnen Sie die Zuordnungsart fir Anfang und Ende der horizontalen Linien
festlegen, die Sie daraufhin eingeben. Horizontale Linien kdnnen Notenk&pfen,
Taktstrichen oder rhythmischen Positionen zugeordnet sein und am Anfang und am
Ende unterschiedliche Zuordnungsarten haben.

Vertikal
Enthalt die verfugbaren vertikalen Linien.

WEITERFUHRENDE LINKS

Linien auf Seite 767
Linienkomponenten auf Seite 769
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Horizontale Linien eingeben

Mit dem Linien-Bereich kdnnen Sie horizontale Linien eingeben, die zwischen vorhandene Noten
gesetzt werden oder Uber eine bestimmte Dauer verlaufen. Horizontale Linien kénnen
Notenkopfen, Taktstrichen oder rhythmischen Positionen zugeordnet sein und am Anfang und
am Ende unterschiedliche Zuordnungsarten haben.

Sie kdnnen aulRerdem Taktstrichen bzw. rhythmischen Positionen zugeordnete Linien eingeben,
die in allen Notenzeilen angezeigt werden.

HINWEIS

Sie kdnnen die Zuordnungsart von horizontalen Linien nach der Eingabe nicht mehr andern.

Wenn Sie Notenkdpfen zugeordnete horizontale Linien zur Darstellung von Glissandi
eingeben mochten, konnen Sie stattdessen auch direkt Glissando-Linien eingeben.

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Schreiben-Modus eines der folgenden Elemente aus:

e Wenn Sie Notenkdpfen zugeordnete Linien eingeben méchten, wahlen Sie die Noten
aus, die Sie mit einer Linie verbinden wollen.

TIPP

Die Noten kénnen sich in verschiedenen Stimmen und in verschiedenen Notenzeilen
befinden und zu beliebig vielen vom selben Spieler gehaltenen Instrumenten gehéren.

e Wenn Sie Taktstrichen bzw. rhythmischen Positionen zugeordnete Linien eingeben
mochten, wahlen Sie Elemente aus, die die gewlinschte Dauer der Linie abstecken.

e Wenn Sie horizontale Linien eingeben méchten, die an einem Ende Notenkopfen und
am anderen Ende Taktstrichen/rhythmischen Positionen zugeordnet sind, wahlen Sie die
gewulnschte Note und ein Element an der gewlnschten rhythmischen Position am
anderen Ende aus.

Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Linien, um den Bereich fur Linien anzuzeigen.
[
Wahlen Sie im Horizontal-Abschnitt eine der folgenden Optionen fir Anfang und Ende aus:
e An Notenkopf anhdangen

e An Taktstrich anhdangen (wenn maglich)

e An rhythmische Position anhdngen

Geben Sie auf eine der folgenden Arten eine Linie mit den festgelegten Zuordnungen ein:

e Um eine Notenkdpfen zugeordnete Linie oder eine Taktstrichen bzw. rhythmischen
Positionen zugeordnete Linie nur in der ausgewahlten Notenzeile einzugeben, klicken
Sie sie im Horizontal-Abschnitt an.

e Um eine Taktstrichen bzw. rhythmischen Positionen zugeordnete Linie einzugeben, die
in alle Notenzeilen Ubernommen wird, klicken Sie sie bei gedrtickter Alt-Taste im
Horizontal-Abschnitt an.
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ERGEBNIS

Es wird eine horizontale Linie mit den festgelegten Zuordnungen eingegeben. Sie wird
entsprechend ihren Zuordnungsarten und ihren rhythmischen Positionen platziert.

Horizontale Linien, die sich auf alle Notenzeilen beziehen, werden als Systemobjekte betrachtet.
Daher unterliegen sie Ihren Layout-spezifischen Einstellungen fur Sichtbarkeit und
Positionierung von Systemobjekten.

WEITERE SCHRITTE

e Sie konnen die Platzierung und Notenzeilenposition von Taktstrichen bzw. rhythmischen
Positionen zugeordneten Linien andern.

e Sie kdnnen Text zu Linien hinzufligen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Linien auf Seite 767

Positionen von Linien auf Seite 770

Lange von Linien auf Seite 775

Systemobjekte auf Seite 857

Positionen von Systemobjekten andern auf Seite 858

Text zu Linien hinzufligen auf Seite 779

Platzierung von horizontalen Linien andern auf Seite 772
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166
Glissando-Linien mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 276

Vertikale Linien eingeben

Mit Hilfe des Linien-Bereichs kdnnen Sie vertikale Linien an vorhandenen Noten eingeben, unter
anderem zwischen Noten in mehreren Stimmen und in unterschiedlichen Notenzeilen, die zum
selben Instrument gehoren (etwa bei Klavier oder Harfe).

HINWEIS

e Wenn Sie vertikale Linien eingeben moéchten, um Arpeggios darzustellen, sollten Sie
stattdessen direkt Arpeggio-Zeichen eingeben.

e Sie kdnnen nur eine vertikale Linie auf einmal eingeben.

e Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

Sie kdnnen keine Notenzeilen- und Stimmen-Ubergreifenden vertikalen Linien eingeben,
wenn Sie Zeiger mit Element laden eingestellt haben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus mindestens eine Note an derselben rhythmischen Position
in jeder Stimme aus, zu der Sie eine vertikale Linie hinzufigen mochten.

HINWEIS

e  FuUr Instrumente mit mehreren Notenzeilen, zum Beispiel Klavier und Harfe, kdnnen Sie
vorhandene Noten in mehreren Notenzeilen auswahlen, um Notenzeilen-Ubergreifende
vertikale Linien zu erstellen. Sie kdnnen jedoch keine Notenzeilen-tbergreifenden
vertikalen Linien zwischen verschiedenen Instrumenten erstellen, selbst dann nicht,
wenn diese Instrumente vom selben Spieler gehalten werden.

e \Vertikale Linien werden zu allen Noten in den ausgewahlten Stimmen an der
ausgewahlten rhythmischen Position hinzugeflgt.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Linien, um den Bereich fir Linien anzuzeigen.
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[w

3. Klicken Sie im Vertikal-Abschnitt auf die gewlinschte Linie.

ERGEBNIS

Die ausgewahlte vertikale Linie wird nun links neben den ausgewahlten Noten eingegeben. Ihre
Lange wird automatisch so angepasst, dass sie den Bereich aller Noten in den ausgewahlten
Stimmen/Notenzeilen an dieser rhythmischen Position abdeckt.

WEITERE SCHRITTE

e Sie kdnnen die Reihenfolge von Linien andern, wenn mehrere an derselben rhythmischen
Position vorhandenen sind, und vertikale Linien auf der rechten Seite von Noten anzeigen.

e Sie kdnnen Text zu Linien hinzuftugen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Linien auf Seite 767

Lange von Linien auf Seite 775

Text zu Linien hinzufuigen auf Seite 779

Vertikale Linien rechts/links von Noten anzeigen auf Seite 771
Horizontale Reihenfolge von vertikalen Linien andern auf Seite 771
Arpeggio-Zeichen mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 274

Liedtext eingeben

Sie kdnnen Liedtext eingeben, indem Sie Text im Liedtext-Einblendfeld eintragen. AuBerdem
kénnen Sie das Liedtext-Einblendfeld vorwarts zur ndchsten Note auf der Notenzeile bewegen,
ohne es fir jede Note schlieRen und neu 6ffnen zu mussen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die erste Note aus, fir die Sie Liedtext eingeben mdchten.

2. Drilcken Sie Umschalttaste-L, um das Einblendfeld fir Liedtext zu 6ffnen.

StandardmaRig ist die Textzeileneingabe bereits ausgewahlt, wenn Sie das Liedtext-
Einblendfeld &ffnen.

3. Optional: Andern Sie die Liedtextart auf eine der folgenden Arten:
e Dricken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste, um die Textzeilennummer zu andern.

e Drilcken Sie Umschalttaste - Pfeil-nach-oben-Taste, um Liedtext (iber der Notenzeile
einzugeben.

e Um Refrainzeilen einzugeben, driicken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste.

e Um Textzeilen-Ubersetzungen einzugeben, driicken Sie Alt/Opt-Taste - Pfeil-nach-
unten-Taste.

4. Geben Sie das Wort oder die Silbe, die Sie der ausgewahlten Note hinzufiigen méchten, in
das Einblendfeld ein.

e Um mehrere Worter fur eine einzelne Note einzugeben, driicken Sie Umschalttaste-
Alt/Opt-Taste-Leertaste.

e Um einen Bindestrich innerhalb eines einzelnen Worts oder einer Silbe einzugeben,
dricken Sie Alt/Opt-Taste-B.

e Um eine Elision in einen Text einzufiigen, driicken Sie _.

5. Auf eine der folgenden Arten kdénnen Sie das Einblendfeld zur nachsten Note
weiterbewegen:

e Wenn Sie ein vollstandiges Wort oder die letzte Silbe eines mehrsilbigen Worts
eingegeben haben, dricken Sie die Leertaste.
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e Wenn Sie eine Silbe eines mehrsilbigen Worts eingegeben haben, die nicht die letzte
Silbe ist, driicken Sie -.

e Wenn Sie nicht mdchten, dass der Silbe eine Erweiterungslinie oder ein Bindestrich folgt,
dricken Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste.

6. Fahren Sie mit der Eingabe von Wértern und Silben im Einblendfeld fir den Rest der Noten
fort, fur die Sie Liedtext eingeben mochten.

7. Drucken Sie die Eingabetaste oder die Esc-Taste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

Das Einblendfeld wird automatisch geschlossen, wenn Sie die letzte Note in der Notenzeile
erreicht haben.

ERGEBNIS

Der Text, den Sie in das Einblendfeld eingetragen haben, wird als die Liedtextart eingegeben, die
durch das Symbol auf der linken Seite des Einblendfelds angezeigt wird.

Wenn Sie das Einblendfeld zur ndchsten Note bewegt haben, indem Sie - gedrickt haben,
erscheint ein Bindestrich nach dem letzten eingegebenen Liedtext. Dies wird fur mehrsilbige
Worter Uber mehrere Noten hinweg verwendet.

Wenn Sie das Einblendfeld bewegt haben, indem Sie die Leertaste gedrickt haben, erscheint
eine Lucke nach dem letzten eingegebenen Liedtext. Dies wird fur einsilbige Worter oder fur die
letzte Silbe mehrsilbiger Worter verwendet.

HINWEIS

Sie kdnnen spater festlegen, ob zwischen Texten eine Liicke oder ein Bindestrich erscheint,
indem Sie die Silbenart andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Liedtext auf Seite 658

Navigation bei der Texteingabe auf Seite 301

Arten von Liedtext auf Seite 660

Silbentypen in Liedtext auf Seite 662
Liedtext-Zeilennummern auf Seite 670
Liedtext-Trennstriche und Liedtext-Fulllinien auf Seite 669

Liedtext-Einblendfeld

Mit dem Liedtext-Einblendfeld kdnnen Sie Liedtexte eingeben, was Refrainzeilen und Textzeilen-
Ubersetzungen mit einschlieRt. Mit Tastaturbefehlen kénnen Sie jederzeit &ndern, welche Art von
Liedtext eingegeben wird.

Im Schreiben-Modus kdnnen Sie das Einblendfeld fur Liedtext auf eine der folgenden Arten
offnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:

e Dricken Sie Umschalttaste-L.

e Wahlen Sie einen vorhandenen Liedtext aus und drucken Sie die Eingabetaste.
e Wahlen Sie Schreiben > Liedtext erzeugen.

e Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Liedtext.

Liedtextzeilen

Das Einblendfeld 6ffnet sich automatisch so, dass Sie Liedtext in Zeile 1 eingeben
konnen, aulier Sie andern eine bereits bestehende Textzeile.

Die links im Liedtext-Einblendfeld angezeigte Nummer gibt die Liedtextzeile an, in die
der Text eingegeben wird.

300



Schreiben-Modus
Notationselemente eingeben

. when|

Das Liedtext-Einblendfeld mit einer beispielhaften Eingabe fir Zeile 1

Sie kdnnen die Zeilennummer dndern, indem Sie die Pfeil-nach-unten-Taste dricken,
wenn das Liedtext-Einblendfeld offen ist.

. Now|

Das Liedtext-Einblendfeld mit einer beispielhaften Eingabe fir Zeile 2

Uber der Notenzeile angezeigte Liedtextzeilen

Sie kdnnen Liedtext in die Zeilen Uber der Notenzeile eingeben, indem Sie
Umschalttaste - Pfeil-nach-oben-Taste driicken, wenn das Liedtext-Einblendfeld
offen ist.

Wenn Sie dann die Pfeil-nach-oben-Taste und die Pfeil-nach-unten-Taste drlicken,
konnen Sie die Textzeilennummer Uber der Notenzeile andern.
Refrainzeilen

Sie kdnnen Refrainzeilen eingeben, indem Sie die Pfeil-nach-oben-Taste dricken,
wenn das Liedtext-Einblendfeld offen ist. Das kénnen Sie tun, wenn Sie Liedtext in die
Zeilen Uber und unter der Notenzeile eingeben.

Auf der linken Seite des Einblendfelds wird ein ¢ flr »Chorus Lines, also Refrainzeilen,
angezeigt.

=

Das Liedtext-Einblendfeld mit einer beispielhaften Eingabe fur eine Refrainzeile

Textzeilen-Ubersetzungen

Sie kénnen Textzeilen-Ubersetzungen eingeben, indem Sie Alt/Opt-Taste - Pfeil-nach-
unten-Taste driicken, wenn das Liedtext-Einblendfeld offen ist.

Links im Einblendfeld wird neben der Textzeilennummer, in der Sie eine Textzeilen-
Ubersetzung hinzufiigen moéchten, ein Sternchen (*) angezeigt.

. quand|

Das Liedtext-Einblendfeld mit einer beispielhaften Eingabe fiir eine Textzeilen-Ubersetzung

WEITERFUHRENDE LINKS
Liedtext eingeben auf Seite 299
Liedtext auf Seite 658

Arten von Liedtext auf Seite 660

Navigation bei der Texteingabe

Sie kdnnen das Liedtext-Einblendfeld bewegen, um neuen Liedtext einzugeben und bestehenden
Liedtext zu bearbeiten, ohne dass Sie das Liedtext-Einblendfeld schlielen und wieder &ffnen
mussen.
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Navigation des Einblendfelds Tastaturbefehl

Derzeitiges Wort abschlieen und das Leertaste
Einblendfeld zur nachsten Note oder zum
nachsten Akkord verschieben.

Derzeitige Silbe abschlieen und das - (Bindestrich)
Einblendfeld zur ndchsten Note oder zum
nachsten Akkord verschieben.

Das Einblendfeld zur ndchsten Note Pfeil-nach-rechts-Taste
weiterbewegen, ohne eine Erweiterungslinie
oder einen Bindestrich anzuzeigen.

Bewegen Sie den Mauszeiger zum nachsten/ Pfeil-nach-rechts-Taste / Pfeil-nach-links-
vorherigen Buchstaben. Wenn der nachste/ Taste

vorherige Buchstabe zu einem anderen

Liedtext gehort, bewegt sich das Einblendfeld

zu diesem Liedtext weiter.

Das Einblendfeld innerhalb von Textzeilen von  Alt/Opt-Taste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Alt/
Silbe zu Silbe vorwarts/riickwarts bewegen. Opt-Taste-Pfeil-nach-links-Taste

Leerzeichen innerhalb eines Wortes oder einer Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-Leertaste
Silbe einfligen, ohne das Einblendfeld vorwarts
zu bewegen.

Einen Bindestrich innerhalb eines einzelnen Alt/Opt-Taste-B
Worts oder einer Silbe einfigen, ohne das
Einblendfeld zu bewegen.

Einen Elisionsbogen in einem Wort oder einer  _ (Unterstrich)
Silbe einflgen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Liedtext auf Seite 658
Liedtext eingeben auf Seite 299

Studierzeichen eingeben

Sie kénnen Studierzeichen mit der Maus und der Tastatur eingeben. Sie kdnnen Studierzeichen
entweder zu vorhandenen Noten hinzufligen oder wahrend der Noteneingabe festlegen.

HINWEIS

Diese Schritte beschreiben die Eingabe mit der Standardeinstellung Element bei Auswahl
erstellen fur das Eingeben per Maus.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie ein Studierzeichen
eingeben méchten. Zum Beispiel einen Taktstrich oder eine Note.
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HINWEIS

Sie kdnnen nur ein Studierzeichen auf einmal eingeben, selbst wenn Sie mehrere
Elemente ausgewahlt haben.

2. Drucken Sie Umschalttaste-A.
Alternativ kdnnen Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Studierzeichen klicken.

ERGEBNIS

Ein Studierzeichen wird an der Position eingegeben, an der die gewahlte Note, Pause oder ein
anderes Element beginnt, oder am ausgewahlten Taktstrich.

Die Reihenfolge der Studierzeichen wird automatisch aktualisiert, was heif3t, dass Sie sie in jeder
beliebigen Reihenfolge eingeben kénnen, auch vor oder zwischen bereits bestehenden
Studierzeichen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Studierzeichen auf Seite 782
Einstellungen fir die Mauseingabe auf Seite 166

Marker/Timecodes eingeben

Sie kdnnen Marker an bestimmten Zeitpositionen eingeben. In Dorico SE werden Timecodes
automatisch zusammen mit Markern angezeigt.

VORGEHENSWEISE

1. Bewegen Sie im Schreiben-Modus die Abspielmarke zu der zeitlichen Position, an der Sie
einen Marker eingeben méchten.

2. Dricken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-M.

ERGEBNIS

Ein Marker wird an der Position der Abspielmarke eingefligt. Dieser Marker zeigt den
Standardtext »Marker« an und enthalt einen Timecode flr diese Position.

TIPP

Sie kénnen Marker auch eingeben, indem Sie im Marker-Abschnitt des Videobereichs auf Marker
hinzufiigen klicken. Mit dieser Methode kdnnen Sie direkt im Dialog Marker hinzufiigen einen
Timecode eingeben statt an der Abspielmarke einen Marker einzufiigen. Daher kann es nitzlich
sein, wenn Sie zum Beispiel schon die Timecodes fur jeden Marker kennen.

AulRRerdem kénnen Sie Marker im Wiedergabe-Modus auch in die Markerspur eingeben.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen den im Marker angezeigten Text bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Marker auf Seite 787

Timecodes auf Seite 792

Die Abspielmarke verschieben auf Seite 442
Markertext bearbeiten auf Seite 789

Markerspur auf Seite 438

Marker in die Markerspur eingeben auf Seite 438
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Der Marker-Abschnitt im Video-Bereich

Im Marker-Abschnitt des Video-Bereichs im Schreiben-Modus kénnen Sie Marker und Timecodes
eingeben und bearbeiten sowie Marker als wichtig markieren.

e Sie konnen den Video-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-Werkzeugfeld auf
Video klicken.

Der Marker-Abschnitt im Video-Bereich enthalt eine Tabelle verschiedener Marker, die in die
folgenden Spalten unterteilt sind:

Timecode

Zeigt den Timecode des Markers an. Sie kdnnen den Timecode bearbeiten, indem Sie
im Feld doppelklicken.

Text

Zeigt den Text des Markers an. Sie kdbnnen den Text bearbeiten, indem Sie im Feld
doppelklicken.

Wi.
Die Abkulrzung steht fur »Wichtig« und ermoglicht Ihnen, Marker als wichtig zu
markieren, indem Sie ihr Kontrollkastchen in dieser Spalte aktivieren.

Wenn Marker als wichtig definiert sind, wird ihr Eintrag in der Tabelle fettgedruckt und
sie werden im Dialog Tempo finden bertcksichtigt, wenn Sie ein geeignetes Tempo
suchen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Marker auf Seite 787
Timecodes auf Seite 792

Marker hinzufiigen (Dialog)

Im Dialog Marker hinzufiigen kénnen Sie Marker mit benutzerdefiniertem Text an bestimmten
Timecodes eingeben.

e Sie kdnnen den Dialog Marker hinzufligen im Schreiben-Modus &ffnen, indem Sie im
Marker-Abschnitt des Videobereichs auf Marker hinzufiigen klicken.

Text: | Marker|

Timecode: 00:01:23:20 _

Valid range: 00:00:00:00 - 00:02:16:24 (flow end: 00:02:22:00)

Cancel

Dialog Marker hinzufiigen

Der Dialog Marker hinzufiigen enthalt die folgenden Optionen:

Text
Ermdglicht die Eingabe von benutzerdefiniertem Text, der im Marker angezeigt wird.
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Timecode

Hiermit konnen Sie den Timecode festlegen, an dem Sie den Marker einfigen
maochten.

Gultiger Bereich
Zeigt den Timecodebereich der Partie an.

WEITERFUHRENDE LINKS

Marker auf Seite 787

Timecodes auf Seite 792

Marker/Timecodes eingeben auf Seite 303

Der Marker-Abschnitt im Video-Bereich auf Seite 304

Tempo finden (Dialog)

Im Dialog Tempo finden kénnen Sie Tempi berechnen, die am besten zu Ihren wichtigen
Markern passen, zum Beispiel, indem festgestellt wird, welche Tempi Marker dazu bringen, so
nah wie moglich mit starken Zahlzeiten zusammenzufallen.

e Sie kdnnen den Dialog Tempo finden im Schreiben-Modus 6ffnen, indem Sie im Marker-
Abschnitt des Video-Bereichs auf Tempo finden klicken.

HINWEIS

e Der Dialog Tempo finden berucksichtigt nur Marker in einer einzelnen Partie. Sie kbnnen
andern, welche Partie das sein soll, indem Sie ein Element in der Partie auswahlen, deren
Tempo Sie andern méchten, und dann den Dialog &ffnen.

e Der Dialog Tempo finden wird erst verfigbar, wenn Sie in der Partie, deren Tempo Sie
festlegen mochten, mindestens einen Marker eingegeben und mindestens einen Marker als
wichtig markiert haben.

Beat unit: & J‘J o e se

Tempos found Markers

Tempo increments: m Allow increment by 0.25 Timecode Text 3 Fr. Off Time Diff. Not. Diff.

00:00:41:19 River 0 0.020s 1/64
50 bpm 200 bpm 00:01:34:14 Waterfall [ 7/1920

00:01:49:08 Deer 0.001s 1/1920
EPM IF

158

158 0.67 0.00 0.67

0 NFO AFO
0.67 0.00 0.67

118 100 0.00 1.00

151 0.00

Selected tempo: =101 Apply

Dialog Tempo finden

Der Dialog Tempo finden enthdlt die folgenden Optionen und Abschnitte:

Partie

Zeigt den Namen der Partie an, deren Tempo Sie festlegen. Dieses Feld ist
schreibgeschutzt.
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Zahlzeiteinheit

Ermaglicht es Ihnen, die fir das Tempo berucksichtigte Zahlzeiteinheit zu andern.
Wenn die Taktart der Partie zum Beispiel 6/8 ist, sollten Sie die Zahlzeiteinheit vielleicht
in eine punktierte Viertelnote verwandeln.

Tempobereich

Ermaoglicht Ihnen, die minimalen/maximalen Tempi fur Ihre Auswahl festzulegen.

Tempoerhéhung

Ermaoglicht es Ihnen, die vorgeschlagenen Tempi nach ihrer Prazision zu filtern.

Nur Ganzzahl: Es werden nur ganzzahlige Tempi, also Tempi ohne Dezimalstellen,
vorgeschlagen.

0,25-Schritte erlauben: Hierdurch werden auch Tempi mit Dezimalstellen
von ,25,,5 und,75 vorgeschlagen.

Gefundene Tempi

Enthalt eine Liste mdéglicher Tempi, die Sie auswahlen kénnen, um zu sehen, wie sie
sich auf die Position Ihrer Marker relativ zu den Zahlzeiten auswirken. Die Liste wird
automatisch aktualisiert, wenn Sie Optionen wie Tempobereich und Zahlzeiteinheit
andern.

Die Liste enthalt Spalten fiur die folgenden Informationen:

BPM: Steht fur »Beats Per Minute« (Zahlzeiten pro Minute). Listet verschiedene
mogliche Tempi gemal ihrer Metronomangabenwerte auf.

IFO: Steht fur »Important Frames Off«. Zeigt die durchschnittliche Anzahl von
Einzelbildern an, um die wichtige Marker bedeutende Zahlzeiten verpassen, egal
ob zuvor oder danach.

NFO: Steht fir »Non-important Frames Off«. Zeigt die durchschnittliche Anzahl von
Einzelbildern an, um die unwichtige Marker bedeutende Zahlzeiten verpassen,
egal ob zuvor oder danach.

AFO: Steht fur »All Frames Off«. Zeigt die durchschnittliche Anzahl von
Einzelbildern an, um die alle Marker der Partie bedeutende Zahlzeiten verpassen,
egal ob zuvor oder danach.

Gefundene Tempi werden in absteigender Reihenfolge der durchschnittlichen
verpassten Einzelbilder fur wichtige Marker angezeigt.

Marker

Zeigt detailliert die Auswirkungen an, die das derzeit aus der Liste Gefundene Tempi
ausgewahlte Tempo auf jeden Marker der Partie hatte.

Timecode: Zeigt den genauen Timecode von jedem Marker an.

Text: Zeigt den Markertext von jedem Marker an, damit Sie sie besser
auseinanderhalten kénnen.

Wi.: Zeigt an, ob ein Marker als wichtig gekennzeichnet wurde.

Bild Abw.: Steht fur »Bilder Abweichung«. Zeigt die durchschnittliche Anzahl der
Einzelbilder an, um die jeder Marker die Ubereinstimmung mit Z&hlzeiten verpasst.

Zeitl. Abw.: Steht fir »Zeitliche Abweichung«. Zeigt die zeitliche Abweichung
zwischen Markerposition und Position der nachsten Zahlzeit an, ausgedruckt als
Bruchteile einer Sekunde.

Not. Abw.: Steht fur »Notierte Abweichung«. Zeigt die notierte Abweichung
zwischen Markerposition und Position der nachsten Zahlzeit an, ausgedruckt als
Bruchteile einer ganzen Note.

Ausgewahltes Tempo

Zeigt das aktuell fur die Partie ausgewahlte Tempo an.
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Anwenden
Wendet das ausgewahlte Tempo auf die Partie an, indem es am Anfang der Partie als
Tempomarkierung eingegeben wird. Alle anderen Tempomarkierungen in der Partie
werden automatisch geldscht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Marker als wichtig definieren auf Seite 791
Metronomangaben auf Seite 878

Eingabemethoden fiir Wiederholungen und Tremolos

Sie kdnnen Wiederholungen und Tremolos, sowie Wiederholungsenden,
Wiederholungsmarkierungen und Rhythmusstriche mit der Tastatur eingeben, indem Sie das
Einblendfeld fir Wiederholungen verwenden. Alternativ geht dies auch mit der Maus im
Wiederholungszeichen-Bereich.

Tremolos werden im Bereich fir Wiederholungszeichen eingefligt, da sie angeben, dass Noten
wiederholt werden, entweder als Einzelnoten-Tremolos oder in Abfolgen als Tremolos mit
mehreren Noten.

Wiederholungen-Einblendfeld

Die folgende Tabelle enthalt die Eintrage fur das Wiederholungen-Einblendfeld, die Sie
verwenden kénnen, um die verschiedenen Tremolos, Taktwiederholungen, Regionen mit
rhythmischen Strichnotationen, Wiederholungsmarker und Wiederholungsenden einzugeben,
die verfugbar sind.

Im Schreiben-Modus kénnen Sie das Einblendfeld fir Wiederholungen auf eine der folgenden
Arten 6ffnen, sofern entweder ein Element ausgewahlt oder die Eingabemarke aktiviert ist:
e Dricken Sie Umschalttaste-R.

e Wahlen Sie einen vorhandenen Wiederholungsmarker, eine vorhandene Region mit
Strichnotation oder eine vorhandene Taktwiederholung aus und drticken Sie die
Eingabetaste.

e Wahlen Sie Schreiben > Wiederholung erzeugen.

Das Symbol links vom Einblendfeld entspricht dem jeweiligen Schalter im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters.

Der Wiederholungszeichen-Schalter im Notations-

Das Wiederholungen-Einblendfeld mit einer Werkzeugfeld
Beispieleingabe

Wiederholungsenden

Teilweises Wiederholungsende Eintrag im Einblendfeld
ganzes Wiederholungsende end oder ending
Wiederholungsende, zusatzlicher Abschnitt add
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Wiederholungsmarker

Art des Wiederholungsmarkers
D.C.

D.C. al Fine

D.C. al Coda

D.S.

D.S. al Fine

D.S. al Coda

zu Coda

Segno

Fine

Coda

Eintrag im Einblendfeld

dc, D.C., da capo und so weiter

dcalf, DC al Fine, D.C. al Fine und so weiter
dcalc, DC al Coda, D.C. al Coda und so weiter
ds, D.S., dal segno und so weiter

dsalf, DS al Fine, D.S. al Fine und so weiter
dsalc, DS al Coda, D.S. al Coda und so weiter
toc, tc, to coda, To Coda und so weiter

s, seg, segno und so weiter

f, fin, fine und so weiter

¢, co, coda und so weiter

Die Liste der Eintrage fur Wiederholungsmarker ist nicht vollstandig, da das Einblendfeld so
flexibel ist, dass Sie jede sinnvolle Version oder Abkurzung des gewtinschten
Wiederholungsmarkers eingeben kénnen und das Einblendfeld in den meisten Fallen die

Eingabe erkennt.

Einzelnoten-Tremolos

Tremoloart

Ein Strich

Zwei Striche

Drei Striche

Vier Striche

Z am Notenhals (Buzz Roll)

Alle Tremolos entfernen

Eintrag im Einblendfeld
/,\ oder1

/1,\\ oder 2

//1,\\\ oder 3

/111, \\\\ oder 4

z oder zonstem

0 oder clear

Tremolos mit mehreren Noten

Tremoloart

Ein Strich

Zwei Striche
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Tremoloart Eintrag im Einblendfeld
Drei Striche /112, \\\2 oder 32

Vier Striche 11112, \\\\2 oder 42

Z am Notenhals (Buzz Roll) z oder zonstem

Alle Tremolos entfernen 0 oder clear

Regionen mit Strichnotation

Region mit Strichnotation Eintrag im Einblendfeld

Neue Region mit Strichnotation slash

Taktwiederholungen

Arten von Taktwiederholungen Eintrag im Einblendfeld
Letzten Takt wiederholen % oder %1

Die letzten 2 Takte wiederholen %2

Die letzten 4 Takte wiederholen %4

Letzten Takt wiederholen, 2er-Gruppe %1,2

Letzten Takt wiederholen, 4er-Gruppe %1,4

Die letzten 2 Takte wiederholen, 2er-Gruppe %2,2

Die letzten 4 Takte wiederholen, 4er-Gruppe %4,4

WEITERFUHRENDE LINKS

Wiederholungsmarker mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 314
Tremolos mit dem Einblendfeld eingeben auf Seite 316

Regionen mit Strichnotation eingeben auf Seite 318
Taktwiederholungen eingeben auf Seite 319

Wiederholungsenden auf Seite 796

Tremolos auf Seite 908

Rhythmusstriche auf Seite 813

Taktwiederholungen auf Seite 805

Wiederholungszeichen-Bereich

Der Wiederholungszeichen-Bereich enthalt die verschiedenen Arten von
Wiederholungsnotationen, einschlieBlich Wiederholungsenden, Tremolos, Rhythmusstrichen
und Taktwiederholungen.
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Tremolos werden im Bereich fir Wiederholungszeichen eingefligt, da sie angeben, dass Noten
wiederholt werden, entweder als Einzelnoten-Tremolos oder in Abfolgen als Tremolos mit
mehreren Noten.

e Sie kdnnen den Wiederholungszeichen-Bereich ein-/ausblenden, indem Sie im Notations-
Werkzeugfeld auf der rechten Seite des Fensters im Schreiben-Modus auf
Wiederholungszeichen klicken.

Sie kdnnen den Bereich, dessen Symbol im Notations-Werkzeugfeld ausgewahlt ist, auch
anzeigen/ausblenden, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-9 driicken oder auf den Ein-/
Ausblenden-Pfeil auf der rechten Seite des Fensters klicken.

Der Wiederholungszeichen-Bereich enthélt die folgenden Abschnitte:

Wiederholungsenden

Enthalt Optionen, mit denen Sie neue Wiederholungsenden eingeben und zusatzliche
Enden zu bestehenden Wiederholungsenden hinzufiigen kénnen.

Wiederholungsspriinge

Enthalt verschiedene Arten von Wiederholungsmarkern, die die Spieler anweisen, zu
einem bestimmten Punkt im Stlck zu springen, zum Beispiel »D.S. al Coda.

Wiederholungsabschnitte

Enthalt verschiedene Abschnitte, die in Verbindung mit Wiederholungsspringen
verwendet werden, zum Beispiel »Codax.

Tremolos

Enthalt verschiedene Arten von Einzelnoten-Tremolos oder Tremolos mit mehreren
Noten.

Rhythmusstriche

Ermaoglicht es Ihnen, einen Bereich einzugeben, der Rhythmusstriche anzeigt, die
automatisch so formatiert werden, dass sie zu der festgelegten Taktart passen.

Taktwiederholungen
Ermaoglicht die Eingabe eines Bereichs, der angibt, dass eine bestimmte Anzahl von

Takten wiederholt wird, ohne diese Takte erneut zu notieren.
Wiederholungsenden mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen Wiederholungsenden anhand des Wiederholungen-Einblendfelds eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufiigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie mindestens ein Element in jedem Takt aus, den Sie in das erste Ende
einschlieen mochten.

Driicken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fur Wiederholungen zu &ffnen.
Geben Sie im Einblendfeld end oder ending ein.
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4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

ERGEBNIS

Das Wiederholungsende wird eingegeben, wobei das erste Endsegment die Takte abdeckt, in
denen Sie Elemente ausgewahlt haben, und ein zweites Endsegment automatisch im folgenden
Takt erstellt wird.

Sofern nicht bereits vorhanden, wird ein abschlieRendes Wiederholungszeichen an den Schluss
des ersten Endes gesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307
Wiederholungsenden auf Seite 796

Zusatzliche Wiederholungsenden mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen mehr als zwei mogliche Enden in jede Wiederholungsendenstruktur einbeziehen,
indem Sie mit dem Wiederholungen-Einblendfeld weitere Abschnitte hinzufiigen. Sie kénnen
Wiederholungsenden-Abschnitte sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der
Noteneingabe hinzuftgen.

VORGEHENSWEISE
1. Fudhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Dricken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie die Takte aus, die Sie in das zusatzliche Ende einschlieBen mdéchten.
HINWEIS

Ihre Auswahl muss mit dem ersten Takt nach dem vorherigen Wiederholungsenden-
Abschnitt beginnen.

2. Drucken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fur Wiederholungen zu 6ffnen.

3. Geben Sie im Einblendfeld add ein.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

5. Optional: Wiederholen Sie diese Schritte so oft, wie es fir die gewlnschte Anzahl der
zusatzlichen Enden erforderlich ist.

ERGEBNIS

Ein neuer Wiederholungsenden-Abschnitt wird hinzugefligt. Das vorhandene vorherige Segment
fir das Wiederholungsende endet nun mit einer abgeschlossenen Linie, wobei bei Bedarf ein
Taktende mit Wiederholungszeichen erstellt wird.

TIPP

Sie kdnnen auch zusatzliche Segmente fur Wiederholungsenden hinzufiigen, indem Sie das
Wiederholungsende auswahlen und den Wert andern fur Anz. Enden in der
Wiederholungsenden-Gruppe des Eigenschaftenbereichs.
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Anz. Enden fligt jedoch lediglich zusatzliche Wiederholungsenden-Segmente ein, die einen Takt
enthalten. Eine automatische Eingabe oder neue Positionierung von Wiederholungs-Taktstrichen
findet nicht statt. Sie missen Wiederholungszeichen nach Bedarf manuell eingeben.

BEISPIEL
1 |2 1 \E IE
StandardmaRige Wiederholungsenden- Wiederholungsenden-Struktur mit zusatzlichem dritten
Struktur mit zwei Enden Ende

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungsenden auf Seite 796
Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307

Wiederholungsenden mit dem Wiederholungszeichen-Bereich eingeben

Sie kdnnen Wiederholungsenden anhand des Wiederholungszeichen-Bereichs eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie mindestens ein Element in jedem Takt aus, den Sie in das erste Ende
einschlieen mochten.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Wiederholungszeichen, um den Bereich fir
Wiederholungszeichen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Wiederholungszeichen-Bereich im Wiederholungsenden-Abschnitt auf
Wiederholungsende erzeugen.

ERGEBNIS

Das Wiederholungsende wird eingegeben, wobei das erste Endsegment die Takte abdeckt, in
denen Sie Elemente ausgewahlt haben, und ein zweites Endsegment automatisch im folgenden
Takt erstellt wird.

Sofern nicht bereits vorhanden, wird ein abschlieRendes Wiederholungszeichen an den Schluss
des ersten Endes gesetzt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungsenden auf Seite 796

Zusatzliche Wiederholungsenden mit dem Wiederholungszeichen-Bereich eingeben

Sie kdnnen mehr als zwei mogliche Enden in jede Wiederholungsendenstruktur einbeziehen,
indem Sie Uber den Wiederholungszeichen-Bereich weitere Abschnitte hinzufiigen. Sie kénnen
Wiederholungsenden-Abschnitte sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der
Noteneingabe hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie die Takte aus, die Sie in das zusatzliche Ende einschlieBen mochten.
HINWEIS

Ihre Auswahl muss mit dem ersten Takt nach dem vorherigen Wiederholungsenden-
Abschnitt beginnen.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Wiederholungszeichen, um den Bereich fur
Wiederholungszeichen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Wiederholungszeichen-Bereich im Wiederholungsenden-Abschnitt auf
Bereich zu Wiederholungsende hinzufiigen.

0

HINWEIS

Wenn das Wiederholungsende durch die erhéhte Anzahl von Enden mit einem anderen
Wiederholungsende kollidiert, egal an welchem Abschnitt, wird das andere
Wiederholungsende geldscht. Die Wiederholungs-Taktstriche werden jedoch nicht gel6scht.

4. Optional: Wiederholen Sie diese Schritte so oft, wie es flir die gewlnschte Anzahl der
zusatzlichen Enden erforderlich ist.

ERGEBNIS

Ein neuer Wiederholungsenden-Abschnitt wird hinzugefligt. Das vorhandene vorherige Segment
fir das Wiederholungsende endet nun mit einer abgeschlossenen Linie, wobei bei Bedarf ein
Taktende mit Wiederholungszeichen erstellt wird.

TIPP

Sie kdnnen auch zusatzliche Segmente fur Wiederholungsenden hinzuftigen, indem Sie das
Wiederholungsende auswahlen und den Wert andern fir Anz. Enden in der
Wiederholungsenden-Gruppe des Eigenschaftenbereichs.
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Anz. Enden fligt jedoch lediglich zusatzliche Wiederholungsenden-Segmente ein, die einen Takt
enthalten. Eine automatische Eingabe oder neue Positionierung von Wiederholungs-Taktstrichen
findet nicht statt. Sie missen Wiederholungszeichen nach Bedarf manuell eingeben.

BEISPIEL
1 |2 1 \E IE
StandardmaRige Wiederholungsenden- Wiederholungsenden-Struktur mit zusatzlichem dritten
Struktur mit zwei Enden Ende

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungsenden auf Seite 796

Wiederholungsmarker mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kénnen Wiederholungsmarker, darunter Wiederholungsspringe und
Wiederholungsabschnitte, anhand des Wiederholungen-Einblendfelds eingeben und sowohl zu
vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen
Wiederholungsmarker eingeben méchten.
Bei Wiederholungssprtingen empfehlen wir, den Taktstrich auszuwahlen, an dem das
Ende der Sprunganweisung ausgerichtet werden soll. Bei Wiederholungsabschnitten
empfehlen wir, den Taktstrich auszuwahlen, an dem der Anfang des Bereichsmarkers
ausgerichtet werden soll.

Driucken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fir Wiederholungen zu 6ffnen.

Geben Sie den entsprechenden Eintrag fur die Art von Wiederholungsmarker die Sie
mochten in das Einblendfeld ein.

Geben Sie also zum Beispiel coda ein, um einen Coda-Abschnitt zu erstellen, oder $, um
einen Segno-Abschnitt zu erstellen.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Wiederholungsmarker an der Eingabemarke eingeftigt. Coda-
Abschnitte werden automatisch so formatiert, dass ein Abstand zwischen der Coda und dem
vorigen Material besteht.
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Wenn Sie Wiederholungsmarker zu vorhandenen Noten hinzufiigen, werden sie an der
rhythmischen Position des friihesten ausgewahlten Elements eingegeben.

Wiederholungsmarker, die das Ende eines Abschnitts anzeigen, wie Fine und D.C. al Coda, sind
rechtsbiindig an der ausgewahlten rhythmischen Position ausgerichtet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307
Wiederholungsmarker auf Seite 800

Wiederholungsmarker mit dem Wiederholungszeichen-Bereich eingeben

Sie kdnnen Wiederholungsmarker anhand des Wiederholungszeichen-Bereichs eingeben und
sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend der Noteneingabe hinzufligen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kdnnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie einen
Wiederholungsmarker eingeben mochten.

Bei Wiederholungsspriingen empfehlen wir, den Taktstrich auszuwahlen, an dem das
Ende der Sprunganweisung ausgerichtet werden soll. Bei Wiederholungsabschnitten
empfehlen wir, den Taktstrich auszuwahlen, an dem der Anfang des Bereichsmarkers
ausgerichtet werden soll.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Wiederholungszeichen, um den Bereich fur
Wiederholungszeichen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Wiederholungszeichen-Bereich in einem der folgenden Abschnitte auf den
Wiederholungsmarker, den Sie einfiigen mochten:

e Wiederholungsspriinge
e Wiederholungsabschnitte

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe werden Wiederholungsmarker an der Eingabemarke eingefigt. Coda-
Abschnitte werden automatisch so formatiert, dass ein Abstand zwischen der Coda und dem
vorigen Material besteht.

Wenn Sie Wiederholungsmarker zu vorhandenen Noten hinzufligen, werden sie an der
rhythmischen Position des frihesten ausgewahlten Elements eingegeben.

Wiederholungsmarker, die das Ende eines Abschnitts anzeigen, wie Fine und D.C. al Coda, sind
rechtsbindig an der ausgewahlten rhythmischen Position ausgerichtet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungsmarker auf Seite 800
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Tremolos mit dem Einblendfeld eingeben

Sie kdnnen sowohl Tremolos mit einer als auch mit mehreren Noten anhand des
Wiederholungen-Einblendfelds eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend
der Noteneingabe hinzufugen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

TIPP

Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Driicken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Tremolos hinzufligen méchten.
HINWEIS

Wenn Sie Tremolos mit mehreren Noten eingeben méchten, mussen Sie mindestens
zwei Noten auswahlen, bei denen es sich auch um Triolen und N-tolen handeln kann.

Driucken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fir Wiederholungen zu 6ffnen.

Geben Sie die entsprechenden Werte fir das Tremolo, das Sie mochten, in das Einblendfeld
ein.

Um zum Beispiel ein Drei-Strich-Tremolo mit mehreren Noten einzugeben, schreiben

Sie ///12.

Dricken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRen.

5. Optional: Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3, um andere Tremolos auf den ausgewahlten
Noten einzugeben.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie zum Beispiel méchten, dass Noten sowohl einhalsige als auch
mehrhalsige Tremolos haben.

ERGEBNIS

Einzelnoten-Tremolos werden mit der festgelegten Anzahl von Tremolo-Strichen auf den
ausgewahlten Noten eingegeben.

Tremolos mit mehreren Noten mit der angegebenen Anzahl der Tremolo-Striche werden
zwischen ausgewahlten Einzelnoten und den unmittelbar folgenden Noten oder zwischen
ausgewahlten Notenpaaren eingegeben.

Bei der Auswahl von Triolen und N-tolen werden Tremolos mit mehreren Noten Uber die
ausgewahlten Triolen und N-tolen eingegeben, wobei die Tremolo-Striche in der Mitte aller
Noten in der Triole/N-tole positioniert werden. Die Triolen-/N-tolen-Klammer ist ausgeblendet,
und am Anfang jeder Triole/N-tole befindet sich ein Hinweis, der ihr Verhaltnis anzeigt.

BEISPIEL

o e o
o =

Tremolos mit mehreren Noten mit drei Tremolostrichen an N-tolen
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WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe fur einzelne Instrumente aktivieren, zum Beispiel
wenn Sie Tremolos in einer Stimme und Bindebdgen in einer anderen haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307

Tremolos auf Seite 908

Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Tremolos mit dem Wiederholungszeichen-Bereich eingeben

Sie kdnnen sowohl Tremolos mit einer als auch mit mehreren Noten anhand des
Wiederholungszeichen-Bereichs eingeben und sowohl zu vorhandenen Noten als auch wahrend
der Noteneingabe hinzufugen.

Tremolos werden im Bereich fir Wiederholungszeichen eingefligt, da sie angeben, dass Noten
wiederholt werden, entweder als Einzelnoten-Tremolos oder in Abfolgen als Tremolos mit
mehreren Noten.

VORGEHENSWEISE
1. Fudhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:

e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.
TIPP

Wahrend der Noteneingabe kénnen Sie weitere Noten vor/nach der letzten
eingegebenen Note auswahlen, ohne die Eingabemarke durch Dricken von
Umschalttaste-Pfeil-nach-rechts-Taste / Umschalttaste-Pfeil-nach-links-Taste zu
deaktivieren.

e Wahlen Sie die Noten aus, zu denen Sie Tremolos hinzufiigen méchten.

HINWEIS

Wenn Sie Tremolos mit mehreren Noten eingeben mdéchten, missen Sie mindestens
zwei Noten auswahlen, bei denen es sich auch um Triolen und N-tolen handeln kann.

2. Klicken Sie im Notations-Werkzeugfeld auf Wiederholungszeichen, um den Bereich fur
Wiederholungszeichen anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Wiederholungszeichen-Bereich im Tremolos-Abschnitt auf den Schalter mit
der Anzahl von Tremolos mit einer oder mehreren Noten, die Sie mochten.
Klicken Sie zum Beispiel auf Tremolo auf einzelner Note mit zwei Strichen, um Tremolos
mit einer Note und zwei Strichen einzugeben oder klicken Sie auf Tremolo auf mehreren
Noten mit drei Strichen, um Tremolos mit mehreren Noten und drei Strichen einzugeben.

>

Der Schalter Tremolo auf einzelner Note mit Der Schalter Tremolo auf mehreren Noten mit
zwei Strichen drei Strichen
ERGEBNIS

Einzelnoten-Tremolos werden mit der festgelegten Anzahl von Tremolo-Strichen auf den
ausgewahlten Noten eingegeben.
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Tremolos mit mehreren Noten mit der angegebenen Anzahl der Tremolo-Striche werden
zwischen ausgewahlten Einzelnoten und den unmittelbar folgenden Noten oder zwischen
ausgewahlten Notenpaaren eingegeben.

Bei der Auswahl von Triolen und N-tolen werden Tremolos mit mehreren Noten Uber die
ausgewahlten Triolen und N-tolen eingegeben, wobei die Tremolo-Striche in der Mitte aller
Noten in der Triole/N-tole positioniert werden. Die Triolen-/N-tolen-Klammer ist ausgeblendet,
und am Anfang jeder Triole/N-tole befindet sich ein Hinweis, der ihr Verhaltnis anzeigt.

BEISPIEL
£ o
ol Z

Tremolos mit mehreren Noten mit drei Tremolostrichen an N-tolen

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die unabhangige Stimmwiedergabe flr einzelne Instrumente aktivieren, zum Beispiel
wenn Sie Tremolos in einer Stimme und Bindebdgen in einer anderen haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tremolos auf Seite 908

Tremolos I6schen auf Seite 910

Unabhangige Stimmwiedergabe aktivieren auf Seite 444

Regionen mit Strichnotation eingeben

Sie kdnnen Regionen mit Strichnotation Uber das Einblendfeld fur Wiederholungen eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie Elemente mit der Dauer aus, Uber die die Rhythmusstriche angezeigt werden
sollen.

Driicken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fur Wiederholungen zu &6ffnen.
Geben Sie im Einblendfeld slash ein.
Driicken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schlieRBen.

ERGEBNIS

Wahrend der Noteneingabe werden Regionen mit Strichnotation so eingegeben, dass sie die
Dauer der ausgewahlten Note bzw. des ausgewahlten Elements umfassen. Meistens handelt es
sich dabei um die zuletzt eingegebene Note. Wenn Sie Regionen mit Strichnotation zu
vorhandenen Noten hinzufligen, umfassen sie die ausgewahlte Dauer.

Regionen mit Strichnotation werden automatisch dem Metrum entsprechend formatiert. Wenn
Sie spater die Taktart andern, behalt die Region mit Strichnotation ihre Dauer bei, allerdings wird
das Aussehen der Schragstriche in ihnen automatisch aktualisiert.

TIPP

Sie kdnnen Regionen mit Strichnotation auch eingeben, indem Sie in der Rhythmusstriche-
Gruppe im Wiederholungszeichen-Bereich auf Region mit Strichnotation erzeugen klicken.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307
Rhythmusstriche auf Seite 813

Regionen mit Strichnotation auf Seite 813
Stimmen mit Strichnotation auf Seite 946

Taktwiederholungen eingeben

Sie kdnnen Regionen mit Taktwiederholungen eingeben, wenn mindestens ein Takt vor der
Region Noten enthalt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Takte aus, die als Taktwiederholung angezeigt werden
soll.
HINWEIS

e Sie kdnnen keine Regionen mit Taktwiederholungen im ersten notierten Takt in einer
Partie eingeben.

e Sie kdnnen nur auf je einer Notenzeile gleichzeitig Regionen mit Taktwiederholungen
eingeben.

Driicken Sie Umschalttaste-R, um das Einblendfeld fur Wiederholungen zu &ffnen.

Geben Sie den entsprechenden Eintrag fur die Art von Region mit Taktwiederholungen die
Sie méchten in das Einblendfeld ein.

Geben Sie also zum Beispiel %2,2 ein, um die vorherigen zwei Takte als Zweiergruppe zu
wiederholen.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.

ERGEBNIS

Es wird eine Region mit der ausgewahlten Dauer eingegeben, in der in den festgelegten
Intervallen das angegebene Taktwiederholungssymbol in der Notenzeile angezeigt wird.

HINWEIS

e AuBerdem kdnnen Sie Regionen mit Taktwiederholungen wahrend der Noteneingabe
einfugen; allerdings werden dadurch Regionen mit Taktwiederholungen ab dem Takt
eingegeben, der die derzeit ausgewahlte Note enthalt. Da Taktwiederholungen meist in
leeren Takten angezeigt werden, kann dies zu unerwinschten Ergebnissen fuhren.

e Sie kdnnen Taktwiederholungen auch eingeben, indem Sie in der Taktwiederholungen-
Gruppe des Wiederholungszeichen-Bereichs auf Taktwiederholung erzeugen klicken.
Dabei wird jedoch nur eine Taktwiederholungsregion mit eintaktigen Wiederholungen
eingegeben.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen die Art und Weise der Gruppierung von Taktwiederholungen andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wiederholungen-Einblendfeld auf Seite 307
Taktwiederholungen auf Seite 805

Gruppierung von Taktwiederholungen auf Seite 811
Gruppierung von Taktwiederholungen éandern auf Seite 812
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Text eingeben

Sie kdnnen Text an bestimmten rhythmischen Positionen in der Partitur eingeben. Sie kdnnen
Text fur einzelne Notenzeilen oder Systemtext eingeben, der fur alle Notenzeilen gilt.

HINWEIS

Wenn Sie Text einfigen mochten, der unabhangig von rhythmischen Positionen und an eine
bestimmte Seite angehangt ist, kdnnen Sie Textrahmen verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Schreiben-Modus einen der folgenden Schritte aus:
e Beginnen Sie mit der Noteneingabe.

e Wahlen Sie ein Element an der rhythmischen Position aus, an der Sie Text eingeben
mochten.

2. Offnen Sie den Texteditor auf eine der folgenden Arten:

e Um Text in Notenzeilen einzugeben, driicken Sie Umschalttaste-X oder klicken Sie im
Notations-Werkzeugfeld auf Text.

e Um Notenzeilentext mit einem bestimmten Absatzstil einzugeben, wahlen Sie
Schreiben > Text erzeugen > [Absatzstil].

e Um Systemtext einzugeben, driicken Sie Umschalttaste-Alt/Opt-Taste-X.

e Um Systemtext mit einem bestimmten Absatzstil einzugeben, wahlen Sie Schreiben >
Systemtext erzeugen > [Absatzstil].

Geben Sie den gewlinschten Text ein.
Optional: Driucken Sie die Eingabetaste, um einen Zeilenumbruch einzuftigen.

Optional: Nutzen Sie die Optionen im Texteditor, um den Text zu formatieren.

o v kw

Driicken Sie die Esc-Taste oder Strg-Taste/Befehlstaste - Eingabetaste, um den Texteditor
zu schlieBBen.

ERGEBNIS

Bei der Noteneingabe wird der im Texteditor eingegebene Text an der Position der
Eingabemarke eingefiigt. Er wird automatisch im Standardabsatzstil Gber den jeweiligen
Notenzeilen eingegeben und folgt den Standardeinstellungen fur die vertikale Position von Text.
Wenn Text zu vorhandenen Noten hinzugefligt wird, wird er dort eingegeben, wo sich das erste
ausgewahlte Element befindet.

HINWEIS

e In Dorico SE wird Systemtext als Systemobjekt kategorisiert. Daher unterliegt Systemtext
Ihren Layout-spezifischen Einstellungen fir Sichtbarkeit und Positionierung von
Systemobjekten.

e Sie kdnnen Tastaturbefehle fur die Eingabe von Text mit bestimmten Absatzstilen sowohl fur
Text erzeugen als auch fir Systemtext erzeugen auf der Tastaturbefehle-Seite in
Programmeinstellungen zuweisen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Platzierung von Elementen relativ zur Notenzeile andern auf Seite 333
Systemobjekte auf Seite 857

Positionen von Systemobjekten andern auf Seite 858
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Optionen fur den Texteditor im Schreiben-Modus

Mit dem Texteditor kdnnen Sie Text hinzufigen und formatieren. Der Editor wird im Schreiben-
Modus geo6ffnet, wenn Sie Text fur Notenzeilen oder -systeme hinzufliigen oder andern.

A| (None) 1] Defauxt v FF E.3p A 100 ,0: u o

Academico Regular v

L

Der Texteditor im Schreiben-Modus

Der Texteditor bietet die folgenden Optionen:

1 Zeichenstil

Ermaoglicht es Ihnen, das Aussehen eines ausgewahlten Textes innerhalb von Absatzen zu
andern. Dies Uberschreibt den Absatzstil, der flir den entsprechenden Absatz verwendet
wird.

2 Absatzstil

Ermaoglicht es Thnen, den Absatzstil fir den gesamten Absatz zu andern, was das Aussehen,
die Formatierung und die Ausrichtung des Textes andern kann.

Notenzeilentext und Systemtext werden stets als einzelne Absatze behandelt.

3  Schrift
Ermaoglicht es Ihnen, die Schriftfamilie eines ausgewahlten Textes zu dndern.
4  Schriftstil

Ermdglicht es Ihnen, den Schriftstil von ausgewahltem Text zu andern.
HINWEIS

e Je nach ausgewahlter Schrift stehen manche Schriftstile eventuell nicht zur Verfigung.
e Sie konnen den Schriftstil auch anhand der folgenden Standard-Tastaturbefehle andern:

e Strg-Taste/Befehlstaste-B fur Fettschrift
e Strg-Taste/Befehlstaste-I fiir Kursivschrift

5 SchriftgroBBe
Ermaglicht es Ihnen, die GroRRe eines ausgewahlten Textes zu andern.

TIPP

Sie kdnnen die SchriftgroRe auch anhand der folgenden Tastaturbefehle andern:

e Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-., um die Schriftgré3e zu erhéhen
e Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-,, um die Schriftgrof3e zu verringern

6 Schrift strecken
Ermaoglicht es Ihnen, ausgewahlten Text weiter oder schmaler zu machen.
7 Grundlinienverschiebung

Ermoglicht es Ihnen, die Grundlinie eines ausgewahlten Textes schrittweise nach oben oder
unten zu verschieben.

8 Zeichenabstand

Ermaoglicht es IThnen, den Abstand zwischen den Zeichen des ausgewahlten Textes zu
vergrolRern/verkleinern.

9 Wortabstand
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10

1

12

13

14

Ermoglicht es Ihnen, den Abstand zwischen den Wértern des ausgewahlten Textes zu
vergroRern/verkleinern.

Ausrichtung

Ermaoglicht es Ihnen, die Ausrichtung des ausgewahlten Textes in Bezug auf die rhythmische
Position des Textes in der Partitur zu wahlen. Text innerhalb eines Textrahmens wird entlang
des linken Randes dieses Textrahmens ausgerichtet.

Sie kénnen aus den folgenden Ausrichtungen wahlen:
e Links ausrichten

e Mittig ausrichten

e Rechts ausrichten

Zeilentypen

Ermaoglicht es Ihnen, jeden der folgenden Zeilentypen in jeder Kombination im ausgewahlten
Text anzuzeigen:

e Unterstreichen

TIPP

Sie kdnnen ausgewahlten Text auch unterstreichen, indem Sie Strg-Taste/Befehlstaste-
U dricken.

e Uberstreichen
e Durchstreichen
Skripttypen

Ermaoglicht es IThnen, den ausgewahlten Text in eine der folgenden Positionen in Bezug zum
Text auf der Grundlinie zu bringen:

e Hochgestellt

o Tiefgestellt

Vordergrundfarbe

Ermaoglicht es Ihnen, die Farbe eines ausgewahlten Textes zu andern.
Hintergrundfarbe

Ermaoglicht es Ihnen, die Hintergrundfarbe von ausgewahltem Text zu andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fehlende Schriften (Dialog) auf Seite 73

Text bearbeiten

Sie kdnnen Textobjekte, die in Notenzeilen eingefligt wurden oder Text, der in Textrahmen
angezeigt wird, jederzeit bearbeiten, wobei auch Anderungen des Textes oder seiner
Formatierung moglich sind.

VORGEHENSWEISE

1.

Doppelklicken Sie auf den Text, den Sie bearbeiten mdchten, um den Texteditor zu 6ffnen.

TIPP

Alternativ kdnnen Sie Text-/Systemtextobjekte auch auswahlen und Eingabetaste driicken.

Optional: Andern Sie den Text im Textrahmen/-objekt.

Optional: Nutzen Sie die Optionen im Texteditor, um den Text zu formatieren.
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4. Dricken Sie die Esc-Taste oder Strg-Taste/Befehlstaste - Eingabetaste, um den Texteditor
zu schlieBBen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Textobjekte vs. Text in Textrahmen auf Seite 381

Bearbeiten und auswahlen

Dorico SE bietet Ihnen viele unterschiedliche Arten zum Bearbeiten und Auswahlen der Elemente
in Inrem Projekt, von der Auswahl einzelner Elemente bis zu einer Auswahl, die sich Uber
mehrere Notenzeilen erstreckt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 329
Auswahlwerkzeuge auf Seite 51

Noten und Elemente einzeln auswahlen bzw. deren Auswahl
aufheben

Im Notenbereich kdnnen Sie vorhandene Noten und andere Notationselemente einzeln
auswahlen/ihre Auswahl aufheben, zum Beispiel wenn Sie einer Auswahl von Noten
Artikulationen hinzufligen oder eine kurze Passage |6schen méchten.

TIPP

Wenn Sie eine grof3e Anzahl von Noten/Elementen auswahlen mochten, empfehlen wir eine der
grol3flachigeren Auswahlmethoden.

VORGEHENSWEISE
1. Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie einzelne Noten/Elemente im Notenbereich
auswahlen:

e Klicken Sie mit gedriickter Strg-Taste/Befehlstaste auf einzelne Noten/Elemente.
e Klicken Sie mit gedriickter Umschalttaste auf benachbarte Noten/Elemente.

e Klicken Sie auf eine einzelne Note/ein einzelnes Element.

TIPP

Wenn sich das Element, das Sie auswahlen mochten, hinter einem anderen Element
befindet, halten Sie Umschalttaste - Alt/Opt-Taste gedruckt und klicken Sie darauf.

e Markieren Sie mit einem Auswahlbereich mehrere Noten/Elemente.

2. Aufeine der folgenden Arten kénnen Sie die Auswahl aller derzeit ausgewahlten Elemente
aufheben:

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-D.

e Klicken Sie im Notenbereich auf einen Abschnitt auRerhalb der Notenzeilen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrere Elemente Uber einen Auswahlbereich auswahlen auf Seite 324

Noten wahrend der Noteneingabe oder -auswahl wiedergeben/stummschalten auf Seite 331
Filter auf Seite 329
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Weitere Elemente desselben Typs hinzufiigen

Sie kdnnen die aktive Auswahl schrittweise auf weitere Elemente desselben Typs und Noten in
denselben Stimmen erweitern, was besonders hilfreich ist, wenn Sie mehrere verschiedene
Elemente gleichzeitig auswahlen wollen, zum Beispiel Dynamikanweisungen und Songtexte.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten und Elemente aus, von denen Sie noch weitere auswahlen wollen.

TIPP

Sie konnen Noten und Elemente auf mehreren Notenzeilen und in bestimmten Stimmen
auswahlen, z. B. wenn Sie nur Noten in Hals-aufwarts-Stimmen auf vier Notenzeilen
markieren wollen.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-A, um Ihre Auswahl zu erweitern.

Optional: Driicken Sie weiter auf Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-A, um die
Auswahl noch mehr zu erweitern.

ERGEBNIS

Es werden weitere identische Element- und Notentypen in den gleichen Stimmen wie Ihre
ursprungliche Auswahl ausgewahlt, wobei sich der Bereich der ausgewahlten Elemente mit
jedem Drucken des Tastaturbefehls erweitert: zuerst bis zum Ende des Taktes, dann bis zum
Ende des Systems und schlieBlich bis zum Ende der Partitur. Wenn im Takt keine anderen
Elemente verfligbar sind, wird von Dorico SE automatisch zur zweiten Erweiterung gewechselt. In
der fortlaufenden Ansicht erfolgt die zweite Erweiterung direkt auf die gesamte Partitur, da es in
der fortlaufenden Ansicht nur ein einziges System gibt.

Elemente, die sich Uber mehrere Takte und Systeme erstrecken, werden im frihesten Takt/
System, in dem sie vorkommen, ausgewahlt.

HINWEIS
Dorico SE wahlt die folgenden Elemente anders aus, wenn Sie nur ein einziges davon auswahlen:

e Liedtext: Die Auswahl wird nur auf andere Liedtexte erweitert, die dieselbe Zeilennummer,
Platzierung und denselben Zeilentyp haben wie der urspringlich ausgewahlte Liedtext.

e Dynamiksymbole: Die erste Erweiterung betrifft alle weiteren Dynamikanweisungen in
derselben Gruppe und in denselben Notenzeilen wie die urspringliche Auswahl, wahrend
weitere Erweiterungen andere Dynamikanweisungen in anderen Gruppen auswahlen.

e Spielanweisungen: Die Auswahl wird nur auf Spielanweisungen derselben Kategorie
erweitert, wie z. B. Streichinstrumente oder Chor. Wenn Sie entweder eine Aufstrich- oder
Abstrich-Spielanweisung wahlen, erweitert sich die Auswahl nur auf andere Aufstrich- oder
Abstrich-Spielanweisungen. Es werden keine anderen Spielanweisungen ausgewahlt.

Mehrere Elemente liber einen Auswahlbereich auswahlen

Sie kdnnen mit einem Auswahl-Werkzeug mehrere Noten gleichzeitig in einem bestimmten
Bereich im Schreiben-Modus und Wiedergabe-Modus auszuwahlen.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in der Statuszeile auf Auswahl-Werkzeug.

==
o

Loa

2. Klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger Uber den Abschnitt des Notenbereichs, in dem Sie
alles auswahlen wollen.
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Es wird ein graues Rechteck angezeigt, so dass Sie erkennen kdonnen, welche Noten und
Notationselemente ausgewahlt werden. Es empfiehlt sich, in eine Ecke des auszuwahlenden
Bereiches zu klicken, um den Cursor anschlieRend diagonal in die gegentberliegende Ecke
zu ziehen.

ERGEBNIS

Alle Noten und Notationselemente im Bereich innerhalb des grauen Rechtecks werden
ausgewahlt.

HINWEIS

Es werden nur Elemente ausgewahlt, die sich vollstandig innerhalb des Bereichs befinden. Wenn
sich jedoch ein Teil einer Note/Haltebogenkette innerhalb des Bereichs befindet, wird die
gesamte Note/Haltebogenkette ausgewahlt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Statuszeile auf Seite 49
Auswahlwerkzeuge auf Seite 51

Grof3e Selektionen

Sie kdnnen grol3e Selektionen festlegen, wobei Sie auch die Inhalte ganzer Notenzeilen oder der
gesamten Partie auswahlen kénnen.

Alles in einem bestimmten Bereich auswahlen

Mit dem Auswahl-Werkzeug kdnnen Sie einen Bereich festlegen, in dem Sie alles
auswahlen méchten.

Alles in der gesamten Partie auswaéhlen
e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-A.
e Wahlen Sie Bearbeiten > Alle auswahlen.

Wahlen Sie alles in einer einzelnen Notenzeile aus

e Wahlen Sie die erste Note in der Notenzeile aus, halten Sie die Umschalttaste
gedrickt und wahlen Sie die letzte Note auf der Notenzeile aus.

e Wahlen Sie die erste Note in der Notenzeile aus und wahlen Sie Bearbeiten >
Auswahlen bis Systemende oder Bearbeiten > Auswahlen bis Partieende.

e Legen Sie einen Auswahlbereich fest, der die Notenzeile enthalt, die Sie auswahlen
mochten.

Alles auf mehreren benachbarten Notenzeilen auswahlen

e Wahlen Sie eine ganze Notenzeile am oberen oder unteren Rand der Reihe von
Notenzeilen aus, die Sie markieren méchten, und driicken Sie Umschalttaste-
Pfeil-nach-oben-Taste oder Umschalttaste-Pfeil-nach-unten-Taste, bis alle
gewulnschten Notenzeilen ausgewahlt sind.

e Wahlen Sie eine ganze Notenzeile am oberen oder unteren Rand der Reihe von
Notenzeilen aus, die Sie markieren mochten, und klicken Sie mit gedriickter
Umschalttaste auf die Notenzeile am anderen Ende der Reihe.

e Legen Sie einen Auswahlbereich fest, der die auszuwahlenden Notenzeilen enthalt.

Weitere der gegenwartig markierten Elementtypen auswahlen

Mit Bearbeiten > Mehr auswahlen (Strg-Taste/Befehlstaste-Umschalttaste-A)
kdnnen Sie im Schreiben-Modus die aktive Auswahl horizontal und schrittweise auf
andere Elemente desselben Typs und in den ausgewahlten Stimmen und Notenzeilen
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erweitern. Elemente, die sich Uber mehrere Takte und Systeme erstrecken, werden im
frihesten Takt/System, in dem sie vorkommen, ausgewabhilt.

1 Die erste Erweiterung erstreckt sich bis zum Ende des aktiven Taktes, sowohl nach
links als auch nach rechts. Wenn innerhalb des Taktes nichts ausgewahlt werden
kann, z. B. wenn Sie eine ganze Note in einem 4/4-Takt ausgewahlt haben, wechsel
Dorico SE automatisch zur zweiten Erweiterung.

2 Die zweite Erweiterung erfolgt in der Seitenansicht bis zum Ende des
ausgewahlten Systems, sowohl nach links als auch nach rechts. In der
fortlaufenden Ansicht erfolgt die zweite Erweiterung auf den Rest der Partitur, da
es in der fortlaufenden Ansicht nur ein einziges System gibt.

3 Inder Seitenansicht erstreckt sich die dritte Erweiterung auf die gesamte Partitur.

Innerhalb eines Takt-/Zadhlzeitbereichs alles im System auswéhlen
Sie kdnnen die Systemspur verwenden, um einen Takt-/Zahlzeitbereich auszuwahlen
und dann alles auf allen Notenzeilen im System in diesem Bereich auswahlen.

TIPP

Wenn Sie nur eine bestimmte Art von Element auswahlen méchten, wie zum Beispiel Liedtext
oder Dynamik, kénnen Sie die entsprechenden Filter verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Filter auf Seite 329

Noten und Elemente einzeln auswahlen bzw. deren Auswahl aufheben auf Seite 323
Weitere Elemente desselben Typs hinzufiigen auf Seite 324

Systemspur

Die Systemspur ist eine durchsichtige Linie Uber jedem Notensystem im Schreiben-Modus. Sie
ermoglicht Thnen, Takte und Zahlzeiten hinzuzufiigen und zu I6schen sowie auf allen Notenzeilen
im System alle Elemente auszuwahlen.

. . . | . . . |
i i i | i i i |
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Die Systemspur, die Takte anzeigt, Uber einer Die Systemspur Uber einer Notenzeile. Sie zeigt
Notenzeile. Zahlzeiteinheiten an, die die derzeitige Auflésung

des rhythmischen Rasters widerspiegeln.

Die Farbe der Systemspur andert sich, je nachdem, welche Aktionen Sie damit durchfihren.

e Wenn Sie mit der Maus dartberfahren, wird die Spur undurchsichtig.

e Wenn Sie einen Bereich in der Systemspur auswahlen, wird dieser hervorgehoben.
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Bt H

Die Systemspur, wenn man mit der Maus Die Systemspur mit einem ausgewahlten Bereich
dartberfahrt

|
-
-
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Wenn Sie einen Bereich in der Systemspur auswahlen, werden die folgenden Optionen
verfugbar:

1 Léschen
Ermaoglicht es Thnen, den ausgewahlten Bereich zu |6schen.

HINWEIS

Wenn Sie mit der Maus Uber Léschen fahren, andert sich die Farbe, mit der der ausgewahlte
Bereich hervorgehoben wird.

2 Systemspur auswahlen
Hiermit kénnen Sie alle Elemente auf allen Notenzeilen im ausgewahlten Bereich im System
auswahlen.

3 Hinzufliigen

Hiermit konnen Sie Takte oder Zahleinheiten hinzuftigen. Die Werte dieser Elemente
entsprechen der Auswahl in der Systemspur. Die zusatzliche Zeit wird unmittelbar nach dem
Ende der Auswahl eingefgt.

HINWEIS

Jede Auswahl auf der Systemspur wird sofort geldscht, sobald Sie eine andere Auswahl treffen
oder zu einem anderen Layout wechseln. Die Auswahl auf der Systemspur bleibt allerdings
bestehen, wenn Sie zwischen Seitenansicht und fortlaufender Ansicht wechseln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Takte/Zahlzeiten mit der Systemspur eingeben auf Seite 242
Takte/Zahlzeiten mit Hilfe der Systemspur I6schen auf Seite 527

Systemspur ein-/ausblenden

Die Systemspur wird in neuen Projekten standardmallig angezeigt, aber Sie kdnnen sie jederzeit
ein- und ausblenden.

VORGEHENSWEISE

e Sie kdnnen die Systemspur auf eine der folgenden Arten ein-/ausblenden:
e Drucken Sie Alt/Opt-Taste-T.
e Wahlen Sie Ansicht > Systemspur.
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ERGEBNIS

Die Systemspur wird angezeigt, wenn im Ansicht-Menu neben Systemspur ein Hakchen
erscheint und wird ausgeblendet, wenn kein Hakchen erscheint.

TIPP

Wenn Sie nicht méchten, dass die Systemspur automatisch in allen neuen Projekten angezeigt
wird, deaktivieren Sie auf der Allgemein-Seite unter Programmeinstellungen im Ansicht-
Abschnitt die Option Systemspur in neuen Projekten anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 60

Takte mit der Systemspur auswahlen

Die Systemspur ermdglicht Ihnen, Gber die ausgewahlten Takte hinweg alle Notenzeilen im
System auszuwahlen.

VORAUSSETZUNGEN
Die Systemspur wird angezeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in der Systemspur auf einen Takt.

2. Optional: Wahlen Sie auf der linken/rechten Seite des ersten ausgewahlten Taktes auf eine
der folgenden Arten mehrere Takte aus:

e Klicken Sie mit gedriickter Umschalttaste entlang der Systemspur nach links/rechts.

e Klicken Sie in die Systemspur und bewegen Sie die Maus daran entlang nach links/
rechts.

3. Klicken Sie auf die Systemspur-Auswahl in der Systemspur. Der Schalter kann auch tUber der
Systemspur angezeigt werden, wenn Ihre Auswahl sehr schmal ist.

u (=]

Der Schalter Systemspur-Auswahl in der Der Schalter Systemspur-Auswahl wird
Systemspur ausgefullt, wenn Sie mit dem Mauszeiger darlber
fahren
ERGEBNIS

Innerhalb der ausgewahlten Takte wird Alles auf allen Notenzeilen ausgewahlt und
hervorgehoben, auch Notationen und Hinweise.

HINWEIS

Wenn Sie Thre Auswahl dann I6schen, werden alle darin enthaltenen Hinweise ebenfalls geldscht.
Dies kann sich auf das Seitenlayout auswirken, zum Beispiel durch das Entfernen von Ossia-
Notenzeilen, deren Hinweise Teil der Auswahl waren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Systemspur ein-/ausblenden auf Seite 327

Inhalt von Takten |6schen auf Seite 528

Takte/Zahlzeiten mit Hilfe der Systemspur I16schen auf Seite 527
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Zahlzeiten mit der Systemspur auswahlen

Filter

Die Systemspur ermdglicht Ihnen, Gber die ausgewahlten Zahlzeiten hinweg alle Notenzeilen im
System auszuwahlen.

VORAUSSETZUNGEN
Die Systemspur wird angezeigt.

VORGEHENSWEISE

1. Halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt.

Dadurch erscheinen Rasterlinien in der Systemspur, die der derzeitigen Aufldsung des
rhythmischen Rasters entsprechen.

2. Klicken Sie, ohne die Alt/Opt-Taste loszulassen, in die Systemspur und bewegen Sie die
Maus nach links/rechts.

HINWEIS

Sie kdnnen nicht mit gedrickter Umschalttaste klicken, wenn Sie Zahlzeiten auswahlen.

3. Klicken Sie auf die Systemspur-Auswahl in der Systemspur. Der Schalter kann auch Uber der
Systemspur angezeigt werden, wenn Ihre Auswahl sehr schmal ist.

. O

Der Schalter Systemspur-Auswahl in der Der Schalter Systemspur-Auswahl wird
Systemspur ausgefullt, wenn Sie mit dem Mauszeiger dartUber
fahren
ERGEBNIS

Innerhalb der ausgewahlten Zahlzeiten wird Alles auf allen Notenzeilen ausgewahlt und
hervorgehoben, auch Notationen und Hinweise.

HINWEIS

Wenn Sie Thre Auswahl dann I6schen, werden alle darin enthaltenen Hinweise ebenfalls geldscht.
Dies kann sich auf das Seitenlayout auswirken, zum Beispiel durch das Entfernen von Ossia-
Notenzeilen, deren Hinweise Teil der Auswahl waren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Systemspur ein-/ausblenden auf Seite 327

Inhalt von Takten |6schen auf Seite 528

Takte/Zahlzeiten mit Hilfe der Systemspur I6schen auf Seite 527

Filter in Dorico SE machen es mdglich, nur eine bestimmte Elementart aus einer groReren
Selektion auszuwahlen. Fur jedes Notationselement enthalt Dorico SE einen Filter.

e Siefinden die verfugbaren Filter, indem Sie Bearbeiten > Filter > [Element] > [Elementart]
wahlen.
Sie kdnnen Filter auch aus dem Kontextmenu auswahlen.

Alle wichtigen Notationselemente haben ihre eigenen Filter, zum Beispiel Arpeggio-Zeichen,

Akkordsymbole, Tonarten und Spielanweisungen. Sie kénnen auch nach
Notenabstandsanderungen filtern.
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Die folgenden Elemente haben mehrere Filter, da es mehrere Arten davon gibt:

Noten
Bietet Ihnen die Mdglichkeit, Noten, Vorschlage und Akkorde zu filtern. Sie knnen
Noten auch nach ihrer Position im Akkord filtern.

Stimmen
Damit lassen sich Stimmen nach ihrer Halsrichtung filtern. Sie kénnen auch Stimmen
mit Strichnotation filtern.

Dynamik
Ermaoglicht es Ihnen, alle Dynamikanweisungen oder nur allmahliche oder sofortige
Dynamikanweisungen zu filtern.

Tempos
Ermaoglicht es Ihnen, alle Tempomarkierungen oder nur absolute, relative oder
allmahliche Tempoanderungen zu filtern.

Liedtext
Ermaoglicht es Ihnen, alle Liedtexte oder nur Liedtexte mit einer bestimmten
Zeilennummer, Art oder Positionierung relativ zur Notenzeile zu filtern.

HINWEIS

Es gibt keinen Filter fur Taktstriche. Sie kdnnen auch keine Fingersatze, Balken, Artikulationen
oder Tremolos filtern, da diese als Teil der Noten angesehen werden, zu denen sie gehdren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter fur Liedtext auf Seite 659

Filter fGur Auswahlen/Auswahl aufheben einstellen

Sie kdnnen einstellen, ob die verfigbaren Filteroptionen die jeweiligen Elemente auswahlen oder
ihre Auswahl aufheben sollen. StandardmaRig wahlen Filter Elemente aus, d. h. die resultierende
Auswahl enthalt nur das gefilterte Element.

Wenn Filter so eingestellt sind, dass sie die Auswahl aufheben, enthalt die resultierende Auswahl
alles auBBer dem gefilterten Element.

VORGEHENSWEISE
e Andern Sie das Filterverhalten auf eine der folgenden Arten:

e Um Filter darauf einzustellen, Elemente auszuwahlen, wahlen Sie Bearbeiten > Filtern >
Nur auswéahlen.

e Um Filter darauf einzustellen, Elemente aus der Auswahl auszuschlieRen, wahlen Sie
Bearbeiten > Filtern > Nur Auswahl aufheben.

TIPP

Sie kdnnen diese Optionen auch aus dem Kontextmenu auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter fur Liedtext auf Seite 659
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Noten wahrend der Noteneingabe oder -auswahl wiedergeben/
stummschalten

Sie kénnen Ihre Standardeinstellung dafir andern, ob Noten bei der Eingabe wiedergegeben
werden oder nicht.

VORGEHENSWEISE
1. Drlcken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Noteneingabe und Bearbeitung.

Aktivieren/Deaktivieren Sie im Noteneingabe-Bereich Noten bei Eingabe und Auswahl
wiedergeben im Mithéren-Unterbereich.

4. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieBen.

ERGEBNIS

Ist die Option aktiviert, dann werden die Noten wahrend der Noteneingabe wiedergegeben und
auch, wenn Sie sie auswahlen. Wenn sie deaktiviert ist, werden Noten nicht wiedergegeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten eingeben auf Seite 174
Noten und Elemente einzeln auswahlen bzw. deren Auswahl aufheben auf Seite 323

Alle/Einzelne Noten in Akkorden wahrend der Noteneingabe oder -
auswahl wiedergeben

Sie kdnnen Ihre Standardeinstellung dafir andern, ob alle Noten in Akkorden gespielt werden,
wenn Sie eine Note im Akkord auswahlen, oder ob dann nur die ausgewahlten Noten gespielt
werden sollen.

VORAUSSETZUNGEN
Noten werden bei der Noteneingabe bzw. -auswahl abgespielt.

VORGEHENSWEISE
1. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Noteneingabe und Bearbeitung.

Aktivieren/Deaktivieren Sie im Noteneingabe-Bereich Alle Noten im Akkord spielen, wenn
eine ausgewahlt wird im Mithéren-Unterbereich.

4. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

ERGEBNIS

Wenn die Option aktiviert ist, werden alle Noten im Akkord gespielt, wenn eine beliebige Note im
Akkord ausgewahlt wird. Wenn sie deaktiviert ist, werden nur die ausgewahlten Noten gespielt.

Automatisches Verbinden von Dynamikanweisungen und
Bindeb6gen beim Einfligen deaktivieren

Standardmafig werden Dynamikanweisungen und Bindebdgen automatisch verbunden, wenn
Sie sie an die gleiche rhythmische Position in anderen Notenzeilen kopieren. Sie kdnnen dieses

Verhalten deaktivieren, so dass Dynamikanweisungen und Bindebdgen nicht standardmaRig
verbunden werden.
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VORGEHENSWEISE

1.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-, (Komma), um die Programmeinstellungen zu
offnen.

Klicken Sie in der Seitenliste auf Noteneingabe und Bearbeitung.

Deaktivieren Sie im Abschnitt Bearbeiten Dynamikanweisungen und Bindebdgen beim
Einfugen mit vorhandenen Objekten verbinden.

Klicken Sie auf Anwenden und dann auf SchlieRen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verbundene Dynamikanweisungen auf Seite 616
VerknUpfte Bindebdgen auf Seite 838

Vorhandene Elemente andern

Sie kdnnen alle Elemente andern, denen ein Einblendfenster zugeordnet ist, anstatt sie zu
I6schen und neue einzugeben. Wenn Sie z. B. ein 8va-Oktavzeichen in ein 15va-Oktavzeichen
oder eine kurze Fermate in eine lange Fermate andern mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Element oder den Hinweis des Elementes aus, das Sie andern moéchten.
2. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld fur dieses Element zu &ffnen.
3. Andern Sie den vorhandenen Eintrag im Einblendfeld.
Bei Akkordsymbolen kénnen Sie auch den neuen Akkord auf Ihrem MIDI-Keyboard spielen.
4. Drucken Sie die Eingabetaste, um das Einblendfeld zu schliel3en.
ERGEBNIS

Das ausgewahlte Element wird entsprechend der neuen Eingabe im Einblendfeld gedndert.
Damit andern sich verschiedene Parameter fur verschiedene Elemente, zum Beispiel die Dauer
einer Fermate oder einer Pause oder die Lautstarke einer Dynamik.

HINWEIS

Wenn Sie eine Fermate in ein Atemzeichen dndern, wird nur die Fermate in der obersten
Notenzeile gedndert. Wenn Sie eine Zasur in ein Atemzeichen dndern, wird in der obersten
Notenzeile am Ende des Taktes, zu dem die Zasur gehdrt, ein Atemzeichen eingegeben. Die
vorhandene Zasur wird jedoch in allen Notenzeilen beibehalten.

Wenn Sie das Einblendfenster fir Spielanweisungen auf diese Weise 6ffnen, gibt Dorico SE
die neue Eingabe als separate Spielanweisung ein und |6scht die vorherige nicht.

Wenn Sie einen sofortigen Dynamikwechsel zu einem kombinierten Dynamikwechsel
andern, wie £ in fp, oder umgekehrt, dann wird die neue Eingabe durch Dorico SE als
separate Dynamikanweisung eingegeben und die vorherige wird nicht geléscht.

Sie kénnen Befehlen zur Steigerung/Minderung der Intensitat von sofortigen
Dynamikwechseln (etwa eine Steigerung von mf zu f) Tastaturbefehle zuweisen, ohne das
Dynamik-Einblendfeld erneut zu 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Vorhandenen Liedtext bearbeiten auf Seite 665
Tastaturbefehle zuweisen auf Seite 65
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Platzierung von Elementen relativ zur Notenzeile andern

Sie kdnnen jedes Element, das sowohl Uber als auch unter der Notenzeile platziert werden kann,
umkehren, um seine notenzeilenabhangige Positionierung zu dndern, zum Beispiel wenn Sie die
Halsrichtung von Noten schnell andern mochten.

HINWEIS

Diese Schritte gelten nicht fir Text in Textrahmen oder an Pedallinien.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Elemente aus, die Sie umkehren mochten.

HINWEIS

Sie kdnnen wahrend der Noteneingabe keine Elemente umkehren. Sie kdnnen Textelemente
nicht umkehren, wenn der Texteditor gedffnet ist.

2. Drlcken Sie F.

ERGEBNIS

Die Platzierung der ausgewahlten Elemente relativ zur Notenzeile wird gedndert, indem die
Eigenschaften Platzierung, Position oder Richtung in den entsprechenden Gruppen des
Eigenschaften-Bereichs entsprechend eingestellt werden.

Durch das Deaktivieren dieser Eigenschaften setzen Sie die ausgewahlten Elemente auf ihre
Standardplatzierung zuruck.

HINWEIS

Wenn Sie mehrere Bindebdgen mit mehreren Kurvensegmenten oder mehrere Triolen-/N-tolen-
Klammern mit unterschiedlichen Hakenrichtungen gleichzeitig umgedreht haben, werden alle
ausgewahlten Elemente entweder Uber oder unter der Notenzeile platziert, es sei denn, dass sie
alle ursprunglich auf kompatible Richtungen eingestellt waren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notenzeilenabhangige Platzierung von Elementen andern auf Seite 550
Notenzeilenabhangige Positionierung von Fingersatzen andern auf Seite 622
Notenzeilenabhangige Positionierung von Triolen-/N-tolen-Klammern andern auf Seite 919
Positionen von Liedtext auf Seite 668

Darstellung von Elementen zuriicksetzen

Sie kénnen alle Anderungen, die Sie an der Darstellung einzelner Elemente vorgenommen
haben, zuricksetzen, womit diese zu ihren Standardeinstellungen zurtickkehren. Zu den
Eigenschaften, die sich auf die Darstellung von Elementen beziehen, gehoren solche, die deren
Stil, Typ und einige Zusatze andern, wie z. B. Poco a poco (Text fur Dynamikanweisungen).

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Elemente aus, deren Darstellung Sie zurtcksetzen méchten.
2. Wahlen Sie Bearbeiten > Darstellung zuriicksetzen.

ERGEBNIS

Alle Eigenschaften, die die Darstellung der ausgewahlten Elemente beeinflussen, werden auf ihre
Standardeinstellungen zuruckgesetzt. Bei Eigenschaften, die layout- und

333



Schreiben-Modus

Navigation

rahmenverkettungsabhangig sind, wird dadurch nur die Darstellung der ausgewahlten Elemente
im aktiven Layout und in der aktiven Rahmenverkettung zurtickgesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eigenschaftseinstellungen in andere Layouts kopieren auf Seite 379

Positionen von Elementen zurucksetzen

Sie kdnnen die Positionen von einzelnen Elementen zurlicksetzen, deren grafische Positionen Sie
verschoben haben, wodurch diese an ihre Standardposition zurtickkehren. Zu den Eigenschaften,
die sich auf die Position von Elementen beziehen, gehdren horizontale und vertikale Versatze,
zahlzeitabhangige Position und notenzeilenabhangige Platzierung.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Elemente aus, deren Position Sie zurlicksetzen mochten.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Position zurlicksetzen.

ERGEBNIS

Alle Eigenschaften, die die Position der ausgewahlten Elemente beeinflussen, werden auf ihre
Standardeinstellungen zurlickgesetzt. Bei Eigenschaften, die layout- und
rahmenverkettungsabhangig sind, wird dadurch nur die Position der ausgewahlten Elemente im
aktiven Layout und in der aktiven Rahmenverkettung zuriickgesetzt.

Navigation

Es gibt verschiedene Mdéglichkeiten, um in dem Layout zu navigieren, das aktuell im
Notenbereich gedffnet ist. Sie kbnnen zum Beispiel die Auswahl auf unterschiedliche Elemente
verlegen oder bestimmte Taktzahlen oder Seiten in den Fokus riicken. Viele
Navigationsmethoden funktionieren in mehreren Modi.

Wenn Sie ein Element ausgewahlt haben, kénnen Sie zu anderen Noten/Elementen navigieren,
wodurch die Auswahl auf diese Noten/Elemente verschoben wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeitsumgebung einrichten auf Seite 53

Zu anderen Elementen im Notenbereich navigieren

Nachdem Sie eine Note/ein Element ausgewahlt haben, kénnen Sie im Notenbereich zu anderen
Noten und Elementen navigieren, um zum Beispiel die Auswahl auf andere Noten in der
Notenzeile zu verschieben, ohne die Maus zu verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie ein Element im Notenbereich aus.
e Wenn Sie durch Noten navigieren mdéchten, wahlen Sie eine Note aus.

e Wenn Sie durch Elemente einer bestimmten Art navigieren méchten, zum Beispiel
Studierzeichen, wahlen Sie ein Element der jeweiligen Art aus.
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HINWEIS

Sie kdnnen nur horizontal, also vorwarts und rtckwarts, durch Elemente in derselben
Notenzeile navigieren. Sie kdnnen nicht zu anderen Elementen derselben Art in anderen
Notenzeilen navigieren.

Navigieren Sie auf eine der folgenden Arten zu anderen Noten bzw. Elementen:

e Um zum nachsten Element bzw. zur ndchsten Note in derselben Stimme zu navigieren,
dricken Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste.

e Um zum vorigen Element bzw. zur vorigen Note in derselben Stimme zu navigieren,
drucken Sie die Pfeil-nach-links-Taste.

e Um zur nachstgelegenen Note Uber der aktuellen Auswahl zu navigieren, drticken Sie
die Pfeil-nach-oben-Taste.

Dadurch navigieren Sie zuerst zu vorhandenen Noten in derselben Notenzeile und dann
zur tiefsten Note/Pause in der daruber liegenden Notenzeile.

e Um zur nachstgelegenen Note unter der aktuellen Auswahl zu navigieren, driicken Sie
die Pfeil-nach-unten-Taste.

Dadurch navigieren Sie zuerst zu vorhandenen Noten in derselben Notenzeile und dann
zur hochsten Note/Pause in der darunter liegenden Notenzeile.

e Um vorwarts zur Note/Pause am Anfang des nachsten Takts zu navigieren, drucken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-rechts-Taste.

e Um ruckwarts zur Note/Pause am Anfang des vorigen Takts zu navigieren, drticken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste-Pfeil-nach-links-Taste .

e Um zur obersten Notenzeile im System zu navigieren, driicken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste-Pfeil-nach-oben-Taste.

e Um zur untersten Notenzeile im System zu navigieren, dricken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste-Pfeil-nach-unten-Taste.

Optional: Verschieben Sie die Auswahl auf eine der folgenden Arten zu einer anderen Art von
Element an derselben rhythmischen Position:

e Dricken Sie die Tab-Taste, um vorwarts durch Elemente zu navigieren.

e Dricken Sie Umschalttaste-Tab-Taste, um riickwarts durch Elemente zu navigieren.

HINWEIS

Sie kdnnen die Auswahl nicht auf Systemobjekte wie Systemtext oder Studierzeichen
verschieben. Sie kdnnen Systemobjekte jedoch direkt auswahlen und durch sie navigieren.

Optional: Navigieren Sie, nachdem Sie die Auswahl auf eine andere Art von Element verlegt
haben, zu anderen Elementen dieser Art.

WEITERFUHRENDE LINKS
Systemobjekte auf Seite 857

Zu Partien navigieren

Sie kdnnen zur nachsten/vorigen Partie im aktuellen Layout navigieren, wodurch automatisch
der Anfang dieser Partie im Notenbereich angezeigt wird. Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie
in Layouts mit vielen Partien navigieren.

Diese Schritte funktionieren im Einrichten-Modus und im Schreiben-Modus.

VORGEHENSWEISE

Navigieren Sie auf eine der folgenden Arten zu einer anderen Partie:
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e Um zur vorigen Partie im Layout zu navigieren, wahlen Sie Bearbeiten > Gehe zu >
Gehe zu voriger Partie.

e Um zur ndchsten Partie im Layout zu navigieren, wahlen Sie Bearbeiten > Gehe zu >
Gehe zu néchster Partie.

ERGEBNIS

Der Notenbereich wird aktualisiert und zeigt den Anfang der entsprechenden Partie an. Dorico
SE positioniert die oberste Notenzeile automatisch oben links im Notenbereich.

TIPP

Sie kénnen den Optionen Gehe zu voriger Partie und Gehe zu néchster Partie auf der
Tastaturbefehle-Seite der Programmeinstellungen Tastaturbefehle zuweisen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tastaturbefehle-Seite im Programmeinstellungen-Dialog auf Seite 61

Zu Seiten navigieren

Sie kdnnen in jeder Partie im aktuellen Layout durch Angabe der Seitenzahl zu jeder beliebigen
Seite navigieren, um zum Beispiel schnell auf die exakte Seite zu gelangen, auf der Sie eine
Anderung vornehmen méchten.

Diese Schritte funktionieren im Einrichten-Modus und im Schreiben-Modus.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Bearbeiten > Gehe zu > Gehe zu Seite, um den Dialog Gehe zu Seite zu 6ffnen.
2. Geben Sie im Seite-Feld die Seitenzahl ein, zu der Sie navigieren mochten.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Der Notenbereich wird aktualisiert und zeigt den Anfang der entsprechenden Seite an. Dorico SE
zentriert automatisch den oberen Rand der Seite im Notenbereich.

TIPP

Sie kdnnen der Option Gehe zu Seite auf der Tastaturbefehle-Seite der
Programmeinstellungen einen Tastaturbefehl zuweisen.

Zu Takten navigieren

Sie kénnen in jeder Partie im aktuellen Layout zu jedem beliebigen Takt navigieren, um zum
Beispiel schnell an die exakte Stelle in den Noten zu gelangen, an der Sie eine Anderung
vornehmen mdochten.

Diese Schritte funktionieren im Einrichten-, Schreiben- und Wiedergabe-Modus.

VORGEHENSWEISE
1. Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-G, um den Dialog Gehe zu Takt zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie aus dem Partie-Menu die Partie aus, die den Takt enthalt, zu dem Sie navigieren
mochten.

3. Geben Sie im Takt-Feld die Taktnummer ein, zu der Sie navigieren mochten.
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4. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Der Notenbereich wird aktualisiert und zeigt den entsprechenden Takt an. Dorico SE positioniert
die oberste Notenzeile automatisch oben links im Notenbereich.

Im Wiedergabe-Modus wird die Abspielmarke an den Anfang des entsprechenden Takts gertickt.
Dorico SE platziert die Abspielmarke automatisch am Anfang des Lineals.

Seiten im Notenbereich ziehen

Sie kdnnen Seiten im Notenbereich im Schreiben-Modus ziehen, um andere Bereiche Ihrer Noten
sichtbar zu machen. Dies funktioniert auch in der fortlaufenden Ansicht.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Statuszeile auf Hand-Tool.

2. Klicken Sie in einen leeren Bereich innerhalb der Seitenrander im Notenbereich und ziehen
Sie.
Wenn Sie den Mauszeiger bewegen, wird er zu einem Handsymbol.

WEITERFUHRENDE LINKS
Statuszeile auf Seite 49
Auswahlwerkzeuge auf Seite 51

Zoomstufe des Notenbereichs andern

Sie kdnnen die Zoomstufe des Notenbereichs andern, z. B. wenn Sie bei der Noteneingabe einen
gréReren Uberblick haben méchten, aber bei detaillierten grafischen Anderungen Noten und
Notationen genauer sehen mochten.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn ein bestimmtes Element beim Ein-/Auszoomen in der Mitte des Notenbereichs bleiben soll,
haben Sie dieses Element ausgewahlt.

VORGEHENSWEISE
1. VergroéRern Sie die Zoomstufe auf eine der folgenden Arten:
e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-" oder Y.
e Spreizen Sie auf einem Touchpad zwei Finger.
e Scrollen Sie mit einem Mausrad nach oben.
e Verwenden Sie die Zoomoptionen in der Statuszeile.
2. Verringern Sie die Zoomstufe mit einer der folgenden Methoden:
e Dricken Sie X oder Strg-Taste/Befehlstaste-3.
e Bewegen Sie auf einem Touchpad zwei Finger aufeinander zu.
e Scrollen Sie mit einem Mausrad nach unten.

e Verwenden Sie die Zoomoptionen in der Statuszeile.
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ERGEBNIS
Die Zoomstufe des Notenbereichs wurde geandert. Wenn Sie etwas ausgewahlt hatten,
verwendet Dorico SE diese Auswahl als Fokus fir den Zoom. Wenn Sie nichts ausgewahlt haben,
fokussiert Dorico SE auf den Bereich, der sich zuvor in der Mitte der Ansicht befand.
WEITERFUHRENDE LINKS
Zoom-Optionen auf Seite 53
Zoomstufe in Spuren in der Event-Darstellung dndern auf Seite 408
Arbeitsumgebung einrichten auf Seite 53

Hinweise

In Dorico SE zeigen Hinweise die Positionen wichtiger Elemente oder Anderungen an, die nicht in
der Partitur sichtbar sind, zum Beispiel Tonarten ohne Vorzeichen, ausgeblendete Elemente und
Notenabstandsanderungen.

Da Hinweise viele verschiedene Elemente anzeigen kdnnen, zum Beispiel ausgeblendete
Taktzahlen und Taktarten, werden ihnen je nach Element andere Farben zugewiesen. Sie sind
auswahlbar, was heil3t, dass Sie Hinweise verwenden kénnen, um die Eigenschaften von
ausgeblendeten/unsichtbaren Elementen zu andern, zum Beispiel, indem Sie Hinweise auf
Systemumbriche auswahlen, um von dieser Position aus die Notenzeilengré3e zu andern.

Hinweise enthalten eine Textzusammenfassung des ausgeblendeten/unsichtbaren Elements,
damit Sie es leichter identifizieren kdnnen. So beinhalten zum Beispiel Hinweise auf Taktarten die
Taktart, die als Bruch ausgedruckt wird, und die zugehorige Zahlzeitunterteilung.
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Ein Hinweis auf eine ausgeblendete Taktart

Sie kdnnen Hinweise auf die folgenden Elemente ein- und ausblenden:

e Vorzeichen

e Akkordsymbole

e Klammer- und Taktstrichanderungen
e Schlussel

e Cues

e Dynamik

e Rahmenumbriche

e Tonarten

e Pedallinien

e Systemumbriche

e Tempomarkierungen

e Text, sowohl fir das System als auch fur die Notenzeile
e Perkussions-Legenden

e Taktarten

e Triolen und N-tolen

Wenn mehrere Hinweise an einer einzelnen rhythmischen Position existieren kdnnen, werden sie
vertikal aufeinandergelegt, damit sie nicht Uberlappen und leserlich bleiben.
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Mehrere Hinweise fur verschiedene Elemente an derselben rhythmischen Position

HINWEIS

StandardmafRig werden Hinweise weder gedruckt noch in Grafikdateien fir den Export
eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anmerkungen auf Seite 512

Hinweise ein-/ausblenden

Sie kdnnen jederzeit im Einrichten- und im Schreiben-Modus einstellen, ob Sie alle Hinweise oder
nur Hinweise fur bestimmte Elemente ein-/ausblenden méchten.

VORGEHENSWEISE
e Blenden Sie Hinweise auf eine der folgenden Arten ein/aus:

e Um alle Hinweise ein-/auszublenden, wahlen Sie Ansicht > Hinweise > Hinweise
ausblenden.

e Um Hinweise fUr bestimmte Elemente ein-/auszublenden, wahlen Sie Ansicht >
Hinweise > [Elementart].

ERGEBNIS

Hinweise fur einzelne Elemente werden eingeblendet, wenn neben dem entsprechenden
Element im MenU ein Hakchen erscheint und ausgeblendet, wenn kein Hakchen erscheint.

Wenn neben Hinweise ausblenden im MenU kein Hakchen erscheint, werden alle Hinweise
eingeblendet, wenn dort ein Hakchen erscheint, werden sie ausgeblendet.

Anordnungs-Werkzeuge

In Dorico SE kénnen Sie mit dem Anordnungs-Werkzeugen Noten schnell und effizient
verschiedenen Notenzeilen und Stimmen zuordnen.

Mit diesen Werkzeugen kdnnen Sie unter anderem Noten und Elemente kopieren und in
mehrere Notenzeilen gleichzeitig einfligen, in einem ausgewahlten Bereich mehrmals kopieren
und einfligen, Noten zwischen Notenzeilen verschieben und die Stimme von Noten andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 329

Noten und Elemente loschen

Sie kdnnen alle Noten/Elemente, die Sie in Ihrem Projekt eingegeben haben, unabhangig
voneinander I6schen, also zum Beispiel Wiederholungsenden I6schen, aber nicht die darin
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enthaltenen Noten. Dazu mussen Sie sich jedoch im Schreiben-Modus befinden. Im Einrichten-
und Drucken-Modus kénnen Sie keine Noten oder Elemente |6schen.

Noten kénnen Sie auch im Wiedergabe-Modus I6schen, andere Notationselemente aber nicht.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten/Elemente aus, die Sie [6schen mochten.
2. Dricken Sie die Riicktaste oder Entf-Taste.

ERGEBNIS

Alle ausgewahlten Noten/Elemente werden aus Ihrem Projekt geldscht. Geldschte Noten werden
durch entsprechende implizite Pausen ersetzt. Dorico SE verschiebt Ihre Auswahl zum logisch
sinnvollsten und den geldschten Elementen am nachsten befindlichen Element. Wenn Sie zum
Beispiel eine Note geldscht haben, fallt die Wahl von Dorico SE auf die nachstgelegene Note in
derselben Stimme.

Wenn ein Bindebogen auf einer geldschten Note begann oder endete, wird er automatisch auf
den nachsten/vorigen Notenkopf verlegt. Wenn nur eine Note unter einem Bindebogen
verbleibt, wird der Bindebogen automatisch geldscht.

Fermaten und Pausen werden nicht automatisch gel6scht, wenn sie beim Léschen von Noten
nicht ausgewahlt werden. Sie werden oberhalb der Note/Pause platziert, die ihrer rhythmischen
Position am nachsten ist, oder Uber Ganztaktpausen, wenn Sie alle Noten in einem Takt [6schen.
Wiederholungszeichen, die als Teil eines Wiederholungsendes eingegeben wurden, werden nicht
automatisch geléscht, wenn Sie Wiederholungsenden |8schen.

TIPP

Sie kdnnen Marker auch I6schen, indem Sie sie im Marker-Abschnitt des Videobereichs
auswahlen und in der Aktionsleiste auf Loschen klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstriche I6schen auf Seite 533

Elemente kopieren und einfugen

Sie kdnnen Elemente, darunter Noten und Notationselemente, auf verschiedene Arten kopieren
und an anderen rhythmischen Positionen und in anderen Notenzeilen einfligen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Elemente aus, die Sie kopieren mochten.

2. Kopieren Sie die ausgewahlten Elemente auf eine der folgenden Arten, um sie an anderen
rhythmischen Positionen einzufligen:

e Klicken Sie mit gedriickter Alt/Opt-Taste auf jede Position, an der Sie sie einfligen
mochten.

e Dricken Sie R, um das Notenmaterial direkt hinter sich selbst einzuftigen.

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-C, wahlen Sie die Position aus, an der Sie sie
einfigen mdchten, und driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-V.

e Um Elemente in die dartberliegende Notenzeile zu kopieren, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf Bearbeiten > Erweitertes Einfligen > In Notenzeile oberhalb
duplizieren.

e Um Elemente in die darunterliegende Notenzeile zu kopieren, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf Bearbeiten > Erweitertes Einfligen > In Notenzeile unterhalb
duplizieren.
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Elemente

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Elemente werden eingefiigt, aber nicht von ihren urspringlichen Positionen
entfernt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Automationspunkte kopieren und einfligen auf Seite 427

Grolie Selektionen auf Seite 325

Noten und Elemente einzeln auswahlen bzw. deren Auswahl aufheben auf Seite 323
Noten auf andere Notenzeilen verschieben auf Seite 342

Automatisches Verbinden von Dynamikanweisungen und Bindeb&égen beim Einfligen
deaktivieren auf Seite 331

Die Tonhdhe von Noten, aber nicht ihren Rhythmus andern auf Seite 206

kopieren und in mehrere Notenzeilen einfligen

Sie kdnnen Noten und andere Elemente in mehrere Notenzeilen gleichzeitig kopieren und
einfligen, zum Beispiel, um eine einzelne Phrase in alle Notenzeilen fur Holzblasinstrumente
einzuflgen, wenn diese unisono spielen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Elemente aus, die Sie in mehrere Notenzeilen kopieren
mochten.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-C, um die ausgewahlten Elemente zu kopieren.

Wahlen Sie in jeder Notenzeile, in die Sie die ausgewahlten Elemente einfigen mdchten, ein
Element aus.

4. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-V, um die ausgewahlten Elemente einzufiigen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Elemente werden in alle ausgewahlten Notenzeilen eingeflgt.

TIPP

Wenn Sie auf jeder Notenzeile eine ganze Reihe an Elementen ausgewahlt haben, werden die
zum Einflgen ausgewahlten Elemente auch mehrmals eingefligt, um den so markierten Bereich
auszufullen.

WEITERFUHRENDE LINKS
GrolRe Selektionen auf Seite 325

Automatisches Verbinden von Dynamikanweisungen und Bindebdgen beim Einfligen
deaktivieren auf Seite 331

Einen bestimmten Bereich durch Kopieren und Einfligen von
Elementen ausfullen

Sie kdnnen Elemente, einschliel3lich Noten und Notationselemente, in einem ausgewahlten
Bereich mehrmals gleichzeitig kopieren und einfliigen, wenn Sie zum Beispiel mehrere Takte mit
derselben Phrase flllen mochten.

HINWEIS

Sie kdnnen nur Elemente mit einer Dauer kopieren und einfligen, um einen ausgewahlten
Bereich auszufiillen. Zum Beispiel konnen Sie allmahliche Dynamikwechsel kopieren und
einfligen, um einen ausgewahlten Bereich auszufullen, sofortige Dynamikwechsel aber nicht.
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VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Elemente aus, die Sie kopieren und in einem
bestimmten Bereich einfigen mochten.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-C, um die ausgewahlten Elemente zu kopieren.

Wahlen Sie den Bereich aus, in dem Sie die ausgewahlten Elemente wiederholt einfligen
mochten.

4. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-V, um die ausgewahlten Elemente einzufiigen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Elemente werden so oft kopiert, wie sie in den ausgewahlten Bereich passen,
ohne dartber hinauszugehen.

TIPP

Wenn Sie auf mehreren Notenzeilen einen Bereich ausgewahlt haben, werden die ausgewahlten
Elemente auch in mehrere Notenzeilen eingeflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Grol3e Selektionen auf Seite 325

Noten auf andere Notenzeilen verschieben

Sie kénnen Noten auf andere Notenzeilen verschieben, egal welcher Art, zum Beispiel, wenn Sie
einzelne Noten von einer Keyboard-Zeile auf eine andere verschieben mdchten, nachdem Sie
eine Keyboard-Stimme aus einer MIDI-Datei importiert haben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten aus, die Sie auf eine andere Notenzeile
verschieben mochten.

2. Versetzen Sie die Noten auf eine der folgenden Arten auf eine andere Notenzeile:

e Dricken Sie Alt/Opt-Taste-N, um Noten auf die dartiberliegende Notenzeile zu
verschieben.

e Dricken Sie Alt/Opt-Taste-M, um Noten in die darunterliegende Notenzeile zu
verschieben.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Noten werden in eine andere Notenzeile verschoben, indem sie aus ihrer
urspringlichen Notenzeile ausgeschnitten und in der neuen Notenzeile eingefligt werden.
StandardmafRig werden sie in die erste aktive Stimme auf dieser Notenzeile eingefigt.

HINWEIS

Wenn Sie Noten innerhalb von N-tolen auf andere Notenzeilen verschieben, werden diese Noten
nicht als N-tole verschoben, aul3er, Sie wahlen zudem die N-tolenklammer, die N-
tolennummer/das N-tolenverhéltnis oder den N-tolenhinweis aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notenzeilen-Ubergreifende Balken erzeugen auf Seite 554
Elemente kopieren und in mehrere Notenzeilen einfigen auf Seite 341
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Inhalte von Notenzeilen austauschen

Sie kénnen den Inhalt von zwei Notenzeilen fur einen ausgewahlten Bereich austauschen, zum
Beispiel wenn Sie eine bestimmte Phrase von einem anderen Instrumentalisten ausfuhren lassen
mochten als ursprunglich geplant.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus den Notenbereich auf zwei Notenzeilen aus, den Sie
austauschen mochten.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Erweitertes Einfigen > Tauschen. Sie kdnnen diese Option auch
aus dem Kontextmenu auswahlen.

ERGEBNIS
Far den ausgewahlten Bereich werden die Inhalte der markierten Notenzeilen ausgetauscht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Inhalt von Stimmen tauschen auf Seite 344

Stimme von vorhandenen Noten andern

Sie kdnnen die Stimme von Noten nach der Eingabe andern. Dies gilt auch fir Noten in
Strichnotationsstimmen. Zum Beispiel kdnnen Sie Noten aus einer Hals-aufwarts-Stimme in eine
Hals-abwarts-Stimme andern.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten aus, deren Stimme Sie andern mochten.

TIPP

Sie kénnen grol3e Auswahlbereiche und Filter verwenden, um viele Noten in derselben
Stimme schnell auszuwahlen.

2. Andern Sie die Stimme auf eine der folgenden Arten:
e Wahlen Sie Bearbeiten > Stimmen > Stimme andern > [Stimme].
e Wahlen Sie Bearbeiten > Stimmen > Stimme andern > [Strichnotationsstimme].

TIPP

e Sie kdnnen diese Optionen auch aus dem Kontextmenu auswahlen.

e Wenn auf der Notenzeile nur eine Stimme existiert, kdnnen Sie flr die ausgewahlten
Noten eine neue Stimme erstellen.

ERGEBNIS

Die Stimme der gewahlten Noten wird geandert, was dazu fuhren kann, dass Dorico SE die
Halsrichtungen der gewahlten Noten und anderer Noten in der Notenzeile dndert und implizite
Pausen hinzufligt, um den Notationskonventionen gerecht zu werden.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Pausen spater |6schen oder ausblenden und die Halsrichtung von Noten manuell
andern.

Sie kdnnen auBerdem ganze Stimmen zu Stimmen mit Strichnotation machen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmfarben ausblenden/anzeigen auf Seite 943
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Grolie Selektionen auf Seite 325

Filter auf Seite 329

Implizite Pausen in mehrstimmigen Kontexten auf Seite 825
Pausen l6schen auf Seite 827

Halsrichtung von Noten andern auf Seite 868

Stimmart von Stimmen mit Strichnotation andern auf Seite 947

Inhalt von Stimmen tauschen

Sie kdnnen den Inhalt von zwei Stimmen, die Notenmaterial enthalten, vertauschen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus die Noten in zwei Stimmen aus, die Sie tauschen mochten.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Stimmen > Stimmeninhalte tauschen. Sie kdnnen diese Option
auch aus dem Kontextmenu auswahlen.

ERGEBNIS

Der Inhalt der Stimmen wird getauscht. Z. B. kdnnten Noten, die zuvor in einer Hals-aufwarts-
Stimme waren, nun in einer Hals-abwarts-Stimme sein, und Noten, die zuvor in einer Hals-
abwarts-Stimme waren, in einer Hals-aufwarts-Stimme.

HINWEIS

Je nach den Tonh6éhen und Halsrichtungen der getauschten Noten kdnnen diese sich nun
Uberlappen. Dorico SE positioniert Noten automatisch mit einer teilweisen Uberlappung der
Notenkdpfe, um den von ihnen eingenommenen horizontalen Platz zu verringern und
rhythmische Klarheit aufrechtzuerhalten. Wenn Sie dieses Verhalten jedoch andern mochten,
konnen Sie die Reihenfolge von Stimmen oder den Stimmspaltenindex andern.

BEISPIEL

=

-

Ein E ist in der Hals-aufwarts-Stimme, ein F in der Nach Tauschen der Stimminhalte ist das E in der
Hals-abwarts-Stimme. Hals-abwarts-Stimme und das F in der Hals-aufwarts-
Stimme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Reihenfolge von Stimmen umdrehen auf Seite 944
Stimmspaltenindex auf Seite 945

Partien trennen

Sie kénnen Partien an bestimmten rhythmischen Positionen trennen. In Dorico SE sind Partien
voneinander unabhangig. Das bedeutet, dass sie verschiedene Spieler enthalten und
unterschiedliche Taktarten und Tonarten haben kénnen.

VORAUSSETZUNGEN

Das aktuell im Notenbereich gedffnete Layout enthalt alle Spieler, die Noten in der Partie haben,
wie es zum Beispiel in einem Gesamtpartitur-Layout der Fall ist.
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WICHTIG
Wir empfehlen Ihnen ausdricklich, Partien nur in Layouts zu trennen, die alle Spieler enthalten.
VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Schreiben-Modus eine Note oder ein Element an der Position aus, an der Sie
die Partie trennen mochten.
2. Wahlen Sie Schreiben > Partie trennen.
ERGEBNIS
Die Partie wird in zwei Partien aufgeteilt: die bestehende Partie und eine neue Partie, die ab der
Position des ausgewahlten Elements beginnt. StandardmaRig beginnen neue Partien in
Gesamtpartitur-Layouts in der Seitenansicht auf einer neuen Seite und werden in der
fortlaufenden Ansicht mit einem anderen Hintergrund angezeigt.
WEITERFUHRENDE LINKS
Partien auf Seite 136
Partien hinzufligen auf Seite 136
Partien I6schen auf Seite 138
Leere Takte am Ende von Partien I6schen auf Seite 528
Mehrere Partien auf einer Seite erlauben/nicht erlauben auf Seite 361
Zur fortlaufenden Ansicht/Seitenansicht wechseln auf Seite 58
Kommentare

Mit Hilfe von Kommentaren kénnen Sie Hinweise oder Anweisungen an bestimmten Positionen
Ihres Projekts hinzufiigen, ohne dass dies Auswirkungen auf die Noten hat. Solche Kommentare
werden in Dorico SE als Anmerkungen aufgefasst und daher standardmaRig nicht gedruckt.

Kommentare stehen aulRerhalb der Noten und wirken sich nicht auf Notenabstande, vertikale
Abstande oder die Verteilung aus. Sie kénnen sie jedoch mit bestimmten Objekten und
Notenzeilen verbinden, damit klar erkennbar ist, worauf genau sich Ihre Kommentare beziehen.
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Eine Passage mit Kommentaren und Antworten
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StandardmafRig werden Kommentare im Notenbereich angezeigt. Sie werden in Form von
Sprechblasen so nah wie méglich an der Position angezeigt, mit der sie ve