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Nouveautés

Nuendo intégre un grand nombre de nouvelles fonctions. Les principales améliorations sont
regroupées dans la liste qui suit et vous pourrez y trouver des liens vers les descriptions
correspondantes.

Nouvelles fonctions de la version 10.3.0

Points forts

Padshop 2

Padshop, le synthétiseur granulaire déja célébre de Steinberg a été muni de nouveaux
outils créatifs qui sont de véritables catalyseurs d'inspiration. Intégré au coeur de Padshop,
le nouvel oscillateur spectral vous ouvre les portes d'horizons sonores inexplorés et
transforme vos échantillons en de fascinants objets protéiformes. Donnez vie a vos sons
grace a la nouvelle section d'arpégiation et servez-vous de la section d'effets pour planter le
décor. Puisez dans les 100 nouveaux préréglages intégrés pour trouver l'inspiration ou
créez vos propres sons en partant de zéro. Voir Padshop 2.

MultiTap Delay

Le nouveau MultiTap Delay génére des échos dont vous pouvez ordonner le rythme en
tirant parti de tout un ensemble d'options créatives, qui deviendront pour vous une
véritable source d'inspiration. Chaque boucle d'écho peut comprendre jusqu'a huit taps
qu'il est possible de créer et de modifier en toute simplicité. Il suffit d'un clic pour ajouter
des effets, et ceux-ci peuvent traiter la sortie générale du plug-in, intervenir uniquement au
niveau des boucles d'écho ou ne s'appliquer qu'a certains taps individuels. Les différents
préréglages de caractéres sonores proposés couvrent une large gamme de delays et
reproduisent aussi bien la précision des effets numériques que le son bien connu des
échos a l'ancienne. Ce plug-in est décrit dans le document intitulé Référence des Plug-ins.
Voir MultiTap Delay.

Combinaison des outils de sélection

Le nouveau mode Combinaison des outils de sélection combine les deux outils les plus
utilisés afin de vous permettre de travailler plus rapidement. Activez ce nouveau mode
pour pouvoir sélectionner a la fois les objets et les intervalles sans avoir a changer d'outil.
Si vous devez travailler dans l'urgence, le mode Combinaison des outils de sélection
deviendra votre meilleur ami. Voir Mode Combinaison des outils de sélection.

Création de macros simplifiée

La section Macros integre de nouvelles fonctionnalités. Vous pouvez redimensionner la
section Macros pour avoir une meilleure vue d'ensemble, déplacer les raccourcis clavier
vers le haut ou le bas dans une macro et dupliquer des macros d'un simple clic. Voir Section
Macros.

Autres nouvelles fonctions

Améliorations de I'Editeur de partitions

L'Editeur de partitions a été revu et considérablement amélioré. Vous pouvez maintenant
faire en sorte que les positions des mesures et des temps soient affichées quand vous
insérez ou déplacez des notes et les nouvelles Restrictions du déplacement des
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événements vous aident a placer les silences et les marqueurs de reprise sur la partition.
La molette de la souris permet maintenant de transposer rapidement et facilement les
notes sélectionnées. Voir Mise en page et impression des partitions.

Supprimer plusieurs bus

° Vous pouvez maintenant supprimer plusieurs bus d'entrée ou de sortie a la fois a partir de
la fenétre Connexions audio. Voir Supprimer des bus.

Saisie du nom de piste a la création des pistes Répertoire

° Vous pouvez saisir le nom des pistes Répertoire quand vous les ajoutez a partir de la boite
de dialogue Ajouter une piste. Voir Boite de dialogue Ajouter une piste - Répertoire.

Importer des pistes a partir de projets

° Il n'a jamais été aussi simple d'échanger des données entre des projets, de créer des
modeles de projets et d'utiliser des configurations de mixage pour plusieurs projets. La
nouvelle fonctionnalité d'importation de pistes vous permet d'importer plusieurs types de
pistes a partir d'autres projets, par exemple, des pistes de Groupe, FX ou Répertoire, de
sélectionner les attributs de piste que vous souhaitez importer et de faire
automatiquement correspondre les pistes importées aux pistes préexistantes qui portent
le méme nom. Voir Importation de pistes.

Enregistrement MIDI rétrospectif

° Donnez-vous toujours le meilleur de vous-méme au moment précis de I'enregistrement ?
Entierement revue, la fonction d'Enregistrement MIDI rétrospectif vous aidera a capter les
meilleurs moments de vos prestations pour les utiliser dans vos projets. Nuendo garde une
trace des données MIDI que vous jouez, méme quand vous ne les enregistrez pas, et il vous
suffit d'un simple clic pour restituer vos accords et vos mélodies dans des conteneurs
empilés ou dans un conteneur linéaire. Vos prestations peuvent méme étre enregistrées
sur plusieurs pistes. Vous n'avez plus a vous en faire, Nuendo est la pour vous épauler. Voir
Récupération des enregistrements MIDI.

Voies colorées dans la MixConsole

° Pour pouvoir travailler rapidement et efficacement, il est important de garder une bonne
vue d'ensemble du projet a mesure qu'il se développe. En attribuant les couleurs des pistes
aux voies tout entiéres dans la MixConsole, vous ne perdez plus de temps a chercher ou se
trouvent les voies sur lesquelles vous devez travailler, ce qui vous permet de vous
concentrer sur le mixage. Les différentes voies sont plus faciles a distinguer, méme si vous
vous trouvez a plusieurs metres de I'écran. Voir Attribuer les couleurs des voies a leurs
commandes.

Egaliseur spectral de comparaison

° Il est essentiel pour un bon mixage de bien répartir les fréquences des différents
instruments dans le spectre. Le nouveau mode de comparaison des voies de I'égaliseur de
voie vous aide a trouver les fréquences qui posent probleme. Il vous suffit de router le
signal d'une autre piste dans I'égaliseur de la piste sur laquelle vous travaillez pour pouvoir
comparer leurs courbes spectrales. Vous pouvez alterner entre les commandes
d'égalisation de la voie source et celles de la voie de comparaison, et ajuster le mixage tout
en restant concentré sur ce que vous faites. Voir Comparer des voies.

Traitement hors ligne direct amélioré

° La fenétre Traitement hors ligne direct vous permet maintenant de réinitialiser les
processus audio a leurs parametres par défaut. Voir Principes de fonctionnement du
traitement hors ligne direct.

Rapport sur les plug-ins

° Le Gestionnaire de plug-ins VST vous permet maintenant de générer des rapports
détaillés sur les plug-ins installés sur votre systeme. Voir Fenétre Gestionnaire de plug-ins
VST.
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Amélioration de I'exportation des Cue Sheets

° La nouvelle option Combiner les événements adjacents vous permet d'afficher les
événements adjacents sous la forme d'un événement unique dans la Cue Sheet. Voir Boite
de dialogue Options d'exportation de Cue Sheet.

Mode sans échec

° La nouvelle option de Mode sans échec permet de démarrer Nuendo sans qu'il charge
aucun plug-in provenant d'un éditeur tiers. Voir Boite de dialogue Mode sans échec.

Opacité des événements configurable

° La nouvelle préférence Opacité des événements vous permet de configurer la visibilité de
l'arriére-plan des événements. Voir Affichage d'événements.

Amélioration de I'édition des vumeétres de niveaux

° Vous pouvez maintenant personnaliser I'apparence de toutes les échelles disponibles pour
les vumetres de niveaux. Voir Vumetres - Apparence.

Nouvelle préférence pour I'activation du bouclage

° La nouvelle préférence Activer le mode boucle en cliquant sur l'intervalle entre les
délimiteurs dans la partie supérieure de la régle permet de désactiver la fonction
d'activation/désactivation du mode boucle en cliquant sur l'intervalle entre les délimiteurs
dans la partie supérieure de la régle. Voir Transport.

Coloration des voies sélectionnées

° La nouvelle préférence Afficher la couleur de la voie sélectionnée vous permet de mettre
en évidence la voie sélectionnée en lui attribuant une couleur différente. Voir Interface
utilisateur - Couleurs des pistes et des voies de la MixConsole.

Nouvelles fonctions de la version 10.2.0

Points forts

Exportation vidéo

° Permet d'exporter un fichier vidéo avec un signal audio stéréo a partir d'un projet. Voir
Exportation vidéo.

Nouvelles fonctions de la version 10.1.0

Points forts

Scinder un signal audio multicanaux

° Scinder des événements audio multicanaux en fichiers mono individuels. Voir Scinder un
signal audio multicanaux.

Prise en charge d'ARA

° Prise en charge de la communication étendue entre les plug-ins ARA et Nuendo. Voir Les
extensions dans Nuendo.

Exportation de Cue Sheets

° Créer une Cue Sheet contenant des informations détaillées sur les signaux audio et vidéo,
les marqueurs et les plug-ins utilisés dans le projet. Voir Cue Sheets.
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Nouvelles fonctions de la version 10.0.20

Points forts

Doppler

° Permet de reproduire les caractéristiques physiques d'une source sonore en déplacement
(une sirene d'ambulance, par exemple). Ce plug-in est décrit dans le document intitulé
Référence des Plug-ins. Voir Doppler.

VoiceDesigner

° Ce plug-in de design sonore polyvalent permet de modifier radicalement la hauteur du son
et de créer des effets de morphing extrémes, mais aussi de créer des voix de robot d'un
simple clic. Ce plug-in est décrit dans le document intitulé Référence des Plug-ins. Voir
VoiceDesigner.

Importation audio d'enregistrements de terrain

° Recherchez les fichiers d'enregistrements de terrain qui correspondent aux événements
sélectionnés dans le projet. Voir Importation de fichiers d'enregistrement de terrain.

Détection des coupures vidéo

° Analyser les éditions dans des fichiers vidéo et insérer des marqueurs sur chaque coupure.
Voir Détection des coupures vidéo.

Importation ADM

° Importez des fichiers ADM, tels que ceux que peuvent exporter les systemes RMU
(Rendering and Mastering Unit) Dolby ou le logiciel Dolby Atmos Production Suite, afin de
les mixer et de les éditer de facon approfondie. Voir Fichiers ADM.

Autres nouvelles fonctions

Groove Agent SE 5

° Le meilleur plug-in de rythmes a été enrichi de nombreuses améliorations et son interface
a été revue. Voir Groove Agent SE 5.

Distroyer

° De la subtile chaleur du son analogique aux distorsions les plus radicales, Distroyer fera
des merveilles sur des mixages tout entiers comme sur des instruments individuels. Ce
plug-in est décrit dans le document intitulé Référence des Plug-ins. Voir Distroyer.

Les réverbs a I'ancienne de REVerence

° Gestion améliorée, utilisation simplifiée et 20 nouvelles réponses d'impulsion, REVerence
propulse vos projets dans de nouvelles dimensions spatiales. Ce plug-in est décrit dans le
document intitulé Référence des Plug-ins. Voir REVerence.

Audio en entiers 32 bits et 64 bits

° Le nouveau moteur audio bénéficie d'une qualité optimale. Voir Page Systéeme audio VST.

Gestion améliorée des couleurs

° La gestion et le remplacement des couleurs dans la nouvelle boite de dialogue
Configuration des couleurs du projet ont été facilités. Réintroduction de I'outil Couleur.
Voir Gestion des couleurs.

Panneau d'alignement audio

° Empilez et alignez rapidement vos enregistrements, et synchronisez-les sur une piste de
référence en toute simplicité. Voir Alignement audio.

Durée de l'intervalle des délimiteurs

° Définissez et modifiez rapidement et facilement I'intervalle entre les délimiteurs a partir
d'une nouvelle section consacrée aux délimiteurs dans la barre d'outils. Voir Définir
I'intervalle entre les délimiteurs.
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Instantanés de la MixConsole

° Chargez instantanément différents mixages et configurations de projets afin de pouvoir
rapidement comparer les mixages et prendre des notes a leur sujet. Voir Instantanés de la
MixConsole.

Contrdle de la latence

° Déterminez d'ou provient la latence et de quelle ampleur elle est. Voir Apercu de la latence
des voies.

Nouvelle Channel Strip

° La nouvelle Channel Strip bénéficie de meilleurs vumeétres et de fonctionnalités améliorées.
Voir Configurations de voie - Channel Strip.

Side-Chain simplifié

° Configurez rapidement et facilement le routage de Side-Chain afin d'aérer vos mixages ou
de créer des effets distincts. Voir Entrée Side-Chain.

Traitement hors ligne direct amélioré

° Faites glisser des plug-ins d'insert de la MixConsole vers la fenétre Traitement hors ligne
direct. Voir Principes de fonctionnement du traitement hors ligne direct.

Normalisation LUFS

° Il est désormais possible de normaliser en utilisant comme référence l'unité de Loudness
en dB (EBU R128) a la place de la valeur maximale en dBFS. Voir Normaliser.

Filtre d'intensité pour les repéres

° Filtrez les repéres en fonction de leur intensité grace au nouveau filtre d'Intensité. Voir
Filtres de repéres de la section Repéres.

Effets dans le rack de Média

° Amélioration radicale de I'utilisation des plug-ins grace a un meilleur affichage et a la prise
en charge du glisser-déplacer. Voir Page Effets VST.

Ecoute et mixage ambisoniques améliorés

° Ecoute améliorée des mixages ambisoniques grace aux paramétres Front Focus et a |a
prise en charge de la lecture stéréo au casque ou sur des enceintes. Voir Interface de VST
AmbiConverter.

Prise en charge des expressions MPE

° Configuration simple et pratique des contréleurs MPE. Voir Périphériques d'entrée MIDI
compatibles MPE.

Zoom avant vertical sur la forme d'onde/Zoom arriére vertical sur la forme d'onde

° Zooms avant et arriére verticaux sur les formes d'ondes grace aux nouveaux raccourcis
clavier par défaut. Voir Catégorie Zoom.
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Introduction

Ce document est le Mode d’emploi de Steinberg Nuendo. Vous y trouverez des informations
détaillées sur I'ensemble des fonctions et fonctionnalités du programme.

Documentation et systémes d'exploitation

Cette documentation a été établie pour les systemes d'exploitation Windows et macOS.

Les fonctionnalités et les parametres propres a I'une de ces plates-formes sont clairement
indiqués. Dans tous les autres cas, les descriptions et procédures de la documentation valent
pour Windows comme pour macOS.

Certains points sont a prendre en compte :

° Les captures d'écran ont été prises sous Windows.

° Certaines fonctions du menu Fichier sous Windows se trouvent dans le menu du nom du
programme sous macOS.

Documents PDF et documentation en ligne

La documentation comprend plusieurs documents. Vous pouvez les lire en ligne ou les
télécharger a la page suivante : steinberg.help. Pour vous rendre sur steinberg.help, procédez de
l'une des maniéres suivantes :

° Saisissez www.steinberg.help dans la barre d'adresse de votre navigateur Web.

° Dans le programme, sélectionnez Aide > Aide de Nuendo.

Mode d’emploi
II s'agit du principal document de Nuendo référence, il décrit en détail les opérations,
les parametres, les fonctions et les techniques du programme.

Mise en page et impression des partitions
Description des outils professionnels de notation musicale, de I'édition de partitions
et des fonctions d'impression intégrées a |I'Editeur de partitions.

Contrdleurs externes
Liste des périphériques de télécommande MIDI pris en charge.

Référence des plug-ins
Ce document décrit les fonctionnalités et les paramétres des plug-ins VST, des
instruments VST et des effets MIDI intégrés.

Steinberg Library Manager
Décrit comment enregistrer et gérer les bibliothéques VST Sound.

HALion Sonic SE

Ce document décrit les fonctionnalités et les paramétres de I'instrument VST intégré
HALion Sonic SE.
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Introduction
Conventions

Groove Agent SE
Ce document décrit les fonctionnalités et les paramétres de I'instrument VST intégré
Groove Agent SE.

Retrologue
Ce document décrit les fonctionnalités et les paramétres de I'instrument VST intégré
Retrologue.

Périphériques MIDI
Décrit comment gérer les périphériques MIDI et les interfaces des périphériques.

Conventions

Nous avons utilisé des éléments typographiques et des repéres pour structurer les informations
contenues dans cette documentation.

Eléments typographiques
Les éléments typographiques et leurs significations sont indiqués ci-dessous.

Condition préalable
Une opération doit étre effectuée ou une condition doit étre remplie avant qu'une
procédure puisse étre démarrée.

Procéder ainsi
Liste des étapes a suivre pour obtenir le résultat escompté.

Important
Informations sur des problemes qui pourraient affecter le systéme ou le matériel
connecté, ou engendrer un risque de perte de données.

A noter
Informations a prendre en considération.

Conseil
Informations supplémentaires ou suggestions utiles.

Exemple
Exemple illustrant la procédure.

Résultat
Résultat auquel aboutit la procédure.

Ala fin de cette étape

Informations sur les actions ou les taches que vous pouvez accomplir aprés avoir
mené la procédure a bien.

Liens associés
Liste des rubriques connexes de cette documentation.

Conventions typographiques

Les noms des menus, options, fonctions, boites de dialogue, fenétres (etc.) sont inscrits en
caractéres gras.

EXEMPLE

Pour ouvrir le menu Fonctions, cliquez sur Menu Fonctions dans le coin supérieur droit de la
MixConsole.
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Raccourcis clavier

Une suite de mots en gras séparés par des signes supérieur correspond a une suite de différents
menus a ouvrir.

EXEMPLE
Sélectionnez Projet > Ajouter une piste.

Raccourcis clavier

De nombreux raccourcis clavier par défaut utilisent des touches de modification dont certaines
changent en fonction du systeme d’exploitation utilisé.

Les raccourcis clavier incluant des touches de modification décrits dans ce manuel sont indiqués
dans un certain ordre : d'abord la touche de modification de Windows, puis la touche de
modification de macOS et enfin la touche en question.

EXEMPLE

Ctrl/Cmd-Z signifie : appuyez d'abord sur Ctrl sous Windows ou sur Cmd sous macOS, puis
appuyez sur Z.
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Configuration du systeme

Pour utiliser Nuendo, vous devez configurer votre systéeme audio et, si nécessaire, votre systéme

MIDI.

Boite de dialogue Configuration du studio

La boite de dialogue Configuration du studio vous permet de configurer les périphériques
audio et MIDI ainsi que contréleurs externes connectés.

Voici les options disponibles :

Ajouter un périphérique

Pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du studio, sélectionnez Studio >

Configuration du studio.

.. @ MIDI Port Setup

Remote Devices
Track Quick Controls
VST Quick Controls

||| Transport

Record Time Max
SyncStation

Time Base

Time Display

- | Video
i ' Viideo Player

VST Audic System

- Yamaha Steinberg USB ASIO
VST System Link

Yamaha Steinberg USE ASIO

32 bt float -

o

L

Normal =

L

0 Samples

Permet d'ajouter manuellement des périphériques tels qu'un Périphérique d'entrée
Note Expression, un autre périphérique d'Affichage temps ou des contréleurs

externes.

Supprimer le périphérique sélectionné

Permet de supprimer des périphériques qui ont été ajoutés manuellement.

Réinitialiser tous les périphériques

Permet de réinitialiser tous les controleurs externes de la liste Périphériques.
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Liste Périphériques
Sélectionnez un périphérique dans la liste Périphériques pour afficher ses
paramétres dans la section de droite.

Réinitialiser
Permet de réinitialiser le périphérique externe sélectionné.

Appliquer
Permet d'appliquer les paramétres.

Configuration audio
Vous devez configurer votre matériel audio avant de pouvoir I'utiliser dans Nuendo.

IMPORTANT

Veillez a éteindre tous les appareils avant d'effectuer les connexions.

Configuration simple des entrées et sorties stéréo

Si vous n'utilisez qu'une entrée stéréo et une sortie stéréo de Nuendo, vous pouvez relier votre
carte son (par exemple les entrées de votre carte ou de votre interface audio) directement a la
source d'entrée et les sorties a un amplificateur ou des enceintes amplifiées.

Source to be recorded
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Amplifier and speakers

Connexions audio

La maniére dont vous allez configurer votre systéme dépend de différents facteurs, tels que le
type de projet que vous désirez créer, les périphériques externes que vous souhaitez utiliser ou
l'ordinateur dont vous disposez. Donc, les sections suivantes ne sont que des suggestions.

La facon de connecter vos équipements externes, c'est-a-dire par des connexions numeériques ou
analogiques, dépend également de votre configuration.
Niveaux d'enregistrement et entrées

Lorsque vous reliez vos différents appareils, assurez-vous que l'impédance et les niveaux des
sources audio et des entrées correspondent bien. Employez les bons types d'entrées pour éviter
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la distorsion ou le bruit de fond dans vos enregistrements. Par exemple, il existe plusieurs types
d’entrées, notamment le niveau ligne grand public (-10 dBV) et le niveau ligne professionnel (+4
dBu).

Il est parfois possible de configurer les caractéristiques des entrées sur l'interface audio elle-
méme ou sur son panneau de configuration. Pour plus de détails, veuillez vous référer a la
documentation fournie avec votre interface audio.

IMPORTANT

Nuendo ne procéde a aucun réglage du niveau d'entrée pour les signaux arrivant sur la carte
audio, puisque cet aspect est géré differemment pour chaque carte. Le réglage du niveau
d'entrée s'effectue donc soit via une application spécifique fournie avec l'interface, soit depuis
son panneau de configuration.

Connexions Word clock

Quand vous utilisez des connexions audio-numériques, il est souvent nécessaire de connecter le
word clock, qui est signal de référence entre la carte audio et les périphériques externes. Pour
plus de détails, veuillez vous référer a la documentation fournie avec votre interface audio.

IMPORTANT

Veillez a configurer correctement la synchronisation Word Clock ou vous risquez d'entendre des
parasites sur vos enregistrements.

Sélectionner un pilote audio

En sélectionnant un pilote audio, vous autorisez Nuendo a communiquer avec l'interface audio.
Normalement, quand vous lancez Nuendo, une boite de dialogue vous invite a sélectionner un
pilote, mais vous pouvez également sélectionner le pilote de votre interface audio en procédant
comme indiqué ci-dessous.

A NOTER

Sous Windows, nous vous recommandons d'utiliser le pilote ASIO spécialement congu pour votre
interface. Si aucun pilote ASIO na été installé, contactez le fabricant de l'interface audio pour
obtenir des informations sur les pilotes ASIO disponibles. Si aucun pilote ASIO adéquat n'est
disponible, vous pouvez utiliser le pilote ASIO générique a faible latence.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2 Dans la liste des Périphériques, sélectionnez Systéme audio VST.

3. Ouvrez le menu local Pilote ASIO et sélectionnez le pilote de votre interface audio.
4

Cliquez sur OK.

Configuration de l'interface audio

Vous devez sélectionner et configurer votre interface audio dans la boite de dialogue
Configuration du studio pour pouvoir ['utiliser.

PREAMBULE
Vous avez sélectionné un pilote pour votre interface audio.
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PROCEDER AINSI

1.
2.
3.

Sélectionnez Studio > Configuration du studio.
Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.

Procédez de I'une des manieres suivantes pour ouvrir le panneau de configuration de
votre interface audio :

° Sous Windows, cliquez sur Panneau de configuration.

° Sous macOS, cliquez sur Open Config App.

Ce bouton n'est disponible que pour certains équipements. S'il n‘est pas disponible
dans votre configuration, reportez-vous a la documentation de votre interface
audio.

A NOTER

Le panneau de configuration est fourni par le fabricant de l'interface audio et il est
spécifique a chaque marque et a chaque modeéle d'interface. Néanmoins, les panneaux de
configuration du pilote ASIO générique a faible latence (Windows uniquement) sont
fournis par Steinberg.

Configurez les paramétres de votre interface audio en suivant les recommandations du
fabricant.

Page Systéme audio VST

Dans la page Systéme audio VST, vous pouvez sélectionner le pilote ASIO de votre interface

audio.

Pour ouvrir la page Systéme audio VST, sélectionnez Studio > Configuration du studio et
sélectionnez Systéme audio VST dans la liste de Périphériques.

Yamaha Steinberg USE ASIO

| Chord Pads
- Chord Pads

MIDI
@& MIDI Port Setup

|| Remote Devices

Track Quick Controls
VST Quick Controls

||| Transport

Record Time Max
SyncStation
Time Base

Time Display Q
Video 32 bit float B

L Video Player "

a..d VST Audio System w
“Yamaha Steinberg USB ASIO
VST System Link

Normal =

L

0 Samples

Voici les options disponibles :

Pilote ASIO

Permet de sélectionner un pilote.
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Libérer le pilote ASIO si I'application est en tache de fond
Permet de libérer le pilote afin que d'autres applications puissent lire le signal via
votre interface audio, méme quand Nuendo est en cours d'exécution.

Latence d’entrée
Indique la latence d’entrée de I'interface audio.

Latence de sortie
Indique la latence de sortie de l'interface audio.

Latence ASIO-Guard
Indique la latence ASIO-Guard.

Fréquence d'échantillonnage du matériel
Indique la fréquence d'échantillonnage de votre interface audio.

Pull-Up/Down du matériel
Indique le statut Pull Up/Pull Down de l'interface audio.

Réinitialiser aux valeurs par défaut
Permet de restaurer les parameétres par défaut.

Précision de traitement

Permet de configurer la précision du traitement audio sur 32 ou 64 bits a virgule
flottante. Ce parameétre détermine si toutes les voix sont traitées et mixées en 32 bits
a virgule flottante ou en 64 bits a virgule flottante.

A NOTER

Une précision de traitement de 64 bits a virgule flottante peut demander davantage
de charge processeur et de mémoire.

Pour afficher tous les plug-ins qui prennent en charge le traitement en 64 bits a
virgule flottante, ouvrez le Gestionnaire de plug-ins VST et activez |'option Afficher
les plug-ins qui prennent en charge le traitement 64 bits Float dans le menu local
Options d'affichage.

A NOTER

Les plug-ins et instruments VST 2 sont toujours traités avec une précision de 32 bits.

Activer le multitraitement

Permet de répartir équitablement la charge de traitement entre tous les processeurs
disponibles. Nuendo peut ainsi exploiter pleinement la puissance combinée de
plusieurs processeurs.

Activer ASIO-Guard
Permet d'activer la fonction ASIO-Guard. Cette fonction n'est disponible que si
I'option Activer le multitraitement a été activée.

Niveau ASIO-Guard

Permet de définir le niveau de la fonction ASIO-Guard. Plus le niveau est élevé, plus
le traitement est stable et meilleures sont les performances de traitement audio.
Néanmoins, avec un niveau élevé, la fonction ASIO-Guard engendre davantage de
latence et utilise plus de mémoire.

Priorité de I'audio (Windows uniquement)

Ce parametre doit étre configuré sur Normal si vous travaillez avec des pistes audio
et MIDL. Si vous n'utilisez pas de pistes MIDI, vous pouvez le configurer sur
Accentuer.
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Activer Mode optimisé pour la puissance audio de Steinberg

Quand cette option est activée, tous les modes d'économie d'énergie qui ont des
incidences sur le traitement en temps réel sont désactivés. A noter que cette option
n'est utile que quand la latence est trés faible et engendre une augmentation des
besoins en puissance.

Préchargement disque

Permet de définir le nombre de secondes de signal audio préchargé dans la
mémoire RAM avant le début de la lecture. La lecture gagne en stabilité grace a cette
option.

Ajuster a la latence d'enregistrement

Quand cette option est activée, la latence des plug-ins en prise en compte lors de
I'enregistrement.

Décalage d'enregistrement

Permet de décaler les enregistrements de la valeur définie.

LIENS ASSOCIES
Fenétre Gestionnaire de plug-ins VST a la page 878

Page de configuration du pilote ASIO

Cette page permet de configurer le pilote ASIO.

¢ ST Audio System UR44 Mix 1L

Pour ouvrir la page de configuration du pilote ASIO, sélectionnez Studio > Configuration
du studio et sélectionnez le pilote audio dans la liste Périphériques.

| Chord Pads

“--Chord Pads

. MIDI

@ MIDI Port Setup

.| Remate Devices

Track Quick Controls

“ VST Quick Controls

i Transport
Record Time Max UR44 Input 1 UR44 Input 1
SyncStation UR44 Input 2 UR44 Input 2
Time Base UR44 Input 3 UR44 Input 3
Time Display UR44 Input 4 UR44 Input 4

. Video UR44 Input 5 UR44 Input 5

"M Video Player UR44 Input 6 UR44 Input 6

UR44 Mix 1L

Inactive

Inactive

Inactive

Inactive
Inactive
Inactive
Inactive
Inactive
Inactive
Inactive

Yamaha Steinberg USE ASIO VR4S Mix 1R UR44 Mix 1R

VST System Link URAA Mix 2 L UR44 Mix 2 L

UR44 Mix 2 R UR44 Mix 2 R
UR44 FX Bus L UR44 FX Bus L
UR4d FX Bus R UR44 FX Bus R

Inactive

E3 (e BT |EESHET ES/ES | ES/ES

Inactive

Voici les options disponibles :

Tableau de bord

Permet d'ouvrir le panneau de configuration de l'interface audio.

Latence d'entrée

Indique la latence d’entrée du pilote audio.

22



Configuration du systéme
Configuration audio

Latence de sortie
Indique la latence de sortie du pilote audio.

Source d’horloge
Permet de sélectionner une source d'horloge.
Synchronisé a une horloge externe
Activez cette option si vous utilisez une source d'horloge externe.

Monitoring direct

Activez cette option pour écouter le son a partir de votre interface audio et pour la
contrOler a partir de Nuendo.

Réinitialiser les ports

Permet de réinitialiser les noms et la visibilité de tous les ports.
E/S

Statut des entrées/sorties des ports.
Port

Nom du port pour le systeme.

Afficher comme

Permet de renommer le port. Le nom que vous lui attribuez ici est utilisé dans les
menus locaux Routage d'entrée et Routage de sortie.

Visible

Permet d’activer/désactiver les ports audio.
Etat

Etat du port audio.

Utiliser des sources d’horloge externes

Si vous utilisez une source d’horloge externe, il vous faut indiquer a Nuendo qu'il recoit des
signaux d’horloge externes et doit aligner sa vitesse sur cette source.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.
2. Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.

3. Activez Synchronisé a une horloge externe.

RESULTAT
Nuendo adopte alors la vitesse de la source externe.

A NOTER

Pour une lecture et un enregistrement corrects des données audio, vous devez aligner la
fréquence d'échantillonnage du projet sur celle des signaux d’horloge entrants.

Quand les fréquences d'échantillonnage ne sont pas identiques, le champ Format
d'enregistrement de la barre d'état de la fenétre Projet prend une couleur différente. Nuendo
accepte les différences de fréquence d'échantillonnage et la lecture est par conséquent accélérée
ou ralentie.
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Utilisation de plusieurs applications audio a la fois

Vous pouvez faire en sorte que d'autres applications puissent lire le signal via votre interface
audio, méme quand Nuendo est en cours d'exécution.

PREAMBULE

Les autres applications audio qui accédent a l'interface sont configurées pour libérer le pilote
audio.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2. Dans la liste des Périphériques, sélectionnez Systéme audio VST.

3. Activez Libérer le pilote ASIO si I'application est en tache de fond.

RESULTAT

L'application qui est en focus a alors acceés a l'interface audio.

Configuration de l'interface audio

Les plupart des cartes son sont fournies avec une ou plusieurs applications qui vous permettent
de configurer votre interface.

Les parameétres se trouvent normalement dans un panneau de configuration que vous pouvez
ouvrir directement a partir de Nuendo, ou séparément si Nuendo n'est pas en cours d'exécution.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la documentation de votre interface.

Voici les parametres que vous pouvez configurer :

° Sélectionner quelles entrées/sorties sont actives.

° Configurer la synchronisation via word clock.

° Activer/Désactiver 'écoute de contrdle via la carte.

° Régler les niveaux pour chaque entrée.

° Régler les niveaux pour chaque sortie de facon a les adapter aux appareils que vous
utilisez pour I'écoute de contrdle.

° Sélectionner les formats d’entrée et de sortie numérique.

° Configurer les parametres des buffers audio.

Configuration des ports d'entrée et de sortie

Apreés avoir sélectionné et configuré le pilote de votre interface audio, il vous faut choisir les
entrées et sorties qui seront utilisées.

PREAMBULE
Vous avez sélectionné un pilote pour votre interface audio.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2 Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.
3. Apportez les modifications souhaitées.

4 Cliquez sur OK.
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LIENS ASSOCIES
Page de configuration du pilote ASIO a la page 22

Configuration des bus audio

Nuendo utilise un systéme de bus d'entrée et de sortie pour I'échange de données audio entre le
programme et l'interface audio.

° Les bus d'entrée permettent de router le signal audio depuis les entrées de votre interface
audio dans Nuendo. Le signal audio est donc toujours enregistré via un ou plusieurs bus
d'entrée.

° Les bus de sortie permettent de router le signal audio depuis Nuendo vers les sorties de
votre interface audio. Le signal audio est donc toujours lu via un ou plusieurs bus de
sortie.

Apres avoir configuré les bus d’entrée et de sortie internes, vous pouvez connecter votre source

audio (un micro, par exemple) a votre interface audio et commencer a enregistrer, lire et mixer.

LIENS ASSOCIES
Connexions audio a la page 29

Monitoring

Dans Nuendo, le terme Monitoring signifie I'écoute du signal d’'entrée pendant I'enregistrement.
Il existe plusieurs moyens d'écouter en Monitoring.

° En externe, en écoutant le signal avant qu'il n’entre dans Nuendo.
° Via Nuendo.
° En utilisant 'ASIO Direct Monitoring.

Il s'agit d'une combinaison des deux autres méthodes.

LIENS ASSOCIES

Monitoring externe a la page 308
Monitoring via Nuendo a la page 308
ASIO Direct Monitoring a la page 309

Configuration MIDI

Vous devez configurer votre matériel MIDI avant de pouvoir l'utiliser dans Nuendo.

IMPORTANT

Eteignez tous les équipements avant de procéder aux branchements.

PROCEDER AINSI
1. Reliez votre périphérique MIDI (clavier, interface MIDI, etc.) a votre ordinateur.

2. Installez les pilotes de vos périphériques MIDI.

RESULTAT
Vous pouvez utiliser vos périphériques MIDI dans Nuendo.
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Connexions MIDI

Pour lire et enregistrer des données MIDI a partir de votre périphérique MIDI (un clavier MIDI,
par exemple), il vous faut connecter les ports MIDI.

Branchez le port de sortie MIDI de votre périphérique MIDI sur le port d’entrée MIDI de votre
interface audio. Le périphérique MIDI transmet alors des données MIDI qui peuvent étre lues ou
enregistrées par votre ordinateur.

Branchez le port d'entrée MIDI de votre périphérique MIDI sur le port de sortie MIDI de votre
interface audio. Vous pourrez ainsi transmettre des données MIDI de Nuendo vers le
périphérique MIDL. Par exemple, vous pouvez enregistrer une prestation, éditer les données
MIDI dans Nuendo, puis les faire lire par le clavier et enregistrer le signal audio qu'il émet.

Afficher/Masquer des ports MIDI

Vous pouvez faire en sorte que les ports MIDI que vous souhaitez utiliser figurent dans les
menus locaux MIDI du programme et que ceux que vous n'allez pas utiliser soient masqués.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2 Dans la liste Périphériques, sélectionnez Configuration des ports MIDI.
3. Pour masquer un port MIDI, désactivez-le dans la colonne Visible.

4 Cliquez sur OK.

Configurer toutes les entrées MIDI

Quand vous enregistrez des données MIDI, vous pouvez définir I'entrée MIDI qui sera utilisée par
chaque piste MIDI. Vous pouvez néanmoins enregistrer les données MIDI provenant de
n'importe quelle entrée MIDI si vous le souhaitez. Pour définir quelles entrées prendre en
compte, sélectionnez Toutes les entrées MIDI sur une piste MIDI.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.
2. Dans la liste Périphériques, sélectionnez Configuration des ports MIDI.
3. Activez Dans 'Toutes les entrées MIDI' pour un port.
A NOTER

Si vous avez connecté un périphérique de contréle MIDI, veillez a désactiver l'option

Dans ‘Toutes les entrées MIDI' sur cette entrée MIDI. Vous éviterez ainsi d'enregistrer des
données provenant du périphérique de contréle quand I'entrée de la piste MIDI est
configurée sur Toutes les entrées MIDI.

4. Cliquez sur OK.

RESULTAT

Quand vous sélectionnez Toutes les entrées MIDI dans le menu Routage d'entrée d'une piste
MIDI dans I'Inspecteur, la piste MIDI utilise toutes les entrées MIDI que vous avez définies dans
la Configuration des ports MIDI.
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Page Configuration des ports MIDI

La page Configuration des ports MIDI de la boite de dialogue Configuration du studio
regroupe les périphériques MIDI connectés et vous permet de configurer leurs ports.

° Pour ouvrir la page Configuration des ports MIDI, sélectionnez Studio > Configuration
du studio et activez I'option Configuration des ports MIDI dans la liste des
Périphériques.

Chord Pads 2- ReMOTEZS V2.0 2- ReMOTE25 V2.0
. Chord Pads 3- Steinberg UR44-1 3- Steinberg UR44-1
= MIDI 2- ReMOTE25 V2.0 2- ReMOTE25 V2.0
A ] 3- Steinberg UR44-1 3- Steinberg UR44-1
| Remote Devices Microsoft GS Wavetable Synth Microsoft GS Wavetable Synth

- Yamaha 01V96 V2/VCM/i
| Transport
i Record Time Max
i Time Display
- Time Display 2
| Video
LR Video Player
-+ VST Audio System
I Yamaha Steinberg USB ASIO
V5T System Link

Cette page contient les colonnes suivantes :
Périphérique
Les périphériques MIDI connectés.

E/S
Statut des entrées/sorties des ports.

Port
Nom du port pour le systéme.

Afficher comme

Permet de renommer le port. Le nom que vous lui attribuez ici est utilisé dans les
menus locaux Routage d'entrée et Routage de sortie.

Visible

Permet d'activer/désactiver les ports MIDI.
Etat

Etat du port MIDL.

Dans ‘Toutes les entrées MIDI'
Permet d’enregistrer des données MIDI a partir de toutes les entrées MIDI.

A NOTER

Désactivez cette option si vous utilisez des périphériques de télécommande.

Voici les options disponibles :
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Utiliser I'horodatage systéme pour les entrées 'Windows MIDI'

Activez cette option si vous rencontrez systématiquement des problémes de temps,
tels que des notes décalées, par exemple. Quand cette option est activée,
I'horodatage systéme sert de référence temporelle.

Utiliser 'DirectMusic' périphérique
Cette option est activée par défaut. Vous pouvez ainsi utiliser des périphériques avec
un pilote de périphérique DirectMusic.

Utiliser I'horodatage systéme pour les entrées 'DirectMusic'

Activez cette option si vous rencontrez systématiquement des problémes de temps,
tels que des notes décalées, par exemple. Quand cette option est activée,
I'horodatage systéme sert de référence temporelle.

Compatibilité Plug & Play pour les périphériques MIDI USB

Nuendo prend en charge les périphériques MIDI USB Plug & Play. Ces périphériques peuvent
étre branchés et activés alors que |'application tourne.

Synchroniseurs

Quand vous utilisez Nuendo avec des magnétophones externes, il vous faut généralement
utiliser un synchroniseur.

IMPORTANT

Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant d'effectuer les connexions.

Pour savoir comment brancher et configurer votre synchroniseur, veuillez vous reporter a la
documentation de l'appareil.

LIENS ASSOCIES
Synchronisation a la page 1222
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Pour lire et enregistrer avec Nuendo, configurez les bus d'entrée et de sortie dans la fenétre
Connexions audio. Cette fenétre permet également de configurer les voies de Groupe et les
voies FX, les effets externes, les instruments externes et la Control Room.

Les types de bus requis dépendent de votre carte son, de votre configuration audio globale (par
exemple la configuration Surround de vos haut-parleurs) et de vos projets.

Fenétre Connexions audio

La fenétre Connexions audio permet de configurer les bus d'entrée et de sortie, les voies de
Groupe et FX, et les effets et instruments externes. En outre, vous pouvez utiliser cette fenétre
pour accéder a la Control Room et la configurer.

° Pour ouvrir la fenétre Connexions audio, sélectionnez Studio > Connexions audio.

Onglets entrée/sortie

Les onglets Entrées et Sorties vous permettent de configurer et de paramétrer les bus d'entrée
et de sortie.

Stereo ‘Yamaha Steinberg USE ASIO

UR44 Mix 1L
UR44 Mix 1R

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus :

Ajouter bus
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter bus d'entrée et de créer une nouvelle
configuration de bus.
Préréglages
Permet d'ouvrir le menu Préréglages et de sélectionner des préréglages de
configuration de bus. Enregistrer permet d'enregistrer une configuration de bus
dans un préréglage. Supprimer permet de supprimer le préréglage sélectionné.
Tout agrandir/réduire
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus :

Nom de bus
Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le renommer.
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HP
Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de chaque bus.

Périphérique audio
Indique le pilote ASIO sélectionné.

Port périphérique
Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le bus.

Permet de développer l'entrée du bus pour afficher tous les canaux de haut-parleurs.
Quand l'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a tel ou tel
port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére. Quand
davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin du nom du
port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port Adat1 est
assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Onglet Groupe/FX

Cet onglet vous permet de créer des voies/pistes de Groupe ou FX et de leur assigner des sorties.

o o FX 1-RoomWorks SE Stereo Stereo Qut
FX 2-PingPongDelay Stereo Stereo Out
“ I Group 1 Stereo Stereo Out

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus :

Ajouter un groupe

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter piste de Groupe et de créer une
nouvelle piste de voie de Groupe.

Ajouter FX

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter piste de Voie FX et de créer une
nouvelle piste de voie FX.

Tout agrandir/réduire
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus :

Nom de bus
Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le renommer.

HP
Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de chaque bus.

Routage de sortie
Cette colonne permet de sélectionner le routage de sortie du bus correspondant.
Onglet Effets externes

Cet onglet permet de créer des effets Send ou des bus de retour. Vous pouvez y connecter des
effets externes que vous pourrez ensuite sélectionner a partir du programme, via les menus
locaux des effets.
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Stereo/Stereo
Stereo ‘Yamaha Steinberg USE ASIO

UR44 Mix 2 L
UR44 Mix 2 R

Stereo Yamaha Steinberg USE ASIO

UR44 Input 3
UR44 Input 4

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus :

Ajouter effet externe
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter effet externe et de configurer un
nouvel effet externe.

Favoris
Permet d'enregistrer les configurations des effets externes en tant que favoris afin
de les recharger ultérieurement.

Tout agrandir/réduire
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus :

Nom de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le renommer.
HP

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de chaque bus.
Périphérique audio

Indique le pilote ASIO sélectionné.
Port périphérique

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le bus.
Permet de développer l'entrée du bus pour afficher tous les canaux de haut-parleurs.
Quand l'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a tel ou tel
port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére. Quand
davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin du nom du
port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port Adat1 est
assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Délai
Permet de saisir une valeur pour compenser un retard (latence) engendré par votre
périphérique d'effet externe pendant la lecture. Cliquez avec le bouton droit dans la

colonne Délai au niveau de l'effet et sélectionnez Calculer latence du plug-in
externe pour déterminer automatiquement la valeur de délai.

A NOTER

La latence de la carte son est automatiquement prise en charge par Nuendo.

Gain Send

Permet de régler le niveau du signal transmis a l'effet externe.
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Gain retour
Permet de régler le niveau du signal transmis par l'effet externe.

A NOTER

Un niveau de sortie excessif des périphériques externes peut provoquer un écrétage
dans la carte son. Le parameétre Gain retour ne permet pas de corriger ce
phénomeéne. Baissez plutdt le niveau de sortie du périphérique d'effet.

Périphérique MIDI

Cliquez dans cette colonne pour ouvrir un menu local et déconnecter l'effet du
périphérique MIDI associé, sélectionner un périphérique MIDI, créer un périphérique
ou ouvrir le Gestionnaire de périphériques MIDI afin d'éditer le périphérique MIDI.

Utilisé
Lorsque vous insérez un effet externe sur une piste Audio, cette colonne affiche une
marque (x) pour indiquer que l'effet est en cours d'utilisation.

Onglet Instruments externes

Cet onglet permet de créer des bus d'entrée/sortie pour connecter des instruments externes.

1 Return(s)
Stereo Yamaha Steinberg USE ASIO

UR44 Input 5

UR44 Input &

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus :

Ajouter instrument externe
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter instrument externe et de configurer
un nouvel instrument externe.

Favoris
Permet d'enregistrer les configurations des instruments externes en tant que favoris
afin de les recharger ultérieurement.

Tout agrandir/réduire
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus :

Nom de bus
Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le renommer.

HP

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de chaque bus.
Périphérique audio

Indique le pilote ASIO sélectionné.
Port périphérique

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le bus.
Permet de développer l'entrée du bus pour afficher tous les canaux de haut-parleurs.
Quand I'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé par le bus est visible.
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Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a tel ou tel
port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére. Quand
davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin du nom du
port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port Adat1 est
assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Délai
Permet de saisir une valeur pour compenser un retard (latence) engendré par votre
périphérique d'effet externe pendant la lecture. Cliquez avec le bouton droit sur la
colonne Délai de I'instrument et sélectionnez Calculer latence du plug-in externe

pour déterminer automatiquement la valeur de retard a utiliser pour compenser le
délai.

A NOTER

La latence de la carte son est automatiquement prise en charge par Nuendo.

Gain retour
Permet de régler le niveau du signal arrivant de l'instrument externe.

A NOTER

Un niveau de sortie excessif des périphériques externes peut provoquer un écrétage
dans la carte son. Le paramétre Gain retour ne permet pas de corriger ce
phénomene. Baissez plutdt le niveau de sortie du périphérique d'effet.

Périphérique MIDI
Cliquez dans cette colonne pour ouvrir un menu local et déconnecter l'instrument du
périphérique MIDI associé, sélectionner un périphérique MIDI, créer un périphérique
ou ouvrir le Gestionnaire de périphériques MIDI afin d'éditer le périphérique MIDI.
Utilisé
Lorsque vous insérez un instrument externe dans une case d’instrument VST, cette

colonne affiche une marque (x) pour indiquer que l'instrument est en cours
d'utilisation.

Onglet Control Room

Cet onglet permet d'activer et de configurer la Control Room.

Mot Connected Mot Connected
‘Yamaha Steinberg USB AS

UR44 Input 3
UR44 Input 4

Stereo Mot Connected

Not Connected
Not Connected

‘Yamaha Steinberg USB AS

UR44 FX Bus L
UR44 FX Bus R

Stereo Yamaha Steinberg USB AS

UR44 Mix 1L
UR44 Mix 1R

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus :
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Activer/Désactiver Control Room
Permet d'activer/désactiver la Control Room.

Ouvrir la Control Room
Permet d'ouvrir la fenétre Control Room.

Ajouter canal

Permet d'ouvrir un menu dans lequel vous pouvez sélectionner le type de canal que
vous souhaitez ajouter. Vous pouvez ajouter les canaux suivants :

° Entrée externe

° Circuit d'ordre (Talkback)
° Cue

° Casque

° Monitor

° Source Moniteur

Préréglages

Permet d'ouvrir le menu Préréglages et de sélectionner des préréglages de
configuration de bus. Enregistrer permet d'enregistrer une configuration de bus
dans un préréglage. Supprimer permet de supprimer le préréglage sélectionné.

A NOTER

Vous pouvez enregistrer les cases d'effets d'insert des voies Cue, Monitor et Control
Room dans des préréglages. Les préréglages vous permettent de conserver ces
cases, qui ne sont pas enregistrées dans les projets.

Configuration
Affiche la configuration de canal sélectionnée.

Tout agrandir/réduire
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus :

Nom de bus
Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le renommer.

HP
Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de chaque bus.

Périphérique audio
Indique le pilote ASIO sélectionné.

Port périphérique
Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le bus.

Permet de développer I'entrée du bus pour afficher tous les canaux de haut-parleurs.
Quand l'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a tel ou tel
port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére. Quand
davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin du nom du
port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port Adat1 est
assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.
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LIENS ASSOCIES
Control Room a la page 506

Renommer les entrées et les sorties de l'interface

Avant de configurer des bus, il est conseillé de modifier les noms par défaut des entrées et des
sorties de votre carte son. Cette opération permet de transférer les projets entre différents
ordinateurs et différentes configurations.

Par exemple, si vous apportez votre projet dans un autre studio, il se peut que la carte son de ce
studio ne soit pas du méme modéle. Toutefois, si vous avez convenu avec les autres
responsables du studio d'attribuer des noms identiques aux entrées et sorties, Nuendo corrige
automatiquement les entrées et les sorties de vos bus.

A NOTER

Quand vous ouvrez un projet créé sur un autre ordinateur dont les noms des ports sont
différents ou dont la configuration des ports n'est pas la méme, la boite de dialogue Ports
manquants apparait. Elle vous permet de router manuellement les ports initialement utilisés
dans le projet vers les ports disponibles sur l'ordinateur.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2. Dans la liste des Périphériques, sélectionnez Systéme audio VST.

3. Ouvrez le menu local Pilote ASIO et sélectionnez le pilote de votre interface audio.

4, Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.

5. Dans la colonne Afficher comme, cliquez sur un nom de port et saisissez un nouveau

nom.
Répétez I'étape précédente pour renommer tous les ports nécessaires.
Cliquez sur OK.

LIENS ASSOCIES
Re-routage des ports manquants a la page 116

Masquer les ports

Vous pouvez masquer les ports qui ne sont pas utilisés. Les ports masqués ne s'affichent pas
dans la fenétre Connexions audio.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

2 Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.

3. Dans la colonne Visible, désactivez les ports que vous souhaitez masquer.
4 Cliquez sur OK.
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Activer et désactiver les ports (macOS uniquement)

Sous macOSs, il est possible de définir les ports d'entrée et de sortie qui sont actifs. Ainsi, vous
pouvez utiliser 'entrée microphone au lieu de I'entrée ligne ou désactiver I'entrée ou la sortie de
la carte son.

A NOTER

Cette fonction est uniquement disponible pour les interfaces audio intégrées, les périphériques
audio USB standards et certaines autres cartes son.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques.
Cliquez sur Tableau de bord.

Activez/désactivez les ports.

LA

Cliquez sur OK.

Ajouter des bus d’entrée et de sortie

Vous devez créer des bus d'entrée et de sortie pour établir la connexion entre votre interface
audio et Nuendo.

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Connexions audio, cliquez sur I'onglet Entrées ou sur l'onglet
Sorties.

Cliquez sur Ajouter bus.
Dans la boite de dialogue Ajouter bus d’entrée, configurez le bus.

Facultatif : Saisissez un nom pour le bus.
Quand vous ne saisissez pas de nom, le bus est nommé d'aprés la configuration de
canaux.
5. Cliquez sur Ajouter bus.
Le nouveau bus est ajouté a la liste des bus.

6. Pour chaque canal de haut-parleur du bus, cliquez dans la colonne Port périphérique et
sélectionnez un port pour votre carte son.

Configuration du bus de sortie par défaut (Main Mix)

Le Main Mix est le bus de sortie par défaut sur lequel chaque nouvelle voie audio, de Groupe ou
FX est automatiquement routée. Quand il n'y a qu'un seul bus de disponible, il est
automatiquement utilisé comme bus de sortie par défaut.

PREAMBULE
Vous avez créé un bus de sortie.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue Connexions audio, cliquez avec le bouton droit sur le bus de
sortie que vous souhaitez utiliser comme bus de sortie par défaut.

2. Sélectionnez Définir <nom du bus> comme Mix principal.
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RESULTAT

Le bus sélectionné est utilisé comme bus par défaut. Le Main Mix est celui dont le nom est
accompagné d'une icdne de haut-parleur.

LIENS ASSOCIES
Onglets entrée/sortie a la page 29

Ajouter des sous-bus

Les sous-bus permettent de router des pistes vers certaines voies au sein d'un bus.

Par exemple, vous pouvez router une piste stéréo vers deux canaux stéréo d'un bus Surround.
Vous pouvez également enregistrer deux voies stéréo d’'un bus Surround sur une piste stéréo
séparée.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez avec le bouton droit sur I'onglet Entrées, sur 'onglet Sorties ou sur 'onglet
Groupes/FX.

2. Cliquez sur Ajouter un sous-bus et sélectionnez une configuration de canal.

RESULTAT
Le sous-bus est créé et peut étre utilisé pour le routage.

Préréglages des bus d’entrée et de sortie

Il est possible d'utiliser des types de préréglage différents pour les configurations de bus

d’entrée et de sortie.

° Un certain nombre de configurations de bus standard.

° Des préréglages automatiquement créés pour étre adaptés a votre configuration
matérielle spécifique.
Au démarrage, Nuendo analyse les entrées et sorties physiques dont dispose votre carte
son et crée un certain nombre de préréglages adaptés a votre interface.

° Vos propres préréglages.

A NOTER

Vous pouvez créer des préréglages de configurations de bus d'entrée et de sortie par défaut. Ces
préréglages par défaut s'appliqueront quand vous créerez un projet vide. Pour créer des
préréglages par défaut, enregistrez les configurations de bus d'entrée et de sortie souhaitées
sous le nom Défaut. Si vous n'avez pas défini de préréglages par défaut, c'est la derniére
configuration de bus d’entrée et de sortie utilisée qui s'applique quand vous créez un projet vide.

Enregistrer un préréglage de configuration de bus

Vous pouvez enregistrer votre propre configuration de bus d'entrée et de sortie, ainsi que la
configuration du studio, dans un préréglage.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Connexions audio.

2 Cliquez sur l'onglet Entrées ou Sorties et paramétrez la configuration de bus.
3. Cliquez sur Enregistrer.

4 Dans la boite de dialogue Entrez nom du préréglage, saisissez un nom.
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5. Cliquez sur OK.

RESULTAT
Le préréglage est disponible dans le menu Préréglages.

Supprimer un préréglage de configuration de bus

Vous pouvez supprimer les préréglages de configuration de bus dont vous n'avez plus besoin.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Connexions audio.

2. Cliquez sur l'onglet Entrées ou Sorties et sélectionnez le préréglage que vous souhaitez
supprimer dans le menu Préréglages.

3. Cliquez sur Supprimer.

RESULTAT

Le préréglage est supprimé.

Ajouter des voies de Groupe et FX

Les voies de Groupe et les voies FX vous permettent de grouper les configurations de bus.

La procédure d'ajout des voies de Groupe et FX dans la fenétre Connexions audio est identique
a la procédure de création des pistes de voie de Groupe et des pistes de voie FX dans la fenétre
Projet.

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Connexions audio, cliquez sur I'onglet Groupe/FX.
2. Procédez de I'une des manieres suivantes :

° Pour créer une voie de Groupe, cliquez sur Ajouter Groupe.

° Pour créer une voie FX, cliquez sur Ajouter FX.

Configurez la voie.

Facultatif : Saisissez un nom pour la piste de voie de Groupe.

Cliquez sur OK.
La voie de groupe ou la voie FX est ajoutée a la liste des bus.

6. Pour chaque canal de haut-parleur du bus, cliquez dans la colonne Routage de sortie et
sélectionnez un port de votre carte son.

LIENS ASSOCIES
Effets audio a la page 529

Bus de monitoring

Dans la fenétre Connexions audio, vous pouvez configurer les bus qui sont utilisés pour le
monitoring, mais aussi activer/désactiver et ouvrir la Control Room.

Quand la Control Room est désactivée dans l'onglet Control Room de la fenétre Connexions
audio, c'est le bus de Mixage principal qui est utilisé pour le Monitoring. Le cas échéant, vous
pouvez régler le niveau de Monitoring dans la MixConsole.
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LIENS ASSOCIES

Configuration du bus de sortie par défaut (Main Mix) a la page 36
Control Room a la page 506

MixConsole a la page 425

Instruments externes et effets

Vous pouvez intégrer des périphériques d'effet externe et des instruments externes, tels que des
synthétiseurs physiques, dans le flux de signal du séquenceur.

Configuration minimale

° Pour utiliser des effets externes, vous avez besoin d’'une carte audio équipée de plusieurs
entrées et sorties.

En plus des ports d’entrée/sortie utilisés pour I'enregistrement et le Monitoring, un effet
externe a besoin d'au moins une entrée et une sortie, ou de paires d’'entrées/sorties pour
les effets stéréo.

° Pour utiliser des instruments externes, une interface MIDI doit étre connectée a votre
ordinateur.
° Carte son avec pilotes a faible latence.

Nuendo compense la latence d'entrée/sortie et fait en sorte que le signal audio traité via
les effets externes ne soit pas décalé dans le temps.
Connecter un effet/instrument externe

Vous pouvez connecter des instruments/effets externes a l'interface audio de votre ordinateur.

PREAMBULE
Le périphérique dispose d'entrées et de sorties stéréo.

PROCEDER AINSI

1. Connectez une paire de sorties non utilisées de votre interface audio a une paire d'entrées
de votre périphérique.

2. Connectez une paire d'entrées non utilisées de votre interface audio sur une paire de
sorties de votre périphérique.

IMPORTANT

Si vous sélectionnez des ports d’entrée/sortie déja utilisés pour des instruments/effets
externes, leur assignation de ports sera rompue sans avertissement.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Une fois le périphérique externe connecté a l'interface audio de votre ordinateur, vous devez
configurer les bus d'entrée/sortie externes ainsi que les effets/instruments externes dans
Nuendo.

LIENS ASSOCIES

Configuration des ports d'entrée et de sortie a la page 24
Configurer des effets externes a la page 40

Configurer des instruments externes a la page 42
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Configurer des effets externes

Pour pouvoir utiliser des effets externes dans Nuendo, vous devez d'abord les configurer.

PROCEDER AINSI

1.

Dans la fenétre Connexions audio, cliquez sur 'onglet Effets externes.

2. Cliquez sur Ajouter effet externe.
3. Dans la boite de dialogue Ajouter effet externe, saisissez un nom pour l'effet externe et
paramétrez les configurations de Send et de retour.
Selon le type d'effet, vous pouvez définir une configuration mono, stéréo ou Surround.
4. Cliquez sur Associer périphérique MIDI et sélectionnez un périphérique MIDI.
MIDI_94
N;:Link
05 MIDI Devices 3
MR N |
MIDL24 b
Create Device
Vous pouvez également sélectionner Périphériques MIDI > Créer périphérique pour
associer un nouveau périphérique MIDI.
A NOTER
Lorsque vous utilisez des périphériques MIDI, la compensation de délai est uniquement
appliquée a l'effet.
5. Cliquez sur OK.
Ceci ajoute un nouveau bus Effet externe.
6. Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et droit du bus
Send et sélectionnez les sorties de la carte son que vous souhaitez utiliser.
7. Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et droit du bus de
retour et sélectionnez les entrées de la carte son que vous souhaitez utiliser.
8. Configurez les autres parametres du bus.
Vous pouvez également configurer les parameétres pendant que I'effet externe est utilisé.
Vous entendrez ainsi les modifications apportées en temps réel.
LIENS ASSOCIES

Utilisation des périphériques MIDI a la page 918
Compensation du retard a la page 870

Ajouter des effets externes

Vous pouvez utiliser le bus d'effet externe en tant qu'effet d'insert ou en tant qu'effet Send (un
effet d'insert sur une piste de voie FX).

PREAMBULE
Configurez vos effets externes dans la fenétre Connexions audio.
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PROCEDER AINSI
1. Dans I'Inspecteur, ouvrez le panneau Effets d'Insert.
2. Ouvrez le menu Sélectionner Insert.

Select Insert
3. Sélectionnez un effet externe dans le sous-menu Plug-ins externes.
Les effets externes sont accompagnés de l'icbne x dans la liste du menu local Sélectionner
Insert.

Ambisonics
Delay

Distortion

Dynamics

241

External Plug-ins
External Effect
External Effect 2k

RESULTAT
Le bus d'effet externe est chargé dans la case d'effet.

La fenétre qui apparait contient les parametres Délai, Gain Send et Gain retour du bus d'effet
externe. Ces parametres peuvent étre configurés pendant la lecture.

Le signal audio de la voie est transmis au périphérique d'effet externe via les sorties de la carte
son, puis revient dans le programme via les entrées de cette derniére.

LIENS ASSOCIES
Configurer des effets externes a la page 40
Fenétre Parameétre d'effet externe
Cette fenétre permet de configurer le délai et le gain de l'effet externe sélectionné.

° Pour ouvrir la fenétre Effet externe Parametre, sélectionnez un effet externe dans le
menu Sélectionner Insert de I'Inspecteur.

Send Gain

Return Gain

External Effect

Activer effet
i
Permet d'activer/désactiver I'effet externe.

Contourner effet

B C |
Permet de contourner l'effet externe.

Mesurer le délai de boucle de I'effet pour la compensation du délai
i)
Quand cette option est activée, Nuendo détermine automatiquement la valeur de

retard utilisée pour compenser le délai. Il s'agit de la méme fonction que l'option
Calculer latence du plug-in externe de la fenétre Connexions audio.
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Quand vous définissez un périphérique MIDI pour l'effet, la fenétre du périphérique
correspondant s'ouvre.

Délai
Ce parametre permet de régler le délai de I'effet externe.

Gain Send
Permet de régler le Gain Send de l'effet externe.

Gain retour

Permet de régler le Gain retour de |'effet externe.

Configurer des instruments externes

Pour pouvoir utiliser des instruments externes dans Nuendo, vous devez d'abord les configurer.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Connexions audio, cliquez sur 'onglet Instruments externes.

2. Cliquez sur Ajouter instrument externe.

3. Dans la boite de dialogue Ajouter instrument externe, saisissez un nom pour
I'instrument externe et définissez le nombre de retours mono et/ou stéréo requis.

En fonction du type d'instrument, un nombre spécifique de voies de retour mono et/ou
stéréo est nécessaire.

Cliquez sur Associer périphérique MIDI et sélectionnez un périphérique MIDI.
Cliquez sur OK.

Ceci ajoute un nouveau bus d'instrument externe.

6. Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et droit du bus de
retour et sélectionnez les entrées de la carte son sur laquelle vous avez connecté
linstrument externe.

7. Configurez les autres parametres du bus.

Vous pouvez également régler les parametres pendant que l'instrument externe est utilisé.
Vous entendrez ainsi les modifications apportées en temps réel.
LIENS ASSOCIES

Utilisation des périphériques MIDI a la page 918

Ajouter des instruments externes

Vous pouvez ajouter des instruments externes a la liste d'instruments VST.

PREAMBULE
Configurez vos instruments externes dans la fenétre Connexions audio.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > VST Instruments.

2. Cliquez sur Ajouter instrument de piste.

3. Sélectionnez un instrument externe dans le menu local Instrument.

Le nom des instruments externes est accompagné de l'icne x dans la liste du menu local
Instrument.
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No VST Instrument

Drum
External Plug-ins

External Instrument
Other k

4. Cliquez sur OK.

RESULTAT
L'instrument externe est ajouté a la liste des instruments VST.

Wl 2

1

BE< Externallnstrument

A Track

Une fenétre de paramétres s'ouvre pour l'instrument externe. Il peut s'agir de la fenétre du
périphérique, qui permet de créer un panneau utilisateur générique, d'une fenétre d'éditeur OPT
ou d'un éditeur par défaut.

LIENS ASSOCIES
Fenétre VST Instruments a la page 863

Fenétre Parametre d'instrument externe

Cette fenétre permet de configurer le délai et le gain de I'instrument externe sélectionné.

° Pour ouvrir la fenétre Instrument Externe Parameétre, sélectionnez un instrument
externe dans la fenétre instruments VST.

Return Gain

External Instrument

Activer instrument externe
o
Ce parametre permet d'activer/désactiver l'instrument externe.

Contourner instrument externe

B ] |

Permet de contourner l'instrument externe.
Délai

Permet d'ajuster le délai de I'instrument externe.

Gain retour
Permet de régler le Gain retour de I'instrument externe.
Transmettre des notes MIDI a des instruments externes
Vous pouvez transmettre les notes MIDI d'une piste MIDI a un instrument externe.

PREAMBULE

Configurez vos instruments externes dans la fenétre Connexions audio et ajoutez une piste
MIDI.
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PROCEDER AINSI

1. Dans I'Inspecteur, ouvrez le menu local Routage de sortie de la piste MIDI
correspondante.

2. Sélectionnez le périphérique MIDI sur lequel I'instrument externe est connecté.

RESULTAT

L'instrument joue toutes les notes MIDI qu'il recoit de la piste et les envoie a Nuendo via les
canaux de retour que vous avez configurées. La fonction de compensation de délai s'applique.

L'instrument externe se comporte comme tout autre instrument VST dans Nuendo.

LIENS ASSOCIES
Compensation du retard a la page 870

Enregistrer des configurations d'instrument et d'effet externes en
tant que favoris

Vous pouvez enregistrer des instruments externes et des effets externes en tant que favoris. Les
favoris sont des configurations de périphériques qu'il est possible de recharger. Ils permettent
également d'enregistrer plusieurs configurations pour un méme périphérique, par exemple une
carte multi-effets ou un effet en mode mono et stéréo.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Connexions audio.

2 Ouvrez l'onglet Instruments externes ou |'onglet Effets externes.
3. Sélectionnez le bus dans la liste et cliquez sur Favoris.
4

Sélectionnez Ajouter instrument/effet sélectionné aux favoris.

RESULTAT

La configuration d'instrument ou d'effet externe est enregistrée en tant que favori. Vous pouvez
charger un favori en cliquant sur Favoris et en sélectionnant la configuration que vous souhaitez
charger.

Geler des effets/instruments externes

Vous pouvez geler des instruments ou effets externes pour économiser de la puissance de
traitement.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez la piste Audio qui utilise I'effet externe ou la piste d'Instrument qui utilise
I'instrument externe.

Dans I'Inspecteur, cliquez sur Geler voie Audio ou Geler voie d'Instrument.

Dans la boite de dialogue, ajustez la valeur de Durée de I'extension.

Quand la Durée de I'extension est configurée sur 0 s, le gel prend uniquement en compte
les données comprises dans les limites du conteneur.

RESULTAT

La fonction de gel est exécutée en temps réel afin de garantir que les effets externes soient pris
en compte.
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LIENS ASSOCIES

Instruments VST a la page 859

Effets audio a la page 529

Geler instrument a la page 869

Geler des effets d'insert a la page 536

Plug-ins manquants

Cela peut arriver dans les situations suivantes :
° Si vous supprimez un périphérique externe dans la fenétre Connexions audio, alors qu'il
est utilisé dans un projet enregistré.

° Si vous transférez un projet vers un autre ordinateur sur lequel le périphérique externe
n'est pas configuré.

° Si vous ouvrez un projet créé avec une version antérieure de Nuendo.

Dans la fenétre Connexions audio, la connexion interrompue avec le périphérique externe est
indiquée par une icone dans la colonne Nom de bus.

° Pour rétablir la connexion avec le périphérique externe, cliquez avec le bouton droit sur
I'entrée du périphérique dans la colonne Nom de bus et sélectionnez Connecter effet
externe.

A NOTER

Les bus configurés pour les effets ou les instruments externes sont enregistrés globalement,
c'est-a-dire pour I'ensemble de la configuration de votre ordinateur.

Configurations de bus

Une fois les bus configurés pour un projet, vous pouvez éditer leurs noms et modifier leurs
assignations de port. La configuration de bus s'enregistre avec le projet.

Supprimer des bus

Vous pouvez supprimer les bus dont vous n'avez plus besoin.

PROCEDER AINSI
° Dans la fenétre Connexions audio, procédez de I'une des facons suivantes :
° Pour supprimer un seul bus, faites un clic droit dessus dans la liste et sélectionnez

Supprimer bus.
Vous pouvez également sélectionner le bus et appuyer sur Retour arriere.
° Pour supprimer plusieurs bus d'entrée ou de sortie a la fois, servez-vous des

touches Maj ou Ctrl/Cmd pour les sélectionner dans la liste, puis faites un clic droit
dessus et sélectionnez Supprimer les bus sélectionnés.

Modifier I'assignation des ports

Vous pouvez modifier I'assignation de port des bus.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Studio > Connexions audio.

2. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
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° Pour modifier I'assignation d'un seul bus, ouvrez le menu local Port périphérique et
sélectionnez un nouveau port.

° Pour assigner les bus qui suivent a plusieurs bus sélectionnés, ouvrez le menu local
Port périphérique pour la premiére entrée sélectionnée, appuyez sur Maj et
sélectionnez un port périphérique.

A NOTER
Les ports exclusifs, par exemple, les ports qui sont déja assignés a des voies de la

Control Room, sont ignorés.

° Pour assigner le méme port a plusieurs bus sélectionnés, ouvrez le menu local Port
périphérique pour la premiere entrée sélectionnée, appuyez sur Maj-Alt et
sélectionnez un port périphérique.

Renommer plusieurs bus

Vous pouvez renommer tous les bus sélectionnés a la fois en utilisant des suites de numéros ou
de lettres.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Studio > Connexions audio.

2. Sélectionnez les bus que vous souhaitez renommer.

3. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Saisissez un nouveau nom suivi d'un chiffre pour I'un des bus.
° Saisissez un nouveau nom suivi d'une espace et d'une lettre en majuscule pour |'un
des bus.

4. Appuyez sur Entrée.

RESULTAT

Les bus sont automatiquement renommés dans un ordre ascendant, soit avec des lettres, soit
avec des chiffres.

A NOTER

L'ordre des lettres ou des chiffres commence a partir du bus sur lequel vous éditez le nom et
continue jusqu'en bas, puis reprend depuis le haut et se poursuit jusqu'a ce que tous les bus
sélectionnés aient été renommeés.

Assignations de ports exclusives

Pour certains types de canaux, I'assignation des ports est exclusive.

Une fois qu'un port a été assigné a un bus ou une voie de ce type, il ne doit pas étre assigné a un
autre bus, faute de quoi la connexion avec le premier bus sera rompue.

Les ports correspondants sont marqués dans la fenétre Connexions audio du menu local Port
périphérique.
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Fenétre Projet

La fenétre Projet offre un apercu du projet et vous permet de vous déplacer dedans, ainsi que de
procéder a des éditions de grande ampleur.

A chaque projet correspond une fenétre Projet. La fenétre Projet s'affiche dés que vous ouvrez
ou créez un projet.

° Pour ouvrir un projet, sélectionnez Fichier > Ouvrir.
° Pour créer un projet, sélectionnez Fichier > Nouveau projet.
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La fenétre Projet se répartit en plusieurs zones :

1 Zone gauche
La zone gauche contient I'Inspecteur, qui contient lui-méme deux onglets :

° L'onglet Piste regroupe les parametres de la piste sélectionnée dans la liste des
pistes.

A NOTER

Dans cette documentation, le terme Inspecteur désigne l'onglet Piste de
I'Inspecteur.
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° L'onglet Editeur regroupe les paramétres de I'éditeur qui est ouvert dans la zone
inférieure.

Vous pouvez également ouvrir I'onglet Visibilité. Celui-ci contient les onglets suivants :

° L'onglet Piste permet d'afficher ou de masquer certaines pistes dans la liste des
pistes.
° L'onglet Zones permet de déterminer la position de certaines voies de la

MixConsole et de les verrouiller dans la zone inférieure.

2 Zone de projet

La zone de projet contient la barre d'outils, la liste des pistes et les pistes elles-mémes,
I'affichage d'événements pour les conteneurs et événements du projet, et la régle de la
fenétre Projet.

Dans la barre d'outils, vous pouvez activer/désactiver la barre d'état, la ligne d'infos, la
barre d'apercu et la Barre de transport.

3 Zone inférieure
La zone inférieure montre les Pads d’accords, I'Editeur, les Commandes de
I'échantillonneur et la MixConsole.

4 Zone droite

La zone droite contient le rack VSTi, le rack de Média, le rack de la Control Room et la rack
Vumetre.

LIENS ASSOCIES

Zone de projet a la page 49

Zone gauche a la page 64

Zone inférieure a la page 73

Zone droite a la page 79

Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Afficher/masquer des zones

Vous pouvez afficher/masquer les zones dans la fenétre Projet a votre convenance.

PROCEDER AINSI
. Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Pour afficher/masquer la zone gauche, cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche
dans la barre d'outils de la fenétre Projet.
° Pour afficher/masquer la zone inférieure, cliquez sur Afficher/Masquer zone
inférieure dans la barre d'outils de la fenétre Projet.
° Pour afficher/masquer la zone droite, cliquez sur Afficher/Masquer zone droite
dans la barre d'outils de la fenétre Projet.
A NOTER

La zone de projet reste visible en permanence.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49
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Zone de projet

La zone de projet représente la principale partie de la fenétre Projet et elle ne peut pas étre
masquée.

La zone de projet comprend la liste des pistes et I'affichage d'événements avec sa régle. De plus,
vous pouvez activer/désactiver la barre d'état, la ligne d'infos, la barre d'apercu et la Barre de
transport dans la zone de projet.
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LIENS ASSOCIES

Liste des pistes a la page 58

Affichage d'événements a la page 59
Controdles de piste globaux a la page 59
Regle a la page 61

Barre d'état a la page 62

Ligne d'infos a la page 63

Barre d'apercu a la page 64

Barre de transport a la page 64

Barre d'outils de la fenétre Projet

La barre d'outils contient des outils et icbnes qui permettent d'ouvrir d'autres fenétres et
d'accéder a divers parameétres et fonctions du projet.

° Pour afficher/masquer des outils, ouvrez le menu contextuel de la barre d'outils en faisant
un clic droit dans une zone vide de la barre d'outils et activez les outils que vous souhaitez
afficher. Pour afficher tous les outils, sélectionnez Tout afficher.

A NOTER
Le nombre d'éléments visibles dépend également de la taille de la fenétre Projet et de la
résolution de I'écran.
Voici les options disponibles :
Activer le projet
A NOTER

Uniquement disponible quand plus d'un projet est ouvert.
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Zone de projet

Permet d'activer un projet.

Historique de projet

Annuler/Rétablir
Permet d'annuler/rétablir des opérations effectuées dans la fenétre Projet.
Contraindre la compensation du délai

Contraindre la compensation du délai
@

Permet de réduire les effets de latence dus a la compensation du délai.

Diviseur gauche
Diviseur gauche

Les outils placés a gauche du diviseur sont toujours affichés.

Fenétres de Média et de MixConsole

Ouvrir MediaBay

Permet d'ouvrir/fermer la MediaBay.

Ouvrir bibliothéque

Permet d'ouvrir/fermer la fenétre de la Bibliothéque.

Ouvrir MixConsole

Permet d'ouvrir/fermer la MixConsole.

Ouvrir la Control Room

Permet d'ouvrir/fermer la Control Room.
Ouvrir la fenétre de traitement hors ligne direct

Permet d'ouvrir/fermer la fenétre Traitement hors ligne direct.
Configurations de visibilité des pistes

Configurations de visibilité des pistes

Configurations ¥

Permet de créer différentes configurations de visibilité afin de passer d'un affichage
a un autre.

Définir le filtre de type de piste

Permet de filtrer les pistes par type. Faites un Alt-clic pour réinitialiser le filtre de
type de piste.
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Zone de projet

Définir les agents de visibilité des pistes

Permet de définir un agent de visibilité afin de filtrer les pistes.

Boutons d'état

Désactiver tous les boutons Muet

Permet de désactiver tous les statuts Muet.

Désactiver tous les boutons Solo

Permet de désactiver tous les statuts Solo.

Désactiver tous les boutons Listen

Permet de désactiver tous les statuts Listen.

Activer/Désactiver bouton R pour toutes les pistes

Permet d'activer/désactiver la lecture des automatisations pour toutes les pistes.

Activer/Désactiver bouton W pour toutes les pistes

Permet d'activer/désactiver I'écriture des automatisations pour toutes les pistes.

Suspendre toute lecture/écriture d'automatisation

Permet de suspendre toute lecture/écriture des automatisations.

Parameétres réseau
Partager projet
o
Permet de partager un projet.

Mettre a jour
i

Permet de synchroniser le projet avec sa version en réseau.

Transférer changements
T

Permet de transférer les modifications.

Mode Automatisation

L'automatisation suit les événements

Permet de faire en sorte que les événements d’automatisation suivent
automatiquement quand vous déplacez un événement ou un conteneur sur une
piste.

Mode d’automatisation globale
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Zone de projet

Permet de sélectionner le mode d'automatisation globale.

Ouvrir Panneau d'automatisation

Permet d'ouvrir le Panneau d'automatisation.

Défilement automatique

Défilement automatique

Permet de faire en sorte que le curseur de projet reste toujours visible pendant la
lecture.

Sélectionner les parameétres de défilement automatique

Permet d'activer I'option Défilement de page ou Curseur stationnaire et I'option
Suspendre défilement automatique lors de I'édition.

Délimiteurs

Aller a la position du délimiteur gauche
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur gauche.

Position du délimiteur gauche

Indique la position du délimiteur gauche.

Aller a la position du délimiteur droit
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur droit.

Position du délimiteur droit
4.8 1. 0

Indique la position du délimiteur droit.

Durée de l'intervalle des délimiteurs

Délimiteurs a la sélection
Permet de caler les délimiteurs sur la sélection.

Durée de l'intervalle des délimiteurs
4.8 1. 0

Indique la durée de l'intervalle entre les délimiteurs.

Commandes de Transport

Aller au marqueur précédent/A la position zéro

Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur précédent ou sur la position
zéro de I'axe temporel.

Aller au prochain marqueur/a la fin du projet
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Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur suivant ou a la fin du projet.

Rembobinage

Permet de revenir en arriére.

Avancer

Permet d’avancer.

Activer le bouclage

Permet d'activer/désactiver le mode Boucle.

Stop
]

Permet d'arréter la lecture.

Début

Permet de démarrer la lecture.

Enregistrement

Permet d'activer/désactiver I'enregistrement.

Affichages temps

Sélectionner format de temps primaire
Permet de sélectionner un format temporel pour I'affichage temps primaire.

Affichage temps primaire
6.1.1. 0

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Sélectionner format de temps secondaire
Permet de sélectionner un format temporel pour I'affichage temps secondaire.

Affichage temps secondaire

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Marqueurs

Aller au marqueur
AAA BB

Permet de définir et de localiser les positions des marqueurs.

Ouvrir la fenétre Marqueurs

Permet d'ouvrir la fenétre Marqueurs.
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Boutons des outils

Combinaison des outils de sélection

Permet de combiner l'outil Sélectionner et I'outil Sélectionner un intervalle.

Sélectionner
4

Permet de sélectionner des événements et des conteneurs.

Sélectionner un intervalle

Permet de sélectionner des intervalles.

Dessiner

Permet de dessiner des événements.

Effacer

Permet d'effacer des événements.

Scinder

Permet de scinder des événements.

Coller ensemble

Permet de coller des événements.

Rendre muet

Permet de rendre muets des événements.

Zoom

Permet de faire un zoom avant. Maintenez la touche Alt enfoncée et cliquez pour
faire un zoom arriére.

Comp

Permet d'assembler des prises.

Time Warp

Permet d'aligner les positions musicales des événements sur des positions
temporelles.

Ligne

Permet de créer une suite continue d'événements.

Lecture
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Permet de lire les événements.

Couleur

Permet de colorer les événements.

Menu Couleur

Sélectionner la couleur des pistes ou événements sélectionnés

Permet d'ouvrir le panneau Colorer afin de colorer les pistes ou événements
sélectionnés.
Palette de décalage

Ajuster le début a gauche

Permet d'augmenter la longueur de I'événement sélectionné en déplagant son début
vers la gauche.

Ajuster le début a droite

Permet de réduire la longueur de I'événement sélectionné en déplacant son début
vers la droite.

Déplacer a gauche

Permet de déplacer I'événement sélectionné vers la gauche.

Déplacer a droite

Permet de déplacer I'événement sélectionné vers la droite.

Ajuster la fin a gauche

Permet de réduire la longueur de 'événement sélectionné en déplacant sa fin vers la
gauche.

Ajuster la fin a droite

Permet d'augmenter la longueur de I'événement sélectionné en déplacant sa fin vers
la droite.

Tonalité de base du projet

Tonalité de base du projet

Permet de modifier la tonalité de base du projet.

Calage

Caler sur un passage a zéro
:\._
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Permet de restreindre les éditions aux passages a zéro, c'est-a-dire aux positions
auxquelles 'amplitude est a zéro.

Calage actif/inactif

Permet de restreindre les déplacements et positionnements horizontaux aux
positions qui correspondent au Type de calage défini.

Type de calage
Permet de définir les positions auxquelles vous souhaitez que les événements se
calent.

Type de grille
Type de grille

Permet de définir un type de grille pour la fonction Calage. Ce paramétre n'a d'effet
que si le Type de calage est configuré sur I'une des options de grille.

Quantifier

Appliquer quantification

Permet d’appliquer les parametres de quantification.

Préréglages de quantification
Permet de sélectionner un préréglage de quantification.

Quantification itérative activée/désactivée
iz

Permet d’activer/désactiver la quantification itérative.

Quantification AudioWarp activée/désactivée

Permet d'activer ou de désactiver la quantification AudioWarp.

Ouvrir Panneau de quantification

Permet d'ouvrir le Panneau de quantification.

Alignement audio

Ouvrir le panneau d'alignement audio

Permet d'ouvrir le Panneau d'alignement audio.

Vumeétre de performance systéme

Vumeétre de performance systéme

Permet d'afficher les vumétres de charge moyenne de traitement audio et de charge
cache disque.
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Diviseur droit
Diviseur droit

Les outils placés a droite du diviseur sont toujours affichés.

Commandes de zone de fenétre

Afficher/Masquer zone gauche

Permet d'afficher/masquer la zone gauche de la fenétre.

Afficher/Masquer zone inférieure

Permet d'afficher/masquer la zone inférieure de la fenétre.

Afficher/Masquer zone droite

Permet d'afficher/masquer la zone droite de la fenétre.

Configurer disposition de fenétre

Permet de configurer la disposition des éléments de la fenétre.

Configurer la barre d'outils

Configurer la barre d'outils

Permet d’accéder a un menu local dans lequel vous pouvez déterminer quels
éléments la barre d'outils contiendra.

LIENS ASSOCIES

Diviseurs gauche/droit de la barre d'outils a la page 57
Menu Types de calage a la page 92

Marqueurs a la page 389

Automatisation a la page 825

Synchronisation a la page 1222

Alignement audio a la page 229

Diviseurs gauche/droit de la barre d'outils

Les diviseurs gauche et droit de la barre d'outils vous permettent d'ancrer des outils spécifiques
du cdté gauche ou droit de la barre d'outils, de sorte qu'ils restent affichés en permanence.

Tous les autres éléments sont affichés au centre de la barre d'outils. Quand vous réduisez la
largeur de la fenétre Projet, ces éléments de la barre d'outils sont successivement masqués.
Quand vous en augmentez la largeur, ils apparaissent a nouveau.

Boite a outils

La boite a outils vous permet d'accéder aux outils d'édition a partir de la barre d'outils qui
s'affiche a c6té du pointeur de la souris. Dans l'affichage d'événements et les éditeurs, il est
possible d'ouvrir la boite a outils au lieu des menus contextuels standard.

JE 2 S S XA UW /0
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° Pour activer la fonction de boite a outils, activez I'option Le clic droit ouvre la boite a
outils dans la boite de dialogue Préférences (page Edition—Outils).

° Pour ouvrir la boite a outils, faites un clic droit dans I'affichage d'événements ou dans
I'éditeur.

Quand l'option Le clic droit ouvre la boite a outils est désactivée, c'est le menu
contextuel qui apparait.

° Pour ouvrir le menu contextuel au lieu de la boite a outils, appuyez sur nimporte quelle
touche morte et faites un clic droit dans l'affichage d'événements ou dans I'éditeur.

Quand l'option Le clic droit ouvre la boite a outils est désactivée, vous pouvez ouvrir la
boite a outils au lieu du menu contextuel en appuyant sur n'importe quelle touche morte.

Liste des pistes

La liste des pistes montre les pistes qui sont utilisées dans le projet. Quand une piste est ajoutée
et sélectionnée, elle indique les champs de nom et les paramétres de cette piste.

4 (m|[s|A3
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° Pour choisir les commandes qui doivent étre affichées pour chaque type de piste, faites un
clic droit dans la liste des pistes et ouvrez la boite de dialogue Paramétres des
commandes de piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Parameétres des commandes de piste a la page 124

Diviser la liste des pistes

Vous pouvez répartir les pistes dans une liste supérieure et dans une liste inférieure. Le Zoom et
le défilement peuvent étre configurés indépendamment dans ces deux listes. Il est intéressant
de diviser la liste des pistes pour travailler a la fois sur une piste Vidéo et sur plusieurs pistes
Audio, par exemple. Vous pouvez ainsi placer la piste Vidéo dans la liste supérieure et faire
défiler indépendamment les pistes Audio dans la liste inférieure, de maniére a les organiser par
rapport a la vidéo.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Sélectionnez Projet > Diviser liste des pistes.
° Cliquez sur Diviser liste des pistes dans le coin supérieur droit de la fenétre Projet

sous la reégle.

Divide Track List [']

RESULTAT

La liste des pistes est divisée et les pistes Vidéo, Marqueur ou Arrangeur sont automatiquement
placées dans la liste supérieure. Tous les autres types de pistes sont placés dans la liste
inférieure.
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A LA FIN DE CETTE ETAPE

° Pour transférer tout type de piste de la liste inférieure vers la liste supérieure et vice-versa,
faites un clic droit sur le type voulu dans la liste des pistes et sélectionnez Déplacer dans
l'autre section de la liste des pistes dans le menu contextuel.

° Pour redimensionner la partie supérieure de la liste des pistes, faites glisser la ligne qui
sépare les deux sections.

° Pour revenir a une seule liste des pistes, cliquez a nouveau sur Diviser liste des pistes.

Affichage d'événements

L'affichage d'événements montre les conteneurs et les événements qui sont utilisés dans le
projet. Ils sont positionnés suivant un axe temporel.

Fractured Musicyt

Controles de piste globaux

Les contrdles de piste globaux vous permettent de gérer les pistes dans la liste des pistes.

° Les contrdles de piste globaux se trouvent au-dessus de la liste des pistes.
B o
Audio 01

Audio 02

Audio 03

Audio 04

1 Ajouter une piste
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter une piste.
2 Utiliser préréglage de piste
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Permet d'ajouter une piste basée sur un préréglage de piste.

3 Nombre de pistes visibles
Indique combien de pistes sont masquées. Cliquez sur cette valeur pour afficher toutes les
pistes qui ont été masquées a partir de l'onglet Visibilité.
A NOTER
Si la piste était en hors écran ou masquée, elle est affichée. Les pistes qui ont été
masquées a l'aide de la fonction Définir le filtre de type de piste ne sont pas affichées.
4 Définir le filtre de type de piste
Détermine quels types de pistes sont affichés dans la liste des pistes.
5 Rechercher pistes
Permet de rechercher et de sélectionner des pistes spécifiques dans la liste des pistes.
LIENS ASSOCIES

Ouvrir l'onglet Visibilité a la page 70

Filtrage des types de pistes

Vous pouvez filtrer les pistes par type de piste.

PROCEDER AINSI

1.

2.

Cliquez sur Définir le filtre de type de piste au-dessus de la liste des pistes.
Le filtre des types de pistes apparait.

Configuratons ¥ BEA¥||M S R W A || F

Filter Track Types

-l v Audio Tracks
Instrument Tracks
Sampler Tracks
MIDI Tracks
Group Tracks
FX Tracks
ReWire Tracks

Other Tracks

Décochez un type de piste pour le masquer.

RESULTAT

Les pistes du type filtré sont retirées de la liste des pistes et la couleur du bouton Définir le filtre
de type de piste change afin d'indiquer qu'un type de piste est masqué.

Rechercher des pistes

La fonction Rechercher pistes vous permet de rechercher des pistes spécifiques. Elle s'avere
utile pour retrouver des pistes masquées a partir de l'onglet Visibilité dans les projets
comportant de nombreuses pistes.

PROCEDER AINSI

1.

Cliguez Rechercher pistes au-dessus de la liste des pistes pour ouvrir un sélecteur
regroupant toutes les pistes.

Dans le champ de recherche, saisissez le nom de la piste recherchée.
Au cours de la saisie, le sélecteur se met automatiquement a jour.
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Reégle

3. Dans le sélecteur, sélectionnez la piste souhaitée et appuyez sur Entrée.

RESULTAT
Le sélecteur se referme et la piste est sélectionnée dans la liste des pistes.

A NOTER

Si la piste était en hors écran ou masquée, elle est affichée. Les pistes qui ont été masquées a
l'aide de la fonction Définir le filtre de type de piste ne sont pas affichées.

La régle montre l'axe temporel et le format d'affichage du projet.

Au départ, la régle de la fenétre Projet utilise le format d'affichage défini dans la boite de
dialogue Configuration du projet.

° Pour sélectionner un format d’affichage indépendant pour la régle, cliquez sur le bouton
de fleche situé a droite de la régle et sélectionnez une option dans le menu local.

° Pour définir le format d'affichage de fagon globale dans toutes les fenétres, servez-vous du
menu local Sélectionner format de temps primaire de la palette Transport ou
maintenez enfoncée la touche Ctrl/Cmd et sélectionnez un format dans n'importe quelle
regle.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Configuration du projet a la page 110

Menu Format d'affichage de régle

Vous pouvez sélectionner le format d'affichage de la regle.

° Pour afficher les formats d'affichage de la regle, cliquez sur le bouton de fleche situé a
droite de la regle.

. Bars+Beats L\\,

Seconds
Timecode
Feet+Frames 16mm
Feet+Frames 33mm
Samples

60 fps (User)

Time Linear

~  Bars+Beats Linear

Votre sélection affecte les formats d'affichage temporel des éléments suivants :

° Régle
° Ligne d'infos
° Valeurs de position indiquées par l'infobulle

Voici les options disponibles :

Mesures

Permet de configurer la régle pour I'affichage des mesures, temps, doubles croches
et tics. Par défaut, il y a 120 tics par double-croche. Pour modifier ce nombre,
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configurez le paramétre Résolution d’'affichage MIDI dans la boite de dialogue
Préférences (page MIDI).

Secondes

Permet de configurer la régle pour l'affichage des heures, minutes, secondes et
millisecondes.

Timecode

Permet de configurer la régle pour l'affichage des heures, minutes, secondes et
images. Le nombre d'images par seconde (ips) peut étre configuré dans la boite de
dialogue Configuration du projet, grace au menu local Fréquence d'images. Pour
afficher les subframes, activez Afficher les Subframes du Timecode dans la boite de
dialogue Préférences (page Transport).

Pieds+Images 16 mm

Permet de configurer la régle pour 'affichage des pieds et des images, chaque pied
contenant 40 images. Pour que le projet démarre systématiquement a 0’00, quelle
que soit la valeur de décalage du Début configurée dans la boite de dialogue
Configuration du projet, activez I'option Compteur "Pieds+Images" depuis le
début du projet dans la boite de dialogue Préférences (page Transport).

Pieds+Images 35 mm

Permet de configurer la régle pour 'affichage des pieds, des images et des quarts
d'image, chaque pied contenant 16 images. Pour que le projet démarre
systématiquement a 0’00, quelle que soit la valeur de décalage du Début configurée
dans la boite de dialogue Configuration du projet, activez I'option Compteur
"Pieds+Images" depuis le début du projet dans la boite de dialogue Préférences
(page Transport).

Echantillons
Permet de configurer la régle pour l'affichage des échantillons.

ips (Utilisateur)

Permet de configurer la régle pour l'affichage des heures, minutes, secondes et
images, avec nombre d'images par seconde pouvant étre défini par Il'utilisateur. Pour
afficher les subframes, activez Afficher les Subframes du Timecode dans la boite de
dialogue Préférences (page Transport). Vous pouvez également définir le nombre
d'images par seconde.

Temps linéaire
Permet de configurer la régle linéaire en temps.

Mesure linéaire
Permet de configurer la régle linéaire en mesures.

Barre d'état

La barre d'état montre les parametres les plus importants du projet.

° Pour activer la barre d'état, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la barre
d'outils, puis activez |la Barre d'état.

Voici les informations indiquées dans la barre d'état :

e 282 hours 49 mins

aw Equal Power
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Entrées audio/Sorties audio

Ces champs sont affichés quand les ports du périphérique audio ne sont pas
connectés. Cliquez pour ouvrir la boite de dialogue Connexions Audio et connecter
les ports.

Durée d'enregistrement max.
Indique le temps d'enregistrement qu'il vous reste en fonction des paramétres de
votre projet et de I'espace disponible sur votre disque dur. Cliquez dans ce champ
pour afficher le temps d'enregistrement restant dans une fenétre séparée.

Format d’enregistrement
Indique la fréquence d'échantillonnage et la résolution en bits de I'enregistrement.
Cliquez dans ce champ pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du projet.

Fréquence d'images
Indique la fréquence d'images du projet. Cliquez dans ce champ pour ouvrir la boite
de dialogue Configuration du projet.

Audio-Pull du projet
Indique le paramétrage d’Audio Pull du projet. Cliquez dans ce champ pour ouvrir la
boite de dialogue Configuration du projet.

Loi de répartition stéréo du projet

Indique la loi de répartition stéréo actuellement paramétrée. Cliquez dans ce champ
pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du projet.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ligne d'infos

La ligne d'infos indique des informations concernant 'événement ou le conteneur sélectionné
dans la zone de projet.

0. 0

o Follow o

Pour activer la ligne d'infos, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la barre d'outils,
puis activez la Ligne d'infos.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Régles d'édition des valeurs dans la ligne d'infos

Vous pouvez éditer pratiquement toutes les données des événements ou des conteneurs de la
ligne d'infos en utilisant les méthodes habituelles d'édition des valeurs.

Si vous sélectionnez plusieurs événements ou conteneurs, la ligne d'infos prend une autre
couleur et seules les informations relatives au premier élément de la sélection sont affichées. Les
principes suivants s'appliquent :

° Les modifications de valeurs sont appliquées a tous les éléments sélectionnés en partant
des valeurs actuelles.

Admettons par exemple que vous ayez sélectionné deux événements audio. Le premier
événement fait 1 mesure de longueur et le second 2 mesures. Si vous configurez la valeur
sur 3 sur la ligne d'infos, le premier événement fera 3 mesures et le second 4 mesures.
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° Les modifications de valeurs s'appliquent de maniére absolue aux valeurs actuelles si vous
appuyez sur Ctrl/Cmd tout en changeant la valeur sur la ligne d'infos.

Dans I'exemple précédent, les deux événements dureraient 3 mesures.
A NOTER

Pour changer de touche morte, sélectionnez une nouvelle touche morte dans la catégorie
Ligne d'infos de la boite de dialogue Préférences (page Edition—Touches mortes
outils).

Barre d'apergu

La barre d'apercu permet de zoomer et d'accéder a d’autres sections de le projet.

Pour activer la barre d'apercu, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la barre
d'outils et activez I'option Vue d'ensemble.

Dans la barre d'apercu, les événements et conteneurs sont affichés sous forme de cases. La
section du projet affichée dans l'affichage d'événements est encadrée par un rectangle.

° Pour faire un zoom horizontal avant ou arriére dans l'affichage d’événements,
redimensionnez le rectangle en en faisant glisser les bordures.

° Pour accéder a une autre section de l'affichage d'événements, faites glisser le rectangle
vers la gauche ou la droite, ou cliquez dans la partie supérieure de l'apercu.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Barre de transport

La Barre de transport permet d'afficher les fonctions de transport dans une zone intégrée et
fixe de la fenétre Projet.

° Pour activer la Barre de transport, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la
barre d'outils de la fenétre Projet et activez Barre de transport.
° Pour afficher/masquer des outils, ouvrez le menu contextuel de |a Barre de transport en

faisant un clic droit dans une zone vide de la Barre de transport et activez les outils que
vous souhaitez afficher. Pour afficher tous les outils, sélectionnez Tout afficher.

LIENS ASSOCIES

Menu Modes d'enregistrement communs a la page 307
Modes d'enregistrement audio a la page 312

Modes d'enregistrement MIDI a la page 320

Diviseurs gauche/droit de la barre d'outils a la page 57
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Zone gauche

La zone gauche de la fenétre Projet vous permet d'afficher I'Inspecteur et I'onglet Visibilité.

Pour afficher/masquer la zone gauche, cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche dans la barre
d'outils de la fenétre Projet.

Le haut de la zone gauche contient les onglets suivants :

o Inspecteur
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° Visibilité

No Bus

Lead Viocals

‘Global

P Track Versions
» Chords

P Equalizers

P Inserts

P Sends

P Direct Routing
P Fader

» Notepad

» Strip

P Cue Sends

P Surround Pan

> Network

P Device Panel

P Quick Controls

Track Editor

LIENS ASSOCIES

Inspecteur a la page 65

Visibilité a la page 69

Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Inspecteur

L'Inspecteur vous permet d'afficher les commandes et paramétres de la piste sélectionnée dans
la liste des pistes ou de |'événement ou conteneur qui est affiché dans I'éditeur de la zone
inférieure.

° Pour afficher/masquer I'Inspecteur, cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche dans la
barre d'outils de la fenétre Projet.
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P AudicWarp
P VariAudio

P Hitpoints

P Range

P Process

Voici les onglets disponibles :

Piste
Permet d'ouvrir I'Inspecteur de piste pour la piste sélectionnée.
Editeur

Permet d'ouvrir I'Inspecteur de I'éditeur pour I'événement ou conteneur qui est
affiché dans I'éditeur de la zone inférieure.

LIENS ASSOCIES

Ouvrir I'Inspecteur de piste a la page 66

Ouvrir I'Inspecteur de I'éditeur a la page 67

Ouvrir I'éditeur dans la zone inférieure a la page 76

Ouvrir I'Inspecteur de piste

L'Inspecteur de piste contient les commandes et paramétres de la piste sélectionnée dans la
liste des pistes.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la Zone gauche.

2. En bas de la zone gauche, cliquez sur l'onglet Piste.
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No Bus

Lead Vocals

Global

P Track Versions
» Chords

P Equalizers

¥ Inserts

» Sends

P Direct Routing
P Fader

» Notepad

» Strip

» Cue Sends

P Surround Pan
» Network

P Device Panel L

P Quick Controls O

Setup £

Editor

RESULTAT

L'Inspecteur de piste s'ouvre pour la piste sélectionnée. Si plus d'une piste est sélectionnée dans
la liste des pistes, ce sont les commandes et parameétres de la premiére piste sélectionnée dans
la liste des pistes qui s'affichent.

A NOTER

Dans cette documentation, le terme Inspecteur désigne I'onglet Piste de I'Inspecteur.

Ouvrir I'Inspecteur de I'éditeur

L'Inspecteur de I'éditeur affiche les commandes et paramétres de I'événement ou conteneur
qui est affiché dans I'éditeur de la zone inférieure.

PREAMBULE

L'Editeur d'échantillons, I'Editeur de conteneurs audio, I'Editeur clavier, I'Editeur de rythme
ou I'Editeur de partitions s'affiche dans la zone inférieure.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la Zone gauche.
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2. En bas de la zone gauche, cliquez sur l'onglet Editeur.

.

» AudioWarp

» VariAudio

» Hitpoints

P Range

P Process

RESULTAT
L'Inspecteur de I'éditeur de I'événement ou du conteneur s'ouvre.

A NOTER

L'Inspecteur de I'éditeur ne contient des informations que si un éditeur est affiché dans la zone
inférieure. Dans le cas contraire, il est vide.

LIENS ASSOCIES
Ouvrir I'éditeur dans la zone inférieure a la page 76

Ouvrir I'onglet Symboles de I'Editeur de partitions

L'Inspecteur de I'Editeur de partitions vous permet de sélectionner les onglets suivants :
Inspecteur et Symboles.

PREAMBULE
L'Editeur de partitions s'affiche dans la zone inférieure.

PROCEDER AINSI
1. En bas de la zone gauche, cliquez sur l'onglet Editeur.

2. Sélectionnez une option dans le menu local Changer le contenu de I'Inspecteur pour
I'Editeur de partitions.

: Show Symbols l,\\)

Show Inspector
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RESULTAT
L'onglet Symboles s'affiche.

LIENS ASSOCIES
Inspecteur de I'Editeur clavier & la page 973

Sections de I'Inspecteur

Visib

M-

Les onglets Piste et Editeur de I'Inspecteur comprennent plusieurs sections dont chacune
contient des commandes différentes pour la piste, I'événement ou le conteneur.

Par défaut, toutes les sections de I'Inspecteur ne sont pas affichées. Les sections disponibles
changent en fonction du type de piste, d'événement ou de conteneur sélectionné, ainsi que des
parameétres de la boite de dialogue de configuration des onglets Piste et Editeur de
I'Inspecteur.

° Pour ouvrir ou fermer les différentes sections, cliquez sur leurs noms.
Quand vous ouvrez une section, les autres se ferment.

° Pour ouvrir une section sans fermer les autres, faites un Ctrl/Cmd-clic sur le nom de cette
section.
LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Parametres de I'Inspecteur de pistes a la page 121
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Inspecteur des pistes Audio a la page 133
Inspecteur des pistes d'Instrument a la page 137
Inspecteur des pistes MIDI a la page 144

Inspecteur de la piste Echantillonneur a la page 141
Inspecteur de la piste Arrangeur a la page 163
Inspecteur de la piste Marqueur a la page 156
Inspecteur de la piste Mesure a la page 167
Inspecteur de la piste Tempo a la page 169
Inspecteur de la piste de Transposition a la page 170
Inspecteur des pistes Fader VCA a la page 154
Inspecteur des pistes Vidéo a la page 171

Inspecteur de la piste Loudness a la page 172
Inspecteur de I'Editeur clavier a la page 973
Inspecteur de I'Editeur de rythme a la page 994
Inspecteur de I'Editeur d'échantillons a la page 612

L'onglet Visibilité vous permet d'afficher ou de masquer certaines pistes dans la liste des pistes
et de déterminer la position de certaines voies de la MixConsole dans la zone inférieure.

° Pour ouvrir I'onglet Visibilité, cliquez sur Visibilité.
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Stereo In
Drums
Bass Drum Ir
Bass Drum C

Bass Drums

Snare Top

Snare Bottor
Snares

Tom 1

Tom 2

Tom 3
Toms

HiHat
Overhead L
Overhead R
Overheads
Close L

Close R

Zones -

Voici les onglets disponibles :

Piste

Permet d'afficher ou de masquer certaines pistes dans la liste des pistes.

Zones

Permet de déterminer la position de certaines voies de la MixConsole et de les
verrouiller dans la zone inférieure.

LIENS ASSOCIES
Ouvrir la MixConsole dans la zone inférieure a la page 75

Ouvrir I'onglet Visibilité

L'onglet Visibilité vous permet d'afficher ou de masquer certaines pistes dans la liste des pistes.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone gauche dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la Zone gauche.

2. En haut de la zone gauche, cliquez sur l'onglet Visibilité.

3. En bas de la zone gauche, cliquez sur l'onglet Piste.
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Visibility H

Drums
Bass Drum In
Bass Drum Out

Bass Drums

Snare Top

Snare Bottom
Snares

Tom 1

Tom 2

Tom 3
Toms

HiHat
Overhead L
Overhead R
COverheads
Close L

Close R

Hﬁﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁﬂﬂﬁﬁﬂﬂ

LIENS ASSOCIES
Afficher/Masquer des pistes individuelles a la page 71

Afficher/Masquer des pistes individuelles

L'onglet Visibilité contient la liste de toutes les pistes de votre projet. Cette liste permet d'afficher
et de masquer des pistes individuelles.

Visibility

Movie Ref
Structure

Loudness

) AsF souRce
Dialog
Dialog Marks
| N
p DiA Objects
° Pour afficher/masquer une piste dans la liste des pistes, cochez/décochez-la en cliquant a
gauche de son nom.
° Pour activer/désactiver plusieurs pistes a la fois, sélectionnez-les et appuyez sur Entrée.
° Pour afficher exclusivement une piste masquée, cochez-la en faisant un Maj-clic a gauche
de son nom.
° Pour développer ou réduire un dossier, cliquez sur le triangle situé a gauche d'une piste
Répertoire.
A NOTER
° Les voies de la MixConsole de la zone inférieure sont actualisées. Ainsi, si vous masquez

une piste a l'aide de l'onglet Visibilité, la voie correspondante est également masquée
dans la MixConsole de la zone inférieure.

° Si vous souhaitez synchroniser la visibilité des piste et des voies dans une fenétre séparée
de la MixConsole, vous devez utiliser la fonction Synchroniser la visibilité du projet et
de la MixConsole.
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LIENS ASSOCIES
Synchronisation de la visibilité des pistes et des voies a la page 72

Synchronisation de la visibilité des pistes et des voies

Vous pouvez synchroniser la visibilité des pistes dans la fenétre Projet et la visibilité des voies
dans une fenétre séparée de la MixConsole.

PROCEDER AINSI

1. En haut de la zone gauche, sélectionnez I'onglet Visibilité.

2. En bas de la zone gauche, sélectionnez I'onglet Piste.

3. Cliquez sur le signe égal pour ouvrir le menu Synchroniser la visibilité du projet et de la

MixConsole : Activé/Désactivé.
| visibility

+~  Sync Project and MixConscle
Sync Project and MixConsole 2
Sync Project and MixConsole 3
Sync Project and MixConsole 4

AAF SOURCE

~  Sync Track/Channel Type Filters

4. Sélectionnez Synchroniser projet et MixConsole pour synchroniser la visibilité des pistes
et la visibilité des voies.

RESULTAT
Les visibilités des pistes et des voies sont synchronisées.

A NOTER

° II n'est possible de synchroniser la visibilité des pistes de la fenétre Projet qu'avec une
seule version de la MixConsole. Si vous activez Synchroniser la visibilité du projet et de
la MixConsole : Activé/Désactivé pour une autre version de la MixConsole, la premiére
synchronisation sera perdue.

° Si vous avez divisé la liste des pistes, la partie supérieure de la liste ne sera pas concernée
par cette option. De méme, les voies de la zone de gauche ou de droite de la MixConsole
ne seront pas synchronisées.

LIENS ASSOCIES
Synchronisation de la visibilité des voies et des pistes a la page 432

Ouvrir les zones

L'onglet Zones permet de déterminer la position de certaines voies de la MixConsole et de les
verrouiller dans la zone inférieure.

PROCEDER AINSI
1. En haut de la zone gauche, cliquez sur I'onglet Visibilité.
2. En bas de la zone gauche, cliquez sur I'onglet Zones.
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Stereo In
Drums
Bass Drum Ir
Bass Drum C

Bass Drums

Snare Top

Snare Bottor
Snares

Tom 1

Tom 2

Tom 3
Toms

HiHat
Overhead L
COverhead R
COverheads
Close L

Close R

Zones -

RESULTAT
La MixConsole s'ouvre dans la zone inférieure.

LIENS ASSOCIES
Ouvrir la MixConsole dans la zone inférieure a la page 75

Zone inférieure

La zone inférieure de la fenétre Projet vous permet d'afficher certains éditeurs et fenétres dans
une zone intégrée fixe de la fenétre Projet. Cet affichage est pratique quand on travaille sur un
systéme a un seul écran ou sur un ordinateur portable, par exemple.

Pour afficher/masquer la zone inférieure, cliquez sur Afficher/Masquer zone inférieure dans la
barre d'outils de la fenétre Projet.

La zone inférieure contient les onglets suivants : Pads d’accords, MixConsole, Commandes de
I'échantillonneur et Editeur.

G’n c? v ik &S ®X QP /K Gd A &
Emit L3

X MixConsole Editor v Sampler Control Chord Pads e

73



Fenétre Projet
Zone inférieure

Pour fermer la zone inférieure, cliquez sur Fermer la zone inférieure B a gauche des onglets.

LIENS ASSOCIES

Ouvrir des pads d'accords a la page 74

Ouvrir la MixConsole dans la zone inférieure a la page 75
Ouvrir les Commandes de I'échantillonneur a la page 76
Ouvrir I'éditeur dans la zone inférieure a la page 76
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Configurer la zone inférieure

La zone inférieure regroupe les onglets MixConsole, Editeur, Commandes de I'échantillonneur
et Pads d'accords. Vous pouvez changer leur ordre et masquer les onglets dont vous n'avez pas
besoin.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Configurer la zone inférieure en bas a droite de la zone inférieure.

MixCensole
Editor
Sampler Control

Chord Pads

Show All

Default

Setup...

MixConsole Editor - Sampler Control Chord Pads Qk
2. Procédez de l'une des maniéres suivantes :
° Activez/Désactivez des options dans le menu local pour afficher/masquer les onglets

dans la zone inférieure.

° Sélectionnez Configuration pour ouvrir une boite de dialogue qui permet d'activer/
désactiver les onglets et de les déplacer.

A NOTER

Dans la section Préréglages de cette boite de dialogue, vous pouvez également
enregistrer un préréglage de votre configuration.

RESULTAT
Les onglets de la zone inférieure sont affichés en fonction de votre configuration.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue de configuration a la page 1366

Ouvrir des pads d'accords

Les Pads d'accords vous permettent de moduler les accords et de modifier leurs Voicings et
leurs tensions.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone inférieure dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la zone inférieure.

2. En bas de la zone inférieure, cliquez sur I'onglet Pads d'accords.

74



Fenétre Projet
Zone inférieure

» MixConsole Editor Sampler Control Chord Pads

RESULTAT
Les Pads d’accords s'ouvrent.

LIENS ASSOCIES

Pads d'accords a la page 1083

Configurer la zone inférieure a la page 74
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ouvrir la MixConsole dans la zone inférieure

La MixConsole de la zone inférieure vous permet de réaliser les principales opérations de
mixage a partir de la zone inférieure de la fenétre Projet, tout en continuant de voir vos pistes et
événements dans leur contexte.

PROCEDER AINSI

1.

Cliquez sur Afficher/Masquer zone inférieure dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la zone inférieure.

En bas de la zone inférieure, cliquez sur I'onglet MixConsole.

Lfe 00°aB

142 144 145 146
SOURCE SOURCE Enviro  MX Room Fractured Music MX PrimalTap ~ MUSIC Stem

n MixConsole Editor Sampler Control Chord Pads o
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RESULTAT
La MixConsole s'ouvre dans la zone inférieure.

LIENS ASSOCIES
MixConsole de la zone inférieure a la page 425
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ouvrir les Commandes de I'échantillonneur

Les Commandes de I'échantillonneur permettent d'afficher et d'éditer la forme d'onde de
I'échantillon audio d'une piste Echantillonneur.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone inférieure dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la zone inférieure.

2, En bas de la zone inférieure, cliquez sur I'onglet Commandes de I'échantillonneur.
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RESULTAT
Les Commandes de I'échantillonneur s'ouvrent.

LIENS ASSOCIES
Pistes Echantillonneur a la page 689
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ouvrir I'éditeur dans la zone inférieure

L'Editeur dans la zone inférieure vous permet de réaliser des procédures d'édition d'événement
a partir de la zone inférieure de la fenétre Projet, tout en continuant de voir vos pistes et
événements dans leur contexte.

A NOTER

Par défaut, on peut ouvrir un éditeur dans la zone inférieure de la fenétre Projet en double-
cliquant sur un événement/conteneur audio ou un conteneur MIDI dans I'affichage
d'événements ou en le sélectionnant et en appuyant sur . Quand on utilise une
commande de menu, une fenétre d'éditeur séparée s'ouvre. Vous pouvez modifier ce
fonctionnement dans la boite de dialogue Préférences (page Editeurs).
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PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone inférieure dans la barre d'outils de la fenétre Projet
pour activer la zone inférieure.

En bas de la zone inférieure, cliquez sur I'onglet Editeur.

Dans l'affichage d'événements, procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez un conteneur MIDI.
° Sélectionnez an événement audio.
° Sélectionnez un conteneur audio.
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RESULTAT

Selon I'événement ou conteneur sélectionné, la zone inférieure affiche I'Editeur de conteneurs
audio, I'Editeur d’échantillons ou I'un des éditeurs MIDI.

A NOTER

Pour changer d'éditeur MIDI par défaut, sélectionnez MIDI > Configurer les préférences de
I'éditeur, puis sélectionnez une option dans le menu local Editeur MIDI par défaut.

A NOTER

Quand vous ouvrez |'éditeur sans qu'aucun événement ou conteneur ne soit sélectionné,
|'éditeur de la zone inférieure est vide.

LIENS ASSOCIES
Sélectionner un autre éditeur MIDI a la page 77
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Sélectionner un autre éditeur MIDI

Vous pouvez afficher le conteneur MIDI qui est ouvert dans I'éditeur de la zone inférieure dans
un autre éditeur MIDI. Il est possible de le faire sans modifier I'éditeur MIDI par défaut.

PROCEDER AINSI

1. Dans l'onglet Editeur de I'éditeur de la zone inférieure, cliquez sur Sélectionner I'éditeur
MIDI.

2. Sélectionnez un éditeur dans le menu local.
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RESULTAT
Le conteneur MIDI sélectionné s'affiche dans I'éditeur sélectionné.

A NOTER

Cette sélection est provisoire. La prochaine fois que vous ouvrirez le conteneur MID]I, c'est
I'éditeur MIDI par défaut qui sera utilisé.

Lier les curseurs de projet et d’éditeur de zone inférieure

Vous pouvez lier les curseurs et les facteurs de zoom de la zone de projet avec ceux de I'Editeur
clavier, de I'Editeur de rythme et de I'Editeur de conteneurs audio de la zone inférieure.

A NOTER

L'option Lier les curseurs de projet et d'éditeur de zone inférieure n'est pas disponible dans
I'Editeur d'échantillons.

A NOTER

Le format d'affichage de la régle n'est pas affecté par cette fonction. Vous pouvez toujours
sélectionner d'autres formats d’affichage de la régle pour la zone de projet et pour I'éditeur de la
zone inférieure.
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Quand vous activez Lier les curseurs de projet et d'éditeur de zone inférieure B, les curseurs
et les facteurs de zoom sont liés dans les affichages d'événements de la zone de projet et de la
zone inférieure. Vous pouvez ainsi procéder a des éditions dans les deux zones en gardant en
vue la méme position.

A NOTER

Dans la boite de dialogue Raccourcis clavier, a la catégorie Edition, vous pouvez assigner un
raccourci clavier a cette fonction.

LIENS ASSOCIES

Regle a la page 61

Menu Format d'affichage de régle a la page 61
Zoom dans la fenétre Projet a la page 87

Zone droite

La zone droite de la fenétre Projet vous permet d'afficher le rack VSTi, le rack de Média, le rack
de la Control Room et le rack Vumeétre.

Pour afficher/masquer la zone droite, cliquez sur Afficher/Masquer zone droite dans la barre
d'outils de la fenétre Projet.

Le haut de la zone droite contient les onglets suivants : VSTi, Média, CR et Vumeétre.
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A NOTER

Vous pouvez afficher/masquer des onglets spécifiques dans la zone droite en faisant un clic droit
sur un onglet et en activant/désactivant les options correspondantes dans le menu contextuel.

LIENS ASSOCIES

Rack VSTi dans la zone droite a la page 81

Rack de Média dans la zone droite a la page 83
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ouvrir le rack VSTi dans la zone droite

Il est possible d'ouvrir le rack VSTi dans la zone droite de la fenétre Projet. Vous pourrez ainsi
ajouter et éditer des instruments VST tout en continuant de voir vos pistes et événements dans
leur contexte.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone droite dans la barre d'outils de la fenétre Projet pour
activer la Zone droite.

2. En haut de la zone droite, cliquez sur l'onglet VSTi.
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RESULTAT
Le rack VSTi s'ouvre dans la zone droite de la fenétre Projet.

LIENS ASSOCIES

Rack VSTi dans la zone droite a la page 81
Instruments VST a la page 859

Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Rack VSTi dans la zone droite

Le rack VSTi qui se trouve dans la zone droite de la fenétre Projet permet d'ajouter et d'éditer
des instruments VST dans le contexte de la fenétre Projet.

Voici les sections disponibles :

T 4O

GrvAgnSEDT

Retrologue

Fiano
HALinSncSE

Retrologue

Rack ¥

Prologue

° Piste

Permet d'afficher I'instrument VST associé a la piste d'Instrument.
° Rack

Permet d'afficher un instrument VST.

Voici les commandes disponibles :

Ajouter instrument de piste
£m

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter une piste afin de sélectionner un
instrument et d'ajouter une piste d'Instrument associée a cet instrument.

Rechercher des instruments
B

Permet d’accéder a un sélecteur vous permettant de rechercher un instrument
chargé.

Définir le focus de télécommande pour Contrdles instantanés VST a l'instrument
précédent

Permet d'attribuer le focus de la télécommande a l'instrument précédent.

Définir le focus de télécommande pour Contrdles instantanés VST a l'instrument
suivant

Permet d'attribuer le focus de la télécommande a l'instrument suivant.
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Afficher/Masquer tous les Contrdles instantanés VST
(O |

Permet d'afficher/masquer les contrdles instantanés par défaut de tous les
instruments chargés.

Réglages
=

Permet d’'ouvrir le menu Réglages, dans lequel vous pouvez activer/désactiver les
modes suivants :

° L'option Afficher les Contrdles instantanés VST pour une seule case permet
de n'afficher que les Contréles instantanés VST de I'instrument sélectionné.

° L'option Le canal MIDI suit la sélection des pistes permet de faire en sorte
que le sélecteur de Canal change en fonction de la piste MIDI sélectionnée
dans la fenétre Projet. Utilisez ce mode si vous travaillez avec des instruments
multitimbraux.

° L'option Focus de télécommande pour Contrdles instantanés VST suit la
sélection des pistes permet de faire en sorte que le focus de la
télécommande des Contrdles instantanés VST suive la sélection des pistes.

LIENS ASSOCIES
Fenétre VST Instruments a la page 863

Ouvrir le rack de Média dans la zone droite

Il est possible d'ouvrir le rack de Média dans la zone droite de la fenétre Projet. Vous pourrez
ainsi voir vos pistes et événements en contexte quand vous ferez glisser des événements audio,
des conteneurs MIDI, des préréglages ou des instruments dans la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone droite dans la barre d'outils de la fenétre Projet pour
activer la Zone droite.

2. En haut de la zone droite, cliquez sur I'onglet Média.
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RESULTAT
Le rack de Média s'ouvre dans la zone droite de la fenétre Projet.

LIENS ASSOCIES

Rack de Média dans la zone droite a la page 83
La MediaBay et le rack de Média a la page 727
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Rack de Média dans la zone droite

Le rack de Media de la zone droite de la fenétre Projet vous permet de faire glisser des
événements audio, des conteneurs MIDI ou des préréglages d'instrument dans I'affichage

83



Fenétre Projet
Zone droite

d'événements. Il regroupe les contenus d'usine Steinberg et tous les ensembles de contenus
Steinberg installés.
VSTi Media

#

VST Instruments VST Effects

O

Loops & Samples Presets

User Presets File Browser

*

Favorites

L'onglet Accueil du rack de Média contient les vignettes suivantes :

Instruments VST
Permet d'afficher tous les instruments VST intégrés.

Effets VST
Permet d'afficher tous les effets VST intégrés.

Boucles et échantillons
Permet d'afficher les boucles audio, les boucles MIDI ou les sons d'instruments
organisés par ensembles de contenus.

Préréglages
Permet d'afficher les préréglages de piste, les préréglages de Strip, les banques de
patterns, les préréglages de chaine FX et les préréglages d'effet VST.

Préréglages utilisateur
Permet d'afficher les préréglages de piste, les préréglages de Strip, les banques de
patterns, les préréglages de chaine FX, les préréglages d'effet VST et les préréglages
d'instrument qui sont compris dans le dossier Utilisateur.

Favoris
Permet d'afficher vos dossiers favoris et d'y ajouter de nouveaux favoris. Le contenu
du dossier est automatiquement ajouté a la base de données de la MediaBay.

Explorateur de fichiers

Permet d'afficher votre systéme de fichiers et les dossiers prédéfinis suivants :
Favoris, Cet ordinateur, VST Sound, Factory Content et User Content. Vous
pouvez rechercher des fichiers de médias et y accéder immédiatement.
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LIENS ASSOCIES
Rack de Media de la zone droite a la page 727
La MediaBay et le rack de Média a la page 727

Ouvrir la Control Room dans la zone droite

Il est possible d'afficher la Control Room dans la zone droite de la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone droite dans la barre d'outils de la fenétre Projet pour
activer la Zone droite.

2. En haut de la zone droite, cliquez sur I'onglet CR.

P Channels

¥ Downmix Presets

» Monitors

RESULTAT

La Control Room s'ouvre dans la zone droite de la fenétre Projet. Elle intégre exactement les
mémes fonctions que la Control Room que vous pouvez ouvrir dans une fenétre séparée a partir
du menu Studio.

LIENS ASSOCIES
Control Room a la page 506
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Ouvrir le vumetre dans la zone droite

Il est possible d'afficher le Vumétre dans la zone droite de la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Afficher/Masquer zone droite dans la barre d'outils de la fenétre Projet pour
activer la Zone droite.

2. En haut de la zone droite, cliquez sur I'onglet Vumétre.
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Focus du clavier dans la fenétre Projet
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RESULTAT

Le Vumeétre s'ouvre dans la zone droite de la fenétre Projet. Il intéegre exactement les mémes
fonctions que le Vumétre que vous pouvez ouvrir dans la zone droite de la MixConsole.

LIENS ASSOCIES
Vumetres et Loudness a la page 520
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Focus du clavier dans la fenétre Projet

Les différentes zones de la fenétre Projet peuvent étre contrdlées a I'aide de raccourcis clavier.
Pour qu'un raccourci clavier fonctionne dans une zone, vous devez faire en sorte que cette zone
ait le focus du clavier.

Voici les zones de la fenétre Projet qui peuvent avoir le focus du clavier :

° Zone de projet
° Zone gauche

° Zone inférieure
° Zone droite

Quand une zone a le focus du clavier, la bordure qui I'entoure apparait en surbrillance dans une
couleur spécifique.

A NOTER

Vous pouvez changer la couleur de la fenétre active dans la boite de dialogue Préférences (page
Interface Utilisateur—Couleurs personnalisées).

LIENS ASSOCIES
Zone de projet a la page 49

86



Fenétre Projet
Zoom dans la fenétre Projet

Zone gauche a la page 64
Zone inférieure a la page 73
Zone droite a la page 79
Fenétre Projet a la page 47

Activer le focus du clavier pour une zone

Vous pouvez activer le focus du clavier pour une zone en cliquant avec la souris et en utilisant
des raccourcis clavier.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Pour activer une zone, cliquez dedans.
° Appuyez sur Tabulation pour activer la zone suivante. Vous pouvez ainsi passer
successivement d'une zone a l'autre.
° Appuyez sur Maj-Tabulation pour activer la zone précédente.
ANOTER

L'éditeur de la zone inférieure a automatiquement le focus du clavier si vous double-
cliquez sur un événement ou un conteneur dans l'affichage d'événements, si vous
sélectionnez un événement ou conteneur et appuyez sur Entrée, ou si vous ouvrez la zone
a l'aide de raccourcis clavier.

RESULTAT
Le focus du clavier est activé pour cette zone et sa bordure apparait en surbrillance.

A NOTER

La zone de projet et la zone inférieure ont des barres d'outils et des lignes d'infos distinctes. Si
vous utilisez la barre d'outils ou la ligne d'infos pour I'une de ces zones, la zone correspondante
prend automatiquement le focus.

Zoom dans la fenétre Projet

Vous pouvez zoomer dans la fenétre Projet en utilisant les techniques habituelles.

A NOTER

Si la redéfinition de I'affichage est lente sur votre systéme, vous pouvez activer |'option Zoom
rapide dans la boite de dialogue Préférences (page Edition).

Zoomer horizontalement

° Sélectionnez l'outil Zoom et cliquez dans l'affichage d'événements pour zoomer. Pour faire
un zoom arriére, maintenez la touche Alt enfoncée et cliquez.

° Servez-vous des curseurs de zoom horizontal pour faire des zooms avant et arriére.

° Cliquez dans la moitié inférieure de la regle et faites glisser le pointeur vers le bas pour

faire un zoom avant horizontal. Cliquez dans la moitié inférieure de la régle et faites glisser
le pointeur vers le haut pour faire un zoom arriére horizontal.

° Cliquez sur H pour faire un zoom avant horizontal. Cliquez sur G pour faire un zoom
arriére horizontal.
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A NOTER

Si le Type de grille dans la barre d'outils de la fenétre Projet a été configuré sur Adapter au
zoom, le niveau de zoom horizontal affectera la grille et la résolution de calage dans I'affichage
des événements.

Zoomer verticalement

° Sélectionnez I'outil Zoom, cliquez dans l'affichage des événements et délimitez un
rectangle de sélection pour faire un zoom avant vertical et horizontal.

A NOTER

Pour que cela fonctionne, vous devez désactiver I'option Outil Zoom en mode Standard :
Zoom horizontal uniquement dans la boite de dialogue Préférences (page Edition—

Outils).

° Servez-vous des curseurs de zoom vertical pour faire des zooms avant et arriere. Si la
hauteur de certaines pistes est différente, ces pistes conservent leur écart de taille avec les
autres.

° Cliquez sur Maj-H pour faire un zoom avant vertical. Cliquez sur Maj-G pour faire un zoom

arriere vertical.

LIENS ASSOCIES

Sous-menu Zoom a la page 89

Préréglages de zoom a la page 89

Zoom avant sur les marqueurs de boucle a la page 90

Historique des zooms a la page 91

Lier les curseurs de projet et d’éditeur de zone inférieure a la page 78
Menu Type de grille a la page 93

Zoomer sur des contenus audio

Vous pouvez faire un zoom avant vertical sur le contenu des conteneurs et événements audio.
C'est utile pour mieux observer des passages audio a faible volume.

PROCEDER AINSI

° Cliquez sur le curseur de zoom des formes d'onde situé dans le coin supérieur droit de
I'affichage d’événements et faites glisser le pointeur vers le haut.

RESULTAT
Le contenu des conteneurs et événements audio de votre projet sont agrandis verticalement.
A LA FIN DE CETTE ETAPE

Pour vous faire une idée du niveau des événements audio d'apres leurs formes d'ondes, faites un
zoom arriere en ramenant le curseur tout en bas. Faute de quoi, certaines formes d'onde
zoomées pourraient étre prises par erreur pour des crétes audio.
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Sous-menu Zoom

Le sous-menu Zoom contient des options qui permettent de zoomer dans la fenétre Projet.
° Pour ouvrir le sous-menu Zoom, sélectionnez Edition > Zoom.
Voici les options disponibles :

Zoom avant/Zoom arriére
Zoom avant/arriere d'un cran, centré sur la position du curseur.

Zoom arriére complet
Zoom arriere de plusieurs crans, de facon a faire apparaitre la totalité du projet. Tout
le projet signifie I'échelle de temps depuis du début du projet et pour la durée définie
dans la boite de dialogue Configuration du projet.

Zoomer sur la sélection
Zoom avant horizontal et vertical de facon a ce que la sélection occupe tout I'écran.

Zoomer sur la sélection (Horiz.)
Zoom avant horizontal de fagon a ce que la sélection occupe tout I'écran.

Zoomer sur I'événement
Permet de faire un zoom avant sur |'événement sélectionné. Cette option est
disponible dans I'Editeur d'échantillons et dans certains éditeurs MIDI.
Zoom avant vertical/Zoom arriére vertical
Permet de faire un zoom avant/arriére vertical d'un cran.

Zoom avant sur les pistes/Zoom arriére sur les pistes
Permet de faire un zoom avant/arriére vertical d'un cran sur les pistes sélectionnées.

Zoomer sur les pistes sélectionnées
Permet de faire un zoom avant vertical sur les pistes sélectionnées et de réduire la
hauteur de toutes les autres pistes.

Annuler zoom/Rétablir zoom
Ces options permettent d’annuler ou de refaire la derniére opération de zoom.

LIENS ASSOCIES
Sous-menu Zoom a la page 617

Préréglages de zoom

Vous pouvez créer des préréglages de zoom correspondant a différentes configurations de
zoom. L'une d’entre elles peut par exemple afficher le projet tout entier dans la fenétre Projet, et
une autre n‘afficher qu'une section précise de la fenétre. Le menu local Préréglages Zoom
permet de sélectionner, de créer et d'organiser des préréglages Zoom.

° Pour ouvrir le menu local Préréglages Zoom, cliquez sur le bouton situé a gauche de la
commande de zoom horizontale.
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La partie supérieure du menu répertorie les préréglages de zoom.

.Zoom Full

Zoom to Locators

Add

Organize...

° Pour enregistrer la configuration de zoom actuelle dans un préréglage, ouvrez le menu
local Préréglages Zoom et sélectionnez Ajouter. Dans la boite de dialogue Entrez nom
du préréglage qui apparait, saisissez un nom pour le préréglage et cliquez sur OK.

° Pour sélectionner et appliquer un préréglage, sélectionnez-le dans le menu local
Préréglages Zoom.

° Pour faire un zoom arriere de maniéere a afficher tout le projet, ouvrez le menu local
Préréglages Zoom et sélectionnez Zoom arriére complet.

La partie du projet qui commence par I'Heure de départ et s'étend sur la Durée du projet
configurée dans la boite de dialogue Configuration du projet est affichée.

° Pour supprimer un préréglage, ouvrez le menu local Préréglages Zoom et sélectionnez
Organiser. Dans la boite de dialogue qui apparait, sélectionnez le préréglage dans la liste
puis cliquez sur Supprimer.

° Pour renommer un préréglage, ouvrez le menu local Préréglages Zoom et sélectionnez
Organiser. Dans la boite de dialogue qui apparait, sélectionnez un préréglage dans la liste
puis cliquez sur Renommer. Saisissez un nouveau nom pour le préréglage dans la boite de
dialogue qui apparait. Cliquez sur OK pour refermer les boites de dialogue.

IMPORTANT

Les préréglages de zoom s'appliquent de maniére globale a tous les projets. Ils sont disponibles
dans tous les projets que vous ouvrez ou créez.

Zoom avant sur les marqueurs de boucle

Vous pouvez faire un zoom avant sur la zone située entre les marqueurs de boucle du projet.

PREAMBULE
Vous avez créé au moins un marqueur de boucle dans le projet.

PROCEDER AINSI

° Cliquez sur le bouton situé a gauche de la commande de zoom horizontal pour ouvrir le
menu local Préréglages de zoom et sélectionner un marqueur de boucle.

La partie centrale du menu local contient les marqueurs de boucle que vous avez ajoutés
dans le projet.
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RESULTAT
L'affichage d'événements zoome sur la zone des marqueurs.

LIENS ASSOCIES
Fenétre Marqueurs a la page 390

Historique des zooms

Il est possible d'annuler et de rétablir les opérations de zoom. Vous pouvez ainsi zoomer en
plusieurs étapes puis revenir a I'étape de zoom par laquelle vous avez commencé.

Pour annuler et rétablir les opérations de zoom, vous avez le choix entre plusieurs méthodes :

° Pour annuler le zoom, sélectionnez Edition > Zoom > Annuler zoom ou double-cliquez
avec l'outil Zoom.

° Pour rétablir le zoom, sélectionnez Edition > Zoom > Rétablir zoom ou appuyez sur Alt et
double-cliquez avec I'outil Zoom.

Fonction de Calage

La fonction Calage vous aide a vous placer sur des positions exactes lors de I'édition dans la
fenétre Projet. Elle le fait en restreignant les déplacements et positionnements horizontaux a
certains emplacements. Les opérations concernées par la fonction Calage sont : Déplacer,
Dupliquer, Dessiner, Dimensionner, Découper la Sélection d'Intervalle, etc.

° Pour activer/désactiver le Calage, activez/désactivez I'option Calage B dans la barre
d'outils.

Configuration du Point de synchronisation

Vous pouvez placer le point de synchronisation a n'importe quel endroit de 'événement audio.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez I'événement.

2. Placez le curseur de projet a I'endroit souhaité a l'intérieur de I'événement audio
sélectionné.

3. Sélectionnez Audio > Point de synchronisation au curseur.

RESULTAT

Le point de synchro est alors réglé a la position du Curseur. Le point de synchronisation d’'un
événement est représenté par une ligne verticale dans la fenétre Projet.

A NOTER

Vous pouvez également placer le point de synchronisation dans I'Editeur d’Echantillons.

LIENS ASSOCIES
Modifier le point de synchronisation a la page 626

Caler sur un passage a zéro

Quand vous divisez et redimensionnez des événements audio, il arrive que les brusques
changements d'amplitude provoquent des craquements et des parasites. Pour éviter ce
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probléme, vous pouvez activer I'option Caler sur un passage a zéro pour que l'opération
s'effectue a un endroit ol 'amplitude est a zéro.

° Pour activer la fonction Caler sur un passage a zéro, activez Caler sur un passage a zéro
dans la barre d'outils.

Menu Types de calage

Vous avez le choix entre différents types de calage pour déterminer le point de synchronisation.

° Pour ouvrir le menu local Type de calage, cliquez sur Type de calage dansla
barre d'outils.

Voici les types de calage disponibles :

Grille

Quand cette option est activée, les points de synchronisation se définissent a partir
du menu local Type de grille. Les options dépendent du format sélectionné pour la
régle.

Quand vous sélectionnez le format Secondes, les options de grille basée sur le
temps deviennent disponibles.

Quand vous sélectionnez le format Mesure, les options de grille musicale deviennent
disponibles.

Grille relative

Quand cette option est activée, les événements et conteneurs ne se calent pas sur la
grille. Mais la grille déterminera la taille du pas pour déplacer les événements. Cela
signifie qu’'un événement déplacé conserve sa position d'origine par rapport a la
grille.

Par exemple, si un événement commence a la position 3.04.01, que le Calage est
configuré sur Grille relative et que le Type de grille est configuré sur Mesure, vous
pourrez déplacer I'événement mesure par mesure, c'est-a-dire aux positions 4.04.01,
5.04.01 et ainsi de suite.

A NOTER

Ce type de calage ne fonctionne que quand vous faites glisser des événements ou
conteneurs préexistants. Quand vous créez des événements ou conteneurs, ce Type
de calage fonctionne comme le type Grille.

Evénements

Quand cette option est activée, les positions de début et de fin des autres
événements et conteneurs deviennent magnétiques. Autrement dit, si vous faites
glisser un événement a proximité du début ou de la fin d'un autre événement, il
s'alignera automatiquement avec ce début ou cette fin.

Pour les événements audio, la position du point de synchronisation est également
magnétique. Ces points magnétiques incluent aussi les événements de marqueurs
sur la piste Marqueur.

Permutation

La Permutation est utile si vous désirez modifier 'ordre d'événements adjacents.
Quand deux événements sont adjacents et que vous faites glisser le premier vers la
droite, au-dela du second événement, les deux événements sont déplacés.
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6.3.3.80 (+4.2.2.80)

Le méme principe reste valable dans le cas de plusieurs événements.

Curseur
Ce type de grille rend le curseur de projet magnétique. Par conséquent, faire glisser
un événement a proximité du Curseur l'aligne avec celui-ci.

Grille + Curseur
Ce type est une combinaison des types Grille et Curseur.

Evénements + Curseur
Ce type est une combinaison des types Evénements et Curseur.

Evénements + Grille + Curseur
Ce type est une combinaison des types Evénements, Grille et Curseur.

Menu Type de grille

Permet de définir un type de grille qui déterminera la grille et la résolution de calage dans
I'affichage des événements.

A NOTER

Ce parameétre n'a d'effet que si le Type de calage est configuré sur l'une des options de grille.

° Pour ouvrir le menu local Type de grille, cliquez sur Type de grille dans la
barre d'outils.

Quand le format de regle sélectionné est Mesure, les types de grilles suivants sont proposés :

Mesure
Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle de mesure.

Temps
Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle de temps.

Quantification

Permet de configurer la grille et la résolution de calage sur la valeur activée dans le
menu local Préréglages de quantification.

Adapter au zoom

Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur le niveau de zoom horizontal.
Plus vous zoomez sur 'affichage des événements, plus la résolution est élevée. Avec
un niveau de zoom élevé, vous pourrez vous caler sur des quadruples-croches,
tandis qu'un bas niveau vous permettra de vous caler sur des mesures.

A NOTER

L'option Adapter au zoom n'est disponible que quand le format d'affichage de la
regle est configuré sur Mesure.

93



Fenétre Projet
Curseur réticule

A NOTER

Vous pouvez assigner des raccourcis clavier aux types de grilles dans la boite de dialogue
Raccourcis clavier, a la catégorie Edition.

Quand vous activez Temps linéaire dans le menu contextuel de la régle, les distances entre les
lignes de la grille restent régulieres, mais elles sont alignées sur des valeurs musicales telles que
les mesures et les temps.

Quand vous sélectionnez le format Secondes, les types de grille suivants sont disponibles :

1ms
Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle d'une
milliseconde.

10 ms
Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle de dix
millisecondes.

100 ms
Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle de cent
millisecondes.

1000 ms

Permet d'aligner la grille et la résolution de calage sur une échelle de mille
millisecondes.

LIENS ASSOCIES

Menu Types de calage a la page 92

Zoom dans la fenétre Projet a la page 87
Menu Format d'affichage de regle a la page 61

Curseur réticule

Le curseur réticule s'affiche lorsque vous travaillez dans la fenétre Projet et dans les éditeurs. Il
facilite la navigation et I'édition, surtout pour I'arrangement de projets de grande taille.

° Vous pouvez configurer le curseur réticule dans la boite de dialogue Préférences (page
Edition—Outils).

Vous pouvez configurer les couleurs des lignes, le masque et la largeur du curseur réticule.
Voici comment fonctionne ce curseur :

° Lorsque l'outil Sélectionner ou I'un de ses sous-outils est sélectionné, le curseur réticule
apparait dés que vous commencez a déplacer/copier un conteneur/événement ou lorsque
vous utilisez les poignées de rognage sur un événement.

Le curseur réticule pendant le déplacement d'un événement.

° Quand l'outil Sélectionner, I'outil Scinder ou tout autre outil employant cette fonction est
sélectionné, le curseur réticule apparait des que vous survolez I'affichage d'événements
avec la souris.

° Le curseur réticule n'est disponible que pour les outils ayant un usage d'une telle fonction.
L'outil Muet, par exemple, n'emploie pas le curseur réticule, puisque vous cliquez
directement sur un événement pour le rendre muet.
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A NOTER

Quand I'Editeur clavier, I'Editeur de rythme ou I'Editeur de conteneurs audio est ouvert dans
la zone inférieure de la fenétre Projet et que I'option Lier les curseurs de projet et de zone
inférieure est activée, le curseur réticule apparait dans I'éditeur de la zone inférieure et dans la
fenétre Projet.

Boite de dialogue Historique des modifications

La boite de dialogue Historique des modifications contient une liste de toutes les éditions que
vous avez effectuées. Vous pouvez vous en servir pour annuler toutes les opérations réalisées
dans la fenétre Projet et dans les éditeurs.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Historique des modifications, sélectionnez Edition >
Historique.

# Action Time State Details
1 Create Event 10:12:10 AM  Executed Track: Kairatune 01 - Kaira

2 Split 10:13:11 AM Executed - Br Lead Voice, Track: Lead Vc

3 Bounce Selection 10:13:19 AM Executed Lead Voice, Track: Lead Vc

Remove Inactive

Action
Indique le nom de l'action.

Heure
Indique le moment auquel I'action a été réalisée.
Etat
Indique I'état de I'action.
Détails
Fournit de plus amples détails et permet de saisir du texte.
Séparateur
Déplacez ce séparateur vers le haut pour annuler vos actions. Pour rétablir une
action, déplacez-le vers le bas.
A NOTER

° Vous pouvez également annuler les plug-ins d'effet ou les traitements audio appliqués.
Cependant, il est recommandé de modifier ou de supprimer ceux-ci a partir de la fenétre
Traitement hors ligne direct.

° Les traitements hors ligne que vous avez définitivement appliqués au signal audio a I'aide
de la fonction Rendre le traitement hors ligne permanent ne peuvent pas étre annulés.
Ils ne figurent donc pas dans la boite de dialogue Historique des modifications.
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LIENS ASSOCIES
Traitement hors ligne direct a la page 560
Appliquer le traitement hors ligne de facon définitive a la page 574

Définition du nombre maximum d’annulations

Vous pouvez limiter le nombre d'annulations possibles. Ceci peut s'avérer utile quand la mémoire
vient a manquer, par exemple.

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez Général.
2. Définissez une valeur dans le champ Nombre maximum d’annulations.

Branches

Vous pouvez regrouper les actions dans des branches. Vous pouvez ainsi annuler des branches
entiéres au lieu d'annuler individuellement chacune des actions effectuées.

Pour qu'une branche soit créée, il faut que vous ayez annulé au moins une action. Toutes les
actions que vous réalisez par la suite sont regroupées dans une nouvelle branche.

° Pour activer les branches, activez I'option Utiliser branches d’annulation dans la boite de
dialogue Préférences (page Général).

° Pour visualiser et éditer les branches, sélectionnez Edition > Historique des
modifications.

Annulation des éditions de branches séparées

S'ily a deux ou davantage de branches, vous pouvez annuler les éditions comprises dans les
différentes branches.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Edition > Historique.
2. Dans la partie inférieure de la boite de dialogue Historique des modifications, cliquez sur

une branche pour la sélectionner.
Les actions correspondantes apparaissent dans la partie supérieure de la boite de

dialogue.
3. Cliquez sur Activer sélection ou cliquez a nouveau sur la branche afin de l'activer.
RESULTAT

Toutes les actions des branches ultérieures sont annulées et toutes les actions de la branche
active sont rétablies.

Quand vous annulez certaines actions, puis procédez a de nouvelles éditions, une nouvelle
branche est créée a cet embranchement de I'arborescence.

Suppression des branches
Vous pouvez supprimer les branches inactives dont vous n'avez plus besoin.

IMPORTANT

La suppression des branches inactives ne peut pas étre annulée.
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PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Edition > Historique.
2. Dans la partie inférieure de la boite de dialogue Historique des modifications, cliquez sur

Supprimer les inactifs.

RESULTAT

Toutes les branches inactives seront supprimées et il ne restera qu’'une seule branche linéaire
regroupant les actions actives.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Vous pouvez désormais annuler normalement chacune des actions de la branche dans la partie
supérieure de la boite de dialogue.

Gestion des couleurs

Vous pouvez colorer les événements et les pistes dans Nuendo afin d'avoir une meilleure vue
d'ensemble de la fenétre Projet.

LIENS ASSOCIES

Palette de couleurs a la page 103

Boite de dialogue Configuration des couleurs du projet a la page 100

Attribuer la couleur des pistes aux événements a la page 100

Colorer des événements a la volée a la page 99

Colorer les événements ou conteneurs sélectionnés a la page 99

Réinitialiser la couleur des pistes a la page 99

Colorer des pistes individuelles a la page 98

Colorer les pistes sélectionnées a la page 97

Gestion des couleurs a la page 97

Interface utilisateur - Couleurs des pistes et des voies de la MixConsole a la page 1408
Attribuer automatiquement des couleurs aux nouvelles pistes/voies a la page 189

Colorer les pistes sélectionnées

Vous pouvez colorer les pistes sélectionnées.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, désélectionnez tous les événements ou conteneurs.

2. Sélectionnez les pistes que vous souhaitez colorer.

3. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez Sélectionner la couleur des

pistes ou événements sélectionnés.
La panneau Colorer s'ouvre.

A NOTER

Sivous préférez sélectionner les couleurs d'apres leurs noms, activez |'option Sélectionner
les couleurs par nom dans la boite de dialogue Configuration des couleurs du projet
(page Options).

4. Sélectionnez une couleur.

RESULTAT

Les pistes sélectionnées sont colorées et les événements et conteneurs qu'elles contiennent
prennent la méme couleur.
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A NOTER

Une fois que vous avez changé la couleur de conteneurs ou événements individuels avec l'outil
Couleur, ceux-ci cessent de s'aligner sur la couleur de leur piste quand vous la modifiez.

LIENS ASSOCIES
Colorer des événements a la volée a la page 99
Onglet Options a la page 103

Colorer des pistes individuelles

Il est possible de colorer des pistes individuelles a partir de I'Inspecteur ou de la liste des pistes
afin de veiller a ce qu'aucun autre événement, conteneur ou piste ne soit involontairement
coloré.

PROCEDER AINSI
1. Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez la piste que vous souhaitez colorer, puis dans I'Inspecteur, cliquez sur
Colorer la piste sélectionnée.

Inspector Visibility =
v e
L

EIE @orize Selected Track
@

° Faites un Ctrl/Cmd-clic dans la zone de gauche de la liste des pistes.
La panneau Colorer s'ouvre.

A NOTER

Sivous préférez sélectionner les couleurs d'apres leurs noms, activez |'option Sélectionner
les couleurs par nom dans la boite de dialogue Configuration des couleurs du projet
(page Options).

2. Sélectionnez une couleur.

RESULTAT

La piste est colorée et tous les événements ou conteneurs présents sur cette piste prennent la
méme couleur.

A NOTER

Une fois que vous avez changé la couleur de conteneurs ou événements individuels avec I'outil
Couleur, ceux-ci cessent de s'aligner sur la couleur de leur piste quand vous la modifiez.

LIENS ASSOCIES
Colorer des événements a la volée a la page 99
Onglet Options a la page 103
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Réinitialiser la couleur des pistes

Vous pouvez restaurer la couleur par défaut d'une piste.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez la piste que vous souhaitez réinitialiser a sa couleur
par défaut et désélectionnez tous les événements ou conteneurs.

2, Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez Sélectionner la couleur des
pistes ou événements sélectionnés.

3. Dans le panneau Colorer, cliquez sur Configurer la piste sur la couleur par défaut.

RESULTAT
La couleur par défaut est assignée a la piste sélectionnée.

Colorer les événements ou conteneurs sélectionnés

Vous pouvez colorer les événements ou conteneurs sélectionnés a I'aide de la fonction
Sélectionner la couleur des pistes ou événements sélectionnés. Par défaut, les événements
ou conteneurs prennent la couleur de la piste sur laquelle ils se trouvent. Il est cependant
possible de passer outre cette régle et, par exemple, d'attribuer une méme couleur a des
événements ou conteneurs qui se trouvent sur des pistes différentes.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez tous les événements ou conteneurs que vous
souhaitez colorer.

2, Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez Sélectionner la couleur des
pistes ou événements sélectionnés.

La panneau Colorer s'ouvre.
A NOTER

Si vous souhaitez sélectionner les couleurs d'apreés leurs noms, activez l'option
Sélectionner les couleurs par nom dans la boite de dialogue Configuration des
couleurs du projet (page Options).

3. Sélectionnez une couleur.

RESULTAT

Les événements sélectionnés sont colorés et ne s'alignent plus sur la couleur de la piste sur
laquelle ils se trouvent quand vous la modifiez.

LIENS ASSOCIES
Colorer des événements a la volée a la page 99
Onglet Options a la page 103

Colorer des événements a la volée

Vous pouvez colorer des événements ou conteneurs a I'aide de 'outil Couleur. Par défaut, les
événements ou conteneurs prennent la couleur de la piste sur laquelle ils se trouvent. Il est
cependant possible de passer outre cette régle et, par exemple, d'attribuer une méme couleur a
des événements ou conteneurs qui se trouvent sur des pistes différentes.

PROCEDER AINSI

1. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez I'outil Couleur.
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2. Procédez de I'une des maniéeres suivantes pour sélectionner la couleur d'un outil :
° Faites un Alt-clic sur un événement ou conteneur pour copier sa couleur.
° Survolez 'outil Couleur avec le pointeur de la souris et servez-vous de la molette de

la souris pour passer d'une couleur a une autre dans le jeu de couleurs actuel.

3. Facultatif : Sélectionnez I'événement ou conteneur que vous souhaitez colorer avec |'outil
Sélectionner.

Cela n'est nécessaire que si vous souhaitez colorer plusieurs événements ou conteneurs.
Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez 'outil Couleur.

Cliquez sur les événements ou conteneurs que vous souhaitez colorer.

RESULTAT

Les événements ou conteneurs sont colorés et ne prennent plus la couleur de la piste sur
laquelle ils se trouvent quand vous la modifiez.

A NOTER

Vous pouvez également faire un Ctrl/Cmd-clic sur un événement ou conteneur avec l'outil
Couleur pour ouvrir le panneau Colorer ou pour sélectionner les couleurs d'aprés leurs noms.

LIENS ASSOCIES
Colorer les événements ou conteneurs sélectionnés a la page 99
Onglet Options a la page 103

Attribuer la couleur des pistes aux événements

Vous pouvez attribuer la couleur de leur piste a des événements ou conteneurs. Ainsi, si vous
avez coloré des événements ou conteneurs avec |'outil Couleur, ceux-ci recommenceront a
s'aligner sur la couleur de leur piste quand vous la modifiez.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez I'événement ou conteneur auquel vous souhaitez
attribuer la couleur de la piste.

2. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, cliquez sur Sélectionner la couleur des pistes
ou événements sélectionnés.

3. Dans le panneau Colorer, cliquez sur Attribuer la couleur de I'événement a la piste.

RESULTAT

La couleur de la piste est attribuée a I'événement ou au conteneur sélectionné.

LIENS ASSOCIES
Colorer des événements a la volée a la page 99

Boite de dialogue Configuration des couleurs du projet

La boite de dialogue Configuration des couleurs du projet vous permet de configurer les
couleurs utilisées dans votre projet.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Configuration des couleurs du projet, sélectionnez
Projet > Configuration des couleurs du projet.
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Color Set Options Presets

Color Name
]
Color 2
- Color 3
- Color 4
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

LIENS ASSOCIES

Palette de couleurs a la page 103
Onglet Jeu de couleurs a la page 101
Onglet Préréglages a la page 102
Onglet Options a la page 103

Onglet Jeu de couleurs
L'onglet Jeu de couleurs vous permet de changer le jeu de couleurs de votre projet.

Color Set Options Presets

Color Name

Insert Color
Duplicate Color

Remove Color

- Color 4 Reset Color
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

Voici les options disponibles :
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Champs de couleurs
Cliquez sur un champ pour ouvrir la Palette de couleurs et y définir une nouvelle
couleur.

Nom
Nom de la couleur. Double-cliquez dessus pour le modifier.

Configuration
Permet d'ajouter ou de supprimer des champs de couleurs.

° Insérer la couleur
Permet d'ajouter un champ de couleur.
° Dupliquer la couleur
Permet de dupliquer le champ de couleur sélectionné.
° Supprimer la couleur
Permet de supprimer le champ de couleur sélectionné.
° Réinitialiser couleur
Permet de restaurer les parameétres d'usine du champ de couleur sélectionné.

Appliquer
Permet d'appliquer les modifications effectuées et de fermer la boite de dialogue.

LIENS ASSOCIES
Palette de couleurs a la page 103

Onglet Préréglages

L'onglet Préréglages vous permet d'agrandir le jeu de couleurs (a 24 ou 32 couleurs) ou de le
réduire (8 couleurs). Vous pouvez ajouter des teintes et trier les couleurs en fonction des teintes
ou des couleurs de base.

Color Set Options

New Color Set Settings
Number of Basic Colors 16 ¥
Number of Color Tints 2w
Sort Colors by Color Tints ¥

New Color Set

[ ]

EEEEEERE
[ ]

Missing Current Project Colors

Voici les options disponibles dans la section Nouveaux paramétres de jeu de couleurs :

Nombre de couleurs de base
Vous pouvez configurer 8, 16, 24 ou 32 couleurs de base.

Nombre de teintes de couleurs
Vous pouvez configurer 1, 2 ou 4 teintes de couleurs.
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Trier les couleurs par

Permet de trier les couleurs du jeu de couleurs par couleurs de base ou par teintes
de couleurs.

La section Nouveau jeu de couleurs montre les couleurs du nouveau jeu de couleurs.

La section Couleurs actuelles du projet manquantes indique quelles couleurs manquantes
vont étre remplacées. Survolez le champ d'une couleur manquante avec le pointeur de la souris
pour mettre en évidence la couleur qui sera utilisée pour la remplacer dans la section Nouveau
jeu de couleurs.

Appliquer
Permet d'appliquer les modifications effectuées et de fermer la boite de dialogue.

Onglet Options
L'onglet Options vous permet d'accéder aux options des jeux de couleurs.

Color Set Presets

Color Set Options
Store Color Set as Default

Reset Color Set to Default
Reset Color Set to Factory Settings

V] Select Colors by Name

Dans la section Options des jeux de couleurs, voici les options que vous pouvez trouver :

Enregistrer le jeu de couleurs en tant que jeu de couleurs par défaut
Permet d’enregistrer le jeu de couleurs actuel en tant que jeu de couleurs par défaut.

Réinitialiser le jeu de couleurs aux paramétres par défaut
Permet d’appliquer le jeu de couleurs par défaut.

Réinitialiser le jeu de couleurs aux paramétres d'usine
Permet de revenir a la palette de couleurs standard.

Sélectionner les couleurs par nom
Permet de sélectionner les couleurs d'aprés leur nom.
Appliquer
Permet d'appliquer les modifications effectuées et de fermer la boite de dialogue.

Palette de couleurs

La Palette de couleurs permet de définir de nouvelles couleurs personnalisées.
Pour ouvrir la Palette de couleurs, procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez Projet > Configuration des couleurs du projet, puis dans la boite de
dialogue Configuration des couleurs du projet, cliquez sur un champ de couleur dans
I'onglet Jeu de couleurs.

Vous pourrez ainsi définir des couleurs personnalisées pour vos projets.

° Sélectionnez Edition > Préférences, sélectionnez I'une des entrées de I'Interface
utilisateur et cliquez sur un champ de couleur.
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Vous pourrez ainsi définir des couleurs personnalisées pour l'interface utilisateur.

Color Picker

Cancel

Sélecteurs de couleurs
Permet de sélectionner une teinte de couleur et la nuance de cette teinte.

Menu contextuel
Permet de copier, coller et réinitialiser les couleurs.

Couleur actuelle/Nouvelle couleur
Permet d'afficher la couleur actuelle et la nouvelle couleur.

Teinte/Saturation/Valeur
Permettent d'éditer le format numérique des couleurs.

Rouge/Vert/Bleu
Permettent d'éditer le format numérique des couleurs.

OK
Permet de confirmer les changements de couleur.

A NOTER

Il vous faudra redémarrer I'application pour que certaines modifications prennent effet.
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Dans Nuendo, les projets sont les principaux documents. Vous devez créer et configurer un
projet pour travailler avec le programme.

Création de nouveaux projets

Vous pouvez créer des projets vides ou partir de modeéles de projets.

PROCEDER AINSI

1.

Sélectionnez Fichier > Nouveau projet.

Selon les parametres configurés, c'est le Hub ou la boite de dialogue Nouveau projet qui
s'ouvre.

2. Hub uniquement : Dans la section des options d'emplacements, sélectionnez
I'emplacement ou le nouveau projet sera enregistré.
° Pour utiliser 'emplacement par défaut, sélectionnez Utiliser emplacement par
défaut.
° Pour choisir un autre emplacement, sélectionnez Spécifier autre emplacement.
3. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Pour créer un projet vide via le Hub, cliquez sur Créer vide.
° Pour créer un projet vide via la boite de dialogue Nouveau projet, sélectionnez Vide
et cliquez sur OK.
° Pour créer un projet a partir d'un modeéle via le Hub, sélectionnez un modéle et
cliquez sur Créer.
° Pour créer un projet a partir d'un modele via la boite de dialogue Nouveau projet,
sélectionnez un modéle et cliquez sur OK.
RESULTAT

Un nouveau projet sans titre est créé. Si vous avez sélectionné un modeéle, le nouveau projet sera
basé sur ce modele et inclura les pistes, événements et parameétres correspondants.

A NOTER

Quand vous créez un projet vide, vos préréglages par défaut de configuration des bus d'entrée et
de sortie s'appliquent. Si vous n'avez pas configuré de préréglage par défaut, ce sont les
dernieres configurations utilisées qui s'appliquent.

LIENS ASSOCIES
Préréglages des bus d'entrée et de sortie a la page 37
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Hub

Le Hub a pour objectifs de vous tenir informé des nouveautés et de vous aider a organiser vos
projets.

Pour ouvrir le Hub, procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez Hub > Ouvrir Hub.
° Sélectionnez Fichier > Nouveau projet.

(O steinberg hub

news and tutorials

Section News and Tutorials (nouveautés et didacticiels)

La section News and Tutorials contient des informations envoyées par Steinberg, des vidéos
didacticielles et des liens vers le forum d'utilisateurs, des téléchargements et le Centre d'aide.

A NOTER

Pour pouvoir accéder a ces ressources, vous devez disposer d'une connexion internet.

Section Projects (projets)

La section Projects vous permet de créer des projets vides ou a partir de modeéles. Vous pouvez y
définir 'emplacement ou les projets seront enregistrés. Cette section vous donne également
acces aux projets ouverts en dernier et aux projets enregistrés a d'autres emplacements.

Barre des Catégories

La catégorie Projets récents contient une liste des projets ouverts récemment.

Les catégories dEmplacement regroupent des emplacements de projets définis par
l'utilisateur.

La catégorie Modéles contient les modeéles d'usine disponibles.

Liste des modéles
Lorsque vous cliquez sur une des options de catégorie, la liste située sous la barre
des catégories indique les modéles qui sont disponibles pour cette catégorie. Tous
les modeles que vous créez sont ajoutés en haut de la liste correspondante.
Options d'emplacement

Cette section vous permet de définir 'emplacement dans lequel le projet sera
enregistré.

106



Gestion des projets
Boite de dialogue Nouveau projet

Ouvrir un autre

Ce bouton permet d'ouvrir tout fichier de projet enregistré sur votre systeme. Le
résultat est le méme qu'avec la commande Ouvrir du menu Fichier.

Désactiver le Hub

Si vous souhaitez démarrer Nuendo ou créer de nouveaux projets sans le Hub, vous pouvez le
désactiver.

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez Général.

2. Désactivez I'option Activer Hub.

RESULTAT

Nuendo démarre sans ouvrir de projet et la boite de dialogue Nouveau projet apparait quand
vous créez un projet a partir du menu Fichier. Le Hub reste néanmoins accessible via le menu
Hub.

Boite de dialogue Nouveau projet

Si vous avez désactivé le Steinberg Hub, la boite de dialogue Nouveau projet apparait quand
vous créez un projet. Cette boite de dialogue vous permet de créer des projets vides ou a partir
de modeles.

Empty

oK Cancel

Fichiers de projet

Le fichier de projet (extension *.npr) est le document central dans Nuendo. Il contient des
références aux données de média qui peuvent étre enregistrées dans le dossier de projet.

A NOTER

Il est recommandé de n'enregistrer des fichiers que dans le dossier de projet, méme si vous
pouvez les enregistrer dans n‘importe quel autre emplacement auquel vous avez acces.

Le dossier de projet contient le fichier de projet et les dossiers suivants créés automatiquement
par Nuendo au besoin :

° Audio

° Clip Packages
. Editions

° Images
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° Réseau

° Images de piste

Fichiers de modeéle

Les modeéles peuvent étre utilisés comme points de départ pour créer des projets. Il s'agit en fait
de projets dans lesquels vous pouvez enregistrer les configurations que vous utilisez
régulierement, par exemple la configuration des bus, la fréquence d'échantillonnage, le format
d’enregistrement, la configuration des pistes de base, les VSTi paramétrés, les Drum Maps, etc.

Les projets de modeéle ne s'enregistrent pas dans les dossiers de projet. Ils ne contiennent pas de
sous-dossiers, ni de fichiers de média.

° Pour ouvrir 'emplacement d'un modele particulier, faites un clic droit dessus dans la liste
de modeles et sélectionnez Ouvrir dans I'Explorateur ((Windows uniquement)) ou Ouvrir
dans le Finder ((macOS uniquement)).

Boite de dialogue Enregistrer comme modéle

La boite de dialogue Enregistrer comme modeéle vous permet d'enregistrer des projets en tant
que modeles.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Enregistrer comme modeéle, sélectionnez Fichier >
Enregistrer comme modéle.

Current Presets

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

Voici les options disponibles dans la section Préréglages actuels :
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Nouveau dossier
Permet d'ajouter un dossier a la liste des modeéles et de le nommer.

Liste des modeéles
Liste des modeéles et des dossiers.

Voici les options disponibles dans la section Inspecteur d'attributs :

Valeur

Cliquez sur ce champ pour saisir une description pour l'attribut Content Summary
ou sélectionner une catégorie de modéle pour I'attribut Template Category.

Voici les options disponibles dans la section Nouveau préréglage :

Nouveau préréglage
Permet de saisir un nom pour le nouveau modéle de projet.

Afficher Inspecteur d'attributs
Permet d'afficher et de masquer I'Inspecteur d'attributs.

Enregistrer un fichier de modéle de projet

Vous pouvez enregistrer le projet actuel en tant que modéle. Quand vous créerez un projet par la
suite, vous pourrez sélectionner ce modele pour vous en servir comme point de départ.

PREAMBULE

Vous avez supprimé tous les clips de la Bibliothéque. Les références aux données de média du
dossier de projet d'origine sont ainsi supprimées.

PROCEDER AINSI

1. Configurez un projet comme il vous convient.

2. Sélectionnez Fichier > Enregistrer comme modéle.

3. Dans la section Nouveau préréglage de la boite de dialogue Enregistrer comme modéle,

saisissez un nom pour le nouveau modéle de projet.

Current Presets

——

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset
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4. Dans la section Inspecteur d'attributs, double-cliquez sur le champ de Valeur de l'attribut
Résumé du contenu afin de saisir une description pour votre modele.

5. Cliquez dans le champ de Valeur de I'attribut Template Category et sélectionnez une
catégorie de modéle dans le menu local.

Sivous ne sélectionnez pas de catégorie, dans le Hub, le nouveau modéle sera proposé
dans la catégorie Modéles.

6. Cliquez sur OK pour enregistrer le modéle.

Renommer des modéles

Vous pouvez renommer les fichiers de modéles a partir du Hub.

PROCEDER AINSI
1. Dans le Hub, faites un clic droit sur un modeéle et sélectionnez Renommer.
2. Dans la boite de dialogue Renommer, saisissez un nouveau nom et cliquez sur OK.

Boite de dialogue Configuration du projet

La boite de dialogue Configuration du projet vous permet de configurer les parametres
globaux de votre projet.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du projet, sélectionnez Projet >
Configuration du projet.

° Pour que la boite de dialogue Configuration du projet s'ouvre automatiquement quand
vous créez un projet, activez I'option Lancer configuration a la création d’'un nouveau
projet dans la boite de dialogue Préférences (page Général).

Project Duration
Project Start Time

Project Length

Project Frame Rate

Project Frame Rate

00:05:10:17

25fps ¥

Get Frame Rate from Video

Audio Pull-up/Pull-down

Project Time Displays

Display Format

Use Film Pull Factor (- 0.1%)

Display Time Offset

Display Bar Offset

Record File Format
Sample Rate
Bit Depth

Record File Type

off v

Feet+Frames 16mm ¥

44,100 kHz

24 bit

Wave File
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Company

Other Project Settings
Stereo Pan Law Equal Power ¥

Volume Max +6dB ¥

Hermode Tuning

HMT Type None ¥

HMT Depth 100% %
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IMPORTANT

Si la plupart des paramétres de Configuration du projet peuvent étre modifiés a tout moment,
la fréquence d'échantillonnage doit étre définie immédiatement aprés la création du projet. Si
vous changez de fréquence d'échantillonnage plus tard, il vous faudra convertir tous les fichiers
audio du projet dans la nouvelle fréquence d'échantillonnage afin de permettre leur lecture.

Voici les options disponibles dans la section Durée du projet :

Heure de Départ
Permet de définir I'heure de début du projet au format Timecode. Ce Timecode
détermine également la position de début pour la synchronisation avec des
périphériques externes.

Durée du projet
Permet de définir la durée du projet.

Fréquence d'images
Voici les options disponibles dans la section Fréquence d'images :

Fréquence d'images
Permet de définir la norme de Timecode et la fréquence d’images du projet. Quand
vous synchronisez le programme avec un périphérique externe, ce paramétre doit
correspondre a la fréquence d'images du Timecode entrant.

Adopter la fréquence d'images de la vidéo

Permet de configurer la fréquence d'images du projet sur celle d'un fichier vidéo
importé.

Affichages temps du projet
Voici les options disponibles dans la section Affichages temps du projet :

Format d'affichage
Permet de définir le format d'affichage global de toutes les régles et affichages de
position du programme, a I'exception de celui des pistes Regle. Vous pouvez
cependant sélectionner des formats individuellement pour les regles et affichages.
Utiliser le facteur Pull du film (- 0,1 %)
Permet d'aligner la vitesse de lecture audio sur celle de la vidéo.

Décalage de I'affichage
Permet de définir un décalage pour les positions temporelles qui sont affichées sur
les regles et dans les affichages de positions afin de compenser le parameétre Heure
de départ.

Affichage du décalage dans les mesures

Ce parametre n'est utile que quand vous sélectionnez le format d'affichage Mesure.
Il permet de définir un décalage pour les positions temporelles qui sont affichées sur
les regles et dans les affichages de positions afin de compenser le parameétre Heure
de départ.

Format de fichier d’enregistrement
Voici les options disponibles dans la section Format de fichier d'enregistrement :

Fréquence d'échantillonnage

Permet de définir la fréquence d'échantillonnage a laquelle Nuendo enregistre et lit
les signaux audio.

111



Gestion des projets

Boite de dialogue Configuration du projet

Si votre interface audio génere la fréquence d'échantillonnage en interne et
que vous sélectionnez une fréquence incompatible, la valeur prend une autre
couleur. Le cas échéant, il vous faut sélectionner une autre fréquence
d'échantillonnage pour pouvoir lire normalement vos fichiers audio.

Si vous sélectionnez une fréquence d'échantillonnage prise en charge par
votre interface audio, mais différente de celle configurée sur cette interface,
celle-ci adopte automatiquement la fréquence d'‘échantillonnage du projet.

Quand votre interface audio est synchronisée sur une horloge externe et
recoit des signaux d’horloge externes, les différences de fréquences
d'échantillonnage sont acceptées.

Résolution en bits

Permet de définir la résolution des fichiers audio enregistrés dans Nuendo.
Sélectionnez le format d’enregistrement qui correspond a la résolution en bits de
votre carte son. Les options disponibles sont 16 bits, 24 bits, 32 bits, 32 bits a virgule
flottante et 64 bits a virgule flottante.

A NOTER

Si votre interface audio prend en charge une résolution de 32 bits et que vous
souhaitez conserver cette précision dans vos enregistrements, vous devez
sélectionner une Précision de traitement de 64 bits a virgule flottante dans la
boite de dialogue Configuration du studio.

Quand vous enregistrez avec des effets, il peut s'avérer intéressant de
paramétrer la résolution sur 32 ou 64 bits a virgule flottante. Vous éviterez
ainsi I'écrétage (distorsion numeérique) sur les fichiers enregistrés et
bénéficierez d'une qualité audio trés élevée. Le traitement des effets et les
modifications de niveau ou d'égalisation sur la voie d’entrée utilisent le format
32 ou 64 bits a virgule flottante, selon la valeur définie pour le parametre
Précision de traitement dans la boite de dialogue Configuration du studio.
Sivous enregistrez en 16 ou 24 bits, le signal audio sera converti dans cette
résolution inférieure au moment de I'écriture du fichier. Il peut en résulter une
dégradation du signal. Cette résolution est indépendante de celle de votre
interface audio. Méme si le signal qui provient de la carte son utilise une
résolution de 16 bits, il passera en 32 ou 64 bits a virgule flottante aprés le
traitement de la voie d'entrée par les effets.

Plus la résolution en bits est élevée, plus la taille des fichiers augmente et plus
le disque dur est sollicité. Si I'espace disque est limité, vous pouvez réduire le
format d'enregistrement.

Type de Fichier d’Enregistrement

Permet de définir le type des fichiers audio que vous enregistrez dans Nuendo.

A NOTER

Pour les enregistrements de fichiers Wave supérieurs a 4 Go, la norme utilisée
est EBU RIFF. Quand l'enregistrement s'effectue sur un disque FAT 32 (ce qui
n'est pas recommandé), les fichiers audio sont automatiquement divisés. Dans
la boite de dialogue Préférences, vous pouvez définir ce qui se passe quand le
fichier Wave que vous enregistrez fichier dépasse 4 Go.

Vous pouvez configurer des chaines intégrées dans la boite de dialogue
Préférences.

Responsabilité du projet

Voici les options disponibles dans la section Responsabilité du projet :
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Auteur

Permet de définir le nom de l'auteur du projet. Ce nom sera inscrit dans le fichier si
vous l'exportez sous forme de fichier audio en ayant activé l'option Insérer
informations iXML. Vous pouvez définir un auteur par défaut dans le champ Nom
par défaut d’auteur de la boite de dialogue Préférences (page Général—
Personnalisation).

Entreprise

Permet de définir le nom d'une entreprise. Ce nom sera inscrit dans le fichier si vous
I'exportez sous forme de fichier audio en ayant activé l'option Insérer informations
iXML. Vous pouvez définir une entreprise par défaut dans le champ Nom par défaut
d’entreprise de la boite de dialogue Préférences (page Général—
Personnalisation).

Autres parameétres du projet
Voici les options disponibles dans la section Autres paramétres du projet :

Loi de répartition stéréo

Quand vous configurez le panoramique d'un canal vers la gauche ou la droite, la
somme des c6tés gauche et droit est plus forte que si ce canal était resté centré. Ces
modes vous permettent d’atténuer les signaux centrés. 0dB : le panoramique a
puissance constante est désactivé. Energies égales : la puissance du signal reste
inchangée, quelle que soit la configuration du panoramique.

Volume Max

Permet de définir le niveau maximum du fader. Par défaut, cette valeur est fixée a
+12 dB. Quand vous chargez des projets créés dans des versions de Nuendo
antérieures a la 5.5, cette valeur est réglée sur I'ancienne valeur par défaut, a savoir
+6 dB.

Accordage Hermode
Voici les options disponibles dans la section Accordage Hermode :

Type HMT (MIDI uniquement)
Permet de choisir le mode d'accordage Hermode des notes MIDI.

Profondeur HMT (MIDI uniquement)
Permet de définir le degré global de réaccordage.

LIENS ASSOCIES
Page Systeme audio VST a la page 20
Enregistrement - Audio a la page 1401

Ouvrir des fichiers de projet

Vous pouvez ouvrir un ou plusieurs fichiers de projet enregistrés a la fois.
IMPORTANT

Si vous ouvrez un projet qui a été enregistré dans une autre version du programme et qui
contient des données correspondant a des fonctions non disponibles dans votre version, il se
peut que vous perdiez ces données en enregistrant le projet avec votre version.
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A NOTER

° Quand vous ouvrez un projet externe, c'est la derniére vue utilisée et enregistrée sur votre
ordinateur qui est utilisée. Vous pouvez modifier ce parameétre dans la boite de dialogue
Préférences (page Général).

° Les projets externes sont automatiquement connectés aux bus d’'entrée et de sortie.
Quand vous ouvrez un projet créé sur un ordinateur dont la configuration de ports ASIO
est différente de la configuration de votre ordinateur, il peut arriver que la configuration
des connexions audio ne soit pas la bonne. Vous pouvez désactiver la fonction de
connexion automatique des bus d'entrée et de sortie a partir de la boite de dialogue

Préférences (page VST).
PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Fichier > Ouvrir.
2. Dans le Hub, cliquez sur Projets récents ou sélectionnez un Emplacement.
3. Sélectionnez le projet dans la liste de projets et cliquez sur Ouvrir.
4, Si un projet est déja ouvert, il vous est demandé si vous désirez activer le nouveau projet.
Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Pour activer le projet, cliquez sur Activer.
° Pour ouvrir le projet sans l'activer, cliquez sur Non.
Le chargement des projets est ainsi plus rapide.
LIENS ASSOCIES

Espaces de travail des projets externes a la page 1363

Ne connectez pas les bus d'entrée/sortie pendant le chargement de projets externes a la page
1409

Activation des projets a la page 114

Activation des projets

Quand plusieurs projets sont ouverts dans Nuendo, seul 'un d’entre eux a la fois peut étre actif.
Le bouton Activer le projet du projet actif est allumé dans le coin supérieur gauche de la fenétre
Projet. Si vous souhaitez travailler sur un autre projet, il vous faut activer ce projet.

PROCEDER AINSI
° Pour activer un projet, cliquez sur Activer le projet H.
A NOTER

Quand vous fermez le projet actif, vous devez activer manuellement un autre projet ouvert
car Nuendo ne peut pas activer automatiquement un des autres projets ouverts.

Ouverture de fichiers de projet a partir demplacements

Vous pouvez ouvrir des fichiers de projet a partir demplacements spécifiques. Ainsi, différents
utilisateurs peuvent travailler sur différents projets sur un méme ordinateur, par exemple.

PROCEDER AINSI

1. Procédez de l'une des maniéres suivantes :
° Sélectionnez Fichier > Ouvrir.
° Sélectionnez Hub > Ouvrir Hub.
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2. Dans le Hub, cliquez sur une icbne dEmplacement dans la barre de catégories, puis
cliguez a nouveau pour ouvrir le menu local Emplacements.

3. Dans le menu local Emplacements, sélectionnez Assigner emplacement utilisateur.

Dans le sélecteur de fichier, sélectionnez un emplacement et cliquez sur OK.

Tous les projets enregistrés dans cet emplacement apparaissent dans la liste de projets.
Selon la taille des fichiers, ceci peut prendre un certain temps.

A NOTER
Vous pouvez ajouter 'emplacement a la MediaBay afin d'accélérer 'affichage des

résultats.

Dans la liste de projets, sélectionnez celui que vous souhaitez ouvrir.

Cliquez sur Ouvrir.

Menu Emplacements
Le menu Emplacements vous permet de gérer les emplacements utilisateur.

° Pour ouvrir le menu Emplacements, ouvrez le Hub et cliquez sur une icbne
d’Emplacement dans la barre de catégories, puis cliquez a nouveau.

Location 1 Location 2 Location 3

Assign User Location I,\\)

Reset User Location Assignment
Rename

Reset to Default Mame

Voici les options disponibles :

Assigner emplacement utilisateur
Permet de sélectionner un emplacement sur votre ordinateur.

Réinitialiser assignation emplacement utilisateur
Permet de supprimer l'assignation.

Renommer

Permet de renommer I'emplacement dans le Hub. Le nom de I'emplacement
d'origine reste inchangé.

Réinitialiser au nom par défaut

Permet de réinitialiser le nom de 'emplacement dans le Hub afin d'utiliser le nom
d'origine de cet emplacement.

LIENS ASSOCIES
Hub a la page 106

Ouvrir des projets récents

Vous pouvez ouvrir des projets récents directement a partir de la liste de projets récents.

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
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° Dans la barre de catégories du Hub, cliquez sur Projets récents, sélectionnez un
projet dans la liste de projets, puis cliquez sur Ouvrir.

° Sélectionnez Fichier > Projets récents et sélectionnez un projet ouvert récemment.

Re-routage des ports manquants

Quand vous ouvrez un projet Nuendo créé sur un systeme différent avec une autre interface
audio, Nuendo tente de trouver les entrées et sorties audio correspondant aux bus d'entrée/
sortie. Quand Nuendo ne parvient pas a retrouver toutes les entrées et sorties audio/MIDI
utilisées dans le projet, la boite de dialogue Ports manquants apparait.

Elle vous permet de re-router manuellement tous les ports initialement utilisés dans le projet sur
les ports disponibles sur votre systeme.

A NOTER

Afin de retrouver plus facilement les entrées et sorties audio qui correspondent aux bus
d'entrée/sortie, vous devriez attribuer des noms descriptifs et génériques a vos ports d’entrée et
de sortie.

LIENS ASSOCIES
Renommer les entrées et les sorties de l'interface a la page 35

Enregistrer des fichiers de projet

Vous pouvez enregistrer le projet actif en tant que fichier de projet. Afin de faire en sorte que vos
projets restent aussi faciles a gérer que possible, veillez a enregistrer les fichiers de projet et tous
les fichiers associés dans les dossiers de projet respectifs.

° Pour enregistrer le projet et définir le nom et 'emplacement du fichier, ouvrez le menu
Fichier et sélectionnez Enregistrer sous.

° Pour enregistrer le projet en utilisant son nom et son emplacement actuels, ouvrez le
menu Fichier et sélectionnez Enregistrer.

Enregistrement automatique

Nuendo peut enregistrer automatiquement des copies de sauvegarde de tous les fichiers de
projet ouverts dont les modifications n‘ont pas été enregistrées.

A NOTER

Seules les fichiers de projet sont sauvegardés. Si vous souhaitez inclure les fichiers de la
Bibliothéque et enregistrer votre projet dans un autre emplacement, vous devez utiliser la
fonction Copie de sauvegarde du projet.

Nuendo peut enregistrer automatiquement des copies de sauvegarde de tous les projets ouverts
dont les modifications n‘ont pas été enregistrées. Pour activer cette fonction, activez I'option
Enregistrement automatique dans la boite de dialogue Préférences (page Général). Les copies
de sauvegarde sont nommées « <nom du projet>-xx.bak », xx étant un chiffre croissant. Les
copies de sécurité de projets non enregistrés seront nommeées de la méme facon « SanstitreX-
xx.bak », ou X est un chiffre croissant pour les projets non enregistrés. Tous les fichiers d'archive
sont enregistrés dans le dossier de projet.

° Pour définir la fréquence de création des copies de sauvegarde, utilisez le parametre
Intervalle entre les enregistrements automatiques.
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° Pour définir le nombre de fichiers de sauvegarde pouvant étre créés par la fonction
Enregistrement automatique, utilisez 'option Nombre maximum de fichiers de
sauvegarde. Lorsque le nombre maximum de ces fichiers est atteint, les fichiers existants
sont remplacés, a commencer par le plus ancien.

Enregistrer des nouvelles versions des fichiers de projet

Il est possible de créer et d'activer une nouvelle version d'un fichier de projet actif. Vous pourrez
ainsi faire des essais avec différentes éditions et divers arrangements, puis revenir ensuite a une
version précédente a tout moment.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Sélectionnez Fichier > Enregistrer une nouvelle version.

° Appuyez sur Ctrl/Cmd-Alt-S.

RESULTAT

Le nouveau fichier s'enregistre sous le méme nom que le projet d'origine, mais avec en plus un
numéro correspondant a la version. Par exemple, si votre projet est nommé «Mon projet», les
nouvelles versions seront nommeées «Mon projet-01», «<Mon projet-02», et ainsi de suite.

Revenir a la derniére version enregistrée

Vous pouvez revenir a la derniére version enregistrée et annuler toutes les modifications que
VOus avez apportées.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Fichier > Retourner a la version précédente.

2. Dans le message d'avertissement, cliquez sur Retourner a la version précédente.

Sivous avez enregistré ou créé des fichiers audio depuis I'enregistrement de la derniére
version, vous serez invité a supprimer ou conserver ces fichiers.

Choisir 'emplacement d’'un projet

Il est possible de définir I'emplacement dans lequel s'enregistrent les projets a partir du Hub.

PROCEDER AINSI
1. Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Sélectionnez Emplacement par défaut pour créer un projet dans I'emplacement

par défaut des projets, puis dans le champ Dossier projet, attribuez un nom au
dossier du projet. Si vous ne définissez pas de dossier de projet ici, le projet sera
enregistré dans un dossier nommé Sans titre.

@ Use default location: 3 Project folder: Untitled

O Prompt for project location

° Cliquez dans le champ du chemin d'acces pour modifier I'emplacement par défaut
des projets et définir un nouvel emplacement par défaut dans le sélecteur de
fichiers qui s'ouvre.

° Activez I'option Spécifier autre emplacement pour ouvrir un sélecteur de fichier ou
vous pourrez définir I'emplacement du dossier du projet.
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2. Procédez de I'une des maniéeres suivantes :
° Cliquez sur Créer vide pour créer un nouveau projet vide.
° Sélectionnez I'un des modeéles de projet et cliquez sur Créer pour créer un projet

basé sur un modele.

RESULTAT
Le projet est créé et enregistré a I'emplacement défini.

Projets autonomes

Si vous souhaitez partager vos projets ou les transférer sur un autre ordinateur, il faut que ces
projets soient autonomes.

Les fonctions suivantes facilitent la création de projets autonomes :

° Sélectionnez Média > Préparer l'archivage afin de vous assurer que tous les clips
référencés dans le projet sont bien enregistrés dans le dossier de projet, et faites le
nécessaires si ce n'est pas le cas.

° Sélectionnez Fichier > Copie de sauvegarde du projet pour créer un nouveau dossier de
projet dans lequel le fichier de projet et les données de travail nécessaires seront
enregistrés. Le projet d'origine reste inchangé.

LIENS ASSOCIES
Préparer l'archivage a la page 118
Sauvegarder des projets a la page 119

Préparer I'archivage

La fonction Préparer I'archivage permet de réunir dans le dossier du projet tous les fichiers
auxquels le projet fait référence. Il s'agit d'une étape nécessaire avant le déplacement ou
I'archivage d'un projet.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Média > Préparer l'archivage.

Si votre projet fait référence a des fichiers externes, vous étes invité a les copier dans votre
répertoire de travail. Si un traitement a été appliqué, vous devez décider si les éditions
doivent étre mises a plat.

2. Cliquez sur Effectuer.

RESULTAT

Votre projet est prét a étre archivé. Vous pouvez déplacer ou copier le dossier du projet dans un
autre emplacement.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Vous devez copier dans le dossier Audio les fichiers audio qui se trouvent dans le dossier du
projet ou les enregistrer séparément. Vous devez également déplacer manuellement vos clips
vidéo car les vidéos sont référencées, mais elles ne sont pas enregistrées dans le dossier de
projet.
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Sauvegarder des projets

Vous pouvez créer une copie de sauvegarde de votre projet. Les sauvegardes contiennent
uniquement les données de travail nécessaires. Tous les fichiers de média a I'exception des
fichiers des archives VST Sound sont inclus en copie.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Fichier > Copie de sauvegarde du projet.

2. Sélectionnez un dossier vide ou créez-en un nouveau.

3. Apportez les modifications souhaitées dans la boite de dialogue Options de copie de

sauvegarde et cliquez sur OK.

RESULTAT
Une copie du projet est enregistrée dans le nouveau dossier. Le projet d'origine reste inchangé.
A NOTER

Les contenus VST Sound fournis par Steinberg sont protégés contre la copie et ne sont pas
intégrés dans le projet de sauvegarde. Si vous désirez utiliser une copie de sauvegarde intégrant
des contenus VST Sound sur un autre ordinateur, assurez-vous que les contenus correspondants
sont également disponibles sur cet ordinateur.

Boite de dialogue Options de copie de sauvegarde

La boite de dialogue Options de copie de sauvegarde vous permet de créer une copie de
sauvegarde de votre projet.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Options de copie de sauvegarde, sélectionnez Fichier >
Copie de sauvegarde du projet.

Project Mame Jazz Summer

Keep Current Project Active

[ Minimize Audio Files

D Make Direct Offline Processing Permanent

[ Remove Unused Files

Do Not Back up Video

Nom du projet
Permet de changer le nom du projet sauvegardé.

Garder le projet actuel actif

Permet de faire en sorte que le projet actuel reste actif aprés que vous avez cliqué
sur OK.

Réduire les fichiers audio
Permet de n'intégrer que les portions de fichiers audio qui sont utilisées dans le
projet. Si vous n'utilisez que de petites parties de fichiers volumineux, la taille du
dossier de projet peut s'en trouver considérablement réduite. Cependant, vous ne
pourrez plus utiliser le reste des fichiers audio si vous continuez de travailler sur le
projet dans le nouveau dossier.
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Rendre le traitement hors ligne permanent
Permet de mettre a plat toutes les éditions et de fixer définitivement tous les
traitements et effets appliqués a chacun des clips dans la Bibliothéque.
Effacer fichiers inutilisés
Permet de supprimer les fichiers inutilisés et de ne sauvegarder que les fichiers
utilisés.
Ne pas inclure les fichiers vidéo

Permet d'exclure du projet actuel les clips vidéo de la piste Vidéo ou de la
Bibliothéque.
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Les pistes sont les éléments desquels sont constitués les projets. Elles vous permettent
d'importer, d'ajouter, d'enregistrer et d'éditer des conteneurs et des événements. Les pistes sont
classées dans un ordre descendant dans la liste des pistes et s'étendent horizontalement a
travers la fenétre Projet. A chaque piste correspond une Channel Strip dans la MixConsole.

Quand vous sélectionnez une piste dans la fenétre Projet, les commandes, réglages et

paramétres affichés dans I'Inspecteur et dans la liste des pistes vous permettent de contrdler
cette piste.

Inspector Visibility =

Video

Drums
(= |

[m] =] Bass Drum In
No Bus [e <Jle oJ(r w]a

Bass Drums Bass Drum Out

Global
Bass Drums

P Track Versions
Snare Top
» Chords

: Snare Bottom
P Equalizers

» Inserts Snares

P Sends Tom 1

P Fader

Tom 2
> Network

» Quick Controls Tom 3

SECOICHEEEE | T

Toms

Boite de dialogue Parameétres de I'Inspecteur de pistes

La boite de dialogue Paramétres de I'Inspecteur de pistes vous permet de choisir les sections

de I'Inspecteur affichées pour chaque type de piste. Vous pouvez également configurer I'ordre
de ces sections.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Parameétres de I'Inspecteur de pistes, cliquez sur
Configurer Inspecteur, puis sélectionnez Configuration dans le menu local.

Set up Inspector I
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Boite de dialogue Paramétres de I'Inspecteur de pistes

Visible Items

Equalizers

Notepad

MNetwork
e Panel Direct Routing

Move Up
Fader Move Down
Strip
Cue Sends
Surround Pan

Quick Controls

Presets No Preset

Reset All

Eléments masqués
Permet d'afficher les sections qui sont masquées dans I'Inspecteur.

Eléments visibles
Permet d'afficher les sections qui sont visibles dans I'Inspecteur.

Ancrer
Activez la fonction Ancrer en cliquant sur la colonne d'une section pour faire en sorte
que cette section ne se ferme pas automatiquement.

Ajouter
Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des sections masquées
vers la liste des sections visibles.

Supprimer
Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des sections visibles vers la
liste des sections masquées.

Monter/Descendre

Permet de changer la position d'un élément dans la liste des sections visibles.
Préréglages

Permet d’enregistrer les parametres de I'Inspecteur en tant que préréglage.

Tout initialiser
Permet de restaurer les parametres par défaut de I'Inspecteur.

Sections de I'Inspecteur

Certains parametres de base spécifiques a chaque type de piste sont toujours affichés. En plus
de ces parameétres, vous pouvez configurer d'autres sections de I'Inspecteur spécifiques aux
différentes pistes a partir de la boite de dialogue Paramétres de I'Inspecteur de pistes.

Selon le type de piste, vous pouvez configurer les sections suivantes de I'Inspecteur :

Track Versions
Permet de créer et d'éditer des Track Versions.

Accords
Permet de définir comment la piste doit suivre la piste d’Accords.
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Inserts
Permet d'ajouter des effets d'insert audio sur la piste.

Egaliseurs

Permet de configurer les égaliseurs de la piste. Chaque piste peut comporter jusqu'a
quatre bandes d'égalisation.

Effets Send
Permet de router la piste sur une ou plusieurs voies FX.

Sends Cue
Permet de router des mixages Cue sur les Cues de la Control Room.

Strip
Permet de configurer les modules Channel Strip.

Routage direct
Permet de configurer le routage direct.

Panoramique Surround
Permet d'afficher la panoramique d'une piste.

Fader
Permet d'afficher une réplique de la voie correspondante sur la MixConsole.

Bloc-notes
Permet de noter des informations sur la piste.

Panneau utilisateur
Permet d'afficher et d'utiliser des interfaces de périphériques.

Controles instantanés

Permet de configurer des controles instantanés afin d'utiliser des contrdleurs
externes, par exemple.

Réseau
Permet d'afficher la connexion réseau de la piste.

Expression Map
Permet de travailler avec les fonctions des Expression Maps.

Note Expression
Permet de travailler avec les fonctions Note Expression.

Parameétres MIDI

Permet de transposer ou d'ajuster la vélocité des événements de la piste MIDI en
temps réel pendant la lecture.

Effets d'Insert MIDI
Permet d'ajouter des effets d'insert MIDI.

Instrument
Contient les commandes liées & 'audio de la piste Echantillonneur.

Effets Send MIDI
Permet d'ajouter des effets Send MIDI.

Fader MIDI
Réplique de la voie correspondante sur la MixConsole.
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Boite de dialogue Paramétres des commandes de piste

Boite de

LIENS ASSOCIES

Sections de I'Inspecteur a la page 69

Boite de dialogue Paramétres de I'Inspecteur de pistes a la page 121
Section Track Versions a la page 202

Effets d'insert a la page 532

Effets Send a la page 541

Egaliseurs (EQ) & la page 469

Section Accords pour les pistes MIDI a la page 1076
Section Accords des pistes Audio a la page 1076
Sends Cue a la page 480

Channel Strips a la page 472

Routage direct a la page 481

Vues miniatures a la page 784

Interfaces de périphériques a la page 924
Contrdles instantanés de pistes a la page 883
Travail en réseau a la page 1202

Expression Maps a la page 1023

Note Expression a la page 1036

Section Parametres MIDI a la page 909

Effets d'Insert MIDI a la page 913

Effets Send MIDI a la page 915

dialogue Parameétres des commandes de piste

La boite de dialogue Paramétres des commandes de piste vous permet de choisir les
commandes de piste qui doivent figurer dans la liste des pistes. Vous pouvez également définir
l'ordre de ces commandes et les regrouper de fagon a ce qu'elles soient toujours affichées les
unes a coté des autres.

A NOTER

La boite de dialogue Paramétres des commandes de piste est disponible pour les principaux
types de pistes. Les pistes qui ne peuvent étre créées qu'une fois ont des ensembles de
commandes spécifiques. Dans la boite de dialogue globale Ajouter une piste, ces pistes sont
regroupées dans la section Plus de pistes, a I'exception de la piste d’Accords et de la piste Vidéo.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Paramétres de commandes de piste, faites un clic droit
sur une piste dans la liste des pistes et sélectionnez Parameétres de commandes de piste
dans le menu contextuel, ou cliquez sur Ouvrir la boite de dialogue Paramétres de
commandes de piste dans le coin inférieur droit de la liste des pistes.

Open Track Controls Settings Dialog
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B 0OOO H B E

Audio Instrument Sampler G XN Marker Chord

Hidden Controls Visible Controls Width Group
Inserts/EQs/Sends Name

Record Enable

Monitor

Edit Channel Settings

Channel Configuration

Network Controls e e-Enable

Controls Area Preview
Presets
Controls Area Width

Track Name Width

Type de piste
Permet de sélectionner le type de la piste a laquelle les paramétres s'appliqueront.

Masqué
Indique quelles commandes ont été masquées de la liste des pistes.
Visible
Indique quelles commandes sont visibles dans la liste des pistes.
Largeur
En cliquant dans cette colonne, vous pourrez définir la durée maximale du nom de la
piste.
Grouper
Indique le numéro du groupe.

Ajouter
Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des commandes masquées
vers la liste des commandes visibles.

Supprimer
Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des commandes visibles
vers la liste des commandes masquées. Toutes les commandes peuvent étre
supprimées a I'exception des fonctions Muet et Solo.

Monter/Descendre
Permet de changer l'ordre des éléments dans la liste des commandes visibles.

Grouper

Permet de grouper deux ou plusieurs commandes sélectionnées dans la liste des
commandes visibles afin qu'elles soient adjacentes. De cette maniére, elles seront
toujours positionnées cOte a cOte dans la liste des pistes.

125



Pistes
Boite de dialogue Paramétres des commandes de piste

Dégrouper
Permet de dégrouper des commandes groupées dans la liste des commandes
visibles. Pour supprimer un groupe entier, sélectionnez le premier de ses éléments
dans la liste et cliquez sur Dégrouper.

Réinitialiser
Permet de réinitialiser tous les paramétres des commandes du type de piste
sélectionné a leurs valeurs par défaut.

Prévisualisation de la zone des commandes
Montre un apercu des commandes de piste personnalisées.

Préréglages
Permet d’enregistrer les parametres des commandes de piste dans un préréglage.
Pour charger un préréglage, cliquez sur Changer de préréglages situé dans le coin
inférieur droit de la liste des pistes. Le nom du préréglage sélectionné figure dans le
coin gauche.

Largeur de la zone des commandes

Permet de déterminer la largeur de la zone des commandes de piste pour le type de
piste sélectionné. Dans la Prévisualisation de la zone des commandes, cette zone
est encadrée.

Largeur du nom des pistes (global)
Permet de déterminer la largeur de nom globale pour tous les types de pistes.

Appliquer
Permet d’appliquer vos parametres.

Tout initialiser

Permet de restaurer les parameétres par défaut de toutes les commandes pour tous
les types de pistes.

LIENS ASSOCIES
Autres types de piste a la page 162

Commandes des pistes
Vous pouvez choisir les commandes de piste qui doivent figurer dans la liste des pistes.
A NOTER

Vous ne pouvez configurer les commandes de piste que pour les principaux types de pistes. Les
pistes qui ne peuvent étre créées qu'une fois ont des ensembles de commandes spécifiques.
Dans la boite de dialogue globale Ajouter une piste, ces pistes sont regroupées dans la section
Plus de pistes, a I'exception de la piste d’Accords et de la piste Vidéo.

Les commandes de piste suivantes sont toujours affichées :

Rendre muet

(m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
[s]

Permet d'écouter la piste en solo.

La commande de nom de piste est disponible pour tous les types de pistes :
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Nom
Track 01

Nom de la piste. Double-cliquez pour renommer la piste.

Pistes associées a des signaux audio

Les commandes de piste suivantes sont spécifiques aux pistes associées a des signaux audio,
c'est-a-dire aux pistes Audio, aux pistes d'Instrument, aux pistes Echantillonneur, aux pistes de
Groupe, aux pistes de Voie FX:

Contourner Insert
(=]
Permet de contourner les effets d'insert de la piste.
Contourner égaliseurs
Permet de contourner les égaliseurs de la piste.
Contourner Sends
Permet de contourner les effets Send de la piste.
Geler voie
Permet d’'ouvrir une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez définir la Durée de
I'extension en secondes.

Configuration de canal

Permet d'afficher la configuration de canal de la piste.

Listen

Le témoin d'écoute est allumé quand la piste est en mode Listen.

Pistes associées a des signaux MIDI

Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes associées a des signaux MIDI, c'est-a-dire
aux pistes MIDI, aux pistes Echantillonneur et aux pistes d'Instrument :

Compensation de latence ASIO
Permet de décaler tous les événements enregistrés sur la piste de la valeur de
latence actuelle.
Programmes
[£ Jazz Grand Piano
Permet de sélectionner un programme.
Editer sur place
=l
Permet d'éditer les événements et les conteneurs MIDI de la piste dans la fenétre
Projet.
Drum Map
Permet de sélectionner une Drum Map pour la piste.
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Pistes associées a des signaux audio et MIDI

Les commandes de piste suivantes sont spécifiques aux pistes associées a des signaux audio et
MIDI :

Activer I'Enregistrement

®

Permet d'activer la piste pour l'enregistrement.
Monitor

o

Pour les pistes associées a des signaux audio, permet de router les signaux entrants
sur la sortie sélectionnée.

Pour les pistes MIDI et associées a des instruments, permet de router les signaux
MIDI entrants sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que cela fonctionne, activez
I'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue Préférences (page MIDI).

Editer configurations de voie

(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Afficher couches
Permet de diviser les pistes en couches.

Verrouiller

A=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Lire 'automatisation

Permet de lire les automatisations de la piste.

Ecrire I'automatisation
[(w]

Permet d'écrire des automatisations pour la piste.
Pistes d'Instrument
Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes d'Instrument :

Editer instrument

(]

Permet d'ouvrir l'interface de l'instrument.
Instrument
C+HALion Sonic SE
Permet de sélectionner un instrument.
Pistes Echantillonneur
Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes Echantillonneur :

Ouvrir/Fermer I'échantillonneur

Permet d'ouvrir/fermer les Commandes de I'échantillonneur dans la zone
inférieure.
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Pistes MIDI
Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes MIDI :

Canal
Permet de définir le canal MIDI.

Sortie

[+ HALion Sonic SE
Permet de définir la sortie de la piste.

Contourner Insert
Permet de contourner les effets d'insert de la piste.

Contourner Sends
Permet de contourner les effets Send de la piste.

Pistes Groupe/Effets/VCA
Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes Groupe/Effets/VCA :

Ignorer 'automatisation
(]
Permet de désactiver la fonction de lecture des automatisations pour le parametre
sélectionné.

Verrouiller 'automatisation
(=]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Parameétre d’automatisation
Permet de sélectionner un paramétre pour l'automatisation.

Parametre

Permet de sélectionner une valeur de parametre pour I'automatisation.

Pistes Marqueur

Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes Marqueur :

Ajouter marqueur
Permet d'ajouter un marqueur de position a la position du curseur du projet. Cette
commande de piste est toujours affichée.

Ajouter marqueur de boucle
Permet d'ajouter un marqueur de boucle a la position du curseur du projet. Cette
commande de piste est toujours affichée.

Localiser
Permet de placer le curseur de projet sur la position du marqueur sélectionné.
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Boucler
Permet de sélectionner un marqueur de boucle.

Zoom

Permet de zoomer sur un marqueur de boucle.
Activer cette piste

lv

Permet d'activer la piste marqueur en question.

Pistes Répertoire
Les commandes suivantes sont spécifiques aux pistes Répertoire :
Edition en groupe

(=]

Permet de passer en mode d'édition en groupe.

Déplier/Plier dossier

Permet d'afficher/masquer les pistes contenues dans le répertoire. Les pistes
masquées sont quand méme lues.

Commandes de réseau

Les commandes de piste suivantes sont spécifiques a tous les types de pistes qui permettent de
travailler en réseau :

Charger mise a jour
+
Ce bouton s'allume quand d'autres utilisateurs ont apporté des modifications a une

piste et téléchargé ces modifications sur le réseau afin que vous puissiez les charger
dans votre projet pour le mettre a jour.

Appliquer actualisations automatiquement
F

*

Quand ce bouton est activé, toutes les modifications apportées aux pistes et
téléchargées sur le réseau par d'autre utilisateurs sont automatiquement appliquées.

Acceés exclusif

]

Quand ce bouton est activé, vous bénéficiez d'un accés exclusif a la piste. Pour
déverrouiller une piste, cliquez a nouveau sur le bouton Acceés exclusif.

Transférer changements de cette piste
ry

Permet de télécharger sur le réseau les modifications apportées a la piste.

Boite de dialogue Ajouter une piste

La boite de dialogue Ajouter une piste vous permet de créer et de configurer des pistes.

Pour ouvrir la boite de dialogue Ajouter une piste, cliquez sur Ajouter une piste B dans la zone
des commandes de piste globales de la liste des pistes.
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Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder
¥ More Tracks

a 8 8 @ a8 B

Tempo Signature Arranger Transpose Chord Video

Audio Inputs Stereo In
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

La section Plus de pistes indique quels types de pistes ne peuvent étre créés qu'une seule fois.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Ajouter une piste - Audio a la page 132
Boite de dialogue Ajouter une piste - Instrument a la page 135
Boite de dialogue Ajouter une piste - Echantillonneur & la page 139
Boite de dialogue Ajouter une piste - MIDI a la page 143

Boite de dialogue Ajouter une piste - Groupe a la page 146
Boite de dialogue Ajouter une piste - Effet a la page 150

Boite de dialogue Ajouter une piste - VCA a la page 153

Boite de dialogue Ajouter une piste - Marqueur a la page 155
Boite de dialogue Ajouter une piste - Regle a la page 157
Boite de dialogue Ajouter une piste - Répertoire a la page 159
Autres types de piste a la page 162

Piste Tempo a la page 169

Piste Mesure a la page 167

Piste Arrangeur a la page 163

Piste de Transposition a la page 170

Piste d’Accords a la page 165

Piste Vidéo a la page 171

Pistes Audio

Les pistes Audio permettent d'enregistrer et de lire des événements et des conteneurs audio. A
chaque piste Audio correspond une voie audio dans la MixConsole. Une piste Audio peut
posséder autant de pistes d'automatisation que désiré. Celles-ci vous permettront d'automatiser
les paramétres des voies, des effets d'insert, etc.

Vous pouvez ajouter des pistes Audio a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Audio a la page 132
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Pistes Audio

Boite de dialogue Ajouter une piste - Audio

La page Audio de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes Audio.

Pour ouvrir la page Audio de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Audio.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Audio.

BOMDO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

¥ More Tracks

g 8 8 0 8 B8

Tempo Signature Arranger Transpose Chord Video

Audio Inputs Stereo In
Configuration Stereo

Audio Outputs Sterep Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Audio ou faites un clic droit dans une zone vide
de la liste des pistes et sélectionnez Ajouter une piste Audio.

Seule la page Audio de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

Les parametres suivants sont disponibles :

Entrées audio

Permet d'ouvrir une fenétre dans laquelle vous pouvez sélectionner une entrée de
votre interface audio connectée.
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Sivous avez créé un bus d'entrée dans la fenétre Connexions audio, vous pourrez
établir la connexion avec ce bus d'entrée.

Le bouton Ouvrir les connexions audio permet d'ouvrir la fenétre Connexions
audio.
Configuration

Permet de définir |la configuration de canal. Les pistes associées a des signaux audio
peuvent étre configurées en mono, en stéréo ou en Surround avec pratiquement
toutes les configurations de canaux possibles.

Sorties audio
Permet de configurer le routage des sorties.

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

LIENS ASSOCIES
Fenétre Connexions audio a la page 29

Inspecteur des pistes Audio

L'Inspecteur des pistes Audio contient les commandes et paramétres qui vous permettent
d'éditer ces pistes.

./ | 43 Atmo im A..08» |~

No Bus
ATMOS Mix

Global

La section située en haut de cet Inspecteur contient les parametres de base suivants :

Nom de la piste

Audio 01 »
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Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie
(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet

(m]
Permet de rendre la piste muette.

Solo
=]

Permet d’écouter la piste en solo.
Lire 'automatisation

Permet de lire les automatisations de la piste.
Ecrire 'automatisation

(w]

Permet d'écrire des automatisations pour la piste.
Ouvrir Interfaces de périphériques

[E

Permet de créer un panneau utilisateur regroupant les parameétres des plug-ins et

des périphériques de la piste.
Configuration des fondus automatiques

=

Permet d'ouvrir une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez configurer des
paramétres de faders spécifiques a la piste.

Activer I'enregistrement

L..

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.

Monitor

N

Permet de router les signaux entrants sur la sortie sélectionnée.
Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller

A=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Afficher couches
Permet de diviser les pistes en couches.
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Geler voie Audio

Permet de geler la voie audio.
Volume

Permet de régler le niveau de la piste.
Pan

)

Permet de régler le panoramique de la piste.
Délai

e

Permet de régler le timing de lecture de la piste.
Charger/Enregistrer/Recharger préréglage de piste

o O]

Permet de charger ou d'enregistrer un préréglage de piste ou de revenir aux

préréglages par défaut.
Routage Entrée

|

Permet de définir le bus d'entrée de la piste.
Routage de sortie

=

Permet de définir le bus de sortie de la piste.

Mode Automatisation de piste

Permet de configurer le mode Automatisation de la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Pistes d'Instrument

Vous pouvez utiliser des pistes d'Instrument pour des instruments VST dédiés. A chaque piste
d'Instrument correspond une voie sur la MixConsole. Une piste d'Instrument peut intégrer de
nombreuses pistes d'automatisation.

Vous pouvez ajouter des pistes d'Instrument a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Instrument a la page 135

Boite de dialogue Ajouter une piste - Instrument

La page Instrument de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter
des pistes d'Instrument.

Pour ouvrir la page Instrument de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
manieres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Instrument.
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La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Instrument.

EE OO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks
Instrument Retrologue

Audio Outputs Sterep Out

[] keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Instrument ou faites un clic droit dans une
zone vide de la liste des pistes et sélectionnez Ajouter une piste d'Instrument.

Seule la page Instrument de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

m Instrument

Instrument Padshop
Audio Outputs Stereo Out

Count

Les parametres suivants sont disponibles :

Instrument
Permet de sélectionner un instrument.
Sorties audio
Permet de configurer le routage des sorties.
Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.
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Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

Inspecteur des pistes d'Instrument

L'Inspecteur des pistes d'Instrument contient des commandes et paramétres qui vous
permettent de contrdler votre piste d'Instrument. Il comprend certaines sections des voies
d'Instrument VST et des pistes MIDI.

All MIDI Inputs

Retrologue
1

La section supérieure de I'Inspecteur des pistes d'Instrument contient les parameétres de piste
basiques suivants :

Nom de la piste

HALion Sonic 5E »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie

(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet
[m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
(=]

Permet d’écouter la piste en solo.

Lire 'automatisation
[r]

Permet de lire les automatisations de la piste.

Ecrire I'automatisation
[(w]

Permet d'écrire des automatisations pour la piste.

Ouvrir Interfaces de périphériques
=
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Pistes d'Instrument

Permet d'ouvrir l'interface de l'instrument.

Transformateur d’entrée
(=]
Permet d'ouvrir un menu local a partir duquel vous pouvez transformer en temps
réel les événements MIDI entrants.

Activer I'enregistrement

L..

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.

Monitor
I«

Permet de router le signal MIDI entrant sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que
cela fonctionne, activez I'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue
Préférences (page MIDI).

Basculer la base de temps
Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller

(]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.
Geler voie d'Instrument

Permet de geler l'instrument.

Volume
=

Permet de régler le niveau de la piste.

Pan
]

Permet de régler le panoramique de la piste.
Délai

(e

Permet de régler le timing de lecture de la piste.

Afficher couches
Permet de diviser les pistes en couches.

Charger/Enregistrer/Recharger préréglage de piste
o]

Permet de charger ou d'enregistrer un préréglage de piste ou de revenir aux
préréglages par défaut.

Routage Entrée
-}

Permet de définir le bus d'entrée de la piste.

Activer sorties
5]
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Cette commande est uniquement disponible quand I'instrument posséde plus d'une
sortie. Elle permet d'activer une ou plusieurs sorties pour I'instrument.

Editer instrument

Permet d'ouvrir l'interface de l'instrument.

Programmes
Permet de sélectionner un programme.
Drum Maps

[0 NoDrum Map |
Permet de sélectionner une Drum Map pour la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Pistes Echantillonneur

Vous pouvez vous servir de pistes Echantillonneur pour contréler la lecture des échantillons
audio en MIDI. A chaque piste Echantillonneur correspond une voie sur la MixConsole. Une piste
Echantillonneur peut intégrer de nombreuses pistes d'automatisation.

Vous pouvez ajouter des pistes Echantillonneur a partir de la boite de dialogue Ajouter une
piste.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Ajouter une piste - Echantillonneur a la page 139
Créer des pistes Echantillonneur & la page 690

Commandes de I'échantillonneur a la page 690

Boite de dialogue Ajouter une piste - Echantillonneur

La page Echantillonneur de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et
d'ajouter des pistes Echantillonneur.

Pour ouvrir la page Echantillonneur de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de
l'une des manieres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Echantillonneur.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Echantillonneur.
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EODBD

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Echantillonneur ou faites un clic droit dans une
zone vide de la liste des pistes et sélectionnez Ajouter une piste Echantillonneur.

Seule la page Echantillonneur de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

m Sampler

Name

Count

Les parameétres disponibles sont les suivants :

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.
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Inspecteur de la piste Echantillonneur

L'Inspecteur pour les pistes Echantillonneur contient des commandes et paramétres qui vous
permettent d'éditer ces pistes.

T
(m{sj(r w i
‘

- |

All MIDI Inputs

La section supérieure de I'Inspecteur de la piste Echantillonneur contient les paramétres de
piste basiques suivants :

Nom de la piste

Sampler Track ~ »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie
(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet
[m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
sl
Permet d’écouter la piste en solo.

Lire 'automatisation
(=]

Permet de lire les automatisations de la piste.

Ecrire l'automatisation
(w]
Permet d'écrire des automatisations pour la piste.

Transformateur d’'entrée
(=]

Permet d'ouvrir un menu local a partir duquel vous pouvez transformer en temps
réel les événements MIDI entrants.

Activer I'enregistrement

L..

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.

Monitor

=
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Permet de router le signal MIDI entrant sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que
cela fonctionne, activez |'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue
Préférences (page MIDI).

Basculer la base de temps
Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.
Verrouiller
=]
Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.
Afficher couches
Permet de diviser les pistes en couches.
Geler voie Echantillonneur
Permet de geler la piste Echantillonneur.
Volume
=
Permet de régler le niveau de la piste.
Pan
)
Permet de régler le panoramique de la piste.
Délai
(&
Permet de régler le timing de lecture de la piste.
Charger/Enregistrer/Recharger préréglage de piste
o]
Permet de charger ou d'enregistrer un préréglage de piste ou de revenir aux
préréglages par défaut.
Routage Entrée
-}

Permet de définir le bus d'entrée de la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Pistes MIDI

Les pistes MIDI vous permettent d'enregistrer et de lire les conteneurs MIDI. A chaque piste MIDI

correspond un canal MIDI sur la MixConsole. Une piste MIDI peut intégrer de nombreuses
pistes d'automatisation.

Vous pouvez ajouter des pistes MIDI a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - MIDI a la page 143
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Boite de dialogue Ajouter une piste - MIDI

La page MIDI de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes MIDI.

Pour ouvrir la page MIDI de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur MIDI.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page MIDI.

[ .

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > MIDI ou faites un clic droit dans une zone vide
de la liste des pistes et sélectionnez Ajouter une piste MIDI.

Seule la page MIDI de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

Name

Count

Les parametres disponibles sont les suivants :

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

143



Pistes
Pistes MIDI

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

Inspecteur des pistes MIDI

L'Inspecteur des pistes MIDI contient des commandes et paramétres qui vous permettent de
contrbler votre piste MIDIL. Ces commandes et parametres affectent les événements MIDI en
temps réel, pendant la lecture par exemple.

All MID Inputs
01. Sampler Track 01-MIDI

2 =0

La section supérieure de I'Inspecteur des pistes MIDI contient les parametres de piste basiques
suivants :

Nom de la piste

MIDI 01 »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie

(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet
[m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
(=]

Permet d'écouter la piste en solo.

Lire 'automatisation
[r]

Permet de lire les automatisations de la piste.
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Ecrire I'automatisation
(w]

Permet d'écrire des automatisations pour la piste.

Ouvrir Interfaces de périphériques
[

Permet d'ouvrir l'interface de l'instrument.

Transformateur d’entrée
(=]
Permet d'ouvrir un menu local a partir duquel vous pouvez transformer en temps
réel les événements MIDI entrants.

Activer I'enregistrement

®

Permet d'activer la piste pour l'enregistrement.

Monitor
I«

Permet de router le signal MIDI entrant sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que
cela fonctionne, activez |'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue
Préférences (page MIDI).

Basculer la base de temps
Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller

A=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Afficher couches
Permet de diviser les pistes en couches.

Volume

=

Permet de régler le niveau de la piste.
Panoramique MIDI

)

Permet de régler le panoramique MIDI de la piste.
Délai

e

Permet de régler le timing de lecture de la piste.
Charger/Enregistrer/Recharger préréglage de piste

NG

Permet de charger ou d'enregistrer un préréglage de piste ou de revenir aux

préréglages par défaut.
Routage Entrée

|

Permet de définir le bus d'entrée de la piste.
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Routage de sortie
=

Permet de définir le bus de sortie de la piste.
Voie

Permet de définir le canal MIDI.
Editer instrument

X

Permet d'ouvrir l'interface de I'instrument.
Sélection de banque

= o |

Permet de définir un message de sélection de banque (Bank Select) qui sera transmis

a votre périphérique MIDI.
Programmes

Permet de sélectionner un programme.

Sélecteur de programme

Permet de définir un message de changement de programmes (Program Change)
qui sera transmis a votre périphérique MIDI.

Drum Maps
[0 o Drum Map ]

Permet de sélectionner une Drum Map pour la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Pistes de Groupe

Vous pouvez utiliser des pistes de Groupe pour créer un sous-mixage de plusieurs voies audio et
leur appliquer les mémes effets. Une piste de Groupe ne contient pas d'‘événements en tant que
tels, mais affiche les parameétres et les automatisations de la voie de Groupe correspondante.

Toutes les pistes de voie de Groupe sont automatiquement placées dans un dossier de pistes de
Groupe spécial dans la liste des pistes pour des raisons pratiques. A chaque piste de voie de
Groupe correspond une voie sur la MixConsole. Une piste de voie de Groupe peut contenir de
nombreuses pistes d'automatisation.

Vous pouvez ajouter des pistes de voie de Groupe a partir de la boite de dialogue Ajouter une
piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Groupe a la page 146

Boite de dialogue Ajouter une piste - Groupe

La page Groupe de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes de voie de Groupe.

Pour ouvrir la page Groupe de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de 'une des
maniéres suivantes :
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° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Groupe.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Groupe.

0@ O

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

[] keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Groupe.
Seule la page Groupe de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

m Group

Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Qut

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Les parameétres disponibles sont les suivants :

Configuration

Permet de définir la configuration de canal. Les pistes associées a des signaux audio
peuvent étre configurées en mono, en stéréo ou en Surround avec pratiquement
toutes les configurations de canaux possibles.

Sorties audio
Permet de configurer le routage des sorties.

Configuration des répertoires
Permet de choisir si 'effet sera créé dans un répertoire dédié ou en dehors.

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.
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Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

Inspecteur des pistes de voie de Groupe

L'Inspecteur des pistes de voie de Groupe contient les paramétres de la voie de Groupe.

Nom de la piste
Group 1 »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie

(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet
[m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
(=]

Permet d’écouter la piste en solo.

Lire 'automatisation
[r]

Permet de lire les automatisations de la piste.

Ecrire I'automatisation
(w]

Permet d'écrire des automatisations pour la piste.
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Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller
=]
Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.
Volume
Permet de régler le niveau de la piste.
Pan
)
Permet de régler le panoramique de la piste.
Routage de sortie
]

Permet de définir le bus de sortie de la piste.
A NOTER

Quand vous sélectionnez la piste Répertoire du groupe, I'Inspecteur montre le dossier et les
voies de groupe qu'il contient. Vous pouvez cliquer sur I'une des voies de Groupe affichées dans
le dossier pour que I'Inspecteur affiche les parameétres de cette voie de Groupe.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Pistes de voie FX

Vous pouvez utiliser les pistes de voies FX pour ajouter des effets Send. Chaque voie FX peut
contenir jusqu'a huit processeurs d'effets. En routant des Sends d'une voie Audio vers une voie
FX, vous transmettez le signal de la voie Audio vers les effets de la voie FX. Vous pouvez placer les
pistes de voie FX dans un dossier spécifique aux voies FX ou dans la liste des pistes, en dehors
d'un dossier de voies FX. A chaque voie FX correspond une voie sur la MixConsole. Une piste de
voie FX peut contenir de nombreuses pistes d'automatisation.

Vous pouvez ajouter des pistes de voie FX a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Effet a la page 150
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Boite de dialogue Ajouter une piste - Effet

La page Effet de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes de voie FX.

Pour ouvrir la page Effet de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Effet.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Effet.

B U ®

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Effect StudicEQ
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Effet.
Seule la page Effet de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

Effect No Effect
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Les parametres disponibles sont les suivants :

Effet
Permet de sélectionner un effet.

Configuration

Permet de définir la configuration de canal. Les pistes associées a des signaux audio
peuvent étre configurées en mono, en stéréo ou en Surround avec pratiquement
toutes les configurations de canaux possibles.
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Sorties audio
Permet de configurer le routage des sorties.

Configuration des répertoires
Permet de choisir si l'effet sera créé dans un répertoire dédié ou en dehors.

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

LIENS ASSOCIES
Ajouter des pistes de voie FX a la page 542
Ajouter des voies FX aux voies sélectionnées a la page 542

Inspecteur des pistes de voie FX

L'Inspecteur des pistes de voie FX contient les parametres de la voie FX. Quand vous
sélectionnez la piste Répertoire, I'Inspecteur montre le dossier et les voies FX qu'il contient. Vous
pouvez cliquer sur |'une des voies FX affichées dans le dossier pour que I'Inspecteur affiche les
paramétres de cette voie FX.

. FX 1-ModMachine» |~

n[s|r w J ]

Nom de la piste
FX 1-Chorus »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Editer configurations de voie

(e]
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Permet d'ouvrir la fenétre Configurations de voie de la piste.

Rendre muet
[m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
[s]
Permet d’écouter la piste en solo.

Lire 'automatisation
Permet de lire les automatisations de la piste.

Ecrire l'automatisation
(w]
Permet d'écrire des automatisations pour la piste.

Basculer la base de temps
Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller
]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.
Volume
Permet de régler le niveau de la piste.

Pan
]

Permet de régler le panoramique de la piste.

Routage de sortie
]
Permet de définir le bus de sortie de la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Piste Fader VCA

Vous pouvez utiliser une piste Fader VCA pour créer des faders VCA pour votre projet.

Vous pouvez ajouter des pistes de faders VCA a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Ajouter une piste - VCA a la page 153
Faders VCA a la page 500

Automatisation des faders VCA a la page 502
Automatisation a la page 825
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Boite de dialogue Ajouter une piste - VCA

La page VCA de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes de faders VCA.

Pour ouvrir la page VCA de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur VCA.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page VCA.

0O B

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > VCA.
Seule la page VCA de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

B VCA

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Les parametres disponibles sont les suivants :

Configuration des répertoires
Permet de choisir si l'effet sera créé dans un répertoire dédié ou en dehors.

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.
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Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

Inspecteur des pistes Fader VCA

L'Inspecteur des pistes Fader VCA contient les paramétres des faders VCA.

v
(n[s)R w J %)

Nom de la piste

VCA1 »

Cliquez une fois pour afficher/masquer la section des paramétres de base de la piste.
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Lire 'automatisation

Permet de lire les automatisations de la piste.
Ecrire 'automatisation

(w]

Permet d’écrire des automatisations pour la piste.
Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller

A=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Volume

Permet de régler le niveau de la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122
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Piste Marqueur

Vous pouvez utiliser des pistes Marqueur pour ajouter et éditer des marqueurs afin de situer
plus facilement certaines positions.

Vous pouvez ajouter des pistes Marqueur a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.
Vous pouvez créer jusqu'a 32 pistes Marqueur dans un projet.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Marqueur a la page 155

Boite de dialogue Ajouter une piste - Marqueur

La page Marqueur de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter
des pistes Marqueur.

Pour ouvrir la page Marqueur de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de l'une des
manieres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste B dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Marqueur.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Marqueur.

0O

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Marqueur.
Seule la page Marqueur de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

g Marker

Name

Count

Les parametres suivants sont disponibles :
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Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre
Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER
Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter

une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

LIENS ASSOCIES
Piste Marqueur a la page 155

Inspecteur de la piste Marqueur

L'Inspecteur de la piste Marqueur contient la liste des marqueurs.

Nom de la piste

Markers 01 »
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Ouvrir fenétre Marqueurs

(e]

Permet d'ouvrir la fenétre Marqueurs.

Attributs des marqueurs
[>]m ] Position|

Montre les marqueurs, leurs identifiants et leurs positions temporelles. Cliquez dans
la colonne la plus a gauche au niveau d'un marqueur pour caler le curseur de projet
sur la position de ce marqueur.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122
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Piste Régle

Vous pouvez utiliser des pistes Regle pour afficher plusieurs régles utilisant des formats
d'affichage temporel différents. Ceux-ci sont entierement indépendants de celui de la regle
principale, ainsi que de ceux des regles et des positions des autres fenétres.

Vous pouvez ajouter des pistes Régle a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Reégle a la page 157

Boite de dialogue Ajouter une piste - Régle

La page Reégle de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter des
pistes Regle.

Pour ouvrir la page Régle de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste B dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Regle.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Régle.

0@ O

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Régle.
Seule la page Régle de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

Les parametres disponibles sont les suivants :

Nombre

Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.
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Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste
Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux

paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.

Commandes de la piste Régle

La liste des pistes pour les pistes Régle vous permet de changer le format d'affichage de la regle.

Cliquez sur le format d'affichage pour ouvrir un menu local.

Bars+Beats
Seconds

Timecode
Feet+Frames 16mm
Feet+Frames 35mm
Samples

60 fps (User)

Voici les formats d'affichage disponibles :

Mesures

Permet d'activer le format mesures, temps, doubles-croches et tics. Par défaut, ily a
120 tics par double-croche. Pour modifier ce nombre, changez la Résolution
d'affichage MIDI dans la boite de dialogue Préférences (page MIDI).

Secondes
Permet d'activer le format d'affichage heures, minutes, secondes et millisecondes.

Timecode

Permet d’activer le format d'affichage heures, minutes, secondes et images. Le
nombre d'images par seconde (ips) peut étre configuré dans la boite de dialogue
Configuration du projet, grace au menu local Fréquence d'images. Pour afficher
les subframes, activez Afficher les Subframes du Timecode dans la boite de
dialogue Préférences (page Transport).

Pieds+Images 16 mm

Permet de configurer la régle pour l'affichage des pieds et des images, chaque pied
contenant 40 images. Pour que le projet démarre systématiquement a 0’00, quelle
que soit la valeur de décalage du Début configurée dans la boite de dialogue
Configuration du projet, activez I'option Compteur "Pieds+Images" depuis le
début du projet dans la boite de dialogue Préférences (page Transport).

Pieds+Images 35 mm

Permet de configurer la régle pour 'affichage des pieds, des images et des quarts
d'image, chaque pied contenant 16 images. Pour que le projet démarre
systématiquement a 0’00, quelle que soit la valeur de décalage du Début configurée
dans la boite de dialogue Configuration du projet, activez I'option Compteur
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Pistes Répertoire

"Pieds+Images" depuis le début du projet dans la boite de dialogue Préférences
(page Transport).

Echantillons
Permet d’activer un format d'affichage pour les échantillons.

ips (Utilisateur)
Permet d’activer le format d'affichage heures, minutes, secondes et images, avec un
nombre d'images par seconde personnalisable. Pour afficher les subframes, activez
Afficher les Subframes du Timecode dans la boite de dialogue Préférences (page
Transport). Dans la page Transport, vous pouvez également définir la fréquence
d'images.

A NOTER

Les pistes Régle ne sont pas affectées par la configuration du format d'affichage dans la boite de
dialogue Configuration du projet.

Pistes Répertoire

Les pistes Répertoire contiennent d'autres pistes, ce qui les rend plus faciles a organiser et a
structurer. Elles vous permettent également d'éditer plusieurs pistes a la fois.

Vous pouvez ajouter des pistes Répertoire a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Répertoire a la page 159

Boite de dialogue Ajouter une piste - Répertoire

La page Répertoire de la boite de dialogue Ajouter une piste permet de configurer et d'ajouter
des pistes Répertoire.

Pour ouvrir la page Répertoire de la boite de dialogue Ajouter une piste, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajouter une piste Bl dans la zone des commandes de piste globales de la liste
des pistes, puis cliquez sur Répertoire.

La boite de dialogue globale Ajouter une piste s'ouvre a la page Répertoire.
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B U ®

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

D Keep Dialog Open Add Track

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Répertoire.

Seule la page Répertoire de la boite de dialogue Ajouter une piste s'ouvre.

ﬂ Folder

Name

Count

Les parametres disponibles sont les suivants :

Nom
Permet de définir un nom de piste.

Nombre

Permet de saisir le nombre de pistes devant étre créées.

Garder la boite de dialogue ouverte

Activez cette option si vous souhaitez que la boite de dialogue reste ouverte apres
que vous avez cliqué sur Ajouter une piste. Vous pourrez ainsi cliquer sur la page
d'un autre type de piste pour configurer et ajouter d'autres pistes.

A NOTER

Cette option n'est disponible que quand vous ouvrez la boite de dialogue Ajouter
une piste a partir des commandes de piste globales.

Ajouter une piste

Permet d'ajouter une ou plusieurs pistes qui correspondent au type de piste et aux
paramétres de la page active, aprés quoi la boite de dialogue se ferme
automatiquement.
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Inspecteur des pistes Répertoire

L'Inspecteur des pistes Répertoire montre le répertoire et les pistes qu'il contient en les
représentant sous la forme d'une arborescence de dossier dans I'Explorateur de fichiers/Finder

macOS. Quand vous sélectionnez l'une des pistes affichées sous le dossier, I'Inspecteur montre
les parameétres de cette piste.

[:I Folder

B (] AAF SOURCE
[:I Dialeg
[:I Foley

B Sound FX
[:I Ambience
-] Music

Nom de la piste
Folder »
Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Rendre muet

(m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
[s]

Permet d’écouter la piste en solo.

Activer I'Enregistrement

@

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.
Monitor

D

Pour les pistes associées a des signaux audio, permet de router les signaux entrants
sur la sortie sélectionnée.

Pour les pistes MIDI et associées a des instruments, permet de router les signaux
MIDI entrants sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que cela fonctionne, activez
I'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue Préférences (page MIDI).

Edition en groupe
=]

Permet de passer en mode d'édition en groupe.

Verrouiller

&=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122
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Commandes des pistes Répertoire

La liste des pistes pour les pistes Répertoire contient des commandes et paramétres qui vous
permettent d'éditer toutes les pistes du répertoire.

=7 [m[S] Folder 01
o «|[=]m]

Déplier/Plier dossier
Permet d'afficher/masquer les pistes contenues dans le répertoire. Les pistes
masquées sont quand méme lues.

Nom de la piste
Folder

Double-cliquez pour renommer la piste.

Rendre muet

(m]

Permet de rendre la piste muette.

Solo
(=]

Permet d’écouter la piste en solo.

Activer I'Enregistrement
®

Permet d'activer la piste pour l'enregistrement.

Monitor
I

Pour les pistes associées a des signaux audio, permet de router les signaux entrants
sur la sortie sélectionnée.

Pour les pistes MIDI et associées a des instruments, permet de router les signaux
MIDI entrants sur la sortie MIDI sélectionnée. Pour que cela fonctionne, activez
I'option MIDI Thru actif dans la boite de dialogue Préférences (page MIDI).

Edition en groupe
(=]
Permet de passer en mode d'édition en groupe.

Verrouiller

A=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Autres types de piste

Les pistes de certains types ne peuvent étre ajoutées qu'une seule fois.

° Piste tempo

° Piste Mesure

° Piste Arrangeur

° Piste de Transposition
° Piste d’Accords

° Piste vidéo
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A NOTER

Vous pouvez créer deux pistes Vidéo.

° Piste Loudness

Piste Arrangeur

Vous pouvez utiliser la piste Arrangeur pour organiser la structure de votre projet en définissant
des sections et en déterminant dans quel ordre elles seront jouées.

° Pour créer la piste Arrangeur dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une piste >
Arrangeur.
Inspecteur de la piste Arrangeur

L'Inspecteur de la piste Arrangeur permet d'afficher les listes de chaines arrangeur et
d'événements arrangeur disponibles.

| Arranger Track | %

Arranger Chain1 v

Jump Mode

L'Inspecteur de la piste Arrangeur contient les parameétres suivants :

Nom de la piste
Arranger Track  »

Double-cliquez pour renommer la piste.

Colorer la piste sélectionnée
»
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Permet de colorer la piste sélectionnée.
Ouvrir Editeur arrangeur

(e]

Permet d'ouvrir 'Editeur arrangeur.
Sélection chaine Arrangeur active + Fonctions

Permet de sélectionner la chaine arrangeur active, de la renommer, d'en créer une
nouvelle, de la dupliquer ou de la mettre a plat.

Chaine Arrangeur actuelle
| Current Arranger Chain
Indique quelle chaine arrangeur est active.

Evénements arrangeur

Liste de tous les événements arrangeur du projet. Cliquez sur la fleche d'un
événement arrangeur pour le lire et passer en mode direct.

Stop

Permet de quitter le mode direct.

Mode Jump
ET

Permet de déterminer la durée pendant laquelle est lu I'événement arrangeur actif
avant que la lecture passe au suivant.

Commandes de la piste Arrangeur

La section de la liste des pistes consacrée a la piste Arrangeur contient les commandes et
paramétres qui vous permettent d'éditer cette piste.

@ | e |-_=“Armnger Chain 1 b ||A - ||I| I

Sélectionner chaine Arrangeur active
Permet de sélectionner la chaine arrangeur active.

Objet actuel/Répétition actuelle
Indique quel événement arrangeur et quelle répétition sont actifs.

Activer mode Arrangeur
(=]

Permet d’activer et de désactiver le mode Arrangeur.

Basculer la base de temps
Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Ouvrir Editeur arrangeur

(e]

Permet d'ouvrir 'Editeur arrangeur pour la piste.
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Piste d’Accords

Vous pouvez utiliser la piste d’Accords pour ajouter des événements d'accord et de gamme dans
votre projet. Ceux-ci transformeront les hauteurs des autres événements.

° Pour créer la piste d’Accords dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une piste >
Accord.

Inspecteur de la piste d’Accords

L'Inspecteur de la piste d’Accords contient les parameétres dédiés aux événements d'accords.

Piano

All Options

La section supérieure de I'Inspecteur de la piste d’Accords contient les parametres suivants :

Nom de la piste

Chord Track »
Cliquez pour afficher/masquer la section des parametres de base de la piste.

Colorer la piste sélectionnée
>

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Rendre muette la piste d'Accords

(m]

Permet de rendre la piste muette.

Activer I'Enregistrement
®

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.

Retour acoustique

(]
Permet d'écouter les événements de la piste d’Accords. Pour cela, vous devez
sélectionner une piste pour I'écoute dans la liste des pistes.

Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Verrouiller

=]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Bibliothéque de Voicings
Permet de configurer une bibliothéque de Voicings pour la piste.

165



Pistes
Autres types de piste

Sous-ensemble de la bibliotheque de Voicings

Rock/Easy Jazz ~

Permet de sélectionner un sous-ensemble de la bibliothéque.

Configuration des paramétres de Voicing
=

Permet de configurer les paramétres de Voicing selon un schéma de Voicing
particulier.

Voicings adaptatifs
Adaptive Voicings

Quand cette option est activée, les Voicings se configurent automatiquement.

Gammes automatiques
Automatic Scales

Quand cette option est activée, le programme crée automatiquement des
événements de gamme.

Décalage Assignation

Mapping Offset 0 Ticks

Permet de définir une valeur de décalage afin de faire en sorte que les événements
d'accords affectent également les notes MIDI qui ont été déclenchées trop tot
(saisissez une valeur négative) ou trop tard (saisissez une valeur positive).

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122

Commandes de la piste d’Accords

La liste des pistes pour la piste d’Accords contient des commandes et parametres qui vous
permettent d'éditer la piste d’Accords.

E=Z |[m] Chord Track
(@] (=] B8 (vse Monitored Tracks ]
(4[]

La liste des pistes pour la piste d’Accords contient les commandes suivantes :

Nom
Track 01

Nom de la piste. Double-cliquez pour renommer la piste.

Activer I'Enregistrement
®

Permet d'activer la piste pour I'enregistrement.

Rendre muette la piste d'Accords

(m]

Permet de rendre la piste muette.
Sélectionner Piste pour I'Ecoute

Permet de sélectionner une piste pour I'écoute des événements d'accords.
Résoudre conflits d'affichage

Permet de faire en sorte que tous les événements d'accords de la piste soient
correctement affichés, méme quand le facteur de zoom horizontal est faible.
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Afficher gammes
Permet d'afficher la couche des gammes dans la partie inférieure de la piste
d’Accords.

Verrouiller
]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.
Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Piste Mesure

La piste Mesure vous permet de créer et d'éditer des événements de mesure et de configurer des
patterns de clic pour ces événements. Le fond de la piste Mesure affiche toujours les mesures.
Elle est indépendante du réglage de format d'affichage de la régle.

° Pour créer la piste Mesure dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une piste >
Mesure.
LIENS ASSOCIES

Evénements de mesure & la page 1166
Onglet Patterns de clic a la page 297

Inspecteur de la piste Mesure

L'Inspecteur de la piste Mesure contient la liste de tous les événements de mesure.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Mesure

Permet d'afficher le numéro de la mesure a laquelle I'événement de mesure est
positionné. Double-cliquez sur le champ et saisissez une nouvelle valeur pour
modifier la position de I'événement de mesure.

A NOTER

Le premier événement de mesure est toujours positionné a la mesure 1. Il n'est pas
possible de changer cela.

Sign.
Indique la valeur de I'événement de mesure. Double-cliquez sur le champ et saisissez
une nouvelle valeur pour modifier le chiffrage de mesure.

Pattern

Indique quel pattern de clic est utilisé. Double-cliquez sur le champ pour ouvrir
I'Editeur de patterns de clic et modifier le pattern.
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LIENS ASSOCIES
Editeur de patterns de clic & la page 291

Commandes de la piste Mesure

La section de la liste des pistes consacrée a la piste Mesure contient les commandes et
paramétres qui vous permettent d'éditer cette piste.

Signature |z| I

= ™
Verrouiller
]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Options de la piste Mesure

Copier le pattern de clic dans le presse-papiers

Permet de copier le pattern de clic de I'événement de mesure sélectionné dans
le presse-papiers.

Coller le pattern de clic sur les chiffrages de mesure sélectionnés

Permet de coller le pattern de clic enregistré dans le presse-papiers sur
I'événement de mesure sélectionné.

A NOTER

Pour que cela fonctionne, les événements de mesure sélectionnés doivent étre
identiques.

Appliquer le pattern de clic aux chiffrages de mesure égaux

Permet de coller le pattern de clic enregistré dans le presse-papiers sur les
événements de mesure qui sont identiques.

ANOTER

Il n'est pas nécessaire de sélectionner les événements de mesure au préalable.

Rétablir le pattern de clic par défaut

Permet réinitialiser le pattern de clic de I'événement de mesure sélectionné a
sa configuration par défaut. Si aucun événement de mesure n'a été
sélectionné, ce sont les patterns de clic de tous les événements de mesure qui
seront réinitialisés.

Afficher les patterns de clic
Permet d'afficher/masquer les patterns de clic des événements de mesure.
Rendu du clic MIDI entre les délimiteurs

Permet d'ajouter une piste MIDI dans le projet et de créer un conteneur MIDI
qui contient le pattern de clic entre les délimiteurs gauche et droit.

Rendu du clic audio entre les délimiteurs

Permet d'ajouter une piste Audio dans le projet et de créer un conteneur audio
qui contient le pattern de clic entre les délimiteurs gauche et droit.

Boite de dialogue ‘Modifier structure des mesures’
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Modifier structure des mesures.

LIENS ASSOCIES
Onglet Patterns de clic a la page 297
Boite de dialogue Modifier structure des mesures a la page 1163
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Piste Tempo

La piste Tempo vous permet de créer des changements de tempo dans le projet.

° Pour créer une piste Tempo dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une piste >
Tempo.

Inspecteur de la piste Tempo

L'Inspecteur de la piste Tempo contient la liste de tous les événements de tempo.

T T

3. 1. 1102 100.000 Ju
3. 3. 3. 66 65.000 Ju
7. 2. 1. 85 150.000 Ra

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Ouvrir Editeur de piste Tempo
(e]

Permet d'ouvrir I'Editeur de piste Tempo.

Liste des événements de tempo
[Pasition | Tempa/
Contient tous les événements de tempo et vous permet d'éditer ces événements et

leurs positions.
Commandes de la piste Tempo

La section de la liste des pistes consacrée a la piste Tempo contient les commandes et
parameétres qui vous permettent d'éditer cette piste.

(ﬂ [0 | Tempo [05.000 (-] Ramp | ml'I

Activer piste Tempo
Permet d'activer la piste Tempo. Dans ce mode, le tempo ne peut pas étre modifié a
partir de la palette Transport.

Verrouiller
(&=

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Tempo actuel
Permet de modifier le tempo a la position du curseur du projet.

Ouvrir boite de dialogue « Calcul du tempo »

Hil

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Calcul du tempo.

Type de courbe pour les événements de tempo
[ Ramp ]

169



Pistes
Autres types de piste

Permet de déterminer si le tempo doit changer progressivement (Rampe) ou
instantanément (Saut) entre deux points de la courbe.

Limite haute du tempo affiché/Limite basse du tempo affiché

Permet de définir la plage de mesure. L'échelle de tempo de la piste Tempo change,
mais pas le tempo lui-méme.

Piste de Transposition

La piste de Transposition vous permet de définir des changements de tonalité globaux.

° Pour créer la piste de Transposition dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une
piste > Transposition.

Inspecteur de la piste de Transposition

L'Inspecteur de la piste de Transposition contient les parameétres qui permettent de contrdler la
piste de Transposition.

.| Transpose Track »

1) 4 |

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Transposer dans l'intervalle d’'une octave
=]
Permet de faire en sorte que la transposition reste dans l'intervalle de I'octave et
gu'aucune note ne soit transposée de plus de sept demi-tons.

Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.

Commandes de la piste de Transposition

La section de la liste des pistes consacrée a la piste de Transposition contient les parametres qui
vous permettent de controler cette piste.

O (m ) @ I

Rendre muets les événements de transposition
(m]

Permet de rendre la piste muette.

Transposer dans l'intervalle d’'une octave
=i

Permet de faire en sorte que la transposition reste dans l'intervalle de I'octave et
gu’aucune note ne soit transposée de plus de sept demi-tons.

Basculer la base de temps

Permet d'alterner entre la base de temps musicale (basée sur le tempo) et la base de
temps linéaire (basée sur le temps) pour la piste.
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Verrouiller
]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Piste Vidéo

Vous pouvez utiliser les pistes Vidéo pour lire des événements vidéo. Sur une piste Vidéo, les
fichiers vidéo se présentent sous forme d’événements/clips, avec des vignettes correspondant
aux images du film.

Vous pouvez créer jusqu'a deux pistes Vidéo dans un projet.

° Pour ajouter une piste Vidéo, sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Vidéo.

Inspecteur des pistes Vidéo

L'Inspecteur de la piste Vidéo contient les paramétres qui permettent de contrdler la piste Vidéo.

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Afficher fenétre Vidéo

Permet d'ouvrir la fenétre Lecteur vidéo.

Rendre muette la piste Vidéo
(m]

Permet de rendre la piste muette.

Verrouiller
(=]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Afficher numéros d'images
=

Permet d'indiquer le numéro d'image vidéo de chaque vignette sur ces vignettes.

Afficher miniatures
=
Permet d'activer/désactiver les miniatures de la piste Vidéo.

LIENS ASSOCIES
Sections de I'Inspecteur a la page 122
Commandes des pistes Vidéo

La section de la liste des pistes consacrée a la piste Vidéo contient les paramétres qui permettent
de contrbler cette piste.

[ m |% | Video
[ =)

Rendre muette la piste Vidéo

(m]
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Permet de rendre la piste muette.

Nom
Track 01

Nom de la piste. Double-cliquez pour renommer la piste.

Verrouiller
(=]

Permet de désactiver toutes les éditions de tous les événements de la piste.

Afficher miniatures
Permet d’activer/désactiver les vignettes d'une piste Vidéo.

Afficher numéros d'images
==

Permet d'indiquer le numéro d'image vidéo de chaque vignette sur ces vignettes.

Piste Loudness

Vous pouvez vous servir de la piste Loudness pour enregistrer et afficher la Loudness du projet
tout entier ou de sections spécifiques.

° Pour créer la piste Loudness dans le projet, sélectionnez Projet > Ajouter une piste >
Loudness.
Inspecteur de la piste Loudness

L'Inspecteur de la piste Loudness indique les valeurs de mesure de la Loudness les plus
importantes.

Integrated

-28.5 wrs

Range

14.9

True Peak

-4.8

Voici les valeurs indiquées dans I'Inspecteur de la piste Loudness :

Colorer la piste sélectionnée
»

Permet de colorer la piste sélectionnée.

Short-Term

Indique la valeur maximale de toutes les valeurs de Loudness a court terme sur une
fenétre temporelle de 3 s. La mesure n'est pas neutralisée.

Integrated
Indique le niveau de Loudness moyen mesuré entre le début et I'arrét de la lecture.
La période de mesure est indiquée dans la section Time. La valeur recommandée
pour la Loudness intégrée est de -23 LUFS. Cette valeur absolue est |le point de
référence de I'échelle relative LU, pour laquelle -23 LUFS équivalent a 0 LU.
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Range
Indique la plage dynamique du signal audio mesurée entre le début et la fin de la
lecture. Cette valeur vous permet de déterminer le niveau de compression
dynamique a appliquer. La plage recommandée pour un signal audio trés
dynamique (une musique de film, par exemple) serait de 20 LU.

True Peak

Indique le niveau de créte vraie du signal audio. Le niveau de créte vraie maximum
autorisé en production est de -1 dB.

LIENS ASSOCIES
Vumetre de Loudness a la page 522

Commandes de la piste Loudness

La section de la liste des pistes consacrée a la piste Loudness contient les parameétres qui
permettent de contrdler cette piste.

[©] @ | Loudness =
| short-term: - || Lurs |
[144][ " quick Analysis |
[Lo TP = EIE]

Voici les commandes que vous pouvez y trouver :
Activer calcul de la Loudness
Permet d'activer le calcul de la Loudness.
Activer I'enregistrement de la courbe Loudness
[e]
Permet d’activer la création en temps réel de la courbe de Loudness a la position du
curseur pendant la lecture.
Short Term
Indique le niveau de Loudness mesuré sur 3 s.
LUFS/LU
Permet d'alterner entre LUFS (Loudness Unit, valeurs absolues) et LU (valeurs
relatives).
Supprimer courbe Loudness
(]
Permet d'effacer la courbe de Loudness de la piste Loudness.
Analyse rapide
Permet de créer la courbe de Loudness d'une section définie en traitement hors
ligne.
Nombre de valeurs de crétes vraies supérieures au niveau de référence
56 TP:
Indique le nombre de valeurs de crétes vraies a dépasser le niveau de référence.
Niveau de créte vraie au curseur
-0.5 (3ms)

Indique le niveau de créte vraie a la position du curseur.
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Passer a la précédente/prochaine valeur de créte vraie supérieure au niveau de
référence

==

Permet de caler le curseur sur la précédente/prochaine position de créte vraie a
laquelle le niveau de référence est dépassé.

Intervalle de Loudness - Limite haute/Limite basse

Visible loudness - upper limit (Click to change) \
-60

Permet de définir la plage de mesure. Notez que ceci ne change pas la Loudness
mesurée, mais seulement I'échelle de mesure de la piste Loudness.

LIENS ASSOCIES
Vumetre de Loudness a la page 522
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Les pistes sont les éléments desquels sont constitués les projets. Dans Nuendo, les événements
et les conteneurs sont placés sur des pistes.

Ajouter des pistes a partir de la boite de dialogue Ajouter
une piste

Vous pouvez ajouter des pistes a partir de la boite de dialogue Ajouter une piste.

PROCEDER AINSI

1. Dans la zone des commandes de piste globales de la liste des pistes, cliquez sur Ajouter
une piste H.

2. Procédez de l'une des maniéres suivantes :
° Cliquez sur le type de piste et configurez les options en fonction de vos besoins.
° Pour ajouter des types de pistes ne pouvant étre ajoutées qu'une seule fois, ouvrez

la section Autres types de piste et cliquez sur le type de piste souhaité.
3. Cliquez sur Ajouter une piste.
RESULTAT

La nouvelle piste est ajoutée au projet sous la piste sélectionnée.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Ajouter une piste - Audio a la page 132
Boite de dialogue Ajouter une piste - Instrument a la page 135
Boite de dialogue Ajouter une piste - Echantillonneur a la page 139
Boite de dialogue Ajouter une piste - MIDI a la page 143

Boite de dialogue Ajouter une piste - Effet a la page 150

Boite de dialogue Ajouter une piste - Groupe a la page 146
Boite de dialogue Ajouter une piste - VCA a la page 153

Boite de dialogue Ajouter une piste - Marqueur a la page 155
Boite de dialogue Ajouter une piste - Régle a la page 157
Boite de dialogue Ajouter une piste - Répertoire a la page 159
Piste Arrangeur a la page 163

Piste d’Accords a la page 165

Piste Mesure a la page 167

Piste Tempo a la page 169

Piste de Transposition a la page 170

Piste Vidéo a la page 171

Piste Loudness a la page 172
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Ajouter des pistes en utilisant les préréglages de piste

Vous pouvez ajouter des pistes basées sur des préréglages de piste. Les préréglages de piste
intégrent des paramétres de son et de voies.

PROCEDER AINSI

1. Dans la zone des commandes de piste globales de la liste des pistes, cliquez sur Utiliser
préréglage de piste [(3.

Sélectionnez Utiliser préréglage de piste.

Dans la boite de dialogue Sélectionner préréglage de piste, sélectionnez un préréglage
de piste.

Le nombre et le type des pistes ajoutées dépendent du préréglage de piste sélectionné.

4. Cliquez sur OK.

RESULTAT
Les nouvelles pistes sont ajoutées dans le projet, sous la piste sélectionnée.

LIENS ASSOCIES
Préréglages de piste a la page 209

Ajouter des pistes en faisant glisser des fichiers a partir de
la MediaBay

Vous pouvez ajouter des pistes en faisant glisser des fichiers a partir de la MediaBay.

PREAMBULE
L'une des conditions suivantes doit étre remplie :
° La MediaBay est ouverte. Pour ouvrir la MediaBay, appuyez sur F5.

° Le rack de Média est ouvert dans la zone droite de la fenétre Projet. Cliquez sur Afficher/
Masquer zone droite, puis sur l'onglet Média pour l'ouvrir.

PROCEDER AINSI
1. Dans la MediaBay, sélectionnez les fichiers pour lesquels vous souhaitez ajouter des
pistes.

2. Faites glisser les fichiers dans la liste des pistes.
° La ligne vous indique la position a laquelle les nouvelles pistes seront ajoutées.

° Quand vous faites glisser plusieurs fichiers audio dans la liste des pistes, vous avez
le choix de placer tous les fichiers sur une seule piste ou sur des pistes différentes.

° Quand vous faites glisser plusieurs fichiers audio dans la liste des pistes, la boite de
dialogue Options d'import qui apparait vous permet d'éditer les options
d'importation.

RESULTAT

Les nouvelles pistes sont ajoutées a la position qui était indiquée par la ligne dans la liste des
pistes. Les fichiers audio sont insérés a la position du curseur.

LIENS ASSOCIES

La MediaBay et le rack de Média a la page 727

Rack de Media de la zone droite a la page 727

Boite de dialogue Options d'import pour les fichiers audio a la page 327
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Importation de pistes

Il est possible d'importer des pistes a partir d'autres projets ou archives de pistes Nuendo ou
Cubase. Vous pouvez ainsi importer des pistes ou groupes de pistes prémixés dans le projet actif
ou réutiliser la configuration de mixage d'un précédent projet pour un nouveau morceau, par
exemple.

Vous pouvez décider pour chaque piste si une nouvelle piste sera créée dans le projet actif ou si
les données des pistes préexistantes seront remplacées. Si vous utilisez des noms de pistes
identiques dans le projet importé et dans le projet actif, vous pourrez automatiquement
sélectionner les pistes correspondantes en tant que destinations pour I'importation. Il est aussi
possible de n'importer que les événements ou les paramétres des pistes, d'inclure ou d'exclure
les données d'automatisation, ou encore, d'importer toutes les données des pistes.

A NOTER

Le statut de lecture/écriture des automatisations, l'activation de l'enregistrement, le monitoring,
le statut des fonctions rendre muet/solo et la visibilité ne peuvent pas étre importés.

Quand vous importez plusieurs pistes du projet source qui sont associées les unes aux autres par
des effets Send, des routages de sorties, des liaisons rapides (Q-Link) ou des faders VCA, ces
associations sont conservées dans le projet actif.

A NOTER

Si votre projet actif contient des destinations de routage dont les noms correspondent a ceux des
destinations dans le projet source, les pistes importées seront connectées de la méme facon.

Selon les types de pistes, les régles d'importation suivantes s'appliquent :

Pistes Audio, d'Instrument, MIDI, Echantillonneur, VCA, de Groupe, d'effets et
Répertoire

° Quand l'option Nouvelle piste est sélectionnée en tant que destination, une
nouvelle piste est créée dans le projet actif. Cette piste contient toutes les
données des pistes importées, y compris les Track Versions.

° Quand une piste préexistante est sélectionnée en tant que destination, les
données de piste importées sont appliquées a cette piste.

Quand des événements ou des conteneurs sont importés sur une piste
préexistante, les Track Versions de cette piste dans le projet actif sont
conservées, les Track Versions du projet source sont ajoutées et une nouvelle
Track Version est créée.

Quand une piste Répertoire est importée sur une piste préexistante, le
contenu de cette piste est entierement remplacé par les pistes de la piste
Répertoire importée.

Pistes Marqueur

° Quand l'option Nouvelle piste est sélectionnée en tant que destination, une
nouvelle piste Marqueur est créée. Si votre projet contient déja trente-deux
pistes Marqueur, vous ne pourrez pas importer de pistes Marqueur a partir
d’'un autre projet. Le cas échéant, vous devez d'abord supprimer une piste
Marqueur.

° Quand une piste Marqueur préexistante est sélectionnée en tant que
destination, les données de piste importées remplacent les données de piste
préexistantes.
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Pistes d’Accords

° Quand l'option Nouvelle piste est sélectionnée en tant que destination, une
piste d'Accords est créée. Si votre projet contient déja une piste d’Accords,
celle-ci est remplacée par la piste d’Accords importée.

° Quand une piste d’Accords préexistante est sélectionnée en tant que
destination, les données de piste importées remplacent les données de piste
préexistantes.

Pistes Vidéo

° Quand l'option Nouvelle piste est sélectionnée en tant que destination, une
nouvelle piste Vidéo est créée. Si votre projet contient déja deux pistes Vidéo,
vous ne pourrez pas importer de piste Vidéo a partir d'un autre projet. Le cas
échéant, vous devez d'abord supprimer une piste Vidéo.

° Quand une piste Vidéo préexistante est sélectionnée en tant que destination,
les données de piste importées remplacent les données de piste préexistantes.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Options d'import pour les pistes a la page 179

Importer des pistes a partir de projets

Vous pouvez importer des pistes a partir d'autres projets Nuendo ou Cubase.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Fichier > Importer > Pistes de projet.
2. Dans I'Explorateur de fichiers/Finder macOS, sélectionnez le fichier de projet qui contient

les pistes que vous souhaitez importer et cliquez sur Ouvrir.

3. Dans la boite de dialogue Options d'import, sélectionnez les pistes que vous souhaitez
importer et configurez les paramétres si nécessaire.

4. Cliquez sur OK.

RESULTAT
Les pistes sont importées dans le projet actif.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Options d'import pour les pistes a la page 179
Track Versions a la page 201

Importer des pistes a partir d'archives de pistes

Vous pouvez importer des pistes a partir d'archives de pistes.

PREAMBULE

Vous avez créé au moins une archive de pistes en exportant les pistes sélectionnées a partir d'un
projet.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Fichier > Importer > Archive de piste.

2. Dans I'Explorateur de fichiers/Finder macOS, sélectionnez le fichier .xml de l'archive de
pistes et cliquez sur Ouvrir.

3. Dans la boite de dialogue Options d'import, sélectionnez les pistes que vous souhaitez
importer et configurez les parametres si nécessaire.
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4. Cliquez sur OK.

RESULTAT

Les pistes sont importées dans le projet actif.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Options d'import pour les pistes a la page 179

Track Versions a la page 201

Boite de dialogue Options d'import pour les pistes

La boite de dialogue Options d'import vous permet, entre autres, d'activer des pistes pour
l'importation, de définir la destination des données dans le projet actif et de choisir quelles

données seront importées.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Options d'import, sélectionnez Fichier > Importer >
Archive de piste ou Fichier > Importer > Pistes de projet, puis ouvrez le fichier de projet
a partir duquel vous souhaitez importer des pistes.

Tracks
Select All
Deselect All

Source Track

O *

| ayer Kick 12
Acoustic Layer

| prums Room
Ozzy Kit

| Hittats

| Evectronic Kt

| orums Fx Reverts

| woopt

| woop2

| toops

| toope
DRUMS BUS

O
i}
i}
i}
i}
i}
&
&
&
&
i}
&
&
i}
i}
i)
i}
i}
O
O
]
O
=}
O
]
m}

Pistes

Expand All
Collapse All

Select Matching
Reset

Destination Track

Drums.
Accents

Crashes

Vintage Kit

Layer Kick1

Layer Kick 12
Acoustic Layes
Drums Room
Ouzy Kit

Hitats

Electronic Kit
Drums FX Reverb
Loopt

Loop2

Loop3

Loopd

DRUMS BUS

Track Data to be Imported

pector Settings

Project Properties

Import Position for Events and Parts
QO Import

O Import at

® ImportatC

Media Files

Tout sélectionner
Permet de sélectionner toutes les pistes.

Tout désélectionner
Permet de désélectionner toutes les pistes.

Tout agrandir
Permet d'agrandir la liste des pistes.
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Tout réduire
Permet de réduire la liste des pistes.

Sélectionner correspondance
Permet de faire en sorte que les pistes importées soient placés sur les pistes de
destination dont les noms correspondent parmi toutes les pistes sélectionnées de la
liste des pistes.

Réinitialiser
Permet de faire en sorte qu'une Nouvelle piste soit la destination pour toutes les
pistes sélectionnées dans la liste des pistes.

Champ de recherche
Permet de filtrer la liste des pistes. Le bouton Effacer recherche permet de
réinitialiser le filtre.

Liste des pistes

Regroupe les pistes qui sont sélectionnées dans le projet. La colonne Piste source
permet de sélectionner les pistes a importer dans le projet. La colonne Piste de
destination permet de choisir une destination pour la piste correspondante.

Données de piste a importer

Evénements et conteneurs
Permet de n'importer que les événements et conteneurs.

A NOTER

° Si la piste importée contient des Track Versions, celles-ci sont également
importées.

° Si les événements ou conteneurs sont importés sur une piste préexistante,

une nouvelle Track Version est créée.

Paramétres des voies et de l'inspecteur

Permet d'importer tous les parametres de la piste, par exemple, le volume, le
panoramique, I'égalisation, la Channel Strip et les paramétres de I'Inspecteur, le
routage de sortie, les effets Send, les cues, les connexions VCA et les plug-ins.

A NOTER

Le statut de lecture/écriture des automatisations, l'activation de l'enregistrement, le
monitoring, le statut des fonctions rendre muet/solo et la visibilité ne peuvent pas
étre importés a partir d'autres projets.

Automatisation

Permet d'importer toutes les données d'automatisation qui sont associées aux
données de piste importées.

A NOTER

Si cette option est désactivée quand les événements ou les paramétres sont
importés sur une piste préexistante, les données d'automatisation de cette piste sont
réinitialisées.

Parameétres du projet

Projet source/Projet actif

Indique le nom du fichier, la fréquence d'échantillonnage, la fréquence d'images et le
temps de début du projet pour les pistes importées et pour votre projet actif.
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A NOTER

Il se peut que les pistes importées contiennent des fichiers de média dont la
fréquence d’échantillonnage est différente de celle de votre projet de destination.
Les fichiers dont la fréquence d'échantillonnage est autre que celle du projet de
destination ne sont lus ni a la bonne vitesse, ni a la bonne hauteur.

Importer la position pour les événements et les conteneurs

Importer a la position absolue

Permet de placer les données des pistes importées a la position de timecode qu'elles
occupaient a l'origine dans le projet actif.

Importer a la position relative

Permet de placer les données des pistes importées par rapport au temps de départ
du projet actif, compte tenu du temps de départ du projet source. Par exemple,
quand le projet source commence au timecode 01:00:00:00 et contient un
événement situé au timecode 02:00:00:00, si le projet actif commence au timecode
02:00:00:00, I'événement importé est placé sur le timecode 03:00:00:00.

Importer a la position du curseur

Permet de placer les données des pistes importées par rapport a la position du
curseur dans le projet actif, compte tenu du temps de départ du projet source. Par
exemple, quand le projet source commence au timecode 01:00:00:00 et contient un
événement situé au timecode 02:00:00:00, si le curseur se trouve sur le timecode
02:00:00:00 dans le projet actif, I'événement importé est placé sur le timecode

03:00:00:00.
A NOTER
° Si le temps de début de votre projet actif est ultérieur a la position des données de piste

importées dans le projet source, les données importées ne seront pas visibles dans le
projet actif apres I'importation. Le cas échéant, modifiez le temps de début du projet actif.

° Quand le temps de fin de votre projet actif est antérieur au temps de fin des données de
piste importées, le temps de fin de votre projet est modifié en conséquence.

Fichiers de média

Copier dans le dossier du projet actif
Permet de copier les fichiers de média des pistes importées dans le dossier du projet
actif. Quand cette option est désactivée, 'emplacement des fichiers de média du
projet d'origine est référencé.

Convertir la fréquence d'échantillonnage
Permet de convertir la fréquence d'échantillonnage des pistes importées a la
fréquence d'échantillonnage du projet actif.
A NOTER

Cette option n'est disponible que quand la fréquence d'échantillonnage des pistes
importées n'est pas la méme que celle de votre projet actif et quand l'option Copier
dans le dossier du projet actif a été activée.

LIENS ASSOCIES
Track Versions a la page 201
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Exportation de pistes

Vous pouvez exporter les pistes sélectionnées sous forme d'archives de pistes afin, par exemple,
d'utiliser ces pistes dans d'autres projets.

Les archives de pistes contiennent des informations qui sont associées aux pistes, par exemple
les configurations de voie, les conteneurs et événements, et les automatisations.

A NOTER

Les parametres spécifiques aux projets, tels que le tempo, ne sont pas exportés dans les archives
de pistes.

Les archives de pistes s'enregistrent au format . xml.

Quand vous exportez des pistes Audio et Vidéo, vous pouvez soit exporter des références aux
fichiers de média, soit copier ces fichiers dans un dossier séparé.

LIENS ASSOCIES
Préréglages de piste a la page 209
Exporter des pistes Audio ou Vidéo sous forme d'archives de pistes a la page 182

Exporter des pistes sous forme d’archives de pistes

Vous pouvez exporter les pistes sélectionnées sous forme d'archives de pistes.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez les pistes que vous souhaitez exporter.

2. Sélectionnez Fichier > Exporter > Pistes sélectionnées.

3. Dans le sélecteur de fichier qui s'ouvre, sélectionnez un dossier ou créez-en un afin d'y
enregistrer I'archive de pistes sous forme de fichier .xml unique.

4. Saisissez un nom de fichier et cliquez sur Enregistrer.

LIENS ASSOCIES

Exporter des pistes Audio ou Vidéo sous forme d'archives de pistes a la page 182

Exporter des pistes Audio ou Vidéo sous forme d'archives de pistes

Vous pouvez exporter des pistes Audio ou Vidéo sous forme d'archives de pistes.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez les pistes Audio ou Vidéo et les autres pistes que vous souhaitez exporter.
2. Sélectionnez Fichier > Exporter > Pistes sélectionnées.

3. Dans le sélecteur de fichier qui s'ouvre, sélectionnez I'une des options suivantes :

° Cliquez sur Copier pour inclure les copies des fichiers de média dans I'exportation.

Dans le sélecteur de fichier qui s'ouvre, sélectionnez un dossier vide ou créez-en un
nouveau afin d'y enregistrer 'archive de pistes sous forme de fichier .xml et son
sous-dossier de médias.

Cliquez sur OK pour enregistrer l'archive de pistes.

° Cliquez sur Référence pour inclure des références aux fichiers associés dans
I'exportation.

Dans le sélecteur de fichier qui s'ouvre, sélectionnez un dossier ou créez-en un afin
d'y enregistrer 'archive de pistes sous forme de fichier .xml unique.
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4. Saisissez un nom pour l'archive de pistes et cliquez sur Enregistrer.

Exporter des pistes MIDI sous forme de fichiers MIDI
standard

Il est possible d'exporter les pistes MIDI sous forme de fichiers MIDI standard. Vous pouvez ainsi
transférer des données MIDI vers pratiquement n'importe quelle application MIDI, quelle que
soit la plate-forme.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Fichier > Exporter > Fichier MIDI.

2. Dans le sélecteur de fichier qui s'ouvre, définissez un emplacement et un nom pour le
fichier.

3. Cliquez sur Enregistrer.

Dans la boite de dialogue Options d’exportation, activez les options des parametres que
vous souhaitez exporter, puis cliquez sur OK.

RESULTAT

Le fichier MIDI est exporté. Il intégre les événements de tempo et de mesure de I'Editeur de
piste Tempo ou, si la piste Tempo est désactivée sur la palette Transport, le tempo et le
chiffrage de mesure actuels.

A NOTER

Si vous souhaitez inclure d'autres parametres de I'Inspecteur que ceux définis dans les Options
d’exportation, servez-vous de la fonction Mélanger MIDI dans la boucle pour convertir ces
paramétres en événements MIDI réels.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Options d'exportation pour les fichiers MIDI a la page 183
Fusionner des événements MIDI dans un nouveau conteneur a la page 929

Boite de dialogue Options d'exportation pour les fichiers MIDI

Les Options d’exportation des fichiers MIDI vous permettent de choisir quelles données seront
intégrées dans les fichiers MIDI exportés.

° Pour ouvrir les Options d'exportation pour les fichiers MID]I, sélectionnez Fichier >
Exporter > Fichier MIDI.

183



Gestion des pistes
Exporter des pistes MIDI sous forme de fichiers MIDI standard

Exporter configuration de Patch de I'Inspecteur

Permet d'inclure les paramétres de patch MIDI de I'Inspecteur en tant
qu'événements MIDI de sélection de banque et de changement de programme dans
le fichier MIDL.

Exporter configuration de volume/pan de I'Inspecteur

Permet d'inclure les parameétres de volume et de panoramique de I'Inspecteur en
tant qu'événements MIDI de volume et de panoramique dans le fichier MIDI.

Exporter automatisation
Permet d'inclure les automatisations en tant qu'événements de contréleur MIDI dans
le fichier MIDI. Les automatisations enregistrées avec le plug-in MIDI Control sont
aussi prises en compte.
Sivous enregistrez un contrdleur continu (CC7, par exemple) et désactivez I'option
Lire I'automatisation pour la piste d'automatisation, seules les données de ce
contrbleur intégrées dans ce conteneur seront exportées.

Exporter effets d'Insert
Permet d'inclure les parameétres MIDI et les effets d'Insert MIDI dans le fichier MIDI.

Exporter effets Send
Permet d'inclure les effets Send MIDI dans le fichier MIDI.

Exporter marqueurs

Permet d'inclure les marqueurs dans le fichier MIDI en tant qu'événements de
marqueurs de fichier MIDI standard.

Exporter comme type 0
Permet d'exporter un fichier MIDI de type O dont toutes les données sont
regroupées sur une seule piste, mais réparties sur différents canaux MIDI. Quand
vous désactivez cette option, c'est un fichier MIDI de type 1, dont les données se
trouvent sur des pistes distinctes, qui est exporté.

Résolution d’exportation
Permet de définir une résolution MIDI comprise entre 24 et 960 pour le fichier MIDI.
Ce chiffre correspond au nombre d'impulsions, ou tics, par noire (en anglais : Pulses
Per Quarter Note, ou PPQN). Il détermine la précision avec laquelle vous pourrez
visualiser et éditer les données MIDL. Plus la résolution est élevée, plus la précision
sera grande. La résolution doit étre choisie en fonction de I'application ou du
séquenceur avec lequel vous utiliserez le fichier MIDI, car il est possible que
certaines applications ou séquenceurs ne soient pas compatibles avec certaines
résolutions.

Exporter intervalle entre délimiteurs
Permet d'exporter uniquement la partie située entre les délimiteurs gauche et droit.

Inclure délai

Permet d'inclure dans le fichier MIDI les parametres de délai configurés dans
I'Inspecteur.

LIENS ASSOCIES

Automatisation a la page 825

Marqueurs a la page 389

Parametres de piste MIDI a la page 906

Fusionner des événements MIDI dans un nouveau conteneur a la page 929
Options d’exportation a la page 1397
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Scinder des pistes Audio multicanaux

Il est possible de scinder des pistes multicanaux (stéréo ou Surround, par exemple) en plusieurs
pistes mono. Vous pouvez ainsi utiliser ces pistes dans une application qui prend uniquement en
charge des pistes mono ou éditer individuellement les canaux d'un fichier multicanaux.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez la piste que vous souhaitez scinder.

2. Sélectionnez Projet > Convertir pistes > Multicanaux vers mono.

3. Apportez les modifications souhaitées dans la boite de dialogue Séparer multicanaux en

mono et cliquez sur OK.

RESULTAT

° Les pistes sont scindées en pistes mono dont le nombre correspond a la configuration de
voies de la piste source.

° Tous les parameétres de voies des pistes source sont copiés sur les pistes créées par
l'opération de scission.

° Les données audio multicanaux de la piste source sont scindées en événements mono qui
sont ensuite insérés sur de nouvelles pistes.

° Un sous-dossier appelé Scindé est créé dans le dossier Audio du projet. Il regroupe tous
les fichiers mono créés.

A NOTER

° Quand vous scindez une piste stéréo, les pistes mono obtenues sont orientées

entierement a gauche et a droite par l'utilitaire de panoramique standard.

° Quand vous scindez une piste multicanaux et que cette piste est routée sur un bus de
sortie, une voie de groupe ou une voie d'effet intégrant les sous-bus correspondants,
toutes les pistes mono obtenues sont routées sur leurs voies assignées. Si ce n'est pas le
cas, les pistes mono obtenues sont centrées.

° Si la configuration de voies de la piste source et celle du fichier source ne correspondent
pas parce que la piste source multicanaux contient un fichier mono, par exemple, ce fichier
mono est copié sur les deux premiéres pistes de destination. Toutefois, comme les
informations de panoramique ne sont pas prises en compte lors de la scission, il est
possible que le volume du fichier mono créé ne corresponde pas a celui du fichier de la
piste d'origine.

Boite de dialogue Séparer multicanaux en mono

La boite de dialogue Séparer multicanaux en mono vous permet de configurer la conversion
des pistes multicanaux en pistes mono.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Séparer multicanaux en mono, sélectionnez Projet >
Convertir pistes > Multicanaux vers mono.

Selected Tracks || Source Tracks
opion

1 : “audio_Lwav" | -] Split File Name Format

Cancel

Pistes de source

Permet de choisir si toutes les pistes multicanaux doivent étre scindées ou
uniquement celles sélectionnées.
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Options

Permet de paramétrer la fagcon dont sera scindé le fichier multicanaux :
° Garder pistes source
Permet d'insérer les nouvelles pistes sous les pistes source.

° Rendre muettes les pistes source

Permet d'insérer les nouvelles pistes sous les pistes source et de rendre ces
derniéres muettes.

° Supprimer pistes source
Permet d'insérer les nouvelles pistes et de supprimer les pistes source.

° Créer nouveau projet
Permet de créer un nouveau projet ne contenant que les pistes créées.

Format de nom des fichiers séparés

Ce menu local vous permet de configurer les noms qui sont attribués aux pistes
scindées et aux fichiers séparés.

Convertir des pistes Audio mono en pistes multicanaux

Vous pouvez convertir des pistes mono en pistes multicanaux pour les éditer et les mixer plus
facilement.

PREAMBULE

Votre projet contient des pistes dont les événements audio ne sont pas en Mode Musical.
Le nombre de pistes correspond au nombre de fichiers multicanaux du format de
destination.

Les pistes se trouvent au méme niveau dans la liste des pistes, c'est-a-dire soit au niveau le
plus élevé, soit dans la méme piste Répertoire.

Les configurations de voies et les automatisations des pistes correspondent.

Si les configurations sont différentes, c'est la configuration de la premiére piste de chaque
groupe qui est utilisée.

Si les événements audio distincts possedent des enveloppes de volume différentes, celles-
ci sont calculées dans le nouveau clip.

Le niveau des événements source ne doit pas dépasser 0 dB, faute de quoi les fichiers
créés contiendront des crétes. Les fichiers 32 bits a virgule flottante sont la seule exception
a cela.

PROCEDER AINSI

1. Facultatif : Sélectionnez les pistes que vous souhaitez convertir dans la fenétre Projet.

2. Sélectionnez Projet > Convertir pistes > Mono vers multicanaux.

3. Apportez les modifications souhaitées dans la boite de dialogue Convertir mono en
multicanaux et cliquez sur OK.

RESULTAT

Les pistes sont converties en pistes multicanaux dont le nombre correspond a celui du
format de destination.

Les pistes multicanaux sont nommeées d'aprées les noms des pistes mono source.
A NOTER

Plusieurs régles s'appliquent :
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° Quand les noms des pistes source se terminent par un suffixe, séparé par un espace
ou un caractere spécial, indiquant a quel canal de haut-parleur la piste correspond
(par exemple, «_L» ou «(L)» pour le canal gauche), ce suffixe est supprimé dans le
nom de la piste multicanaux.

° Quand les noms des pistes source ne se terminent pas par un suffixe de canal, la
configuration de canaux de la piste multicanaux est ajoutée au nom.

° Les événements qui se trouvent a la méme position sur I'axe temporel sont convertis en un
événement multicanaux sur la nouvelle piste.

° Si les durées des événements source ne sont pas exactement les mémes, le
chevauchement est intégré dans les nouveaux événements.

° Un sous-dossier appelé Fusionner est créé dans le dossier Audio du projet. Il regroupe
tous les fichiers multicanaux créés.

A NOTER

Si les sorties des pistes mono sont routées vers des voies sépares, mais sur le méme bus de
sortie, celui-ci est sélectionné en tant que sortie pour la piste multicanaux.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Convertir mono en multicanaux a la page 187
Exporter un mixage audio a la page 1185

Boite de dialogue Convertir mono en multicanaux

La boite de dialogue Convertir mono en multicanaux vous permet de configurer la conversion
des pistes mono en pistes multicanaux.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Convertir mono en multicanaux, sélectionnez Projet >
Convertir pistes > Mono vers multicanaux.

Source Tacs
opions
I | - For

Pistes de source
Permet de choisir si toutes les pistes mono doivent étre fusionnées ou uniquement
celles qui sont sélectionnées.
Options
Permet de paramétrer la fagcon dont seront fusionnés les fichiers mono :
° Garder pistes source
Permet d'insérer les nouvelles pistes sous les pistes source.
° Rendre muettes les pistes source

Permet d'insérer les nouvelles pistes sous les pistes source et de rendre ces
derniéres muettes.

° Supprimer pistes source

Permet d'insérer les nouvelles pistes et de supprimer les pistes source.
° Créer nouveau projet

Permet de créer un nouveau projet ne contenant que les pistes créées.

Format de destination
Permet de sélectionner le format du fichier multicanaux.
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A NOTER

Le nombre de pistes sélectionnées doit correspondre a ce format. Les pistes sont
combinées en fonction de leur ordre dans la liste des pistes.

Supprimer les pistes sélectionnées

Vous pouvez supprimer les pistes sélectionnées de la liste des pistes.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez Projet > Supprimer les pistes sélectionnées.
Quand vous tentez de supprimer des pistes qui ne sont pas vides, un message
d'avertissement apparait.
A NOTER

Vous pouvez désactiver ce message. Pour le réactiver, activez I'option Afficher un
avertissement avant de supprimer des pistes qui ne sont pas vides dans la boite de
dialogue Préférences (page Edition).

Supprimer les pistes vides

Vous pouvez supprimer les pistes vides de la liste des pistes.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez Projet > Supprimer pistes vides.

Déplacer des pistes dans la liste des pistes

Vous pouvez déplacer des pistes vers le haut ou le bas dans la liste des pistes.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez une piste et faites-la glisser vers le haut ou le bas dans la liste des pistes.

Renommer des pistes

Vous pouvez renommer des pistes.

PROCEDER AINSI
1. Double-cliquez sur le nom de la piste et tapez un nouveau nom.

2. Appuyez sur Entrée.

Sivous désirez que tous les événements de la piste recoivent le méme nom, maintenez
une touche morte enfoncée et appuyez sur Entrée.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Si 'option Conteneurs auront noms des pistes est activée dans la boite de dialogue
Préférences (page Edition) et que vous déplacez un événement d'une piste sur une autre,
I'événement déplacé prend automatiquement le nom de la piste de destination.
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Attribuer automatiquement des couleurs aux nouvelles
pistes/voies

Vous pouvez faire en sorte que des couleurs soient automatiquement attribuées aux nouvelles
pistes ou voies.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Edition > Préférences.

2. Ouvrez la page Interface utilisateur et sélectionnez Couleurs des pistes et des voies de
la MixConsole.

3. Ouvrez le menu local Mode de couleurs automatiques pour les pistes/voies et
sélectionnez une option.

4. Cliquez sur OK.

RESULTAT

Les pistes/voies que vous avez ajoutées a l'aide de la commande Ajouter une piste ou en faisant
glisser des fichiers a partir du rack de Média dans I'affichage des événements sont
automatiquement colorées conformément aux paramétres que vous avez configurés.

LIENS ASSOCIES
Interface utilisateur - Couleurs des pistes et des voies de la MixConsole a la page 1408

Afficher les images de piste

Vous pouvez attribuer des images aux pistes pour les reconnaitre plus facilement. Il est ainsi
possible d'utiliser des images pour les pistes Audio, d'Instrument, MIDI, de voie FX et de voie de
Groupe.

PREAMBULE

Configurez la hauteur de piste de maniére a voir au minimum deux lignes.

PROCEDER AINSI
1. Faites un clic droit sur une des pistes de la liste des pistes.
2. Dans le menu contextuel de la liste des pistes, sélectionnez Afficher les images de piste.

1 |[(m][s]01Jazz 125 dry

Track Picture (use Double-Click to Edit)

Quand vous survolez la gauche d'une piste avec la souris, un rectangle en surbrillance
apparait.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Double-cliquez sur ce rectangle pour ouvrir 'Explorateur des images de piste et définir une
image de piste.

LIENS ASSOCIES
Explorateur des images de piste a la page 189

Explorateur des images de piste

L'Explorateur des images de piste permet de configurer et de sélectionner des images qui
peuvent étre affichées dans la liste des pistes et dans la MixConsole. Les images de piste vous
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permettent de reconnaitre plus facilement vos pistes et vos voies. Vous pouvez sélectionner des
images parmi les contenus d'usine ou en ajouter de nouvelles a la bibliotheque utilisateur.

° Pour ouvrir 'Explorateur des images de piste pour une piste, double-cliquez en bas a
gauche de la liste des pistes.

Factory
Permet d’accéder au contenu d'usine a partir de I'explorateur d'images.

Explorateur d'images
Affiche les images que vous pouvez attribuer a la piste ou a la voie sélectionnée.

Utilisateur
Permet d’accéder au contenu utilisateur a partir de I'explorateur dimages.

Importer
Permet d’'ouvrir un sélecteur de fichier afin de sélectionner des images aux formats
bmp, jpeg ou png, et de les ajouter a la bibliothéque utilisateur.

Supprimer les images sélectionnées de la bibliothéque d'utilisateur
Permet de supprimer les images sélectionnées de la bibliotheque utilisateur.

Réinitialiser image actuelle
Permet de supprimer I'image de la piste/voie sélectionnée.

Afficher prévisualisation/Masquer prévisualisation
Permet d'ouvrir et de fermer une section contenant davantage de parametres de
couleur et de zoom.

Prévisualisation de I'image de piste
Affiche I'image de la piste. Quand vous zoomez sur l'image, vous pouvez déplacer le
cadre visible a l'aide de la souris.

Couleur de piste
Permet d'ouvrir la Palette de couleurs et de sélectionner une couleur pour une
piste.

Intensité

Permet d’appliquer la couleur de piste a I'image de piste et de configurer l'intensité
de cette couleur.

190



Gestion des pistes
Configuration de la hauteur des pistes

Zoom
Permet de changer la taille de I'image de piste.

Pivoter
Permet de faire pivoter I'image de piste.

Configuration de la hauteur des pistes

Vous pouvez agrandir la hauteur des pistes afin de mieux voir les événements qu'elles
contiennent. Vous pouvez également diminuer la hauteur de plusieurs pistes pour avoir une
meilleure vue d'ensemble de votre projet.

° Pour changer la hauteur d'une piste individuelle, cliquez sur sa bordure inférieure dans la
liste des pistes et faites glisser vers le haut ou le bas.

° Pour changer la hauteur de toutes les pistes a la fois, maintenez enfoncée la touche Ctrl/
Cmd, cliquez sur la bordure inférieure d'une piste et faites glisser la souris vers le haut ou
le bas.

° Pour définir le nombre de pistes devant étre affichées dans la fenétre Projet, servez-vous

du menu de zoom des pistes.

° Pour que la hauteur des pistes soit définie de fagon automatique quand vous sélectionnez
une piste, cliquez sur Edition > Elargir la piste sélectionnée.

LIENS ASSOCIES
Menu Zoom des pistes a la page 191
Boite de dialogue Paramétres des commandes de piste a la page 124

Menu Zoom des pistes

Le menu Zoom des pistes permet de définir le nombre de pistes devant étre affichées dans la
fenétre Projet et leur hauteur.

° Pour ouvrir le menu Zoom des pistes, cliquez sur le bouton de fleche situé au-dessus de la
commande de zoom vertical en bas a droite de la fenétre Projet.

Zoom Tracks 1 Row
Zoom Tracks 2 Rows
Zoom Tracks 3 Rows
Zoom Tracks 4 Rows
Zoom Tracks N Rows
Zoom Tracks Full
Zoom 4 Tracks
Zoom 8 Tracks
Zoom N Tracks

Zoom Tracks Minimal

Snap Track Heights

Voici les options disponibles :

Pistes : x lignes

Permet de zoomer sur toutes les hauteurs de piste de maniere a afficher le nombre
de lignes défini.
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Afficher toutes les pistes
Permet de zoomer sur toutes les pistes de maniére a ce qu'elles remplissent la
fenétre Projet active.

Pistes : N lignes
Permet de définir le nombre de lignes pouvant étre affichées dans la fenétre du
Projet actif.

Afficher x pistes
Permet de zoomer sur le nombre de pistes défini de maniére a ce qu'elles
remplissent la fenétre Projet active.

Afficher N pistes
Permet de définir le nombre de pistes devant remplir la fenétre Projet active.

Pistes en taille minimale
Permet de réduire la hauteur de toutes les pistes au minimum.

Mode Calage
Permet de redimensionner la hauteur des pistes par intervalles fixes.

Sélectionner des pistes

Vous pouvez sélectionner une ou plusieurs pistes dans la liste des pistes.

° Pour sélectionner une piste, cliquez dessus dans la liste des pistes.
° Pour sélectionner plusieurs pistes, faites un Ctrl/Cmd-clic sur ces pistes.
° Pour sélectionner une suite continue de pistes, faites un Maj-clic sur la premiere, puis sur

la derniére piste de la suite.

Quand elles sont sélectionnées, les pistes apparaissent en surbrillance dans la liste des pistes.

LIENS ASSOCIES

Sélection de pistes suit sélection d'événements a la page 1385

Défilement a la piste sélectionnée a la page 1389

Solo sélectionne les voies/pistes a la page 1389

Sélectionner voie/piste si fenétre des Configurations de voie est ouverte a la page 1389

Sélection des pistes a l'aide des touches fléchées

Vous pouvez sélectionner les piste et les événements a l'aide des touches Fleche montante et
Fleche descendante du clavier de l'ordinateur. Il est possible de faire en sorte que les touches
Fleche montante et Fleche descendante soient exclusivement affectées a la sélection des
pistes.

° Pour que les touches Fleche montante et Fleche descendante ne servent qu'a la
sélection des pistes, activez I'option Utiliser les commandes de navigation haut/bas
uniquement pour la sélection de pistes dans la boite de dialogue Préférences (page
Edition).

Ce qui suit s'applique :

° Quand cette option est désactivée et qu'aucun événement ou conteneur n'est sélectionné

dans la fenétre Projet, les touches Fleche montante et Fleche descendante permettent
de passer d’'une piste a l'autre dans la liste des pistes.

° Quand cette option est désactivée mais qu'un événement ou un conteneur est sélectionné
dans la fenétre Projet, les touches Fleche montante et Fleche descendante servent
toujours a passer d’'une piste a l'autre dans la liste des pistes, mais sur la piste
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sélectionnée, le premier événement ou conteneur est automatiquement sélectionné lui
aussi.

° Quand cette option est activée, les touches Fleche montante et Fleche descendante ne
servent qu'a sélectionner d'autres pistes. La sélection des événements/conteneurs dans la
fenétre Projet n'est pas affectée.

Désélectionner des pistes

Vous pouvez désélectionner les pistes qui sont sélectionnées dans la liste des pistes.

PROCEDER AINSI

° Faites un Maj-clic sur une piste sélectionnée.

RESULTAT
La piste est désélectionnée.

Duplication de pistes

Vous pouvez dupliquer une piste avec tout son contenu et ses parametres de voie.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez Projet > Dupliquer pistes.

RESULTAT
La piste dupliquée apparait sous la piste d'origine.

Désactiver des pistes

Vous pouvez désactiver les pistes Audio, d'Instrument, MIDI et Echantillonneur que vous ne
souhaitez pas lire ni traiter pour le moment. Quand une piste est désactivée, son volume de
sortie est coupé et toute activité de transfert du disque et de traitement est stoppée pour cette
piste.

PROCEDER AINSI

° Faites un clic droit dans la liste des pistes et sélectionnez Désactiver la piste dans le menu
contextuel.

RESULTAT
La couleur de la piste change et la voie correspondante dans la MixConsole est masquée.

Pour activer a nouveau une piste désactivée et restaurer tous ses parameétres de voie, faites un
clic droit dans la liste des pistes et sélectionnez Activer la piste.

Organisation des pistes dans des pistes Répertoire

Vous pouvez classer vos pistes dans des dossiers en les plagant dans des pistes Répertoire. I
vous sera ainsi possible de réaliser des éditions sur plusieurs pistes a la fois. Les pistes
Répertoire peuvent contenir nimporte quel type de piste, y compris d’autres pistes Répertoire.

° Pour ajouter une piste Répertoire, cliquez sur Ajouter une piste dans la zone des
commandes de piste globales de la liste des pistes, puis cliquez sur Répertoire.
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° Pour créer une piste Répertoire et y placer toutes les pistes sélectionnées, ouvrez le menu
Projet, puis dans le sous-menu Pliage des pistes, sélectionnez Déplacer les pistes
sélectionnées vers nouveau répertoire.

° Pour placer les pistes dans un dossier, sélectionnez-les et faites-les glisser dans la piste
Répertoire.

° Pour retirer les pistes d'un dossier, sélectionnez-les et faites-les glisser en dehors du
dossier.

° Pour afficher/masquer les pistes comprises dans un dossier, cliquez sur le bouton Déplier/
Plier dossier de la piste Répertoire.

° Pour afficher/masquer les données d'une piste Répertoire, ouvrez le menu contextuel de
cette piste et sélectionnez une option dans le sous-menu Afficher données sur pistes
Répertoire.

° Pour rendre muettes ou écouter en solo toutes les pistes d'une piste Répertoire, cliquez
sur le bouton Rendre muet ou le bouton Solo de cette piste Répertoire.

A NOTER

Les pistes masquées sont quand méme lues.

LIENS ASSOCIES
Mode Edition en groupe a la page 248

Placer des pistes dans des pistes Répertoire

Vous pouvez placer vos pistes dans des pistes Répertoire pour les organiser et les éditer toutes a
la fois. Il est possible de placer n'importe quel type de piste dans une piste Répertoire, y compris
d'autres pistes Répertoire.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez Projet > Pliage des pistes > Déplacer les pistes sélectionnées vers
nouveau répertoire.

RESULTAT
Un nouveau dossier est créé et toutes les pistes sélectionnées sont placées dans ce dossier.

A NOTER

Vous pouvez également faire glisser des pistes vers une piste Répertoire ou les en faire sortir.

LIENS ASSOCIES
Pistes Répertoire a la page 159

Gérer des signaux audio superposés

La régle de base des pistes Audio est que chacune d'entre elles ne peut lire qu'un seul événement
audio a la fois. Quand deux ou plusieurs événements sont superposés, seul celui qui se trouve au
premier plan est lu. Vous pouvez, cependant, sélectionner I'événement ou la région que vous
souhaitez lire.

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

194



Gestion des pistes
Menu Pliage des pistes

° Faites un clic droit sur I'événement audio dans l'affichage d'événements et
sélectionnez la région ou I'événement souhaité dans le sous-menu En avant ou
Caler sur la région.

A NOTER

Les options proposées dépendront du type d'enregistrement effectué, linéaire ou en
boucle, ainsi que du mode d'enregistrement. Quand vous enregistrez des données
audio en mode Boucler, 'événement enregistré est divisé en régions dont chacune
correspond a une prise.

° Cliquez sur la poignée qui se trouve au milieu de la bordure inférieure d'un
événement empilé et sélectionnez une option dans le menu local.
° Dans la liste des pistes, activez I'option Afficher couches et sélectionnez la prise
souhaitée.
LIENS ASSOCIES

Couches, prises et événements superposés a la page 197

Menu Pliage des pistes

Vous pouvez afficher, masquer ou inverser les pistes dans l'affichage d’événements de la fenétre
Projet. Ceci vous permet de diviser le projet en plusieurs parties en créant des pistes Répertoire
pour les différents éléments du projet, et d'afficher/masquer leur contenu en sélectionnant une
des options du menu ou a 'aide d'un raccourci clavier. Vous pouvez aussi replier les pistes
d’automatisation de cette maniére.

° Pour ouvrir le menu Pliage des pistes, sélectionnez Projet > Pliage des pistes.
Voici les options disponibles :

Plier/Déplier piste sélectionnée
Permet d'inverser le statut de pliage de la piste sélectionnée.
Plier pistes
Permet de plier toutes les pistes Répertoire ouvertes dans la fenétre Projet.

A NOTER

Cette fonction donne des résultats différents selon la configuration du parametre Le
pliage affecte tous les niveaux subordonnés dans la boite de dialogue
Préférences.

Déplier pistes
Permet de déplier toutes les pistes Répertoire dans la fenétre Projet.

A NOTER

Cette fonction donne des résultats différents selon la configuration du parametre Le
pliage affecte tous les niveaux subordonnés dans la boite de dialogue
Préférences.

Inverser le pliage actuel

Permet d'inverser le statut de pliage des pistes dans la fenétre Projet. En d'autres
termes, toutes les pistes qui avaient été pliées seront dépliées, et vice versa.
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Déplacer les pistes sélectionnées vers nouveau répertoire

Permet de placer toutes les pistes sélectionnées dans la piste Répertoire. Cette
option de menu n'est proposée que si au moins une piste Répertoire est disponible.

A NOTER

° Vous pouvez assigner des raccourcis clavier a ces options de menu dans la boite de
dialogue Raccourcis clavier (catégorie Projet).

° Quand vous activez I'option Le pliage affecte tous les niveaux subordonnés dans la
boite de dialogue Préférences (page Edition—Projet et MixConsole), le pliage des pistes
est appliqué a tous les sous-éléments des pistes.

Affichage des événements sur les pistes Répertoire

Il est possible d'afficher sous forme de blocs de données ou d'événements les données des pistes
Audio, MIDI et d'Instrument comprises dans une piste Répertoire qui a été fermée.

Quand vous fermez des pistes Répertoire, le contenu des pistes comprises dans ces pistes
fermées sont affichés sous forme de blocs de données ou d'événements. Selon la hauteur de la
piste Répertoire, 'affichage des événements est plus ou moins détaillé.

Modifier I'Affichage d’événements sur les pistes Répertoire

Vous pouvez modifier I'affichage des événements sur les pistes Répertoire.

PROCEDER AINSI
1. Faites un clic droit sur la piste Répertoire.
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Afficher données sur pistes Répertoire.

Vous avez le choix entre les options suivantes :

° Toujours afficher données
Permet de toujours afficher les blocs de données ou les détails des événements.

° Ne jamais afficher données
Permet de ne rien afficher.

° Masquer données lorsque piste est agrandie
Permet de masquer l'affichage d'événements quand des pistes Répertoire sont
ouvertes.

° Afficher les détails des événements

Permet d'afficher les détails des événements au lieu de blocs de données.
ANOTER

Vous pouvez modifier ces paramétres dans la boite de dialogue Préférences (page
Affichage d'événements—Dossiers).

LIENS ASSOCIES
Affichage d'événements - Dossiers a la page 1393
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Couches, prises et événements superposés

Nous allons ici nous concentrer sur les prises enregistrées en boucle. Néanmoins, vous pouvez
également utiliser les couches et les méthodes d'assemblage pour assembler sur une seule piste
les événements ou conteneurs qui se chevauchent.

Si vous enregistrez en boucle en utilisant les modes Garder Historique ou Historique boucle +
Remplacer (audio), ou encore, les modes Empilé ou Mix-Empilé (MIDI), c'est la derniéere prise
des boucles enregistrées qui reste active et visible en dernier.

Le mode Afficher couches vous offre un bon apercu de toutes vos prises. Quand vous activez le
bouton Afficher couches, les prises enregistrées sont affichées sur plusieurs couches distinctes.

EES (m[s]01bass 02
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Les couches ne se gérent pas de la méme maniére selon que vous travailliez en audio ou en
MIDI :

Audio

Comme chaque piste Audio peut uniquement lire un seul événement audio a la fois,
vous n'entendez que la prise activée pour la lecture (la derniere boucle enregistrée,
par exemple).

MIDI

Les prises (conteneurs) MIDI superposées peuvent étre lues simultanément. Si vous
avez enregistré en mode Mix-Empilé, vous entendrez toutes les prises de tous les
cycles d'enregistrement en boucle.

Il est possible de réorganiser, redimensionner et agrandir/réduire les couches comme s'il
s'agissait de pistes normales.

Pour lire une couche en solo, il suffit d’activer son bouton Solo. Vous pouvez ainsi entendre la
couche dans le contexte du projet. Si vous désirez entendre la prise sans le reste du projet, il
vous faudra également activer le bouton Solo sur la piste principale.

Composition de la prise parfaite

Vous pouvez lire, scinder et activer les prises de maniére a combiner les meilleures parties de
votre enregistrement au sein d'une prise finale.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez |'outil Comp ou I'outil Sélectionner.

2 Placez une prise au premier plan afin de la sélectionner pour la lecture et écoutez-la.
3. Ecoutez les différentes prises afin de les comparer.
4

Si nécessaire, scindez vos prises en sections plus petites, créez de nouveaux intervalles et
placez-les au premier plan.

5. Procédez ainsi jusqu'a obtenir un résultat satisfaisant.

A LA FIN DE CETTE ETAPE
Apres avoir assemblé la prise parfaite, vous pouvez encore 'améliorer.

° Pour nettoyer automatiquement les superpositions et les couches vides, faites un clic droit
sur la piste et sélectionnez Nettoyer couches.

Pour les données audio, procédez ainsi :
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Appliquez des fondus et des fondus enchainés automatiques aux prises assemblées.

Pour réunir toutes les prises sur une seule couche et supprimer toutes les prises sous-
jacentes, sélectionnez toutes les prises, puis sélectionnez Audio > Avancé > Supprimer les
recouvrements.

Pour créer un seul événement continu a partir de toutes les prises sélectionnées,
sélectionnez Audio > Convertir la sélection en fichier.

Pour les données MIDI, procédez ainsi :

Ouvrez vos prises dans un éditeur MIDI afin de les peaufiner (en supprimant ou en éditant
certaines notes, par exemple).

Pour créer un seul conteneur continu sur une seule couche a partir de toutes les prises
sélectionnées, sélectionnez toutes les prises, puis sélectionnez MIDI > Convertir données
MIDI en fichier.

Pour créer un conteneur et le placer sur une nouvelle piste, sélectionnez MIDI > Mélanger
MIDI dans la boucle.

Enfin, nettoyez les couches en procédant ainsi :

Faites un clic droit sur une piste et sélectionnez Créer pistes a partir des couches.
La couche est convertie en une nouvelle piste.

Opérations d'assemblage

Sauf indication contraire, toutes les opérations peuvent étre réalisées dans la fenétre Projet et
dans I'Editeur de conteneurs audio. Le Calage est pris en compte et toutes les opérations
peuvent étre annulées.

Pour assembler la prise parfaite, vous pouvez utiliser I'outil Comp, I'outil Sélectionner ou I'outil
Sélectionner un intervalle.

L'outil Comp modifie toutes les prises simultanément sur toutes les couches.

Cet outil montre toute son efficacité quand les prises enregistrées possedent les mémes
positions de début et de fin.

L'outil Sélectionner et I'outil Sélectionner un intervalle affectent les prises individuelles
sur les différentes couches.

Si ce n'est pas ce que vous souhaitez, vous pouvez procéder a vos éditions sur la piste
principale ou utiliser I'outil Comp.

A NOTER

Si vous assemblez des événements empilés sur une piste Audio, désactivez I'option Traiter les
événements audio muets comme s’ils étaient supprimés dans la boite de dialogue
Préférences (page Edition—Audio).

Vous pouvez réaliser les opérations suivantes :

Opérations d’assemblage

Opération Outil Comp Outil Sélectionner/

Sélectionner un intervalle

Sélectionner Maintenez la touche Maj Cliquez sur une prise.

(fenétre Projet uniquement)

enfoncée et cliquez sur une
prise.

198



Gestion des pistes
Couches, prises et événements superposés

Opération

Outil Comp

Outil Sélectionner/
Sélectionner un intervalle

En avant

Cliquez sur une prise. Cliquez
deux fois pour alterner.

Survolez la bordure inférieure
d'une prise en son milieu avec
le pointeur de la souris de
sorte qu'il prenne la forme du
symbole Comp, puis cliquez.
Cliquez deux fois pour
alterner.

S'il s'agit de données MID],
cette opération inverse l'état
Muet de la prise.

Assemblage

(crée un intervalle qui est
placé au premier plan, fenétre
Projet uniquement)

Cliquez sur une couche et
faites glisser la souris. Toutes
les prises sont scindées au
début et a la fin de l'intervalle.

Si les prises audio sont
adjacentes, sans aucun espace
ni aucun fondu, et que les
données elles-mémes
correspondent, les prises
fusionneront au sein de
I'intervalle.

Audition

Appuyez sur Ctrl/Cmd pour
activer l'outil Haut-parleur et
cliquez a 'emplacement ou
vous souhaitez démarrer la
lecture.

Idem.

Déplacer

Cliquez sur la piste principale
et faites glisser la souris.

Cliquez sur n'importe quelle
couche et faites glisser la
souris.

Redimensionner

Faites glisser les poignées de
redimensionnement. Toutes
les prises possédant les
mémes positions de début et
de fin sont affectées. Un
événement ne peut étre
redimensionné au dela du
début ou de la fin de la prise
adjacente. Ceci vous évite de
superposer des événements
sans le vouloir.

Faites glisser les poignées de
redimensionnement.
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Opération Outil Comp Outil Sélectionner/
Sélectionner un intervalle

Corriger le temps Sélectionnez une prise, Idem.
maintenez enfoncées les
touches Alt-Maj (la touche
morte de l'outil Déplacer
données d'événement)
enfoncées et faites glisser la
souris.

(Déplacer données
d'événement)

Scinder Faites un Alt-clic sur une prise. | Idem.
Quand vous scindez un
conteneur MIDI et que cela
coupe une ou plusieurs notes
MIDI, le résultat obtenu
dépend de I'option Scinder les
événements MIDI configurée
dans la boite de dialogue
Préférences (page Edition—
MIDI).

Ajuster des parties scindées Placez le pointeur de la souris | Idem.
sur un point de scission et
faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite.

Joindre des parties scindées Placez un nouvel intervalle au | Sélectionnez un intervalle
premier plan. couvrant toutes les parties
scindées que vous souhaitez
joindre et double-cliquez.

LIENS ASSOCIES
Scinder des événements a la page 241

Définition de la base de temps des pistes

La base de temps d'une piste détermine si les événements de cette piste seront positionnés sur
les mesures et les temps (base de temps musicale) ou en fonction de la chronologie (base de
temps linéaire). Quand vous modifiez le tempo de lecture, seule la position temporelle des
événements des pistes utilisant une base de temps musicale est affectée.

PROCEDER AINSI

° Dans la liste des pistes, cliquez sur Basculer la base de temps [4] pour modifier la base de
temps.

RESULTAT
La base de temps musicale est représentée par un symbole de note :

[m[s | Bass Drum In

(o <Jle oJ(r wjm]
La base linéaire est représentée par un symbole d'horloge :

B =) )@
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A NOTER

Le changement de base de temps engendre une tres |égere perte de précision de
positionnement. Il est donc recommandé d'éviter d'alterner trop souvent entre les deux modes.

LIENS ASSOCIES
Editer le tempo et le chiffrage de mesure a la page 1147

Définition de la base de temps par défaut des pistes

Vous pouvez définir la base de temporelle par défaut des nouvelles pistes (Audio, Groupes/Effets,
MIDI et Marqueur).

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez Edition.

2. Ouvrez le menu local Base de temps par défaut pour les pistes et sélectionnez une base
de temps par défaut pour les pistes.

Fallow Transport Main Display [

Musical

Time Linear

Follow Transport Main Display N

RESULTAT

Si vous avez sélectionné I'option Utiliser les paramétres de I'affichage primaire de la palette
Transport, c'est la principale configuration de format temporel de la palette Transport qui sera
utilisée. Quand celui-ci est configuré sur Mesure, les pistes créées utilisent la base de temps
musicale. Quand il est configuré sur une autre option (Secondes, Timecode, Echantillons, etc.),
toutes les pistes créées utilisent une base de temps linéaire.

LIENS ASSOCIES
Base de temps par défaut pour les pistes a la page 1384

Track Versions

Les Track Versions vous permettent de créer et de gérer plusieurs versions des événements et
conteneurs d'une méme piste.

Il existe des Track Versions pour les pistes Audio, pour les pistes MIDI et pour les pistes
d'Instrument. Il est également possible de créer des Track Versions pour la piste d’Accords, la
piste Mesure et la piste Tempo.

Les Track Versions permettent de réaliser les taches suivantes :

° Effectuer de nouveaux enregistrements en partant de zéro.

° Comparer des prises et des compilations de prises différentes.
° Gérer les prises d'un enregistrement multipiste.

A NOTER

Il n'existe pas de Track Versions pour les pistes d'Automatisation.
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Les Track Versions sont incluses dans les archives de pistes et les sauvegardes de projets. Quand
vous travaillez en réseau, seule la Track Version active est transférée via le réseau.

Les raccourcis clavier des Track Versions se trouvent dans la catégorie Track Versions de la boite
de dialogue Raccourcis Clavier.

Menu local des Track Versions

Le menu local des Track Versions est disponible pour tous les types de pistes qui prennent en
charge les Track Versions. Il contient les plus importantes fonctions de gestion des Track
Versions et de la liste de Track Versions.

° Pour ouvrir le menu local des Track Versions pour une piste, cliquez sur la fleche située a
droite du nom de cette piste.

[ m |5 ||Bass Drum In -
(o e oJr wm ‘Lfrack Versions

BTN | |

Voici les options disponibles :

Liste de TrackVersions

Liste de toutes Track Versions de la piste pour laquelle vous avez ouvert le menu
local des Track Versions. Vous pouvez y activer des Track Versions.

Nouvelle version
Permet de créer une nouvelle Track Version vide pour toutes les pistes sélectionnées.

Dupliquer la version

Permet de créer une copie de la Track Version active pour toutes les pistes
sélectionnées.

Renommer la version
Permet d'ouvrir une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez changer le nom de
la Track Version pour les pistes sélectionnées.
Supprimer la version
Permet de supprimer la Track Version active pour toutes les pistes sélectionnées.
Cette option n'est disponible que si la piste possede plus d'une Track Version.
Sélectionner les pistes possédant le méme identifiant de version

Permet de sélectionner toutes les pistes dont la Track Version posséde le méme
identifiant.

Section Track Versions

La section Track Versions de I'Inspecteur permet d'afficher et de gérer les Track Versions d'une
piste sélectionnée. Elle est disponible pour les pistes Audio, les pistes MID], les pistes
d'Instrument, la piste Echantillonneur et la piste d’Accords.

° Pour ouvrir la section Track Versions d'une piste, sélectionnez-la, puis dans I'Inspecteur,
cliquez sur la section Track Versions.
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¥ Track Versions

Témoin de TrackVersion
Indique qu'il y a plus d'une Track Version.

Nom
Indique le nom de la version. Double-cliquez dessus pour le modifier. Le nom sera
modifié pour toutes les pistes sélectionnées.

ID
Identifiant de la Track Version.

Liste de TrackVersions
Liste de toutes les Track Versions. Vous pouvez en activer une pour toute les pistes
sélectionnées.

Nouvelle version
Permet de créer une nouvelle Track Version vide pour toutes les pistes sélectionnées.

Dupliquer la version

Permet de créer une copie de la Track Version active pour toutes les pistes
sélectionnées.

Supprimer la version

Permet de supprimer la Track Version active pour toutes les pistes sélectionnées.
Cette fonction n'est disponible que si la piste possede plus d'une Track Version.

Créer de nouvelles Track Versions

Vous pouvez créer de nouvelle Track Versions vides pour les pistes sélectionnées.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, sélectionnez les pistes pour lesquelles vous souhaitez créer une
nouvelle Track Version.

2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Nouvelle version.
A NOTER

Vous pouvez également utiliser la section Track Versions de |'Inspecteur (uniquement
disponible pour les pistes Audio, MIDI, d'Instrument et pour la piste d’Accords) ou le menu
local Track Versions de la liste des pistes pour créer une nouvelle Track Version.

RESULTAT

L'affichage d'événements contient une nouvelle Track Version vide. Les événements des
précédentes Track Versions sont masqueés. La liste des pistes indique un nom de version par
défaut.
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Identifiants des Track Versions

Des identifiants sont automatiquement attribués a toutes les Track Versions. Les Track Versions
qui sont créées ensemble recoivent le méme identifiant de Track Version et peuvent étre
sélectionnées ensemble.

Dans la section Track Versions de I'Inspecteur, I'identifiant de Track Version est indiqué dans la
colonne ID de la liste de Track Versions.

Dans la liste des pistes, vous pouvez ouvrir le menu local Track Versions pour voir l'identifiant
d'une Track Version.

Sélectionner des pistes d'apreés leur identifiant de Track Version

Vous pouvez sélectionner simultanément toutes les pistes qui possédent le méme identifiant de
Track Version.

PROCEDER AINSI
1. Activez la Track Version.

2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Sélectionner les pistes possédant le méme
identifiant de version.

RESULTAT

Toutes les pistes qui ont des Track Versions possédant le méme identifiant sont sélectionnées.

Assignation d'un identifiant commun

Les Track Versions de différentes pistes qui n'ont pas été créées ensemble possédent des
identifiants de Track Version différents. Les Track Versions qui ont des identifiants différents ne
peuvent pas étre activées ensemble. Si vous souhaitez néanmoins le faire, il vous faut assigner
un nouvel identifiant aux versions de ces pistes.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez les pistes et activez les Track Versions auxquelles vous souhaitez attribuer le
méme identifiant de version.

2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Assigner un identifiant de version commun.

RESULTAT

Un nouvel identifiant est attribué a toutes les Track Versions actives sur les pistes sélectionnées.
Les pistes appartiennent maintenant a la méme version. Vous pouvez les activer ensemble.

Track Version active

Si vous avez créé plus d'une Track Version pour une piste, vous pouvez afficher les événements
d'une Track Version spécifique dans l'affichage d'événements. C'est ce qu'on appelle activer des
Track Versions.

Activer des Track Versions

Vous pouvez activez I'une de vos Track Versions. Ses événements seront affichés dans I'affichage
des événements.

PROCEDER AINSI
1. Cliquez sur la fleche située a droite du nom de la piste pour ouvrir le menu local Track
Versions.
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2. Sélectionnez la Track Version que vous souhaitez activer.

RESULTAT

La version sélectionnée est activée et ses événements sont affichés dans l'affichage
d'événements.

A NOTER

Si vous travaillez avec des pistes Audio, des pistes MIDI, des pistes d'Instrument, la piste
Echantillonneur ou la piste d’Accords, vous pouvez également utiliser I'Inspecteur de Track
Versions pour activer une Track Version.

Activer des Track Versions sur plusieurs pistes

Vous pouvez activer des Track Versions simultanément sur plusieurs pistes si ces Track Versions
possédent le méme identifiant.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez toutes les pistes pour lesquelles vous souhaitez activer une Track Version
spécifique.

2. Cliquez sur la fleche située a droite du nom d'une piste pour ouvrir le menu local Track
Versions.

3. Sélectionnez la Track Version que vous souhaitez activer dans la liste.

RESULTAT

La Track Version sélectionnée est activée pour toutes les pistes sélectionnées et les événements
correspondants sont affichés dans l'affichage d'événements.

A NOTER

Si vous travaillez avec des pistes Audio, des pistes MIDI, des pistes d'Instrument ou la piste
d'Accords, vous pouvez également utiliser I'Inspecteur de Track Versions pour activer une Track
Version.

Dupliquer des Track Versions

Vous pouvez dupliquer une Track Version en créant une nouvelle Track Version qui contient une
copie de la Track Version active.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, sélectionnez les pistes et activez la Track Version que vous
souhaitez dupliquer.

2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Dupliquer la version.

L'affichage d'événements contient désormais une Track Version dupliquée. Dans la liste
des pistes, un nom de version par défaut est attribué a ce duplicata.
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A NOTER

Vous pouvez également utiliser la section Track Versions de I'Inspecteur pour les pistes
Audio, MIDI, d'Instruments et d’Accords, ou le menu local Track Versions de la liste des
pistes afin de dupliquer une Track Version.

Supprimer des Track Versions

Vous pouvez supprimer les Track Versions dont vous n'avez plus besoin.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez les pistes et activez les Track Versions que vous souhaitez supprimer.
2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Supprimer la version.

A NOTER

Vous pouvez également utiliser la section Track Versions de I'Inspecteur pour les pistes
Audio, MIDI, d'Instruments et pour la piste d’Accords, ou le menu local Track Versions de
la liste des pistes afin de supprimer la Track Version active pour les pistes sélectionnées.

Copier et coller des intervalles de sélection entre des Track Versions

Vous pouvez copier et coller des intervalles entre différentes Track Versions, voire entre plusieurs
pistes.

PREAMBULE
Il'y a au moins deux Track Versions.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez l'outil de Sélectionner un intervalle.

2. Sélectionnez un intervalle sur la Track Version que vous souhaitez copier.

3.  Sélectionnez Edition > Copier.

4. Activez la Track Version dans laquelle vous souhaitez insérer I'intervalle copié.
5.  Sélectionnez Edition > Coller.

RESULTAT

L'intervalle copié a partir de la premiere Track Version est collé sur la seconde exactement a la
méme position.

A NOTER

Si vous souhaitez réaliser des taches d'assemblage plus complexes, il est recommandé de
sélectionner Projet > Track Versions > Créer des couches a partir des versions et d'utiliser
ensuite |'outil Comp.
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Copier et coller les événements sélectionnés d'une Track Version a
une autre

Vous pouvez copier et coller les événements sélectionnés d'une Track Version a une autre, méme
s'ils se trouvent sur plusieurs pistes.

PREAMBULE

Vous disposez d'au moins deux Track Versions et vous avez scindé les événements
correspondants a I'aide de I'outil Scinder, par exemple.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez l'outil Sélectionner.

Sélectionnez les événements que vous souhaitez copier.
Sélectionnez Edition > Copier.

Activez la Track Version dans laquelle vous souhaitez insérer les événements copiés.

v kN

Sélectionnez Edition > Fonctions > Coller a l'origine.

Cette option permet de faire en sorte que les événements soient insérés exactement a la
méme position que les événements d'origine.

RESULTAT

Les événements copiés a partir de la premiére Track Version sont collés sur la seconde
exactement a la méme position.

Noms des Track Versions

Chaque Track Version posséde un nom de Track Version par défaut.

Quand il existe plus d'une version pour la piste, le nom de Track Version est affiché dans la liste
des pistes et dans la section Track Versions de I'Inspecteur. Par défaut, les Track Versions sont
nommeées v1, v2, etc. Cependant, vous pouvez renommer chacune d'entre elles a votre
convenance.

Renommer une Track Version

Vous pouvez renommer des Track Versions.

PROCEDER AINSI

° Dans la section Track Versions de I'Inspecteur, double-cliquez sur le nom de la Track
Version et saisissez un nouveau nom.

Le nom change. Si I'espace disponible dans la liste des pistes n'est pas assez grand, le nom
sera automatiquement abrégé.

¥ Track Versions

i 1

Best Take 3
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Renommer les Track Versions sur plusieurs pistes

Vous pouvez renommer des Track Versions sur plusieurs pistes.

PROCEDER AINSI
1. Activez toutes les Track Versions que vous souhaitez renommer et sélectionnez les pistes
correspondantes.

Sélectionnez Projet > Track Versions > Renommer la version.

Saisissez un nouveau nom pour la Track Version et cliquez sur OK.

RESULTAT
Dans la liste des pistes, la Track Version porte désormais ce nouveau nom.

A NOTER

Si vous souhaitez assigner le méme identifiant aux Track Versions, sélectionnez Projet > Track
Versions > Assigner un identifiant de version commun.

Track Versions et couches

Les Track Versions et les couches sont des éléments distincts qui se complétent. Chaque Track
Version peut intégrer un ensemble de couches distinct.

Créer des couches a partir de Track Versions

Si votre projet contient des Track Versions et que vous souhaitez continuer de travailler avec des
couches, en utilisant I'outil Comp par exemple, vous pouvez créer des couches a partir de Track
Versions.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez les pistes pour lesquelles vous souhaitez créer des couches.

2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Créer des couches a partir des versions.

Une nouvelle Track Version intitulée Couches a partir de version est ajoutée. Cette Track
Version regroupe toutes les Track Versions sur des couches distinctes. Les Track Versions
d'origine sont conservées. Les couches que vous créez a partir de Track Versions MIDI sont

muettes.

3. Dans la liste des pistes ou dans I'Inspecteur, activez le bouton Afficher couches de la
piste.

4. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, activez I'outil Comp et continuez a travailler

comme d'habitude.

Créer des Track Versions a partir de couches

Si votre projet contient des couches et que vous souhaitez continuer de travailler avec les
fonctions des Track Versions, vous pouvez créer des Track Versions a partir de couches.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez les pistes pour lesquelles vous souhaitez créer des Track Versions.
Si vous ne souhaitez convertir que certaines couches, sélectionnez-les.
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2. Sélectionnez Projet > Track Versions > Créer des versions a partir des couches.

RESULTAT

Une nouvelle Track Version est ajoutée pour chacune des couches. Les couches d'origine sont
conservées. Tous les fondus enchainés créés entre les différentes couches sont ignorés.

Préréglages de piste

Les Préréglages de piste sont des modéles qui peuvent étre appliqués aux pistes que vous venez
de créer ainsi qu'aux autres, a condition qu’elles soient du méme type.

Vous pouvez en créer pour pratiquement tous les types de pistes (Audio, MIDI, Instrument,
Echantillonneur, Groupe, FX, Retour d'instrument VST, voies d'entrée et de sortie). Ils contiennent
des parametres de son et de voie, ce qui vous permet de rapidement explorer, pré-écouter,
sélectionner et changer les sons, voire de réutiliser des configurations de voie d'autres projets.

Les préréglages de piste sont organisés dans la MediaBay. Vous pouvez les y classer en fonction
de leurs attributs.

Lorsque vous appliquez un préréglage de piste, tous les paramétres enregistrés dans ce
préréglage sont appliqués.

Les préréglages de piste ne peuvent étre appliqués qu'a des pistes du méme type que celui du
préréglage. Les seules exceptions a cette régle sont les pistes d'Instrument : celles-ci peuvent
également utiliser des préréglages VST.

A NOTER

° Une fois le préréglage de piste appliqué, vous ne pouvez plus annuler les changements. I
n'est pas possible de supprimer d’'une piste un préréglage appliqué afin de revenir a I'état
précédent. Si vous n'étes pas satisfait des parameétres de piste, vous pouvez soit modifier
ces parametres manuellement, soit appliquer un autre préréglage.

° Quand vous appliquez des préréglages VST a des pistes d'Instrument, leurs parametres,
effets d'Insert MIDI, effets d'Insert et égaliseurs sont supprimés. Ces parameétres ne
s'enregistrent pas dans les préréglages VST.

Préréglages des pistes Audio

Les préréglages des pistes Audio, groupe, FX et des voies d'instruments VST, d’entrée et de sortie
intégrent tous les parameétres qui définissent le son.

Vous pouvez utiliser les préréglages d’'usine comme point de départ pour éditer les votres et
enregistrer les parametres audio que vous avez optimisés pour un artiste avec lequel vous
travaillez souvent sous forme de préréglage pour vos futurs enregistrements.

Voici les données qui sont enregistrées dans les préréglages des pistes Audio :

° Les parametres des effets d'insert (y compris les préréglages d'effets VST)
° Paramétres d'EQ

° Volume et panoramique

° Gain d’entrée et phase

A NOTER

Pour accéder aux fonctions des préréglages de piste pour les voies d'entrée et de sortie, activez
les boutons Ecrire pour les voies d'entrée et de sortie dans la MixConsole. Des pistes seront
créées dans la liste des pistes pour ces voies d'entrée et de sortie.
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Préréglages de piste MIDI

Vous pouvez utiliser des préréglages de piste MIDI avec les instruments VST multitimbraux. Vous
pouvez également les utiliser avec des instruments externes.

Quand vous créez des préréglages de piste MIDI, vous pouvez y intégrer soit le canal, soit le
patch.

° Pour avoir la garantie que les préréglages de piste MIDI des instruments externes
pourront fonctionner plus tard avec le méme instrument, installez cet instrument en tant
que périphérique MIDI, voir le document séparé Périphériques MIDI.

Les données suivantes sont enregistrées dans les préréglages des pistes MIDI :

° Modificateurs MIDI (Transposition, etc.)
° Effets d'insert MIDI

° Sortie et Canal ou Program Change

° Parameétres du Transformateur d’Entrée
° Volume et panoramique

° Parameétres de portée

° Parameétres des couleurs

° Configuration de la Drum Map

Créer un préréglage de piste

Vous pouvez créer un préréglage de piste a partir d'une seule piste ou de plusieurs.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez une ou plusieurs pistes dans la fenétre Projet.

2. Dans la liste des pistes, faites un clic droit sur l'une des pistes sélectionnées et sélectionnez
Enregistrer préréglage de piste.

3. Dans la section Nouveau préréglage, saisissez le nom du nouveau préréglage.

A NOTER

Vous pouvez également définir des attributs pour le préréglage.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer le préréglage et quitter la boite de dialogue.

RESULTAT

Les préréglages de piste s'enregistrent dans le dossier consacré aux préréglages de piste dan le
dossier de I'application. Ils sont enregistrés dans des sous-dossiers par défaut nommés en
fonction du type de piste : Audio, MIDI, Instrument ou Multi.

LIENS ASSOCIES
Inspecteur d'attributs a la page 760

Charger des préréglages de piste

Vous avez le choix entre tout un ensemble de préréglages de piste différents.

PROCEDER AINSI

1. Dans I'Inspecteur, cliquez sur 'icbne Organiser préréglages située a droite de la section
Inserts.

2. Sélectionnez De préréglage de piste.
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3. Dans l'explorateur de Résultats, double-cliquez sur un préréglage de piste pour
I'appliquer.
LIENS ASSOCIES

Préréglages de piste a la page 209

Charger des préréglages d'instruments VST

Quand vous travaillez avec des instruments VST, vous pouvez faire votre choix dans une liste de
préréglages via l'explorateur de Résultats.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, faites un clic droit sur la piste d'Instrument et sélectionnez
Charger préréglage de piste.

2. Dans l'explorateur de Résultats, double-cliquez sur un préréglage pour l'appliquer.

Préréglages de piste d'Instrument

Les préréglages de piste d'Instrument offrent des caractéristiques a la fois MIDI et audio et sont
le meilleur choix lorsqu’il s'agit de gérer les sons d'instruments VST simples, mono-timbraux.

Utilisez les préréglages de piste d'Instrument pour écouter vos pistes ou pour enregistrer vos
configurations sonores préférées, par exemple. Vous pouvez extraire directement les sons des
préréglages de piste d'Instrument pour les utiliser sur des pistes d'Instrument.

Voici les données qui sont enregistrées dans les préréglages des pistes d'Instrument :

° Effets d'insert audio

. EQ Audio

° Volume et panoramique audio

° Gain d’entrée et phase audio

° Effets d'insert MIDI

° Parameétres de piste MIDI

° Paramétres du Transformateur d’Entrée

° L'instrument VST utilisé sur la piste

° Parameétres de portée

° Parameétres des couleurs

° Configuration de la Drum Map
Préréglages VST

Les préréglages d'instrument VST fonctionnent comme les préréglages de piste d'Instrument.
Vous pouvez extraire les sons des préréglages VST pour les utiliser sur vos pistes d'Instrument.

Les données suivantes sont enregistrées dans les préréglages d'instrument VST :

° Instrument VST
° Parameétres des instruments VST
A NOTER

Les configurations des paramétres, des effets d'insert et des égaliseurs ne sont pas enregistrées.

Les plug-ins d'effet VST sont disponible aux formats VST 3 et VST 2.
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A NOTER

Dans ce manuel, 'appellation préréglages VST désigne les préréglages d'instruments VST 3, sauf
mention contraire.

Extraction du son d’'un préréglage de piste d'Instrument ou d'un
préréglage VST

Pour les pistes d'Instrument, vous pouvez extraire le son d'un préréglage de piste d'Instrument
ou d'un préréglage VST.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez la piste d'Instrument désirée pour lui appliquer un son.

2. Dans I'Inspecteur, cliquez sur Extraire le son d'un préréglage de piste.

3. Dans l'explorateur de préréglages, sélectionnez un préréglage de piste d'Instrument ou un
préréglage VST.

4. Double-cliquez sur le préréglage pour charger ses parametres.

RESULTAT

L'instrument VST et ses paramétres (sauf les inserts, 'EQ et les modificateurs) de la piste actuelle
seront remplacés par les données du préréglage de piste. L'instrument VST précédent de cette
piste d'Instrument sera supprimé et le nouvel instrument VST avec ses paramétres sera adopté
par la piste d'Instrument.

Préréglages multipistes

Vous pouvez par exemple utiliser des préréglages multipistes quand vous enregistrez des
configurations comprenant plusieurs microphones (les éléments d'une batterie ou les voix d'un
cheeur, si vous les enregistrez toujours dans les mémes conditions) et que vous devez éditer les
pistes enregistrées de la méme maniére. De plus, ces préréglages peuvent étre utilisés pour
travailler sur des couches de pistes si vous utilisez plusieurs pistes pour générer un certain son
au lieu de ne paramétrer qu'une seule piste.

Si vous sélectionnez plusieurs pistes lors de la création d'un préréglage de piste, les parametres
de toutes les pistes sélectionnées seront enregistrés dans un seul préréglage multipiste. Les
préréglages multipiste ne pourront étre appliqués que si les pistes de destination sont de méme
type, de méme nombre et disposées dans le méme ordre que les pistes du préréglage de piste.
Par conséquent, ces préréglages s'utilisent de préférence dans des situations récurrentes, avec
des paramétres et des pistes identiques.

Chargement de préréglages multipistes

Vous pouvez appliquer des préréglages multipistes a plusieurs pistes sélectionnées.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez plusieurs pistes dans la fenétre Projet.
A NOTER

Les préréglages multipiste ne peuvent s'appliquer que si le type, le nombre et I'ordre des
pistes sélectionnées sont identiques a ceux du préréglage.

2. Dans la liste des pistes, faites un clic droit sur une piste et sélectionnez Charger
préréglage de piste.

3. Dans l'explorateur de préréglages, sélectionnez un préréglage multipiste.
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4. Double-cliquez sur le préréglage pour le charger.

RESULTAT
Le préréglage est appliqué.

Préréglages de piste Echantillonneur

Vous pouvez utiliser des préréglages de piste Echantillonneur pour réutiliser les sons créés dans
d'autres projets ou sur de nouvelles pistes Echantillonneur.

Les préréglages des pistes Echantillonneur intégrent les données suivantes :

° Effets d'insert audio

° EQ Audio

° Volume et panoramique audio

° Gain d’entrée et phase audio

° Effets d'insert MIDI

° Parametres de piste MIDI

° Parametres du Transformateur d’Entrée
° Parametres des couleurs

LIENS ASSOCIES

Pistes Echantillonneur a la page 139

Créer un préréglage de piste Echantillonneur

Vous pouvez créer un préréglage de piste Echantillonneur & partir d'une piste Echantillonneur ou
vous pouvez utiliser la barre d'outils des Commandes de I'échantillonneur.

PROCEDER AINSI

1. Dans la barre d'outils des Commandes de I'échantillonneur, cliquez sur Organiser
préréglages (.

Cliquez sur Enregistrer préréglage de piste.

Dans la boite de dialogue Enregistrer préréglage de piste, saisissez un nom pour le
nouveau préréglage.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer le préréglage et quitter la boite de dialogue.

RESULTAT

Le nouveau préréglage de piste Echantillonneur est enregistré. Il est affiché dans le champ Nom
du préréglage de la ligne d'infos. Les préréglages de piste Echantillonneur sont enregistrés dans
le dossier de I'application, dans le sous-dossier des préréglages de piste Echantillonneur.

LIENS ASSOCIES
Créer un préréglage de piste a la page 210

Banques de patterns

Les banques de patterns sont des préréglages créés pour I'effet MIDI Beat Designer.

Elles se comportent un peu comme les préréglages de piste.

LIENS ASSOCIES
Pré-écoute des banques de patterns a la page 754
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Préréglages de piste a la page 209

Charger des préréglages de piste ou des préréglages VST

Vous pouvez appliquer des préréglages de piste ou des préréglages VST aux pistes
sélectionnées.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez une piste dans la fenétre Projet.
2. Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Dans I'Inspecteur, cliquez sur Charger préréglage de piste.
° Dans la liste des pistes, faites un clic droit sur la piste et sélectionnez Charger

préréglage de piste.

° Dans la barre d'outils des Commandes de I'échantillonneur, cliquez sur le bouton
Organiser préréglages situé a c6té du champ Nom du préréglage et sélectionnez
Charger préréglage de piste.

3. Dans I'explorateur de préréglages, sélectionnez un préréglage de piste, VST ou de piste
Echantillonneur.

4. Double-cliquez sur le préréglage pour le charger.

RESULTAT
Le préréglage est appliqué.
A NOTER

Vous pouvez également faire glisser des préréglages de piste a partir de la MediaBay ou de
I'Explorateur de fichiers/Finder macOS sur une piste de méme type.

LIENS ASSOCIES
Section Filtres a la page 755

Chargement d’effets d'Insert et d'égaliseurs a partir de préréglages

de piste

Au lieu de charger un préréglage de piste tout entier, vous pouvez uniquement appliquer les
effets d'insert ou les paramétres d'égalisation de ce préréglage de piste.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez une piste, ouvrez I'Inspecteur ou la fenétre Configurations de voie, puis
cliquez sur le bouton Organiser préréglages de la section Effets d'Insert ou de la section
Egaliseur.

Sélectionnez De préréglage de piste.
Dans l'explorateur de préréglages, sélectionnez un préréglage de piste.

Double-cliquez sur le préréglage pour charger ses parametres.
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Préréglages de contrdles instantanés de piste

Pour les pistes Audio, d'Instrument, MIDI, FX et de Groupe, vous pouvez enregistrer et charger
vos propres assignations de Contrdle instantané dans des préréglages ou utiliser des
préréglages d'usine.

Enregistrer/Charger des assignations de contrdles instantanés de pistes sous
forme de préréglages

Vous pouvez enregistrer une assignation de contrdles instantanés de pistes sous forme de
préréglages pour pouvoir la charger ultérieurement ou l'utiliser dans d'autres projets.

PROCEDER AINSI

1. Dans I'Inspecteur de la piste souhaitée, ouvrez la section Contrdles instantanés.

Sur les pistes d'Instrument, les contrdles instantanés sont les huit contrdles instantanés
VST par défaut de l'instrument chargé.

2. Cliquez sur Organiser préréglages dans le coin supérieur droit de la section Contrdles
instantanés et sélectionnez I'un des préréglages.

veeweo | BT T

Volume/ Pan/ Pre-Filter/ Sends
EQBand 1/ EQ Band 4
EQ Band 2/ EQ Band 3

Sends Level

qcpreset
Remove All QC Assignments

Save Preset...
Remove Preset
Rename Preset

L'assignation de Contrdles instantanés de pistes change et vous donne accés aux
parametres des voies.

A NOTER

Vous pouvez également créer vos propres assignations et les enregistrer sous forme de
préréglages, et supprimer ou renommer les préréglages, ou encore les réinitialiser aux
assignations par défaut.
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Les conteneurs et événements sont les blocs de construction de base dans Nuendo.

Evénements

Dans Nuendo, la plupart des types d'événements peuvent étre affichés et édités sur leurs pistes
spécifiques dans la fenétre Projet.

Des événements peuvent également étre importés ou enregistrés.

LIENS ASSOCIES
Régions audio a la page 219
Evénements MIDI & la page 220

Evénements audio

Des événements audio sont automatiquement créés quand vous enregistrez ou importez un
signal audio dans la fenétre Projet.

Vous pouvez afficher et éditer les événements audio dans la fenétre Projet et dans I'Editeur
d’échantillons.

Un événement audio déclenche la lecture du clip audio correspondant. En ajustant les valeurs de
Décalage et de Longueur de I'événement, vous pouvez déterminer quelle section du clip audio
doit étre lue. Le clip audio lui-méme n'est pas modifié.

LIENS ASSOCIES

Fenétre Projet a la page 47

Editeur d'échantillons & la page 604

Fichiers audio et clips audio a la page 218
Méthodes d'enregistrement de base a la page 303

Créer des événements audio

Vous pouvez créer des événements audio en enregistrant ou en important des signaux audio
dans la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Enregistrez un signal audio.
° Sélectionnez Fichier > Importer > Fichier audio afin d'importer un fichier audio a
partir de votre disque dur ou d'un périphérique de stockage externe.
° Sélectionnez Fichier > Importer > CD audio pour importer un fichier audio a partir
d'un CD audio.
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° Sélectionnez Fichier > Importer > L'audio d'une vidéo afin d'importer du signal
audio a partir d'un fichier vidéo se trouvant sur votre disque dur ou sur un
périphérique de stockage externe.

° Faites glisser un fichier audio de la MediaBay, de |'Editeur de conteneurs audio ou
de I'Editeur d’échantillons et déposez-le dans I'affichage d'événements.

° Copiez un événement a partir d'un autre projet Nuendo et collez-le dans I'affichage
d'événements.

LIENS ASSOCIES

Méthodes d'enregistrement de base a la page 303
Importation de fichiers audio a la page 326

Importer les pistes d'un CD audio a la page 330

Importer les données audio de fichiers vidéo a la page 332
La MediaBay et le rack de Média a la page 727

Editeur de conteneurs audio a la page 674

Editeur d'échantillons & la page 604

Création de nouveaux fichiers a partir d'événements

Un événement audio lit une partie d'un clip audio, qui lui-méme se référe a un ou plusieurs
fichiers audio enregistré(s) sur le disque dur. Vous pouvez néanmoins créer un fichier contenant
uniquement la partie lue par I'événement.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez un ou plusieurs événements audio.
2. Configurez un fondu d'entrée, un fondu de sortie et définissez le volume de I'événement.

Ces paramétres seront appliqués au nouveau fichier.
3. Sélectionnez Audio > Convertir la sélection en fichier.

Le programme vous demande alors si vous désirez remplacer I'événement sélectionné.
4. Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Pour créer un fichier qui contient uniquement les données audio de I'événement
d'origine, cliquez sur Remplacer.

° Pour créer un fichier et ajouter un clip correspondant a ce nouveau fichier dans la
Bibliothéque, cliquez sur Non.

RESULTAT

Si vous avez cliqué sur Remplacer, un clip correspondant au nouveau fichier est ajouté a la
Bibliotheque, et I'événement d'origine est remplacé par un nouvel événement lisant le nouveau
clip.

Sivous avez cliqué sur Non, I'événement d'origine n'est pas remplacé.

A NOTER

Vous pouvez également appliquer la fonction Convertir la sélection en fichier aux conteneurs
audio. Dans ce cas, les données audio provenant de tous les événements du conteneur sont
rassemblées dans un seul fichier audio. Quand vous sélectionnez Remplacer, le conteneur est
remplacé par un seul événement audio lisant un clip du nouveau fichier.

LIENS ASSOCIES
Fondus basés sur des événements a la page 353
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Fichiers audio et clips audio

Dans Nuendo, I'édition et le traitement audio sont non destructifs.

Quand vous éditez ou traitez un signal audio dans la fenétre Projet, le fichier audio qui est sur le
disque dur reste inchangé. Cependant, vos modifications sont enregistrées dans un clip audio
créé automatiquement lors de I'importation ou de I'enregistrement. Ce clip fait référence au
fichier audio. Vous pouvez ainsi annuler vos modifications ou revenir au signal d’origine.

Si vous appliquez un traitement seulement a une partie d'un clip audio, un nouveau fichier audio
ne contenant que cette section est créé. Le traitement n'est appliqué qu'au nouveau fichier audio
et le clip audio est ajusté automatiquement, de facon a se référer a la fois au fichier d'origine et a
la nouvelle portion de fichier traité. Lors de la lecture, le logiciel passe de lui-méme du fichier
d'origine au fichier traité et inversement, aux emplacements corrects. Vous n'entendez qu'un seul
enregistrement, avec le traitement appliqué uniquement a lI'endroit désiré.

Vous pouvez ainsi annuler le traitement ultérieurement, et appliquer différents traitements a
différents clips audio pointant vers un méme fichier d'origine.

Vous pouvez afficher et éditer les clips audio dans la Bibliothéque.

LIENS ASSOCIES

Bibliotheque a la page 704

Régions audio a la page 219

Remplacer des clips dans des événements a la page 219

Clip Packages

Les Clip Packages sont des combinaisons de sons que vous pouvez créer en arrangeant, éditant
et groupant plusieurs événements audio ou plusieurs conteneurs dans la fenétre Projet, puis en
les enregistrant sous ce format.

Les Clip Packages sont affichés dans la Bibliothéque et dans la MediaBay. Vous pouvez les
importer a partir de ces endroits dans plusieurs projets.

Les Clip Packages sont des fichiers qui regroupent toutes les données audio sélectionnées, il ne
s'agit pas simplement de références a des fichiers. IIs sont particulierement utiles pour créer des
sons qui intégrent plusieurs couches, tels que les explosions, les sons d'ambiance ou les effets
spéciaux.

° Les Clip Packages contiennent des copies des fichiers audio. Tous les traitements hors-
ligne que vous avez appliqués au signal audio sont enregistrés dans le fichier et ils ne
peuvent donc pas étre modifiés, ni annulés plus tard.

° Les Clip Packages intégrent 'automatisation de volume et de panoramique du signal
audio, ainsi que les fondus, les fondus enchainés et les enveloppes de volume. Par contre,
les effets d'insert, les effets send et les parametres d'égalisation des pistes
correspondantes ne sont pas inclus.

° Les Clip Packages ne contiennent que les parties du clip audio qui sont réellement utilisées
par un événement. Ces sections sont prolongées de deux secondes au début et a la fin de
I'événement, de maniére a vous permettre d'ajuster les bordures de cet événement.

A NOTER

° Les clips audio configurés sur une base musicale sont entierement copiés au sein du
Clip Package.

° Si un Clip Package contient des données audio provenant d'archives VST Sound, ces

données ne sont pas copiées dans le Clip Package en question. Le cas échéant, une
référence a l'archive VST Sound d'origine est enregistrée. Si vous souhaitez utiliser
ces Clip Packages dans un autre projet, vous devez copier les fichiers VST Sound
référencés.
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LIENS ASSOCIES

Importer des Clip Packages a la page 334

Exporter des conteneurs audio et des événements sous forme de Clip Packages a la page 257
Définition de la base de temps des pistes a la page 200

Fenétre Bibliotheéque a la page 704

Remplacer des clips dans des événements

Vous pouvez remplacer les clips dans des événements audio.

PROCEDER AINSI
° Procédez de l'une des maniéres suivantes :
° Maintenez la touche Maj enfoncée, faites glisser un fichier audio a partir de

I'Explorateur de fichiers/Finder macOS, et déposez-le sur I'événement.

° Cliquez sur un clip dans la Bibliothéque, maintenez la touche Maj enfoncée, et
déposez-le sur I'événement.

RESULTAT

Le clip dans I'événement est remplacé. Cependant, les éditions de I'événement ne sont pas
modifiées. Si le nouveau clip est plus court que le clip remplacé, la longueur de I'événement est
adaptée. Si le nouveau clip est plus long que le clip remplacé, la longueur de I'événement reste
inchangée.

LIENS ASSOCIES
Insertion de clips dans un projet par glisser-déplacer a la page 711

Régions audio

Nuendo vous permet de créer des régions audio dans les clips audio pour marquer les parties
importantes du signal audio.

Vous pouvez afficher les régions audio dans la Bibliothéque. Vous pouvez les créer et les éditer
dans I'Editeur d’échantillons.

A NOTER

Si vous désirez utiliser un fichier audio dans des contextes différents ou créer plusieurs boucles a
partir d'un méme fichier audio, convertissez les régions correspondantes du clip audio en
événements, puis convertissez ces événements en fichiers audio séparés. Il est nécessaire de
procéder ainsi parce que les différents événements qui font référence a un méme clip accedent
aux mémes données de clip.

LIENS ASSOCIES
Bibliotheque a la page 704
Liste de régions a la page 622

Créer des régions

Vous pouvez créer des régions a partir de plusieurs événements audio sélectionnés ou a partir
d'intervalles de sélection.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez plusieurs événements audio ou intervalles de sélection.

2. Sélectionnez Audio > Avancé > Evénement ou sélection comme région.
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3. Dans la boite de dialogue Créer régions, saisissez un nom pour les régions et cliquez sur
OK.
RESULTAT

Une région est créée dans le clip correspondant. Ses positions de début et de fin correspondent
a celles de I'événement ou de l'intervalle de sélection défini dans le clip.

LIENS ASSOCIES
Créer des régions a la page 623

Créer des événements a partir de régions

Vous pouvez créer des événements a partir de régions. Ceux-ci remplacent |'événement
d'origine.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez un événement audio dont le clip contient des régions comprises dans les
limites de I'événement.

2. Sélectionnez Audio > Avancé > Convertir les régions en événements.

RESULTAT

L'événement d'origine est supprimé et remplacé par des événements positionnés et
dimensionnés d'apres les régions.

Evénements MIDI

Des événements MIDI sont automatiquement créés quand vous enregistrez ou importez des
données MIDI dans la fenétre Projet.

L'Editeur sur place vous permet d'afficher et d'éditer les événements MIDI de la fenétre Projet.
Vous pouvez également afficher et éditer les événements MIDI dans I'Editeur clavier, dans
I'Editeur de rythme, dans I'Editeur en liste ou dans I'Editeur de partitions.

LIENS ASSOCIES

Fenétre Projet a la page 47

Editeur sur place a la page 1020

Editeur en liste & la page 1005

Editeur clavier a la page 964

Editeur de rythme & la page 984

Méthodes d'enregistrement de base a la page 303

Créer des événements MIDI

Vous pouvez créer des événements MIDI en enregistrant ou en important des données MIDI
dans la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Enregistrez des données MIDI.
° Sélectionnez Fichier > Importer > Fichier MIDI afin d'importer un fichier MIDI a

partir de votre disque dur.

° Faites glisser un fichier MIDI a partir de I'Explorateur de fichiers/Finder macOS, de
I'un des éditeurs MIDI ou de la MediaBay, et déposez-le dans I'affichage
d'événements.
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° Copiez un événement a partir d'un autre projet Nuendo et collez-le dans I'affichage
d'événements.

LIENS ASSOCIES

Méthodes d'enregistrement de base a la page 303
Importer des fichiers MIDI a la page 335

Editeurs MIDI & la page 940

La MediaBay et le rack de Média a la page 727

Conteneurs

Les conteneurs peuvent contenir des événements MIDI ou audio et des pistes.

LIENS ASSOCIES

Conteneurs audio a la page 221
Conteneurs MIDI a la page 221
Conteneurs répertoire a la page 222

Conteneurs audio

Les conteneurs audio contiennent des événements audio. Si vous souhaitez traiter plusieurs
événements audio comme un ensemble dans la fenétre Projet, vous pouvez les convertir en
conteneur.

Il existe plusieurs moyens de créer des conteneurs audio :

° Sélectionnez l'outil Dessiner et dessinez sur la piste Audio.
° Appuyez sur Alt, sélectionnez 'outil Sélectionner et dessinez sur la piste Audio.
° Sélectionnez 'outil Sélectionner et double-cliquez sur la piste Audio, entre les délimiteurs

gauche et droit.

° Sélectionnez plusieurs événements audio sur une piste Audio, puis sélectionnez Audio >
Convertir les événements en conteneurs.

A NOTER

Pour faire a nouveau apparaitre les événements en tant qu'objets indépendants sur la piste,
sélectionnez le conteneur, puis sélectionnez Audio > Dissoudre les conteneurs.

LIENS ASSOCIES
Editeur de conteneurs audio a la page 674

Conteneurs MIDI

Un conteneur MIDI est automatiquement créé quand vous enregistrez. Il contient les
événements enregistrés.

Vous pouvez également créer des conteneurs MIDI vides en procédant comme suit :

° Sélectionnez l'outil Dessiner et dessinez sur la piste MIDI.
° Appuyez sur Alt, sélectionnez 'outil Sélectionner et dessinez sur la piste MIDI.
° Sélectionnez I'outil Sélectionner et double-cliquez sur la piste MIDI entre les délimiteurs

gauche et droit.
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Conteneurs répertoire

Un conteneur répertoire est une représentation graphique des événements et des conteneurs
inclus dans le dossier.

Les conteneurs répertoire indiquent la position temporelle et la position verticale des pistes. Si
des couleurs de conteneurs sont utilisées, elles apparaissent également dans le conteneur
répertoire.

Toute modification que vous apportez a un conteneur répertoire affecte tous les événements et
conteneurs qu'il contient. Les pistes se trouvant a I'intérieur d'un répertoire peuvent étre éditées
comme une seule entité.

A NOTER

Si vous souhaitez éditer individuellement les pistes du répertoire, vous pouvez double-cliquer sur
le conteneur répertoire. L'éditeur s'ouvre alors pour les événements et conteneurs qui se
trouvent sur les pistes.

LIENS ASSOCIES
Menu Couleurs des événements a la page 942
Mode Edition en groupe a la page 248

Techniques d'édition des conteneurs et événements

Ce paragraphe décrit les techniques d'édition possibles dans la fenétre Projet. Sauf mention
contraire explicite, toutes les descriptions s'appliquent a la fois aux événements et aux
conteneurs, méme si, par commodité, nous n'utilisons que le terme « événement ».

Dans la fenétre Projet, vous pouvez éditer les événements en appliquant les techniques

suivantes :
° En sélectionnant et en utilisant I'un des outils de la barre d'outils de la fenétre Projet.
A NOTER

Certains outils d'édition offrent des fonctions supplémentaires quand vous appuyez sur
des touches mortes. Vous pouvez personnaliser les touches mortes par défaut dans la
boite de dialogue Préférences (page Edition—Touches mortes outils).

° En ouvrant le menu Edition et en sélectionnant |'une des fonctions.
° En éditant les valeurs de la ligne d'infos.

° En utilisant un raccourci clavier.

A NOTER

Le Calage est pris en compte.

LIENS ASSOCIES
Edition - Touches mortes outils a la page 1389
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Ecoute de conteneurs et d'’événements audio

Vous pouvez écouter les conteneurs et événements audio de la fenétre Projet en utilisant I'outil

Audition.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Lecture et sélectionnez Lecture.

2. Cliquez la ou vous désirez commencer la lecture, et maintenez enfoncé le bouton de la
souris.

3. Facultatif : sélectionnez Média > MediaBay, puis dans la section Pré-écoute, réglez le

Volume de pré-écoute.

RESULTAT

La piste sur laquelle vous cliquez est lue, a partir de I'endroit ou vous avez cliqué. La lecture
s'arréte quand vous relachez le bouton de la souris.

A NOTER

Lors de I'écoute, le signal audio est routé directement sur la Control Room si la Control Room
est activée. Si la Control Room est désactivée, le signal audio est directement routé sur le bus de
sortie par défaut et les parametres, effets et égalisation de la voie audio sont ignorés.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49
Section Pré-écoute a la page 749

Ecoute dynamique (Scrub)

L'outil Scrub vous permet de repérer des positions dans les événements en les lisant en avant ou
en arriéere.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Lecture.

2. Cliquez a nouveau pour ouvrir un menu local.

3. Sélectionnez I'outil Scrub.

4. Cliquez sur I'événement et maintenez le bouton de la souris enfoncé.
5. Faites glisser vers la gauche ou la droite.

RESULTAT

Le curseur de projet se déplace suivant vos mouvements et 'événement est lu. La vitesse de
lecture et la hauteur du son restitué dépendent de la rapidité de déplacement du pointeur.

A NOTER

Les effets d'insert sont contournés quand vous utilisez le Scrub avec la souris.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Outil Scrub

Le Scrubbing nécessite beaucoup de puissance de calcul, ce qui peut engendrer des problemes
de lecture. En cas de problémes de cette nature, ouvrez la boite de dialogue Préférences (page
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Transport—Scrub), puis désactivez Utiliser mode Haute qualité pour le Scrubbing. Vous
perdrez en qualité de rééchantillonnage, mais le Scrubbing sollicitera moins votre processeur,
surtout si le projet est gourmand en ressources.

Dans la boite de dialogue Préférences (page Transport—Scrub), vous pouvez également régler
le volume de la lecture Scrub.

Sélection a l'aide de l'outil Sélectionner

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez 'outil Sélectionner.

2. Dans l'affichage d'événements, cliquez sur les événements que vous souhaitez
sélectionner.
A NOTER

Vous pouvez également utiliser les touches Fleche montante, Fleche descendante,
Fleche gauche ou Fleche droite du clavier de votre ordinateur pour sélectionner
I'événement situé sur la piste du haut ou de bas ou I'événement précédent ou suivant sur
la méme piste.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Mode Combinaison des outils de sélection

Le mode Combinaison des outils de sélection vous permet de combiner I'outil Sélectionner et
I'outil Sélectionner un intervalle. Ce mode s'avére bien pratique quand il est nécessaire
d'alterner souvent entre ces deux outils.

Sivous activez le mode Combinaison des outils de sélection H sur la barre d'outils de la fenétre
Projet alors que la hauteur des pistes est d'au moins deux lignes, la hauteur verticale de chaque
piste sera divisée en deux zones. Le pointeur de la souris passe automatiquement de l'outil
Sélectionner a I'outil Sélectionner un intervalle, et vice versa, selon I'endroit ot vous cliquez
sur la piste.

° Quand le pointeur de la souris se trouve dans la partie supérieure de la piste, l'outil
Sélectionner un intervalle s'active et vous pouvez sélectionner des intervalles qui sont
indépendants des limites des événements et conteneurs.

° Quand le pointeur de la souris se trouve dans la partie inférieure de la piste, I'outil
Sélectionner s'active et vous pouvez sélectionner des événements ou conteneurs tout
entiers.

A NOTER

Vous pouvez également activer/désactiver le mode Combinaison des outils de sélection en
appuyant sur les touches Alt-Maj-1.
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LIENS ASSOCIES

Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Configuration de la hauteur des pistes a la page 191

Créer un intervalle de sélection a la page 259

Redimensionner des événements avec 'outil Sélectionner - Changement de taille de base a la
page 239

Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de taille avec
déplacement des données a la page 239

Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de taille avec
modification de la durée a la page 240

Sous-menu Sélectionner

Quand l'outil Sélectionner est sélectionné, le sous-menu Sélectionner offre des options
spécifiques qui permettent de sélectionner des événements dans la fenétre Projet.

° Pour ouvrir le sous-menu Sélectionner, sélectionnez Edition > Sélectionner.

Tout
Sélectionne tous les événements de la fenétre Projet.

Néant
Permet de désélectionner tous les événements de la fenétre Projet.

Inverser
Permet d'inverser la sélection. Tous les événements sélectionnés sont désélectionnés
et tous les événements qui n'étaient pas sélectionnées le sont.

Le contenu de la boucle
Sélectionne tous les événements partiellement ou entierement situés entre les
délimiteurs gauche et droit.

Du début jusqu'au curseur
Permet de sélectionner tous les événements se terminant a gauche du curseur de
projet.

Du curseur jusqu'a la fin
Permet de sélectionner tous les événements commencant a droite du curseur de
projet.

Hauteur égale dans toutes les octaves/Hauteur égale dans la méme octave
Ces fonctions sont disponibles dans les éditeurs MIDI et dans I'Editeur
d’échantillons.

Sélectionner les contrdleurs dans la suite de notes
Cette fonction est disponible dans les éditeurs MIDI.

Tout sur les pistes sélectionnées
Sélectionne tous les événements se trouvant sur la piste sélectionnée.

Evénements sous curseur
Permet de sélectionner automatiquement tous les événements des pistes
sélectionnées qui sont en contact avec le curseur de projet.
Sélectionner I'événement
Cette fonction est disponible dans I'Editeur d'échantillons.
Du bord gauche de la sélection jusqu'au curseur/Du bord droit de la sélection jusqu'au
curseur
Ces fonctions ne sont utilisées que pour les intervalles de sélection.

225



Conteneurs et événements
Techniques d'édition des conteneurs et événements

A NOTER

Quand l'outil Sélectionner un intervalle est sélectionné, le sous-menu Sélectionner offre des
fonctions différentes.

LIENS ASSOCIES
Menu Sélectionner pour les intervalles de sélection a la page 259
Edition d'intervalles a la page 618

Supprimer des événements

Vous pouvez supprimer des événements de la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI

° Pour supprimer un événement de la fenétre Projet, procédez de 'une des fagons
suivantes:

° Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, activez I'outil Effacer et cliquez sur
I'événement.

° Dans l'affichage des événements, sélectionnez les événements, puis sélectionnez
Edition > Supprimer.

° Dans l'affichage des événements, sélectionnez les événements et appuyez sur
Retour arriére.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Options de déplacement des événements

Dans Nuendo, il existe plusieurs moyens de déplacer des événements dans la fenétre Projet.

Pour déplacer des événements, vous avez le choix entre les méthodes suivantes :

o A I'aide de I'outil Sélectionner.

. ATaide de l'outil Décaler.

° En sélectionnant Edition > Déplacer et en sélectionnant I'une des options.

° En sélectionnant I'événement et en modifiant sa position de départ dans la ligne d'infos.
° Sélectionnez plusieurs événements et servez-vous de la fonction Configurer lI'espace

entre les événements sélectionnés.

LIENS ASSOCIES

Déplacer des événements a l'aide de l'outil Sélectionner a la page 226
Déplacer des événements a l'aide des boutons Décaler a la page 227
Sous-menu Déplacer a la page 227

Déplacer des événements a partir de la ligne d'infos a la page 228
Configurer des espaces entre les événements a la page 228

Déplacer des événements a l'aide de l'outil Sélectionner

Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs événements avec I'outil Sélectionner et les faire
glisser sur une autre position.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez I'outil Sélectionner *.
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2. Cliquez sur les événements que vous souhaitez déplacer et faites-les glisser a un autre
endroit.

A NOTER

Les événements ne peuvent glisser que sur des pistes du méme type. En maintenant
enfoncée la touche Ctrl/Cmd tout en faisant glisser le pointeur, vous pouvez en
restreindre les mouvements au sens horizontal ou vertical.

RESULTAT

Les événements sont déplacés. Si vous avez déplacé plusieurs événements, leur écartement les
uns par rapport aux autres est conservé.

A NOTER

Pour éviter que les événements soient accidentellement déplacés quand vous cliquez dessus
dans la fenétre Projet, les déplacements par glisser mettent un peu de temps avant de s'opérer
réellement. Vous pouvez configurer ce retard a I'aide du paramétre Délai avant I'activation du
déplacement d'objets qui se trouve dans la boite de dialogue Préférences (page Edition).

Déplacer des événements a l'aide des boutons Décaler

Vous pouvez déplacer un ou plusieurs événements sélectionnés en utilisant les boutons de
déplacement de la barre d'outils de la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI
1. Faites un clic droit dans la barre d'outils de la fenétre Projet et activez la palette Coup de
pouce.

Les boutons de déplacement deviennent disponibles dans la barre d'outils.

2. Sélectionnez les événements que vous souhaitez déplacer et cliquez sur Déplacer a
gauche ou sur Déplacer a droite.

Les événements ou conteneurs sélectionnés sont déplacés.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Sous-menu Déplacer

Quand l'outil Sélectionner est sélectionné, le sous-menu Déplacer offre des options qui
permettent de déplacer des événements a des positions spécifiques dans la fenétre Projet.

° Pour accéder au sous-menu Déplacer, sélectionnez Edition > Déplacer.
Voici les options disponibles :

Curseur
Envoie I'événement sélectionné a la position ou se trouve le curseur de projet. Si vous
avez sélectionnez plusieurs événements sur la méme piste, les événements suivants
conservent leur espacement les uns par rapport aux autres.

Origine
Permet de placer les événements sélectionnés aux positions ou ils ont été
enregistrés a l'origine.
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Piste sélectionnée

Permet de déplacer les événements sélectionnés sur des pistes séparées a partir de
la piste sélectionnée. Les événements sont placés aux positions qu'ils occupaient sur
les pistes d'origine.

En avant-plan/En arriére-plan

Permet de placer les événements sélectionnés au premier plan ou en arriére-plan.
Cela peut s'avérer utile si des événements audio se superposent et que vous
souhaitez lire un autre événement.

Déplacer des événements a partir de la ligne d'infos

Vous pouvez déplacer un événement sélectionné en changeant sa valeur de début dans la ligne
d'infos.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez I'événement que vous souhaitez déplacer.

2. Dans la ligne d'infos, double-cliquez sur le champ Début et saisissez une nouvelle valeur
de début pour I'événement.

RESULTAT
L'événement est déplacé de la valeur définie.

Configurer des espaces entre les événements

Vous pouvez réarranger plusieurs événements d'une piste et faire en sorte qu'ils soient séparés
les uns des autres d'une distance définie.

PREAMBULE

° Une piste qui contient plusieurs événements.

° Ces événements ne sont pas verrouillés.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez tous les événements que vous souhaitez réarranger.

2. Sélectionnez Edition > Fonctions > Configurer I'espace entre les événements
sélectionnés.

Définissez la valeur Espace en secondes.
Cliquez sur OK.

RESULTAT

Tous les événements sélectionnés sur la piste sont séparés les uns des autres de la distance
définie.

A NOTER

° Les événements groupés sont traités comme des événements individuels.

° Cette fonction ne fonctionne pas pour les automatisations ni pour les pistes Signature.

LIENS ASSOCIES
Verrouillage d'événements a la page 249
Evénements groupés a la page 248
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Alignement audio

L'outil d'Alignement audio permet d'aligner automatiquement le rythme d'événements audio ou
d'intervalles de sélection ressemblants qui doivent étre lus simultanément.

L'Alignement audio permet d'aligner dans le temps différentes pistes d'instruments ou de voix.
Il permet également d'éliminer les problémes de phase qui surviennent parfois quand des
micros différents ont été utilisés pour enregistrer une méme prise. En post-production, vous
pouvez aligner une prise de voix ou une prise alternative sur le son de la production, par
exemple.

L'outil analyse le signal audio des événements superposés que vous avez sélectionnés pour les
aligner, et soit il modifie la durée au moyen de la fonction Warp de I'Editeur d'échantillons, soit
il décale le signal audio.

Le Panneau d'alignement audio offre une option Aligner les mots qui permet d'aligner des
signaux audio contenant les mémes mots. Son algorithme détecte les phonemes et les syllabes
et permet de synchroniser les mots ensemble.

L'option Privilégier la modification de la durée a été spécialement congue pour les signaux
audio provenant d'un méme enregistrement (un prise enregistrée avec plusieurs micros, par
exemple). Dans la mesure du possible, la modification de la durée est évitée. Elle est cependant
utilisée quand cela est nécessaire.

A NOTER

° Quand une modification de la durée est nécessaire, I'Alignement audio est réalisé au
moyen de l'algorithme Warp sélectionné dans I'Editeur d’échantillons.

° Si le signal audio contient déja des effets en temps réel, I'Alignement audio vous permet
de les convertir au préalable, afin de conserver l'effet configuré, ou de remplacer le
traitement configuré.

° Si le signal audio est en Mode Musical, vous devez d'abord le convertir.

° Pour que la fonction Alignement audio fonctionne correctement, le signal audio devant
étre aligné doit avoir la méme fréquence d'échantillonnage que le projet.

LIENS ASSOCIES

Préréglages d'algorithme a la page 637

Aligner le contenu audio d'événements a la page 230
Panneau d'alignement audio a la page 229

Mode Musical a la page 638

Panneau d'alignement audio

Dans le Panneau d'alignement audio, vous pouvez sélectionner votre événement de référence
et votre événement cible, et configurer les paramétres d'analyse et d'alignement du signal audio.

Pour ouvrir le Panneau d'alignement audio, procédez de |'une des maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ouvrir le panneau d'alignement audio dans la barre d'outils de la fenétre
Projet.
° Sélectionnez Audio > Ouvrir le panneau d'alignement audio.
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Audic Alignment Panel

Audio Alignment Selection

Reference: Vocals 1 |I| | m

s o

Targets: Vocals 2 |I| | @

P P P e

Audio Alignment Settings
Match Words

] prefer Time Shifting
Alignment Precision: 100% 5

Align Audic  »

Sélection de I'alignement audio

Cette section vous permet de définir les événements ou intervalles de sélection qui
seront utilisés en tant que référence et en tant que cible pour l'opération
d'alignement. Dans les graphiques des formes d'ondes, la plage temporelle sur
laquelle la référence et la cible se superposent est affichée en surbrillance.

Quand plusieurs cibles sont sélectionnées, un menu local permet d'alterner entre
leurs formes d'ondes.

Parameétres d'alignement audio
Permettent d'activer/désactiver les options d'analyse et d'alignement.

° L'option Aligner les mots analyse les phonémes et les syllabes et permet de
synchroniser exactement les mots ensemble. Cette option donne les meilleurs
résultats quand la formulation des événements alignés est identique.

° L'option Privilégier la modification de la durée a été spécialement congue
pour aligner les signaux audio provenant d'un méme enregistrement (un prise
enregistrée avec plusieurs micros, par exemple). Dans la mesure du possible,
la modification de la durée est évitée. Elle est cependant utilisée quand cela
est nécessaire.

° Le paramétre Précision d'alignement permet de définir le degré
d'alignement. En réduisant la précision, on obtient parfois un son plus naturel.

Aligner l'audio
Permet de lancer I'opération d'alignement.

Aligner le contenu audio d'événements

L'outil d'Alignement audio permet d'aligner automatiquement le signal audio d'événements
audio ou d'intervalles de sélection superposés se trouvant sur des pistes différentes.

PREAMBULE

° Votre projet contient au moins deux événements audio qui coincident sur des pistes
différentes.

° Le contenu audio que vous souhaitez aligner sur la référence n'a pas été modifié a l'aide
des fonctions VariAudio ou AudioWarp.
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A NOTER

° Si le signal audio contient déja des effets en temps réel, I'outil d'Alignement audio
vous permet de les convertir au préalable, afin de conserver les effets, ou de
remplacer le traitement configuré.

° Si le signal audio est en Mode Musical, vous devez d'abord le convertir.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez I'événement ou l'intervalle que vous souhaitez utiliser comme référence pour
l'alignement.

2. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, cliquez sur Ouvrir le panneau d'alignement
audio.

3. Dans le Panneau d'alignement audio, cliquez sur Ajouter la sélection en tant que

référence d'alignement.
Sélectionnez le ou les événements que vous souhaitez aligner sur la référence.

Dans le Panneau d'alignement audio, cliquez sur Ajouter la sélection en tant que cible
d'alignement.

La plage temporelle sur laquelle la référence et la cible se superposent est affichée en
surbrillance dans les formes d'ondes correspondantes. Si plusieurs cibles ont été
sélectionnées, vous pouvez alterner entre leurs formes d'ondes a I'aide du menu local.

Reference: Vocals 1
W—-—
Targets: Vocals 3
Vocals 2
~  \Vocals 3
6. Dans la section Paramétres d'alignement audio, apportez les modifications souhaitées.
7. Cliquez sur Aligner I'audio pour lancer le traitement.

Les événements cible sont traités.

RESULTAT

Le contenu audio des événements cible est aligné sur I'événement de référence dans l'intervalle
temporel sur lequel les événements se chevauchent.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Pour visualiser le résultat de I'alignement dans I'Editeur d'échantillons, sélectionnez les
événements de référence et cible et activez I'option Afficher tous les événements audio
sélectionnés dans la barre d'outils de I'Editeur d'échantillons.

Si la modification de la durée n'a pas donné les résultats souhaités, vous pouvez changer
d'algorithme Warp dans la barre d'outils de I'Editeur d’échantillons. Le nouvel algorithme est
instantanément appliqué au signal audio. Vous pouvez également aligner les événements audio
a l'aide de I'outil Warp libre.

LIENS ASSOCIES

Barre d'outils de I'Editeur d'échantillons & la page 606

Préréglages d'algorithme a la page 637

Algorithmes de modification de la durée et de correction de hauteur a la page 586
Warp libre a la page 643

Panneau d'alignement audio a la page 229
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Touches mortes permettant I'alignement sur des conteneurs, des
événements et des intervalles de sélection

Vous pouvez utiliser des touches mortes pour aligner des événements ou conteneurs audio sur
des événements.

Voici les touches mortes qui peuvent étre utilisées :

||
=]
Utilisez Ctrl/Cmd pour aligner le début de I'événement/conteneur audio sur le début
de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.
||
]
Utilisez Ctrl/Cmd-Alt pour copier I'événement/conteneur audio et aligner son début
sur le début de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.
||
[=]
Utilisez Ctrl/Cmd pour aligner la fin de I'événement/conteneur audio sur le début de
I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de I'événement non
sélectionné avec le pointeur.
||
g
Utilisez Ctrl/Cmd-Alt pour copier 'événement/conteneur audio et aligner sa fin sur
le début de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.
|
[u]
Utilisez Ctrl/Cmd-Maj pour aligner le début de I'événement/conteneur audio sur la
fin de 'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de I'événement non
sélectionné avec le pointeur.
|
o
Utilisez Ctrl/Cmd-Maj-Alt pour copier 'événement/conteneur audio et aligner son
début sur la fin de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.
[ |
[u]
Utilisez Ctrl/Cmd-Maj pour aligner la fin de I'événement/conteneur audio sur la fin
de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.
[ |
g

Utilisez Ctrl/Cmd-Maj-Alt pour copier 'événement/conteneur audio et aligner sa fin
sur la fin de I'événement, conteneur ou intervalle sélectionné.
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Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de I'événement non
sélectionné avec le pointeur.

Pour aligner des événements ou conteneurs audio sur le curseur, voici les touches mortes dont
vous disposez :

To
Utilisez Ctrl/Cmd pour aligner le début de I'événement/conteneur audio sur le
curseur.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.

Ta
Utilisez Ctrl/Cmd-Alt pour copier I'événement/conteneur audio et aligner son début
sur le curseur.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez le début de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.

)
Utilisez Ctrl/Cmd pour aligner la fin de 'événement/conteneur audio sur le curseur.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de 'événement non
sélectionné avec le pointeur.

)
Utilisez Ctrl/Cmd-Alt pour copier 'événement/conteneur audio et aligner sa fin sur
le curseur.
Cette fonction devient accessible quand vous survolez la fin de I'événement non
sélectionné avec le pointeur.

A NOTER

Vous pouvez changer les touches mortes dans la boite de dialogue Préférences (page Edition-
Touches mortes outils).

Aligner des événements ou conteneurs audio sur d’autres
événements ou conteneurs audio

Vous pouvez aligner des événements ou conteneurs audio sur d'autres événements ou
conteneurs audio.

PROCEDER AINSI

1.

Sélectionnez un événement ou conteneur que vous voulez utiliser comme référence pour
l'alignement.

2. Survolez I'événement ou le conteneur audio que vous souhaitez déplacer, appuyez sur
I'une des touches mortes et cliquez.
RESULTAT

Le pointeur de la souris change de forme et I'événement ou conteneur audio est aligné sur le
conteneur ou événement sélectionné.

A NOTER

Quand le point de calage est défini, il est utilisé comme référence pour 'alignement des
événements.
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LIENS ASSOCIES
Touches mortes permettant 'alignement sur des conteneurs, des événements et des intervalles
de sélection a la page 232

Alignement audio a la page 229

Aligner des événements ou des conteneurs audio sur des intervalles

de sélection

Vous pouvez aligner des événements ou conteneurs audio sur des intervalles de sélection.

PROCEDER AINSI

1.

Définissez un intervalle de sélection sur n'importe quelle piste.

La sélection servira de référence pour l'alignement.

Survolez un événement ou conteneur audio, appuyez sur 'une des touches mortes et
cliquez.

Le pointeur de la souris change de forme et I'événement ou conteneur audio est aligné sur
l'intervalle sélectionné.

A NOTER

Quand le point de calage est défini, il est utilisé comme référence pour I'alignement des
événements.

LIENS ASSOCIES
Touches mortes permettant 'alignement sur des conteneurs, des événements et des intervalles
de sélection a la page 232

Aligner des événements ou des conteneurs audio sur le curseur

Vous pouvez aligner des événements ou conteneurs audio sur le curseur.

PROCEDER AINSI

1. Placez le curseur sur la position ou vous souhaitez déplacer le conteneur ou événement
audio.
Celui-ci servira de référence pour l'alignement.
Désélectionnez tous les éléments de votre projet.
Sélectionnez l'outil Sélectionner et survolez un événement ou conteneur audio, appuyez
sur I'une des touches mortes et cliquez.
Le pointeur de la souris change de forme et 'événement ou conteneur audio est aligné sur
le curseur.
A NOTER
Quand le point de calage est défini, il est utilisé comme référence pour I'alignement des
événements.

LIENS ASSOCIES

Touches mortes permettant 'alignement sur des conteneurs, des événements et des intervalles
de sélection a la page 232
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Renommer des événements

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Sélectionnez les événements, sélectionnez Edition > Renommer objets et

sélectionnez l'une des options proposées.

° Sélectionnez les événements et saisissez un nouveau nom dans le champ Fichier
sur la ligne d'infos.

Audio 01,01

° Changez le nom de la piste, maintenez enfoncée une touche de modification, puis
appuyez sur Entrée pour renommer tous les événements d'aprés la piste.

° Servez-vous de la boite de dialogue Renommer les événements d'apreés la liste
pour renommer les événements qui sont sélectionnés dans la fenétre Projet.

LIENS ASSOCIES
Renommer des clips ou des régions dans la Bibliothéque a la page 709
Renommer des événements d'apreés la liste a la page 235

Renommer des événements d'aprés la liste

Vous pouvez renommer les événements audio, les conteneurs audio et les conteneurs MIDI que
vous avez enregistrés dans Nuendo de maniére a ce que leurs noms correspondent a ceux d'une
liste créée dans un éditeur de texte externe. Vous pouvez également renommer les marqueurs
en procédant de cette maniere.

PREAMBULE

Vous disposez d'une liste au format .csv ou . txt, par exemple une liste de script permettant
d'aligner les dialogues sur les événements ou conteneurs enregistrés. Vous avez enregistré des
événements audio ou des conteneurs MIDI et vous les avez réarrangés de maniére a ce qu'ils
correspondent a l'ordre de la liste de script.

PROCEDER AINSI

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez les événements ou conteneurs qui doivent étre
renommeés.

2. Sélectionnez Edition > Renommer les événements d'aprés la liste.

La boite de dialogue Renommer les événements d'aprés la liste s'ouvre et les noms des
événements ou conteneurs sélectionnés sont affichés dans la colonne de gauche.

3. Cliquez sur Charger une liste puis, dans le sélecteur de fichier, accédez a la liste de script,
sélectionnez-la et cliquez sur Ouvrir.

A NOTER

Vous pouvez également copier du contenu a partir d'un éditeur de texte pour le coller
dans la boite de dialogue Renommer les événements d'aprés la liste.

4. Repérez la colonne qui contient les noms de fichiers que vous souhaitez utiliser et cliquez
sur l'en-téte de colonne.

L'en-téte de colonne s'affiche en surbrillance.
Facultatif : Modifiez le contenu, réarrangez-le ou ajoutez d'autre contenu a la liste.

Facultatif : Dans la boite de dialogue Renommer les événements d'apreés la liste, cliquez
sur Localiser I'événement a gauche d'un événement, puis dans le panneau Transport,
cliquez sur Démarrer.
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L'événement est lu et vous pouvez vérifier s'il correspond au nom dans la liste de script.

7. Cliquez sur Renommer.

RESULTAT
Les événements audio enregistrés sont renommés d'apres la liste de script importée.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Exportez les événements audio et sélectionnez un schéma de nom qui utilise les noms des
événements. Appliquez un traitement hors ligne aux événements exportés, si nécessaire.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Renommer les événements d'apres la liste a la page 236
Exporter des éléments audio vers un moteur audio de jeu a la page 601
Traitement hors ligne direct a la page 560

Boite de dialogue Renommer les événements d'aprés la liste

La boite de dialogue Renommer les événements d'aprés la liste vous permet de renommer les
événements et conteneurs qui sont sélectionnés dans la fenétre Projet.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Renommer les événements d'aprés la liste, sélectionnez
un événement ou un conteneur dans la fenétre Projet, puis sélectionnez Edition >
Renommer les événements d'apreés la liste.

4

M3 CLEAN Game Script... Selection Mode

Selected Events in Project List Content

[

ge_2001
ge_2002
Continues on CON25" “Emphatischen in *“Sie sagte mir, es ist et.. | Emily gave me a messag
2944 0036 ge 8032
2945 0037 ge 8033
0038 ge 4079
0039 ge 4080
0040 ge 4081
0041 ge 4082
0042 ge 4083
0043 ge 4845
0044 ge 4846
0045 ge_ 4848
0046 ge 4849
0047 ge 4852
0048 ge 4853
0049 ge 4855
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10

Piste

Indique le nom de la piste qui contient les événements/conteneurs sélectionnés.
Charger liste

Permet de charger un fichier .csv ou . txt qui contient une liste de dialogues.
Effacer la liste

Permet d'effacer la liste chargée.

Mode de sélection

Permet de sélectionner des entrées dans la liste afin de les éditer.

° Appuyez sur Supprimer pour supprimer des entrées.

° Double-cliquez sur une entrée pour en modifier le texte.

Mode de mapping

Permet de faire glisser le contenu de la liste vers le haut ou le bas par rapport a la liste des
événements/conteneurs sélectionnés dans le projet. Le mapping est alors modifié.

Localiser I'événement

Permet de placer le curseur de projet au début de I'événement/conteneur dans la fenétre
Projet.

Evénement sélectionné

Indique les noms des événements/conteneurs que vous avez sélectionnés dans la fenétre
Projet.

Contenu de la liste
Permet d'afficher le contenu du fichier importé.
° Vous pouvez réorganiser les colonnes en les faisant glisser.

° Faites un clic droit sur I'en-téte d'une colonne et désactivez la colonne
correspondante dans le menu local pour la masquer.

° Double-cliquez pour modifier le contenu de la liste.

° Copiez le contenu d'un éditeur de texte, par exemple, Microsoft Excel ou Apache
OpenOffice, afin d'ajouter le contenu de la liste.

Ouvrir les parameétres de réattribution de nom
Permet d'ouvrir les paramétres de changement de nom.
Renommer

Permet d'attribuer les noms de la liste aux événements/conteneurs sélectionnés.

LIENS ASSOCIES
Parameétres de réattribution de nom a la page 237

Parameétres de réattribution de nom

Permet de déterminer comment les événements/conteneurs sélectionnés vont étre renommeés.

Pour accéder aux paramétres de réattribution de nom, sélectionnez un événement ou un
conteneur dans la fenétre Projet, sélectionnez Edition > Renommer les événements
d'apres la liste, puis cliquez sur Ouvrir les paramétres de réattribution de nom.
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° Ignorer extension de fichier
Activez cette option si vous ne souhaitez pas que les extensions de fichiers soient
affichées.

° Interpréter premiére ligne comme en-téte

Activez cette option si vous souhaitez que la premiére ligne de la liste de script chargée
soit interprétée comme un en-téte.

° Ignorer les extraits plus courts que

Activez cette option pour définir la longueur minimale des événements/conteneurs
pouvant étre affichés dans la liste.

° Traiter les événements adjacents ou superposés comme un seul événement

Activez cette option si vous souhaitez que les événements adjacents ou superposés soient
considérés comme un seul événement et recoivent donc le méme nom.

Options de redimensionnement des événements

Vous pouvez changer la taille des événements en modifiant séparément leurs positions de début
et de fin.

Pour redimensionner des événements, vous pouvez utiliser I'outil Sélectionner, I'outil Scrub ou
I'outil Rogner de la palette Décalage.

Le redimensionnement fonctionne également si le mode Combinaison des outils de sélection
est activé.

IMPORTANT

Quand vous redimensionnez des événements, les données d'automatisation ne sont pas prises
en compte.

LIENS ASSOCIES

Mode Combinaison des outils de sélection a la page 224

Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de taille de base a la
page 239

Redimensionner des événements avec 'outil Sélectionner - Changement de taille avec
déplacement des données a la page 239

Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de taille avec
modification de la durée a la page 240

Redimensionner des événements avec les outils Rogner a la page 240
Redimensionner des événements avec l'outil Scrub a la page 241
Fonction de Calage a la page 91
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Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de
taille de base

Vous pouvez déplacer le point de début ou de fin d'un événement.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez I'outil Sélectionner.

2. Cliguez a nouveau sur l'outil Sélectionner et sélectionnez Changement de taille de base
dans le menu local.

3. Cliquez-déplacez le coin inférieur gauche ou droit de I'événement.

RESULTAT

L'événement est redimensionné et une partie plus ou moins grande du contenu apparait en
fonction de I'endroit ou vous avez fait glisser le pointeur. Si plusieurs événements sont
sélectionnés, ils sont tous redimensionnés de la méme fagon.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de
taille avec déplacement des données

Vous pouvez déplacer les points de début ou de fin de I'événement en déplacant son contenu.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez 'outil Sélectionner.
2. Cliquez a nouveau sur l'outil Sélectionner et sélectionnez Changement de taille avec

déplacement des données dans le menu local.

3. Cliquez-déplacez le coin inférieur gauche ou droit de 'événement.

4

0 [ 0 g
2

—

RESULTAT

L'événement est redimensionné et le contenu aussi. Si plusieurs événements sont sélectionnés,
ils sont tous redimensionnés de la méme fagon.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49
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Redimensionner des événements avec l'outil Sélectionner - Changement de
taille avec modification de la durée

Vous pouvez déplacer les points de début ou de fin d'un événement et ainsi modifier la durée du
contenu de cet événement.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez I'outil Sélectionner.

2. Cliquez a nouveau sur l'outil Sélectionner et sélectionnez Changement de taille avec
modification de la durée dans le menu local.

3. Cliquez-déplacez le coin inférieur gauche ou droit de 'événement.

RESULTAT

Le conteneur est étiré ou compressé afin de s'ajuster a la nouvelle longueur.

° Quand vous redimensionnez des conteneurs MIDI, les événements de note sont étirés/
comprimés (déplacés et redimensionnés).

Les données de contrdleur et les données Note Expression sont également étirées.

° Quand vous redimensionnez des conteneurs audio, les événements sont déplacés et la
durée des fichiers audio de référence est modifiée afin de correspondre a la nouvelle
longueur.

Si plusieurs événements sont sélectionnés, ils sont tous redimensionnés de la méme
facon.

LIENS ASSOCIES

Modification de la durée a la page 582
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Redimensionner des événements avec les outils Rogner

Vous pouvez déplacer le début ou la fin de I'événement de la valeur définie dans le menu local
Type de grille.
PREAMBULE

L'outil Sélectionner est configuré sur Changement de taille de base ou sur Changement de
taille avec déplacement des données.

PROCEDER AINSI
1. Faites un clic droit sur la barre d'outils de la fenétre Projet et activez la palette Palette de
décalage.

Les boutons de décalage deviennent disponibles dans la barre d'outils.
Sélectionnez I'événement.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Cliquez sur Ajuster le début a gauche.
° Cliquez sur Ajuster le début a droite.
° Cliquez sur Ajuster la fin a gauche.

° Cliquez sur Ajuster la fin a droite.
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RESULTAT

La position de début ou de fin des événements sélectionnés est déplacée de la valeur définie
dans le menu local Type de grille.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Redimensionner des événements avec l'outil Scrub

Vous pouvez lire I'événement en mode Scrub quand vous déplacez ses points de début ou de fin.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Lecture.

2 Cliquez a nouveau sur Lecture pour ouvrir un menu local.

3. Sélectionnez I'outil Scrub.

4 Cliquez-déplacez le coin inférieur gauche ou droit de 'événement.

RESULTAT

L'événement est redimensionné et vous entendez I'effet de la modification pendant que vous
faites glisser le pointeur.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Scinder des événements

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéeres suivantes :
° Sélectionnez Scinder et cliquez sur I'événement que vous souhaitez scinder.
° Sélectionnez I'outil Sélectionner, maintenez enfoncée la touche Alt et cliquez sur
['événement.
° Placez le curseur de projet a I'endroit ou vous désirez scinder les événements, puis

sélectionnez Edition > Fonctions > Couper au curseur.
A NOTER

Tous les événements de toutes les pistes qui sont traversés par le curseur de projet
seront scindés. Si vous sélectionnez des événements spécifiques, seuls ces
événements seront scindés.

° Placez les délimiteurs gauche et droit sur les positions ou vous désirez scinder les
événements, puis sélectionnez Edition > Fonctions > Couper aux délimiteurs.
ANOTER

Tous les événements de toutes les pistes qui sont traversés par les délimiteurs
seront scindés. Si vous sélectionnez des événements spécifiques, seuls ces
événements seront scindés.

RESULTAT
Les événements sont scindés.
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A NOTER

Si vous scindez un conteneur MIDI alors que la ligne de découpage traverse une ou plusieurs
notes MIDI et que I'option Scinder les événements MIDI est activée dans la boite de dialogue
Préférences (page Edition—MIDI), les notes traversées par la ligne sont scindées et de
nouvelles notes sont créées au début du second conteneur. Si l'option est désactivée, les notes

traversées par la ligne restent dans le premier conteneur, mais débordent aprés la fin de ce
conteneur.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Scinder des événements de fagon répétée

Vous pouvez scinder des événements de facon répétée pour obtenir plusieurs événements de
méme taille.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez Scinder B3, maintenez enfoncée la touche Alt et cliquez sur I'événement a
I'endroit ou vous souhaitez le scinder en premier.

RESULTAT

L'événement est automatiquement scindé en de multiples événements de taille égale sur toute la
longueur de I'événement d'origine.

Scinder un signal audio multicanaux

La fonction Séparer canaux permet d'extraire tous les canaux d'un signal audio multicanaux ou
seulement certains d'entre eux afin de les ajouter au projet.

Vous pouvez ainsi, par exemple, extraire un sous-canal de microphone d'un fichier WAV
polyphonique ou ne conserver que le canal gauche ou droit d'un enregistrement stéréo.

Lors de la séparation des canaux :

° Vous pouvez scinder plusieurs événements ou clips multicanaux a la fois.

° Dans le projet, les événements multicanaux d'origine sont remplacés par des événements
mono répartis sur des couches des pistes correspondantes.

° Vous pouvez utiliser les métadonnées Track Info des fichiers multicanaux en tant que
suffixe dans le nom des fichier des canaux scindés en sélectionnant audio-(Track
Info).wav dans le champ Format de nom.

LIENS ASSOCIES
Scinder un signal audio multicanaux en fichiers mono a la page 242
Boite de dialogue Séparer canaux a la page 243

Scinder un signal audio multicanaux en fichiers mono

Vous pouvez scinder un signal audio multicanaux entrelacés en plusieurs fichiers mono. Quand
vous scindez des événements multicanaux de votre projet, I'événement d'origine est remplacé
par des événements mono répartis sur plusieurs couches.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez un événement audio multicanaux dans la fenétre Projet ou un clip
multicanaux dans la Bibliothéque, puis sélectionnez Audio > Séparer canaux.
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A NOTER

Vous pouvez également sélectionner Séparer canaux dans le menu contextuel de
I'affichage des événements ou de la Bibliothéque.

Dans la boite de dialogue Séparer canaux, configurez les parameétres a votre convenance.
3. Cliquez sur OK.

RESULTAT

Dans la fenétre Projet, I'événement multicanaux est remplacé par des événements mono
répartis sur des couches de la méme piste, chacune correspondant a un canal du signal audio
multicanaux d'origine. Dans la Bibliothéque, le clip multicanaux d'origine est conservé et les
nouveaux clips mono sont ajoutés.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

° Pour convertir les couches en de nouvelles pistes, faites un clic droit sur une piste et
sélectionnez Créer pistes a partir des couches.

° Pour déplacer les événements créés sur d'autres pistes, sélectionnez Edition > Déplacer >
Piste sélectionnée ou utilisez le raccourci clavier correspondant.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Séparer canaux a la page 243

Boite de dialogue Séparer canaux

La boite de dialogue Séparer canaux contient plusieurs options relatives a la scission des fichiers
WAV multicanaux en fichiers mono.

Pour ouvrir la boite de dialogue Séparer canaux, procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez Audio > Séparer canaux.

° Sélectionnez Séparer canaux dans le menu contextuel de I'affichage des événements ou
de la Bibliotheque.

File Name RR_Dirt POLY 12
Number of Channels 12

Track Info [T|RITGITL] [2|RITGITR] [3]|BA

MName Format 1: "audio_Lwav"
Splitting Options
@ Extract All Channels

(O Extract a Single Channel

@ Add Split Files on Lanes and to Pool

Q) Add split Files to Pool Only

Nom du fichier

Indique le nom du fichier multicanaux que vous allez scinder.

Nombre de canaux
Indique le nombre de canaux que contient le fichier multicanaux.
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Track Info
Indique les noms des canaux du fichier multicanaux.

Format de nom
Permet de définir un schéma de nom pour les fichiers des canaux séparés.

Extraire tous les canaux
Permet d'ajouter tous les canaux du fichier multicanaux dans le projet sous la forme
de fichiers mono.

Extraire un seul canal
Permet d'ajouter un canal unique du fichier multicanaux dans le projet.

Ajouter les fichiers séparés sur des couches et dans la Bibliotheque

Quand cette option est activée, les fichiers des canaux scindés sont ajoutés a la
Bibliothéque et insérés sur des couches de la piste correspondante. L'événement
multicanaux d'origine est supprimé de la piste.

N'ajouter les fichiers séparés que dans la Bibliothéque

Quand cette option est activée, les fichiers des canaux scindés sont uniquement
ajoutés a la Bibliothéque. L'événement multicanaux d'origine est conservé dans le
projet.

Utiliser les fonctions Couper le début et Couper la fin

Vous pouvez couper tout ce qui se trouve a gauche ou a droite du curseur ou d'un intervalle
sélectionné.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez Edition > Intervalle > Couper le début pour supprimer tout ce qui se
trouve a gauche du curseur/de l'intervalle de sélection.

° Sélectionnez Edition > Intervalle > Couper la fin pour supprimer tout ce qui se
trouve a droite du curseur/de l'intervalle de sélection.

Joindre des événements

Dans la fenétre Projet, vous pouvez joindre deux ou plusieurs événements se trouvant sur la
méme piste.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez les événements que vous souhaitez coller, puis sélectionnez Edition >
Coller ensemble.

° Sélectionnez Coller ensemble et cliquez sur I'événement que vous souhaitez joindre
a I'événement suivant.

° Sélectionnez Coller ensemble, maintenez la touche Alt enfoncée et cliquez sur
I'événement que vous souhaitez joindre a tous les événements qui suivent.

RESULTAT
Les événements sont collés ensemble.
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A NOTER

Quand vous scindez un événement audio puis recollez ensuite les parties ensemble, un
événement est créé. Dans tous les autres cas, c'est un conteneur qui est créé.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Coller des événements

Vous pouvez coller des événements a partir du presse-papiers.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez les événements et sélectionnez Edition > Fonctions > Coller a l'origine
pour coller les événements a la position a partir de laquelle vous les avez coupés ou
copiés.

° Sélectionnez les événements, sélectionnez la piste ou vous souhaitez les coller, puis

sélectionnez Edition > Fonctions > Coller relatif au curseur pour coller les
événements tout en maintenant leur distance par rapport au curseur de projet.

RESULTAT

Quand vous collez un événement, il est inséré sur la piste sélectionnée, placé de facon a ce que
son point de synchronisation soit aligné sur la position du curseur de projet.

Si la piste sélectionnée n'est pas du bon type, I'événement est inséré sur sa piste d'origine.

Coller des événements sur des pistes de méme nom

Vous pouvez copier les événements d'un projet et les coller dans un autre projet sur la premiére
piste dont le nom correspond exactement a celui de la piste d'origine.

PROCEDER AINSI
1. Copiez les événements dans un projet.
2. Activez le projet dans lequel vous souhaitez coller les événements.

3. Sélectionnez Edition > Fonctions > Coller sur piste de méme nom.

RESULTAT

Les événements sont insérés sur la piste dont le nom correspond exactement a celui de la piste
d'origine.

Des pistes sont créées pour tous les événements dont les noms ne correspondent pas a ceux des
pistes d'origine.

Dupliquer des événements

Dans la fenétre Projet, vous pouvez dupliquer les événements sélectionnés.

PROCEDER AINSI
° Sélectionnez I'événement et procédez de |'une des maniéres suivantes :
. Sélectionnez Edition > Fonctions > Dupliquer.
° Maintenez la touche Alt enfoncée, et faites glisser 'événement a une nouvelle
position.
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A NOTER

Si vous maintenez également enfoncée la touche Ctrl/Cmd, la direction des
mouvements se trouve limitée a un seul sens, horizontal ou vertical.

RESULTAT

Une copie de I'événement sélectionné est créée a la suite de 'événement d'origine. Si plusieurs
événements sont sélectionnés, ils sont tous copiés d'un seul bloc et leurs espacements relatifs
sont maintenus.

A NOTER

Quand vous dupliquez des événements audio, les copies se réferent toujours au méme clip

audio.

Répéter des événements

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Sélectionnez les événements et sélectionnez Edition > Fonctions > Répéter pour
ouvrir la boite de dialogue Répéter les événements, laquelle vous permet de créer
plusieurs copies réelles ou partagées des événements sélectionnés.

Sélectionnez les événements, maintenez enfoncée la touche Alt et cliquez sur la
poignée située dans le coin inférieur droit du dernier événement sélectionné puis
faites-la glisser vers la droite pour créer une copie réelle.

Survolez le milieu de la bordure droite de I'événement avec le pointeur de la souris
de maniére a ce qu'il prenne la forme d'une main a I'index tendu, cliquez et faites
glisser le pointeur vers la droite pour créer une copie réelle.

Sélectionnez les événements, maintenez enfoncées les touches Alt-Maj et faites
glisser le pointeur vers la droite pour créer une copie partagée.
ANOTER

Ceci ne s'applique qu'aux événements MIDI.

Survolez le milieu de la bordure droite de I'événement avec le pointeur de la souris
de maniere a ce qu'il prenne la forme d’'une main a l'index tendu, maintenez
enfoncée la touche Maj, cliquez et faites glisser le pointeur vers la droite pour créer
une copie partagée.

A NOTER

La répétition par glisser-déplacer ne fonctionne que si la piste fait au moins deux lignes de
hauteur.

LIENS ASSOCIES

Copies partagées a la page 247

Boite de dialogue Répéter les événements a la page 247
Configuration de la hauteur des pistes a la page 191
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Boite de dialogue Répéter les événements

La boite de dialogue Répéter les événements vous permet de créer plusieurs copies réelles ou
partagées des événements sélectionnés.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Répéter les événements, sélectionnez Edition >
Fonctions > Répéter.

Nombre

Permet de définir le nombre de répétitions de I'événement.
Copies partagées

Activez cette option pour créer une copie partagée.

LIENS ASSOCIES
Copies partagées a la page 247

Copies partagées

Les copies partagées sont des copies qui sont automatiquement affectées par les mémes
opérations d'édition que celles réalisées sur I'événement d'origine.

Vous pouvez convertir une copie partagée en copie réelle en sélectionnant Edition > Fonctions >
Convertir en copie réelle. Une nouvelle version du clip est créée, et vous pouvez 'éditer
indépendamment. Le nouveau clip est automatiquement ajouté a la Bibliothéque.

LIENS ASSOCIES
Répéter des événements a la page 246
Boite de dialogue Répéter les événements a la page 247

Remplir la boucle

Vous pouvez créer plusieurs copies entre les délimiteurs droit et gauche.

° Sélectionnez Edition > Fonctions > Remplir la boucle pour créer plusieurs copies entre le
délimiteur gauche et le délimiteur droit.

La derniére copie est automatiquement raccourcie pour se terminer exactement a
'emplacement du délimiteur droit.

Faire glisser le contenu des événements

Vous pouvez faire glisser le contenu d'un événement sans changer sa position dans la fenétre
Projet.

PROCEDER AINSI

° Maintenez enfoncées les touches Ctrl/Cmd-Alt, cliquez sur I'événement et faites glisser le
pointeur vers la gauche ou la droite.

RESULTAT
Le contenu de I'événement est déplacé.
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A NOTER

Vous ne pouvez pas faire glisser un événement audio au-dela du début ou de la fin du clip audio
lui-méme. Si les événements lisent tout le clip, il est impossible de faire glisser I'audio.

Grouper des événements

Vous pouvez traiter comme un ensemble plusieurs événements situés sur la méme piste ou sur
des pistes différentes en les regroupant.

PROCEDER AINSI

° Sélectionnez les événements, puis sélectionnez Edition > Grouper.

RESULTAT
Les événements sont groupés. Une icone l'indique.
Kick-01 J»

!

Sn Top-01 I+
'—._

Evénements groupés

Si vous éditez un des événements du groupe dans la fenétre Projet, tous les autres événements
du méme groupe seront affectés également.

Les opérations d'édition de groupe incluent :

° Sélection

° Déplacer et dupliquer

° Redimensionnement

° Ajuster les fondus d'entrée/sortie (événements audio uniquement).
° Scinder

° Verrouiller

° Rendre muet

° Supprimer

LIENS ASSOCIES

Fondus, fondus enchainés et enveloppes a la page 352

Mode Edition en groupe

Le mode Edition en groupe des pistes Répertoire vous permet d'éditer tous ensemble les
conteneurs et événements compris dans un répertoire.

Quand vous activez I'Edition en groupe [=] et que vous sélectionnez un événement, un
conteneur ou un intervalle sur une piste comprise dans une piste Répertoire, les autres
événements, conteneurs ou intervalles possédant les mémes positions de début et de fin, ainsi
que la méme priorité de lecture, sont également sélectionnés et provisoirement groupés. Vous
pourrez ainsi éditer ensemble les pistes de batterie de la grosse caisse, de la caisse claire et des
toms, par exemple.

Le groupement est provisoire car a chaque nouvelle sélection avec l'outil Sélectionner ou
Sélectionner un intervalle, Nuendo recherche les événements ou conteneurs correspondants
dans le dossier afin de les grouper. Si vous éditez le point de départ ou de fin d’'un seul
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événement ou conteneur avant d'activer le mode Edition en groupe, cet événement ou
conteneur est exclu du groupe.

Les opérations d’édition en mode Edition en groupe s'appliquent a tous les événements,
conteneurs ou intervalles groupés. Quand vous sélectionnez une autre prise dans le sous-menu
En avant, toutes les autres pistes du groupe d'édition passent également a la prise
correspondante. Ceci vous aidera a comparer les prises d'un enregistrement multi-piste.

A NOTER

L'Edition en groupe remplace tous les paramétres de groupe normaux configurés dans le
groupe d'édition.

LIENS ASSOCIES
Rendre muets des événements a la page 251
Organisation des pistes dans des pistes Répertoire a la page 193

Réaliser des éditions en groupe

Vous pouvez grouper des événements et conteneurs appartenant a plusieurs pistes,
commengant et se terminant aux mémes positions temporelles et bénéficient de la méme
priorité de lecture, afin de les éditer ensemble.

PROCEDER AINSI
1. Dans la zone des commandes de piste globales de la liste des pistes, cliquez sur Ajouter
une piste H.

Cliquez sur Répertoire.
Cliquez sur Ajouter une piste.

Placez dans la piste Répertoire les pistes qui contiennent les événements que vous
souhaitez éditer en groupe.

5. Dans la liste des pistes, cliquez sur Edition en groupe [=] sur la piste Répertoire.

RESULTAT

Tous les événements, conteneurs ou intervalles compris dans le répertoire et possédant les
mémes positions de début et de fin, ainsi que la méme priorité de lecture, sont provisoirement
groupés.

Verrouillage d’événements

Sivous désirez étre sir de ne pas modifier ou déplacer un événement accidentellement, vous
pouvez le verrouiller.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Sélectionnez les événements, puis sélectionnez Edition > Verrouiller pour

verrouiller les événements sélectionnés.

° Cliquez sur le bouton de cadenas dans la liste des pistes ou dans I'Inspecteur pour
verrouiller tous les événements d'une piste.

RESULTAT
Les événements sont verrouillés. Un symbole de cadenas l'indique.
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Pour déverrouiller un événement, sélectionnez cet événement et sélectionnez Edition >
Déverrouiller.
Boite de dialogue Attributs verrouillés

La boite de dialogue Attributs verrouillés vous permet de verrouiller des attributs d'événement
spécifiques.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Attributs verrouillés, sélectionnez un événement
verrouillé et sélectionnez Edition > Verrouiller.

Position verrouillée
Activez cette option pour que I'événement ne puisse plus étre déplacé.

Taille verrouillée
Activez cette option pour que I'événement ne puisse plus étre redimensionné.

Autres attributs verrouillés

Activez cette option pour que I'événement ne puisse plus étre édité. Ce qui inclut les
parametres de fondus et de volume de I'événement, le traitement, etc.

A NOTER

Vous pouvez également définir ces attributs dans la boite de dialogue Préférences (page
Edition).

LIENS ASSOCIES
Attributs verrouillés a la page 1385

Inverser la phase d'événements audio

Vous pouvez inverser la phase d'événements audio dans la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI
1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez un ou plusieurs événements audio.

2. Dans la ligne d'infos, cliquez sur le champ Inverser phase.

RESULTAT
La phase des événements est inversée. Ceci est indiqué sur la ligne d'infos.

On

LIENS ASSOCIES
Ligne d'infos a la page 63
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Rendre muets des événements

Vous pouvez rendre des événements muets dans la fenétre Projet. Les événements muets
peuvent étre édités normalement, sauf pour ce qui est des fondus, mais ils ne sont pas lus.

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Sélectionnez |'outil Rendre muet et cliquez sur les événements ou délimitez un
rectangle de sélection autour d'eux.

° Sélectionnez les événements, puis sélectionnez Edition > Rendre muet.

RESULTAT
Les événements deviennent muets et ils sont ombrés.

— -

Pour que des des événements muets soient lus a nouveau, sélectionnez-les et sélectionnez
Edition > Enlever Rendre muet.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49
Exporter les événements sélectionnés

Vous pouvez procéder au rendu de sélections ou d'intervalles sélectionnés de plusieurs
événements audio et/ou conteneurs MIDI, puis exporter ce rendu sous forme de fichiers .wav.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez un ou plusieurs événements audio et/ou conteneurs MIDI ou délimitez un
intervalle de sélection.

Sélectionnez Fichier > Exporter > Evénements sélectionnés.

Dans la boite de dialogue Exporter événements sélectionnés, configurez les options de

rendu.
4. Cliquez sur Exporter.
RESULTAT

Toutes les données source sélectionnées sont traitées conformément aux parameétres de rendu
que vous avez configurés. Vos options de rendu sont enregistrées et utilisées par la suite pour
toutes les autres opérations de rendu.

Boite de dialogue Exporter événements sélectionnés

La fonction Exporter événements sélectionnés vous permet de procéder au rendu de
sélections ou d'intervalles sélectionnés de plusieurs événements audio et/ou conteneurs MIDI,
puis d'exporter ce rendu sous forme de fichiers .wav.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Exporter événements sélectionnés, sélectionnez un
événement dans la fenétre Projet, puis sélectionnez Fichier > Exporter > Evénements
sélectionnés.
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Mode 2 parate Events
Processing

® by

(O Channel Settings

O Complete Signal Path

O Complete Signal Path + Master FX
Properties

Tail Mode

Bit Depth 24 bit ¥

File Name Settings

Use Custom Name

Name Untitled

Scheme Default

Preview sadf-asfd
File Location

File Path

La section Mode contient les parametres suivants :

En tant qu'événements séparés

Permet de créer une ou plusieurs pistes contenant des événements ou des
conteneurs séparés qui sont enregistrés dans des fichiers audio distincts.

En tant qu'événements en bloc

Permet de créer une ou plusieurs pistes contenant des événements/conteneurs
adjacents qui sont groupés dans des blocs. Chaque bloc est enregistré dans un
fichier audio distinct.

En tant qu'événement unique

Permet de créer une ou plusieurs pistes contenant les événements/conteneurs et de
les regrouper au sein d'un seul événement/conteneur. Chaque combinaison
d'événements/conteneurs est enregistrée dans un fichier audio distinct.

La section Traitement contient les parametres suivants :

Brut

Permet de copier tous les parameétres d'effet et de panoramique sur de nouvelles
pistes Audio. Les pistes Audio créées conservent le format de leurs pistes sources.
Avec une piste mono, vous obtenez une piste mono, par exemple.

Configurations de voie

Permet d'intégrer le rendu de tous les effets dans les fichiers audio de destination.
Les effets d'insert, les parameétres des Channel Strips, les paramétres des groupes et
les parameétres des voies d’effet send sont pris en compte. Les parametres de
panoramique sont transférés sur les nouvelles pistes Audio. Les pistes Audio créées
conservent le format de leurs pistes sources. Avec une piste mono, vous obtenez une
piste mono, par exemple.
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Parcours complet du signal

Permet de procéder au rendu du parcours complet du signal dans les nouveaux
fichiers audio, y compris 'ensemble des paramétres des voies, des groupes, des
voies d'effets send et de panoramique. La nouvelle piste Audio est créée sans effets.
Les parametres du Stereo Balance Panner sont activés. Le format des fichiers audio
de destination est déterminé en fonction du canal de sortie de la piste source. Une
piste mono qui est routée sur un bus stéréo aboutit a la création d'un fichier audio
stéréo.

Parcours complet du signal + Effets Master

Permet de procéder au rendu du parcours complet du signal et des parameétres du
bus principal dans les fichiers audio créés. Tous les parameétres des voies, des voies
de groupe, des voies d'effets Send et de panoramique sont pris en compte. Le format
des fichiers audio de destination est déterminé en fonction du canal de sortie de la
piste source. Une piste mono qui est routée sur un bus stéréo aboutit a la création
d'un fichier audio stéréo.

La section Propriétés contient les parametres suivants :

Mode Extension
Permet de configurer le mode extension sur Mesures & temps, Secondes ou Eteint.

Durée de I'extension
Permet de définir la longueur de I'extension des fichiers de rendu. Ceci ajoute une
extension a la fin du fichier restitué afin que la queue de la réverb ou du délai soit
jouée jusqu'au bout.

Résolution en bits
Permet de définir la résolution du fichier créé.

La section Paramétres de nom de fichier contient les parameétres suivants :

Utiliser un nom personnalisé
Permet d'activer |'utilisation de noms personnalisés pour les fichiers de rendu.

Nom
Permet de saisir un nom pour les fichiers de rendu.

Schéma
Cliquez sur Ouvrir la fenétre de schémas de noms pour définir des schémas de
noms.

Prévisualisation
Offre un apercu du nom tel qu'il apparaitra avec le schéma de nom configuré.

La section Emplacement du fichier contient les paramétres suivants :

Emplacement du fichier
Permet de sélectionner un dossier personnalisé dans lequel seront enregistrés les
fichiers .wav de rendu.

Mixer dans un fichier audio

Permet de créer un fichier audio unique a partir de toutes les données source. Cette
option est uniquement disponible quand plusieurs pistes sont sélectionnées et
I'option Brut (Transfert des paramétres de voie) désactivée.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Schéma de nom a la page 254
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Boite de dialogue Schéma de nom

La boite de dialogue Schéma de nom vous permet de définir le format de nom des fichiers audio
que vous souhaitez exporter.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Schéma de nom, sélectionnez un événement dans la
fenétre Projet, sélectionnez Fichier > Exporter > Evénements sélectionnés, puis cliquez
sur Ouvrir la fenétre de schémas de noms.

Scheme

Name Default

Attributes

Nome ] Foder Pt

Result
Settings
Separator

Preview

Schéma
Permet d’enregistrer et de supprimer des schémas de noms.

Attributs
Contient les attributs de schéma de nom suivants :

° Nom

Permet d'ajouter au nom du fichier de destination le texte que vous avez saisi
dans le champ Nom de la boite de dialogue Exporter événements
sélectionnés.

A NOTER

Si aucun schéma de nom n'a été configuré, le nom de fichier obtenu contient
uniquement le texte du champ Nom des Paramétres de nom de fichier (dans
la boite de dialogue Exporter événements sélectionnés). Si des attributs ont
été définis pour le schéma de nom, le nom de fichier suit ce schéma.

° Nom du projet

Permet d'ajouter le nom du projet au nom du fichier de destination.
° Texte nouveau

Permet de saisir du texte.
° Emplacement du dossier

Permet d'ajouter le chemin d'accés des événements de la liste des pistes au
nom du fichier de destination.

° Nom de la piste

Permet d'ajouter le nom de la piste de I'événement audio ou du conteneur
MIDI au nom du fichier de destination.

° Nom de I'événement

Permet d'ajouter le nom de I'événement audio ou du conteneur MIDI au nom
du fichier de destination.

° Compteur
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Permet d'ajouter un numéro au nom du fichier de destination.

Résultat
Permet de faire glisser des attributs et de les réorganiser par glisser-déplacer.

Paramétres
Permet de sélectionner des paramétres de séparateur et de compteur.
° Séparateur
Elément qui sépare les attributs les uns des autres.
° Compteur
Valeur a partir de laquelle le compteur commence son décompte.
° Chiffres
Nombre de chiffres qui précédent la valeur définie par le compteur.

Preview

Car_Engine--Ferrari F340 Spider--003

Prévisualisation
Permet de prévisualiser la configuration actuelle.

LIENS ASSOCIES
Définition des schémas de noms a la page 255
Saisir librement du texte a la page 256

Définition des schémas de noms

Vous pouvez définir des schémas de noms en configurant des attributs qui détermineront la
structure des noms des fichiers audio exportés.

PREAMBULE

La boite de dialogue Exporter événements sélectionnés est ouverte et I'option Mixage sur une
piste est désactivée.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue Exporter événements sélectionnés, cliquez sur Ouvrir la
fenétre de schémas de noms.

La boite de dialogue Schéma de nom s'ouvre.

Scheme

Name Default

Attributes

Result
Settings
Separator

Preview

Ouvrez le menu local Schéma et sélectionnez Nouveau schéma.

Facultatif : Double-cliquez sur le nom dans le champ et saisissez un nom.
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4. Double-cliquez sur un attribut dans le champ Attributs pour l'ajouter au champ de
Résultat.

Vous pouvez également faire glisser un attribut dans le champ Résultat.
A NOTER

Chaque attribut ne peut étre utilisé qu'une seule fois, a I'exception de l'attribut Texte
nouveau. Vous pouvez configurer jusqu’a sept attributs a la fois.

Pour supprimer un attribut, cliquez sur son icone x.

5. Facultatif : Faites glisser un attribut vers la gauche/droite dans le champ Résultat pour
modifier l'ordre des attributs.

6. Cliquez sur OK.

RESULTAT
Le schéma de nom est enregistré et s'appliquera lors de I'exportation.

LIENS ASSOCIES
Saisir librement du texte a la page 256

Saisir librement du texte

Vous pouvez saisir librement le texte qui sera ajouté au nom des fichiers audio exportés.

PREAMBULE

La boite de dialogue Exporter événements sélectionnés est ouverte et l'option Mixage sur une
piste est désactivée.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue Exporter événements sélectionnés, cliquez sur Ouvrir la
fenétre de schémas de noms.

La boite de dialogue Schéma de nom s'ouvre.

Scheme

Name Default

Attributes

[Nome | Folder Path

Result
Settings
Separator

Preview

Ouvrez le menu local Schéma et sélectionnez Nouveau schéma.
Double-cliquez sur I'attribut Texte nouveau pour l'ajouter dans le champ Résultat.

Dans le champ Résultat, double-cliquez sur I'étiquette Texte nouveau et saisissez le texte
que vous souhaitez ajouter.

Appuyez sur Entrée pour confirmer vos changements.

Cliquez sur OK.
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RESULTAT

Le texte que vous avez saisi est ajouté au schéma de nom de fichier et sera utilisé lors de
I'exportation.

Enregistrer des schémas d’attribution de noms

Vous pouvez enregistrer plusieurs schémas d'attribution de noms a partir de la fenétre Schéma
de nom. Les schémas d'attribution de noms enregistrés apparaissent dans le menu local
Schéma. Toute modification apportée au schéma d'attribution de nom actif est immédiatement
enregistrée.

PROCEDER AINSI
1. Définissez un schéma d'attribution de nom en ajoutant des attributs dans le champ
Résultat.

Configurez les séparateurs et le compteur.

Pour renommer le schéma de nom, double-cliquez sur son nom dans le champ, saisissez le
nouveau nom et appuyez sur

Exporter des conteneurs audio et des événements sous forme de
Clip Packages

Vous pouvez sélectionner des conteneurs audio et des événements dans la fenétre Projet pour
les exporter sous forme de Clip Package.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez les événements audio des conteneurs utilisés pour le son ou sélectionnez un
intervalle.
A NOTER

Seules les données audio seront intégrées au Clip Package. Toutes les autres données
sélectionnées seront ignorées. Les espaces qui précedent les signaux audio sont inclus
dans le Clip Package.

2. Facultatif : Activez la lecture des données d’automatisation sur les pistes correspondantes
afin d'inclure les automatisations dans le Clip Package.

Sélectionnez Fichier > Exporter > Clip Package.

Dans la partie supérieure de la boite de dialogue Exporter Clip Package, définissez le
dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le Clip Package.

Current Clip Packages

A

New Clip Package

Saisissez un nom dans le champ de nom.

Cliquez sur OK.
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RESULTAT
Le Clip Package est enregistré sous le nom défini dans le dossier défini.

LIENS ASSOCIES

Clip Packages a la page 218

Inspecteur d'attributs a la page 760

Boite de dialogue Exporter Clip Package a la page 258

Boite de dialogue Exporter Clip Package

La boite de dialogue Exporter Clip Package vous permet d'exporter les conteneurs et
événements audio qui sont sélectionnés dans la fenétre Projet sous forme de Clip Packages.

° Pour ouvrir la boite de dialogue Exporter Clip Package, sélectionnez un événement dans
la fenétre Projet, puis sélectionnez Fichier > Exporter > Clip Package.

Current Clip Packages

Attribute Inspector

1 Sélectionner dossier

Permet de sélectionner le dossier dans lequel les Clip Packages sont enregistrés. Vous
pouvez utiliser le dossier de Clip Packages du projet ou choisir un autre dossier.

2 Créer nouveau dossier
Permet de créer un nouveau dossier de Clip Packages.
3 Inspecteur d'attributs
Permet d'afficher et d'éditer les attributs du Clip Package.
4 Champ Nom
Permet de saisir le nom du Clip Package.
5 Afficher Inspecteur d'attributs
Permet d'ouvrir/fermer I'Inspecteur d'attributs.
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L'édition dans la fenétre Projet n'est pas limitée a la gestion d'événements et de conteneurs
entiers. Vous pouvez aussi travailler dans des intervalles de sélection, indépendants des limites
des événements/conteneurs et des pistes.

Créer un intervalle de sélection

PROCEDER AINSI
1. Dans la barre d'outils de la fenétre Projet, sélectionnez I'outil Sélectionner un intervalle.
2. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Délimitez un rectangle de sélection couvrant l'intervalle que vous souhaitez
sélectionner.
° Sélectionnez Edition > Sélectionner et sélectionnez I'une des fonctions du menu.
° Double-cliquez sur un événement pour créer un intervalle de sélection le couvrant.
ANOTER

En maintenant enfoncée la touche Maj et en double-cliquant sur plusieurs
événements a la suite, vous pouvez créer un intervalle de sélection qui couvre ces
événements.

LIENS ASSOCIES
Menu Sélectionner pour les intervalles de sélection a la page 259
Mode Combinaison des outils de sélection a la page 224

Menu Sélectionner pour les intervalles de sélection

Quand I'outil Sélectionner un intervalle est sélectionné, le sous-menu Sélectionner offre des
options spécifiques qui permettent de sélectionner des intervalles dans la fenétre Projet.

° Pour ouvrir le menu des options des intervalles de sélection, sélectionnez l'outil Sélection
d’intervalle et sélectionnez Edition > Sélectionner.
Tout

Effectue une sélection qui couvre toutes les pistes, du début a la fin du projet. Vous
pouvez définir la longueur de piste grace au parametre Durée du projet de la boite
de dialogue Configuration du projet.

Néant
Supprime l'intervalle de sélection en cours.
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Inverser
Permet d'inverser la sélection. Tous les événements sélectionnés sont désélectionnés
et tous les événements qui n'étaient pas sélectionnées le sont. Sert uniquement a la
sélection d'événements.

Le contenu de la boucle
Effectue une sélection entre les délimiteurs gauche et droit, sur toutes les pistes.

Du Début jusqu'au Curseur
Effectue une sélection sur toutes les pistes, depuis le début du projet jusqu’au
curseur de projet.

Du Curseur jusqu'a la Fin
Effectue une sélection sur toutes les pistes, depuis le curseur de projet jusqu’a la fin
du projet.

Hauteur égale - toutes les Octaves
Pour que cette fonction puisse étre utilisée, une seule note doit étre sélectionnée.
Toutes les notes de la méme hauteur que la note sélectionnée dans ce conteneur
sont sélectionnées, quelle que soit l'octave.

Hauteur égale - M@me octave
Pour que cette fonction puisse étre utilisée, une seule note doit étre sélectionnée.
Toutes les notes de la méme hauteur et a la méme octave que la note sélectionnée
dans ce conteneur sont sélectionnées.

Sélectionner les contréleurs dans la suite de notes
Permet de sélectionner les données de contrdleur situées dans l'intervalle de notes.

Tout sur les pistes sélectionnées
Sélectionne tous les événements se trouvant sur la piste sélectionnée. Sert
uniqguement a la sélection d'événements.

Evénements sous curseur
Sélectionne tous les événements des pistes sélectionnées qui sont en contact avec le
curseur de projet.

Sélectionner I'Evénement
Option disponible dans I'Editeur d’échantillons.

Du bord gauche de la sélection jusqu'au curseur
Déplace le bord gauche de l'intervalle de sélection en cours jusqu’a la position du
curseur de projet.

Du bord droit de la sélection jusqu'au curseur
Déplace le bord droit de l'intervalle de sélection en cours jusqu’a la position du
curseur de projet.

Déplacer l'intervalle jusqu'a I'événement suivant
Déplace l'intervalle de sélection sur le début ou la fin de 'événement suivant sur les
pistes sélectionnées et transforme l'intervalle en sélection a zéro.

Déplacer l'intervalle jusqu'a I'événement précédent
Déplace l'intervalle de sélection sur le début ou la fin de I'événement précédent sur
les pistes sélectionnées et transforme l'intervalle en sélection a zéro.

Etendre 'intervalle jusqu'a 'événement suivant

Déplace le coté droit de l'intervalle de sélection actuel sur le début ou la fin de
I'événement suivant sur les pistes sélectionnées.
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Etendre 'intervalle jusqu’a 'événement précédent

Déplace le c6té droit de l'intervalle de sélection actuel sur le début ou la fin de
I'événement précédent sur les pistes sélectionnées.

LIENS ASSOCIES

Boite de dialogue Configuration du projet a la page 110
Sélection a l'aide de l'outil Sélectionner a la page 224
Sous-menu Sélectionner a la page 225

Sélection d’intervalles sur plusieurs pistes

Vous pouvez créer des intervalles de sélection recouvrant plusieurs pistes. Il est également
possible d'exclure des pistes d'un intervalle de sélection.

PROCEDER AINSI
1. Créez un intervalle de sélection de la premiére a la derniére des pistes souhaitées.
2. Appuyez sur Alt et cliquez dans l'intervalle de sélection sur les pistes que vous souhaitez

exclure de la sélection.

Sivous appuyez sur Maj-Alt pendant que vous délimitez un intervalle de sélection, cet
intervalle englobera toutes les pistes de la liste des pistes.

Créer différents intervalles de sélection

Vous pouvez créer deux intervalles de sélection différents (Sélection A et Sélection B) et alterner
entre eux. Quand vous activez I'une des options, la sélection correspondante est sélectionnée et
I'affichage d’événements se cale sur 'emplacement de cette sélection.

PROCEDER AINSI

1. Servez-vous de l'outil Sélectionner un intervalle pour définir un intervalle de destination
pour votre sélection.

Par défaut, la premiere sélection que vous effectuez est la Sélection A. La lettre affichée
sur l'icéne de I'outil indique quel intervalle de sélection vous allez définir.

2. Cliquez a nouveau sur l'outil Sélectionner un intervalle et sélectionnez Sélection B dans
le menu local.

Ml s o> s x

~  Selection A

Selection B

Les intervalles de sélection sont intervertis.

3. Définissez l'intervalle de destination pour la Sélection B.

RESULTAT

Vous pouvez a présent alterner entre la Sélection A et la Sélection B grace au menu local
Sélectionner un intervalle.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Désactivez I'outil Sélectionner un intervalle. Faute de quoi, vous risqueriez de remplacer par
erreur vos sélections définies.
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Edition des intervalles de sélection

Vous pouvez éditer les intervalles de sélection, c'est-a-dire ajuster leur taille, les déplacer ou les
dupliquer, les scinder, etc.

Ajuster la taille des intervalles de sélection

Il existe plusieurs moyens d'ajuster la taille de I'intervalle de sélection :

° En faisant glisser ses bords.

Le pointeur prend la forme d’'une double fleche lorsqu'il se trouve sur une extrémité de
I'intervalle de sélection.

° En maintenant la touche Maj enfoncée et en cliquant.
La bordure la plus proche de l'intervalle de sélection est placée sur la position ou vous avez
cliqué.

° En ajustant la longueur de l'intervalle de sélection ou sa position de début ou de fin dans la
ligne d'infos.

° En utilisant les boutons Trim de la barre d'outils.

Les boutons Trim de gauche décalent le début de la zone sélectionnée et les boutons de
droite en décalent la fin. Les bords sont déplacés selon la valeur définie dans le menu local
Grille.

A NOTER
Les boutons Trim se trouvent dans la section Coup de pouce, qui ne figure pas dans la

barre d'outils par défaut.

° En utilisant Déplacer a gauche et Déplacer a droite dans la barre d'outils.

Ceux-ci déplacent toute la zone sélectionnée vers la gauche ou la droite. Lampleur du
déplacement dépend du format d'affichage sélectionné et de la valeur définie dans le
menu local Grille.

IMPORTANT

Le contenu de la sélection n'est pas déplacé. L'utilisation de Déplacer a gauche/Déplacer
a droite revient au méme que quand vous ajustez le début et la fin de l'intervalle de
sélection a la méme position et de la méme valeur.

A NOTER

Les boutons de déplacement se trouvent dans la section Coup de pouce, qui ne figure pas
dans la barre d'outils par défaut.

° Pour tronquer tous les événements ou conteneurs dont une partie est comprise dans
I'intervalle de sélection, sélectionnez Edition > Intervalle > Tronquer.

Les événements se trouvant entierement a l'intérieur ou a l'extérieur de l'intervalle de
sélection ne sont pas affectés.

LIENS ASSOCIES
Menus contextuels de configuration a la page 1365

Déplacer des intervalles de sélection

PREAMBULE
Vous avez créé un intervalle de sélection.
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PROCEDER AINSI

° Cliquez sur I'intervalle de sélection et faites-le glisser a I'endroit souhaité.

RESULTAT

Le contenu de l'intervalle de sélection est déplacé au nouvel endroit. Si l'intervalle traversait des
événements ou des conteneurs, ceux-ci sont découpés avant le déplacement, de sorte que seules
les sections comprises dans l'intervalle de sélection soient affectées.

LIENS ASSOCIES
Créer un intervalle de sélection a la page 259
Dupliquer des événements a la page 245

Dupliquer des intervalles de sélection

PREAMBULE
Vous avez créé un intervalle de sélection.

PROCEDER AINSI

° Cliquez sur l'intervalle de sélection, maintenez enfoncée la touche Alt et faites-le glisser.

LIENS ASSOCIES
Créer un intervalle de sélection a la page 259

Couper, copier et coller des intervalles de sélection

Vous pouvez couper ou copier et coller des intervalles de sélection a l'aide des fonctions du menu
Edition. Vous pouvez également utiliser les options Copier et supprimer intervalle et Coller
avec décalage.
Couper
Permet de couper les données correspondant a l'intervalle de sélection, qui
s'enregistrent alors dans le presse-papiers. Ces données sont remplacées par du vide
dans la piste de la fenétre Projet, ce qui préserve la position des événements situés a
droite de l'intervalle.
Copier
Copie les données correspondant a l'intervalle de sélection dans le presse-papiers.

Coller
Colle les données contenues dans le presse-papiers a la position de début de la
sélection et sur la piste sélectionnée. Les événements qui étaient déja présents sur
les pistes restent a leur position.

Coller a I'Origine

Colle les données contenues dans le presse-papiers a leur position d'origine. Les
événements qui étaient déja présents sur les pistes restent a leur position.

Cette option est disponible dans le menu Edition > Fonctions.

Copier et Supprimer I'Intervalle

Permet de couper lintervalle de sélection, qui s'enregistre alors dans le presse-
papiers. Les événements se trouvant a droite de l'intervalle coupé sont déplacés pour
combler le blanc.

Cette option est disponible dans le menu Edition > Intervalle.
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Coller avec décalage

Colle l'intervalle de sélection contenu dans le presse-papiers a la position de début
de la sélection et sur la piste sélectionnée. Les événements existants sont déplacés
pour faire de la place aux données collées.

Cette option est disponible dans le menu Edition > Intervalle.

Coller avec décalage a l'origine

Colle l'intervalle de sélection contenu dans le presse-papiers a sa position d'origine.
Les événements existants sont déplacés pour faire de la place aux données collées.

Cette option est disponible dans le menu Edition > Intervalle.

Copie globale
Permet de copier tout ce qui se trouve entre les délimiteurs gauche et droit.
Cette option est disponible dans le menu Edition > Intervalle.

Supprimer des données dans les intervalles de sélection
° Pour remplacer les données comprises dans l'intervalle de sélection supprimé pour un
blanc sur la piste, sélectionnez Edition > Supprimer ou appuyez sur Retour arriére.
Les événements situés a droite de I'intervalle de sélection conservent leur position.

° Pour supprimer l'intervalle de sélection et décaler vers la gauche les événements situés a
droite, afin de combler I'espace, sélectionnez Edition > Intervalle > Supprimer intervalle.

Division d’intervalles de sélection

° Pour diviser tout événement ou conteneur traversé par une bordure de l'intervalle de
sélection, sélectionnez Edition > Intervalle > Scinder.

Insertion d’'un silence

Vous pouvez insérer un espace vierge sur la piste a partir du début de l'intervalle de sélection; la
durée de cet espace vierge correspond a celle de l'intervalle de sélection.
° Pour insérer un silence, sélectionnez Edition > Intervalle > Insérer un silence.

Les événements situés a la droite de l'intervalle de sélection sont décalés vers la droite
pour laisser de l'espace. Les événements traversés par le début de I'intervalle de sélection
sont découpés, et la section de droite est déplacée vers la droite.
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Nuendo offre plusieurs méthodes et fonctions pour contrdler la lecture et le transport.

LIENS ASSOCIES
Transport a la page 1405

Palette Transport

La palette Transport regroupe les principales fonctions de transport et plusieurs autres options
relatives a la lecture et a I'enregistrement.

° Pour afficher la palette Transport, sélectionnez Transport > Palette Transport ou
appuyez sur F2.

Sections de la palette Transport

La palette Transport comprend différentes sections que vous pouvez afficher ou masquer en
activant les options correspondantes dans le menu contextuel de la palette Transport.

° Pour afficher toutes les sections de la palette Transport, faites un clic droit n‘importe ou
sur la palette Transport et sélectionnez Tout afficher.

Voici les sections disponibles :

Vumeétre de performance systéme

Vumeétre de performance systéme

Permet d'afficher les vumétres de charge moyenne de traitement audio et de charge
cache disque.
Modes d’enregistrement communs

Modes d'enregistrement communs

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous cliquez sur Enregistrement
pendant un enregistrement audio ou MIDI et ou I'enregistrement devrait
commencer.

Modes d’enregistrement audio

Modes d'enregistrement audio

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par-dessus des
événements audio.
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Modes d’enregistrement MIDI

Modes d'enregistrement MIDI

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par-dessus des
conteneurs MIDI.

Quantification MIDI auto
Quantification d'enregistrement MIDI automatique

Permet d’activer la quantification automatique pendant I'enregistrement MIDI.
Délimiteurs

Aller a la position du délimiteur gauche
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur gauche.

Position du délimiteur gauche

Indique la position du délimiteur gauche.

Aller a la position du délimiteur droit
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur droit.

Position du délimiteur droit
4.8 1. 0

Indique la position du délimiteur droit.

Durée de l'intervalle des délimiteurs

Délimiteurs a la sélection
Permet de caler les délimiteurs sur la sélection.

Durée de l'intervalle des délimiteurs
4.8 1. 0

Indique la durée de l'intervalle entre les délimiteurs.

Points de punch

Caler les points de Punch sur les délimiteurs

Permet de caler les positions de Punch sur les positions des délimiteurs gauche et
droit.

Punch In
7 |

Permet d'activer le Punch In.

Position de Punch In
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Permet de définir la position de Punch In. Pour cela, I'option Caler les points de
Punch sur les délimiteurs doit étre désactivée. Pour afficher/masquer cette
position, cliquez sur les points sur le diviseur.

Punch Out
B

Permet d'activer le Punch Out.

Position de Punch Out
1. 1. 1. 0

Permet de définir la position de Punch Out. Pour cela, l'option Caler les points de
Punch sur les délimiteurs doit étre désactivée. Pour afficher/masquer cette
position, cliquez sur les points sur le diviseur.

Commandes de Transport

Aller au marqueur précédent/A la position zéro

Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur précédent ou sur la position
zéro de I'axe temporel.

Aller au prochain marqueur/a la fin du projet

Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur suivant ou a la fin du projet.

Rembobinage

Permet de revenir en arriere.

Avancer

Permet d’avancer.

Boucler

Permet d'activer/désactiver le mode Boucle.

Stop
O

Permet d'arréter la lecture.

Début

Permet de démarrer la lecture.

Enregistrement

Permet d'activer/désactiver I'enregistrement.

Affichage temps

Sélectionner format de temps primaire

Permet de sélectionner un format temporel pour 'affichage temps primaire.
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Affichage temps primaire
6.1.1. 0

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Sélectionner format de temps secondaire
Permet de sélectionner un format temporel pour I'affichage temps secondaire.

Affichage temps secondaire

0:00:11.000

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Marqueurs

Aller au marqueur
AABAAB KB

Permet de définir et de localiser les positions des marqueurs.

Ouvrir la fenétre Marqueurs

Permet d'ouvrir la fenétre Marqueurs.

Pre-Roll et Post-Roll

Activer Pre-roll

Permet d'activer le Pre-roll.

Valeur Pre-Roll

Permet de définir la position de Pre-roll. Pour afficher/masquer cette position,
cliquez sur les points sur le diviseur.

Activer Post-roll

Permet d'activer le Post-roll.

Valeur Post-Roll

Permet de définir la position de Post-roll. Pour afficher/masquer cette position,
cliquez sur les points sur le diviseur.

Tempo et chiffrage de mesure

Activer piste Tempo

[4]

Permet d’activer/désactiver la piste tempo.

Tempo
120.000

Permet de définir la valeur de tempo.

Chiffrage de mesure
474
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Permet de définir la valeur du premier chiffrage de mesure. Pour afficher/masquer
cette valeur, cliquez sur les points sur le diviseur.

Activer la synchro externe

Activer la synchro externe

Permet d'activer la synchronisation externe.

Ouvrir la configuration de la synchronisation

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Paramétres de synchronisation du projet.

Clic et précompte et pattern de clic
Activer clic du métronome

Iy

Permet d'activer le métronome.

Activer le précompte

Permet d'activer le précompte du métronome.

Pattern de clic

Permet de configurer un pattern de clic. Pour afficher/masquer cette option, cliquez
sur les points sur le diviseur.

Ouvrir la configuration du métronome

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Configuration du métronome. Pour afficher/
masquer cette option, cliquez sur les points sur le diviseur.

Activité en entrée/sortie
Activité MIDI In

Permet d'afficher les signaux d'entrée MIDL.

Activité MIDI Out

Permet d'afficher les signaux de sortie MIDI.

Activité audio
m

Permet d'afficher les signaux audio d'entrée/sortie.

Ecrétage audio

Permet d'afficher 'écrétage audio.

Indication de niveau

0.00

Permet d'afficher le niveau de sortie.
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Controle du niveau

Permet de contréler le niveau de sortie.

Configurer le transport

Configurer le transport

Permet d’'ouvrir un menu local dans lequel vous pouvez choisir les éléments a
afficher.

LIENS ASSOCIES
Transport a la page 1405
Transport - Scrub a la page 1406

Menu Transport

Le menu Transport regroupe plusieurs fonctions de transport et bien d'autres options relatives a
la lecture et a I'enregistrement.

Palette Transport

Permet d'ouvrir la palette Transport.

Commandes de transport

Début
Permet de démarrer la lecture.

Stop
Permet d'arréter la lecture.

Démarrer/Arréter
Permet de démarrer/stopper la lecture.

Boucler
Permet d'activer/désactiver le mode Boucle.

Enregistrement
Permet d'activer/désactiver I'enregistrement.

Rembobinage
Permet de revenir en arriere.

Avancer
Permet d'avancer.

Rembobinage rapide
Permet de revenir en arriere plus rapidement.

Avance rapide
Permet d’avancer plus rapidement.

Décaler le curseur vers la gauche
Permet de déplacer le curseur vers la gauche.
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Décaler le curseur vers la droite
Permet de déplacer le curseur vers la droite.

Entrer la position du curseur de projet
Permet de saisir manuellement la position du curseur de projet.

Entrer le tempo
Permet de saisir manuellement le tempo.

Entrer le chiffrage de mesure
Permet de saisir manuellement le chiffrage de mesure.

Aller au début du projet
Permet de caler le curseur de projet au début du projet.

Aller a la fin du projet
Permet de caler le curseur de projet a la fin du projet.

Echanger formats de temps

Permet d'alterner entre 'affichage de temps primaire et I'affichage de temps
secondaire.

Délimiteurs

Aller a la position du délimiteur gauche
Permet de placer le curseur de projet sur le délimiteur gauche.

Aller a la position du délimiteur droit
Permet de placer le curseur de projet sur le délimiteur droit.

Caler le délimiteur gauche sur le curseur de projet
Permet de placer le délimiteur gauche sur le curseur de projet.

Caler le délimiteur droit sur le curseur de projet
Permet de placer le délimiteur droit sur le curseur de projet.

Entrer la position du délimiteur gauche
Permet de saisir manuellement la position du délimiteur gauche.

Entrer la position du délimiteur droit
Permet de saisir manuellement la position du délimiteur droit.

Saisir la durée de l'intervalle des délimiteurs
Permet de saisir manuellement la durée de l'intervalle entre les délimiteurs.

Caler les délimiteurs sur l'intervalle de sélection
Permet de placer les délimiteurs qui définissent l'intervalle sélectionné.

Echanger les positions des délimiteurs gauche et droit
Permet d'intervertir les positions des délimiteurs gauche et droit.

Lire en boucle I'intervalle de sélection

Permet d’activer la lecture depuis le début de la sélection en cours et de lire cette
sélection en boucle une fois la fin de la sélection atteinte.

Points de punch

Activer le Punch In
Permet d'activer/désactiver le Punch In.

271



Lecture et Transport
Menu Transport

Activer le Punch Out
Permet d'activer/désactiver le Punch Out.

Aller a la position de Punch In
Permet de placer le curseur de projet sur la position de Punch In.

Aller a la position de Punch Out
Permet de placer le curseur de projet sur la position de Punch Out.

Caler les points de Punch sur les délimiteurs
Permet de déverrouiller/verrouiller les positions de Punch In et de Punch Out sur
celles des délimiteurs gauche et droit.

Caler le Punch In sur le curseur de projet
Permet de placer le point de Punch In sur la position du curseur de projet.

Caler le Punch Out sur le curseur de projet
Permet de placer le Punch Out sur la position du curseur de projet.

Entrer la position de Punch In
Permet de saisir manuellement la position de Punch In.

Entrer la position de Punch Out
Permet de saisir manuellement la position de Punch Out.

Caler les points de Punch sur l'intervalle de sélection

Permet de placer les positions de Punch In et de Punch Out sur l'intervalle
sélectionné dans I'événement.

Définir la position du curseur de projet

Localiser le début de la sélection
Permet de déplacer le curseur de projet au début de la sélection.

Se caler sur la fin de la sélection
Permet de placer le curseur de projet sur la fin de la sélection.

Se caler sur le marqueur suivant
Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur suivant.

Se caler sur le marqueur précédent
Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur précédent.

Se caler sur le repére suivant
Permet de placer le curseur de projet sur le repere suivant de la piste sélectionnée.

Se caler sur le repére précédent
Permet de placer le curseur de projet sur le repéere précédent de la piste
sélectionnée.

Se Caler sur 'Evénement Suivant
Permet de placer le curseur de projet sur 'événement suivant de la piste
sélectionnée.

Se Caler sur 'Evénement Précédent

Permet de placer le curseur de projet sur I'événement précédent de la piste
sélectionnée.
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port

Lire I'intervalle du projet

Jouer a partir du début de la sélection
Permet d'activer la lecture a partir du début de la sélection.

Jouer a partir de la fin de la sélection
Permet d'activer la lecture a partir de la fin de la sélection.

Jouer jusqu’au début de la sélection
Permet d'activer la lecture deux secondes avant le début de la sélection et de l'arréter
au début de la sélection.

Jouer jusqu’a la fin de la sélection
Permet d'activer la lecture deux secondes avant la fin de la sélection et de l'arréter a
la fin de la sélection.

Jouer jusqu’au Prochain Marqueur
Permet d’activer la lecture depuis le curseur de projet et de I'arréter au marqueur
suivant.

Jouer la sélection

Permet d’activer la lecture depuis le début de la sélection actuelle et de l'arréter a la
fin de la sélection.

Pre-Roll et Post-Roll

Utiliser Pre-Roll
Permet d'activer/désactiver le Pre-Roll.

Utiliser Post-Roll
Permet d'activer/désactiver le Post-Roll.

Post-Roll a partir du début de la sélection

Permet de démarrer la lecture au début de l'intervalle sélectionné et de l'arréter a
I'issue de la durée définie dans le champ Post-Roll de la palette Transport.

Post-Roll a partir de la fin de la sélection

Permet de démarrer la lecture a partir de la fin de l'intervalle sélectionné et de
I'arréter a l'issue de la durée définie dans le champ Post-Roll de la palette Transport.

Pre-Roll jusqu’au début de la sélection

Permet d'arréter la lecture au début de la sélection. La position de début de lecture
est définie dans le champ Pre-Roll de la palette Transport.

Pre-Roll jusqu’a la fin de la sélection

Permet d'arréter la lecture a la fin de la sélection. La position de début de lecture est
définie dans le champ Pre-Roll de la palette Transport.

Activer la piste Tempo

Permet d'activer/désactiver la piste Tempo.

Modes d’enregistrement communs

Punch In/Out
Permet d'activer/désactiver le Punch In/Out.

Re-Record

Permet d'activer/désactiver le mode Re-Record.
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Commencer I'enregistrement a la position du curseur de projet
Permet d’activer/désactiver le démarrage de I'enregistrement a la position du
curseur de projet.

Démarrer I'enregistrement au délimiteur gauche/position de Punch In

Permet d’activer/désactiver le démarrage de I'enregistrement a la position du
délimiteur gauche.

Mode d’enregistrement audio

Ces options vous permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par dessus
des événements préexistants.
Garder historique

Les événements (ou parties d'événements) préexistants sont conserves.

Historique boucle + Remplacer
Les événements (ou parties d'événements) préexistants sont remplacés par le nouvel
enregistrement. En mode boucle, toutes les prises du cycle d'enregistrement actuel
sont conservées.

Remplacer

Les événements (ou parties d'événements) préexistants sont remplacés par la
derniére prise.

Mode d’enregistrement MIDI

Ces options vous permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par dessus
des conteneurs préexistants.
Nouveaux conteneurs
Les conteneurs préexistants sont conservés et le nouvel enregistrement est
enregistré en tant que nouveau conteneur.
Fusionner
Les événements préexistants dans le conteneur sont conservés et les événements
nouvellement enregistrés sont ajoutés dans ce conteneur.
Remplacer
Les événements préexistants dans le conteneur sont remplacés par le nouvel
enregistrement.
Auto quantification pendant I'enregistrement
Permet d'activer la quantification automatique pendant I'enregistrement.

Mode d’enregistrement MIDI en boucle
Mix
Tout ce que vous enregistrez est ajouté a ce qui était déja enregistré.

Remplacer
Toutes les données MIDI que vous avez enregistrées lors des précédents cycles sont
remplacées dés que vous jouez une note MIDI ou envoyez un message MIDI.
Garder la précédente

Les cycles d’enregistrement précédents ne sont remplacés qu'a condition que le
nouveau cycle soit complet.
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Empilé
Chaque cycle d’enregistrement devient un conteneur MIDI distinct et la piste est
divisée en couches, dont chacune correspond a un cycle. Les conteneurs sont
empilés les uns au-dessus des autres, chacun sur une couche différente. A
I'exception de la derniére, toutes les prises sont muettes.

Mix-empilé (Non muet)
Parametre identique a Empilé, si ce n'est que les conteneurs ne sont pas muets.

Auto quantification pendant I'enregistrement
Permet d'activer la quantification automatique pendant I'enregistrement.
Enregistrement MIDI rétrospectif

Permet de récupérer les données MIDI jouées en mode Stop ou pendant la lecture. Voici les
options disponibles :

Insérer a partir de All MIDI Inputs

Permet d'insérer les données MIDI transmises sur toutes les entrées des pistes dans
un conteneur MIDI linéaire placé sur la piste sélectionnée.

Insérer a partir de I'entrée de la piste en tant qu'enregistrement linéaire

Permet d'insérer les données MIDI transmises sur l'entrée de la piste dans un
conteneur MIDI linéaire placé sur la piste sélectionnée.

Insérer a partir de I'entrée de la piste en tant qu'enregistrement en boucle

Permet d'insérer les données MIDI transmises sur I'entrée de la piste sous la forme
de conteneurs MIDI empilés sur la piste sélectionnée.

Vider tous les tampons

Permet de vider la mémoire tampon de I'enregistrement rétrospectif sur la piste
sélectionnée.

Activer le mode d'édition avec suivi de la vidéo

Quand cette option est activée, le curseur de projet suit automatiquement quand vous effectuez
des sélections ou procédez a des opérations d'édition.

Configuration du métronome

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Configuration du métronome.

Activer le métronome

Permet d'activer/désactiver le clic du métronome.

Paramétres de synchronisation du projet

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Paramétres de synchronisation du projet.

Activer la synchro externe

Permet de configurer Nuendo pour la synchronisation externe.

LIENS ASSOCIES

Délimiteurs gauche et droit a la page 283

Punch In et Punch Out a la page 289

Pre-Roll et Post-Roll a la page 288

Menu Modes d'enregistrement communs a la page 307
Modes d'enregistrement audio a la page 312
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Modes d'enregistrement MIDI a la page 320
Récupération des enregistrements MIDI a la page 321
Clic du métronome a la page 289

Barre de transport

La Barre de transport regroupe toutes les fonctions de transport dans une zone intégrée et fixe
de la fenétre Projet.

° Pour activer la Barre de transport, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la
barre d'outils de la fenétre Projet et activez Barre de transport.

° Pour afficher tous les éléments de transport, faites un clic droit dans une zone vide de la
Barre de transport et sélectionnez Tout afficher.

° Pour afficher toutes les commandes d'une section, cliquez sur les points situés a droite de
la section et faites-les glisser tout a droite. Pour masquer a nouveau les commandes,
faites-les glisser vers la gauche.

(o BN > o)

LIENS ASSOCIES
Barre de transport a la page 64
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Sections de la Barre de transport

La Barre de transport comprend différentes sections que vous pouvez afficher ou masquer en
activant les options correspondantes dans le menu contextuel.

° Pour activer la Barre de transport, cliquez sur Configurer disposition de fenétre dans la
barre d'outils de la fenétre Projet et activez Barre de transport.

° Pour afficher/masquer des outils, ouvrez le menu contextuel de la Barre de transport en
faisant un clic droit dans une zone vide de la Barre de transport et activez les outils que
vous souhaitez afficher. Pour afficher tous les outils, sélectionnez Tout afficher.

Contraindre la compensation du délai

Contraindre la compensation du délai
O]

Permet de réduire les effets de latence dus a la compensation du délai.

Modes d’enregistrement communs

Modes d'enregistrement communs

@ Punch In/Out ¥ | Start at Cursor ¥

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous cliquez sur Enregistrement
pendant un enregistrement audio ou MIDI et ou I'enregistrement devrait
commencer.

Modes d’enregistrement audio

Modes d'enregistrement audio

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par-dessus des
événements audio.
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Modes d’enregistrement MIDI

Modes d'enregistrement MIDI

Permettent de déterminer ce qui se passe quand vous enregistrez par-dessus des
conteneurs MIDI.

Quantification MIDI auto
Quantification d'enregistrement MIDI automatique
Permet d’activer la quantification automatique pendant I'enregistrement MIDI.
Diviseur gauche
Diviseur gauche

Les outils placés a gauche du diviseur sont toujours affichés.

Vumeétre de performance systéme

Vumeétre de performance systéme

Permet d'afficher les vumétres de charge moyenne de traitement audio et de charge
cache disque.

Délimiteurs

Aller a la position du délimiteur gauche
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur gauche.

Position du délimiteur gauche

Indique la position du délimiteur gauche.

Aller a la position du délimiteur droit
Permet de caler le curseur sur la position du délimiteur droit.

Position du délimiteur droit
4.8 1. 0

Indique la position du délimiteur droit.

Durée de l'intervalle des délimiteurs

Délimiteurs a la sélection

Permet de caler les délimiteurs sur la sélection.

Durée de l'intervalle des délimiteurs
4.8 1. 0

Indique la durée de l'intervalle entre les délimiteurs.
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Points de punch

Punch In
7 |

Permet d'activer le Punch In.

Punch Out

Permet d'activer le Punch Out.

Caler les points de Punch sur les délimiteurs

Permet de caler les positions de Punch sur les positions des délimiteurs gauche et
droit.

Position de Punch In
20.1.1. 0O

Permet de définir la position de Punch In. Pour cela, I'option Caler les points de
Punch sur les délimiteurs doit étre désactivée. Pour afficher/masquer cette
position, cliquez sur les points sur le diviseur.

Position de Punch Out
1. 1. 1. 0

Permet de définir la position de Punch Out. Pour cela, l'option Caler les points de
Punch sur les délimiteurs doit étre désactivée. Pour afficher/masquer cette
position, cliquez sur les points sur le diviseur.

Commandes de Transport

Aller au marqueur précédent/A la position zéro

Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur précédent ou sur la position
zéro de I'axe temporel.

Aller au prochain marqueur/a la fin du projet

Permet de placer le curseur de projet sur le marqueur suivant ou a la fin du projet.

Rembobinage

Permet de revenir en arriere.

Avancer

Permet d’avancer.

Boucler

Permet d'activer/désactiver le mode Boucle.

Stop
O

Permet d'arréter la lecture.
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Début

Permet de démarrer la lecture.

Enregistrement

Permet d’activer/désactiver I'enregistrement.

Enregistrement rétrospectif

Insérer I'enregistrement rétrospectif de All MIDI Inputs sur la piste sélectionnée

Permet de récupérer les notes MIDI jouées en mode Stop ou pendant la lecture.

Affichages temps

Sélectionner format de temps primaire

Permet de sélectionner un format temporel pour I'affichage temps primaire.

Affichage temps primaire
6.1.1. 0

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Sélectionner format de temps secondaire

Permet de sélectionner un format temporel pour I'affichage temps secondaire.

Affichage temps secondaire

0:00:11.000

Indique la position du curseur de projet dans le format temporel sélectionné.

Marqueurs

Aller au marqueur
AAA BB

Permet de définir et de localiser les positions des marqueurs.

Ouvrir la fenétre Marqueurs

Permet d'ouvrir la fenétre Marqueurs.

Pre-Roll et Post-Roll

Activer Pre-roll

Permet d'activer le Pre-roll.

Valeur Pre-Roll
[ 0. 0]

Permet de définir la position de Pre-roll. Pour afficher/masquer cette position,
cliquez sur les points sur le diviseur.

Activer Post-roll
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Permet d'activer le Post-roll.

Valeur Post-Roll

Permet de définir la position de Post-roll. Pour afficher/masquer cette position,
cliquez sur les points sur le diviseur.

Tempo et chiffrage de mesure

Activer piste Tempo

[4]

Permet d’activer/désactiver la piste tempo.

Tempo
120.000

Permet de définir la valeur de tempo.

Chiffrage de mesure
474

Permet de définir la valeur du premier chiffrage de mesure. Pour afficher/masquer
cette valeur, cliquez sur les points sur le diviseur.

Diviseur droit

Diviseur droit

Les outils placés a droite du diviseur sont toujours affichés.

Activer la synchro externe

Activer la synchro externe

Permet d'activer la synchronisation externe.

Ouvrir la configuration de la synchronisation

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Paramétres de synchronisation du projet.

Clic et précompte
Activer clic du métronome
Iy
Permet d'activer le métronome.

Activer le précompte

Permet d'activer le précompte du métronome.

Pattern de clic

Permet de configurer un pattern de clic. Pour afficher/masquer cette option, cliquez
sur les points sur le diviseur.

Ouvrir la configuration du métronome
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Permet d'ouvrir la boite de dialogue Configuration du métronome. Pour afficher/
masquer cette option, cliquez sur les points sur le diviseur.

Activité en entrée/sortie
Activité MIDI In

Permet d'afficher les signaux d'entrée MIDI.

Activité MIDI Out

Permet d'afficher les signaux de sortie MIDI.

Activité audio
m

Permet d'afficher les signaux audio d'entrée/sortie.
Ecrétage audio

Permet d'afficher I'écrétage audio.

Indication de niveau

0.00
Permet d'afficher le niveau de sortie.

Controle du niveau

Permet de contréler le niveau de sortie.

Configurer la barre de transport

Configurer le transport

Permet d’'ouvrir un menu local dans lequel vous pouvez choisir les éléments a
afficher.

Fenétre contextuelle Transport

La fenétre contextuelle Transport permet d'accéder a certaines commandes de transport quand
la palette Transport, la Barre de transport et les Commandes de transport sont fermées ou
masquées dans la barre d'outils de la fenétre Projet.

Les raccourcis clavier par défaut suivants permettent d'ouvrir la fenétre contextuelle de la Barre
de transport :

Entrer le délimiteur gauche
Maj-L

Entrer le délimiteur droit
Maj-R

Entrer la position du curseur de projet
Maj-P
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Entrer le tempo

Entrer le chiffrage de mesure

Entrer la position de Punch In

Entrer la position de Punch Out

Aller au délimiteur gauche

Aller au délimiteur droit

Quand vous utilisez un raccourci clavier spécifique, la section correspondante de la fenétre
contextuelle Transport apparait :

Fenétre contextuelle Transport pour le placement du Délimiteur gauche.

A NOTER

Pour fermer la fenétre contextuelle Transport, appuyez sur

Fenétre Affichage temps

La fenétre Affichage temps vous permet d'afficher la position temporelle actuelle dans une
fenétre séparée. Vous pouvez modifier sa taille et définir le format de temps que vous souhaitez
voir.

° Pour ouvrir la fenétre Affichage temps, sélectionnez Studio > Plus d'options > Affichage
temps.

Time Display - Bars+Beats n

~ Bars+Beats l}
Seconds
24 fps
25 fps
29.97 fps
30 fps
29,97 dfps
30 dfps
Samples
60 fps (User)
23.98 fps
24.98 fps
50 fps
59.94 fps
60 fps

Show Beat Count Only

Increase Window Size

Decrease Window Size

Faites un clic droit sur la fenétre pour accéder aux options suivantes :
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Mesures
Permet d'afficher la durée en unités de mesures et de temps musicaux.

Secondes
Permet d'afficher la durée en secondes.

ips
Permet d'afficher la durée en images par seconde.

Echantillons
Permet d'afficher la durée en échantillons.

Afficher uniquement le nombre de temps

Permet de n'afficher que le nombre de temps. Cette option vous sera utile si vous
souhaitez vous servir de la fenétre Affichage temps en tant que métronome visuel.

Augmenter la taille de la fenétre
Permet d'agrandir la fenétre et les valeurs affichées.

Réduire la taille de la fenétre
Permet de réduire la taille de la fenétre et des valeurs affichées.

A NOTER

Vous pouvez configurer les paramétres des Fenétres transparentes a partir de la boite de
dialogue Configuration du studio (page Affichage temps).

LIENS ASSOCIES
Evénements de mesure a la page 1166

Délimiteurs gauche et droit

Les délimiteurs gauche et droit sont deux marqueurs que vous pouvez utiliser en tant que
positions de référence dans la fenétre Projet et dans les éditeurs.

Les délimiteurs peuvent par exemple vous aider a :

° Positionner le curseur de projet.

Définir les positions de début et de fin de I'enregistrement.

Définir les positions a partir desquelles des événements seront importés ou exportés.

Configurer une boucle.

Sélectionner, copier, créer ou scinder des événements.

1

Les délimiteurs sont représentés par des crochets sur la régle.

La zone comprise entre les délimiteurs gauche et droit est I'intervalle entre les délimiteurs.
L'intervalle entre les délimiteurs apparafit en surbrillance sur la régle et dans I'affichage
d'événements.

A NOTER

Dans l'affichage d'événements des éditeurs MID], l'intervalle entre les délimiteurs n'apparait en
surbrillance que quand l'option Afficher les bordures des conteneurs est désactivée.

283



Lecture et Transport
Délimiteurs gauche et droit

° Pour activer/désactiver le mode Boucle, cliquez sur l'intervalle compris entre les
délimiteurs dans la partie supérieure de la régle ou activez I'option Activer le bouclage
dans les commandes de transport.

rZ | | | 1 ]

° A NOTER

Quand le mode Boucle est activé et le délimiteur droit est placé avant le délimiteur gauche,
l'intervalle entre les délimiteurs est sauté pendant la lecture.

LIENS ASSOCIES

Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Placer le curseur de projet a la page 286

Activation manuelle de I'enregistrement a la page 304

Activation automatique de l'enregistrement a la page 304
Enregistrement en boucle a la page 306

Punch In et Punch Out a la page 289

Menu Modes d'enregistrement communs a la page 307

Options d'importation des fichiers MIDI a la page 334

Boite de dialogue Options d'exportation pour les fichiers MIDI a la page 183
Exporter un mixage audio a la page 1185

Définition des délimiteurs en fonction des marqueurs de boucle a la page 390
Sous-menu Sélectionner a la page 225

Menu Sélectionner pour les intervalles de sélection a la page 259
Couper, copier et coller des intervalles de sélection a la page 263
Conteneurs audio a la page 221

Conteneurs MIDI a la page 221

Commandes de la piste Mesure a la page 168

Remplir la boucle a la page 247

Scinder des événements a la page 241

Transport a la page 1405

Placer le délimiteur gauche

Il peut étre utile de placer le délimiteur gauche a un endroit précis afin de s'en servir comme d'un
point de repére dans la fenétre Projet et dans les éditeurs.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Appuyez sur Ctrl/Cmd et cliquez a la position souhaitée dans la partie supérieure de

la regle pour y placer le délimiteur gauche.
° Définissez la valeur du champ Position du délimiteur gauche.

Ce champ se trouve dans la section Délimiteurs de la barre d'outils de la fenétre
Projet, des barres d'outils des éditeurs, de la palette Transport et de la Barre de

transport.
° Faites glisser la poignée du délimiteur gauche dans la partie supérieure de la regle.
° Appuyez sur Ctrl/Cmd, puis sur 1 sur le pavé numérique pour placer le délimiteur

gauche sur la position du curseur de projet.
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Appuyez sur Alt et cliquez sur Aller a la position du délimiteur gauche dans la
palette Transport.

Placer le délimiteur droit

Il peut étre utile de placer le délimiteur droit a un endroit précis afin de s'en servir comme d'un
point de repére dans la fenétre Projet et dans les éditeurs.

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Appuyez sur Alt et cliquez a la position souhaitée dans la partie supérieure de la
régle poury placer le délimiteur droit.

Définissez la valeur du champ Position du délimiteur droit.

Ce champ se trouve dans la section Délimiteurs de la barre d'outils de la fenétre
Projet, des barres d'outils des éditeurs, de la palette Transport et de la Barre de
transport.

Faites glisser la poignée du délimiteur droit dans la partie supérieure de la régle.

Appuyez sur Ctrl/Cmd, puis sur 2 sur le pavé numérique pour placer le délimiteur
droit sur la position du curseur de projet.

Appuyez sur Alt et cliquez sur Aller a la position du délimiteur droit dans la
palette Transport.

Définir I'intervalle entre les délimiteurs

Vous pouvez configurer l'intervalle entre les délimiteurs, c'est-a-dire la zone comprise entre les
délimiteurs gauche et droit.

PROCEDER AINSI

° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Appuyez sur Maj-D pour activer le champ de valeur Durée de l'intervalle des
délimiteurs dans la section Durée de l'intervalle des délimiteurs de la barre
d'outils, puis saisissez une valeur.

Cliquez et faites glisser le pointeur dans la partie supérieure de la regle.

Sélectionnez un intervalle ou un événement et appuyez sur P pour caler les
délimiteurs sur la sélection.

Double-cliquez sur un marqueur de boucle.

Appuyez sur Ctrl/Cmd-Alt et cliquez a la position souhaitée dans la partie
supérieure de la regle pour caler les deux délimiteurs sur les positions les plus
proches de la grille magnétique.

RESULTAT

L'intervalle entre les délimiteurs est configuré et il apparait en surbrillance sur la regle et dans
l'affichage d’événements.

Déplacer l'intervalle entre les délimiteurs

Sur la régle, vous pouvez déplacer l'intervalle entre les délimiteurs.

PREAMBULE

Vous avez configuré un intervalle entre les délimiteurs.
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PROCEDER AINSI

1. Survolez l'intervalle entre les délimiteurs dans la partie supérieure de la regle avec le
pointeur de la souris.

Un symbole en forme de main apparait.

2. Cliquez et faites glisser le pointeur vers la gauche ou la droite pour déplacer l'intervalle
entre les délimiteurs.

Placer le curseur de projet

Vous pouvez placer le curseur de projet a la position ou vous cliquez, sur des marqueurs ou a
d'autres positions prédéfinies.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Maintenez enfoncées les touches Maj-Alt et cliquez dans I'affichage des événements

de la fenétre Projet.

° Cliquez sur Aller au marqueur précédent/A la position zéro ou sur Aller au
prochain marqueur/a la fin du projet.

Ces options sont disponible dans la section Commandes de transport de la barre
d'outils de la fenétre Projet, des barres d'outils des éditeurs, de la palette Transport
et de la Barre de transport.

° Cliquez dans la partie inférieure de la régle.

° Sélectionnez Transport > Définir la position du curseur de projet et sélectionnez
une option du sous-menu.

LIENS ASSOCIES

Sections de la palette Transport a la page 265
Régle a la page 61

Menu Transport a la page 270

Transport a la page 1405

Barre de transport a la page 276

Délimiteurs gauche et droit a la page 283
Raccourcis clavier a la page 1338

Menu des parameétres de défilement automatique

Le Défilement automatique permet de faire en sorte que le curseur de projet reste visible en
permanence dans la fenétre pendant la lecture.

Quand vous activez le Défilement automatique dans la barre d'outils de la fenétre Projet ou de
I'un des éditeurs, voici les modes qui sont proposés dans le menu local Sélectionner les
parameétres de défilement automatique :

Défilement de page

| Page Scroll
Staticnary Cursor L\\:

~  Suspend Auto-Scroll when Editing

Le curseur de projet se déplace de la gauche vers la droite de la fenétre. Quand le
curseur de projet atteint le c6té droit de la fenétre, la regle et le curseur de projet
recommencent le défilement a partir du c6té gauche de la fenétre. Ce
fonctionnement est comparable a un livre dont on tournerait les pages.
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Curseur stationnaire

4l Page Scroll
v Stationary Cursor I}

~  Suspend Auto-Scroll when Editing

Le curseur de projet reste au milieu de la fenétre et la régle défile continuellement
vers la gauche.

LIENS ASSOCIES
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Suspendre défilement automatique lors de I'édition

Si vous ne souhaitez pas que l'affichage de la fenétre Projet change lors des éditions effectuées
pendant la lecture, activez Suspendre défilement automatique lors de I'édition.

L'option Suspendre défilement automatique lors de I'édition est proposée dans le menu local
Sélectionner les paramétres de défilement automatique situé a droite du bouton Défilement
automatique.

Quand cette option est activée, le défilement automatique est suspendu dés que vous cliquez
dans l'affichage d’événements pendant la lecture, et ce jusqu'a ce que la lecture s'arréte ou que
vous cliquiez a nouveau sur Défilement automatique.

Quand cette option est activée, le bouton Défilement automatique change de couleur.

Formats temps

Vous pouvez définir plusieurs formats de temps.

Sélection du format de temps primaire

Dans la palette Transport, vous pouvez sélectionner le format de temps primaire. Ce format
d'affichage global est utilisé dans toutes les régles et tous les affichages de position du
programme, sauf pour les pistes Régle.

PROCEDER AINSI

1. Dans la section de transport principale de la palette Transport, cliquez sur Sélectionner
format de temps primaire.

2. Sélectionnez un format temporel dans le menu local.

0:00:00.000

Bars+Beats
Seconds
Timecode

. Feet+Frames 16mm

Feet+Frames 35mm

Samples

60 fps (User)

Vous pouvez également sélectionner Projet > Configuration du projet > Format
d'affichage et sélectionner le format de temps primaire.

RESULTAT

Le format temporel de la palette Transport et de tous les affichages de position et les régles est
actualisé.
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Affichages temps différents

Il est possible d'afficher les données temporelles dans des formats différents de celui de
I'affichage global.

Pour sélectionner un affichage temps différent, procédez de l'une des maniéres suivantes :

° Dans la régle de la fenétre du Projet ou d'un autre éditeur, cliquez sur le bouton de fléche
situé sur la droite de la regle.

° Sélectionnez Projet > Ajouter une piste > Regle pour ajouter une piste Régle et faites un
clic droit sur la régle.

° Dans la section Transport principal de la palette Transport, cliquez sur Sélectionner
format de temps secondaire.

LIENS ASSOCIES
Regle a la page 61
Piste Regle a la page 157

Pre-Roll et Post-Roll

Le Pre-Roll et le Post-Roll peuvent étre activés a l'aide des boutons correspondants de la section
Pre-Roll et Post-Roll de la palette Transport ou en sélectionnant Transport > Pre-Roll et Post-
Roll > Utiliser Pre-Roll/Utiliser Post-Roll.

A NOTER

Pour afficher la section Pre-Roll et Post-Roll, faites un clic droit dans la palette Transport ou
dans la Barre de transport et activez I'option Pre-Roll et Post-Roll.

° En définissant une valeur de Pre-Roll, vous faites en sorte que Nuendo laisse s'écouler une
courte durée avant que commence la lecture quand vous l'activez.

B 100 o0

° En définissant une valeur de Post-Roll, vous faites en sorte que Nuendo continue la lecture
pendant une courte durée apres le Punch Out automatique.

B 100 o
A NOTER

Pour que cela fonctionne, le Punch Out doit étre activé dans la palette Transport, de
méme que l'option Arrét aprés Punch-Out automatique de la boite de dialogue
Préférences (page Enregistrement).

Utilisation du Pre-roll et du Post-roll

Il est possible de configurer des valeurs de Pre-Roll et de Post-Roll pour I'enregistrement.

PREAMBULE
Dans la palette Transport, I'option Caler les points de Punch sur les délimiteurs est activée.

PROCEDER AINSI

1. Placez les délimiteurs la ou vous voulez commencer et arréter I'enregistrement.

2. Dans la palette Transport ou dans la Barre de transport, activez les options Punch In et
Punch Out.

3. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez Enregistrement.
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Activez Arrét aprés Punch-Out automatique.

5. Faites un clic droit sur la palette Transport ou dans |la Barre de transport et activez
I'option Pre-Roll et Post-Roll.

Dans la section Pre-Roll et Post-Roll, activez le Pre-roll E et le Post-roll El.

Dans les champs Valeur Pre-Roll et Valeur Post-Roll, saisissez les valeurs de Pre-Roll et de

Post-Roll.
8. Activez Enregistrer.
RESULTAT

Le curseur de projet recule de la valeur de Pre-roll définie et la lecture commence. Lorsque le
curseur atteint le délimiteur gauche, I'enregistrement est automatiquement activé. Quand le
curseur atteint le délimiteur droit, I'enregistrement est désactivé mais la lecture continue
pendant la durée définie par la valeur Post-Roll avant de s'arréter.

Punch In et Punch Out

Les points de Punch In et de Punch Out sont deux marqueurs que vous pouvez utiliser pour
déterminer le début et la fin de la partie enregistrée. La position de Punch In est celle a laquelle
commence l'enregistrement et la position de Punch Out celle a laquelle il se termine.

Vous pouvez activer le Punch In et la Punch Out en activant les boutons correspondants dans la
palette Transport.

La position de Punch In est verrouillée sur la position du délimiteur gauche et la position de
Punch Out sur la position du délimiteur droit. Les champs de position de Punch ne sont plus
disponibles.

Pour dissocier les points de Punch des délimiteurs, désactivez 'option Caler les points de Punch
sur les délimiteurs.

Les champs de valeur redeviennent alors disponibles et vous pouvez les utiliser pour configurer
les positions de Punch indépendamment des positions des délimiteurs.

Vous pouvez également faire glisser les poignées de Punch In et de Punch Out sur la régle pour
définir les positions de Punch.

ock Punch Points to Locators <!>

LIENS ASSOCIES
Activation automatique de l'enregistrement a la page 304
Arrét automatique de I'enregistrement a la position de Punch Out a la page 305

Clic du métronome

Vous pouvez utiliser le métronome comme référence temporelle pour jouer et vous enregistrer.
Les deux parameétres qui déterminent la vitesse du métronome sont le tempo du projet et le
chiffrage de mesure, que vous pouvez configurer dans la palette Transport.

° Pour activer le clic du métronome, activez Activer clic du métronome dans la palette
Transport.
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Vous pouvez également sélectionner Transport > Activer le métronome ou utiliser le
raccourci clavier correspondant.

° Pour faire en sorte que le clic du métronome soit joué pendant la lecture, pendant
I'enregistrement ou pendant le précompte, sélectionnez Transport > Configuration du
métronome et apportez les modifications souhaitées dans I'onglet Général.

° Pour configurer le son des clics du métronome, sélectionnez Transport > Configuration
du métronome et apportez les modifications souhaitées dans I'onglet Sons de clic.

LIENS ASSOCIES
Sections de la palette Transport a la page 265
Modes de tempo du projet a la page 1147

Patterns de clic

Les patterns de clic vous permettent de créer un clic personnalisé pour le métronome.

Par défaut, le clic du métronome de Nuendo suit une mesure en 4/4 et comporte un nombre fixe
de quatre clics. Le niveau du premier clic est plus élevé que celui des autres.

Click Pattern Editor

Clicks Pattern Default ¥

¢ ¢ ¢

Pattern de clic de métronome par défaut : quatre clics suivent une mesure en 4/4

Click Pattern Editor

Clicks EI Pattern Default ¥

Pattern de clic de métronome a trois clics suivant une mesure en 3/4

En configurant des patterns de clic de métronome qui respectent la mesure actuelle, vous
pouvez créer un clic de métronome personnalisé. Vous pouvez définir le nombre de clics et leur
niveau conformément a vos besoins.

Si votre projet comporte plusieurs parties différentes qui ont chacune un chiffrage de mesure et
un tempo qui leur sont propres, et que vous souhaitez configurer des patterns de clic différents
en fonction du rythme de chaque partie, vous pouvez configurer un pattern de clic de
métronome pour chaque événement de mesure de votre projet.

Vous pouvez également définir une méme mesure pour les différentes parties mais utiliser des
patterns différents sur chacune d'entre elles.

A NOTER

° Si vous souhaitez visualiser le pattern de clic actuel dans l'affichage des événements de la
fenétre Projet, de I'Editeur clavier ou de 'Editeur de rythme, activez I'option Utiliser le
niveau du pattern de clic du métronome pour I'accentuation des lignes de la grille
dans le menu contextuel de la régle correspondante. Cette option vous sera utile si le
Calage est activé et le Type de calage configuré sur Grille.

° Pour que les lignes de la grille soient accentuées, elles doivent étre affichées. Si vous
souhaitez visualiser un pattern de clic configuré sur six Clics et un Chiffrage de mesure
en 4/4, vous devez configurer le Type de grille sur une valeur de triolet.
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L'onglet Patterns de clic de la boite de dialogue Configuration du métronome permet de gérer
les patterns de clic disponibles. Vous pouvez les supprimer et les renommer ou en créer de
nouveau pour des chiffrages de mesure particuliers.

LIENS ASSOCIES

Editeur de patterns de clic 3 la page 291

Configurer un pattern de clic de métronome a la page 292

Configurer des patterns de clic de métronome pour des événements de mesure a la page 292
Barre d'outils de la fenétre Projet a la page 49

Editeur de patterns de clic

L'Editeur de patterns de clic vous permet de configurer un pattern de clic pour votre projet, afin
de donner un nouveau groove ou un nouveau motif au clic du métronome. Vous pourrez ainsi
créer un pattern en triolet pour une mesure en 4/4, par exemple.

L'Editeur de patterns de clic est accessible & partir de la Barre de transport. Quand vous créez
une piste Mesure, elle est disponible dans I'Inspecteur et dans la ligne d'infos.

° Pour ouvrir I'Editeur de patterns de clic dans la Barre de transport, cliquez sur les points
situés a droite de la section Clic et précompte et pattern de clic et faites-les glisser tout a
droite. Cliquez sur le champ du pattern pour ouvrir I'Editeur de patterns de clic.

Click Pattern Editor

v
¢ X
Clics
Permet de définir le nombre de clics du pattern.
Pattern

Permet de sélectionner un préréglage de pattern ou d'en enregistrer. Les patterns
proposés changent en fonction du chiffrage de mesure et des paramétres de la boite
de dialogue Configuration du métronome dans 'onglet Patterns de clic.

A NOTER

Pour afficher, éditer et renommer les préréglages de patterns, ouvrez I'onglet
Patterns de clic dans la boite de dialogue Configuration du métronome.

Affichage d’événements
Permet d'afficher le nombre de temps qui a été défini pour le pattern sélectionné.
Vous pouvez modifier le niveau d'accent d'un temps en modifiant sa position
verticale dans l'affichage des événements. Il y a quatre paramétres différents. Ils
correspondent aux paramétres de la boite de dialogue Configuration du
métronome dans I'onglet Sons de clic. Vous pouvez rendre muet un temps en
cliquant sur la position verticale la plus basse.

LIENS ASSOCIES

Sections de la Barre de transport a la page 276
Piste Mesure a la page 167

291



Lecture et Transport
Clic du métronome

Configurer un pattern de clic de métronome

Vous pouvez configurer un pattern de clic de métronome différent pour votre projet.

PROCEDER AINSI

1. Dans la Barre de transport, cliquez sur les points situés a droite de la section Clic et
précompte et pattern de clic et faites-les glisser tout a droite pour afficher la section des
patterns de clic.

Cliquez sur le champ du pattern pour ouvrir I'Editeur de patterns de clic.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Ouvrez le menu local Pattern et sélectionnez I'un des préréglages.

° Servez-vous du parameétre Clics pour définir le nombre de clics que vous souhaitez
entendre, puis cliquez dans |'affichage des événements pour configurer un nouveau
pattern de clic.

4. Quand vous avez terminé, cliquez en dehors de I'Editeur de patterns de clic pour le

fermer.
5. Activez le clic du métronome.
RESULTAT

Le clic du métronome est joué suivant le pattern de clic défini.

LIENS ASSOCIES
Editeur de patterns de clic & la page 291
Sections de la Barre de transport a la page 276

Configurer des patterns de clic de métronome pour des événements de mesure

Il est possible de configurer un pattern de clic de métronome différent pour chaque événement
de mesure d'un projet. Vous pourrez ainsi adapter les patterns de clic aux parties du projet qui
utilisent des chiffrages de mesure différents. Vous pouvez également configurer un méme
chiffrage de mesure pour les différentes parties mais utiliser des patterns différents dans
chacune d'entre elles.

PROCEDER AINSI
1. Double-cliquez sur le signe plus pour ouvrir I'Editeur de patterns de clic.
2. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Ouvrez le menu local Pattern et sélectionnez I'un des préréglages.
° Servez-vous du paramétre Clics pour définir le nombre de clics que vous souhaitez

entendre, puis cliquez dans l'affichage des événements pour configurer un nouveau
pattern de clic.

3. Quand vous avez terminé, cliquez en dehors de I'Editeur de patterns de clic pour le
fermer.
4. Répétez I'opération pour chaque événement de mesure pour lequel vous souhaitez

configurer un pattern de clic.

RESULTAT

Quand vous lisez le projet en activant le clic du métronome, les différentes parties du projet
utilisent les patterns de clic définis. L'Editeur de patterns de clic de la Barre de transport
indique a quel pattern est rendu le curseur de projet.

LIENS ASSOCIES
Editeur de patterns de clic & la page 291
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Piste Mesure a la page 167
Evénements de mesure a la page 1166

Boite de dialogue Configuration du métronome

La boite de dialogue Configuration du métronome permet de configurer les parameétres du
métronome.

Pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du métronome, procédez de I'une des maniéres

suivantes :
° Sélectionnez Transport > Configuration du métronome.
° Dans la Barre de transport, ouvrez la section Clic et précompte et pattern de clic et

cliquez sur Ouvrir la configuration du métronome.

[ Activate Metronome Click

Click Destinations

Click Options

Count-In
ats Count-In

ount-in during Pre-roll

LIENS ASSOCIES

Onglet Général a la page 293

Onglet Sons de clic a la page 295

Onglet Patterns de clic a la page 297

Sections de |la Barre de transport a la page 276

Onglet Général

L'onglet Général permet de configurer les paramétres de base du métronome.

Audio Click Outputs

Click Options

Count-In

ount-in

Count-In during Pre-roll

Dans la section du haut, voici les options que vous pouvez trouver :

Activer clic du métronome
Permet d'activer/désactiver le clic du métronome.

Voici les options disponibles dans la section Destinations du clic :
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Utiliser le clic MIDI
Permet d'activer un clic MIDI pour le métronome.

Utiliser le clic audio
Permet d'activer un clic audio pour le métronome. Celui-ci sera émis via l'interface
audio.

Sorties du clic audio
Si vous utilisez plusieurs bus de sortie, ce parametre vous permet d'activer le bus de
sortie sur lequel est routé le clic du métronome.

Voici les options disponibles dans la section Options du clic :

Clic pendant I'enregistrement
Permet d’activer le métronome pendant I'enregistrement.

Clic pendant la lecture
Permet d’activer le métronome pendant la lecture.

Clic pendant le précompte
Permet d’activer un précompte musical qui est joué lorsque vous démarrez
I'enregistrement en mode Stop.

Dans la section Précompte, voici les options que vous pouvez trouver :

Utiliser précompte en mesures et temps
Voici les options disponibles :

° Nombre de mesures de précompte

Cette option détermine le nombre de mesures jouées par le métronome avant
gue commence l'enregistrement.

° Chiffrage de mesure a la position de début d’enregistrement

Lorsque cette option est activée, le précompte utilise automatiquement le
chiffrage de mesure et le tempo définis a la position ou I'enregistrement
démarre.

° Chiffrage de mesure a la position du projet
Activez cette option pour que le précompte suive le chiffrage de mesure
configuré a la position du projet.

° Utiliser un chiffrage de mesure personnalisé
Cette option permet de définir un chiffrage de mesure pour le précompte.
Dans ce mode, les changements de mesure dans le projet n'affectent pas le
précompte.

Utiliser un précompte linéaire par rapport au temps pendant le Pre-roll
Voici les options disponibles :

° Nombre de clics du précompte

Cette option permet de définir le nombre de clics émis pendant le Pre-roll,
avant le démarrage de la lecture ou de I'enregistrement.

° Intervalle en secondes

Cette option permet de définir l'intervalle qui sépare les clics. Pour obtenir la
position du premier clic, multipliez la valeur des clics de précompte par
I'intervalle défini, puis soustrayez cette valeur a la position du délimiteur
gauche.

° Accentuation

Cette option permet de sélectionner le clic qui sera accentué. Vous pourrez
ainsi différencier le premier et/ou le dernier clic des autres clics.
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Onglet Sons de clic

L'onglet Sons de clic permet de configurer et d'écouter le clic MIDI et le clic audio. Vous pouvez
utiliser le clic audio ou MIDI par défaut, en choisir un dans une liste de préréglages de sons
d'usine ou assigner vos propres sons personnalisés.

Click Sounds

MIDI Click Settings
MIDI Qutput Port Not Connected ¥
MIDI Qutput Channel 10 %

Note Velocity

Audio Click Settings

O Use Steinberg Click Sound

(® Use Custom Sounds

Sound
No File 50.0 %
No File 50.0 %
No File 50.0 %
Lo No File 50.0 %

Audio Click Level 127 &

Click Sound Presets Default Sounds ¥

Audition Click Sounds Play

La section Parameétres du clic MIDI permet de configurer le son du clic MIDI qui est émis quand
vous activez |'option Utiliser le clic MIDI dans la section Destinations du clic de |'onglet
Général.
Port de sortie MIDI

Permet de sélectionner un port de sortie MIDI pour le clic MIDI. Vous pouvez

également sélectionner un instrument VST préalablement configuré dans la fenétre

VST Instruments.
Canal de sortie MIDI

Permet de sélectionner un canal de sortie MIDI pour le clic MIDI.

Note

Permet de définir le numéro de la note MIDI, c'est-a-dire sa hauteur (de Do-2 a Sol 8).
Vous pouvez définir le numéro de note du premier temps d'une mesure dans la
rangée du haut et le numéro de note des autres temps dans les autres rangées.

Velocity

Permet de définir la vélocité du son de clic MIDI. Vous pouvez définir la vélocité du
premier temps d'une mesure dans la rangée du haut et la vélocité des autres temps
dans les autres rangées.

La section Parameétres du clic audio permet de configurer le son du clic audio qui est émis
quand vous activez I'option Utiliser le clic audio dans la section Destinations du clic de |'onglet
Général.
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Utiliser le son de clic Steinberg
Permet d'activer les sons par défaut du clic du métronome.

Hauteur de note

Permet de définir la hauteur des sons par défaut. Vous pouvez définir la hauteur du
premier temps d'une mesure dans la rangée du haut et la hauteur des autres temps
dans les autres rangées.

Niveau

Permet de définir le niveau des sons par défaut. Vous pouvez définir le niveau du
premier temps d'une mesure dans la rangée du haut et le niveau des autres temps
dans les autres rangées.

Utiliser des sons personnalisés

Permet d'activer les sons personnalisés du clic du métronome. Pour que cela
fonctionne, vous devez sélectionner un fichier audio pour les sons personnalisés en
cliquant dans la colonne Son.

Son
Permet de sélectionner un fichier audio pour les sons personnalisés. Sélectionnez un
fichier audio pour le premier temps d'une mesure dans la rangée du haut et pour les
autres temps dans les autres rangées.

Niveau

Permet de définir le niveau des sons personnalisés. Vous pouvez définir le niveau du
premier temps d'une mesure dans la rangée du haut et le niveau des autres temps
dans les autres rangées.

Niveau du clic audio
Permet de régler le niveau du clic audio.

Préréglages de sons de clic

Permet de charger I'un des préréglages de sons de clic. Ceux-ci prennent en charge
jusqu'a quatre accents. Vous pouvez faire votre choix parmi des sons qui
conviennent pour de nombreuses applications, mais vous pouvez également
sélectionner le Son de clic Steinberg, qui est le son de clic par défaut de Nuendo.

Vous pouvez également créer vos propres préréglages et les enregistrer.

Audition des sons du clic
Cliquez sur Lecture pour écouter les sons de clic activés.

Configurer un son de clic audio personnalisé

Si vous ne souhaitez pas utiliser le son de clic par défaut, vous pouvez configurez votre propre
son pour le métronome.

PREAMBULE

Dans la boite de dialogue Configuration du métronome, dans I'onglet Général, I'option Activer
clic du métronome est activée. Dans la section Destinations du clic, I'option Utiliser le clic
audio est activée.

PROCEDER AINSI

1. Ouvrez I'onglet Sons de clic, puis dans la section Paramétres du clic audio, activez
I'option Utiliser des sons personnalisés.

2. Dans la colonne Son, cliquez sur la premiére rangée.

3. Dans le sélecteur de fichier, accédez au fichier audio que vous souhaitez utiliser en tant
que son personnalisé pour le premier temps, puis sélectionnez-le.

4. Cliquez sur Ouvrir.
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Cliquez sur les autres rangées pour sélectionner les fichiers audio des autres temps.

Réglez le niveau des sons en cliquant sur les lignes respectives de la colonne Niveau et en
ajustant la valeur.

7. Facultatif : Cliquez sur Lecture pour écouter les sons personnalisés.

RESULTAT

Le métronome utilise les sons personnalisés définis pour le clic audio.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Ouvrez le menu local Préréglages de sons de clic et enregistrez vos sons personnalisés dans un
préréglage.

Onglet Patterns de clic

L'onglet Patterns de clic permet de gérer les patterns de clic. Les patterns de clic vous
permettent d'éditer le clic du métronome par défaut.

General Click Sounds Click Patterns

Half Tempo

Double Tempo

As 6/8

Add New Pattern...

Voici les options disponibles :

1 Ajouter un nouveau chiffrage de mesure
Cliquez et saisissez une valeur de chiffrage de mesure pour ajouter un nouveau chiffrage
de mesure.

2 Chiffrages de mesure disponibles

Permet d'afficher les chiffrages de mesure disponibles.
3 Patterns disponibles
Permet d'afficher les patterns de clic disponibles.
4 Ajouter un nouveau pattern
Double-cliquez pour ajouter un nouveau pattern de clic pour le chiffrage de mesure.
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5 Clics
Permet de modifier le nombre de clics utilisés dans le pattern de clic.
6 Pattern de clic

Permet d'afficher le pattern de clic. Vous pouvez ouvrir I'Editeur de patterns de clic en
cliquant sur le pattern.

7 Supprimer le pattern de clic
Permet de supprimer le pattern de clic de la liste de patterns disponibles.
8 Ajouter un nouveau pattern
Permet d'ajouter un nouveau pattern de clic par défaut pour le chiffrage de mesure.

A NOTER

Si vous défilez jusqu'en bas, vous pourrez réinitialiser tous les patterns de clic a leurs parametres
d'usine en cliquant sur Rétablir les patterns d’usine.

Vous pouvez double-cliquer sur le nom d'un pattern pour le renommer.

Configuration d’'un précompte basé sur le temps

Vous pouvez configurer un précompte en temps linéaire en tant que référence temporelle pour
vos enregistrements. En effet, pour les projets de postproduction, la référence temporelle est
plus souvent linéaire que musicale (c'est-a-dire basée sur des temps et des mesures).

C'est par exemple le cas pour les projets de synchronisation des doublages de voix. Dans ce
genre de situations, vous étes régulierement amené a déplacer la position de départ des
enregistrements. Placez les délimiteurs sur les sections a enregistrer et définissez un précompte
linéaire basé sur le temps horaire pour rapidement assigner, localiser et écouter les positions de
départ de vos enregistrements dans le projet.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Transport > Activer le métronome pour activer le clic du métronome.

2. Faites un clic droit sur la palette Transport ou dans la Barre de transport et activez
I'option Pre-Roll et Post-Roll.

3. Dans la section Pre-Roll et Post-Roll, activez I'option Pre-roll et définissez une valeur de
Pre-roll adéquate.

A NOTER

Le précompte en temps linéaire ne fonctionne que quand vous activez le Pre-roll.

4. Sélectionnez Transport > Modes d’enregistrement communs et activez Démarrer
I'enregistrement au délimiteur gauche/position de Punch In.

Sélectionnez Transport > Configuration du métronome et ouvrez I'onglet Général.

Dans la section Précompte, activez I'option Utiliser un précompte linéaire par rapport
au temps pendant le Pre-roll et configurez-la pour vos besoins.

Cliquez sur OK pour enregistrer vos paramétres, puis fermez la boite de dialogue.
Placez les délimiteurs sur la section a enregistrer et activez I'enregistrement.

Si vous souhaitez enregistrer plusieurs sections, configurez les marqueurs de boucle pour
toutes les sections a enregistrer.

RESULTAT

Le curseur de projet revient a la position de Pre-roll et la lecture commence. Le précompte défini
se déclenche. Quand le curseur atteint le délimiteur gauche, le décompte s'arréte et
I'enregistrement commence. Si vous avez désolidarisé les positions de Punch et les positions des
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délimiteurs, I'enregistrement commence quand le curseur de projet atteint la position de Punch
In.

Créer une piste Clic

Suivi

Vous pouvez créer une piste Audio ou MIDI pour le clic du métronome.

PROCEDER AINSI
. Procédez de I'une des manieres suivantes :
° Sélectionnez Projet > Piste Mesure > Rendu du clic audio entre les délimiteurs.
° Sélectionnez Projet > Piste Mesure > Rendu du clic MIDI entre les délimiteurs.
RESULTAT
° Une piste Audio qui contient un événement audio intégrant le clic est créée dans votre

projet. Le niveau est celui défini grace au paramétre Niveau du clic audio dans I'onglet
Sons de clic de la boite de dialogue Configuration du métronome.

° Une piste MIDI qui contient un conteneur MIDI intégrant le clic est créée dans votre projet.
La sortie de la piste MIDI est routée sur le Port de sortie MIDI configuré dans I'onglet
Sons de clic de la boite de dialogue Configuration du métronome.

Le Suivi est une fonction qui permet de faire en sorte que le son des instruments MIDI se
paramétre correctement quand vous placez le curseur a un autre endroit du projet pour lancer la
lecture a partir de cette position. Le programme transmet plusieurs messages MIDI a vos
instruments chaque fois que vous placez le curseur a un nouvel endroit du projet, de sorte que
les messages Program Change et de contréleur (tels que le volume MIDI, par exemple) soient
correctement pris en compte a la nouvelle position par tous les périphériques MIDI.

EXEMPLE

Un événement Program Change est inséré au début d'une piste MIDI. Cet événement sert a
sélectionner un son de piano sur votre synthétiseur.

Au début du premier refrain, un autre événement de Program Change déclenche un son de
cordes sur ce méme synthé.

Lorsque vous lisez le morceau, il commence avec le son de piano, puis passe au son de cordes.
Au milieu du refrain, vous arrétez la lecture et revenez a un point situé entre le début et le
second Program Change. Le synthé joue toujours le son de cordes, bien que sur cette section, il
soit censé jouer un son de piano.

La fonction Suivi permet de remédier a ce probléme. Quand le suivi est configuré pour des
événements Program Change, Nuendo suit le morceau depuis le début, détecte le premier
message Program Change et le transmet a votre synthé afin de le configurer sur le bon son.

Il en va de méme pour d'autres types d'événements. Dans la boite de dialogue Préférences
(page MIDI), la configuration du paramétre Suivre évts. détermine quels types d'événements
sont suivis lorsque vous changez de position et démarrez la lecture.
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LIENS ASSOCIES
Suivre évts. a la page 1396
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Clavier a I'écran

Le Clavier a I'écran vous permet de jouer et d’enregistrer en MIDI en utilisant le clavier de
l'ordinateur ou la souris. Ce clavier vous sera utile si vous ne disposez pas d’'un instrument MIDI
externe et que vous ne souhaitez pas dessiner d'événements avec l'outil Dessiner.

Quand le Clavier a I'écran est affiché, les commandes clavier habituelles sont bloquées car elles
sont réservées au Clavier a I'écran. Les seules exceptions sont les suivantes :

Enregistrer : Ctrl/Cmd-S

Démarrer/Arréter I'enregistrement : Num #*
Démarrer/Arréter la lecture : Espace

Aller au délimiteur gauche : Num 1
Supprimer : Supprimer ou Retour arriére
Boucle marche/arrét: Num /
Afficher/Masquer la palette Transport : F2
Afficher/Masquer le Clavier a I'écran : Alt-K

Enregistrement MIDI avec le clavier a I'écran

Vous pouvez vous servir du Clavier a I'écran pour enregistrer des données MIDI dans Nuendo.

PREAMBULE

Vous avez sélectionné une piste MIDI ou d'Instrument et activé 'option Activer
I'enregistrement.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Studio > Clavier a I'écran.

2. Activez Enregistrer.

3. Créez quelques notes en procédant au choix d'une des maniéres suivantes :

° Cliquez sur les touches du Clavier a I'écran.
° Appuyez sur les touches correspondantes sur le clavier de votre ordinateur.
A NOTER

Appuyez sur plusieurs touches a la fois pour créer des contenus polyphoniques. Notez que
le nombre de notes maximum pouvant étre jouées simultanément varie en fonction du
systéme d'exploitation et de la configuration de votre matériel.

A LA FIN DE CETTE ETAPE
Fermez le Clavier a I'écran pour que tous les raccourcis clavier soient a nouveau disponibles.
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Clavier a I'écran

Options du Clavier a I'écran

Options du Clavier a I'écran

Le Clavier a I'écran peut étre affiché dans différents modes et offre plusieurs options.

Pour ouvrir le Clavier a I'écran, sélectionnez Studio > Clavier a I'écran.

On-Screen Keyboard X
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On-Screen Keyboard X
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Vélocité de note

Ce curseur permet de définir le volume du Clavier a I'écran. Vous pouvez également
utiliser les touches Fléeche montante et Fleche descendante.

Changer le type de clavier a I'écran

Ce bouton permet d'alterner entre le mode clavier d'ordinateur et le mode clavier de
piano.

En mode clavier d'ordinateur, vous pouvez utiliser les deux rangées de touches qui sont
affichées sur le Clavier a I'écran pour enregistrer des notes.

Le clavier de piano bénéficie d'un plus grand nombre de touches. Il vous permet de jouer
plus d'une voix a la fois. Vous pouvez également utiliser la touche Tabulation.

Décalage d'octave

Ces boutons vous permettent de changer l'intervalle du clavier par octaves. Vous disposez
de sept octaves au complet. Vous pouvez également utiliser les touches Fleche gauche et
Fléche droite.

Curseurs Pitchbend/Modulation

Ces curseurs sont uniquement disponibles en mode clavier de piano. Le curseur de gauche
correspond aux modifications du Pitchbend, celui de droite aux modifications de la
modulation. Pour créer une modulation, cliquez sur une touche et faites glisser le pointeur
vers le haut ou le bas. Pour créer un Pitchbend, faites glisser le pointeur vers la gauche ou
la droite.
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Dans Nuendo, vous pouvez enregistrer en audio et en MIDI.
Procédez au préalable aux préparations suivantes :

° Installez, connectez et étalonnez votre interface audio.

° Ouvrir un projet et configurez les parametres de la boite de dialogue Configuration du
projet en fonction de vos besoins.

Les parametres de la boite de dialogue Configuration du projet déterminent le format
des fichiers enregistrés, leur fréquence d'échantillonnage, la longueur du projet (etc.) et
affectent les enregistrements audio que vous réalisez pendant le projet.

° Si vous souhaitez enregistrer en MID], installez et connectez votre matériel MIDI.

LIENS ASSOCIES

Configuration audio a la page 18

Configuration MIDI a la page 25

Configurer un pattern de clic de métronome a la page 292

Méthodes d’enregistrement de base

Les méthodes d'enregistrement de base fonctionnent pour les enregistrements audio et MIDI.

Activer I'enregistrement sur les pistes

Pour pouvoir enregistrer, vous devez activez pour l'enregistrement les pistes sur lesquelles vous
souhaitez enregistrer.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Activez l'option Activer I'enregistrement dans la liste des pistes.
° Activez I'option Activer I'enregistrement dans la MixConsole.
° Sélectionnez la piste que vous souhaitez activer pour I'enregistrement, puis activez

I'option Activer I'enregistrement dans I'Inspecteur.

RESULTAT
Les pistes sont activées pour I'enregistrement.

A NOTER

En assignant un raccourci clavier a la fonction Activer I'enregistrement pour toutes les pistes
audio dans la catégorie Console de voies de la boite de dialogue Raccourcis clavier, vous
pouvez faire en sorte que I'enregistrement soit activé sur toutes les pistes Audio a la fois. Le
nombre exact de pistes Audio que vous pouvez enregistrer simultanément dépend de la
puissance de votre ordinateur et des performances de votre disque dur. Activez l'option Afficher
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message d'alerte en cas d'interruptions audio dans la boite de dialogue Préférences (page
VST) pour faire en sorte qu'un message d'avertissement s'affiche dés que le témoin de Surcharge
du CPU s'allume pendant l'enregistrement.

LIENS ASSOCIES
Edition - Projet et MixConsole & la page 1389
VST a la page 1409

Activer des pistes pour I'enregistrement en les sélectionnant

Vous pouvez configurer une préférence qui permet d'activer les pistes pour l'enregistrement
quand elles sont sélectionnées.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Edition > Préférences.

2. Ouvrez la page Edition—Projet et MixConsole et activez I'option Activer
I'enregistrement pour les pistes Audio sélectionnées ou Activer I'enregistrement
pour les pistes MIDI sélectionnées.

RESULTAT
Quand vous sélectionnez des pistes, elles sont activées pour l'enregistrement.

Activation manuelle de I'enregistrement

Vous pouvez activer manuellement I'enregistrement.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :

° Cliquez sur Enregistrement sur la palette Transport, sur la barre d'outils ou sur la
Barre de transport.

° Appuyez sur Num *,

RESULTAT
L'enregistrement démarre a partir de la position actuelle du curseur.

A NOTER

Quand vous lancez I'enregistrement en mode Stop, vous pouvez faire débuter I'enregistrement a
partir du délimiteur gauche. Pour que cela fonctionne, vous devez sélectionner Transport >
Modes d'enregistrement communs et activer ['option Commencer I'enregistrement a la
position du délimiteur gauche/de Punch In. La configuration du Pre-Roll ou le précompte du
métronome sera appliqué.

Activation automatique de I'enregistrement

Nuendo peut passer automatiquement de la lecture a I'enregistrement a une position donnée.
Vous pouvez ainsi remplacer une partie sur un enregistrement, tout en écoutant ce qui a déja été
enregistré jusqu'a I'endroit ot vous souhaitez réenregistrer.

PROCEDER AINSI
1. Placez le délimiteur gauche sur la position a laquelle vous voulez que I'enregistrement
commence.

304



Enregistrement
Méthodes d'enregistrement de base

Si vous souhaitez configurer les points de Punch indépendamment des délimiteurs,
désactivez Caler les points de Punch sur les délimiteurs dans la palette Transport et
définissez les positions de Punch In et de Punch Out dans les champs de valeur a droite.

Dans la palette Transport, activez Punch-In.

Activez la lecture a partir d'une position située avant le délimiteur gauche.

RESULTAT

Quand vous désolidarisez les positions de Punch de celles des délimiteurs, I'enregistrement
s'active automatiquement quand le curseur de projet atteint la position de Punch In.

Quand le mode boucle est activé, que le point de Punch In correspond a la position du délimiteur
gauche et que le point de Punch Out est positionné avant le délimiteur droit, I'enregistrement
s'arréte a la position de Punch Out et reprend a la position de Punch In.

i 4
Audio 01_04 ¥ : |
— e
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Quand les positions de Punch sont associées aux délimiteurs, I'enregistrement s'active
automatiquement quand le curseur de projet atteint le délimiteur gauche.

LIENS ASSOCIES
Punch In et Punch Out a la page 289

Arréter I'enregistrement

Vous pouvez arréter manuellement I'enregistrement.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Cliquez sur Arréter dans la palette Transport.

° Appuyez sur Num *.

RESULTAT
L'enregistrement s'arréte mais la lecture continue.

Arrét automatique de l'enregistrement a la position de Punch Out

En activant le Punch Out, vous pouvez faire en sorte que I'enregistrement s'arréte
automatiquement a la position de Punch Out définie.

PROCEDER AINSI

° Activez I'option Punch Out dans la palette Transport.

RESULTAT

L'enregistrement s'arréte automatiquement quand le curseur de projet atteint la position de
Punch Out. La lecture se poursuit.

A NOTER

Quand vous désolidarisez les positions de Punch de celles des délimiteurs, I'enregistrement
s'arréte automatiquement quand le curseur de projet atteint la position de Punch Out.
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A NOTER

Quand le mode Boucle est activé, le point de Punch In est placé aprés le délimiteur gauche et le
point de Punch Out sur le délimiteur droit, I'enregistrement commence a la position de Punch In,
s'arréte a la position de Punch Out et reprend a la position de Punch In.

LIENS ASSOCIES
Punch In et Punch Out a la page 289

Arréter l'enregistrement et la lecture

Vous pouvez arréter manuellement I'enregistrement et la lecture.

PROCEDER AINSI
° Procédez de I'une des maniéres suivantes :
° Cliquez sur Arréter dans la palette Transport.

° Appuyez sur Num 0.

RESULTAT

L'enregistrement et la lecture s'arrétent.

Enregistrement en boucle

Vous pouvez enregistrer en boucle, c'est-a-dire enregistrer une section sélectionnée de facon
répétée et sans interruption.

PREAMBULE
Une boucle a été définie a l'aide des délimiteurs gauche et droit.

PROCEDER AINSI
1. Cliquez sur Activer le bouclage dans la palette Transport pour activer le mode boucle.

2. Activez I'enregistrement a partir du délimiteur gauche, avant la boucle ou dedans.

Deés que le curseur de projet atteint le délimiteur droit, il revient au délimiteur gauche et
enregistre un nouveau passage.

RESULTAT

Les résultats obtenus avec I'enregistrement en boucle dépendent du mode d'enregistrement
sélectionné. Ils changent également en fonction du signal enregistré : audio ou MIDI.

LIENS ASSOCIES

Délimiteurs gauche et droit a la page 283
Enregistrement MIDI a la page 318
Enregistrement audio a la page 312

Utilisation du Pre-roll et du Post-roll
Il est possible de configurer un Pre-Roll et un Post-Roll pour I'enregistrement.

PREAMBULE

Activez I'option Arrét aprés Punch-Out automatique dans la boite de dialogue Préférences
(page Enregistrement).
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PROCEDER AINSI

1. Placez les délimiteurs la ou vous voulez commencer et arréter I'enregistrement.
2. Dans la palette Transport, activez Punch-In et Punch-Out.

3. Activez Pre-roll et Post-roll.

4. Définissez une Valeur Pre-Roll et une Valeur Post-Roll.

5. Cliquez sur Enregistrer.

RESULTAT

Le curseur de projet revient en arriere et démarre la lecture a I'endroit défini par la valeur Pre-
Roll. Lorsque le curseur atteint le délimiteur gauche, I'enregistrement est automatiquement
activé. Quand le curseur atteint le délimiteur droit, I'enregistrement est désactivé et la lecture
continue pendant la durée de Post-roll définie.

Menu Modes d'enregistrement communs

Les Modes d’enregistrement communs déterminent comment le logiciel réagit quand vous
cliquez sur Enregistrement alors qu'un enregistrement audio ou MIDI est déja en cours.

° Pour accéder aux modes d'enregistrement, sélectionnez Transport > Modes
d’enregistrement communs.
Vous pouvez également accéder aux Modes d'enregistrement communs en cliquant
dans la partie supérieure de la section Modes d'enregistrement dans la palette
Transport.

Punch In/Out
Dans ce mode, I'enregistrement s'arréte.

Re-Record
Dans ce mode, I'enregistrement est réinitialisé, les événements sont supprimés et
I'enregistrement redémarre exactement a partir du méme endroit.

Commencer I'enregistrement a la position du curseur de projet
Dans ce mode, I'enregistrement démarre a 'emplacement du curseur.

Démarrer I'enregistrement au délimiteur gauche/position de Punch In
Dans ce mode, I'enregistrement démarre a partir du délimiteur gauche.

LIENS ASSOCIES
Menu Transport a la page 270
Sections de la palette Transport a la page 265

Re-Recording

Si vous activez le mode Réenregistrement, vous pourrez relancer I'enregistrement en cliquant a
nouveau sur le bouton Enregistrement. L'enregistrement recommencera a partir de la position
initiale.

PROCEDER AINSI

1. Sélectionnez Transport > Modes d'enregistrement communs et activez
Réenregistrement.

Lancez I'enregistrement.

Cliquez a nouveau sur Enregistrement pour relancer I'enregistrement.
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Monitoring
RESULTAT
Le curseur de projet revient a la position de début de I'enregistrement et I'enregistrement
recommence. Les paramétres de Pre-roll et de précompte sont pris en compte.
A NOTER
Les enregistrements antérieurs sont supprimés du projet et ne peuvent pas étre récupérés a
I'aide de la fonction Annuler. IIs sont néanmoins conservés dans la bibliothéque.
Monitoring

Dans Nuendo, le terme Monitoring signifie 'écoute du signal d’entrée soit en préparation, soit en
cours d'enregistrement.

Il existe plusieurs moyens d'écouter en Monitoring.

° Via Nuendo.
° En externe, en écoutant le signal avant qu'il n'entre dans Nuendo.
° En utilisant 'ASIO Direct Monitoring.

II s'agit d'une combinaison des deux autres méthodes.

Monitoring via Nuendo

Quand vous utilisez le Monitoring de Nuendo, le signal d'entrée est mixé avec la lecture audio.
Vous avez besoin pour cela d'une configuration d'interface audio bénéficiant d'une faible latence.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, activez Monitor.
1| m|s |Audio 01

onitor

2. Dans la MixConsole, réglez le niveau du Monitoring et le panoramique.
Vous pouvez ajouter des effets et de I'égalisation au signal de Monitoring a partir de la
voie de la piste. Si vous utilisez des plug-ins d'effet engendrant des retards importants, la
fonction de compensation automatique du retard de Nuendo fera augmenter la latence. Si

cela pose probléme, vous pouvez utiliser la fonction Contraindre compensation délai lors
de I'enregistrement.

Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez VST.

Ouvrez le menu local Monitoring automatique et sélectionnez un mode Moniteur.

RESULTAT

Le signal écouté sera retardé de la valeur de latence, laquelle dépend de votre interface audio et
de vos pilotes. Vous pouvez consulter la latence de votre interface audio dans la boite de
dialogue Configuration du studio (page Systéme audio VST).

LIENS ASSOCIES
VST a la page 1409

Monitoring externe

Le Monitoring externe permet d'écouter le signal d'entrée avant qu'il soit transmis a Nuendo.
Vous avez besoin d’'une console de mixage externe pour mixer la lecture audio avec le signal
d’entrée. La valeur de latence de la configuration de l'interface audio n'affecte pas le signal de
Monitoring. Lorsque vous utilisez le Monitoring externe, vous ne pouvez pas contréler le niveau
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du signal de Monitoring depuis Nuendo, ni ajouter des effets VST ou de I'égalisation au signal

écouté.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez VST.

2 Ouvrez le menu local Monitoring automatique et sélectionnez Manuel.

3. Désactivez Monitor dans Nuendo.

4 Sur votre console de mixage ou dans l'application de mixage de votre interface audio,

activez le mode Thru ou Direct Thru pour retransmettre le signal audio entrant en sortie.

ASIO Direct Monitoring

Si votre interface audio est compatible ASIO 2.0, elle prend peut-étre en charge I'’ASIO Direct
Monitoring. Il se peut également que cette fonctionnalité soit disponible sur les interfaces audio
utilisant des pilotes macOS. En mode ASIO Direct Monitoring, le Monitoring s'effectue a partir de
I'interface audio, mais vous le contrélez depuis Nuendo. La valeur de latence de la configuration
de carte audio n'affecte pas le signal écouté lors de l'utilisation de I'ASIO Direct Monitoring.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, activez Monitor.

L5 1 |[(m]| s | Audio 01
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Sélectionnez Studio > Configuration du studio.

Sélectionnez le pilote de votre carte son dans la liste de Périphériques et activez
Monitoring direct.

Si cette case est en gris, cela signifie que votre carte audio (ou son pilote actuel) n'est pas
compatible ASIO Direct Monitoring. Consultez le fabricant de la carte audio pour en savoir
plus.

Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez VST.
Ouvrez le menu local Monitoring automatique et sélectionnez un mode Moniteur.

Dans la MixConsole, réglez le niveau du Monitoring et le panoramique.
Cela n'est pas possible sur toutes les interfaces audio.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Vous pouvez écouter les niveaux d'entrée des pistes Audio, c'est-a-dire afficher les activités du
vumetre du bus d'entrée sur les pistes Audio dont le Monitoring est activé et ainsi observer les
niveaux d'entrée de vos pistes Audio quand vous travaillez dans la fenétre Projet.

° Activez I'option Envoyer activités vumétre du bus d'entrée vers piste Audio
(Monitoring direct) dans la boite de dialogue Préférences (page Vumetres).

Comme les pistes transmettent le signal du bus d'entrée, vous verrez le méme signal aux
deux endroits. Lorsque vous utilisez ce type de vumetre, les fonctions que vous appliquez
a la piste Audio ne sont pas représentées sur ce vumetre.

A NOTER

Quand le Monitoring direct est activé, il n'est pas possible d'utiliser le Routage direct pour router
les destinations 2 a 8. Seul le premier bus peut étre utilisé pour le Monitoring direct.

LIENS ASSOCIES
VST a la page 1409
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Monitoring de pistes MIDI

Vous pouvez écouter tout ce que vous jouez et enregistrez via la sortie et le canal MIDI qui sont
sélectionnés pour la piste MIDL

PREAMBULE
Votre instrument MIDI est en mode Local Off.

PROCEDER AINSI
1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez MIDI.
2. Veillez a activer l'option MIDI Thru actif.

3. Dans la liste des pistes, activez Monitor.

2 ([m[s | MIDIO1
l!k
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RESULTAT
Le signal MIDI entrant est retransmis en sortie.

LIENS ASSOCIES
MIDI a la page 1396

Spécificités de I'enregistrement audio

Des préparatifs et des configurations spécifiques sont nécessaires avant un enregistrement
audio.

Préparatifs d'un enregistrement audio

Avant d'enregistrer des signaux audio, vous devez faire certains préparatifs.

Sélection d’'un format de fichier d’enregistrement

Vous pouvez configurer le format des fichiers d’enregistrement, c'est-a-dire la fréquence
d'échantillonnage, la résolution en bits et le type des nouveaux fichiers audio enregistrés.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Projet > Configuration du projet.

2. Configurez la Fréquence d’échantillonnage, la Résolution en bits et le Type de fichier
d’enregistrement.

IMPORTANT

La résolution en bits et |le type de fichier peuvent étre modifiés a tout moment, mais la
fréquence d'échantillonnage d'un projet ne pourra plus étre modifiée par la suite.

LIENS ASSOCIES
Création de nouveaux projets a la page 105
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Définition du dossier d’enregistrement audio

A chaque projet Nuendo correspond un dossier de projet qui contient un dossier Audio. Par
défaut, c'est ici que sont mémorisés les fichiers audio enregistrés. Cependant, vous pouvez
choisir pour chaque piste Audio, si nécessaire, des dossiers de sauvegarde indépendants.

PROCEDER AINSI

1. Dans la liste des pistes, sélectionnez toutes les pistes auxquelles vous souhaitez assigner le
méme dossier d'enregistrement.

Faites un clic droit sur une des pistes afin d'ouvrir le menu contextuel.

Sélectionnez Définir le dossier d'enregistrement.

Dans le sélecteur de fichier, accédez au dossier que vous souhaitez utiliser en tant que
dossier d'enregistrement ou créez un nouveau dossier en cliquant sur Nouveau dossier.

Si vous souhaitez disposer de dossiers séparés pour les différents types de sources audio
(paroles, bruitages, musique, etc.), vous pouvez créer des sous-dossiers dans le dossier
Audio du projet et répartir ainsi les différentes pistes dans différents sous-dossiers. De
cette maniére, tous les fichiers audio restent dans le dossier du projet, ce qui facilite sa
gestion.

Préparer la piste pour I'enregistrement

Pour pouvoir enregistrer des signaux audio, vous devez créer une piste et la configurer.

Ajouter une piste et définir la configuration des canaux

Pour pouvoir enregistrer des signaux audio, vous devez ajouter une piste Audio et configurer ses
canaux. La configuration des canaux de la piste détermine la configuration des canaux du fichier
audio enregistré.

PROCEDER AINSI
1. Dans la zone des commandes de piste globales de la liste des pistes, cliquez sur Ajouter
une piste H.

Cliquez sur Audio.

Dans le champ de valeur Nombre, sélectionnez le nombre de pistes que vous souhaitez
ajouter.

Ouvrez le menu local Configuration et sélectionnez une configuration de voie.
Facultatif : dans le champ Nom, saisissez un nom pour la piste.

Cliquez sur Ajouter une piste.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Ajouter une piste - Audio a la page 132

RAM minimale requise pour I'enregistrement

Chacune de ces pistes a besoin d’'une certaine quantité de mémoire RAM. Par ailleurs, la
mémoire utilisée augmente de paire avec la longueur de I'enregistrement. Pour chaque voie
audio, 2,4 Mo de RAM sont nécessaires pour les parametres de la MixConsole, etc. Plus
I'enregistrement est long, la fréquence d'échantillonnage élevée et les pistes nombreuses, plus la
mémoire est sollicitée. Veillez a prendre en compte les limitations de votre systéme d'exploitation
en termes de RAM quand vous configurez votre projet pour |'enregistrement.
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Sélectionner un bus d’entrée pour la piste

Avant de pouvoir enregistrer sur votre piste, il vous faut ajouter et configurer les bus d'entrée
requis et définir le bus d’entrée que la piste enregistrera.

PROCEDER AINSI

1. Dans I'Inspecteur de la piste Audio, ouvrez le menu local Routage d’entrée.

Input/Qutput Channels

=
| m | S | Audio 01

Eide o]r

Stereo In

Stereo Qut Input Routing (all selected with <Shift + Alt + Click=)

2. Sélectionner un bus d’entrée.

LIENS ASSOCIES

Configuration des ports d'entrée et de sortie a la page 24
Configuration des bus audio a la page 25

Inspecteur des pistes Audio a la page 133

Enregistrement audio

Vous pouvez enregistrer de I'audio en vous servant de la méthode d'enregistrement basique de
votre choix.

Lorsque vous avez terminé I'enregistrement, un fichier audio est créé dans le dossier Audio se
trouvant dans le dossier de projet. Dans la Bibliothéque, un clip audio est créé pour le fichier
audio et un événement audio jouant le clip entier apparait dans la piste d’enregistrement. Enfin,
une image de forme d'onde est calculée pour I'événement audio. Si I'enregistrement était tres
long, cela peut prendre un moment.

A NOTER

L'image de la forme d'onde est calculée et affichée pendant le processus d'enregistrement. Le
calcul en temps réel de cette image consomme une certaine puissance de traitement. Si celui-ci
est lent ou si votre projet le sollicite lourdement, désactivez 'option Créer images audio lors de
la lecture sélectionnez dans la boite de dialogue Préférences (page Enregistrement—Audio).

LIENS ASSOCIES
Méthodes d'enregistrement de base a la page 303
Enregistrement en boucle a la page 306

Modes d’enregistrement audio

Le Mode d’enregistrement audio sélectionné détermine comment sont traités les
enregistrements et les événements présents sur la piste sur laquelle vous enregistrez. Ce
paramétre est utile car vous n'enregistrerez pas toujours sur une piste vide. Il peut arriver que
vous enregistriez par dessus des événements, en particulier si vous travaillez en mode Boucle.

° Pour accéder aux modes d'enregistrement, sélectionnez Transport > Mode
d’enregistrement audio.
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Vous pouvez également accéder aux Modes d'enregistrement audio en cliquant a droite
du symbole audio dans la section Modes d'enregistrement de la palette Transport.

Garder historique

Les événements ou portions d'événements qui sont chevauchés par des données
nouvellement enregistrées sont conservés.

Historique boucle + Remplacer
Les événements ou portions d'événements qui sont chevauchés par des données
nouvellement enregistrées sont remplacés par ces données. Néanmoins, si vous
enregistrez en mode Boucle, toutes les prises du cycle d'enregistrement en cours
seront conservées.

Remplacer

Les événements ou portions d'événements présents qui sont chevauchés par des
données nouvellement enregistrées sont remplacés par la derniére prise.

LIENS ASSOCIES
Menu Transport a la page 270
Sections de la palette Transport a la page 265

Enregistrement et effets

Nuendo permet d'ajouter des effets et/ou des égaliseurs directement pendant 'enregistrement.
Pour ce faire, ajoutez des effets d'insert et/ou réglez I'égalisation sur la voie d’entrée de la
MixConsole.

IMPORTANT

Si vous enregistrez avec des effets, ceux-ci feront partie intégrante du fichier audio. Vous ne
pourrez plus modifier les parameétres des effets apres I'enregistrement.

Si vous enregistrez du signal avec effets, pensez a utiliser le format 32 ou 64 bits a virgule
flottante. Vous éviterez ainsi toute perte de résolution en bits, et donc tout risque d'écrétage a ce
stade. En outre, ceci préserve intégralement la qualité du signal. L'enregistrement en 16 ou 24
bits offre moins de marge de manceuvre et engendre des risques d'écrétage en cas de signal
trop fort.

Enregistrement d’'un mixage de pistes séparées

Vous pouvez créer un mixage de pistes séparées, par exemple celle de la grosse caisse, celle de
la charleston et celle de la caisse claire. Pour ce faire, choisissez un bus de sortie, de groupe ou
de voie d'effet comme entrée pour l'enregistrement.

PROCEDER AINSI

1. Configurez chacune des pistes et ajoutez une piste Groupe.

2. Pour chacune des pistes de batterie, ouvrez le menu local Routage de sortie et
sélectionnez la piste Groupe comme sortie.

3. Créez une piste Audio, ouvrez le menu local Routage d'entrée et sélectionnez la piste de
Groupe en tant qu'entrée de cette piste Audio.

4. Activez I'enregistrement pour cette piste Audio et démarrez I'enregistrement.

RESULTAT

La sortie de la piste Groupe sera enregistrée sur la nouvelle piste et vous obtiendrez un mixage
de vos pistes séparées.
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A NOTER

Vous pouvez aussi sélectionner une voie d’effet comme source d'enregistrement. Dans ce cas,
seule la sortie de la voie FX sera enregistrée.

LIENS ASSOCIES
Routage a la page 463

Annuler des enregistrements

Vous pouvez annuler un enregistrement immédiatement apres l'avoir réalisé.

PROCEDER AINSI

Sélectionnez Edition > Annuler.

RESULTAT

Les événements que vous venez d'enregistrer sont supprimés de la fenétre Projet.

Les clips audio qui étaient dans la Bibliotheque sont déplacés dans le dossier de la
corbeille.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Pour supprimer les fichiers audio enregistrés du disque dur, sélectionnez Média > Ouvrir
bibliothéque, faites un clic droit sur I'icone de Corbeille et sélectionnez Vider la corbeille.

LIENS ASSOCIES
Fenétre Bibliothéque a la page 704

Récupération des enregistrements audio

Nuendo permet de récupérer les enregistrements audio.

Vous pouvez récupérer les enregistrements audio dans deux situations :

Vous avez appuyé trop tard sur Enregistrement.
Pour que cela fonctionne, vous devez définir une durée de pré-enregistrement audio.

Il'y a eu une défaillance du systéme pendant I'enregistrement.

Définition d’'un temps de pré-enregistrement audio

Vous pouvez récupérer jusqu’a une minute du signal audio entrant quand vous étes en mode
Stop ou pendant la lecture. En effet Nuendo peut conserver le signal de I'entrée audio dans une
mémoire tampon, méme s'il n‘est pas en enregistrement.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue Préférences, sélectionnez Enregistrement > Audio.

2, Définissez une durée (jusqu'a 60 secondes) dans le champ Secondes de pré-
enregistrement audio.
Le buffering de I'entrée audio est alors activé, ce qui rend possible le pré-enregistrement.

3. Vérifi