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Einleitung

Dies ist das Benutzerhandbuch fir Nuendo Live von Steinberg, eine schnelle und
benutzerfreundliche Losung fur Live-Aufnahmen. Hier finden Sie ausfuhrliche Informationen
Uber alle Features und Funktionen der Anwendung.

Plattformunabhangige Dokumentation

Die Dokumentation gilt fur die Betriebssysteme Windows und macOS.

Funktionen und Einstellungen, die nur fir eine dieser Plattformen gelten, sind klar
gekennzeichnet. In allen anderen Fallen gelten die Beschreibungen und Vorgehensweisen in der
Dokumentation sowohl fir Windows als auch fir macOS.

Zu berucksichtigende Punkte:

e Die Screenshots wurden in Windows erstellt.

e Einige Funktionen, die unter Windows im Datei-Menu verfugbar sind, finden sich unter
macOS im MenU mit dem Programmnamen.

Struktur der Dokumentation

In unserer Dokumentation unterteilen wir Informationen je nach ihrem Inhalt in drei Arten von
Themen.

Beschreibungen der Benutzeroberflache

Hier werden die Funktionen von Elementen auf der Benutzeroberflache beschrieben
und die einzelnen Optionen und Einstellungen von Dialogen, Bedienfeldern und
anderen Elementen aufgelistet.

Beschreibungen von Konzepten

Dieser Typ Informationseinheit beschreibt grundlegende Konzepte hinter bestimmten
Funktionen oder Bedienkonzepte in der Software.

Beschreibungen von Vorgehensweisen
Hier finden Sie Schritt-fir-Schritt-Anleitungen fir bestimmte Aufgaben. Aul3erdem
enthalt diese Informationseinheit oft Beispiele, die veranschaulichen, warum diese
Schritte nutzlich sind, sowie eine kurze Zusammenfassung des Ergebnisses und ggf.
der zu beachtenden Auswirkungen.

Durch diese Aufteilung von Informationen eignet sich unsere Dokumentation am besten als
Referenz, wenn Sie bestimmte Informationen oder Anweisungen benétigen. Sie ist nicht als
Handbuch gedacht, das Sie von vorn bis hinten lesen mussen.

TIPP

Bei der Beschreibung einer Option auf der Benutzeroberflache werden Sie keine Schritt-
far-Schritt-Anleitung finden, die Ihnen erklart, wie Sie diese Funktion verwenden, und im
Gegenzug finden Sie bei den Vorgehensweisen keine Beschreibung der einzelnen Elemente

der Benutzeroberflache. Um allgemeine Informationen zu Objekten oder Konzepten zu finden,
empfehlen wir Ihnen, nach ihren Namen zu suchen, zum Beispiel nach »Events«. Um Anleitungen




Einleitung
Typographische Konventionen

far bestimmte Aktionen zu finden, empfehlen wir Ihnen, ein relevantes Verb in Ihre Suche
einzuschlieBen, zum Beispiel »aufnehmen.

Am Ende der meisten Informationseinheiten finden Sie Links zu weiteren Informationseinheiten,
die verwandte Themen enthalten. Auch in der Seitenleiste finden Sie verwandte Themen in der
Dokumentationsstruktur.

Typographische Konventionen

In dieser Dokumentation verwenden wir strukturelle Elemente und Textauszeichnungen, um
Informationen zweckmaRig zu prasentieren.

Strukturelle Elemente

Voraussetzungen
Beschreibt Aktionen oder Bedingungen, die Sie abgeschlossen bzw. erfillt haben
mussen, bevor Sie damit beginnen kénnen, die nachfolgenden Schritte auszufiihren.
Vorgehensweise
Listet die Schritte auf, die Sie ausfihren muissen, um ein bestimmtes Ergebnis zu
erzielen.
Wichtig
Informiert Sie Uber ernsthafte Risiken, zum Beispiel solche, die sich auf das System
oder die verbundene Hardware auswirken oder zu Datenverlust fihren kénnten.
Hinweis
Informiert Sie Uber Probleme oder andere relevante Aspekte.
Tipp
Gibt weitere Informationen oder macht nutzliche Vorschlage.
Beispiel
Gibt Ihnen ein Beispiel.
Ergebnis
Zeigt das Ergebnis eines Handlungsablaufs.

Weitere Schritte

Informiert Sie Uber Aktionen oder Aufgaben, die Sie nach Abschluss des
Handlungsablaufs ausfiihren kénnen.

Weiterfiihrende Links
Listet verwandte Themen auf, die Sie in dieser Dokumentation finden.
Textauszeichnung

Fettgedruckter Text zeigt an, dass es sich um den Namen eines Mendus, einer Option, einer
Funktion, eines Dialogs, eines Fensters und so weiter handelt.

BEISPIEL
Um den Einstellungen-Dialog zu 6ffnen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Einstellungen.

Wenn fettgedruckter Text durch ein GroRer-als-Zeichen getrennt wird, zeigt dies die Reihenfolge
an, in der verschiedene Menus gedffnet werden mussen.



Einleitung
Tastaturbefehle

BEISPIEL
Um den Tastaturbefehle-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Tastaturbefehle.

Dateinamen und Speicherpfade werden in einer anderen Schriftart angezeigt.

BEISPIEL
beispiel_datei.txt

Tastaturbefehle

Bei vielen Standardtastaturbefehlen werden Sondertasten verwendet, von denen einige je nach
Betriebssystem abweichen kénnen.

Wenn in diesem Handbuch Tastaturbefehle mit Sondertasten beschrieben werden, werden
zuerst die Windows-Sondertaste sowie die macOS-Sondertaste und danach die jeweilige Taste
angegeben.

BEISPIEL

Strg-Taste/Befehlstaste -Z bedeutet: Driicken Sie die Strg-Taste unter Windows oder die
Befehlstaste unter macOS und dricken Sie dann Z.

So konnen Sie uns erreichen

Im Hilfe-Mend finden Sie Eintrage mit weiteren Informationen.

Das Menu enthalt Links zu diversen Steinberg-Seiten im Internet. Wenn Sie einen Menueintrag
auswahlen, wird automatisch Ihr Browser gestartet und die jeweilige Seite gedffnet. Auf diesen
Seiten finden Sie Support- und Kompatibilitatsinformationen, Antworten auf haufig gestellte
Fragen, Informationen zu Updates und anderen Produkten von Steinberg usw. Um sie zu
offnen, muss ein Webbrowser auf Ihrem Computer installiert sein und Sie bendétigen eine
Internetverbindung.



Nuendo Live einrichten

Bevor Sie eine Performance aufnehmen und wiedergeben kénnen, mussen Sie Ihr System
einrichten, indem Sie eine Verbindung zwischen Nuendo Live und anderen Komponenten wie
zum Beispiel Ihrem Audio-Interface herstellen und einen Ausgabe-Modus fir die Wiedergabe
auswahlen.

WICHTIG

Vergewissern Sie sich, dass alle Gerate ausgeschaltet sind, bevor Sie physische Verbindungen
herstellen.

Nuendo Live fur die Aufnahme einrichten

Bevor Sie die Aufnahme starten kénnen, missen Sie Nuendo Live mit Ihrem Audio-Interface
verbinden, indem Sie dessen ASIO-Treiber im Einstellungen-Dialog auswahlen.
VORAUSSETZUNGEN

Sie haben die physischen Verbindungen zwischen den Komponenten Ihres Systems hergestellt.
Weitere Informationen dazu entnehmen Sie bitte der Dokumentation zu Ihrer Hardware.

VORGEHENSWEISE

1. Starten Sie Nuendo Live.

2. Klicken Sie im Projekte-Dialog auf Einstellungen.

3. Wahlen Sie im Bereich Audio-System des Einstellungen-Dialogs einen ASIO-Treiber aus.
4

Optional: Deaktivieren Sie im Bereich Audio-Ports die Aktiv-Option fur alle Eingangs-Ports,
die Sie nicht verwenden mochten.

Wenn Sie ein neues Projekt erzeugen, wird fur jeden aktiven Eingangs-Port eine Spur zur
Spurliste hinzugefugt.

HINWEIS

Wenn Sie digitale Verbindungen verwenden, sollten Sie das Mischpult als Word-Clock-
Master fur Ihr System einrichten. Wenn Nuendo Live Word-Clock-Signale vom Master-Gerat
empfangt, wird die entsprechende Hardware-Samplerate angezeigt.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen die Aufnahme starten.

WICHTIG

Deaktivieren Sie vor Beginn der Aufnahme alle Energiespar-Optionen auf Ilhrem Computer, um
zu verhindern, dass Performance-Probleme auftreten oder der Computer bei langen Aufnahmen
in den Ruhezustand wechselt. AuBerdem empfehlen wir Ihnen, den Bildschirmschoner zu
deaktivieren.



Nuendo Live einrichten
Nuendo Live flr die Wiedergabe einrichten

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekte-Dialog auf Seite 13
Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Neues leeres Projekt erstellen auf Seite 15
Aufnehmen auf Seite 31

Nuendo Live fur die Wiedergabe einrichten

Sie kénnen die Wiedergabe Ihrer Aufnahme im Bereich Ausgabe-Modus des Einstellungen-
Dialogs einrichten.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Einstellungen [E.

2. Wahlen Sie im Bereich Ausgabe-Modus des Einstellungen-Dialogs einen der folgenden
Modi aus:
e Mehrspur-Modus.

In diesem Modus werden die aufgenommenen Audiospuren Uber ihre jeweiligen
Ausgangs-Ports wiedergegeben. So kénnen Sie zum Beispiel auch einen Soundcheck
machen, ohne dass die Musiker anwesend sein mussen.

e Stereo-Modus.
In diesem Modus werden alle Spuren auf zwei Ausgangs-Ports gemischt.

HINWEIS

Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie den Mix-Vorgang mit dem Schieberegler Stereo-
Ausgangspegel in der Infozeile sowie mit dem Schieberegler Lautstérke im Stereo-Mix
und dem Drehregler Panorama im Stereo-Mix steuern, die im Spursteuerungs-Bereich
jeder Spur angezeigt werden.

3. Optional: Klicken Sie auf Einstellungen und nehmen Sie weitere Einstellungen fir den
ausgewahlten ASIO-Treiber vor.

4. Optional: Deaktivieren Sie im Bereich Audio-Ports die Aktiv-Option fur alle Ausgangs-Ports,
die Sie nicht verwenden mdochten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Infozeile auf Seite 23

Einen Cycle-Bereich fur die Wiedergabe als Loop festlegen auf Seite 28
Bereiche aus der Wiedergabe ausschlieRen auf Seite 29

Einstellungen-Dialog

Im Einstellungen-Dialog kénnen Sie die Verbindungen zwischen Nuendo Live und dem Audio-
Interface an Ihrem Computer herstellen sowie einen Ausgabe-Modus fir Ihre Aufnahme
wahlen. Wenn ein Projekt gedffnet ist, kdnnen Sie auBerdem projektspezifische Einstellungen
vornehmen.

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch, um den Einstellungen-Dialog zu 6ffnen:

e Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Einstellungen El.

e Offnen Sie das Datei-Meni und wéhlen Sie Einstellungen.



Nuendo Live einrichten
Einstellungen-Dialog

e Drucken Sie F2.

e Klicken Sie im Projekte-Dialog auf Einstellungen.
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Projekt
In diesem Bereich kénnen Sie projektspezifische Einstellungen vornehmen.
HINWEIS

Der Projekt-Bereich wird im Einstellungen-Dialog nur angezeigt, wenn ein Projekt gedffnet ist.

Projektstart
Zeigt die Anfangszeit des Projekts. Der Wert, den Sie hier eingeben, wird als Startwert
far das Zeitlineal verwendet. Das Format wird in Stunden, Minuten, Sekunden und
Frames angegeben: HH:MM:SS:FF.

Projektlédnge
Zeigt die Lange der Zeitachse des Projekts an. Das Format wird in Stunden, Minuten,
Sekunden und Frames angegeben: HH:MM:SS:FF.

HINWEIS

Bei langeren Aufnahmen wird das Projekt automatisch verlangert. Es gehen keine
aufgenommenen Daten verloren.

Samplerate

Hier legen Sie die Samplerate fest, mit der Audiodateien in Nuendo Live aufgenommen
und wiedergegeben werden.

HINWEIS

Die Samplerate muss der Hardware-Samplerate entsprechen.



Nuendo Live einrichten
Einstellungen-Dialog

Aufnahme-Dateityp
Hier kénnen Sie den Dateityp fur Ihre Aufnahmen festlegen.

HINWEIS

Fir Aufnahmen, die 4 GB Uberschreiten, wird EBU RIFF 64 verwendet. Wenn Sie ein
FAT32-Dateisystem verwenden, werden Audiodateien automatisch geteilt.

Die folgenden Dateitypen sind verfligbar:

e Broadcast-Wave-Datei ist das gebrauchlichste Format. Es kann Metadaten wie
die Timecode-Position oder den Namen des Interpreten speichern, ohne dass
Qualitatsverluste auftreten.

e Das Format Wave-Datei ermdglicht es Ihnen, die aufgenommenen Dateien in
Anwendungen zu verwenden, die keine Broadcast-Wave-Dateien unterstitzen.

HINWEIS

Wenn Wave-Datei ausgewahlt ist, kdnnen Sie bei 48 kHz nur Dateien bis zu einer
Lange von 4 Stunden aufnehmen.

Bittiefe
Hier kdnnen Sie die Bittiefe der Audiodateien angeben, die Sie in Nuendo Live
aufnehmen.

e Mit 16 Bit erzielen Sie kleinere DateigréRen. Bei Aufnahmen mit niedrigem Pegel
kann sich diese Einstellung auf die Audioqualitat auswirken.

e 24 Bit ist die am haufigsten verwendete Auflésung.

e 32 Bit Float bietet die hochste Auflésung fur die Postproduktion. Sie kénnen
diese Einstellung nutzen, wenn Sie die aufgenommenen Dateien in einem Nuendo
System weiterbearbeiten mochten.

Projekt-Framerate
Hier kdnnen Sie die Framerate fUr das Projekt auswahlen.

Um Ihre Aufnahmen wahrend der Postproduktion mit Videomaterial zu
synchronisieren, wahlen Sie eine kompatible Bildrate aus.

Standardkonfiguration
Hiermit wird die Standardkonfiguration wiederhergestellt und gepruft, ob die Anzahl
der aktivierten Eingange mit der Anzahl von Audiospuren tbereinstimmt und ob jede
Spur einem unterschiedlichen Eingang zugewiesen ist. Wenn nétig, werden Spuren
erzeugt oder entfernt.

Audiosystem

In diesem Bereich kénnen Sie den ASIO-Treiber fur Ihre Aufnahme auswahlen und Einstellungen
far ihn vornehmen.

ASIO-Treiber
Hier kdnnen Sie einen ASIO-Treiber auswahlen.

Einstellungen
Offnet die Einstellungen fiir den ausgewahlten ASIO-Treiber. Die verfiigharen Optionen
hangen von Ihrer Audio-Hardware ab.
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Nuendo Live einrichten
Einstellungen-Dialog

Zurilicksetzen

Setzt den ASIO-Treiber zurlick und stellt die Verbindung zwischen der Audiokarte und
Nuendo Live wieder her.

HINWEIS

Wir empfehlen Ihnen, dies zu tun, wenn Sie auf Probleme mit Ihrem Audiosystem
stolRen.

ASIO-Status
Falls Probleme mit dem ASIO-Treiber auftreten, wird hier eine Warnung angezeigt.
Eingangslatenz
Zeigt die Eingangslatenz Ihres Audiosystems.
Ausgangslatenz
Zeigt die Ausgangslatenz Ihres Audiosystems.
Hardware-Samplerate:
Zeigt die Samplerate der Hardware an.
Pre-Record-Zeit

Legt die Grol3e des Pre-Record-Puffers fest. In diesen Puffer wird automatisch alles
eingehende Audiomaterial aufgenommen, nachdem Sie eine Spur fur die Aufnahme
aktiviert haben.

Modus fiir optimierte Audioleistung von Steinberg aktivieren
Deaktiviert alle Stromsparmodi, die sich auf die Echtzeit-Verarbeitung auswirken.

HINWEIS

Dies funktioniert nur fir sehr geringe Latenzen und steigert den Stromverbrauch Ihres
Computers.

Ausgabe-Modus

In diesem Bereich kénnen Sie einen Ausgabe-Modus fur Ihre Aufnahme auswahlen.

Mehrspur-Modus

Wenn diese Option ausgewabhlt ist, wird jede Audiospur an einen separaten Ausgang
Ihrer Audiokarte geleitet.

Stereo-Modus

Wenn diese Option ausgewabhlt ist, werden alle Audiospuren in einem Stereo-Downmix
ausgegeben. Sie kdnnen den Stereo-Ausgangspegel in der Infozeile einstellen.

HINWEIS

Wenn Sie ein Projekt in der Vollversion von Nuendo 6ffnen, werden Pegel- und
Pan-Einstellungen, die Sie im Stereo-Modus vorgenommen haben, dem Aux-Send 1
zugewiesen.

Audio-Ports

In diesem Bereich kénnen Sie die Eingangs-Ports fur die Aufnahme und die Ausgangs-Ports flr
die Wiedergabe festlegen.

11



Nuendo Live einrichten
Sprache der Benutzeroberflache umschalten

Eingangs-Ports
Hier kdnnen Sie die Eingangs-Ports fur die Aufnahme festlegen.
e Die #-Spalte zeigt die Portnummer an.
e Die Spalte Eingangs-Ports zeigt den Portnamen an.

e In der Aktiv-Spalte kdnnen Sie den entsprechenden Eingangs-Port aktivieren/
deaktivieren.

HINWEIS

Wenn Sie ein neues Projekt erzeugen, wird fur jeden aktiven Eingangs-Port eine Spur
erzeugt.

Ausgangs-Ports
Hier kdnnen Sie Ausgangs-Ports fir die Wiedergabe festlegen.
e Die #-Spalte zeigt die Portnummer an.
e Die Spalte Ausgangs-Ports zeigt den Portnamen an.

e In der Aktiv-Spalte kdnnen Sie den entsprechenden Ausgangs-Port aktivieren/
deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekte-Dialog auf Seite 13
Pre-Record-Puffer auf Seite 37
Infozeile auf Seite 23
Spurzuweisungen andern auf Seite 46

Sprache der Benutzeroberflaiche umschalten

Sie kdnnen die Sprache der Benutzeroberflache im Datei-Menu andern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Datei-Menu eine andere Sprache aus dem Sprache-Untermend.

2. Starten Sie Nuendo Live neu, damit die Anderungen wirksam werden.

Tastaturbefehle

Sie kdnnen viele der Funktionen in Nuendo Live anhand von Tastaturbefehlen steuern. Die
verfugbaren Tastaturbefehle werden im Tastaturbefehle-Dialog aufgelistet.

e Um den Tastaturbefehle-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Tastaturbefehle.

HINWEIS

Sie kdnnen keine Tastaturbefehle hinzufligen oder andern.

12



Projektverwaltung

Ihre Aufnahmen in Nuendo Live werden als Projekte gespeichert.

Sie kdnnen gespeicherte Projekte zu einem spateren Zeitpunkt erneut 6ffnen und die Aufnahme
fortsetzen oder das Projekt bearbeiten. Alternativ kdnnen Sie gespeicherte Projekte als Vorlagen
flr neue Projekte verwenden.

Im Einstellungen-Dialog kénnen Sie projektspezifische Einstellungen vornehmen, zum Beispiel

an der Samplerate oder der Bittiefe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projektdateien auf Seite 13
Projekte-Dialog auf Seite 13
Projektvorlagen auf Seite 15
Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Projektdateien

Projektdateien enthalten die Daten, die wahrend einer Aufnahme erzeugt werden.
Projekte werden im Projekt-Fenster angezeigt, dem Hauptfenster in Nuendo Live.

e Die Dateinamenerweiterung fur Nuendo Live-Projektdateien ist .nlpr.
e Eskann jeweils nur ein Projekt gedffnet sein.

e Nuendo Live-Projektdateien kénnen in Nuendo 5.5.4 oder neuer gedffnet werden.

HINWEIS

Sie kdnnen Projektdateien, die mit Nuendo (.npr) oder Cubase (. cpr) erstellt wurden, in
Nuendo Live nicht 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt-Fenster auf Seite 18

Projekte-Dialog
Der Projekte-Dialog wird angezeigt, wenn Sie Nuendo Live 6ffnen oder ein Projekt schlieBen. Sie

kdénnen darin ein vorhandenes Projekt 6ffnen, ein neues Projekt erstellen oder ein neues Projekt
auf Basis einer Vorlage in Form eines vorhandenen Projekts erstellen.

Neu

Auf dieser Registerkarte konnen Sie neue Projekte erstellen.

13




Projektverwaltung
Projekte-Dialog

Create Empty

Use a Project as Template

Seaside Day 2

Seaside Day 1

[ include Audio Events Other Projects

Leeres erzeugen
Erstellt ein neues leeres Projekt.

Projekt als Vorlage verwenden

Hiermit konnen Sie ein neues Projekt erstellen, das dieselben Einstellungen hat wie
das Projekt, das Sie unten aus der Liste oder durch Klicken auf Weitere Projekte
auswahlen.

Wenn Audio-Events einbeziehen aktiviert ist, werden alle Audio-Events des
Quellprojekts in Ihrem neuen Projekt verwendet. Die Audio-Events des Quellprojekts
werden referenziert. Das Quellprojekt selbst bleibt unverandert.

Offnen

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie vorhandene Projekte 6ffnen.

Recent Projects

Seaside Day 2

Seaside Day 1

Projekte

Hier kdnnen Sie ein kurzlich verwendetes Projekt auswahlen.

14



Projektverwaltung
Neues leeres Projekt erstellen

Weitere Projekte
Hier kdnnen Sie ein Projekt aus Ihrem Dateisystem auswahlen.

Allgemeine Bedienelemente

Einstellungen
Offnet den Einstellungen-Dialog.

Beenden
Schliel3t Nuendo Live.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projektdateien auf Seite 13

Neues leeres Projekt erstellen auf Seite 15
Projektvorlagen auf Seite 15
Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Neues leeres Projekt erstellen

Im Projekte-Dialog kénnen Sie neue leere Projekte erstellen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Nuendo Live gestartet und die Parameter im Einstellungen-Dialog entsprechend den
Anforderungen Ihres Projekts eingerichtet.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Projekte-Dialog die Option Neu und klicken Sie auf Leeres erzeugen.

2. Wahlen Sie im Dateidialog den Ordner aus, in dem Sie das neue Projekt speichern mochten,
und klicken Sie auf Ordner auswahlen.

ERGEBNIS
Eine Projektdatei und die erforderlichen Aufnahmeordner werden innerhalb des Projektordners

erstellt. Der Name des Ordners wird als Projektname verwendet. Das Projekt wird in Nuendo Live
geoffnet. Fur jeden aktiven Eingang wird eine Spur erzeugt.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen den Speicherort der Aufnahmeordner andern, auch in einen Speicherort aul3erhalb
des Projektordners. Dies kann z. B. nutzlich sein, wenn auf dem Datentrager mit dem
Projektordner nur noch wenig Speicherplatz vorhanden ist.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Ziel-Speicherort fur Ihre Aufnahme andern auf Seite 36

Projekt auf Basis einer Vorlage in Form eines anderen Projekts erstellen auf Seite 16

Projektvorlagen

Sie kdnnen vorhandene Nuendo Live-Projekte als Vorlagen fur neue Projekte verwenden.

Jedes Nuendo Live-Projekt kann als Vorlage verwendet werden. Wenn Sie ein Projekt als Vorlage
verwenden, nutzt das neue Projekt alle Einstellungen des Quellprojekts, zum Beispiel Spurnamen
und Spurfarben. Sie kdnnen entscheiden, ob Sie ein leeres Projekt erstellen oder auch die
Audiodateien des Quellprojekts verwenden mochten. Wenn Sie sich fur Letzteres entscheiden,

15



Projektverwaltung
Projektbezogene Informationen

werden die Audiodateien des Quellprojekts in Ihrem neuen Projekt referenziert. Das Quellprojekt
und dessen Audiodateien bleiben unverandert.

TIPP

Wenn Sie bestimmte Projekte regelmaRig als Vorlagen verwenden, empfiehlt es sich, Kopien
dieser Projekte in einem eigenen Ordner auf Ihrem Computer zu speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt auf Basis einer Vorlage in Form eines anderen Projekts erstellen auf Seite 16

Projekt auf Basis einer Vorlage in Form eines anderen Projekts

erstellen

Sie kénnen vorhandene Nuendo Live-Projekte als Vorlagen fur neue Projekte verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Projekte-Dialog die Option Neu in der linken Spalte.

2. Optional: Aktivieren Sie Audio-Events einbeziehen, wenn Sie die Audio-Events des
Quellprojekts in Ihrem neuen Projekt verwenden mochten.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie ein Projekt aus der Liste von kirzlich verwendeten Projekten aus und klicken
Sie auf OK.

e Klicken Sie auf Weitere Projekte, wahlen Sie im Dateidialog Vorlage 6ffnen eine
Nuendo Live-Projektdatei aus und klicken Sie auf Offnen.

4. Geben Sie im Dateidialog Projektordner wahlen den Ordner an, in dem Sie Ihr neues
Projekt speichern méchten, und klicken Sie auf Ordner auswaéhlen.

ERGEBNIS

Ein neues, unbenanntes Projekt wird erzeugt. Das neue Projekt basiert auf dem ausgewahlten
Quellprojekt und beinhaltet die entsprechenden Spuren und Einstellungen. Wenn Sie Audio-
Events einbeziehen aktiviert haben, werden die Audio-Events des Quellprojekts an ihren
ursprunglichen Zeitpositionen referenziert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projektvorlagen auf Seite 15
Projekte-Dialog auf Seite 13

Projektbezogene Informationen

Nuendo Live bietet zwei Méglichkeiten, projektbezogene Informationen zu speichern.

e Sie kdnnen Metadaten wie Production, Interpret, Toningenieur und Director mit Hilfe des
Aufnahme-Felds speichern. Um das Feld zu 6ffnen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf
Aufnahmefeld.

e Sie kdnnen die Notizen verwenden, um weitere Informationen tber Ihr Projekt einzugeben
und zu speichern. Um die Notizen zu 6ffnen, wahlen Sie Projekt > Notizen in der
Menduleiste.
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Projektverwaltung
Projektbezogene Informationen

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Werkzeugzeile auf Seite 19
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Projekt-Fenster

Das Projekt-Fenster bietet eine Ubersicht Gber das Projekt. Sie kénnen darin bestimmte
Positionen ansteuern, den Pegel Ihrer Eingangskanale kontrollieren und Bearbeitungsvorgange
ausfuhren.

Das Projekt-Fenster umfasst eine Werkzeugzeile und eine Infozeile. Sie kénnen darin von der
Spur-Ansicht in die Meter-Ansicht wechseln und umgekehrt, indem Sie die entsprechende
Registerkarte auswahlen. Wenn Sie ein neues Projekt 6ffnen oder erstellen, wird standardmafig
die Registerkarte Spur-Ansicht angezeigt.

HINWEIS

Alternativ kénnen Sie zwischen der Spur-Ansicht und der Meter-Ansicht wechseln, indem Sie
Alt-Taste -V dricken.
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Projekt-Fenster, in dem die Spur-Ansicht ausgewahlt ist

1 Werkzeugzeile

Bietet Zugriff auf die wichtigsten Dialoge, Menus, Bearbeitungswerkzeuge und -optionen
sowie die Transportsteuerung.

2 Infozeile
Zeigt projektbezogene Informationen an.
3 Spur-Ansicht

Diese Registerkarte enthalt die Spurliste und die Event-Anzeige. Mit Hilfe einer Meterbridge
koénnen Sie die Pegel der Eingangskanale Uberwachen.

4 Meter-Ansicht

Diese Registerkarte zeigt das Aufnahmefeld und die Meter fir alle Spuren in Ihrem Projekt
an, so dass Sie die Pegel der Eingangskanale im Auge behalten kénnen.
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Projekt-Fenster
Werkzeugzeile

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19
Infozeile auf Seite 23
Spur-Ansicht auf Seite 24
Meter-Ansicht auf Seite 29

Werkzeugzeile

Uber die Werkzeugzeile erhalten Sie Zugriff auf die wichtigsten Dialoge, Men(is,
Bearbeitungswerkzeuge und -optionen sowie die Transportsteuerung.

e Um Werkzeuge anzuzeigen/auszublenden, 6ffnen Sie das Werkzeugzeilen-Kontextmend,
indem Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich der Werkzeugzeile klicken und
die Werkzeuge aktivieren, die Sie anzeigen mochten. Um alle Werkzeuge anzuzeigen, wahlen
Sie Alle einblenden.

HINWEIS

Die Anzahl von angezeigten Elementen hangt auch von der GréRRe des Projekt-Fensters und
der Bildschirmaufldsung ab.

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Projekteinstellungen

Einstellungen

Offnet den Einstellungen-Dialog.

Linke Trennlinie

Linke Trennlinie
Werkzeuge, die links von der Trennlinie platziert werden, werden immer angezeigt.

Werkzeugschalter

Objektauswahl

Wahlt Events aus.

Auswahlbereich

Wahlt Bereiche aus.

Event-Farben

Farbe fiir ausgewdhlite Spuren oder Events auswahlen

Offnet den Farben-Bereich, in dem Sie die ausgewahlten Spuren oder Events einfarben
kénnen.
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Projekt-Fenster
Werkzeugzeile

Automatischer Bildlauf

Automatischer Bildlauf

Der Projekt-Positionszeiger bleibt wahrend der Wiedergabe sichtbar.

Einstellungen fiir automatischen Bildlauf auswahlen

Hier kdnnen Sie Seite umblattern oder Stabiler Positionszeiger und Automatischen
Bildlauf wahrend der Bearbeitung aufheben aktivieren.

Aufnahmefeld
Aufnahmefeld

Record Panel

Offnet das Aufnahme-Feld in einem separaten Fenster.

Marker

Zu Marker 1-4 springen/Gehe zu Marker

HNAHRRA -~

Hier kdnnen Sie die Markerpositionen 1 bis 4 einstellen und ansteuern. Mit Gehe zu
Marker kdnnen Sie den Positionszeiger an weitere Markerpositionen verschieben.

Locatoren
Zur Position des linken Locators
Hiermit kdnnen Sie zur Position des linken Locators springen.

Position linker Locator

0:09:01.424

Zeigt die Position des linken Locators.

Zur Position des rechten Locators

Hiermit kdnnen Sie zur Position des rechten Locators springen.

Position rechter Locator
:37:02.691

Zeigt die Position des rechten Locators.

Transport-Steuerelemente

Zum vorherigen Marker/Anfang

Verschiebt den Positionszeiger an den vorherigen Marker/die Nullposition auf der
Zeitachse.

Zum nachsten Marker/Projektende

20



Projekt-Fenster
Werkzeugzeile

Verschiebt den Positionszeiger an den ndchsten Marker/das Projektende.

Riicklauf

Spult zurick.

Schneller Vorlauf

Spult vor.

Cycle aktivieren

Aktiviert/Deaktiviert den Cycle-Modus.

Stop
[ 0|

Stoppt die Wiedergabe.
Anfang

Startet die Wiedergabe.

Aufnahme
| O |

Aktiviert/Deaktiviert den Aufnahmemodus.

Zeitanzeige

Zeitformat auswdhlen
Hier kdnnen Sie ein Zeitformat auswahlen.

Zeitanzeige

© | 0:00:00.000

Zeigt die Position des Projekt-Positionszeigers im ausgewahlten Zeitformat an.

MTC

MTC verwenden

Aktiviert/Deaktiviert die Aufnahme von MIDI-Timecode-Informationen.

Timecode-Status

Zeigt den MIDI-Timecode-Status an.

Eingehender Timecode

(0000000 ¥

Zeigt den MIDI-Timecode-Status an. Klicken Sie auf das Dreieck links, um eine
Timecode-Quelle auszuwahlen.

Audio-Performance-Meter

Audio-Performance-Meter
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Projekt-Fenster
Werkzeugzeile

Der obere Balken zeigt die aktuelle Echtzeit-Spitzenbelastung an. Der untere Balken
zeigt die Festplattenlast der Disk-Engine an.

Um eine detailliertere Ansicht der Echtzeit-Spitzenbelastung und der ASIO-Guard-Last
zu sehen, klicken Sie, um den Audio-Performance-Bereich zu 6ffnen.

Zeigt die aktuelle Durchschnittliche CPU-Auslastung und die Disk-Cache-Auslastung
an. Doppelklicken Sie auf die Anzeige, um sie in einem separaten Fenster zu 6ffnen.

Rechte Trennlinie

Rechte Trennlinie
Werkzeuge, die rechts von der Trennlinie platziert werden, werden immer angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt-Fenster auf Seite 18

Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Events auswahlen auf Seite 47

Spuren und Events farben auf Seite 45

Einstellungen fir automatischen Bildlauf (Menu) auf Seite 27
Aufnahmefeld auf Seite 33

Positionszeiger zu Markern verschieben auf Seite 43
Aufnehmen mit MIDI-Timecode-Informationen auf Seite 38
Audio-Performance-Bereich auf Seite 22

Linke/Rechte Werkzeugzeilen-Trennlinie

Mit Hilfe der linken und rechten Werkzeugzeilen-Trennlinien kdnnen Sie die Position bestimmter
Werkzeuge an der linken oder rechten Seite der Werkzeugzeile fixieren, so dass sie immer
angezeigt werden.

Alle anderen Elemente werden in der Mitte der Werkzeugzeile angezeigt. Wenn Sie die
Breite des Projekt-Fensters verringern, werden diese Werkzeugzeilen-Elemente nacheinander
ausgeblendet. Wenn Sie die Breite erhdhen, werden sie erneut angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt-Fenster auf Seite 18
Werkzeugzeile auf Seite 19

Audio-Performance-Bereich

Im Audio-Performance-Bereich werden die Audio-Verarbeitungslast und die Festplatten-
Ubertragungsrate angezeigt. So kénnen Sie sicherstellen, dass beim Arbeiten mit einer groRen
Anzahl von Spuren oder mit kleinen Puffergrél3en keine Performance-Probleme auftreten.

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch, um den Audio-Performance-Bereich zu 6ffnen:

e Wahlen Sie Projekt > Audio-Performance in der Mendleiste.

e Doppelklicken Sie auf die Audio-Performance-Meter-Anzeige in der Werkzeugzeile.

Audio Performance

Real Time .

Peak [ ]

Disk Cache |
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Projekt-Fenster

Infozeile

Echtzeit
Zeigt die durchschnittliche Prozessorlast durch alle Audio-Echtzeitprozesse.

Peak
Zeigt die Prozessorlast im Echtzeit-Pfad der Audio-Engine an. Je héher dieser Wert,
desto hdher das Risiko, dass es zu Aussetzern kommt.

Bearbeitungs-Uberlastung
Die Uberlastungsanzeige zeigt Dropouts an. Dropouts treten auf, wenn die
Verarbeitungslast 100 % Uberschreitet oder die Audio-Engine durch interne Erkennung
einer Ubermafigen Verarbeitungsverzégerung neu gestartet wird. Dies kann zum
Beispiel auftreten, wenn der Vorverarbeitungs-Puffer leer 1auft, da die Echtzeit-
Verarbeitungslast die Grenzen Uberschreitet.
TIPP
Wenn die Uberlastungsanzeige aufleuchtet, sollten Sie die PuffergréRe anheben oder
die Anzahl der gleichzeitig aufgenommenen oder wiedergegebenen Audiokanale
verringern.

Festplatten-Cache
Zeigt die Auslastung beim Datenaustausch mit der Festplatte an.

Festplatten-Cache-Uberlastung
Die Anzeige rechts neben der disk-Anzeige leuchtet auf, wenn die Festplatte die Daten
nicht schnell genug zur Verfiigung stellt.

Infozeile

In der Infozeile werden grundlegende Projektinformationen angezeigt. Sie konnen einige der

Parameter im Einstellungen-Dialog anpassen.
Max. Aufnahmezeit

Max. Record Time 7 hours 15 mins

Zeigt an, wie lange noch aufgenommen werden kann, abhangig von den
Projekteinstellungen und dem verfligbaren Festplatten-Speicherplatz.

Aufnahmeformat

Record Format 48 kHz - 24 bit

Zeigt die Samplerate und die Bittiefe der Audiodateien an, die Sie in Nuendo Live
aufnehmen. Klicken Sie in das Feld, um diese Werte im Einstellungen-Dialog zu
andern.

Pre-Record in Sekunden

Pre-Record Seconds 10

Zeigt die GroRe des Pre-Record-Puffers in Sekunden an. In diesen Puffer wird
automatisch alles eingehende Audiomaterial aufgenommen, nachdem Sie eine Spur
far die Aufnahme aktiviert haben. Klicken Sie in das Feld, um diesen Wert im
Einstellungen-Dialog zu andern.

Aufnahmeordner

Record Folder D:\Projects\Nuendo Live 3\Audio
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Projekt-Fenster
Spur-Ansicht

Zeigt den Pfad zu dem Ordner an, in dem Ihre Aufnahmen gespeichert werden. Klicken
Sie in das Feld, um den Ziel-Speicherort fir Ihre Aufnahme zu andern.

Projekt-Framerate

Project Frame Rate 59.94 fps

Zeigt die Projekt-Framerate an. Klicken Sie in das Feld, um diesen Wert im
Einstellungen-Dialog zu andern.

Ausgabe-Modus

Output Mode Multi Track

Mehrspur-Modus

Output Mode Stereo II
Stereo-Modus

Im Stereo-Modus kénnen Sie mit einem Schieberegler die Lautstarke fur die Ausgabe
des Stereomixes einstellen. Klicken Sie in das Feld, um den Ausgabe-Modus im
Einstellungen-Dialog zu andern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Spur-Ansicht

Durch Auswahl der Spur-Ansicht werden die Spurliste und die Event-Anzeige eingeblendet. Mit
Hilfe der Meterbridge konnen Sie die Pegel der Kanale Gberwachen.

= Truck View =B Meter View

LIS S S ST W 1A D80 02 0SS W 11 W a v 3R N A0 14343 as s s a7 o

Spurliste

In der Spurliste werden alle im Projekt verwendeten Spuren sowie Bedienelemente fur jede Spur
angezeigt.

Sie kdnnen die Markerspur tber den Audiospuren anzeigen/ausblenden.

Globale Bedienelemente
m 5 20| 9
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Projekt-Fenster
Spur-Ansicht

Oberhalb der Spurliste finden Sie die globalen Bedienelemente. Die Zahl auf

der linken Seite zeigt die Anzahl von Spuren im Projekt an. Mit den Schaltern
Stummschalten [I3 und Solo [EJ kénnen Sie die Stummschaltung bzw. die Solo-
Funktion fir alle Spuren aufheben. Die Zahl auf der rechten Seite neben dem Schalter
Alle Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzen [ zeigt die Anzahl von Spuren in
Aufnahmebereitschaft an.

Spurbedienelemente
Mit den Bedienelementen einer Spur kénnen Sie sie stummschalten, Solo schalten und
in Aufnahmebereitschaft versetzen.
Wenn Sie im Einstellungen-Dialog Mehrspur-Modus ausgewahlt haben, werden
die Namen der Eingangs- und Ausgangs-Anschlisse angezeigt, die von der Spur
verwendet werden.

4 m|5| (@] Track001

Wenn Sie im Einstellungen-Dialog Stereo-Modus ausgewahlt haben, kdnnen Sie die
Lautstarke und Panoramaposition der Spur im Stereo-Mix einstellen.

A m|S| (@] Track001
|
MADIIn 1

Stereo

Event-Anzeige

In der Event-Anzeige rechts neben der Spurliste werden die Audio-Events angezeigt. Wenn die
Markerspur angezeigt wird, sind auch die Marker sichtbar. Mit dem Lineal, den Zoom-Reglern
und dem Positionszeiger kénnen Sie schnell und einfach Positionen im Projekt ansteuern.

Lineal

Das Lineal Uber der Event-Anzeige zeigt die Zeitachse an. Die beiden dreieckigen
Marker im Lineal sind die Locatoren. Sie definieren den Cycle-Bereich.

Locatoren
n 40 | 200 | 1

Der linke und der rechte Locator sind ein Marker-Paar, das Sie zur Einstellung
von Cycle-Grenzen verwenden kénnen, um einen Bereich des Projekts als Loop
wiederzugeben.

Wellenform-Zoom-Regler
Um den Inhalt von Events vertikal zu vergrof3ern, verwenden Sie den Zoom-Regler
oben rechts in der Event-Anzeige.

Dies kann beim Betrachten von Audiopassagen mit niedrigem Pegel hilfreich sein.

25



Projekt-Fenster
Spur-Ansicht

HINWEIS

Um einen ungefahren Eindruck des Pegels der Audio-Events durch Anzeige der
Wellenformen zu erhalten, sollte der Schieberegler ganz unten sein. Andernfalls
konnen vergroRerte Wellenformen mit Ubersteuertem Audiomaterial verwechselt
werden.

Positionszeiger
Die vertikale Linie ist der Positionszeiger. Er markiert die Wiedergabe- bzw.
Aufnahmeposition. Wenn die Wiedergabe oder Aufnahme gestoppt ist, markiert er die
Position, auf die Bearbeitungen angewandt werden.

HINWEIS

Wahrend der Aufnahme kann der Positionszeiger nicht verschoben werden. Im Stop-
Modus kdnnen Sie seine Position andern, indem Sie auf die Zeitachse klicken. Durch
Doppelklicken starten/stoppen Sie die Wiedergabe.

Zoom-Steuerung

Die Regler fur horizontales und vertikales Zoomen unten rechts in der Event-Anzeige
ermoglichen es Ihnen, innerhalb der Hauptanzeige zu zoomen.

Wenn Sie auf das Dreieck Uber dem horizontalen Zoom-Regler klicken, wird ein
Einblendment gedffnet, in dem Sie ein Spurhdhe-Preset auswahlen kénnen.

Wenn Sie auf das Dreieck links vom vertikalen Zoom-Regler klicken, wird ein
Einblendment gedffnet, in dem Sie ein Zoom-Preset auswahlen kénnen.

Meterbridge

Dieser Bereich zeigt die Meter fur alle Spuren in Ihrem Projekt an, so dass Sie die Pegel der
Eingangskanale im Auge behalten kénnen.

TOASE T E 9 %0643 W A5 96 A7 48 48 30 2122 39 M 25 3 OF 9 39 90 3 32 33 34 35 3 37 38 39 A0 A1 42 43 M4 4G 4G AT AR A9 S0 51 62 S3 54 S5 66 57 SH 50 60 61 &2
———— A e e e e

Meterbridge ein-/ausblenden
V]

Blendet die Meterbridge ein/aus.

Vorherige Seite anzeigen/Néchste Seite anzeigen

Channel: 1 - 62 (144) >

Hiermit konnen Sie durch die Meterseiten scrollen.
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Projekt-Fenster
Spur-Ansicht

HINWEIS

Alternativ konnen Sie auch Alt-Taste-P dricken, um durch die Meterseiten zu
scrollen.

Zurilicksetzen

Setzt alle Spitzenpegel-Haltewerte zurlck.

Meter-Anzeige

Hier kdnnen Sie die Pegel der Kanale Uberwachen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41
Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Audio-Events bearbeiten auf Seite 47

Meter zurlicksetzen auf Seite 30

Position des Positionszeigers festlegen

Sie kdnnen die Position des Positionszeigers festlegen, indem Sie an eine Position klicken oder
indem Sie eine Position voreinstellen.

VORGEHENSWEISE

e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Klicken Sie in die Event-Anzeige im Projekt-Fenster.

Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Zum vorherigen Marker/Anfang oder Zum
ndchsten Marker/Projektende.

Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Zur Position des linken Locators oder Zur
Position des rechten Locators.

Klicken Sie in den unteren Teil des Lineals.

Verwenden Sie einen Tastaturbefehl.

WEITERFUHRENDE LINKS

Werkzeugzeile auf Seite 19

Spur-Ansicht auf Seite 24

Positionszeiger zu Markern verschieben auf Seite 43
Tastaturbefehle auf Seite 12

Einstellungen fiir automatischen Bildlauf (Men)

Der Automatische Bildlauf ermdglicht es Ihnen, den Positionszeiger wahrend der Wiedergabe
im Fenster sichtbar zu lassen.

Wenn Sie Automatischer Bildlauf in der Werkzeugzeile des Projekt-Fensters oder in einem
der Editoren aktivieren, sind die folgenden Modi im Einblendmenu Einstellungen fiir
automatischen Bildlauf auswahlen verfiigbar:
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Projekt-Fenster
Spur-Ansicht

Seite umblattern
Record Panel \ AN 4
~ Page Scroll b

Stationary Cursor

~  Suspend Auto-Scroll when Editing

Der Positionszeiger bewegt sich von der linken zur rechten Seite des Fensters. Wenn
der Positionszeiger die rechte Seite des Fensters erreicht, springen das Lineal und der
Positionszeiger wieder zur linken Seite des Fensters und bewegen sich dann erneut
nach rechts. Dies lasst sich mit dem Umblattern der Seiten eines Buchs vergleichen.

Stabiler Positionszeiger
Record Panel vi:lF

Page Scroll

~  Stationary Cursor %

v Suspend Auto-Scroll when Editing

Der Positionszeiger bleibt in der Mitte des Fensters und das Lineal fahrt kontinuierlich
nach links.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19
Automatischen Bildlauf wahrend der Bearbeitung aufheben auf Seite 28

Automatischen Bildlauf wéhrend der Bearbeitung aufheben

Wenn Sie nicht mdchten, dass die Anzeige im Projekt-Fenster automatisch bei der Wiedergabe
verschoben wird, aktivieren Sie Automatischen Bildlauf wahrend der Bearbeitung aufheben.

Automatischen Bildlauf wahrend der Bearbeitung aufheben ist als Option im Einblendmenu
Einstellungen fiir automatischen Bildlauf auswahlen rechts vom Schalter Automatischer
Bildlauf verfugbar.

Auf diese Weise wird der automatische Bildlauf aufgehoben, sobald Sie wahrend der Wiedergabe
in der Event-Anzeige an eine beliebige Stelle klicken, bis die Wiedergabe stoppt oder bis Sie
erneut auf Automatischer Bildlauf klicken.

Als visuelles Feedback andert der Schalter Automatischer Bildlauf die Farbe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19

Einen Cycle-Bereich fiir die Wiedergabe als Loop festlegen

Sie kdnnen einen Bereich Ihrer Aufnahme als Loop wiedergeben.

VORGEHENSWEISE

1. Bewegen Sie den Mauszeiger in den oberen Bereich des Lineals.
Der Mauszeiger wird zu einem Bleistiftsymbol.

2. Klicken Sie an die Position, wo die Loop beginnen soll, und ziehen Sie nach rechts, um den
Cycle-Bereich festzulegen.

28



Projekt-Fenster
Meter-Ansicht

ERGEBNIS

Wenn Cycle aktivieren in der Werkzeugzeile aktiviert ist, wird der ausgewahlte Bereich als Loop
wiedergegeben.

Bereiche aus der Wiedergabe ausschlieen

Sie kdnnen die Locatoren verwenden, um einen Bereich Ihrer Aufnahme aus der Wiedergabe
auszuschliel3en.

VORGEHENSWEISE
1. Bewegen Sie den Mauszeiger in den oberen Bereich des Lineals.

Der Mauszeiger wird zu einem Bleistiftsymbol.

2. Klicken und ziehen Sie nach links, um den auszuschlieRenden Bereich festzulegen.

ERGEBNIS

Wenn Cycle aktivieren in der Werkzeugzeile aktiviert ist, wird der ausgewahlte Bereich bei der
Wiedergabe ausgelassen.

Meter-Ansicht

Durch Auswahl der Registerkarte Meter-Ansicht werden die Meter flr alle Spuren in Threm
Projekt angezeigt, so dass Sie die Pegel der Eingangskanale im Auge behalten kénnen. Im
Bedienfeld links finden Sie alle Parameter und Steuerelemente, die fir die Aufnahme relevant
sind.

Aufnahmefeld

Bietet dieselben Parameter und Steuerelemente wie das Aufnahme-Feld, das in einem
separaten Fenster gedffnet wird.

Meter-Anzeige

Zeigt die Meter fur alle Spuren in Ihrem Projekt an. Je nach GréRe der Meter werden numerische
Spitzenpegelwerte und Pegelskalen angezeigt.
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Projekt-Fenster
Meter-Ansicht

HINWEIS
Die GroRBe der Meter hangt von der FenstergréBe und der Anzahl von pro Seite angezeigten

Metern ab.

Wenn sich eine Spur in Aufnahmebereitschaft befindet, wird die Spurnummer unten am
entsprechenden Meter rot hervorgehoben.

Wenn eine SpitzenpegelUberschreitung bemerkt wird, wird der Spitzenpegelwert oben am
entsprechenden Meter hellrot hervorgehoben.

Meter pro Seite

Legt die Anzahl von Metern fest, die pro Seite angezeigt werden.

Vorherige Seite anzeigen/Néachste Seite anzeigen
Hiermit konnen Sie durch die Meterseiten scrollen.

HINWEIS

Alternativ kdnnen Sie auch Alt-Taste-P dricken, um durch die Meterseiten zu
scrollen.

Zuriicksetzen
Setzt alle Spitzenpegel-Haltewerte zurlck.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Meter zuriicksetzen auf Seite 30

Meter zurucksetzen

Sie kdnnen die Spitzenpegelwerte fir alle Meter zurticksetzen, entweder in der Spur-Ansicht
oder in der Meter-Ansicht.

VORGEHENSWEISE

e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Klicken Sie auf Zuriicksetzen.
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Meter.
e Drucken Sie Alt-Taste-S.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Ansicht auf Seite 24
Meter-Ansicht auf Seite 29
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Aufnehmen

In Nuendo Live kdnnen Sie umgehend die Aufnahme auf allen Spuren starten. Sie kdnnen auch
detaillierte Einstellungen vornehmen, um etwa das Dateiformat, den Aufnahme-Speicherort und
die Lange des Puffers vor der Aufnahme festzulegen, Spuren von der Aufnahme auszuschlieBen
oder Metadaten und Timecode-Informationen in den Dateien zu speichern.

WICHTIG

Deaktivieren Sie vor Beginn der Aufnahme alle Energiespar-Optionen auf Ilhrem Computer, um
zu verhindern, dass Performance-Probleme auftreten oder der Computer bei langen Aufnahmen
in den Ruhezustand wechselt. AuBerdem empfehlen wir Ihnen, den Bildschirmschoner zu
deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Aufnehmen in einigen einfachen Schritten auf Seite 31
Eine komplexere Aufnahme durchfihren auf Seite 32
Easy Record auf Seite 31

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen auf Seite 32
MIDI-Timecode auf Seite 38

Aufnehmen in einigen einfachen Schritten

Sie mussen nur wenige einfache Schritte ausfuhren, um die Aufnahme in Nuendo Live zu starten.

VORGEHENSWEISE
1. Starten Sie Nuendo Live.
2. Erzeugen Sie ein neues Projekt.

3. Offnen Sie das Aufnahme-Feld und klicken Sie auf Aufnahme.

Dadurch werden alle Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzt. Die Aufnahme beginnt auf
allen Spuren.

4. Um die Aufnahme zu beenden, klicken Sie erneut auf Aufnahme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Neues leeres Projekt erstellen auf Seite 15
Aufnahmefeld auf Seite 33

Easy Record

In Nuendo Live kdnnen Sie die Aufnahme umgehend starten, indem Sie auf Easy Record
klicken oder Tastaturbefehle verwenden. Dies kann in Live-Situationen nutzlich sein, wenn die
Interpreten schon mit der Performance beginnen, bevor alle Vorbereitungen fir die Aufnahme
abgeschlossen sind.

VORGEHENSWEISE

1. Fahren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
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Aufnehmen
Eine komplexere Aufnahme durchfiihren

e Klicken Sie im Aufnahme-Feld oder im Aufnahmebereich der Registerkarte Meter-
Ansicht im Projekt-Fenster auf Easy Record.

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Eingabetaste oder Strg-Taste/Befehlstaste -
Num-Taste-*.

Daraufhin werden alle Spuren automatisch in Aufnahmebereitschaft versetzt und die
Aufnahme startet. Aufnahme sperren ist aktiviert. Das bedeutet, dass alle Funktionen
und Schalter gesperrt werden, um unerwtnschte Vorgange durch Tastaturbefehle oder
Mausklicks zu verhindern.

2. Um die Aufnahme zu stoppen, deaktivieren Sie Aufnahme sperren und klicken Sie auf
Aufnahme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Tastaturbefehle auf Seite 12

Eine komplexere Aufnahme durchfiihren

Nuendo Live bietet verschiedene Optionen flr einzelne Einstellungen, mit denen Sie Ihre
Audioaufnahmen anpassen kdnnen. Sie kbnnen zum Beispiel Metadaten wie Interpret oder
Toningenieur angeben, welche automatisch zusammen mit den aufgenommenen Dateien
gespeichert werden, bestimmte Spuren von der Aufnahme ausschlieBen und den Dateinamen
sowie den Speicherort fur Ihre Aufnahme festlegen.

VORGEHENSWEISE
1. Starten Sie Nuendo Live.
2. Erzeugen Sie ein neues Projekt.

3. Offnen Sie den Einstellungen-Dialog und nehmen Sie Thre Anderungen fir das Projekt
sowie die erforderliche Audio-Konfiguration vor.

HINWEIS

Fur jeden aktivierten Eingangs-Port im Bereich Audio-Ports wird eine Spur in Ihrem Projekt
erzeugt.

4. Optional: Wenn Sie nicht auf allen Spuren aufnehmen méchten, kénnen Sie die gewtinschten
Spuren in Aufnahmebereitschaft versetzen, indem Sie auf die entsprechenden Schalter
Aufnahme aktivieren in der Spurliste klicken.

5. Offnen Sie das Aufnahme-Feld und stellen Sie die Parameter im Einstellungen-Dialog
entsprechend den Anforderungen Ihres Projekts ein.

6. Um die Aufnahme zu starten, klicken Sie auf Aufnahme.

7. Um die Aufnahme zu beenden, klicken Sie erneut auf Aufnahme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen-Dialog auf Seite 8
Aufnahmefeld auf Seite 33

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen

Im Aufnahme-Feld konnen Sie die relevanten Parameter einstellen und die Aufnahme starten.
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Aufnehmen

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen

VORGEHENSWEISE

1. Um das Aufnahme-Feld zu 6ffnen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Aufnahmefeld.

2. Wahlen Sie die Spuren fur die Aufnahme aus:
e Um alle Spuren auszuwahlen, klicken Sie auf Alle Spuren bereit im Aufnahme-Feld.
e Um einzelne Spuren auszuwahlen, verwenden Sie die entsprechenden Bedienelemente

der Spuren auf der Registerkarte Spur-Ansicht.

3. Optional: Klicken Sie im Aufnahme-Feld auf Zum Ende.
Dadurch wird der Positionszeiger an das Ende der letzten Aufnahme verschoben.

4. Optional: Machen Sie Eingaben im Metadaten-Bereich.
HINWEIS
Die Namen der aufgenommenen Dateien und die Ordner, in denen sie gespeichert
werden, basieren auf diesen Einstellungen. Sie kénnen die Metadaten wahrend einer
Aufnahmesession andern. Die Ordner- und Dateinamen werden geandert, sobald Sie die
Aufnahme anhalten.

5. Klicken Sie auf Aufnahme.
Die Aufnahme beginnt und Audio-Events werden im Projekt-Fenster erzeugt.

6. Optional: Klicken Sie auf Aufnahme sperren.
Alle Funktionen und Schalter werden gesperrt, um unerwunschte Vorgange durch
Tastaturbefehle oder Mausklicks zu verhindern.
Bevor Sie die Aufnahme stoppen kénnen, mussen Sie diese Sperre zuerst aufheben. Um dies
zu tun, klicken Sie erneut auf Aufnahme sperren.

7. Um die Aufnahme zu beenden, klicken Sie auf Aufnahme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Tastaturbefehle auf Seite 12

Aufnahmefeld

Das Aufnahme-Feld enthalt alle Parameter und Bedienelemente fir die Aufnahme.
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Aufnehmen

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen

Production Concert In The Park O File

Artist Mountain of Stones [ File [ Folder

Engineer Charles Montagne

Director Marcel Berg

Record Folder oncert In The ParkAudio

Record

Project Time Record Time Max

20h 59 m

Current Recording Total Recorded

0:00:11 0:40:21

Add Marker Remaove Marker

| Position Description

Start Concert
2 Start Rhythm 8t Bytes
2 18:04:41:30 End Rhythm & Bytes
2 18:05:02:02 Start Where The Guitars Roam

Metadaten-Bereich

Die Metadaten-Informationen im oberen Bereich werden in Broadcast-Wave-Dateien
gespeichert.

HINWEIS

e Sie kdnnen die Metadaten wahrend einer Aufnahmesession andern, sogar wenn Aufnahme
sperren aktiviert ist. Die Ordner- und Dateinamen werden geandert, sobald Sie die
Aufnahme anhalten.

Datum/Uhrzeit
Zeigt die aktuelle Uhrzeit und das aktuelle Datum an.

Production
Hier kdnnen Sie den Namen der Produktion eingeben.
Um diesen Namen automatisch zum Dateinamen hinzuzufligen, aktivieren Sie Datei
rechts vom Production-Feld.
Interpret
Hier kdnnen Sie den Namen des Interpreten eingeben.
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Aufnehmen
Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen

Um diesen Namen automatisch zum Dateinamen hinzuzufligen, aktivieren Sie Datei
rechts vom Interpret-Feld. Aktivieren Sie Ordner, um die Aufnahme in einem
Unterordner des Projektordners mit dem Namen des Interpreten zu speichern.

Toningenieur
Hier konnen Sie den Namen des Toningenieurs fir das Projekt eingeben.

Director
Hier kénnen Sie den Namen des Projektleiters eingeben.

Aufnahmebereich

Aufnahmeordner

Zeigt den Pfad zu dem Ordner an, in dem Ihre Aufnahmen gespeichert werden. Klicken
Sie in das Feld, um den Ziel-Speicherort fur Ihre Aufnahme zu andern.

Alle Spuren bereit
Aktiviert/Deaktiviert die Aufnahme fur alle Audiospuren, die einem Audioeingang
zugewiesen sind.

Zum Ende
Verschiebt den Positionszeiger an das Ende der letzten Aufnahme.

Aufnahme
Startet/Stoppt die Aufnahme.

Easy Record
Startet die Aufnahme auf allen Spuren und aktiviert Aufnahme sperren.

Aufnahme sperren
Sperrt/Entsperrt die Benutzeroberflache. Dieser Schalter steht nur wahrend der
Aufnahme zur Verfigung.

Ist er aktiviert, werden alle Funktionen und Schalter gesperrt, um unerwinschte
Vorgange durch Tastaturbefehle oder Mausklicks zu verhindern. Bevor Sie die
Aufnahme stoppen kénnen, mussen Sie diese Sperre zuerst aufheben.

Zeitanzeige-Bereich

Projektzeit
Zeigt die aktuelle Position des Positionszeigers.

Max. Aufnahmezeit

Zeigt an, wie lange noch aufgenommen werden kann, abhangig von den
Projekteinstellungen und dem verfugbaren Festplatten-Speicherplatz.

HINWEIS

Der Wert wird fur die Festplatte berechnet, die momentan fur die Aufnahme
verwendet wird. Die Berechnung basiert auf der Gesamtanzahl von Spuren im Projekt,
unabhangig davon, ob sie sich in Aufnahmebereitschaft befinden oder nicht.

Aktuelle Aufnahme
Zeigt die Lange der aktuellen Aufnahme.
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Aufnehmen
Ziel-Speicherort fir Ihre Aufnahme dndern

Gesamtaufnahmezeit

Zeigt die Gesamtlange des aufgenommenen Audiomaterials im aktuellen Projekt.
Dabei wird nur die Dauer der Aufnahmen bericksichtigt, nicht die der Pausen zwischen
den Aufnahmen.

Marker-Bereich

Marker hinzufiigen
Fugt einen Marker am Positionszeiger ein.

Marker l6schen
Entfernt den ausgewahlten Marker.

Marker List (Markerliste)
Die Marker werden entsprechend ihren Zeitpositionen aufgelistet.

e In der ersten Spalte wird durch ein Gréer-als-Symbol angezeigt, welcher Marker
aktiv ist.

e Die ID-Spalte zeigt die Kennnummer des jeweiligen Markers an.

e Die Position-Spalte zeigt die Markerposition an. Sie kénnen diesen Wert andern,
um den Marker zu verschieben.

e In der Beschreibung-Spalte kdnnen Sie einen Namen oder eine Beschreibung fur
den Marker eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einstellungen-Dialog auf Seite 8

Projektbezogene Informationen auf Seite 16

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen auf Seite 32
Ziel-Speicherort fur Ihre Aufnahme andern auf Seite 36
Easy Record auf Seite 31

Marker auf Seite 41

Ziel-Speicherort fur Ihre Aufnahme andern

Sie kdnnen den Speicherort des Aufnahmeordners jederzeit andern. Dies ist z. B. nitzlich, wenn
der aktuelle Ziel-Speicherort nur noch Uber wenig Festplattenspeicher verfugt.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Aufnahmefeld auf den Bereich mit dem Aufnahmeordner-Pfad.
2. Fuhren Sie im Dateidialog eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie einen Ordner aus.

e Erzeugen Sie einen neuen Ordner.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Wenn Sie die Aufnahme starten, wird der neue Aufnahme-Speicherort verwendet. Wenn
Unterordner fir Interpreten erzeugen im Aufnahme-Feld aktiviert ist, wird der Unterordner
automatisch im neuen Aufnahmeordner erzeugt.
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Aufnehmen

Fortlaufende Dateinummerierung

HINWEIS

e Die Audiodateien eines Projekts werden fortlaufend nummeriert, auch wenn Sie den Ziel-
Speicherort andern.

e Wenn der aktive Aufnahmeordner nicht verfiigbar ist, zum Beispiel, weil das Projekt auf
einem anderen System ged6ffnet wurde, wird der Ziel-Speicherort automatisch auf den
Projektordner eingestellt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fortlaufende Dateinummerierung auf Seite 37
Aufnahmefeld auf Seite 33

Fortlaufende Dateinummerierung

Die Audiodateien eines Projekts werden fortlaufend nummeriert, auch wenn Sie den Speicherort
fur die Aufnahme andern. Dies ist nitzlich, um Dateien aus verschiedenen Ordnern spater in
einem einzelnen Ordner zusammenzufthren.

Aufgenommene Takes innerhalb eines Projekts werden global nummeriert. Spuren, die sich nicht
in Aufnahmebereitschaft befinden, werden im Hintergrund nummeriert. Wenn diese Spuren
daher bei einem spateren Take in Aufnahmebereitschaft versetzt werden, wird die globale Take-
Nummer verwendet.

Wenn bei der Aufnahme neue Audiodateien erzeugt werden, wird das folgende
Benennungsschema angewandt:

<Spurnummer> - <Spurname>_<Globale Take-Nummer>

BEISPIEL
Sie nehmen in einem neuen Projekt eine Audiospur namens Bass auf Spur 1 auf. Dadurch wird in
Ihrem Zielordner eine neue Datei namens 01 - Bass_01.wav erstellt.

Wenn Sie den Zielspeicherort auf einen anderen leeren Ordner einstellen und den nachsten Take
aufnehmen, wird die erste Datei im neuen Ordner automatisch 01 - Bass_02.wav genannt.

BEISPIEL

Sie nehmen in einem neuen Projekt eine Audiospur namens Gitarre auf Spur 1 und eine
Audiospur namens Bass auf Spur 2 auf. Dadurch werden in Ihrem Zielordner zwei neue Dateien
namens 01 - Gitarre_01.wavund 02 - Bass_01.wav erstellt.

Wenn Sie Spur 2 beim zweiten Take von der Aufnahme ausschlie3en, wird eine Datei namens 01
- Gitarre_02.wav erstellt.

Wenn Sie Spur 2 fur den dritten Take wieder in Aufnahmebereitschaft versetzen, werden die
Dateien 01 - Gitarre_03.wavund 02 - Bass_03.wav erstellt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ziel-Speicherort fur Ihre Aufnahme andern auf Seite 36
Spuren umbenennen auf Seite 45

Pre-Record-Puffer

Wenn Sie eine Spur in Aufnahmebereitschaft versetzen, wird das eingehende Audiomaterial
automatisch in einen Puffer-Speicher geschrieben. So kénnen Sie den Beginn einer Performance
wiederherstellen, falls Sie die Aufnahme zu spat gestartet haben.
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Aufnehmen
MIDI-Timecode

Far alle Spuren in Aufnahmebereitschaft konnen Sie bis zu 60 Sekunden Audio aufnehmen und
wiederherstellen.

Sie kdnnen die GroRRe dieses Puffers mit Hilfe des Parameters Pre-Record-Zeit im Bereich Audio-
System des Einstellungen-Dialogs festlegen.

e Um das Audiomaterial im Puffer wiederherzustellen, ziehen Sie den linken Rand des Events
nach links auf.

HINWEIS

e Die Pre-Record-Funktion benétigt RAM fur jeden Eingang. Bei hohen Samplerates (wie 96 kHz
oder 192 kHz) kann dies den verfligbaren Arbeitsspeicher Ihres Computers Uberschreiten.
Als Faustregel gilt: Eine Pre-Record-Zeit von einer Minute bendtigt 8 MB pro Spur bei 48 kHz
und 16 MB bei 96 kHz.

e Wenn Sie mehr als 64 Spuren aufnehmen, kénnen hohe Pre-Record-Einstellungen die
Benutzeroberflache verlangsamen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen-Dialog auf Seite 8
Audio-Events bearbeiten auf Seite 47

MIDI-Timecode

Produktionen, die Videomaterial beinhalten, enthalten normalerweise auch Timecode-
Informationen. In Nuendo Live konnen Sie MIDI-Timecode (MTC) als Teil Ihrer Aufnahmen
speichern, um in der Postproduktion die Audio- und Video-Timeline aneinander auszurichten.

Fur die Nutzung von MIDI-Timecode-Informationen in Nuendo Live gilt Folgendes:

e Eingehender MIDI-Timecode wird automatisch erkannt und in der Werkzeugzeile angezeigt.
e Die Timecode-Informationen werden in den Zeitstempel der Broadcast-Wave-Dateien (BWF)
geschrieben.

e Die Transportfunktionen werden durch eingehende Timecode-Informationen nicht gesperrt.
Das bedeutet, dass Sie immer frei in der Zeitachse navigieren und die Aufnahme von jeder
beliebigen Position starten kdnnen.

e Falsche Timecode-Einstellungen oder fehlerhafte eingehende Timecode-Informationen
verhindern nicht die Aufnahme in Nuendo Live.

e Sie kdnnen Steinberg Nuendo SyncStation nutzen, um MIDI-Timecode zu erzeugen, z. B. fur
Longitudinal Timecode (LTC).

e MIDI Machine Control (MMC) per Timecode oder VST System Link wird nicht unterstutzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19
Aufnehmen mit MIDI-Timecode-Informationen auf Seite 38

Aufnehmen mit MIDI-Timecode-Informationen

Nuendo Live kann MIDI-Timecode (MTC) empfangen und aufnehmen. Der Timecode wird in den
Zeitstempel der Broadcast-Wave-Dateien (BWF) geschrieben.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben im Projekt-Bereich des Einstellungen-Dialogs Broadcast Wave als Aufnahme-
Dateityp ausgewahlt.
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Aufnehmen

Aufnahmen exportieren

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf den MTC-Schalter in der Werkzeugzeile, um MIDI-Timecode-Informationen zu
aktivieren.

2. Klicken Sie in die Timecode-Anzeige rechts neben dem MTC-Schalter und wahlen Sie eine
Eingangsquelle fir den MIDI-Timecode aus.

3. Starten Sie die Aufnahme.

ERGEBNIS
Die BWF-Dateien werden mit MIDI-Timecode-Informationen aufgenommen.

WEITERFUHRENDE LINKS
MIDI-Timecode auf Seite 38
Einstellungen-Dialog auf Seite 8
Werkzeugzeile auf Seite 19

Aufnahmen exportieren

Mit Nuendo Live kénnen Sie Ihre Aufnahmen als Audio-Mixdown oder als AAF-Datei exportieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Mixdown exportieren auf Seite 39
Als AAF-Datei exportieren auf Seite 40

Audio-Mixdown exportieren

Sie kdnnen einen Stereo-Mix Ihrer Aufnahme erzeugen und diesen als einzelne Datei
exportieren.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben Stereo-Modus im Einstellungen-Dialog aktiviert.

VORGEHENSWEISE

1. Passen Sie den Mix mit Hilfe des Schiebereglers Lautstdrke im Stereo-Mix und des
Drehreglers Panorama im Stereo-Mix im Spursteuerungs-Bereich an.

2. Stellen Sie den Masterpegel anhand des globalen Schiebereglers Stereo-Ausgangspegel in
der Infozeile ein.

3. Optional: Um nur einen bestimmten Bereich Ihres Projekts zu exportieren, setzen Sie den
linken und den rechten Locator an den Anfang und das Ende dieses Bereichs.

4. Wahlen Sie Datei > Audio-Mixdown.
5. Legen Sie fest, ob Sie die Aufnahme als .mp3- oder .wav-Datei speichern mochten.

6. Wahlen Sie aus, ob Sie das gesamte Projekt oder nur den Cycle-Bereich exportieren
mochten.

7. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Das Projekt bzw. der Projektbereich wird als einzelne Datei in den Projektordner exportiert. Die
Mixdown-Datei erhalt denselben Namen wie das Projekt.
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Aufnehmen
Aufnahmen exportieren

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen-Dialog auf Seite 8
Einen Cycle-Bereich fur die Wiedergabe als Loop festlegen auf Seite 28

Als AAF-Datei exportieren

Um Ihre Aufnahmen nicht in Nuendo, sondern in einer anderen DAW-Software zu bearbeiten,
konnen Sie Ihr Projekt als AAF-Datei exportieren.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben im Projekt-Bereich des Einstellungen-Dialogs Broadcast Wave als Aufnahme-
Dateityp ausgewahlt.

VORGEHENSWEISE

e Wahlen Sie Datei > AAF-Datei exportieren.

ERGEBNIS
Das Projekt wird als einzelne AAF-Datei in den Projektordner exportiert.

WICHTIG

Die AAF-Datei enthalt lediglich Verweise auf die Audiodateien, die im Projekt verwendet
werden. Um Ihr Projekt nach dem Exportieren zu bearbeiten, bendtigt die DAW Zugriff auf die
ursprunglichen Audiodateien.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungen-Dialog auf Seite 8
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Marker

Marker kennzeichnen bestimmte Positionen innerhalb Ihres Projekts. Sie konnen Marker z. B.
verwenden, um den Anfang und das Ende einer Passage in einer langeren Aufnahme oder eine
zu bearbeitende Position zu markieren.

Sie kénnen Marker mit Hilfe des Aufnahme-Felds oder der Markerspur hinzufigen und
bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41

Markerspur anzeigen/ausblenden

Sie kénnen die Markerspur in der Spur-Ansicht ein- bzw. ausblenden. Ihr Sichtbarkeits-Status
wirkt sich nicht auf die Markerfunktionen aus. Vorhandene Marker konnen verwendet werden,
auch wenn sie nicht im Projekt-Fenster angezeigt werden.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie in der Menuleiste Projekt > Markerspur anzeigen/Markerspur
ausblenden.

e Driicken Sie K.

ERGEBNIS
Die Markerspur wird in der Spurliste Uber den Audiospuren angezeigt/ausgeblendet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Ansicht auf Seite 24
Werkzeugzeile auf Seite 19

Marker hinzufiigen

Sie kénnen Marker mit Hilfe des Aufnahme-Felds oder der Markerspur hinzuftgen.

Marker werden am Positionszeiger eingefugt. Sie kénnen Marker wahrend der Aufnahme oder
nach der Aufnahme hinzufugen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie im Aufnahme-Feld auf Marker hinzufiigen.

Dadurch wird automatisch das Beschreibung-Feld gedffnet, in dem Sie einen Namen fur
den Marker eingeben kénnen.

e Klicken Sie auf der Markerspur auf Marker hinzufigen [E.
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Marker

Marker benennen

ERGEBNIS
Ein Marker wird am Positionszeiger eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mit dem Aufnahmefeld aufnehmen auf Seite 32
Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41
Marker benennen auf Seite 42

Marker benennen

Sie kdonnen Marker mit Hilfe des Aufnahme-Felds benennen und umbenennen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Aufnahme-Feld den Marker aus, den Sie benennen oder umbenennen
maochten.

2. Klicken Sie in das Beschreibung-Feld und geben Sie einen neuen Namen fur den Marker ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33

Marker verschieben

Sie kdnnen Marker mit Hilfe des Aufnahme-Felds oder der Markerspur verschieben.

VORGEHENSWEISE

e Um einen Marker zu verschieben, fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie im Aufnahme-Feld in das entsprechende Position-Feld und geben Sie einen
neuen Wert ein.

e Ziehen Sie den Marker in der Markerspur an eine andere Position.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41

Marker loschen

Sie kdnnen Marker mit Hilfe des Aufnahme-Felds oder der Markerspur |6schen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Wahlen Sie im Aufnahme-Feld einen Marker aus und klicken Sie auf Marker lI6schen.

e Wahlen Sie in der Markerspur einen Marker aus und drucken Sie die Entf-Taste.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aufnahmefeld auf Seite 33
Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41
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Marker

Positionszeiger zu Markern verschieben

Positionszeiger zu Markern verschieben

Nuendo Live bietet mehrere Mdglichkeiten, den Positionszeiger an eine Markerposition zu
verschieben.

VORGEHENSWEISE

e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Klicken Sie in der Markerspur auf Zeigen und wahlen Sie einen Marker in der Liste aus.
Doppelklicken Sie auf einen Marker auf der Markerspur.

Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Gehe zu Marker und wahlen Sie einen Marker in
der Liste aus.

HINWEIS

Wenn die Liste sehr lang ist, kdnnen Sie die Textsuche verwenden, um sie zu filtern.

Klicken Sie im Aufnahme-Feld in die linke Spalte fir einen Marker.

Um zum nachsten Marker zu springen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Zum
nachsten Marker/Projektende.

Um zum vorherigen Marker zu springen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Zum
vorherigen Marker/Anfang.

WEITERFUHRENDE LINKS

Markerspur anzeigen/ausblenden auf Seite 41
Aufnahmefeld auf Seite 33

Werkzeugzeile auf Seite 19
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Mit Spuren arbeiten

Spuren ermoglichen es Ihnen, Audiomaterial aufzunehmen und zu bearbeiten. Sie werden
von oben nach unten in der Spurliste aufgefuhrt und auf der Registerkarte Spur-Ansicht als
horizontale Balken dargestellt.

KICK M

KICK 1N M

KICKTR M

5TM

SNARE BOTTOM M

HIHAT M

TOM 10 M

TOM 12M

Spuren in der Spurliste

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Ansicht auf Seite 24

Spuren auswahlen auf Seite 44
Spuren umbenennen auf Seite 45
Spuren und Events farben auf Seite 45
Spuren hinzufuigen auf Seite 45
Spurzuweisungen andern auf Seite 46

Spuren auswahlen

Im Projekt-Fenster ist immer mindestens eine Spur ausgewahlt. Sie kénnen Spuren auf
verschiedene Arten auswahlen.

VORGEHENSWEISE

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Um eine Spur auszuwahlen, klicken Sie in der Spurliste darauf oder klicken Sie auf das
entsprechende Meter.

Um mehrere Spuren auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt
und klicken Sie nacheinander auf die gewlnschten Spuren.

Um mehrere aufeinanderfolgende Spuren auszuwahlen, klicken Sie auf die erste von
ihnen, halten Sie dann die Umschalttaste gedrtickt und klicken Sie auf die letzte
auszuwahlende Spur.

Um die Spur Uber/unter der aktuell ausgewahlten Spur auszuwahlen, driicken Sie die
Pfeil-nach-oben-Taste / Pfeil-nach-unten-Taste.

Um die Auswahl nach oben oder unten zu erweitern, halten Sie die Umschalttaste
gedrickt und verwenden Sie die Pfeiltasten.
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Mit Spuren arbeiten
Spuren umbenennen

Spuren umbenennen

Sie kdnnen Spuren umbenennen und ihnen zum Beispiel die Namen der Instrumente geben, die
Sie aufnehmen. Dies ist hilfreich, um einen Uberblick Giber Ihr Projekt zu behalten.

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf den Spurnamen und geben Sie einen neuen Namen ein.

2. Optional: Driucken Sie die Tab-Taste auf Ihrer Computertastatur, um den nachsten
Spurnamen auszuwahlen, und benennen Sie die weiteren Spuren in Ihrem Projekt.

HINWEIS

Die Namen der aufgenommenen Events basieren auf den Spurnamen. Die Namen von
bereits aufgenommenen Events und Dateien auf einer Spur dndern sich jedoch nicht, wenn
Sie den Spurnamen andern.

Spuren und Events farben

Farben machen es einfacher, zusammengehdrige Spuren und Events zu erkennen.

VORGEHENSWEISE

1. Fuhren Sie in der Spur-Ansicht eine der folgenden Aktionen durch:

e Um eine Spur zu farben, wahlen Sie sie aus und stellen sie sicher, dass kein Event
ausgewahlt ist.

e Um ein Event zu farben, wahlen Sie das Event aus.

2. Klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Farbe fiir ausgewdhlte Spuren oder Events
auswahlen und wahlen Sie eine Farbe aus.

ERGEBNIS
Spuren und Events werden in der ausgewahlten Farbe angezeigt. Meter zeigen die Farbe der
entsprechenden Spur an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Ansicht auf Seite 24

Spuren hinzufiigen

Sie kdnnen in einem einzigen Schritt eine Spur oder mehrere Spuren zu Threm Nuendo Live-
Projekt hinzufiigen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Projekt > Audiospuren hinzufiigen.
2. Geben Sie an, wie viele Audiospuren Sie hinzufiigen méchten.

3. Klicken Sie auf OK.
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Mit Spuren arbeiten
Spurzuweisungen andern

Spurzuweisungen andern

In Nuendo Live werden Spuren von oben nach unten den verfigbaren Eingangen zugewiesen.
Sie kénnen das Routing anpassen, indem Sie Spuren an andere Positionen in der Spurliste
ziehen. Dies kann notwendig sein, wenn sich zum Beispiel die Reihenfolge der Instrumente auf
dem Mischpult andert.
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Audio-Events bearbeiten

Nuendo Live bietet Bearbeitungsoptionen und Werkzeuge, mit denen Sie die Handhabung Ihres
Projekts erleichtern kdnnen. So ist es fur Sie einfacher, weitere Bearbeitungen in der DAW Ihrer
Wahl vorzunehmen.

Bevor Sie ein aufgenommenes Projekt in eine andere DAW Ubertragen und dort weiter
bearbeiten, sollten Sie es aufraumen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Events auswahlen auf Seite 47

Events und Auswahlbereiche verschieben auf Seite 49
Events und Auswahlbereiche duplizieren auf Seite 49
Events teilen auf Seite 48

Start und Ende von Events trimmen auf Seite 48
Spuren und Events farben auf Seite 45

Globale Bearbeitung

Sie kdnnen die Bearbeitungsfunktionen auf einzelne Spuren oder auf alle Spuren im Projekt
anwenden.

Normalerweise wirken sich die Bearbeitungsfunktionen auf das ausgewahlte Event, den
ausgewahlten Bereich oder auf ein Event aus, das Sie mit einem Werkzeug auswahlen. Wenn

Sie Bearbeiten > Globale Bearbeitung (Alle Spuren) auswahlen, kénnen Sie Bearbeitungen auf
allen Spuren gleichzeitig ausfuhren.

Events auswahlen

Wenn das Objektauswahl-Werkzeug in der Werkzeugzeile ausgewahlt ist, konnen Sie zu
bearbeitende Audio-Events aus der Event-Anzeige auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19

Alle Events unter dem Positionszeiger auswahlen

Sie kdnnen alle Events auswahlen, die an einer bestimmten Zeitposition vorhanden sind.
Dadurch ist es einfacher, dieselben Bearbeitungsschritte auf mehrere Events gleichzeitig
anzuwenden.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben in der Werkzeugzeile Objektauswahl [[J aktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Setzen Sie den Projekt-Positionszeiger an die Position, an der Sie die Events auswahlen
mochten.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Unter Positionszeiger auswahlen.
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Audio-Events bearbeiten

Events teilen

ERGEBNIS
Alle Audio-Events und Marker, durch die der Positionszeiger verlauft, werden ausgewahlt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugzeile auf Seite 19

Events teilen

Sie kdnnen ein Audio-Event oder alle Audio-Events teilen.

Um ein Audio-Event zu teilen, driicken Sie die Alt-Taste, fahren Sie mit dem Mauszeiger auf
das Event und klicken Sie.

Um alle Audio-Events zu teilen, die sich an einer bestimmten Zeitposition befinden, setzen
Sie den Positionszeiger an diese Position und wahlen Sie Bearbeiten > Am Positionszeiger
zerschneiden.

Start und Ende von Events trimmen

Sie kénnen Event-Rander ziehen, um zum Beispiel Bereiche einer Aufnahme auszublenden oder
Audiomaterial vor Beginn der Aufnahme aus dem Puffer wiederherzustellen.

VORGEHENSWEISE

1.

Positionieren Sie den Mauszeiger auf der unteren linken oder rechten Ecke eines Events.

Ein Doppelpfeil wird angezeigt.

Danach mussen Sie klicken und ziehen.

Die maximale Lange fir das Auf-/Zuziehen hangt von der Lange der Aufnahme ab. Ein Event
kann nur bis zum Anfang bzw. Ende der Aufnahme vergréRBert werden, nicht dartber hinaus.

HINWEIS

Wenn Sie die Maus loslassen, wird ein Fade von 10 ms hinzugeflgt, so dass sanftere
Ubergange erzeugt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Pre-Record-Puffer auf Seite 37

Auswahlbereiche erstellen

Sie kénnen in Threm Projekt zu bearbeitende Bereiche auswahlen. Ein Bereich kann mehrere
Spuren umfassen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben in der Werkzeugzeile Auswahlbereich [ aktiviert.

48



Audio-Events bearbeiten
Events und Auswahlbereiche verschieben

VORGEHENSWEISE

e Um einen Bereich auszuwahlen, klicken und ziehen Sie in der Event-Anzeige, bis die Auswahl
den gewunschten Bereich umfasst.

WEITERE SCHRITTE

e Sie kdnnen die Rander eines ausgewahlten Bereichs ziehen, um ihn zu erweitern bzw. zu
reduzieren oder um mehr bzw. weniger Spuren einzubeziehen.

e Sie kdnnen einen ausgewahlten Bereich durch Ziehen an eine andere Position verschieben.

HINWEIS

Wenn der Bereich Abschnitte von Events umfasst, werden diese an den Grenzen des
Auswahlbereichs geteilt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Werkzeugzeile auf Seite 19

Events und Auswahlbereiche verschieben auf Seite 49
Events und Auswahlbereiche duplizieren auf Seite 49

Events und Auswahlbereiche verschieben

Sie kdnnen Events und Auswahlbereiche durch Ziehen verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie ein oder mehrere Audio-Events oder einen Bereich aus.

2. Ziehen Sie das Event oder den Bereich an die gewulnschte Position.

Events und Auswahlbereiche duplizieren

Sie kdnnen Events oder Bereiche duplizieren, um eine Aufnahme an mehreren Stellen zu
verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie ein oder mehrere Audio-Events oder einen Bereich aus.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Wahlen Sie Bearbeiten > Duplizieren.
Rechts vom urspriinglichen Event oder Bereich wird ein Duplikat erstellt.

e Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und ziehen Sie das Event oder den Bereich an die
gewunschte Einfugeposition.
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A

AAF 40
Audio-Events

Alle Events an der Position des Positionszeigers

auswahlen 47

Auswahlen 47

Bearbeiten 47

Duplizieren 49

Farben 45

Globale Bearbeitung 47

Kopieren 49

Teilen 48

Trimmen 48

Verschieben 49
Audio-Mixdown 39
Audio-Performance 7, 22, 31, 37
Audio-Ports

Aktivieren 8

Ausgange 8

Eingange 8
Aufnahmefeld 33
Aufnehmen 31

Aufnahmefeld 33

Aufnahmeordner 36

Dateinummerierung 37

Easy Record 31

Einrichten 7

MIDI-Timecode 38

MTC 38

Ziel-Speicherort 36

Ziel-Speicherort andern 36
Ausgabe-Modus 8
Automatischen Bildlauf wahrend der Bearbeitung
aufheben 28
Automatischer Bildlauf 28

Aufheben 28

B

Benutzeroberflache 18

Bereiche
Auswahlen 48
Duplizieren 49
Erzeugen 48
Kopieren 49
Trimmen 48
Verschieben 48, 49

C

Cycle-Bereich 28
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Stichwortverzeichnis

E

Easy Record 31
Einstellungen
Audio-Ports 8
Audioverbindungen 8
Aufnehmen 7
Ausgabe-Modus 8
Projekte 8
System 8
Wiedergabe 8
Einstellungen-Dialog 8
Event-Anzeige 24
Exportieren
AAF 40
Audio-Mixdown 39

G

Globale Einstellungen
Audio-Einstellungen 8
Audio-Ports 8
Audioverbindungen 8
Ausgabe-Modus 8
Sprache 12

M

Marker 41
Benennen 42
Hinzuflgen 41
Loschen 42
Navigieren 43
Verschieben 42

Markerspur 41

Mehrspur-Modus 8

Metadaten
Aufnahmefeld 33
Notizen 16

Meter 29

Meter-Ansicht 29

Meterbridge 24

MIDI-Timecode 38

MTC 38

N

Notizen 16

o
Objektauswahl 47




Stichwortverzeichnis

P

Positionsmarker 41
Positionszeiger 27
Pre-Record-Puffer 37
Pre-Record-Zeit 37
Projekt-Fenster 18
Infozeile 23
Meter-Ansicht 29
Spur-Ansicht 24
Werkzeugzeile 19
Projekte 13
Metadaten 16
Neue erzeugen 15
Neues anhand einer Vorlage erstellen 16
Notizen 16
Offnen 13
Projektbezogene Informationen 16
Vorlagen 13, 15

S

Sprache 12
Spur-Ansicht 24
Spuren
Auswahlen 44
Farben 45
Globale Bearbeitung 47
Hinzuftuigen 45
Markerspur 41
Routing 46
Umbenennen 45
Spurliste 24
Stereo-Modus 8
System
Far die Aufnahme einrichten 7
Far die Wiedergabe einrichten 8

T

Tastaturbefehle 12

Timecode 38

Trennlinie
Werkzeugzeile 22

\Y)
Vorlagen 15, 16

w

Werkzeugzeile 19
Trennlinie 22
Werkzeugzeilen-Trennlinie 22
Wiedergabe
Bereiche ausschlieRen 29
Cycle-Modus 28
Einrichten 8
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