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Gli effetti audio plug-in VST
inclusi

Questo capitolo descrive gli effetti audio VST inclusi nel programma, con i relativi parametri. Le
modalita di applicazione e gestione degli effetti audio sono descritte nel Manuale Operativo.

I plug-in sono organizzati in base alle relative categorie di appartenenza.

Plug-in Ambisonics

VST AmbiConverter

VST AmbiConverter consente di convertire 'audio Ambisonics tra il formato Furse-Malham
(FuMa) e il formato AmbiX.

Per una descrizione di VST AmbiConverter, consultare il Manuale Operativo.
Plug-in di analisi

SuperVision

SuperVision rappresenta una suite di strumenti professionali per il monitoraggio e l'analisi
dell'audio. Il plug-in contiene vari moduli per il monitoraggio del livello, I'analisi spettrale, di fase
o della forma d'onda. Fino a nove slot per i moduli consentono di creare dei layout personalizzati
per una migliore vista d'insieme.

SuperVision dispone di due diverse modalita di processamento: Maximum Audio Performance
e Sample-Accurate Display. E possibile decidere quale modalita utilizzare per ciascun modulo in
maniera indipendente.
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Barra degli strumenti

Pause Measurement

Mette in pausa/prosegue la misurazione per il modulo selezionato. Fare Alt/
Opt-clic su questo pulsante per mettere in pausa/proseguire tutti i moduli
contemporaneamente.

NOTA
e Eanche possibile mettere in pausa/proseguire la misurazione per il modulo
selezionato cliccandoci sopra con il tasto destro.

e Se un modulo € in pausa, € comunque possibile regolare il display grafico che
mostra gli ultimi valori misurati.

e  Per tutti i moduli che visualizzano un cursore di riproduzione, & possibile fare
clic nel display in pausa per impostare il cursore di progetto in quella posizione.
Questa operazione non & possibile durante la registrazione.

Hold Current Values on Stop

Se questo pulsante ¢ attivato, gli ultimi valori misurati rimangono nel display quando si
arresta la riproduzione.

Selettore dei moduli

Level

Consente di selezionare un modulo per lo slot selezionato.

Open Module Settings

Consente di aprire la finestra Module Settings. Questa finestra contiene le
impostazioni relative al modulo selezionato.

Selettore dei canali

Stereo Bus
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Consente di selezionare quali canali sono visualizzati. Le configurazioni dei canali
disponibili dipendono dalla configurazione dei canali della traccia e dal modulo
selezionato. L'opzione Mixdown consente di visualizzare il valore medio di tutti i canali
nella traccia.

NOTA

e Il selettore dei canali & disponibile solamente per le configurazioni con due o piu
canali.

e Se e attivato il side-chain, & possibile selezionare i canali Main o Side-Chain. Sono
disponibili anche le viste combinate Main & Side-Chain per alcuni moduli.

Reset Module Values

Reinizializza i valori misurati del modulo selezionato. Fare Alt/Opt-clic per
reinizializzare tutti i moduli contemporaneamente.

NOTA

E anche possibile reinizializzare i valori misurati di un modulo cliccandoci sopra
tenendo premuto Ctrl/Cmd.

Reset Module Values on Start

Se questo pulsante ¢ attivato, tutti i valori vengono automaticamente reinizializzati
quando si avvia la riproduzione.

Split Horizontally

Suddivide lo slot del modulo selezionato in orizzontale.

NOTA

Questo pulsante non & disponibile se un modulo & massimizzato.

Split Vertically
1]

Suddivide lo slot del modulo selezionato in verticale.

NOTA

Questo pulsante non & disponibile se un modulo & massimizzato.

Controlli degli slot dei moduli

Ciascuno slot dei moduli visualizza i sequenti controlli nell’angolo superiore-destro se vi si
posiziona sopra il cursore del mouse:

Remove module slot

Rimuove lo slot del modulo dal layout corrente del plug-in.

Split horizontally
@

Suddivide lo slot del modulo in orizzontale.
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Split vertically
(=

Suddivide lo slot del modulo in verticale.

E possibile massimizzare un modulo cliccandoci sopra due volte. Per ridurne la dimensione,
cliccarci nuovamente sopra due volte o fare clic sul pulsante della visualizzazione standard [@].

Se il layout utilizzato visualizza piu di un modulo, & possibile cambiare il focus facendo clic sul
modulo desiderato o premendo Tab.

In alcuni moduli, ad esempio Level, Loudness o Time, € possibile premere i comandi Ctrl/Cmd -
S per copiare i valori dei parametri sotto forma di testo dal modulo selezionato agli appunti, per
ulteriori utilizzi in altre applicazioni.

E possibile visualizzare il valore corrente di fotogrammi al secondo (fps) per tutti i moduli
premendo Alt/Opt-F.

LINK CORRELATI

Finestra Module Settings a pag. 7

Moduli della categoria Signal a pag. 8

Moduli della categoria Spectral Domain a pag. 20
Moduli della categoria Phase a pag. 26

Moduli della categoria Spatial Domain a pag. 30
Moduli della categoria Waveform a pag. 32
Moduli della categoria Other a pag. 36

Finestra Module Settings

Nella finestra Module Settings ¢ possibile regolare delle impostazioni individuali per il modulo
selezionato.

e Per aprire la finestra Module Settings, fare clic su Open Module Settings [E] nella barra
degli strumenti del plug-in.

Le impostazioni presenti nella barra degli strumenti della finestra Module Settings sono
disponibili per tutti i moduli:

Reset Settings

Riporta tutte le impostazioni dei parametri ai valori predefiniti del modulo selezionato.

Maximum Audio Performance/Sample-Accurate Display
Consente di impostare la modalita di processamento per il modulo selezionato.

Se questo pulsante & attivato, viene selezionata I'opzione Maximum Audio
Performance. In questa modalita, il plug-in non ha alcun impatto sulle prestazioni
audio, ma l'analisi potrebbe non essere precisa al singolo campione.

Se questo pulsante & disattivato, viene selezionata l'opzione Sample-Accurate Display.
In questa modalita, non viene perso alcun campione audio per I'analisi; tuttavia, le
prestazioni audio potrebbero venire leggermente ridotte.

NOTA

L'opzione Sample-Accurate Display non & disponibile per tutti i moduli.

Enable Warnings
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Se questo pulsante ¢ attivato, un bordo di colore rosso intorno al modulo interessato
indica che il risultato dell'analisi visualizzato potrebbe non essere del tutto preciso al
singolo campione.

NOTA

Questa impostazione & disponibile solamente in modalita Maximum Audio
Performance.

Force Horizontal Display

Se questo pulsante e attivato, il modulo viene sempre visualizzato orizzontalmente
quando lo si ridimensiona.

NOTA

Questa impostazione non € disponibile per tutti i moduli.

Force Vertical Display
E

Se questo pulsante ¢ attivato, il modulo viene sempre visualizzato verticalmente
quando lo si ridimensiona.

NOTA

Questa impostazione non & disponibile per tutti i moduli.

Per conoscere le impostazioni specifiche di un modulo, consultare la rispettiva descrizione.

LINK CORRELATI

Moduli della categoria Signal a pag. 8

Moduli della categoria Spectral Domain a pag. 20
Moduli della categoria Phase a pag. 26

Moduli della categoria Spatial Domain a pag. 30
Moduli della categoria Waveform a pag. 32
Moduli della categoria Other a pag. 36

Moduli della categoria Signal

I moduli in questa categoria consentono di visualizzare il livello del segnale audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche seguenti:

Level

Questo modulo visualizza il livello dell'audio. Il modulo fornisce un indicatore di livello
multicanale e un display del valore di livello massimo.



Gli effetti audio plug-in VST inclusi
Plug-in di analisi

Threshold: -26.0 dB

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Scale

Consente di selezionare una scala in conformita con diversi standard di trasmissione
(Internal, Digital, DIN, EBU, British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB
Digital o +12 dB Digital).

NOTA

Nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Indicatori—Aspetto) € possibile
personalizzare l'aspetto degli indicatori per tutte le scale in maniera individuale.

Peak Hold
Specifica il tempo di tenuta dei livelli di picco nel display.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per gli indicatori di livello e gli indicatori di picco.

NOTA

e Inalternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, gli indicatori di
picco vengono disabilitati.

Threshold
Consente di definire un livello soglia sotto il quale la visualizzazione viene mascherata.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Offset

Consente di definire uno scostamento (offset) tra il valore misurato e il valore
visualizzato in dB.

Questo parametro ¢ disponibile solamente per le scale di tipo DIN, EBU, British e
Nordic.

Clipping

Definisce il valore di clipping per la scala Internal.
Minimum

Definisce il valore minimo per la scala Internal.
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Maximum
Definisce il valore massimo per la scala Internal.

Color
Definisce il colore degli indicatori. E possibile scegliere tra le opzioni Scale e Track.

RMS AES17
Visualizza il livello in conformita con lo standard AES17 (RMS + 3 dB).

RMS Resolution
Imposta la risoluzione RMS per il display del livello in millisecondi.

Max. Value

Consente di definire la modalita di misurazione per il display del valore di livello
massimo. Sono disponibili le seguenti modalita:

e True Peak visualizza il valore del picco reale stimato per ciascun canale.
e Peak Max. visualizza il valore massimo del campione per ciascun canale.
e RMS Max. visualizza il valore RMS massimo per ciascun canale.

e RMS Max. + True Peak visualizza il piu elevato valore RMS massimo e il piu alto
valore di picco reale stimato di tutti i canali.

e RMS Max. + Peak Max. visualizza il piu elevato valore RMS massimo e il piu alto
valore massimo del campione di tutti i canali.

VU

Questo modulo visualizza il livello dell'audio su un VU meter classico. Oltre allago del VU meter
e all'indicatore di picco a LED, € presente un altro ago che indica il livello di picco e un display
numerico per il valore del livello massimo.

-1.98 dB

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Scale

Consente di selezionare una scala in conformita con diversi standard di trasmissione
(Internal, Digital, DIN, EBU, British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB
Digital, +12 dB Digital, VU dB e VU dBFS).

Peak Hold
Specifica il tempo di tenuta dei livelli di picco nel display.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per gli indicatori di livello e gli indicatori di picco.

NOTA

e Inalternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

10
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e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, gli indicatori di
picco vengono disabilitati.

Meter Mode
Imposta il comportamento dell'ago.

e Lamodalita VU imita il comportamento fisico di un VU meter analogico che
visualizza il valore di picco corrente.

e Lamodalita Peak visualizza il valore di picco corrente.
e Lamodalita RMS visualizza il valore RMS corrente.

Offset

Consente di definire uno scostamento (offset) tra il valore misurato e il valore
visualizzato in dB.

Questo parametro e disponibile solamente per le scale di tipo DIN, EBU, British e
Nordic.

Clipping
Definisce il valore di clipping per la scala Internal.
Minimum
Definisce il valore minimo per la scala Internal.
Maximum
Definisce il valore massimo per la scala Internal.
Color
Definisce il colore degli indicatori. E possibile scegliere tra le opzioni Track, Dark o
Light.
RMS AES17
Visualizza il livello in conformita con lo standard AES17 (RMS + 3 dB).
RMS Resolution

Imposta la risoluzione RMS per il display del livello in millisecondi.

Max. Value

Consente di definire la modalita di misurazione per il display del valore di livello
massimo. Sono disponibili le sequenti modalita:

e True Peak visualizza il valore del picco reale stimato per ciascun canale.
e Peak Max. visualizza il valore massimo del campione per ciascun canale.
e RMS Max. visualizza il valore RMS massimo per ciascun canale.

e RMS Max. + True Peak visualizza il piu elevato valore RMS massimo e il piu alto
valore di picco reale stimato di tutti i canali.

e RMS Max. + Peak Max. visualizza il piu elevato valore RMS massimo e il piu alto
valore massimo del campione di tutti i canali.

Level Histogram

Questo modulo visualizza un istogramma del valore di picco o RMS del livello in ingresso.

11
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Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Scale

Consente di selezionare una scala in conformita con diversi standard di trasmissione
(Internal, Digital, DIN, EBU, British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB
Digital o +12 dB Digital).

Meter Mode
Imposta il valore del livello visualizzato.
e La modalita Peak visualizza un istogramma del valore di picco.
e La modalita RMS visualizza un istogramma del valore RMS.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per gli indicatori di livello e gli indicatori di picco.

NOTA
e Se si modifica questo parametro durante la riproduzione, & necessario fare clic su
Reset Module Values per aggiornare la visualizzazione.

e Inalternativa, e possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, gli indicatori di
picco vengono disabilitati.

Offset

Consente di definire uno scostamento (offset) tra il valore misurato e il valore
visualizzato in dB.

Questo parametro ¢ disponibile solamente per le scale di tipo DIN, EBU, British e
Nordic.

Clipping

Definisce il valore di clipping per la scala Internal.
Minimum

Definisce il valore minimo per la scala Internal.

Maximum
Definisce il valore massimo per la scala Internal.

RMS AES17
Visualizza il livello in conformita con lo standard AES17 (RMS + 3 dB).

RMS Resolution
Imposta la risoluzione RMS per il display del livello in millisecondi.

12
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Smooth
Consente di smussare la visualizzazione della curva di livello.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Moduli di misurazione

I moduli in questa categoria consentono di misurare l'intensita acustica e l'intelligibilita del
segnale audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche sequenti:

Intelligibility

Questo modulo visualizza I'intelligibilita delle parole parlate all'interno del mix. Il rombo diventa
bianco se viene rilevata una parola parlata e la sua posizione ne indica il grado di chiarezza e
comprensione.

UNINTELLIGIBLE PROBLEMATIC INTELLIGIBLE

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Language
Consente di specificare la lingua parlata nell'audio.
Hearing-Impaired
Adatta l'algoritmo di intelligibilita alle necessita delle persone ipoudenti.
Voice over Voice
Adatta l'algoritmo di intelligibilita all'audio con una voce fuori campo (voice-over), ad
esempio un doppiaggio sopra il dialogo originale in sottofondo.
Pause Detection

Riduce la sensibilita dell'individuazione del parlato, sospendendo l'algoritmo di
rilevamento per il tempo definito. Questo parametro € utile se I'algoritmo non
riconosce correttamente I'audio come parlato. E possibile ridurre dei falsi positivi molto
brevi aumentando questo valore.

NOTA

Il display dell'intelligibilita viene ritardato del tempo impostato per questo parametro.

13
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Hold Detection
Specifica per quanto tempo il rombo bianco indica il parlato rilevato. Aumentando
il valore di questo parametro e possibile ad esempio coprire brevi pause che un
doppiatore lascia tra le parole.

Histogram
Consente di visualizzare/nascondere l'istogramma per il valore di intelligibilita.

Leq(m)/Leq(a)

Questi moduli visualizzano il volume medio lungo un arco temporale, utilizzando un filtro che
enfatizza le frequenze medie e piu alte. La misurazione Leq(m) utilizza una curva di ponderazione
M, in conformita con le raccomandazioni della Trailer Audio Standards Association (TASA). Essa
viene utilizzata principalmente per garantire che un trailer cinematografico rispetti i limiti di
volume imposti per i trailer nelle sale di proiezione. La misurazione Leq(a), simile alla precedente,
utilizza una curva di ponderazione A e viene impiegata per verificare la conformita del suono per
il broadcasting.

Leq(m) 82.1

Leqg(a) -13.4

La seguente impostazione modulo-specifiche e disponibile nella finestra Module Settings:

Ref. Level

Consente di definire il livello di riferimento sopra il quale il valore Leq(m)/Lem(a)
diventa rosso, a indicare che il limite di volume é stato superato.

Loudness

Questo modulo visualizza l'intensita acustica dell’audio in LU (Loudness Units) o in LUFS
(Loudness Units, referenced to Full Scale) in conformita con lo standard EBU R 128.

True Peak -3.18
Integrated LUFs

Short-Term -26.6 .,

Momentary Max. -189 .

Range e

Peak-to-Loudness

Time

14
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TP (True Peak)
Visualizza il livello di picco reale massimo in dB.

I (Integrated)

Visualizza il valore di intensita acustica integrata. Si tratta del valore di intensita
acustica medio che viene misurato lungo l'intero intervallo audio in LU o LUFS.

S (Short-Term)

Visualizza il valore di intensita acustica a breve termine che viene misurato ogni
secondo su un blocco audio di 3 secondi in LU o LUFS. Questo parametro fornisce
informazioni sui passaggi audio a volume piu elevato.

M Max. (Momentary Max.)

Visualizza il valore massimo di tutti i valori di intensita acustica momentanea che
vengono misurati ogni 100 ms in un intervallo audio di 400 ms in LU o LUFS.

R (Range)

Visualizza l'intervallo di intensita acustica (LRA) che viene misurato lungo l'intero
intervallo audio in LU.

L'intervallo di intensita acustica indica il rapporto tra le sezioni a volume piu elevato

e le sezioni a volume piu basso non silenziose. L'audio viene diviso in piccoli blocchi.

Si ha un blocco audio ogni secondo e ciascun blocco dura 3 secondi, in modo che i
blocchi analizzati si sovrappongano. Il 10% superiore dei blocchi a volume basso e il 5%
superiore dei blocchi a volume elevato vengono esclusi dall'analisi finale. L'intervallo

di intensita acustica calcolato € il rapporto tra i blocchi audio a volume piu elevato

e i blocchi a volume piu basso rimanenti. Questa misurazione ¢ utile per decidere la
quantita di compressione o di espansione che deve essere applicata all'audio.

Un asterisco (*) dopo un valore dell'intervallo di intensita acustica indica che & stato
analizzato meno di un minuto di audio.

Min. visualizza il valore dell'intervallo di intensita acustica minimo in LU. Max.
visualizza il valore dell'intervallo di intensita acustica massimo in LU.

NOTA

In conformita con le raccomandazioni EBU R 128, la misurazione dell'intervallo di
intensita acustica non € consigliata per l'audio di durata inferiore a un minuto a causa
del numero troppo ridotto di punti dati.

PLR (Peak-to-Loudness)

Visualizza il rapporto picco-intensita acustica (PLR), chiamato anche fattore di cresta,
che rappresenta la differenza tra il valore del livello di picco reale massimo e il valore di
intensita acustica integrata.

Time

Visualizza la durata complessiva della misurazione dell'intensita acustica.
Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:
Unit

Consente di alternare la scala dell'indicatore tra LUFS (valore assoluto) e LU (valore
relativo).

Scale
Consente di impostare l'indicatore sulla scala EBU +9 o sulla scala EBU +18.

15
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Ref. Integrated

Consente di definire un valore di riferimento per l'intensita acustica integrata. Se
vengono rilevati valori piu elevati, 'indicatore dell'intensita acustica visualizza il

clipping.
Tol. Integrated
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica integrata.

Ref. True Peak
Consente di definire un valore di riferimento per il livello di picco reale. Se vengono
rilevati valori piu elevati, l'indicatore dell'intensita acustica visualizza il clipping.

Tol. True Peak
Consente di definire un valore di tolleranza per il livello di picco reale.

Ref. Short-Term

Consente di definire un valore di riferimento per l'intensita acustica a breve termine.
Se vengono rilevati valori piu elevati, I'indicatore dell'intensita acustica visualizza il

clipping.
Tol. Short-Term
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica a breve termine.

Ref. Momentary
Consente di definire un valore di riferimento per l'intensita acustica momentanea
massima. Se vengono rilevati valori piu elevati, Iindicatore dell'intensita acustica
visualizza il clipping.

Tol. Momentary

Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica momentanea
massima.

Ref. Range
Consente di definire un valore di riferimento per l'intervallo di intensita acustica.
Se vengono rilevati valori piu elevati, I'indicatore dell'intensita acustica visualizza il
clipping.

Tol. Range
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intervallo di intensita acustica.

Loudness (Netflix)

Questo modulo fornisce una misurazione dell'intensita acustica della sola componente parlata,
che utilizza l'algoritmo Dolby Dialogue Intelligence in conformita con le raccomandazioni ITU-R
BS.1770 e visualizza l'intensita acustica dell’'audio in LU (Loudness Units) o in LUFS (Loudness
Units, referenced to Full Scale) in conformita con lo standard EBU R 128. Il valore Dialogue
consente di stimare la percentuale di sequenze parlate all'interno dell'audio.

0:00:16
88 .
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NOTA

Quando si utilizza la misurazione di tipo Loudness (Netflix), I'algoritmo Dolby Dialogue
Intelligence aggiunge una latenza di 2,048 secondi rispetto allo standard della misurazione di
tipo Loudness.

TP (True Peak)
Visualizza il livello di picco reale massimo in dB.

I (Integrated)

Visualizza il valore di intensita acustica integrata. Si tratta del valore di intensita
acustica medio che viene misurato lungo l'intero intervallo audio in LU o LUFS.

S (Short-Term)
Visualizza il valore di intensita acustica a breve termine che viene misurato ogni
secondo su un blocco audio di 3 secondi in LU o LUFS. Questo parametro fornisce
informazioni sui passaggi audio a volume piu elevato.

M Max. (Momentary Max.)

Visualizza il valore massimo di tutti i valori di intensita acustica momentanea che
vengono misurati ogni 100 ms in un intervallo audio di 400 ms in LU o LUFS.

R (Range)
Visualizza l'intervallo di intensita acustica (LRA) che viene misurato lungo l'intero
intervallo audio in LU.

L'intervallo di intensita acustica indica il rapporto tra le sezioni a volume piu elevato

e le sezioni a volume pil basso non silenziose. L'audio viene diviso in piccoli blocchi.

Si ha un blocco audio ogni secondo e ciascun blocco dura 3 secondi, in modo che i
blocchi analizzati si sovrappongano. Il 10% superiore dei blocchi a volume basso e il 5%
superiore dei blocchi a volume elevato vengono esclusi dall'analisi finale. L'intervallo

di intensita acustica calcolato € il rapporto tra i blocchi audio a volume piu elevato

e i blocchi a volume piu basso rimanenti. Questa misurazione ¢ utile per decidere la
quantita di compressione o di espansione che deve essere applicata all'audio.

Un asterisco (*) dopo un valore dell'intervallo di intensita acustica indica che ¢ stato
analizzato meno di un minuto di audio.

Min. visualizza il valore dell'intervallo di intensita acustica minimo in LU. Max.
visualizza il valore dell'intervallo di intensita acustica massimo in LU.

NOTA

In conformita con le raccomandazioni EBU R 128, la misurazione dell'intervallo di
intensita acustica non e consigliata per I'audio di durata inferiore a un minuto a causa
del numero troppo ridotto di punti dati.

Dlg. (Dialogue)
Visualizza la percentuale complessiva di parlato rilevata nell'audio misurato. Licona
altoparlante indica che il parlato e stato rilevato in corrispondenza della posizione
corrente del cursore durante la riproduzione.

NOTA

Se viene rilevata una componente di parlato di almeno il 15 %, per la visualizzazione
viene utilizzata una misurazione della sola componente parlata conforme con lo
standard ITU-R BS.1770-1. Se la percentuale di parlato rilevata & inferiore, viene
utilizzata una misurazione del programma conforme con lo standard ITU-R BS.1770-3.
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Time
Visualizza la durata complessiva della misurazione dell'intensita acustica.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Unit
Consente di alternare la scala dell'indicatore tra LUFS (valore assoluto) e LU (valore
relativo).

Scale
Consente di impostare l'indicatore sulla scala EBU +9 o sulla scala EBU +18.

Ref. Integrated

Consente di definire un valore di riferimento per lintensita acustica integrata. Se
vengono rilevati valori piu elevati, I'indicatore dell'intensita acustica visualizza il

clipping.
Tol. Integrated
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica integrata.

Ref. True Peak

Consente di definire un valore di riferimento per il livello di picco reale. Se vengono
rilevati valori piu elevati, I'indicatore dellintensita acustica visualizza il clipping.

Tol. True Peak
Consente di definire un valore di tolleranza per il livello di picco reale.

Ref. Short-Term

Consente di definire un valore di riferimento per l'intensita acustica a breve termine.
Se vengono rilevati valori piu elevati, I'indicatore dell'intensita acustica visualizza il

clipping.
Tol. Short-Term
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica a breve termine.

Ref. Momentary
Consente di definire un valore di riferimento per l'intensita acustica momentanea
massima. Se vengono rilevati valori piu elevati, Iindicatore dell'intensita acustica
visualizza il clipping.

Tol. Momentary

Consente di definire un valore di tolleranza per l'intensita acustica momentanea
massima.

Ref. Range

Consente di definire un valore di riferimento per l'intervallo di intensita acustica.
Se vengono rilevati valori piu elevati, I'indicatore dell'intensita acustica visualizza il

clipping.
Tol. Range
Consente di definire un valore di tolleranza per l'intervallo di intensita acustica.

Loudness Histogram

Questo modulo visualizza un istogramma per il valore di intensita acustica o del rapporto di
intensita acustica.
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Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Unit
Consente di alternare la scala dell'indicatore tra LUFS (valore assoluto) e LU (valore
relativo).

Scale
Consente di impostare l'indicatore sulla scala EBU +9 o sulla scala EBU +18.

Meter Mode
Definisce il valore di intensita acustica o del rapporto di intensita acustica visualizzato.

e Lamodalita Momentary visualizza un istogramma del valore massimo di tutti i
valori di intensita acustica momentanea che vengono misurati ogni 100 ms in un
intervallo audio di 400 ms.

e La modalita Short-Term visualizza il valore di intensita acustica a breve termine
che viene misurato ogni secondo su un blocco audio di 3 secondi.

e Lamodalita Integrated visualizza un istogramma del valore di intensita acustica
integrata.

e La modalita PLR visualizza un istogramma del rapporto picco-intensita acustica,
chiamato anche fattore di cresta, che rappresenta la differenza tra il valore del
livello di picco reale massimo e il valore di intensita acustica integrata.

e La modalita PSR visualizza un istogramma del rapporto picco-intensita acustica a
breve termine, in conformita con I'AES Convention e-Brief 373.

Smooth
Consente di smussare la visualizzazione della curva dell'intensita acustica.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Loudness Ratio

Questo modulo visualizza il rapporto picco-intensita acustica (PLR) e il rapporto picco-intensita
acustica a breve termine (PSR), in conformita con le specifiche AES.
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14.3 dB

PSR

Visualizza il rapporto picco-intensita acustica a breve termine, in conformita con 'AES
Convention e-Brief 373. L'area piu scura dell'indicatore indica il valore PSR minimo.

PLR

Visualizza il rapporto picco-intensita acustica, chiamato anche fattore di cresta, che
rappresenta la differenza tra il valore del livello di picco reale massimo e il valore di
intensita acustica integrata. Il valore PLR corrente viene visualizzato in forma numerica
e indicato anche da una barra sottile nell'indicatore.

La seguente impostazione modulo-specifiche € disponibile nella finestra Module Settings:
Ref. Level

Consente di definire il livello di riferimento sotto il quale l'indicatore PSR diventa rosso.

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale del valore PSR.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Moduli della categoria Spectral Domain

I moduli in questa categoria consentono di visualizzare delle informazioni spettrali sul segnale
audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche seguenti:

Spectrum Curve

Questo modulo utilizza le tecniche FFT (Fast Fourier Transform) per visualizzare un grafico delle
frequenze che offre un'analisi delle frequenze in tempo reale precisa e dettagliata.
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Il display visualizza lo spettro di frequenza sotto forma di grafico lineare. Se si sposta il
puntatore del mouse sopra il display, viene visualizzata una curva di picco in arancione. Spostare
il puntatore del mouse sopra le curve per visualizzare i valori massimi locali in Hz. Premere
Ctrl/Cmd per visualizzare i valori massimi in dB o premere Shift per visualizzarne l'altezza.

Quando si utilizza il side-chain, questo modulo consente anche di individuare le regioni nel
segnale principale che sono acusticamente mascherate dal segnale side-chain.

NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display puo0 visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, € necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per la curva dello spettro e per la curva di picco.

NOTA

e Inalternativa, e possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, la curva di picco
viene disabilitata.

Freq. Smooth
Smussa la visualizzazione della frequenza della curva dello spettro.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

FFT Window

Definisce la dimensione del blocco della finestra che viene utilizzata per I'analisi.
Se si seleziona l'opzione Multi, vengono utilizzate tre diverse dimensioni del blocco
contemporaneamente.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.

Slope
Aggiunge una pendenza allo spettro della frequenza.
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Masking

Se questo pulsante & attivato, vengono visualizzati gli intervalli di frequenze che sono
interessati da un segnale side-chain.

NOTA

Per poter utilizzare questa funzionalita, € necessario attivare il side-chain e selezionare
un canale Main + Side-Chain nel selettore dei canali nella barra degli strumenti.

Spectrum Bar

Questo modulo visualizza una rappresentazione grafica dello spettro di frequenza, analizzato in
bande di frequenza separate indicate come barre verticali.

||II||||||||| I"l||||“I“II““I“““““IIIII||||I||-___
R

Spostare il puntatore del mouse sopra una barra per visualizzare l'intervallo di frequenze in Hz.
Premere Ctrl/Cmd per visualizzare il valore corrente in dB o premere Shift per visualizzarne
I'intervallo di altezze.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per gli indicatori di livello e gli indicatori di picco.

NOTA

e Inalternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, gli indicatori di
picco vengono disabilitati.

Threshold
Consente di definire un livello soglia sotto il quale la visualizzazione viene mascherata.
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NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Bands/Oct.
Definisce il numero di bande per ottava.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.

Slope
Aggiunge una pendenza allo spettro della frequenza.

Spectrum Intensity

Questo modulo rappresenta la magnitudine di frequenza dell'audio. Pit intensa € la colorazione
di una barra, maggiore & la magnitudine a quella frequenza.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

FFT Window

Definisce la dimensione del blocco della finestra che viene utilizzata per I'analisi.
Se si seleziona l'opzione Multi, vengono utilizzate tre diverse dimensioni del blocco
contemporaneamente.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.
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Slope
Aggiunge una pendenza allo spettro della frequenza.

Spectrum Keyboard

Questo modulo rappresenta la magnitudine di frequenza dell’audio mappata sui tasti di una
tastiera di pianoforte. Piu intensa e la colorazione di un tasto, maggiore & la magnitudine alla
rispettiva frequenza.

L

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.

Slope
Aggiunge una pendenza allo spettro della frequenza.
Spectrogram

Questo modulo visualizza gli ultimi secondi del flusso audio. Cid consente di individuare
eventuali disturbi nello spettrogramma e di monitorare ad esempio il livello e le frequenze del
rumore.
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NOTA

Questo modulo opera in modalita Maximum Audio Performance.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

FFT Window

Definisce la dimensione del blocco della finestra che viene utilizzata per I'analisi.
Questo consente di regolare il trade-off tra la risoluzione temporale e la risoluzione in
frequenza. Se si specifica un valore piu elevato, viene analizzato un numero maggiore
di frequenze, ma queste sono posizionate in maniera meno accurata nel dominio
temporale.

Duration
Consente di definire la durata del flusso audio che viene visualizzato.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e utilizzare la
rotellina del mouse per regolare i parametri Minimum e Maximum contemporaneamente.

Chromagram

Questo modulo visualizza un cromagramma dell'audio.
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NOTA

Questo modulo opera in modalita Maximum Audio Performance.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Duration
Consente di definire la durata del flusso audio che viene visualizzato.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e utilizzare la
rotellina del mouse per regolare i parametri Minimum e Maximum contemporaneamente.

Moduli della categoria Phase

I moduli in questa categoria consentono di visualizzare la fase o il rapporto direzionale tra i canali
del segnale audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche seguenti:

Phasescope

Questo modulo utilizza una rappresentazione a vettorscopio per visualizzare la fase e il rapporto
di ampiezza tra i canali stereo sinistro e destro. Cio consente di ottenere delle informazioni
direzionali su un segnale audio stereo.
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Tenere premuto Shift e spostare il puntatore del mouse sul display per misurare I'angolo.
NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display puo0 visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, & necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom
Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Auto Zoom

Se questo pulsante ¢ attivato, il fattore di ingrandimento viene adattato
automaticamente.

Mode

Definisce la modalita di visualizzazione. Sono disponibili le sequenti modalita: Lines,
Dots, Envelope.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per l'inviluppo di picco in modalita Envelope.

NOTA
Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, l'inviluppo di picco

viene disabilitato.

Scale
Attiva/disattiva I'etichetta dell'asse.

NOTA

Questa opzione & disponibile solamente se & disattivata la funzione Auto Zoom.
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Panorama

Questo modulo utilizza una rappresentazione a coordinate polari per visualizzare la fase e
il rapporto di ampiezza tra i canali stereo sinistro e destro. Cio consente di ottenere delle
informazioni direzionali relative a un segnale audio stereo.

NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display puo visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, € necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom
Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Auto Zoom

Se questo pulsante ¢ attivato, il fattore di ingrandimento viene adattato
automaticamente.

Mode

Definisce la modalita di visualizzazione. Sono disponibili le sequenti modalita: Lines,
Dots, Envelope.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per l'inviluppo di picco in modalita Envelope.

NOTA
Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, l'inviluppo di picco

viene disabilitato.

Scale
Attiva/disattiva I'etichetta dell’asse.

NOTA

Questa opzione ¢ disponibile solamente se é disattivata la funzione Auto Zoom.
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Multipanorama

Questo modulo consente di ottenere delle informazioni direzionali dipendenti dalla frequenza
relative a un segnale audio stereo.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Definisce il tempo per il quale viene visualizzato un impulso di energia.

Bands/Oct.
Definisce il numero di bande per ottava.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Correlation

Questo modulo visualizza la correlazione di fase tra il canale sinistro e il canale destro. Cio
consente ad esempio di verificare la compatibilita mono di una registrazione stereo.

La seguente impostazione modulo-specifiche € disponibile nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale della correlazione.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Multicorrelation

Questo modulo visualizza la correlazione di fase tra il canale sinistro e il canale destro per diverse
bande di frequenza.
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Spostare il puntatore del mouse sopra una barra per visualizzarne l'intervallo di frequenze in
Hz. Tenere premuto Ctrl/Cmd per visualizzarne il valore corrente. Tenere premuto Shift per
visualizzarne l'intervallo di altezze.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale della correlazione.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Bands/Oct.
Definisce il numero di bande per ottava.

Balance

Questo modulo visualizza il bilanciamento tra il canale sinistro e il canale destro.

La seguente impostazione modulo-specifiche & disponibile nella finestra Module Settings:

Time Smooth
Smussa la visualizzazione temporale della correlazione.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Moduli della categoria Spatial Domain
I moduli in questa categoria consentono di visualizzare la dimensione spaziale del segnale audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche seguenti:
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Surround

Questo modulo visualizza il livello e la correlazione dei diversi altoparlanti in una configurazione
di altoparlanti surround.

Se tutti i canali presentano lo stesso livello, al centro del display € visualizzato un cerchio
perfetto.

NOTA

Questo modulo & disponibile solamente per le configurazioni surround basate sui canali. Le
configurazioni di altoparlanti che includono altoparlanti superiori e canali Ambisonics non sono
supportate.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom
Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Peak Fallback
Definisce la velocita di rilascio per l'inviluppo di picco.

NOTA

e Inalternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

e Se questo controllo viene spostato completamente verso sinistra, I'inviluppo di
picco viene disabilitato.

Scale
Attiva/disattiva 'etichetta dell'asse per il display della correlazione.

Ambisonics

Questo modulo consente di visualizzare la distribuzione dell'energia di un segnale Ambisonics.
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Una rappresentazione piana del campo sonoro sferico Ambisonics mostra una griglia di esagoni.
Il colore di un esagono indica il livello RMS in quella posizione. Un filtro consente di smussare la
visualizzazione.

NOTA

Questo modulo & disponibile solamente per le configurazioni dei canali Ambisonics.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Attack
Definisce il tempo di attacco del filtro di smussamento.

Release
Definisce il tempo di rilascio del filtro di smussamento.

Minimum
Definisce il valore minimo della scala di intensita del segnale.

Maximum
Definisce il valore massimo della scala di intensita del segnale.

Threshold

Imposta il livello minimo del segnale che viene visualizzato. Questo valore & indicato
dal triangolo pit in basso nella legenda dei colori sulla destra. Se si modifica questo
valore, il parametro Fade Range viene adattato di conseguenza.

Fade Range

Definisce il livello al quale un esagono viene visualizzato completamente opaco. Questo
valore ¢ indicato dal triangolo piu in alto nella legenda dei colori sulla destra.

Color
Consente di selezionare una combinazione di colori.

Resolution
Consente di definire la risoluzione della griglia.

Moduli della categoria Waveform
I moduli in questa categoria consentono di visualizzare la forma d'onda del segnale audio.

Sono disponibili i moduli e le impostazioni modulo-specifiche seqguenti:

Oscilloscope

Questo modulo mostra una vista estremamente ingrandita della forma d'onda.
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NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display puo visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, € necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom

Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico regolando
lampiezza.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Alt/Opt e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Frequency

Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico regolando la
frequenza.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Trigger
Imposta il canale che viene utilizzato per sincronizzare il segnale audio.

NOTA

In alternativa, € possibile fare clic sulla forma d'onda del canale corrispondente.

Scale
Attiva/disattiva I'etichetta dell’asse.

NOTA

Questa opzione ¢ disponibile solamente se é disattivata la funzione Auto Zoom.

Phase
Consente di spostare la posizione di zero-crossing.
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Wavescope

Questo modulo visualizza la forma d'onda in tempo reale del segnale audio.

Spostare il puntatore del mouse su una posizione della forma d'onda per visualizzare il tempo del
progetto corrispondente.

NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display puo visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, € necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom
Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Duration
Consente di definire la durata del flusso audio che viene visualizzato.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Tempo Sync
Se questo pulsante e attivato, e possibile impostare il parametro Duration in beat.

NOTA

La durata equivalente & limitata a un minimo di 0,5 secondi e a un massimo di 30.

Scale
Attiva/disattiva 'etichetta dell'asse.

NOTA

Questa opzione ¢ disponibile solamente se é disattivata la funzione Auto Zoom.
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Station. Cursor

Se questo pulsante & attivato, la forma d'onda si muove in maniera continua sotto il
cursore statico. Se e disattivato, la forma d'onda viene aggiornata quando il cursore si
sposta sopra di essa.

Wavecircle

Questo modulo visualizza la forma d'onda in tempo reale del segnale audio in forma circolare.

Spostare il puntatore del mouse su una posizione della forma d'onda per visualizzare il tempo del
progetto corrispondente.

NOTA

Oltre al segnale della traccia, il display pu0 visualizzare il segnale di un ingresso side-chain.
Affinché cio funzioni, & necessario selezionare una vista Main & Side-Chain dal selettore dei
canali. Il segnale side-chain viene quindi visualizzato in bianco.

Le seguenti impostazioni modulo-specifiche sono disponibili nella finestra Module Settings:

Zoom
Consente di aumentare il fattore di ingrandimento nel display grafico.

NOTA

In alternativa, € possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato e
utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo parametro.

Duration
Consente di definire la durata del flusso audio che viene visualizzato.

NOTA

In alternativa, & possibile spostare il puntatore del mouse sul modulo selezionato,
tenere premuto Ctrl/Cmd e utilizzare la rotellina del mouse per regolare questo
parametro.

Tempo Sync
Se questo pulsante & attivato, € possibile impostare il parametro Duration in beat.

NOTA

La durata equivalente & limitata a un minimo di 0,5 secondi e a un massimo di 30.
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Reverse
Modifica la direzione della rotazione.

Station. Cursor

Se questo pulsante & attivato, la forma d'onda si muove in maniera continua sotto il
cursore statico. Se e disattivato, la forma d'onda viene aggiornata quando il cursore si
sposta sopra di essa.

Moduli della categoria Other
Questa categoria fornisce un riquadro del tempo.
Time

Questo modulo visualizza la posizione temporale corrente del cursore di progetto.

0:08:56.866

NOTA

Se il cursore di progetto si trova al di fuori dell'intervallo tra i localizzatori, il colore del riquadro
del tempo cambia.

La seguente impostazione modulo-specifiche € disponibile nella finestra Module Settings:

Mode

Consente di selezionare una delle sequenti modalita di visualizzazione: Time, Sample,
Beats o Timecode.

Plug-in di delay

ModMachine

ModMachine combina la modulazione del delay e la modulazione del filtro. La frequenza
e la risonanza del filtro vengono modulate da un LFO, oppure possono essere impostate
manualmente. Un parametro Drive supplementare consente di produrre degli effetti di
distorsione.
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FILTER [ —

O steinberg modmachine

Delay

Nudge
Facendo clic su questo pulsante una sola volta, si velocizza momentaneamente l'audio
in entrata nel plug-in, simulando il comportamento del comando nudge (che significa
letteralmente spinta) tipico delle piastre a nastro analogiche.

Rate

Se la funzione Tempo Sync ¢ attivata, il parametro Rate consente di specificare il
valore nota di base per la sincronizzazione dell'effetto al tempo (da 1/1 a 1/32, lineare,
terzinato, o col punto).

Se la funzione Tempo Sync ¢ disattivata, la velocita della modulazione pud essere
impostata liberamente utilizzando il quadrante Rate.

Tempo Sync (Delay Modulation)
Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il parametro Rate.

Width
Imposta la quantita di modulazione del delay. Questo controllo consente di creare un
vibrato o un effetto simile a un chorus.

Delay

Se il pulsante Sync ¢ attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per il
delay. Se Sync ¢ disattivato, il tempo del delay puo essere impostato liberamente in
millisecondi.

Tempo Sync (Delay)
Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il parametro Delay.
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Feedback
Definisce la quantita di segnale che viene rimandata all'ingresso del delay. Maggiore &
questo valore, piu elevato sara il numero di ripetizioni.

Drive
Aggiunge una distorsione al loop del feedback. Piu lungo & il feedback, piu distorte
diventano le ripetizioni del delay col passare del tempo.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet). Se l'effetto viene utilizzato in mandata, impostare questo parametro
sul valore massimo dato che tramite il livello della mandata & possibile controllare il
bilanciamento del segnale originale/processato.

Display grafico

Schema funzionale
Visualizza il percorso del segnale, in base alle impostazioni dei parametri Filter
Position e Filter Type.

Filter Position

Consente di selezionare la posizione del filtro. L'opzione Loop posiziona il filtro nel loop
del feedback del delay. L'opzione Output lo posiziona nel percorso di uscita dell'effetto,
dopo i parametri Drive e Feedback.

Filter Type

Consente di selezionare un tipo di filtro. Si pud scegliere tra un filtro Low-Pass (passa-
basso), Band-Pass (passa-banda) e High-Pass (passa-alto).

Filter

LFO/Manual (Frequency)

Consente di alternare le modalita LFO e Manual. In modalita LFO, e possibile definire
la velocita della modulazione o sincronizzarla al tempo del progetto. In modalita
Manual, € possibile impostare la frequenza manualmente.

Speed (Frequency)
Imposta la velocita della modulazione del LFO per la frequenza del filtro. Se il
pulsante sync é attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per la
sincronizzazione della modulazione al tempo dell'applicazione host.

Se e disattivato, la velocita puo essere impostata liberamente mediante il controllo
Speed.

Tempo Sync (Frequency)

Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il parametro Speed. Questo
parametro e disponibile solamente in modalita LFO.

Low Range/High Range (Frequency)

Imposta l'intervallo della modulazione di frequenza del filtro. Questi parametri sono
disponibili solamente in modalita LFO.

Frequency

Definisce la frequenza di cutoff per il filtro. Questo parametro € disponibile solamente
in modalita Manual.
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Spatial (Frequency)
Definisce un valore di offset (compensazione) tra i canali per creare un effetto di
panorama stereo per la modulazione di frequenza del filtro. Ruotare la manopola in
senso orario per ottenere un effetto stereo piu pronunciato.

LFO/Manual (Q-Factor)

Consente di alternare le modalita LFO e Manual. In modalita LFO, & possibile definire
la velocita della modulazione o sincronizzarla al tempo del progetto. In modalita
Manual é possibile impostare manualmente la risonanza.

Speed (Q-Factor)

Imposta la velocita della modulazione del LFO per la risonanza del filtro. Se il
pulsante sync é attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per la
sincronizzazione della modulazione.

Se é disattivato, la velocita pud essere impostata liberamente mediante il controllo
Speed.

Tempo Sync (Q-Factor)
Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il parametro Speed.

Low Range/High Range (Q-Factor)
Imposta l'intervallo della modulazione della risonanza del filtro. Questi parametri sono
disponibili solamente in modalita LFO.

Q-Factor
Imposta la risonanza del filtro. Questo parametro & disponibile solamente in modalita
Manual.

Spatial (Q-Factor)

Definisce un valore di offset (compensazione) tra i canali per creare un effetto di
panorama stereo per la modulazione della risonanza del filtro. Ruotare la manopola
in senso orario per ottenere un effetto stereo piu pronunciato.

MonoDelay

Si tratta di un effetto delay mono. La linea di delay utilizza delle impostazioni sia basate sul
tempo, che definibili liberamente dall'utente.

50.0 Hz 15.00 kHz

O steinberg monodelay

Lo Filter
Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le basse
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.

Hi Filter

Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le alte
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.
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Delay
Imposta il tempo del delay in millisecondi.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Feedback

Definisce la quantita di segnale che viene rimandata all'ingresso del delay. Maggiore &
questo valore, piu elevato sara il numero di ripetizioni.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet). Se l'effetto viene utilizzato in mandata, impostare questo parametro

sul valore massimo dato che tramite il livello della mandata € possibile controllare il
bilanciamento del segnale originale/processato.

NOTA

Questo plug-in supporta il side-chain esterno. Lingresso side-chain puo essere utilizzato per
controllare il delay da un‘altra sorgente di segnale. Se il segnale side-chain supera il valore soglia,
le ripetizioni del delay vengono silenziate. Se il segnale scende sotto la soglia, le ripetizioni

del delay ricompaiono. Per una descrizione dettagliata su come impostare le assegnazioni side-
chain, consultare il Manuale Operativo.

MultiTap Delay

MultiTap Delay € un effetto tap delay estremamente versatile che offre fino a 8 ripetizioni che
consentono di creare e modificare manualmente i tap, di crearli battendo un ritmo con il mouse,
oppure di generare dei tap casuali. E possibile configurare catene di effetti separate per il loop
del delay, per i tap del delay e per l'uscita complessiva del delay, dove ciascuna catena contiene
fino a 6 diversi effetti.

Il plug-in offre dei caratteri sonori predefiniti che possono essere personalizzati liberamente.
La linea del delay utilizza delle impostazioni sia basate sul tempo che definibili liberamente
dall'utente. Il ducker integrato attenua l'uscita del delay a seconda del livello del segnale in
ingresso, mantenendo il segnale del delay piuttosto asciutto durante i passaggi suonati con
maggiore forza o intensita.

NOTA

Questo plug-in supporta il side-chain esterno. Per una descrizione dettagliata su come impostare
le assegnazioni side-chain, consultare il Manuale Operativo.
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0.00 Hz 0 % F Yigital Modermn 0.0 dB 100 Hz 10000 Hz u

00000000

@ steinberg multitapdelay

Sezione Delay Character

Questa sezione consente di modellare il suono complessivo del delay. E possibile scegliere tra 4
caratteri sonori predefiniti e regolarne i parametri in base alle proprie esigenze.

0.00 Hz 0% ; Digital Modem 0.0dB 100 Hz 10000 Hz

J

Sezione Show/Hide Delay Character

Consente di visualizzare/nascondere questa sezione.

Menu a tendina Character
Consente di scegliere il carattere generale del delay. Sono disponibili le opzioni Digital
Modern, Digital Vintage, Tape e Crazy. Se si modificano i parametri in questa sezione,
il carattere del delay viene impostato su Custom.

Saturation
Imposta la quantita di saturazione. Questo effetto viene inserito nel loop del delay; cio
significa che la saturazione del segnale aumenta con ciascuna ripetizione.

Freq
Imposta la frequenza della modulazione del delay.
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Width
Regola l'intensita della modulazione del delay. Se questo valore & impostato a 0,
il segnale non viene modulato. Attivando il parametro Extreme Modulation, la
modulazione viene aumentata in modo tale che diventano udibili variazioni drastiche
nella velocita del nastro.

Sample Rate

Definisce il rapporto di decimazione del campione audio. Valori bassi riducono il
contenuto in alte frequenze e la qualita complessiva del suono. Se non viene attivato
nessun pulsante, non viene eseqguita alcuna decimazione (o downsampling).

Damping
Consente di definire I'entita di attenuazione delle alte frequenze nel loop del feedback.

Low-Cut
Determina la frequenza sotto la quale avviene 'attenuazione delle basse frequenze.

High-Cut
Determina la frequenza sopra la quale avviene I'attenuazione delle alte frequenze.
Sezione principale

Questa sezione contiene i parametri e le impostazioni generali del delay e consente di
aggiungere e modificare i tap del delay.

TAP PARAMETERS

k“ 00000000
T AY (£

Delay
Se il pulsante Sync e attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per il
delay. Se Sync é disattivato, il tempo del delay pud essere impostato liberamente in
millisecondi.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Lock/Unlock Delay Value and Number of Taps
Blocca/sblocca i valori dei parametri Delay e Taps quando si caricano dei preset.

Erase Delay Line
Cancella la linea del delay.

Feedback

Definisce la quantita di segnale che viene rimandata all'ingresso del delay. Maggiore e
questo valore, piu elevato sara il numero di ripetizioni.

Display dei tap
Consente di spostare i tap trascinandone le maniglie e di eliminarli con un doppio-clic.

42



Gli effetti audio plug-in VST inclusi

Plug-in di delay

e Lascheda Level consente di impostare il livello dei singoli tap.
e Lascheda Panorama consente di posizionare i singoli tap nel panorama stereo.

Se il plug-in viene utilizzato per le tracce con una configurazione multicanale, il
display visualizza la stanza dall'alto e i tap sotto forma di maniglie di panning. E
possibile posizionare i tap trascinando le maniglie o inserendo i valori L/R e F/R
per la maniglia selezionata. Il menu a tendina Input consente di scegliere i canali
di ingresso per il panner:

e L'opzione L/R utilizza i canali sinistro e destro del segnale in ingresso.
Questo consente di regolare il panorama del segnale stereo nella stanza. In
questa modalita, nessun segnale viene assegnato agli altoparlanti anteriore o
posteriore.

e L'opzione Sum utilizza il segnale mono sommato di tutti i canali del segnale in
ingresso. In questa modalita e possibile impostare il panorama del segnale su
qualsiasi altoparlante nella configurazione dei canali.

e Lascheda Tap Parameters consente di regolare i parametri del modulo effetti
selezionato nella sezione Tap Effects. I menu a tendina forniscono l'accesso diretto
ai moduli effetti e ai relativi parametri.

e Il parametro Spread Taps Evenly for Editing | facilita le operazioni di modifica
dei tap nel caso in cui questi si trovino molto vicini tra loro.

Grid

Imposta la griglia di quantizzazione. I tap vengono quantizzati in base alla griglia

quando vengono aggiunti o spostati.

NOTA

Se si tiene premuto Shift, & possibile spostare i tap liberamente anche se & impostata
una griglia.

Activate/Deactivate Tapping Mode
Attiva/disattiva la modalita tapping (letteralmente "battitura"), la quale consente di fare
clic sul pulsante Tap Rhythm per creare dei tap.

Tap Rhythm
Consente di creare dei tap battendo un ritmo con il pulsante sinistro del mouse.

Quantize
Consente di quantizzare tutti i tap in base alla griglia.

Randomize
Consente di definire in maniera casuale il numero di tap e le rispettive impostazioni dei
parametri. Il menu a tendina Random Taps Options consente di specificare il numero
minimo e massimo di tap, la temporizzazione, I'intervallo di panning e l'intervallo di
livello della funzione Randomize.

Taps
Definisce il numero di tap.

Link/Unlink Taps
Consente di spostare tutti i tap contemporaneamente nel display dei tap.

Reset Taps
Reinizializza il numero di tap e tutti i relativi parametri.
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Indicatore del livello in uscita
Visualizza il livello del segnale in uscita.

Output
Regola il livello in uscita generale.

Ducker
Questo effetto attenua l'uscita del delay in base al livello del segnale in ingresso. Se il
livello del segnale in ingresso & elevato, il segnale dell'effetto viene ridotto o attenuato.
Se il livello del segnale in ingresso & basso, il segnale dell'effetto viene aumentato.

e FBsopprime il feedback quando il segnale del delay viene attenuato.

e DL cancella la linea del delay una volta, non appena inizia I'attenuazione del
segnale del delay.

e Amount imposta la riduzione del livello che viene applicata all'uscita del delay.
L'indicatore sulla destra mostra l'entita corrente di riduzione del guadagno.

e Release definisce il tempo dopo il quale il segnale dell'effetto ritorna al livello
originale.

NOTA

Questo plug-in supporta il side-chain esterno. Lingresso side-chain puo essere
utilizzato per controllare l'effetto ducking da un’altra sorgente di segnale. Se il segnale
side-chain supera il valore soglia, le ripetizioni del delay vengono attenuate. Se il
segnale scende sotto la soglia, le ripetizioni del delay ricompaiono. Per una descrizione
dettagliata su come impostare le assegnazioni side-chain, consultare il Manuale
Operativo.

Play Sample Sound

Riproduce un campione sonoro che consente di valutare rapidamente il risultato delle
impostazioni dei parametri correnti del plug-in.

Spatial
Imposta l'estensione stereo per le ripetizioni sinistra/destra. Ruotare la manopola in
senso orario per ottenere un effetto stereo piu pronunciato.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet). Se l'effetto viene utilizzato in mandata, impostare questo parametro
sul valore massimo dato che tramite il livello della mandata € possibile controllare il
bilanciamento del segnale originale/processato.

Lock/Unlock Mix Value

Blocca/sblocca il valore del parametro Mix nella sezione principale quando si caricano
dei preset.

Sezioni Effects

Queste sezioni consentono di aggiungere, modificare e rimuovere gli effetti loop, tap e post. E
possibile creare delle catene di effetti aggiungendo fino a 6 diversi moduli effetti dai 14 effetti
complessivi disponibili. L'ordine degli effetti nella catena puo essere modificato trascinando i
relativi moduli.
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e Gli effetti della sezione Loop Effects rimandano il segnale di uscita nellingresso del delay,
consentendo cosi un effetto in continuo aumento attraverso la catena degli effetti in loop.

e Gli effetti della sezione Tap Effects consentono di processare il segnale in uscita di ciascun
tap del delay. E possibile attivare/disattivare ciascun effetto e impostare i parametri in
maniera individuale per ogni singolo tap.

e Gli effetti della sezione Post Effects agiscono sul segnale di uscita complessivo del plug-in.

Bypass
(=]

Bypassa la catena degli effetti nella sezione effetti corrispondente.
Mix
Regola il bilanciamento tra il segnale originale e il segnale processato per la catena di
effetti corrispondente.
Loop Effects/Tap Effects/Post Effects
Visualizza/nasconde la sezione effetti corrispondente. La sezione viene evidenziata se

stato aggiunto almeno un modulo effetti.

Show/Hide Functional Diagram

Visualizza/nasconde un diagramma funzionale del flusso del segnale per le sezioni
Loop Effects, Tap Effects o Post Effects nel display dei tap.

Add Module
Consente di aggiungere dei moduli alla catena degli effetti della sezione
corrispondente.

Tap Effects Options
[

Apre il pannello delle opzioni per gli effetti dei tap. L'opzione Suspend Effect When
Disabled impedisce il processamento degli effetti quando vengono bypassati o
disattivati. Questo consente di ridurre il carico di processamento.

IMPORTANTE

Se questa opzione € attivata, potrebbero verificarsi dei crepitii quando si bypassa o si
attiva/disattiva un effetto.

Parameter Link (disponibile solamente nella sezione Tap Effects)

Collega i parametri dello stesso tipo in tutti i tap. Questa funzione consente di
modificare contemporaneamente i valori dei parametri di tutti i tap in un modulo. Sono
disponibili due modalita di collegamento:
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e Se é attivata l'opzione Absolute Mode e si modifica il valore di un parametro di un
tap, i valori del parametro corrispondente degli altri tap vengono impostati sullo
stesso valore.

e Se ¢ attivata 'opzione Relative Mode e si modifica il valore di un parametro di un
tap, la relazione dei valori dei parametri corrispondenti degli altri tap rimane la
stessa.

Tap 1-8 (disponibile solamente nella sezione Tap Effects)
Consente di selezionare un tap per la modifica dei parametri degli effetti.

Activate/Deactivate Effect (disponibile solamente nella sezione Tap Effects)

Consente di attivare/disattivare I'effetto per il tap selezionato nel display dei tap.

LINK CORRELATI
Moduli effetti a pag. 46

Moduli effetti

I moduli consentono di creare una catena di effetti. Ciascun effetto puo essere utilizzato una
sola volta nella catena dei moduli. E possibile trascinare i moduli nella catena dei moduli per
modificarne la posizione e cambiare 'ordine di processamento.

Impostazioni generali degli effetti

Per ciascun modulo sono disponibili le sequenti impostazioni:

Bypass
]

Bypassa il modulo. Questo parametro consente di comparare il suono del segnale non
processato con quello del segnale processato.

Solo
5|

Mette in solo il modulo. E possibile mettere in solo un modulo alla volta.

Remove
]

Rimuove il modulo dalla catena dei moduli.

Sono disponibili i sequenti moduli effetti:

Chorus

Si tratta di un effetto chorus a fase singola che agisce raddoppiando il segnale in ingresso con
una versione lievemente desintonizzata.

Rate

Se la funzione Sync é attivata, il parametro Rate consente di specificare il valore nota di
base per la sincronizzazione della modulazione al tempo dell'applicazione host (da 1/1
a 1/32, lineare, terzinato, o col punto).
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Se la funzione Sync é disattivata, & possibile impostare liberamente la velocita di sweep
utilizzando il quadrante Rate.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Width
Determina la profondita dell'effetto chorus. Valori elevati producono un effetto piu
pronunciato.

Tone
Modifica le caratteristiche tonali del segnale in uscita.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Flanger

Un classico effetto flanger.

Rate

Se la funzione Sync ¢ attivata, il parametro Rate consente di specificare il valore nota di
base per la sincronizzazione del flanger al tempo dell'applicazione host (da 1/1 a 1/32,
lineare, terzinato, o col punto).

Se la funzione Sync é disattivata, & possibile impostare liberamente la velocita di sweep
utilizzando il quadrante Rate.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Feedback
Determina il carattere dell'effetto flanger. Valori elevati producono un effetto piu
metallico.

Tone
Modifica le caratteristiche tonali del segnale in uscita.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Phaser

Un classico effetto phaser.
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Rate
Se la funzione Sync é attivata, il parametro Rate consente di specificare il valore nota di
base per la sincronizzazione del phaser al tempo dell'applicazione host (da 1/1 a 1/32,
lineare, terzinato, o col punto).
Se la funzione Sync é disattivata, & possibile impostare liberamente la velocita di sweep
utilizzando il quadrante Rate.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Width
Definisce l'intensita dell'effetto di modulazione tra le frequenze piu alte e le frequenze
piu basse.

Tone
Modifica le caratteristiche tonali del segnale in uscita.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Vibrato

Un effetto di modulazione dell'altezza.

Rate

Se la funzione Tempo Sync ¢ attivata, il parametro Rate consente di specificare il
valore nota di base per la sincronizzazione dell'effetto al tempo (da 1/1 a 1/32, lineare,
terzinato, o col punto).

Se la funzione Tempo Sync ¢ disattivata, la velocita della modulazione pud essere
impostata liberamente utilizzando il quadrante Rate.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Depth
Regola l'intensita della modulazione dell'altezza.

Spatial
Aggiunge un effetto stereo alla modulazione.

Envelope Filter

Si tratta di un classico envelope filter che consente di generare degli effetti di auto-wah.

Range

Determina l'intervallo di frequenze del filtro. Sweep Downwards inverte lo sweep del
filtro.
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Q-Factor
Definisce l'intensita dell'effetto dell'envelope filter.

Sensitivity
Determina la sensibilita con cui I'effetto reagisce al livello dello strumento.

Attack
Determina la rapidita con cui un effetto reagisce al segnale in ingresso.

Release
Definisce il guadagno della fase di rilascio del segnale.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Type
Imposta il tipo di filtro. Sono disponibili i seguenti filtri: passa-basso (LP), passa-alto
(HP), passa-banda (BP) e Notch.

Filter

Un effetto di modulazione del filtro. La frequenza del filtro viene modulata da un LFO, oppure &
possibile impostarla manualmente.

1000.0 Hz 40

Pulsanti LFO/Manual
Consentono di selezionare le modalita LFO e Manual. In modalita LFO, & possibile
definire la velocita della modulazione o sincronizzarla al tempo del progetto. In
modalita Manual, & possibile impostare la frequenza manualmente.

Freq
Imposta la frequenza del filtro. Questo parametro € disponibile solamente in modalita
Manual.

LFO-Freq

Imposta la frequenza del filtro della modulazione del LFO. Se il pulsante Tempo Sync &
attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per la sincronizzazione della
modulazione al tempo dell'applicazione host.

Se é disattivato, & possibile impostare la frequenza liberamente.
Questo parametro ¢ disponibile solamente in modalita LFO.
Tempo Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo per il parametro LFO-Freq. Questo
parametro ¢ disponibile solamente in modalita LFO.
Q-Factor
Imposta la risonanza del filtro.
Type

Imposta il tipo di filtro. Sono disponibili i sequenti filtri: passa-basso (LP), passa-alto
(HP), passa-banda (BP) e Notch.
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Low/High
Imposta l'intervallo della modulazione di frequenza del filtro.
Bit Crusher

Questo effetto utilizza la riduzione di bit per decimare e troncare il segnale audio in ingresso, in
modo da ottenere un suono rumoroso e distorto.

Bits (da 0 a 24 bit)

Definisce la risoluzione in bit. Con un valore pari a 24 si ottiene la massima qualita
audio, mentre il valore 1 crea principalmente del rumore.

Sample Div.
Definisce in che misura i campioni audio vengono decimati. Al valore massimo
vengono eliminate quasi tutte le informazioni che descrivono il segnale audio originale,
trasformando il suono in un rumore irriconoscibile.

Mode
Consente di selezionare una delle quattro modalita operative disponibili. In ciascuna

di queste modalita I'effetto suona in maniera differente. Le modalita 1 e 3 sono piu
sporche e rumorose, mentre le modalita 2 e 4 sono piu tenui e sottili.

Overdrive

Questo effetto crea un suono overdrive tipico delle apparecchiature valvolari.

Drive

Aggiunge degli armonici al segnale in uscita.

Tone
Funziona come un effetto di filtro sugli armonici aggiunti.

Level
Regola il livello in uscita.

Pitch Shifter

Un effetto di pitch-shifting.

Detune

Modifica l'altezza del segnale in ingresso in semitoni.

Formant
Modifica il timbro naturale del segnale in ingresso.
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Formant Preservation

Consente di mantenere le formanti quando si modifica l'altezza per mezzo del controllo
Detune.

Frequency Shifter

Questo effetto sposta ciascuna frequenza del segnale in ingresso di un valore fisso, andando ad
alterare le relazioni armoniche. Aggiungendo un feedback viene prodotto un suono simile a un
phaser.

Shift
Imposta I'entita dello spostamento delle frequenze.

Feedback

Definisce la quantita di segnale che viene rimandata dall'uscita dell'effetto al rispettivo
ingresso.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Delay

Si tratta di un effetto delay mono che puo essere sia basato sul tempo, che configurato
liberamente.

Delay

Se il pulsante Sync ¢ attivato, questo parametro definisce il valore nota di base per il
delay. Se Sync é disattivato, il tempo del delay puo essere impostato liberamente in
millisecondi.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Feedback

Definisce la quantita di segnale che viene rimandata all'ingresso del delay. Maggiore &
questo valore, piu elevato sara il numero di ripetizioni.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Reverb

Un riverbero versatile per la creazione di effetti ambientali e di riverbero realistici.
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Pre-Delay

Determina il tempo che trascorre prima dell'applicazione del riverbero. Questo
parametro consente di simulare stanze piu ampie aumentando il tempo impiegato
dalla prima riflessione per raggiungere l'ascoltatore.
Time
Consente di impostare il tempo del riverbero in secondi.
Size
Altera i tempi di delay delle prime riflessioni per simulare spazi piu ampi o piu ristretti.
Low Level

Agisce sul tempo di decadimento delle basse frequenze. Un riverbero di una stanza
normale decade piu rapidamente nellintervallo alto e basso rispetto all'intervallo
medio. Abbassando la percentuale del livello si fara in modo che le basse frequenze
decadano piu rapidamente. Valori superiori al 100% fanno si che le basse frequenze
decadano piu lentamente rispetto alle medie.

High Level
Agisce sul tempo di decadimento delle alte frequenze. Un riverbero di una stanza
normale decade piu rapidamente nellintervallo alto e basso rispetto all'intervallo
medio. Abbassando la percentuale del livello si fara in modo che le alte frequenze
decadano piu rapidamente. Valori superiori al 100% fanno si che le alte frequenze
decadano piu lentamente rispetto alle medie.

Width
Controlla 'ampiezza dell'immagine stereo. A 0% l'output del riverbero € mono; al 100%
é stereo.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

AutoPan

Un effetto di auto-pan che consente di modulare la posizione stereo sinistra/destra.

Rate

Imposta la velocita di auto-pan e visualizza il movimento nel panorama stereo. Se
'opzione Sync ¢ disattivata, la velocita viene impostata in Hertz. Se I'opzione Sync &
attivata, e possibile impostare la velocita in valori di tempo.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.
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Link
Se questo pulsante & attivato, i canali sinistro e destro vengono modulati
simultaneamente. Si ottiene in questo modo un effetto chopping al posto dell'auto-
panning.
In questa modalita, il parametro Width imposta l'intensita della modulazione del
volume.

Width
Imposta I'entita della deviazione ai lati sinistro e destro del panorama stereo. Se
attivata l'opzione Link, questo parametro imposta l'intensita della modulazione del
volume.

Shape
Questi pulsanti consentono di selezionare dei preset per la forma d'onda di
modulazione.
e L'opzione Sine crea un passaggio omogeneo.
e L'opzione Triangle crea una rampa, cioé un movimento lineare che va da

completamente a destra a completamente a sinistra e ritorno.
e |'opzione Square crea un salto immediato fino a completamente a destra, poi
completamente a sinistra, per poi ritornare al centro.

Gate

Questo effetto consente di silenziare i segnali audio che si trovano al di sotto di una determinata

soglia. Non appena il livello del segnale supera il valore soglia, il gate si apre per lasciar passare il

segnale.

150 ms

Threshold
Determina il livello al quale il gate si attiva. Livelli del segnale al di sopra del valore
soglia definito causano l'apertura del gate mentre livelli al di sotto di questo valore ne
causano la chiusura.

Release
Definisce il tempo dopo il quale si chiude il gate.

LINK CORRELATI

FX Modulator a pag. 142

PingPongDelay

Si tratta di un effetto delay stereo che alterna ciascuna ripetizione del delay tra i canali
sinistro e destro. La linea di delay utilizza delle impostazioni sia basate sul tempo, che definibili
liberamente dall'utente.

NOTA

Questo plug-in agisce solamente sulle tracce stereo.
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50.0 Hz 15.00 kHz
O steinberg pingpongdelay

Lo Filter
Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le basse
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.

Hi Filter
Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le alte
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.

Delay
Imposta il tempo del delay in millisecondi.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione al tempo.

Feedback
Definisce la quantita di segnale che viene rimandata all'ingresso del delay. Maggiore e
questo valore, piu elevato sara il numero di ripetizioni.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet). Se I'effetto viene utilizzato in mandata, impostare questo parametro
sul valore massimo dato che tramite il livello della mandata € possibile controllare il
bilanciamento del segnale originale/processato.

Spatial
Imposta l'estensione stereo per le ripetizioni sinistra/destra. Ruotare la manopola in
senso orario per ottenere un effetto stereo ping-pong pill pronunciato.

Start Left/Start Right
Determina se la ripetizione del delay inizia sul canale sinistro o sul canale destro.

NOTA

Questo plug-in supporta il side-chain esterno. L'ingresso side-chain puo essere utilizzato per

controllare il delay da un’altra sorgente di segnale. Se il segnale side-chain supera il valore soglia,

le ripetizioni del delay vengono silenziate. Se il segnale scende sotto la soglia, le ripetizioni

del delay ricompaiono. Per una descrizione dettagliata su come impostare le assegnazioni side-

chain, consultare il Manuale Operativo.

StereoDelay

StereoDelay ¢ caratterizzato da due linee di delay indipendenti che utilizzano impostazioni di
delay sia basate su un tempo specifico, che definibili liberamente.
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NOTA

Questo plug-in agisce solamente sulle tracce stereo.

(U}

O steinberg

Feedback
Impostano il numero di ripetizioni per ciascun delay.

Delay
Imposta il tempo del delay in millisecondi.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il delay corrispondente.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet). Se I'effetto viene utilizzato in mandata, impostare questo parametro

sul valore massimo dato che tramite il livello della mandata € possibile controllare il
bilanciamento del segnale originale/processato.

Lo Filter
Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le basse
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.

Pan
Imposta la posizione nel panorama stereo.

Hi Filter

Agisce sul feedback del loop del segnale dell'effetto e consente di attenuare le alte
frequenze. Il pulsante sotto il controllo attiva/disattiva il filtro.

NOTA

Questo plug-in supporta il side-chain esterno. L'ingresso side-chain puo essere utilizzato per
controllare il delay da un‘altra sorgente di segnale. Se il segnale side-chain supera il valore soglia,
le ripetizioni del delay vengono silenziate. Se il segnale scende sotto la soglia, le ripetizioni

del delay ricompaiono. Per una descrizione dettagliata su come impostare le assegnazioni side-
chain, consultare il Manuale Operativo.
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Plug-in di distorsione

AmpSimulator

AmpSimulator e un effetto di distorsione che emula il suono di varie combinazioni di
amplificatori per chitarra e cabinet di diverso genere. E disponibile un'ampia selezione di
amplificatori e modelli di cabinet.

(® steinberg ampsimulator

Select Amplifier Model

Questo menu a tendina consente di selezionare un modello di amplificatore. E
possibile bypassare questa sezione selezionando No Amp.

Drive

Regola la quantita di overdrive dell'amplificatore.

Bass

Controllo di tono per le basse frequenze.
Mid

Controllo di tono per le medie frequenze.

Treble
Controllo di tono per le alte frequenze.

Presence
Enfatizza o smorza le alte frequenze.

Volume
Regola il livello in uscita generale.

Select Cabinet Model

Questo menu a tendina consente di selezionare un modello di cabinet. E possibile
bypassare questa sezione selezionando No Speaker.

Damping Low/High
Questi controlli consentono di modellare il suono del cabinet selezionato.

BitCrusher

Se si sta lavorando con dei suoni lo-fi, BitCrusher é l'effetto giusto da utilizzare. Questo plug-in
offre la possibilita di decimare e troncare il segnale audio in ingresso applicando una riduzione
di bit, in modo da ottenere un suono rumoroso e distorto. Ad esempio € possibile far suonare
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un segnale audio a 24-bit come un segnale a 8 0 4-bit, oppure anche renderlo completamente
confuso e irriconoscibile.

@ steinberg bitcrusher

Mode
Consente di selezionare una delle quattro modalita operative disponibili. In ciascuna
di queste modalita I'effetto suona in maniera differente. Le modalita I e III sono piu
sporche e rumorose, mentre le modalita II e IV sono piu tenui e sottili.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Sample Divider

Definisce in che misura i campioni audio vengono decimati. Al valore massimo
vengono eliminate quasi tutte le informazioni che descrivono il segnale audio originale,
trasformando il suono in un rumore irriconoscibile.

Depth (da 0 a 24 bit)

Definisce la risoluzione in bit. Con un valore pari a 24 si ottiene la massima qualita
audio, mentre il valore 1 crea principalmente del rumore.

Output
Imposta il livello in uscita.

DaTube

L'effetto DaTube emula il caratteristico suono caldo e ricco di un amplificatore a valvole.
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CECIY

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Drive

Regola il pre-gain dell'amplificatore. Usare valori piu elevati per ottenere un suono di
tipo overdrive al limite della distorsione.

Output
Imposta il livello in uscita.

Distortion

L'effetto Distortion aggiunge un suono crunch alle proprie tracce.

-o0 dB

- 0

O steinberg distortion

Boost
Aumenta la quantita di distorsione.
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Oversampling

Attiva/disattiva l'oversampling. La funzione di oversampling consente di ottenere un
numero minore di artefatti sonori con distorsioni elevate.
NOTA

Se questo parametro € attivato, I'effetto richiede una potenza di processamento
maggiore.

Mix

Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).
Tone

Modifica le caratteristiche tonali del segnale in uscita.
Feedback

Rimanda indietro parte del segnale in uscita all'ingresso dell'effetto. Valori elevati
causano l'aumento dell'effetto di distorsione.

Spatial

Modifica le caratteristiche della distorsione dei canali sinistro e destro, creando cosi un
effetto stereo.

Output

Imposta il livello in uscita.

Distroyer

Il plug-in Distroyer aggiunge degli armonici allo spettro sonoro e consente di generare degli
effetti di distorsione che spaziano da un leggero overdrive a un clipping estremo.

16.00 kHz 16.00 kHz

-~

0.0dB 0.0dB

O steinberg

distroyer
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I seguenti parametri agiscono esclusivamente sul segnale processato:

Lo Filter
Modifica la frequenza di cutoff del filtro passa-basso che viene applicato al segnale
processato prima che questo diventi distorto.

Hi Filter
Modifica la frequenza di cutoff del filtro passa-alto che viene applicato al segnale
processato che & gia stato distorto.

Offset
Modifica la simmetria dell'effetto di distorsione, modificando il punto di funzionamento
della curva caratteristica.

Drive
Modifica le caratteristiche dell'effetto di distorsione. Valori piu bassi generano un
effetto simile a un leggero overdrive. Valori piu elevati conferiscono al segnale una
forma rettangolare, generando una distorsione estrema.

Oversampling
Attiva/disattiva l'oversampling. La funzione di oversampling consente di ottenere un
numero minore di artefatti sonori con distorsioni elevate.

NOTA

Se questo parametro € attivato, I'effetto richiede una potenza di processamento
maggiore.

Spatial
Modifica le caratteristiche della distorsione dei canali sinistro e destro, creando cosi un
effetto stereo.

DC Filter
Rimuove il DC offset (rumore di massa) che si verifica quando si utilizzano dei valori
elevati del parametro Offset.

I seqguenti parametri agiscono sia sul segnale originale che sul segnale processato:

Boost
Aumenta la quantita di distorsione.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).
Shelf Freq
Imposta la frequenza del filtro high shelving.
Shelf Gain
Imposta il guadagno del filtro high shelving.
Tone
Imposta la frequenza del filtro passa-basso in uscita.
Output

Imposta il livello in uscita.
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Grungelizer

Grungelizer aggiunge del rumore statico alle registrazioni, creando un effetto simile a quello
generato dalla cattiva ricezione di una radio o da una registrazione su vinile molto rovinata o
consumata.

@ steinberg grungeli,?er.

Noise
Regola la quantita di rumore statico che viene aggiunto.
Crackle

Aggiunge dei crepitii per simulare il suono dei vecchi vinili. L'interruttore per la
regolazione della velocita consente di impostare la velocita virtuale della registrazione
in RPM (rivoluzioni al minuto).

Distort
Aggiunge una distorsione.

EQ
Taglia le basse frequenze e crea un suono lo-fi particolarmente cupo.

AC

Emula un ronzio basso e costante tipico della corrente alternata. L'interruttore per
la regolazione della frequenza consente di impostare la frequenza della corrente
alternata (50 o 60 Hz), e quindi l'altezza del ronzio.

Mix
Regola la quantita complessiva di effetto.

Magneto II

Magneto II simula la saturazione e la compressione tipiche delle registrazioni su macchine a
nastro analogiche.
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Saturation

Determina la quantita di saturazione e la generazione di sovracuti. Questo puo
comportare un leggero aumento del guadagno in ingresso.

Saturation On/Off
Attiva/disattiva l'effetto di saturazione.

Dual Mode
Simula l'utilizzo di due macchine.

Frequency Range Low/High

Questi parametri definiscono l'intervallo di frequenze della banda dello spettro al quale
viene applicato I'effetto prodotto dalla macchina a nastro.

Ad esempio, per evitare la saturazione delle frequenze piu basse, impostare il valore
Low a 200 Hz o 300 Hz. Per evitare la saturazione delle altissime frequenze, impostare il
parametro High su valori inferiori a 10 kHz.

Solo
Consente di ascoltare solamente l'intervallo di frequenze definito, con incluso l'effetto
di simulazione della macchina a nastro. In tal modo & piu semplice determinare
I'intervallo di frequenze piu adatto.

HF-Adjust
Regola la quantita di contenuto in alte frequenze del segnale saturato.

HF-Adjust On/Off
Attiva/disattiva il filtro HF-Adjust.

Quadrafuzz v2

Quadrafuzz v2 é un plug-in di distorsione multibanda con multieffetto integrato, destinato ad
esempio al processamento di parti di batteria e loop, oltre che per il trattamento di parti vocali.
E possibile distorcere fino a 4 diverse bande. Sono disponibili 5 differenti modalita di distorsione
con numerose sotto modalita.
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@ steinberg quadrafuzz v2

Editor delle bande di frequenza

L'editor delle bande di frequenza che si trova nella meta superiore del pannello & la sezione in

cui viene impostata 'ampiezza delle bande di frequenza, oltre al livello di uscita. La scala di valori

verticale sulla sinistra visualizza il livello del guadagno di ciascuna banda di frequenza. La scala
orizzontale visualizza l'intervallo di frequenze disponibile.

Per definire I'intervallo di frequenze delle diverse bande, utilizzare le maniglie ai bordi di
ciascuna di esse.

Per attenuare o enfatizzare il livello di uscita di ciascuna banda di frequenza di £15 dB,
utilizzare le maniglie in alto.

Global Settings
SB

Consente di alternare le modalita multi band e single band.

Scenes

E possibile salvare fino a 8 diverse configurazioni (chiamate scene) del plug-in. Se
Iimpostazione di default di una scena é attiva, il pulsante relativo alla scena selezionata
siillumina in giallo.

63



Gli effetti audio plug-in VST inclusi
Plug-in di distorsione

Se si modificano le impostazioni predefinite, il pulsante si illumina in verde, a indicare
che quella specifica scena possiede delle impostazioni personalizzate.
SCENES

1
-~
=
=

Per copiare le impostazioni da una scena a un‘altra, selezionare la scena che si intende
copiare, fare clic su Copy, quindi fare clic su uno dei pulsanti numerati.

La selezione delle scene pud essere automatizzata.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Output (da -24 a 24 dB)
Imposta il livello in uscita.

Impostazioni relative alle bande

Mute Band

[m]

Applica/rimuove il mute a una banda di frequenza.

Bypass Band
Bypassa una banda di frequenza.

Solo Band

[=

Mette in solo la banda di frequenza corrispondente.

Indicatori In/Out
Visualizza il livello di ingresso e di uscita.

Gate

Determina il livello al quale il gate si attiva. Livelli del segnale al di sopra del valore
soglia definito causano l'apertura del gate mentre livelli al di sotto di questo valore ne
causano la chiusura.

Tape

Questa modalita simula la saturazione e la compressione tipiche delle registrazioni su macchine
a nastro analogiche.

Drive
Consente di controllare la quantita di saturazione tipica delle macchine a nastro
magnetico.

Tape Mode Dual
Simula l'utilizzo di due macchine.

Tube

Questa modalita simula gli effetti di saturazione generati dalle valvole analogiche.
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Drive
Consente di controllare la quantita di saturazione valvolare.

Tubes
Determina il numero di valvole che vengono simulate.

Dist
Questa modalita consente di aggiungere una distorsione alle tracce.

Drive
Controlla la quantita di distorsione.

FBK

Rimanda indietro parte del segnale in uscita all'ingresso dell'effetto. Valori elevati
causano l'aumento dell'effetto di distorsione.

Amp
Questa modalita simula il suono di diversi tipi di amplificatori per chitarra.

Drive
Regola la quantita di overdrive dell'amplificatore.
Tipi di amplificatori
E possibile selezionare i seguenti tipi di amplificatori per chitarra:
e Amp Clean
e Amp Crunch
e Amp Lead

Dec

Questa modalita consente di ridurre drasticamente e troncare il segnale audio in ingresso in
modo da creare un suono rumoroso e distorto.
Decimator
Controlla la risoluzione in bit risultante. Piu bassa ¢ la risoluzione, maggiore sara
I'effetto di distorsione.
Mode
Consente di selezionare una delle quattro modalita operative disponibili. In ciascuna
di queste modalita I'effetto suona in maniera differente. Le modalita I e III sono piu
sporche e rumorose, mentre le modalita II e IV sono piu tenui e sottili.
S&H

Definisce in che misura i campioni audio vengono decimati. Al valore massimo
vengono eliminate quasi tutte le informazioni che descrivono il segnale audio originale,
trasformando il suono in un rumore irriconoscibile.

Delay
Per aprire la sezione Delay, fare clic sul pulsante Delay.
Time

Se il pulsante sync ¢ attivato, viene qui specificato il valore nota di base per la
sincronizzazione dell'effetto (da 1/1 a 1/32, lineare, terzinato, o col punto).

65



Gli effetti audio plug-in VST inclusi
Plug-in di distorsione

Se é disattivato, il tempo del delay puo essere impostato liberamente utilizzando il
controllo Time.

Sync
Attiva/disattiva la sincronizzazione del tempo per il delay corrispondente.

Duck

Determina il modo in cui il segnale del delay esegue un ducking quando € presente un
segnale audio.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

FBK

Determina il numero di ripetizioni per ciascun delay.

Mode

Se questa opzione & attivata, il segnale del delay viene rimandato indietro all'unita di
distorsione in modo da generare un feedback con la distorsione stessa.

NOTA

Valori elevati del parametro FBK e valori ridotti del parametro Duck in combinazione con
'opzione Mode attivata possono dare origine a del rumore indesiderato.

Cursori

Width
Regola I'ampiezza stereo per la banda corrispondente.

Out
Definisce il guadagno in uscita per la banda corrispondente.

Pan
Regola la posizione stereo per la banda corrispondente.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

SoftClipper

SoftClipper aggiunge un leggero overdrive e offre dei controlli indipendenti sui secondi e terzi
armonici.
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@ steinberg softclipper

Input (da-12 a 24 dB)

Regola il pre-gain. Usare valori piu elevati per ottenere un suono di tipo overdrive al
limite della distorsione.

Mix
Consente di regolare il bilanciamento del livello tra il segnale originale (dry) e il segnale
processato (wet).

Output
Imposta il livello in uscita.

Second
Controlla i secondi armonici.

Third
Controlla i terzi armonici.

VST Amp Rack

VST Amp Rack & un potente simulatore di amplificatore per chitarra. Questo plug-in offre
un‘ampia scelta di modelli di amplificatori e cabinet, i quali possono a loro volta essere combinati

con vari effetti stomp box.
Y
Post-Effects Microphones Configuration Master l
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In cima al pannello del plug-in sono disponibili sei pulsanti, organizzati secondo la posizione
degli elementi corrispondenti nella catena del 