Benutzerhandbuch

> WAVELAB PRO 1+

Audio Editing And Mastering Suite

@ steinberg



Das Steinberg Documentation-Team: Cristina Bachmann, Martina Becker, Heiko Bischoff, Lillie Harris, Christina
Kaboth, Insa Mingers, Matthias Obrecht, Sabine Pfeifer

Ubersetzung: Ability InterBusiness Solutions (AIBS), Moon Chen, Jérémie Dal Santo, Rosa Freitag, GIEmme
Solutions, Josep Llodra Grimalt, Vadim Kupriianov, Roland Mlnchow, Boris Rogowski, Sergey Tamarovsky

Dieses Dokument bietet verbesserten Zugang fur blinde oder sehbehinderte Menschen. Beachten Sie, dass es
aufgrund der Komplexitat und grof3en Anzahl von Bildern in diesem Dokument nicht mdglich ist, alternative
Bildbeschreibungen einzuftigen.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen kénnen ohne Vorankiindigung geandert werden und
stellen keine Verpflichtung seitens der Steinberg Media Technologies GmbH dar. Die hier beschriebene

Software wird unter einer Lizenzvereinbarung zur Verfligung gestellt und darf ausschlieBlich nach MaRRgabe

der Bedingungen der Vereinbarung (Sicherheitskopie) kopiert werden. Ohne ausdruckliche schriftliche Erlaubnis
durch die Steinberg Media Technologies GmbH darf kein Teil dieses Handbuchs fur irgendwelche Zwecke oder

in irgendeiner Form mit irgendwelchen Mitteln reproduziert oder Ubertragen werden. Registrierte Lizenznehmer
des Produkts durfen eine Kopie dieses Dokuments zur personlichen Nutzung ausdrucken.

Alle Produkt- und Firmennamen sind ™ oder ® Marken der entsprechenden Firmen. Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf der Steinberg-Website unter www.steinberg.net/trademarks.

© Steinberg Media Technologies GmbH, 2023.
Alle Rechte vorbehalten.
Wavelab Pro_11.2.0_de-DE_2023-02-28



Inhaltsverzeichnis

Neue Funktionen

WaveLab Pro Einleitung
Plattformunabhangige Dokumentation
Hilfesystem

Typographische Konventionen
Tastaturbefehle

Einrichten Ihres Systems

Gerate verbinden

Audiokarten und Hintergrund-Wiedergabe
Latenz

ASIO-Guard

Audio-Verbindungen definieren
CD/DVD-Recorder

Fernbedienungsgerate

WavelLab Pro-Konzepte

Allgemeine Regeln fur die Bearbeitung
Startup-Dialog

Grundlagen zur Arbeit mit Fenstern
Audio auswahlen

Schieberegler

Umbenennen von Tabellenelementen
Registerkartengruppen
Spitzenpegeldateien
Einstellungendateien
Verarbeitungsprazision
EBU-Lautheitsstandard R-128
Einstellungen zurucksetzen

Arbeitsbereich-Fenster
Audio-Editor
Audiomontage
Stapelbearbeitung
RSS-Feed-Editor
DVD-Audio

Skript-Editor
Control-Fenster
Datei-Registerkarte
Info-Registerkarte
Werkzeugfenster
Slide-Out-Fenster
Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster
verankern und entkoppeln
Werkzeugleiste
Statusleiste
Kontextmenus

Zeitlineal und Pegellineal
Arbeiten mit Registerkarten
Vollbildmodus aktivieren
Log-Fenster

Arbeiten mit Dateien
Dateien 6ffnen
Dateien schlieBen
Dateien speichern
Dateien [6schen
Dateien umbenennen

92

95

95

97

101
102
104
105
106
114
115
117
123
127
131
134

134

135
135
148
148
150
150
152
153
154
154
156

158
158
168
180
211
213
214
221
222
225
226

227
227
228
240
242

245
245
248
249

253
253
255
255

Datei-Browser

Wechseln zwischen Dateien
Benennungsschemata

Projekt-Dateien

Dateigruppen

Zuletzt verwendete Dateien

Temporare Dateien

Favoriten

Ruckgangig machen und wiederherstellen
Werte bearbeiten

Ziehvorgange

Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen
Presets

Vorlagen

Arbeitsordner vs. Dokumentordner
Kopieren von Audioinformationen in die
Zwischenablage

Fokus auf die aktive Datei legen

Wiedergabe

Transportfeld

Wiedergabe Uber das Zeitlineal starten
Aktive Audiokanale wiedergeben
Mehrkanal-Dateien wiedergeben
Wiedergabe-Scrubbing
Timecode-Fenster
Jog/Shuttle-Funktion

Bildlauf wahrend der Wiedergabe
Wiedergabe im Audiomontage-Fenster
Lautsprecherkonfiguration

Audiodateibearbeitung

Wave-Fenster

Registerkarten im Audio-Editor

Dateien im Audio-Editor bearbeiten
Abmischen - Audiodateien rendern
Audioeigenschaften andern

Metadaten

Snapshots

Stillegenerator-Dialog

Audiomaterial durch einen Ton ersetzen
Wellenform-Restauration mit dem Stift-
Werkzeug

Audioanalyse
Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor)
Globale Analyse

Dateivergleich

3D-Frequenzanalyse

Fehlerbehebung
Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor
Fehler in Audiodateien korrigieren
Fehler in Audiodateien erkennen

Offline-Bearbeitung
Verarbeiten-Registerkarte
Anwenden der Bearbeitung
Verstarkung-Dialog




Inhaltsverzeichnis

256
257
259
260
261
262
263
264
264
265
267
270
272
273

276
276
288
310
310
314
318
319
321
322
347
352
392

397
402
416
419
429
430
431

459
462
462
473
477
478
480
481
482
483
483
484

487
487
495
500
502
502

506
506
532
532
540
542
547
549

Pegel normalisieren (Dialog)
Lautheit normalisieren
Panorama normalisieren (Dialog)
Hullkurve-Dialog

Fades in Audiodateien
Crossfades
Phasenumkehrung
Umkehren von Audio
DC-Versatz

Zeitkorrektur
Tonhohenkorrektur
Pitchbend

Resample

Effekt-Morphing

Audiomontage

Montage-Fenster
Audiomontage-Registerkarten
Signalpfad in der Audiomontage
Audiomontagen erstellen

Kopien von Audiomontagen
Audiomontage-Eigenschaften
Importoptionen fir Audiomontagen
Ungultige Verweise auf Audiodateien
Zusammenstellen der Audiomontage
Mehrkanalbetrieb in der Audiomontage
Clip-Bearbeitung

Audiomontagen innerhalb von
Audiomontagen

Verwalten der Quelldateien von Clips
Hallkurven far Clips

Spur-Ducking

Fades und Crossfades in Audiomontagen
Zeitkorrektur von Clips
Tonhdhenkorrektur von Clips

Effekte flr Spuren, Spurgruppen, Clips und die
Montage-Ausgabe

Referenzspur

CD-Marker

CD-Fenster

Abmischen - Renderfunktion

Snapshots

Meta Normalizer fur Lautheit
Navigator-Fenster

Notizen-Fenster

Audiomontage-Backups

Audio-CDs importieren

XML-Export und -Import von Audiomontagen
AES-31-Dateien exportieren und importieren

Aufnahme

Im Audio-Editor aufnehmen
Aufnahme im Audiomontage-Fenster
Input-Monitoring

Marker wahrend der Aufnahme setzen
Live-Eingang-Rendering

Masterbereich
Masterbereich-Fenster
Masterbereich umgehen
Masterbereich rendern
Intelligenter Bypass
Masterbereich-Presets
Hintergrundvorgange verfolgen
Aussetzer

549
552
555

556
556
558
562
567
569
570
572
572
572
574
575
575

576

576
578

580
580
580
581
581
582
582
582
583
586
589
590
591
594
595
597
598

599
599
600
600
600
603
605

605

606
606
608
608
624
628

630
634

639
639
640

Ambisonics-Mixe

MixConvert V6

Kanalanordnung fur die PlugIn-Ausgabe
(Dialog)

Marker

Markertypen

Marker-Fenster

Marker erstellen

Marker l6schen

Marker verschieben

Verschieben mehrerer Marker

Zu Markern navigieren

Alle Marker eines bestimmten Typs ausblenden
Umwandeln des Typs eines einzelnen Markers
Umbenennen von Markern

Marker auswahlen

Auswahlen des Audiomaterials zwischen
Markern

Marker mit Clips in der Audiomontage
verbinden

Marker importieren und exportieren
Speichern von Marker-Informationen

Meter-Bereich verwenden
Anzeige-Fenster

Echtzeit- und Nicht-Echtzeit-Anzeigen
Anzeigemodi

Anzeige-Einstellungen
Mehrkanal-Anzeige

Anzeigen zurucksetzen

Verwenden von Presets in den Anzeigefenstern
Pegelmeter

Lautheitsmeter

Phasenmeter

Spektroskop

Spektrometer

Live-Spektrogramm

Bit-Anzeige

Oszilloskop

Wellenmeter

DVD-Audio

Struktur eines DVD-Audio-Projekts
DVD-Audio-Formate

Uberlegungen zu DVD-Audio-Formaten
DVD-Audio-Fenster

DVD-Audio erstellen

Offnen von Audiomontagen zur Bearbeitung in
DVD-Audio-Projekten

Konformitat mit dem DVD-Audio-Standard
prifen

Schreibvorgang

Audio-CD oder DDP schreiben (Dialog)
Optisches Medium |6schen (Dialog)
Audiomontagen schreiben

DVD-Audio schreiben (Funktion)

Eine Audio-CD von einem DDP-Image
schreiben

Daten-CD/DVD-Projekte
Audio-CD-Formate

Spektrale Bearbeitung
Spektrogramm
Wavelet-Anzeige



Inhaltsverzeichnis

641
643
650
655
656
658

661
661
674

682
682
683
691

694

697
697
701

704
704
707
708
708
709
709

71
711
714
715
716
717

720
720

721

723
724
733
735
744
757

765
765
766

767
767
767
769

771
772

776
777
777
779

780

Spektrogrammoptionen (Dialog)
Spektrum-Registerkarte
Spektrum-Bearbeitung
Audio-Inpainting
Spektrum-Wasserzeichen
Bearbeitung im Masterbereich

Auto-Split
Auto-Split in Audiodateien
Auto-Split bei Audiomontagen

Loops

Loops erzeugen

Loop-Optimierung

Loops aus Audiomaterial erstellen, das sich
weniger zum Loopen eignet
Informationen zu Sample-Attributen

Signale erzeugen
Signalgenerator
DTMF-Generator

Audio-CD-Import

Audio-CD importieren (Dialog)

Audio-CD-Titel importieren

Titelnamen im Internet suchen

Titelnamen zur freedb-Datenbank hinzuflgen
Ultra-Safe-Modus

Audio-CD-Titel in eine Audiomontage
konvertieren

Video

Videospur

Video-Clips bearbeiten
Video-Fenster
Videodatei-Kompatibilitat
Video-Frameraten

WavelLab Exchange

Wavelab Pro als externer Editor fir Cubase/
Nuendo

Cubase/Nuendo als externer Editor fur
Wavelab Pro

Stapelbearbeitung
Stapelbearbeitung-Fenster
Offline-Bearbeitungen

Mit der Stapelbearbeitung arbeiten
Watchfolder

XML-Dateien in der Stapelbearbeitung

Stapelumwandlung
Stapelumwandlung-Dialog
Stapelumwandlung von Dateien

Umbenennen (Stapelbearbeitung)
Umbenennen (Stapelbearbeitung) (Dialog)
Dateien umbenennen (Stapelbearbeitung)
Umbenennen von Markern
(Stapelbearbeitung)

Clips umbenennen (Stapelbearbeitung)
Kategorien und Typen von
Umbenennungsschritten

Liste der Umbenennungsschritte
Vorschaubereich

Bereichsparameter
Umbenennungsschritte vorhéren und
durchfiihren

Regulare Ausdrticke

785
785
785

786
787

789
789
793
793
794

795
796

797
797
799

801
807
808
816
819
822

823
823
831
838
844

845
846
848
848

852

Podcast

Podcast-Anbieter

Datei-Encodierung vor dem Upload bei
Anbietern

Eine Podcast-Episode hochladen
Publizieren-Registerkarte

RSS-Feed

RSS-Feed-Editor

Globale RSS-Feed-Optionen

Einen RSS-Feed erstellen

Eine FTP-Site fur die Veroffentlichung von RSS-
Feeds einrichten

RSS-Feeds veroffentlichen

Prufen, ob der RSS-Feed erfolgreich
veroffentlicht wurde

Anpassung

Arbeitsbereich-Layout

Einstellen des Wave-Fensters und des
Montage-Fensters

Tastaturbefehle anpassen
Werkzeugleisten anpassen
PlugIn-Verwaltung

Variablen und Textbausteine
Scripting

Touch Bar (nur macOS)

WaveLab Pro konfigurieren

Globale Voreinstellungen
Audiodatei-Voreinstellungen
Audiomontage-Voreinstellungen
Wavelab Pro-Einstellungen auf mehreren
Computern synchronisieren
Multi-User-Einstellungen

Externe Editoren

Alternativer externer Datei-Browser
Externes Werkzeug

Stichwortverzeichnis



Neue Funktionen

In der folgenden Liste finden Sie die wichtigsten Verbesserungen in WavelLab Pro sowie Links zu
ihren Beschreibungen.

Neue Funktionen in Version 11.2.0

Highlights

Weiche Bleistiftlinie

° Eine neue Fehlerbehebungsmethode, mit der Sie sehr kurze Klicks aus Ihrem Audiomaterial
entfernen kdnnen, indem Sie eine Linie zeichnen, um das fehlerhafte Sample zu ersetzen.
Siehe Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor.

Weitere neue Funktionen

Expliziter Pfad + Ordnerstruktur wiederherstellen

° Die neue Option auf der Ausgabe-Registerkarte der Stapelbearbeitung stellt automatisch
die ursprungliche Ordnerstruktur wieder her, wenn Sie Dateien an einem Ausgabe-
Speicherort rendern. Siehe Ausgabe-Registerkarte (Stapelbearbeitung).

Neue Funktionen in Version 11.0.20

Highlights

Audiodateien im Datei-Browser-Fenster durch den Masterbereich wiedergeben

° Bei der Wiedergabe von Audiodateien im Datei-Browser-Fenster kénnen Sie sie jetzt
optional durch die Masterbereich-Pluglns wiedergeben. Siehe Datei-Browser (Fenster).

Metadaten der ausgewahlten Audiodateien anzeigen

° Wenn Sie eine Audiodatei im Datei-Browser-Fenster auswahlen, werden die
entsprechenden Metadaten jetzt im Metadaten-Fenster und im Metadaten-Bereich auf der
Info-Registerkarte angezeigt. Siehe Datei-Browser (Fenster).

Aktiven Audiokanal wiedergeben

° Sie kénnen jetzt schnell zwischen der Wiedergabe der linken/rechten bzw. Mitte/Seite-
Kanale, Kanal-Cluster und sowohl der linken und rechten bzw. der Mitte- und Seite-
Audiokanale umschalten. Siehe Aktive Audiokanale wiedergeben.

Audiomontagen aus mehreren oder allen geéffneten Audiodateien erzeugen

° Sie kdnnen jetzt eine Audiomontage aus mehreren oder allen in WavelLab Pro gedffneten
Audiodateien erstellen. Jede Audiodatei wird als Clip zur Audiomontage hinzugeflugt. Siehe
Audiomontagen aus mehreren Audiodateien erstellen.

Verbesserungen im Dialog »Audiodateien einfligen«

° Der Dialog Audiodateien einfligen enthélt die folgenden neuen Optionen: Wenn Sie
mehrere Audiodateien in eine Audiomontage einfliigen, kdnnen Sie die Dateien jetzt nach
ihrer Metadaten-Titelnummer oder ihrem Dateinamen sortieren. Sie kénnen jetzt die
Position des ersten Clips angeben, der in die Audiomontage eingefligt wird. Sie kdnnen die
Clips jetzt einen hinter dem anderen auf separaten Spuren zur Audiomontage hinzuftuigen.
Siehe Audiodateien einfugen (Dialog).
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Auswahlbereich auf stummgeschaltete Unterspuren verschieben

° In Audiomontagen haben Sie jetzt die Mdglichkeit, einen Auswahlbereich als Clip
auf eine stummgeschaltete Unterspur zu kopieren. So kdnnen Sie den ausgewahlten
Bereich mit externen Editoren bearbeiten und dennoch eine Sicherungskopie des Original-
Auswahlbereichs beibehalten. Siehe Clips aus Auswahlbereichen erstellen.

Podcasts direkt auf Blubrry und Captivate veroffentlichen

° Mit WaveLab Pro kdnnen Sie Ihre Podcasts jetzt direkt bei den Podcast-Anbietern Blubrry
und Captivate hochladen. Siehe Podcast.

Weitere neue Funktionen

Positionszeiger und Auswahlbereich in andere Kanale verschieben

° Im Audio-Editor kdnnen Sie jetzt in den Kanal-Kontrollbereich klicken, um den
Positionszeiger und den Auswahlbereich in einen anderen Kanal zu verschieben. Siehe
Kanéle in Audiodateien auswahlen.

Ticks im Zeitlineal fiir Takte und Zahlzeiten ausblenden

° Sie kénnen jetzt Ticks im Lineal Takte und Zahlzeiten ausblenden. Siehe Zeitformat-Dialog.

Aktuellen Ordner in der Ordner-Baumstruktur des Datei-Browser-Fensters
anzeigen

° Im Datei-Browser-Fenster konnen Sie jetzt die Ordner-Baumstruktur mit der Dateiliste
synchronisieren, so dass der in der Dateiliste ausgewahlte Ordner auch in der Ordner-
Baumstruktur angezeigt wird. Siehe Datei-Browser (Fenster).

Kanal-Cluster im Kanal-Kontrollbereich auswahlen

° Sie kdnnen jetzt auf einen Kanal-Cluster einer Mehrkanal-Audiodatei im Kanal-
Kontrollbereich doppelklicken, um ihn im Masterbereich auszuwahlen. Siehe Einzelne
Kanal-Cluster tGber den Masterbereich verarbeiten.

Crossfades zwischen Clips auf unterschiedlichen Unterspuren

° Sie haben jetzt die M&glichkeit, automatisch Crossfades zu erzeugen, wenn Sie einen
Clip auf einer Unterspur so verschieben, dass er einen anderen Clip auf einer anderen
Unterspur derselben Spur tberlappt. Siehe Fade-Registerkarte (Audiomontage).

Clips auf eine andere Spur oder Unterspur verschieben

° Im Clips-Fenster kdnnen Sie jetzt einen Clip schnell auf eine andere Spur oder Unterspur
verschieben. Siehe Clips im Clips-Fenster auf eine andere Spur oder Unterspur verschieben.

Verbesserte Anzeige von Pegel-Hullkurven

° Die Hullkurve bei -« dB ist jetzt einfacher zu erkennen. AulRerdem machen graue
Hullkurvenpunkte am Anfang eines Fade-Ins oder am Ende eines Fade-Outs kurze Fades
besser sichtbar, selbst wenn Sie vollstandig ausgezoomt haben. Siehe Pegel-Hullkurven.

Alle PlugIns im Inspector-Fenster entfernen

° Mit der Option Alle PlugIns entfernen konnen Sie jetzt alle PlugIns im Bereich Montage-
Effekte des Inspector-Fensters entfernen. Siehe Effekte aus Spuren, Spurgruppen, Clips
oder der Montage-Ausgabe entfernen.

Alle Effekte aus den ausgewahliten Clips entfernen

° Mit der Option Alle PlugIns aus ausgewahlten Clips entfernen kénnen Sie jetzt alle
Effekte aus den ausgewahlten Clips entfernen. Siehe Effekte aus ausgewahlten Clips
entfernen.

Neue Funktionen im Dialog »XML-Audio-Beschreibung«

° Im Dialog XML-Audio-Beschreibung konnen Sie jetzt ein Fenster 6ffnen, das eine
Vorschau der XML-Datei unter Berlcksichtigung der Einstellungen anzeigt, die Sie im
Dialog XML-Audio-Beschreibung vorgenommen haben. Sie kénnen auch eine XML-Datei
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auswahlen, die WavelLab Pro gemal den Einstellungen analysiert, die Sie im Dialog XML-
Audio-Beschreibung vorgenommen haben. Siehe XML-Audio-Beschreibung (Dialog).
Multicore-Verarbeitung fiir Supervision-PlugIn
° Sie kdnnen das Supervision-Plugln jetzt auf mehreren Prozessorkernen ausfihren, um die
Grafikleistung zu verbessern. Siehe PlugIns-Registerkarte (Voreinstellungen).
Transparenter Positionszeiger Giber stummgeschalteten Audiokanalen:
° Im Audio-Editor konnen Sie jetzt fir stummgeschaltete Audiokandle einen transparenten
Positionszeiger anzeigen. Siehe Darstellung-Registerkarte (Audiodatei-Voreinstellungen).
Transparenter Positionszeiger Giber stummgeschalteten Spuren

° In Audiomontagen haben Sie jetzt die Mdglichkeit, den Positionszeiger Uber
stummgeschalteten Spuren transparent anzuzeigen. Siehe Darstellung-Registerkarte
(Audiomontage-Voreinstellungen).

Zu guter Letzt

Ausgewahlten Ordner zu den Favoritenordnern im Datei-Browser-Fenster
hinzufiigen

° Sie kdnnen jetzt im Datei-Browser-Fenster mit der rechten Maustaste auf einen Ordner
klicken und ihn schnell zur Liste der Favoritenordner hinzufuigen. Siehe Ordner zur Liste der
Favoritenordner hinzufugen.

Zwischen optimierter Hohe und Standardzoom umschalten

° Sie kdnnen jetzt im Audio-Editor auf das Steuerelement Vertikaler Zoom doppelklicken,
um zwischen einer optimierten Héhe und dem Standardzoom umzuschalten. Siehe
Zoomen mit den Zoom-Steuerelementen.

Leertaste 16st »Wiedergabe ab Ankerpunkt« aus

° Sie kdnnen jetzt die Wiedergabeoption Wiedergabe ab Ankerpunkt mit der Leertaste
auslosen. Siehe Transportfeld.

Neues Metadaten-Feld TRCK (Titelnummer)

° Im Metadaten-Dialog kdnnen Sie jetzt auf der RIFF-Registerkarte die Titelnummer im
Metadaten-Feld TRCK hinzuftigen. Siehe Metadaten-Dialog.

Tastaturbefehl zum Offnen des Aufnahme-Dialogs

° Wenn Sie sich nicht im Audio-Editor befinden, kdnnen Sie jetzt bei gedrickter Alt/Opt-
Taste auf Aufnahme im Transportfeld klicken oder Alt/Opt-Taste-R dricken, um schnell
den Aufnahme-Dialog zu 6ffnen. Siehe Aufnahme-Dialog.

Tastaturbefehle fiir Aufnahmeaktivierung und Monitoring

° Im Audiomontage-Fenster kdnnen Sie jetzt die Aufnahmeaktivierung per Strg-Taste/
Befehlstaste -: aktivieren/deaktivieren und die Spur mit : abhoren. Siehe Aufnahme im
Audiomontage-Fenster.

Zwei Dezimalstellen nach dem Reglerwert-Trennzeichen im Masterbereich

° Sie kdnnen jetzt fur die Reglerwerte im Masterpegel-Bereich des Masterbereich-Fensters
angeben, ob sie mit einer oder zwei Dezimalstellen nach dem Trennzeichen angezeigt
werden sollen. Siehe Masterpegel-Bereich.

Neue Funktionen in Version 11.0.10

Alle Clips auswahlen, die dieselbe Lange und vertikale Position haben

° Wenn die Zusammengehoérig-Option fur automatisches Gruppieren aktiviert ist und Sie
auf den unteren Bereich eines Clips doppelklicken, werden alle zugehdrigen Clips ebenfalls
ausgewahlt. Wenn bereits mehrere Clips ausgewahlt sind, wird durch Doppelklicken auf
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den unteren Bereich eines Clips nur dieser Clip ausgewahlt. Siehe Bearbeiten-Registerkarte
(Audiomontage).

Neue Funktionen in Version 11.0.0

Highlights

SuperVision

° Dieses PluglIn ist ein vollstandig anpassbarer Multimeter-Audio-Analyzer fur professionelle
Produktionen. In SuperVision kénnen Sie aus unterschiedlichen Modulen fur Signal-,
Spektral-, Phasen-, Raum- und Wellenformanalyse wahlen. Mit dieser PlugIn-Suite kénnen
Sie Ihr eigenes Layout aus bis zu neun Modul-Slots und mit unabhangiger Anzeige fur
jedes Modul erstellen, um Ihr Audiomaterial mit einzigartiger Prazision zu visualisieren.
Eine Beschreibung finden Sie im separaten Dokument PlugIn-Referenz.

Mehrkanal-Audiodateien (Interleaved)

° Wavelab Pro bietet jetzt Unterstltzung fur Interleaved-Audiodateien mit mehreren
Kanalen bis zu einem 22.2-Kanal-Layout. Auch Ambisonics-Dateien bis zu 7. Ordnung (64
Kanale) werden unterstitzt. Siehe Mehrkanal-Audiodateien.

Spurgruppen

° Sie kdnnen jetzt Spuren zu Spurgruppen hinzufiigen und Effekte,
Verstarkungseinstellungen und Panoramaeinstellungen auf Spurgruppen anwenden. Das
ist zum Beispiel nutzlich fur Stem-Mastering. Siehe Spurgruppen.

Unterspuren

° Sie kénnen Spuren in Unterspuren aufteilen. Auf diese Weise kénnen Sie mehrere Clips
untereinander auf derselben Spur anordnen, zum Beispiel beim Stem-Mastering. Siehe
Unterspuren.

Verbesserter Mehrkanal-Support in Audiomontagen

° Der Mehrkanal-Support in Audiomontagen wurde verbessert. Siehe Mehrkanalbetrieb in
der Audiomontage.

Parameterautomation mit Clip-Hullkurven

° Sie kdnnen jetzt Clip-Hullkurven zur Parameterautomation nutzen. Sie kénnen Clip-
Huallkurven flr VST-3-PlugIn-Parameter, Lautstarke, Panorama und Dry/Wet-Einstellungen
verwenden. Siehe Parameterautomation mit Clip-Hullkurven.

Ducking

° Mit Hilfe von Ducking kénnen Sie den Pegel einer Audiospur mit einer anderen Audiospur
steuern. Dieser Effekt wird haufig verwendet, um den Pegel von Hintergrundmusik auf
einer Spur mit dem Pegel einer Sprachaufnahme auf einer anderen Spur zu steuern. Siehe
Spur-Ducking.

Ihre Spuren bereinigen und veredeln

° Im Inspector-Fenster kdnnen Sie Ihre Spuren bereinigen und veredeln. Sie kénnen
DeEsser, DeNoiser und DeHummer verwenden, um Korrekturen auf Ihr Audiomaterial
anzuwenden. Mit Voice Exciter, Reverb, EQ und Maximizer konnen Sie Ihr Audiomaterial
optimieren. Siehe Inspector-Fenster.

Ambisonics-Mixe

° WavelLab Pro kann jetzt Multi-Mono-Audiodateien in den Formaten .wav, .amb und .ambix
lesen und schreiben. Siehe Ambisonics-Mixe.

MixConvert V6

° Mit dem PlugIn MixConvert V6 kdnnen Sie eingehendes Mehrkanalaudiomaterial in
ein Signal mit einer anderen Mehrkanalkonfiguration umwandeln. Es wird meistens
dazu verwendet, einen Mehrkanal-Surround-Mix in ein Format mit weniger Kanalen
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umzuwandeln (zum Beispiel eine 5.1-Konfiguration in einen Stereo-Mix). Siehe MixConvert
V6.

Audiospuren in Videos ersetzen

° Sie kénnen jetzt die Audiospur eines Videos durch eine andere Audiodatei ersetzen. Siehe
Audiospuren in Videos ersetzen.

Podcasts direkt bei Podcast-Anbietern veroéffentlichen

° Jetzt kdnnen Sie in Wavelab Pro Ihre Podcasts direkt zu Podcast-Anbietern hochladen.
Siehe Podcast.

Audiomontagen mit mehreren Prozessorkernen verarbeiten

° Wavelab Pro kann jetzt mehrere CPU-Kerne nutzen, um die Audiomontage bei der
Wiedergabe und beim Rendern von Dateien zu verarbeiten. Siehe Alle Audiomontagen
(Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen).

Weitere neue Funktionen

Frequency 2

° Der Equalizer Frequency 2 hat acht Bander, von denen jedes auf dynamisches Filtern
eingestellt werden kann, um den Mix dynamischer zu gestalten. Aul3erdem bietet er
Unterstitzung fur Mitte/Seite-Kanale, einen linearphasigen Modus fir jedes Band, Auto
Listen zum Abhoren Ihrer Anpassungen, eine Spektralanzeige und sogar eine Klaviatur,
um die richtigen Tonhéhen zu finden. Eine Beschreibung des Pluglns finden Sie im
separaten Dokument PlugIn-Referenz.

Squasher

° Dieses Dynamik-PlugIn kombiniert Aufwarts- und Abwartskompression fur bis zu drei
Bander. Mit ihm kdnnen Sie Ihre Lead-Sounds so gestalten, dass sie sich im Mix
durchsetzen, aggressive Basslinien zahmen oder einen subtilen raumlichen Hall verstarken.
Eine Beschreibung des PlugIns finden Sie im separaten Dokument PlugIn-Referenz.

Imager

° Dieses neue PluglIn hilft Ihnen dabei, einen besseren, aufgeraumteren Mix zu erstellen.
Sie kdnnen Audiospuren in bis zu vier Frequenzbander aufteilen und diese unabhangig
voneinander im Stereobild positionieren, um die Stereobreite Ihres Sounds zu vergroRern
bzw. zu verkleinern. Die Oszilloskop- und Korrelationsanzeigen helfen Ihnen, die optimalen
Panoramaeinstellungen zu finden. Eine Beschreibung des PlugIns finden Sie im separaten
Dokument PlugIn-Referenz.

Quadrafuzz v2

° Quadrafuzz v2 ist ein Multiband-Verzerrungs- und Multi-Effekt-Plugln fur die Bearbeitung
von Schlagzeug und Loops, aber auch fir die Bearbeitung von z. B. Gesang. Sie kdnnen
bis zu 4 Bander verzerren. Es stehen 5 verschiedene Verzerrungsmodi mit mehreren
Untermodi zur Verfigung. Eine Beschreibung des PlugIns finden Sie im separaten
Dokument PlugIn-Referenz.

DeReverb

° Mit DeReverb konnen Sie in Echtzeit Hall aus dem Eingangssignal entfernen. Das PlugIn
nutzt eine Impulsantwort, die von einem physikalischen Modell auf Basis von anpassbaren
Parametern und einer Lernfunktion erzeugt wird. Eine Beschreibung des Pluglns finden Sie
im separaten Dokument PlugIn-Referenz.

External FX (PlugIn) verbessert

° Das Plugln External FX hat jetzt eine Lautstarke-Anzeige fir Send Gain und Return Gain.
Sie kdnnen aulRerdem Bilder Ihrer externen Gerate zum PluglIn hinzufiigen. Siehe External
FX (Plugln).

Multi-Core-Verarbeitung fir Audiomontagen

° Wavelab Pro unterstutzt jetzt Multi-Core-Verarbeitung fur Audiomontagen. Hiermit kdnnen
Sie Audiomontagen mit mehreren Spuren, Clips und Effekten schneller verarbeiten. Das
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Audiosignal in WavelLab Pro wird auf folgende Weise verarbeitet: Zuerst werden Clips, dann
Spuren und dann Clip-Gruppen parallel verarbeitet. Danach wird die Ausgabe verarbeitet.
Wenn Sie den Masterbereich nutzen, wird dieser zuletzt verarbeitet. Siehe Audiomontage.

Weitere Quellen zum Rendern von Audiomontagen
° Auf der Rendern-Registerkarte des Audiomontage-Fensters kdnnen Sie jetzt die folgenden
zusatzlichen Bestandteile Ihrer Audiomontage als Quelle zum Rendern auswahlen: Aktive

Spur, Aktive Spurgruppe, Alle ausgewdhlten Spuren, Alle Spurgruppen. Siehe Rendern-
Registerkarte (Audiomontage).

Titel-Navigator

° Im Einblendmen Titel-Navigator kénnen Sie schnell zwischen Titeln navigieren, die sich
Uber mehrere Spuren oder Unterspuren in Ihrer Audiomontage erstrecken. Siehe Titel-
Navigator.

Verbessertes Spur-Routing

° Das Routing von Audiomontage-Kanéalen an die Montage-Ausgabekanéle wurde verbessert.
Der Spur-Routing-Dialog (friher Spur-Kanal-Routing-Dialog) wurde aktualisiert. Siehe
Spur-Routing-Dialog.

Auswahlbereiche in mehreren Spuren
° Sie kénnen jetzt fir Kopieren/Einfligen-Vorgéange im Audiomontage-Fenster
Auswahlbereiche in mehreren Spuren erstellen. Siehe Auswahlbereiche in Audiomontagen.

PlugIn- und Hiillkurveneinstellungen beim Kopieren von Clips in andere Spuren
tibergehen

° Sie kénnen jetzt Clips mit oder ohne ihre PlugIn- und Hullkurveneinstellungen in andere
Spuren kopieren. Siehe Clips in andere Spuren kopieren.

Vorgange in PlugIn-Fenstern riickgdngig machen/wiederherstellen

° Sie kdnnen jetzt Vorgange fur jedes Plugln-Fenster riickgangig machen/wiederherstellen.
Dies ist unabhangig von den Ruckgangig/Wiederherstellen-Funktionen in anderen
Bereichen von Wavelab Pro. Siehe Vorgange in PlugIn-Fenstern rickgangig machen/
wiederherstellen.

PluglIn-Einstellungen vergleichen

° Sie kdnnen schnell zwei unterschiedliche PlugIn-Parametereinstellungen in PlugIn-Fenstern
miteinander vergleichen. Siehe Zwei PlugIn-Einstellungen vergleichen.

Lin Pro Dither

° Lin Pro Dither ist ein Dithering-Plugln, das zusatzliche Rauschformung erméglicht,
um das Signal-Rausch-Verhaltnis durch Verandern des Spektrums des niedrigpegeligen
Audiosignals zu erhéhen. Lin Pro Dither ersetzt die Dithering-PlugIns MBit+ und UV22HR.
Wenn Sie ein Masterbereich-Preset, eine Stapelbearbeitung oder eine Audiomontage
6ffnen, die auf die PlugIns MBit+ oder UV22HR verweist, werden diese durch das
PlugIn Lin Pro Dither ersetzt. Die Parametereinstellungen werden auf die Standardwerte
zurlickgesetzt. Eine Beschreibung des PlugIns Lin Pro Dither finden Sie im separaten
Dokument PlugIn-Referenz.

Anzahl von Wiedergabebearbeitungs-Slots auf 5 angehoben

° Sie kdnnen jetzt 5 PlugIns im Wiedergabebearbeitung-Bereich des Masterbereichs
hinzufugen. Siehe Wiedergabebearbeitung-Bereich.

Beim Erzeugen von Markern Kommentar hinzufiigen

° Sie kdnnen jetzt Kommentare zu Markern hinzufligen, wenn Sie Marker mit dem Dialog
Marker erzeugen erstellen. Siehe Marker erzeugen (Dialog).

Wellenmeter

° Das Wellenmeter zeigt eine Echtzeit-Wellenformdarstellung des abgehorten Audiosignals
an. Siehe Wellenmeter.
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Auto-Split-Verbesserungen

° Der Auto-Split-Dialog wurde verbessert. Sie kdnnen festlegen, ob Stille-Bereiche beim
Teilen von Dateien ausgeschlossen oder beibehalten werden sollen. AuBerdem wurden
die Optionen Audiomontage erstellen und Clips hinzufiigen, Audiomaterial auBerhalb
von Bereichen entfernen (direkt berechnen) und Audio auBerhalb der Bereiche
stummschalten (direkt berechnen) um weitere Optionen zum Teilen erweitert. Siehe
Auto-Split.

PlugIn-Ketten in der Stapelbearbeitung speichern/laden

° Sie kdnnen jetzt PlugIn-Ketten im Stapelbearbeitung-Fenster speichern/laden. Siehe
PlugIn-Ketten in der Stapelbearbeitung speichern/laden.

Dateien in der Stapelbearbeitung suchen und ersetzen

° Wenn Dateien, die in der Stapelbearbeitungsdatei referenziert werden, umbenannt oder
verschoben wurden, kénnen Sie jetzt mit der Funktion Suchen und ersetzen schnell
die Dateinamen und Speicherorte anpassen. Siehe Dateinamen und Speicherorte in
Stapelbearbeitungen suchen und ersetzen.

Dateilisten in Stapelbearbeitungen importieren und exportieren

° Sie kdnnen jetzt Textdateien mit Listen von Dateispeicherorten in Ihre Stapelbearbeitung
importieren. AuBerdem kdnnen Sie die Dateispeicherorte in Ihrer Stapelbearbeitung
als Textdatei exportieren. Siehe Dateilisten in Stapelbearbeitungen importieren und
exportieren.

Der Podcast-Editor ist jetzt der RSS-Feed-Editor

° Der Podcast-Editor wurde erweitert und in RSS-Feed umbenannt. Siehe RSS-Feed-Editor.

Zu guter Letzt

Benutzerdefinierte Namen fiir Audioanschliisse

° Sie kdnnen jetzt auf der Audio-Verbindungen-Registerkarte benutzerdefinierte Namen
fur Ihre AudioanschlUsse festlegen. Siehe Benutzerdefinierte Namen fur Audioanschlisse
festlegen.

Monodatei-Audiostreams an einen bestimmten Lautsprecher senden

° Sie kdnnen einen bestimmten Lautsprecher festlegen, an den der Audiostream von
Monodateien gesendet wird. Siehe Monodatei-Audiostreams an einen bestimmten
Lautsprecher senden.

Verbesserter Startup-Dialog

° Der Startup-Dialog wurde verbessert. Siehe Startup-Dialog.

Auswahl nach links oder rechts verschieben

° Sie kdnnen jetzt Ihre Auswahl um ihre Lange nach links oder rechts verschieben. Siehe
Audiobereiche in einer Audiodatei auswahlen.

Kanalauswahl-Modus wechseln

° Im Kanalauswahl-Modus kdnnen Sie zwischen der Auswahl aller Kanédle und der Auswahl
einzelner Kanale umschalten, wenn Sie im Wave-Fenster klicken und ziehen. Siehe Kanéle in
Audiodateien auswahlen.

Standard-Effekt-Presets

° Sie kdnnen Ihre Effekt-Parametereinstellungen fur VST-3- und VST-2-Pluglns als Standard-
Effekt-Preset speichern. Siehe Standard-Presets fur VST-Pluglns speichern.

Notizen in Audiomontage-Vorlagen einschlieBen

° Sie kdnnen jetzt Notizen, die Sie in das Notizen-Fenster eingegeben haben, einschlielRen,
wenn Sie eine Audiomontage-Vorlage auf Basis einer Audiomontage erstellen. Siehe
Audiomontage-Vorlage (Dialog).
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Mehrkanal-Dateien auf Stereo-Lautsprechern wiedergeben

° Wenn Ihre Audiogerate-Konfiguration aus weniger Lautsprechern besteht als es
Audiokanale in Ihrer Mehrkanal-Audiodatei gibt, kdnnen Sie demselben Audioanschluss
unterschiedliche Lautsprecher zuweisen, um die Mehrkanaldatei zum Beispiel auf
Stereolautsprechern wiederzugeben. Siehe Mehrkanal-Dateien wiedergeben.

Aufnahme beenden, wenn Aufnahmeposition den nachsten Marker erreicht

° Mit der Option Wiedergabestop wenn Aufnahmeposition den ndachsten Marker
erreicht konnen Sie jetzt die Aufnahme automatisch beenden, wenn die Aufnahmeposition
den nachsten sichtbaren Marker der Montage erreicht. Ausgeblendete Marker werden
nicht berucksichtigt. Siehe Spur-Kontrollbereich fur Stereo- und Monospuren.

Spitzenpegelanzeige der Montagespur zeigt linken und rechten Stereokanal

° Die Spur-Spitzenpegelanzeige in der Audiomontage zeigt jetzt den Lautstarkepegel fir
den linken und den rechten Kanal von Stereospuren unabhangig voneinander an. Siehe
Spur-Spitzenpegelanzeige.

Weitere Zeitauswahl-Optionen in der Audiomontage

° Es gibt jetzt im Erweitern-Einblendment im Zeitauswahl-Abschnitt der Bearbeiten-
Registerkarte weitere Optionen zum Erstellen oder Erweitern einer Zeitauswahl in
Audiomontagen. Siehe Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage).

Spuren auswahlen

° Sie kdnnen jetzt mehrere Spuren gleichzeitig auswahlen. So kénnen Sie zum Beispiel
mehrere Spuren gleichzeitig gruppieren bzw. ihre Gruppierung aufheben oder mehrere
unabhangige Spuren rendern. Siehe Spuren auswahlen.

Stereo-Audiodateien in Monospuren einfligen oder umgekehrt

° Wenn Sie eine Stereo-Audiodatei in eine Monospur einfigen, kdnnen Sie entscheiden, ob
automatisch eine Stereospur erzeugt oder die Stereospur auf zwei Monospuren bzw. zwei
Unterspuren verteilt werden soll. Siehe Stereo-Audiodateien in Monospuren einfligen oder
umgekehrt.

Auswadhlen-Befehle gelten nicht fir Referenzspuren

° Sie kdnnen jetzt die Option Auswahlen-Befehle gelten nicht fiir Referenzspuren
aktivieren, um die Auswahlen-Befehle im Auswahlen-MenU des CD-Fensters aus
Referenzspuren auszuschlieBen. Siehe Clips-Fenster.

Eingabemethoden zum Hinzufiigen von Hiillkurvenpunkten

° Sie haben jetzt zusatzliche Méglichkeiten zum Hinzufligen von mehreren
Huallkurvenpunkten. Siehe Hullkurvenpunkte hinzuftigen.

Bereiche im Inspector-Fenster ausblenden/anzeigen

° Sie kdnnen Bereiche im Inspector-Fenster ausblenden oder anzeigen, damit Sie sich ganz
auf die bendtigten Bereiche konzentrieren kdnnen. Siehe Bereiche im Inspector-Fenster
ausblenden/anzeigen.

Hintergrundvorgange per Tastaturbefehl abbrechen

° Sie kdnnen jetzt Alt/Opt-Taste-. auf Ihrer Tastatur driicken, um im Hintergrund
ausgefuhrte Render-Vorgange abzubrechen. Siehe Hintergrundvorgange abbrechen.

Neue XML-Eingabeelemente fiir Stapelbearbeitungen

° WavelLab Pro kann jetzt die PlugIn-Kette und das Dateiformat in XML-Eingabedateien in
Stapelbearbeitungen erkennen. Siehe XML-Dateien hinzufligen.

Hochaufl6sende Skalierung auf Vielfache von 100 begrenzen

° Mit der Option Skalierung auf Vielfache von 100 begrenzen kdnnen Sie festlegen,
ob der Skalierungsfaktor in Vielfachen von 100 eingestellt werden muss oder ob
dazwischenliegende Verhaltnisse erlaubt sind. Siehe Darstellung-Registerkarte (Globale
Programmeinstellungen).
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Spur-PlugIn-Bearbeitung bei Stille aussetzen

° Mit der Option Spur-PlugIn-Bearbeitung bei Stille aussetzen kdonnen Sie Spur-Pluglns
und Spurgruppen-Pluglns aussetzen, wenn ihr Eingangssignal Stille ist. Siehe Alle
Audiomontagen (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen).

Lautstarke/Fade-Hullkurve oder Panorama-Hiullkurve vor oder nach Clip-Effekten

° Sie kdnnen jetzt festlegen, ob die Lautstarke/Fade- oder Panorama-Hullkurve beim
Erstellen neuer Clips vor oder nach Clip-Effekten hinzugefugt werden soll. Siehe Alle
Audiomontagen (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen).
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WavelLab Pro Einleitung

Danke, dass Sie WavelLab Pro erworben haben und sich der hohen Kunst des Masterings
widmen. Herzlich willkommen zur ersten Wahl fir Mastering-Profis und in einer Gemeinschaft
von Benutzern, die Meister ihres Handwerks sind.

Wavelab Pro ist seit Uber 25 Jahren die erste Wahl fur Mastering, Analyse, Bearbeitung,
Restauration, Stapelumwandlung und Authoring von Audio.

Wavelab wird sowohl von High-End-Studios, Produzenten, Rundfunkanstalten, Sound-Designern,
Musikern und Audio-Archiven als auch von Sicherheitsdienstleistern verwendet. Seine
umfassende Palette an Audiowerkzeugen und die Méglichkeit zur Nutzung von Drittanbieter-
PlugIns und erweiterten externen Effekten machen es zur am besten ausgerusteten Einzelldsung
fr ein breites Spektrum von Audio-Bearbeitungsaufgaben. Dabei steht die Technologie

jedoch nie Ihrem Workflow im Weg: Durch seine Ubersichtliche, hochgradig anpassbare und
benutzerfreundliche Oberflache passt es sich perfekt an Ihre bevorzugte Arbeitsweise an.
Daruber hinaus ermdglichen die flexiblen Stapelbearbeitungsfunktionen immer eine schnelle
und intuitive Nutzung.

Wavelab wurde mit viel Sorgfalt von erfahrenen Softwareentwicklern in enger Zusammenarbeit
mit Benutzern entwickelt und bietet ein bemerkenswertes Spektrum benutzerfreundlicher
Funktionen sowie eine auRBergewdhnlich hochwertige Audio-Engine, die Sie dabei unterstitzen,
immer wieder herausragende Ergebnisse zu erzielen.

Wir freuen uns darauf zu sehen, wie WavelLab Pro eine wichtige Rolle dabei einnehmen wird,
Sie bei den besten Audio-Produktionen zu unterstitzen - in einem Prozess, der intuitiver und
produktiver ist als je zuvor.

Viel SpaR!

Ihr WavelLab-Team

Plattformunabhdngige Dokumentation

Die Dokumentation gilt fur die Betriebssysteme Windows und macOS.

Funktionen und Einstellungen, die nur fir eine dieser Plattformen gelten, sind klar
gekennzeichnet. In allen anderen Fallen gelten die Beschreibungen und Vorgehensweisen in der
Dokumentation sowohl fir Windows als auch fir macOS.

Zu berucksichtigende Punkte:

e Die Screenshots wurden in Windows erstellt.

e Einige Funktionen, die unter Windows im Datei-Menu verflgbar sind, finden sich unter
macOS im Menu mit dem Programmnamen.

Hilfesystem

Es gibt mehrere Arten, auf das Hilfesystem zuzugreifen. Sie finden die Dokumentation online,
und Sie kdnnen einen Grol3teil von ihr auf steinberg.help als PDF herunterladen.
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Hilfesystem

Dokumentation
Die Dokumentation besteht aus mehreren Dokumenten.
Sie kdnnen steinberg.help auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Geben Sie www.steinberg.help in die Adresszeile Ihres Webbrowsers ein.
e Wahlen Sie im Programm Hilfe > steinberg.help.

e Windows: Um die Hilfe firr einen aktiven Dialog auf steinberg.help zu 6ffnen, klicken Sie auf
das Fragezeichen-Symbol in der Titelleiste, damit der Hilfe-Schalter angezeigt wird. Klicken
Sie dann auf den Hilfe-Schalter oder driicken Sie F1.

e macOS: Um die Hilfe fUr einen aktiven Dialog auf steinberg.help zu 6ffnen, klicken Sie auf
das Fragezeichen-Symbol im Dialog, damit der Hilfe-Schalter angezeigt wird. Klicken Sie
dann auf den Hilfe-Schalter oder driicken Sie Befehistaste-?.

Benutzerhandbuch
Das zentrale WavelLab Pro-Referenzdokument mit ausfuhrlichen Beschreibungen von
Bearbeitungsvorgangen, Parametern, Funktionen und Techniken.

PlugIn-Referenz
Beschreibt die Funktionen und Parameter der enthaltenen Pluglns.

Scripting
Beschreibt die Objekte und Funktionen, die Sie in einem WavelLab Pro-Script aufrufen
kénnen.

DDP-Player
Beschreibt die Funktionen des enthaltenen DDP-Players.

Tooltips

e Bewegen Sie die Maus Uber ein Bildschirm-Symbol, um Tooltips anzuzeigen.
e Um die Menuhilfe zu verwenden, bewegen Sie die Maus Uber eine Menuoption.

e Um Informationen dariber anzuzeigen, welche Art von Bearbeitung bei Verwendung der
Maus und der Zusatztasten im Audiomontage-Fenster durchgefuhrt werden kann, bewegen
Sie die Maus Uber das Montage-Fenster. Der Hilfetext wird in der Infozeile am unteren Rand
des Fensters angezeigt.

Was ist das?

Die Was ist das?-Hilfe bietet Ihnen erweiterte Tooltips zu Symbolen und Funktionen der
Benutzeroberflache. Einige Was ist das?-Tooltips enthalten einen Link zu einem entsprechenden
Hilfethema auf steinberg.help.

Um die Was ist das?-Hilfe zu 6ffnen, haben Sie folgende Méglichkeiten:

e Drucken Sie in einem beliebigen Fenster Umschalttaste - F1 und bewegen Sie die Maus
Uber ein Element der Benutzeroberflache, oder wahlen Sie Hilfe > Was ist das?.

e Ineinem Dialog wahlen Sie das Fragezeichen-Symbol auf einer beliebigen Titelleiste
(Windows) oder im Dialog (macOS) und bewegen die Maus Uber ein Element des Bedienfelds
oder eine Menuoption.

WEITERFUHRENDE LINKS
Infozeile auf Seite 360
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Typographische Konventionen

Typographische Konventionen

In dieser Dokumentation verwenden wir strukturelle Elemente und Textauszeichnungen, um
Informationen zweckmaRig zu prasentieren.

Strukturelle Elemente

Voraussetzungen
Beschreibt Aktionen oder Bedingungen, die Sie abgeschlossen bzw. erfillt haben
mussen, bevor Sie damit beginnen kénnen, die nachfolgenden Schritte auszufuhren.
Vorgehensweise
Listet die Schritte auf, die Sie ausfuhren mussen, um ein bestimmtes Ergebnis zu
erzielen.
Wichtig
Informiert Sie Uber ernsthafte Risiken, zum Beispiel solche, die sich auf das System
oder die verbundene Hardware auswirken oder zu Datenverlust fuhren kénnten.
Hinweis
Informiert Sie Uber Probleme oder andere relevante Aspekte.
Tipp
Gibt weitere Informationen oder macht nutzliche Vorschlage.
Beispiel
Gibt Ihnen ein Beispiel.
Ergebnis
Zeigt das Ergebnis eines Handlungsablaufs.

Weitere Schritte

Informiert Sie Uber Aktionen oder Aufgaben, die Sie nach Abschluss des
Handlungsablaufs ausfihren kénnen.

Weiterfiihrende Links
Listet verwandte Themen auf, die Sie in dieser Dokumentation finden.
Textauszeichnung

Fettgedruckter Text zeigt an, dass es sich um den Namen eines Mendus, einer Option, einer
Funktion, eines Dialogs, eines Fensters und so weiter handelt.

BEISPIEL
Klicken Sie in der Audiomontage auf Bearbeiten.

Wenn fettgedruckter Text durch ein GréRer-als-Zeichen getrennt wird, zeigt dies die Reihenfolge
an, in der verschiedene MenUs gedffnet werden mussen.

BEISPIEL
Wahlen Sie Datei > Programmeinstellungen > Audioverbindungen.

Dateinamen und Speicherpfade werden in einer anderen Schriftart angezeigt.

BEISPIEL
beispiel_datei.txt
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Typographische Elemente

Die folgenden typographischen Elemente weisen auf die folgenden Zwecke hin.

Voraussetzungen
Weist Sie darauf hin, dass Sie eine Aktion ausfihren oder eine Bedingung erftillen
mussen, bevor Sie mit einem Vorgang beginnen kénnen.
Vorgehensweise
Listet die Schritte auf, die Sie ausfihren missen, um ein bestimmtes Ergebnis zu
erzielen.
Wichtig
Weist Sie auf Probleme hin, die sich auf das System oder die verbundene Hardware
auswirken oder zu Datenverlust fihren kdnnen.
Hinweis
Informiert Sie Uber zu beachtende Punkte.
Tipp
Gibt weitere Informationen oder macht nutzliche Vorschlage.
Beispiel
Gibt Ihnen ein Beispiel.
Ergebnis
Zeigt das Ergebnis der Vorgehensweise.

Weitere Schritte

Informiert Sie Uber Aktionen oder Aufgaben, die Sie nach Abschluss des Vorgangs
ausfihren kénnen.

Weiterfiihrende Links
Listet verwandte Themen auf, die Sie in dieser Dokumentation finden.

Markup

Namen von Mendus, Optionen, Funktionen, Dialogen, Fenstern usw. werden fettgedruckt
dargestellt.

BEISPIEL

Um den Metadaten-Dialog zu 6ffnen, 6ffnen Sie das Metadaten-Fenster und klicken Sie auf
Bearbeiten.

Fettgedruckter Text, der durch ein Grol3er-als-Zeichen getrennt wird, weist auf eine Reihe von
unterschiedlichen Menus hin, die nacheinander gedffnet werden mussen.

BEISPIEL
Waihlen Sie Datei > Offnen.

Tastaturbefehle

Bei vielen Standardtastaturbefehlen werden Sondertasten verwendet, von denen einige je nach
Betriebssystem abweichen kdnnen.
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Tastaturbefehle

Wenn in diesem Handbuch Tastaturbefehle mit Sondertasten beschrieben werden, werden

zuerst die Windows-Sondertaste sowie die macOS-Sondertaste und danach die jeweilige Taste
angegeben.

BEISPIEL

Strg-Taste/Befehlstaste -Z bedeutet: Driicken Sie die Strg-Taste unter Windows oder die
Befehlstaste unter macOS und dricken Sie dann Z.
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Einrichten Ihres Systems

Bevor Sie mit der Arbeit beginnen, mussen Sie einige Einstellungen vornehmen.
WICHTIG

Stellen Sie sicher, dass alle Gerate ausgeschaltet sind, bevor Sie irgendwelche Verbindungen
herstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gerate verbinden auf Seite 20
Audio-Verbindungen definieren auf Seite 21

Gerate verbinden

Ihre Systemkonfiguration hangt von vielen verschiedenen Faktoren ab, z. B. der Art des Projekts,
das Sie erstellen moéchten, den externen Geraten, die Sie verwenden mochten, oder der
Computer-Hardware, die Ihnen zur Verfligung steht.

Audiokarten und Hintergrund-Wiedergabe

Latenz

Wenn Sie die Wiedergabe oder Aufnahme in WaveLab Pro aktivieren, kdnnen andere
Anwendungen nicht auf die Audiokarte zugreifen. Ebenso kann WaveLab Pro keine Wiedergabe
durchfihren, wenn eine andere Anwendung die Audiokarte benutzt.

Sie kdnnen WavelLab Pro zusammen mit anderen Anwendungen ausfiihren und dabei immer der
aktiven Anwendung Zugriff auf die Audiokarte geben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
2. Wahlen Sie die Optionen-Registerkarte.

3. Aktivieren Sie Treiber freigeben.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wenn Sie den Treiber freigeben mochten, wenn Wavelab Pro im Hintergrund lauft,
aktivieren Sie Wenn WavelLab Pro im Hintergrund lauft.

e Wenn Sie den Treiber nur freigeben méchten, wenn Cubase/Nuendo im Vordergrund ist,
aktivieren Sie Wenn Cubase/Nuendo im Vordergrund ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Latenz ist die Verzégerung zwischen dem Zeitpunkt, zu dem Audio vom Programm gesendet
wird, und dem Zeitpunkt, zu dem Sie das Audio tatsachlich héren. Wahrend eine sehr niedrige

20



Einrichten Ihres Systems
ASIO-Guard

Latenz bei Echtzeit-DAW-Anwendungen wie z. B. Steinberg Nuendo oder Cubase extrem wichtig
sein kann, ist dies bei WaveLab Pro nicht unbedingt der Fall.

Beim Arbeiten mit WaveLab Pro sind eine optimale und stabile Wiedergabe und hohe Prazision
bei der Bearbeitung die wichtigsten Aspekte.

Die Latenz in einem Audiosystem hangt von der Audio-Hardware, den Treibern und den
Einstellungen ab. Falls bei der Wiedergabe Aussetzer, Knacken oder Glitches auftreten, erhéhen
Sie die ASIO-Guard-Einstellung auf der Optionen-Registerkarte der Audio-Verbindungen oder
erhohen Sie die Puffergrof3e in der ASIO-Steuerung fur die Audiokarte.

WEITERFUHRENDE LINKS
ASIO-Guard auf Seite 21
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

ASIO-Guard

ASIO-Guard ermdglicht es Thnen, alle Kanale sowie VST-PlugIns vorzubearbeiten. Dies reduziert
Aussetzer und ermdglicht Ihnen, mehr Spuren oder VST-Pluglns zu verarbeiten.

Hohe ASIO-Guard-Werte flihren zu einer héheren ASIO-Guard-Latenz. Wenn Sie zum Beispiel
einen Lautstarke-Regler anpassen, héren Sie dadurch die Anderungen mit einer leichten
Verzégerung.

HINWEIS

Resampler-PlugIns und bestimmte andere PlugIns mit hohen Latenzen akkumulieren Samples,
bevor sie sie bearbeiten. Hierfur ist eine héhere ASIO-Guard-Einstellung erforderlich.

WEITERFUHRENDE LINKS
ASIO-Guard einrichten auf Seite 21

ASIO-Guard einrichten

Sie kénnen die Lange des ASIO-Guard-Buffers festlegen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
2. Wahlen Sie die Optionen-Registerkarte.

3. Geben Sie die Lange des ASIO-Guard-Buffers im ASIO-Guard-Menu an.

Je hoher der Wert, desto mehr Stabilitat und Leistung stehen fir die Audiobearbeitung zur
Verfugung. Hohere Werte fihren allerdings auch zu einer hoheren ASIO-Guard-Latenz und
héherer Speicherauslastung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Audio-Verbindungen definieren

Damit Sie Audio in WavelLab Pro wiedergeben und aufnehmen kénnen, missen Sie angeben,
wie die internen Eingangs- und Ausgangskanale in WavelLab Pro mit Ihrer Soundkarte verbunden
sind und welches Gerat Sie fur die Wiedergabe und Aufnahme von Audio verwenden wollen.
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Sie kdnnen die Puffereinstellungen fur Ihr Gerat definieren sowie Verbindungen mit externen
Effekten einrichten. Wahlen Sie mindestens 2 Kanale fur die Stereowiedergabe und -aufnahme.

Wenn Sie keine Audiokarte von einem Drittanbieter haben, kdnnen Sie den Treiber Generic
Low Latency oder Integriertes Audio Gerat (nur macOS) auswahlen. Sie kdnnen den Treiber
Generic Low Latency auch mit den meisten Audiokarten von Drittanbietern verwenden.
Dadurch kénnen Aufnahme und Wiedergabe bei unterschiedlichen Sampleraten erfolgen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audiotreiber auswahlen auf Seite 22
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23
Aufnahme auf Seite 487

Externe Effekte auf Seite 29

Audiotreiber auswahlen

Indem Sie einen Audiotreiber auswahlen, erméglichen Sie WavelLab Pro die Kommunikation mit
der Audio-Hardware.

HINWEIS

In Windows-Betriebssystemen empfehlen wir Ihnen den Zugriff auf Ihre Hardware mit Hilfe
eines ASIO-Treibers, der speziell fir diese Hardware entwickelt wurde. Wenn kein ASIO-Treiber
installiert ist, wenden Sie sich bitte an den Hersteller Ihrer Audio-Hardware, um Informationen
Uber verfugbare ASIO-Treiber zu erhalten. Wenn kein spezifischer ASIO-Treiber verfugbar ist,
konnen Sie den ASIO-Treiber Generic Low Latency verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
2. Offnen Sie das Audiogerat-Einblendmenii und wihlen Sie Ihren Treiber aus.

3. Optional: Klicken Sie auf Einstellungen und nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen vor.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

ASIO-Treiber auf Seite 22

ASIO-Treiber Generic Low Latency auswahlen (nur Windows) auf Seite 22

ASIO-Treiber

ASIO (Audio Stream Input/Output) ist ein von Steinberg spezifiziertes Computer-
Geratetreiberprotokoll fir digitales Audio. Es stellt eine Schnittstelle mit niedriger Latenz
und hoher Wiedergabetreue zwischen einer Software-Anwendung und der Soundkarte eines
Computers bereit.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiotreiber auswahlen auf Seite 22
ASIO-Treiber Generic Low Latency auswahlen (nur Windows) auf Seite 22

ASIO-Treiber Generic Low Latency auswahlen (nur Windows)

Wenn kein spezifischer ASIO-Treiber verfigbar ist, kdnnen Sie den ASIO-Treiber Generic Low
Latency verwenden.
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HINWEIS

Die Dokumentation fur den ASIO-Treiber Generic Low Latency befindet sich hier: C: \Program
Files\Steinberg\Asio\Help

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.

2. Offnen Sie das Audiogeréat-Einblendmeni und wéhlen Sie Generic Low Latency ASIO
Driver.

3. Optional: Klicken Sie auf Einstellungen und nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen vor.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiotreiber auswahlen auf Seite 22
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Audio-Verbindungen (Registerkarte)

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie angeben, wie die internen Eingangs- und Ausgangsbusse
in WaveLab Pro mit Ihrer Soundkarte verbunden werden sollen und welches Gerat Sie fur die
Wiedergabe und Aufnahme von Audio verwenden mdchten.

e Um die Registerkarte Audio-Verbindungen zu 6ffnen, wahlen Sie Datei >
Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.

Globale Einstellungen

Audiogerat
Hier kdnnen Sie das Audiogerat auswahlen, das Sie fur die Wiedergabe und Aufnahme
von Audio verwenden mochten. Wenn Sie keine Audiokarte von einem Drittanbieter
haben, konnen Sie den Treiber Generic Low Latency oder Integriertes Audio Gerat
(nur macOS) auswahlen.

Anschlussnamen
Offnet den Dialog Audioanschluss-Namen, in dem Sie einen benutzerdefinierten
Namen fur jeden Eingangs- und Ausgangs-Audioanschluss festlegen kénnen.
Bedienfeld

Wenn Sie einen ASIO-Treiber auswahlen, ist der Einstellungen-Schalter aktiviert.
Klicken Sie auf den Schalter, um die Einstellungen-Anwendung Ihrer Soundkarte zu
offnen. Diese wird in der Regel zusammen mit der Soundkarte installiert. Je nach
Ihrer Soundkarte und Ihrem Treiber enthalt sie Einstellungen fur PuffergrofR3e, digitale
Formate, zusatzliche I/0-Verbindungen usw.

Aktualisieren

Mit diesem Schalter werden die Einstellungen der Audiogerate erneut ermittelt und
eventuelle Anderungen Gilbernommen.
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Wiedergabe-Registerkarte
¥

Bus C:

in Playback Bus

Channel Configuration Surround
Layout 5.1 (LR CLFELsRs)
Speaker
Left
Right
Center
4 Low Frequency Effects
Left Surround

Right Surround

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie Busse hinzufugen, die fur die Wiedergabe verwendet
werden. Wenn Sie mit einem Surround-System arbeiten, geben Sie hier Ihre Surround-
Lautsprecherausgange an.
Bus hinzufiigen

Fugt einen neuen Wiedergabe-Bus zur Bus-Liste hinzu.

Ausgewahlten Bus entfernen
Entfernt den ausgewdahlten Bus von der Bus-Liste.

Bus nach oben verschieben/Bus nach unten verschieben

Verschiebt den ausgewahlten Bus in der Bus-Liste nach oben oder unten. Dadurch wird
auch die Reihenfolge der Busse in den WaveLab Pro-Menus verandert.

Bus-Liste

Zeigt alle Busse an. Hier konnen Sie Busse umbenennen und verschieben. Um einen
Bus umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Bus und geben Sie einen neuen Namen
ein.

Bus-Kategorie

Hier kdnnen Sie dem ausgewahlten Bus eine Kategorie zuweisen. Je nach Kategorie
kénnen Sie die Busse in verschiedenen Bereichen von Wavelab Pro auswahlen. Die
folgenden Kategorien stehen zur Verfigung:

e Nicht definiert

e Busse mit der Kategorie Referenzspur werden im Routing-Menu der
Referenzspur angezeigt.

e Busse mit der Kategorie Vor der Wiedergabebearbeitung werden im
Bereich Wiedergabebearbeitung im Masterbereich angezeigt, wenn Sie auf
Ausgangsbusse vor der Wiedergabebearbeitung klicken.

Playback Processing <

L3

Resampler _
Cutput Buses Before Playback Processing
Tell me more

e Busse mit der Kategorie Lautsprecheranordnung werden im
Bereich Lautsprecherkonfiguration im Masterbereich angezeigt. Das
ermoglicht es Ihnen, zwischen verschiedenen Lautsprechern umzuschalten.
Lautsprecheranordnung #1 ist immer der Hauptbus fur die Wiedergabe.
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Speaker Configuration

® f

Kanalkonfiguration

Hiermit kénnen Sie Gerateanschlissen Wiedergabe-Busse zuweisen. Sie kénnen
zwischen Universell, Stereo, Surround, Ambisonics, Multi-Mono, Multi-Stereo oder
DVD-Audio umschalten. In der Tabelle unterhalb des Kanalkonfiguration-Menus
koénnen Sie den Gerate-Port fir jeden Kanal eines Wiedergabe-Busses festlegen.

Aufnahme-Registerkarte

Wenn zum ersten Mal ein Audiogerat erkannt wird, weist WaveLab Pro automatisch
Eingangsbusse zu. Sie kdnnen diese Konfiguration verwenden oder die Eingangsbusse
bearbeiten.

f Recording O L
Channel Configuration Surround
5.1 (LR CLFE Ls Rs)

Speaker
Left
Right

Center

4 Low Frequency Effects

Left Surround

Right Surround

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie Busse hinzufugen, die fur die Aufnahme und das Eingangs-
Monitoring verwendet werden. Die Eingange, die Sie hier definieren, sind anschlieRend im
Aufnahme-Dialog verfligbar.
Bus hinzufiigen

Fagt einen neuen Aufnahme-Bus zur Bus-Liste hinzu.

Ausgewahlten Bus entfernen
Entfernt den ausgewahlten Bus von der Bus-Liste.

Bus nach oben verschieben/Bus nach unten verschieben

Verschiebt den ausgewahlten Bus in der Bus-Liste nach oben oder unten. Dadurch wird
auch die Reihenfolge der Busse in den WavelLab Pro-Menus verandert.

Kanalkonfiguration

Hiermit kdnnen Sie Gerateanschlissen Aufnahme-Busse zuweisen. Sie kdnnen
zwischen Mono, Stereo, Surround, Ambisonics, Multi-Mono und Multi-Stereo
umschalten. In der Tabelle unterhalb des Kanalkonfiguration-Menus konnen Sie den
Gerate-Port fir jeden Kanal eines Aufnahme-Busses festlegen.

Busse-Liste

Zeigt alle Busse an. Hier kénnen Sie Busse umbenennen und verschieben. Um einen
Bus umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Bus und geben Sie einen neuen Namen
ein.
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Externe-Effekte-Registerkarte

<+ External Effects L

Send Ports

Speaker

1 Left
2 Right
Return Ports
Speaker Device Port
Left UR44

Right UR44 In

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie externe Effekte hinzufligen. Die Busse fur externe Effekte,
die Sie erstellt haben, sind im PlugIn External FX im Menu Audio Bus verflgbar.

LATENCY RETURN GAIN

Detect

@ steinberg externalFX

Bus hinzufiigen

FUgt einen neuen Bus zur Bus-Liste hinzu.

Ausgewahlten Bus entfernen
Entfernt den ausgewahliten Bus von der Bus-Liste.

Bus nach oben verschieben/Bus nach unten verschieben
Verschiebt den ausgewahlten Bus in der Bus-Liste nach oben oder unten. Dadurch wird
auch die Reihenfolge der Busse in den WaveLab Pro-Menus verandert.

Bus-Liste

Zeigt alle Busse an. Hier kdnnen Sie Busse umbenennen und verschieben. Um einen
Bus umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Bus und geben Sie einen neuen Namen
ein.
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Optionen-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie die Anzahl der Puffer und die Steuertreiber-Funktionalitat
festlegen.

ASIO-Guard

Durch einen héheren Wert wird das Audio-Streaming leistungsfahiger (Aussetzer
werden vermieden). Je hoher der Wert, desto mehr Stabilitdt und Leistung stehen fur
die Audiobearbeitung zur Verfiigung. Hohere Werte fihren allerdings auch zu einer
hoéheren ASIO-Guard-Latenz und héherer Speicherauslastung.

Kurzes Fade-In bei Start der Wiedergabe
Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Starten der Wiedergabe ein kurzes
Fade-In verwendet. Dadurch werden Stoérgerausche durch nicht an Nulldurchgangen
beginnende Wellenformen vermieden.

Das Fade ist linear und entweder 10 Millisekunden lang oder entspricht der Blockgrofie
des Audiogerats, wenn die Blockgrol3e geringer als 10 Millisekunden ist.

Kurzes Fade-Out bei Stop der Wiedergabe

Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Stoppen der Wiedergabe ein kurzes Fade-
Out verwendet. Dadurch werden Stérgerdausche durch nicht an Nulldurchgdngen
endende Wellenformen vermieden. AuRerdem werden dadurch alle Audiosignale, die
durch Latenzen verursacht werden, und alle Hallfahnen von Hall-PlugIns verworfen.

Das Fade ist linear und entweder 10 Millisekunden lang oder entspricht der Blockgrolie
des Audiogerats, wenn die Blockgrol3e geringer als 10 Millisekunden ist.

Treiber freigeben

Ermaoglicht es IThnen, WavelLab Pro zusammen mit anderen Anwendungen auszufuhren
und dabei immer der aktiven Anwendung Zugriff auf die Audiokarte zu geben.

e Wenn Wenn WaveLab Pro im Hintergrund lauft aktiviert ist, wird der Treiber
freigegeben, wenn WavelLab Pro im Hintergrund ausgefihrt wird.

e Wenn Wenn Cubase/Nuendo im Vordergrund ist aktiviert ist, wird der Treiber
freigegeben, wenn Cubase/Nuendo im Vordergrund ist.

Bevorzugte Samplerate
Hier kdnnen Sie die bevorzugte Samplerate fur die Wiedergabe festlegen.

Timeout fiir Wechsel der Samplerate

Nachdem WavelLab Pro einen Befehl an das Audiogerat ausgegeben hat, die
Samplerate zu wechseln, sendet der Treiber eine Rickmeldung an WavelLab Pro,
nachdem der Wechsel abgeschlossen ist.

Bei den meisten Treibern mussen Sie keinen Timeout fiir den Wechsel der Samplerate
angeben. Einige Treiber senden jedoch verzdgerte oder gar keine Rickmeldungen. Fur
solche Falle kdnnen Sie einen Timeout angeben.

Nach dem Zeitraum, den Sie hier angeben, nimmt WaveLab Pro an, dass die
Samplerate akzeptiert wurde, und versucht, die Wiedergabe oder Aufnahme zu
starten. Wenn WavelLab Pro jedoch eine Rickmeldung vom Treiber erhalt, verfallt der
Timeout.

Wenn Sie Probleme beim Wechsel der Samplerate haben, erhéhen Sie den Timeout
auf 3 oder mehr Sekunden. Die ideale Zeit ist die kirzeste Zeitspanne, die zu den
gewunschten Ergebnissen fuhrt.

Unten rechts im Masterbereich wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, wahrend das
Programm auf eine Riickmeldung des Treibers wartet.
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WEITERFUHRENDE LINKS
ASIO-Guard auf Seite 21
Masterbereich auf Seite 506
Wiedergabe auf Seite 135
Aufnahme auf Seite 487

Benutzerdefinierte Namen fur Audioanschlisse festlegen

Sie kdnnen benutzerdefinierte Namen fur jeden Eingangs- und Ausgangs-Audioanschluss Ihrer
verbundenen Audiohardware festlegen. Wenn Sie ein Preset fir Audio-Verbindungen speichern,
werden die benutzerdefinierten Audioanschluss-Namen in das Preset Ubernommen. Sie konnen
mehrere Audioverbindungen-Presets mit unterschiedlichen Namen fur dasselbe Audiogerat

speichern.
VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
2. Klicken Sie auf Anschlussnamen.
3. Wahlen Sie oben im Dialog Audioanschluss-Namen entweder Ausgangs-Audioanschliisse
oder Eingangs-Audioanschliisse aus dem Einblendmend.
4. Doppelklicken Sie in der Liste der Audioanschlisse auf den Anschlussnamen, den Sie durch
einen neuen Namen ersetzen mochten.
¥ Audio Port Mames e
Cutput Audio Ports
X Cancel
5. Optional: Wiederholen Sie dies fur alle Anschlussnamen, die Sie andern mochten.
6. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Monodatei-Audiostreams an einen bestimmten Lautsprecher senden

Sie kdnnen einen bestimmten Lautsprecher festlegen, an den der Audiostream von Monodateien
gesendet wird.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie auf der Registerkarte Audio-Verbindungen auf Wiedergabe.

2. Wahlen Sie im Kanalkonfiguration-Menu die Option Universell.

3.

Legen Sie einen Gerate-Port fur die Monodatei fest.
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Channel Configuration Universal

Speaker Device Port

Mono File

Left

Right

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Externe Effekte

Sie kdnnen externe Effekte in WavelLab Pro verwenden.

Um externe Effekte nutzen zu kdnnen, missen Sie Busse flr externe Effekte einrichten. Busse flr
externe Effekte bestehen aus Send-Bussen (Ausgang) und Return-Bussen (Eingang).

Jeder Audiobus kann immer nur einen externen Effekt auf einmal verwenden. Wenn der
Audiobus mehr als einen externen Effekt verwendet, werden alle anderen externen Effekte
umgangen. Wenn ein externer Effekt nicht langer verwendet wird und ein anderer externer
Effekt denselben Audiobus verwendet, wird der andere externe Effekt aktiviert.

Die externen Effekte, die Sie unter Audio-Verbindungen einrichten, sind im PlugIn External FX
verfugbar.

Sie kdnnen das PlugIn External FX im Effekte-Bereich des Masterbereichs und im Inspector als
Clip-, Spur- und Ausgabe-Effekt fir Audiomontagen verwenden.

BEISPIEL

Wenn Sie ein PlugIn fur External FX als Insert-Effekt im Masterbereich hinzuftigen, wird

das Audio an den entsprechenden Audioausgang gesendet, von Ihren externen Effektgeraten
verarbeitet und Uber den festgelegten Audioeingang wieder an das Plugln zurtickgesendet.

WICHTIG

Sie kénnen das Resampler-Plugln nicht mit externen Effekten verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

External FX (PlugIn) auf Seite 29
Inspector-Fenster auf Seite 432
Masterbereich-Fenster auf Seite 506

External FX (PlugIn)

Mit dem PlugIn External FX konnen Sie externe Effektgerate zum Masterbereich und zur
Audiomontage uber den Inspector hinzufligen.

e Um das Plugln External FX zu 6ffnen, fugen Sie es zur Effekte-Liste des Masterbereichs
oder des Inspectors hinzu.
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Audio Bus

Effect #1

LATENCY SEND GAIN RETURN GAIN

-24 dB dB 0.00 dB -24 dB dB

Detect

@ steinberg externalFX

Bild
Hier kdnnen Sie ein Bild zum Fenster von External FX hinzufiigen. Zum Beispiel

kénnen Sie ein Foto Ihres externen Effektgerats hinzufigen, um sich die Einstellungen
zu merken, die Sie an dem Effekt vorgenommen haben.

e Um das Bild zu vergroéRBern, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Show Picture.

e Um das Bild zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Remove Picture.

Audio-Bus
Hiermit konnen Sie den Audio-Bus Ihres externen Effekts auswahlen.

Latency

Bei der Verwendung von externen Effekten kann es zu einer Latenz kommen. WavelLab
kann dies automatisch kompensieren, wenn Sie Auto auswahlen (nur wahrend des
Renderns aktiv), oder Sie kdnnen diese Latenzkompensation selbst festlegen (in
Millisekunden). Die vom ASIO-Treiber bewirkte Latenz wird von WavelLab automatisch
berucksichtigt.

Mit Ermitteln kdnnen sie die Latenz des Audiosignals messen.

Send Gain/Return Gain

Hiermit kdnnen Sie die Send-Verstarkung und die Return-Verstarkung einstellen. Sie
sollten normalerweise auf 0 dB gesetzt werden. Falls notwendig, passen Sie den
Eingangspegel am externen Effekt an.

Mit den Pegel-Metern kdnnen Sie das eingehende oder ausgehende Signal Ihres
externen Effektgerats prufen.

Die Anzeigen oben in den Bereichen Send Gain/Return Gain zeigen Clipping an, das
zu Verzerrung fuhrt, wenn Sie das Send-Signal in ein analoges Signal umwandeln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Externe Effekte auf Seite 29
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Externe Effekte Send-Bussen und Return-Bussen zuweisen

Um externe Effektgerate zu nutzen, mussen Sie sie Send-Bussen und Return-Bussen zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Externe Effekte.

3. Klicken Sie auf Bus hinzufugen.
4

Wahlen Sie den Bus in der Bus-Liste und legen Sie die Send-Anschliisse und Return-
Anschlisse fur den Bus fest.

e Send-Anschlisse senden das Audiosignal aus WavelLab Pro an Ihre externen
Effektgerate.

e Return-Anschliisse empfangen das Audiosignal, das von den externen Effektgeraten
bearbeitet wurde.

ERGEBNIS

Die Busse fur externe Effekte sind im PlugIn External FX, im Masterbereich und im Inspector
verflugbar.

WEITERFUHRENDE LINKS
External FX (PlugIn) auf Seite 29
Externe Effekte verwenden auf Seite 31

Externe Effekte verwenden

Mit dem PlugIn External FX konnen Sie externe Effektgerate in WavelLab Pro hinzufligen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben externe Effekte in den Audio-Verbindungen eingerichtet.

VORGEHENSWEISE

1. Fugen Sie im Masterbereich oder im Inspector das PlugIn External FX zur Effekte-Liste
hinzu.

2. Offnen Sie im Fenster External FX das Audiobus-Men(i und wahlen Sie den Bus aus, den Sie
unter Audio-Verbindungen eingerichtet haben.

3. Klicken Sie im Latenz-Bereich auf Ermitteln, um die Latenz des Audiosignals zu messen.

Latenz ist die Zeit, die das Audiosignal bendtigt, um aus WavelLab Pro durch das externe
Effektgerat und wieder in WavelLab Pro zu laufen. WaveLab Pro passt sich automatisch an die
Latenz an.

4. Verwenden Sie die Regler Send Gain und Return Gain, um die Verstarkung des
ausgehenden und eingehenden Audiosignals anzupassen.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen nun ein Signal Uber den externen Effekt verarbeiten (so, als ob es sich dabei um
einen Software-PlugIn-Effekt handeln wiirde). Wenn Sie eine Datei mithilfe des PlugIns External
FX rendern, ist die Wiedergabe wahrend des Renderns nicht verfugbar.

WEITERFUHRENDE LINKS
External FX (PlugIn) auf Seite 29
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Externe Effekte Send-Bussen und Return-Bussen zuweisen auf Seite 31

CD/DVD-Recorder

Fur allgemeine Anweisungen zur Installation interner oder zum Anschluss externer Recorder
Uber USB oder Firewire lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung fur Ihren Computer oder Ihren
Recorder.

Stellen Sie sicher, dass Sie die neueste Firmware-Version auf Ihrem Recorder installiert haben.
Bei CD-Recordern muss die bestehende Firmware den Disc-At-Once-Modus unterstitzen. Wenn
Sie ein Gerat mit alterer Firmware verwenden, kénnen Sie z. B. méglicherweise keine Subindex-
Marker in die Spuren schreiben, da die altere Firmware dies nicht zulasst.

Fernbedienungsgerate

Sie kdnnen Fernbedienungsgerate verwenden, um Wavelab Pro zu steuern.

Einige Befehle konnen Uber Dreh- und Schieberegler Ihres Fernbedienungsgerats gesteuert
werden. Allen Befehlen, denen ein Tastaturbefehl zugewiesen werden kann, kénnen Sie auch
einen MIDI-Trigger zuweisen.

Fernbedienungsgerate-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte konnen Sie ein Gerat auswahlen, mit dem Wavelab Pro gesteuert
werden soll, und die Control-Map von MIDI-Controllern anzeigen und bearbeiten.

e Um die Fernbedienungsgerate-Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie Datei >
Voreinstellungen > Fernbedienungsgerate.

Device Editing

¥ Edit Map O Reset & Import

MName Steinberg CC121 Only Display Assignments % [STELL] g Collapse

Wavelab Pro Action Conitrol Name /O Message Cond.1 Cond.2

Play button
Play button
Play button
Play button
p button

ycle button
Record button
Previous anchor button In
Mext anchor button

Forward button
lewind button
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Geratebearbeitung-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie einen MIDI-Controller auswahlen, die Control-Map anzeigen,
WavelLab Pro-Befehle fur MIDI-Steuerungen zuweisen und Steuerzuweisungen importieren/
exportieren.

Gerat-Menii

Wahlen Sie das MIDI-Gerat aus, das bearbeitet werden soll. Wahlen Sie MIDI-
Befehle fiir Meniis, um den MIDI-Eingangsanschluss zu definieren, der flr
MIDI-Tastaturbefehle verwendet wird. Die Tastaturbefehle kénnen dann auf der
Tastaturbefehle-Registerkarte zugewiesen werden.

Wahlen Sie MIDI-Steuergerat #1 - #10, um eine Schnittstelle fur ein angeschlossenes
MIDI-Steuergerat auszuwahlen. AnschlieBend kénnen Sie ein Gerat zuweisen, indem
Sie einen MIDI-Eingangs- und -Ausgangsanschluss auswahlen.
Aktiv
Aktiviert das ausgewahlte Gerat und scannt die MIDI-Anschlusse.
Eingang/Ausgang
Wahlen Sie die zu verwendenden MIDI-Eingangs-/Ausgangsanschlisse des Gerats aus.
Zuweisung bearbeiten
Aktiviert den Bearbeitungsmodus der MIDI-Control-Map fur das ausgewahlte Gerat.
Um den Bearbeitungsmodus zu verlassen, klicken Sie erneut.
Speichern
Speichert die Anderungen, die an der MIDI-Control-Map vorgenommen wurden.
Ruckgangig
Macht die Anderungen, die an der MIDI-Control-Map vorgenommen wurden,
riackgangig.
Zuriicksetzen
Wenn ein Factory-Preset fur die Zuweisung vorhanden ist, werden durch einen
Klick auf Zuriicksetzen alle vorgenommenen Anderungen zuriickgesetzt. Wenn nicht,
werden die Zuweisungen geldscht.
Importieren
Offnet den Datei-Browser, in dem Sie eine Map-Definitionsdatei (XML-Datei) auswahlen
konnen. Diese Dateien werden zum Beispiel von MIDI-Gerate-Herstellern oder anderen
Nutzern von Wavelab Pro bereitgestellt.
Exportieren
Hier kdnnen Sie eine Map-Definitionsdatei (XML-Datei) exportieren. Diese Datei kann
zum Beispiel an einen anderen Nutzer von Wavelab Pro gesendet werden.
Name
Hier kdnnen Sie einen Map-Namen eingeben.

Nur zugewiesene Funktionen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden in der Control-Map nur die Parameter
angezeigt, die einem Fernbedienungsgerat zugewiesen sind.

Erweitern/Einklappen
Erweitert die Ordnerstruktur der Control-Map bzw. klappt sie ein.
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WavelLab Pro-Aktionsliste
Diese Ordnerstruktur listet die Parameter auf, die Sie steuern kdnnen. Der obere
Ordner reprasentiert Kontexte. Die zugehdérigen Parameter kénnen nur gesteuert
werden, wenn der Kontext aktiv ist, also z. B., wenn eine Audiodatei aktiv ist.

Ein Fernbedienungsgerat kann in mehreren Kontexten verwendet werden, wenn diese
exklusiv sind. Dies gilt z. B. fir Parameter, die fur eine aktive Audiodatei oder eine
aktive Audiomontage verwendet werden kdnnen.

Der Global-Ordner enthalt die Parameter, die immer gesteuert werden kdnnen.

Bedienelement-Editor - Speichern

Wenn ein Bedienelement erstellt oder geandert wurde, klicken Sie auf diesen Schalter,
um es zu speichern.

Bedienelement-Editor - Riickgangig

Wenn ein Bedienelement gedandert wurde, klicken Sie auf diesen Schalter, um die
Anderungen riickgéngig zu machen.

Bedienelement-Editor - Léschen
Loscht die ausgewahlte Definition des Controllers.

Name des Bedienelements

Hier kdnnen Sie einen Namen fur das Bedienelement eingeben. Jedes Bedienelement
muss einen Namen haben.

Typ
Im Typ-Bereich kénnen Sie den Typ des ausgewahlten Bedienelements bearbeiten.

Wenn einem Parameter verschiedene Bedienelementtypen zugewiesen werden
kénnen, kdnnen Sie einen Typ aus dem ersten Einblendment auswahlen. Fir einige
Parameter kénnen Sie zwischen relativer und absoluter Bearbeitung wahlen. Zum
Beispiel kann ein Schieberegler im Masterbereich entweder einem motorisierten
Regler (absolute Bearbeitung) oder einem Endlos-Drehregler (relative Bearbeitung)
zugewiesen werden.

Es werden verschiedene Protokolle fir die Interpretation von MIDI-Befehlen
unterstitzt. Sie kdnnen das Protokoll, das Sie verwenden mochten, aus dem zweiten
Menu auswahlen. Die MIDI-Lernfunktion kann das ausgewahlte Protokoll anhand der
empfangenen MIDI-Befehle automatisch andern.

Fernbedienungsgerate senden Befehle an WavelLab Pro, kdnnen von der Anwendung
aber auch Befehle empfangen (z. B., einen Schalter zu beleuchten oder einen
motorisierten Regler zu bewegen). Sie kdnnen den Modus, den Sie verwenden
mochten, aus dem dritten MenU auswahlen.

Beschreibung

Aktiviert die MIDI-Lernfunktion. Wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen Sie das
Bedienelement (Drehregler, Schieberegler usw.) auf Threm MIDI-Controller verwenden.
Wenn MIDI-Befehle empfangen werden, werden sie einige Millisekunden nach dem
Ende der MIDI-Aktivitat analysiert. Das Ergebnis wird im Beschreibung-Feld angezeigt.
Es wird anschlieBend von WavelLab Pro als Kennung flr das Bedienelement verwendet.

Loschen
Loscht den MIDI-Befehl, der dem Bedienelement entspricht.
Bedingungen
Eine Sondertaste ist ein WavelLab Pro-Parameter, der Uber ein MIDI-Bedienelement

(z. B. einen Ful3schalter) oder eine Computer-Taste ( Strg-Taste/Befehlistaste,
Umschalttaste, usw.) gesteuert werden kann. Wenn Sie ein Fernbedienungsgerat
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mit einer oder 2 Sondertasten verbinden, konnen Sie verschiedene Parameter mit
demselben Fernbedienungsgerat bearbeiten.

Optionen-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die MIDI-Lernfunktion verwenden, um ein Bedienelement

eines MIDI-Fernbedienungsgerats einer Funktion zuzuweisen.

Mausrad emulieren
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der AI-Drehregler von Steinberg-Controllern in der
Benutzeroberflache von WavelLab Pro wie ein Mausrad behandelt (ausgenommen bei
Pluglns).

Ausgewahltes Wertefeld bearbeiten

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie mit dem Al-Drehregler von Steinberg-
Controllern das aktive Wertefeld bearbeiten, das Sie in vielen Fenstern und Dialogen
von Wavelab Pro finden.

MIDI-Fernbedienungsgerat auswahlen

VORAUSSETZUNGEN
Das MIDI-Fernbedienungsgerat wird an Ihren PC/Mac angeschlossen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Fernbedienungsgerate.

2. Wabhlen Sie auf der Geratebearbeitung-Registerkarte eine der Schnittstellen fir MIDI-
Fernbedienungsgerate oder die Option MIDI-Befehle fiir Meniis aus dem Einblendmenu
im oberen Bereich.

3. Wahlen Sie Aktiv aus, um das ausgewahlte Gerat zu aktivieren.

4. Wabhlen Sie aus den Einblendmenus Eingang und Ausgang einen MIDI-Eingang und
-Ausgang aus.

Zuweisen eines MIDI-Controllers zu einem Parameter

Wenn Sie ein Steinberg-Fernbedienungsgerat wie z. B. den CC121 verwenden, sind die
Bedienelemente bereits Parametern zugewiesen. Sie kdnnen diese Standardeinstellungen
anpassen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Ihr MIDI-Fernbedienungsgerat eingerichtet.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Fernbedienungsgerate.

2. Wahlen Sie aus dem Einblendmenu im oberen Bereich des Dialogs Ihr MIDI-
Fernbedienungsgerat aus.

3. Klicken Sie auf der Geratebearbeitung-Registerkarte auf den Schalter Zuweisung
bearbeiten.

4. Klicken Sie in der Verzeichnisstruktur auf den Parameter, den Sie steuern mochten.

5. Geben Sie im Bereich Bedienelement-Editor einen Namen im Feld Name des
Bedienelements ein.
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6. Wahlen Sie den Typ des Bedienelements aus.

Je nach dem Typ des Bedienelements auf dem MIDI-Fernbedienungsgerat mussen Sie ein
Bedienelement mit relativen Werten (Drehregler), Ausldserwerten (Schalter) oder absoluten
Werten (Schieberegler) auswahlen.

7. Klicken Sie in das Beschreibung-Feld und betatigen Sie dann auf Ihrem MIDI-
Fernbedienungsgerat das Bedienelement, das Sie zuweisen mdchten.

Der Name des Controllers wird im Beschreibung-Feld angezeigt.

8. Klicken Sie auf Speichern rechts neben der Meldung Das Bedienelement wurde
bearbeitet.

9. Klicken Sie auf Speichern rechts neben dem Schalter Zuweisung bearbeiten.

ERGEBNIS
Der MIDI-Controller ist nun der Funktion zugewiesen.

Zuweisen benutzerdefinierter Parameter zu Pluglns

Sie kdnnen vielen VST-3-Pluglns benutzerdefinierte Parameter zuweisen.

VORAUSSETZUNGEN

Weisen Sie auf der Fernbedienungsgerate-Registerkarte die Steuerelemente Ihres MIDI-
Controllers den benutzerdefinierten Parametern des PlugIns zu. Wenn Sie Steinbergs CC121-
Controller verwenden, sind die Parameter bereits standardmafig zugewiesen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie vom Masterbereich oder vom Inspector-Fenster aus das Plugln, das Sie mit dem
MIDI-Fernbedienungsgerat steuern mochten.

2. Klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste/Befehlstaste auf das Kreissymbol am oberen Rand
des PlugIn-Fensters, um den Bearbeiten-Modus aufzurufen.

Remote Control Mode

3. Klicken Sie auf OK.

Das Symbol zeigt an, dass Sie sich im MIDI-Lernmodus befinden.

4. Zeigen Sie mit der Maus auf einen PlugIn-Parameter und bewegen Sie anschlieRend das
Bedienelement des MIDI-Controllers, das Sie zuweisen mochten.

Wiederholen Sie diesen Schritt fr alle Parameter und Bedienelemente, die Sie zuweisen
maochten.

5. Klicken Sie abschlieBend auf das Werkzeugsymbol, um den Bearbeitungsmodus zu
verlassen, und klicken Sie dann auf OK.

ERGEBNIS

Die Zuweisung wird gespeichert. Jetzt kdnnen Sie die zugewiesenen Parameter mit Ihrem
MIDI-Fernbedienungsgerat steuern. Ein PlugIn kann tber den benutzerdefinierten Parameter
gesteuert werden, wenn der Fernbedienungsmodus aktiviert ist. Es kann jeweils nur ein PlugIn
aktiviert werden.
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Wenn ein PluglIn fir eine Fernbedienung aktiviert ist, hat es auch Vorrang vor anderen
Anwendungseinstellungen, die Uber denselben Parameter gesteuert werden.

Um alle Fernbedienungszuweisungen des PlugIns zu entfernen, klicken Sie bei gedruckter Strg-
Taste/Befehlstaste und Umschalttaste auf den Fernbedienungsmodus-Schalter.

WEITERFUHRENDE LINKS
CC121 Advanced Integration Controller auf Seite 38

Importieren und Exportieren von Definitionsdateien fur die
Fernbedienung
Map-Definitionsdateien sind XML-Dateien, die Steuerzuweisungen fur Ihre

Fernbedienungsgerate enthalten. Sie kdnnen diese Dateien mit anderen Anwendern
austauschen oder eine Sicherungskopie speichern.

Wahlen Sie auf der Fernbedienungsgerate-Registerkarte die Gerdtebearbeitung-Registerkarte.
e Um eine Map-Definitionsdatei zu importieren, klicken Sie auf Importieren, navigieren Sie
zum Speicherort der Map-Definitionsdatei und wahlen Sie sie aus.

e Um eine Map-Definitionsdatei zu exportieren, klicken Sie auf Exportieren und navigieren Sie
zu dem Speicherort, an dem Sie die Datei speichern méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fernbedienungsgerate-Registerkarte auf Seite 32

Anderungen in den Einstellungen fiir das Fernbedienungsgerit
bearbeiten
Sie kdnnen Anderungen an der Zuweisung, wie z. B. eine Anderung des Namens fiir ein

Bedienelement, im Bedienelement-Editor der Fernbedienungsgerate-Registerkarte speichern,
zuriicksetzen, rickgangig machen und entfernen.

e Um von Ihnen vorgenommene Anderungen zu speichern, klicken Sie auf Speichern.

e Um das Factory-Preset eines MIDI-Fernbedienungsgerats wiederherzustellen, klicken Sie
auf Zuriicksetzen. Wenn das Fernbedienungsgerat keine Factory-Presets hat, werden die
Zuweisungen geldscht.

e Um Ihre letzte Aktion riickgangig zu machen, klicken Sie auf Ruckgéngig.

e Um die Steuerdefinition des ausgewahlten Bedienelements zu entfernen oder die Zuweisung
des ausgewahlten Bedienelements aufzuheben, klicken Sie auf Léschen.

Verwenden von Sondertasten fiir Fernbedienungsparameter

Mit Hilfe einer oder zweier Sondertasten kdnnen Sie mit demselben Controller verschiedene
Parameter steuern. Eine Sondertaste kann ein MIDI-Bedienelement (z. B. ein FuRschalter) oder
eine Taste auf der Computer-Tastatur (z. B. Umschalttaste und/oder Strg-Taste/Befehlstaste)
sein.

Um eine oder 2 Sondertasten festzulegen, 6ffnen Sie die Fernbedienungsgerate-Registerkarte
und wahlen Sie bei der Bearbeitung eines Parameters die Sondertasten im Bedingungen-
Bereich aus.

Sie kénnen die Sondertasten Umschalttaste und Alt-Taste verwenden, um die
Bearbeitungsschritte von Endlos-Drehreglern zu andern, und zwar wie folgt:
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e Dricken Sie die Umschalttaste, um Werte in kleinen Schritten zu bearbeiten.

e Drucken Sie die Alt-Taste, um Werte in gro3eren Schritten zu bearbeiten.

CC121 Advanced Integration Controller

Sie kdnnen den CC121 Advanced Integration Controller von Steinberg verwenden, um WavelLab
Pro zu steuern.

In diesem Abschnitt wird das Factory-Preset von Wavelab Pro fur den CC121 beschrieben.

Eine ausfuhrliche Beschreibung der Bedienung des Controllers finden Sie in der dazugehdrigen
Bedienungsanleitung. Beachten Sie, dass der CC121 ursprunglich fur die Steuerung von Cubase
entwickelt wurde. Das folgende Mapping kombiniert die Funktionen von WavelLab Pro mit den
Bedienelementen des CC121. Die Bedienelemente, die im folgenden Absatz nicht aufgelistet
sind, sind keinem Parameter zugewiesen.

Channel-Bereich

Sie kdnnen alle Bedienelemente des CC121-Kanalbereichs mit Ausnahme des Schiebereglers
verwenden, um die Elemente der aktiven Spur in einer WaveLab Pro-Audiomontage zu steuern.
Sie kdnnen den Schieberegler fir die Steuerung des Masterbereichs verwenden.

Schieberegler
Steuert den Regler des Masterbereichs.

PAN-Drehregler
Steuert die Verstarkung der aktiven Spur.

Mute
Schaltet die aktive Spur stumm/hebt die Stummschaltung auf.

Solo
Aktiviert/Deaktiviert Solo fur die aktive Spur.

CHANNEL SELECT
Wahlt die vorherige/nachste Spur in der Audiomontage aus.
Um den Positionszeiger zur vorherigen/nachsten Clip-Grenze in der Audiomontage
zu verschieben, halten Sie die Alt-Taste gedrickt. Um den Positionszeiger zur
vorherigen/nachsten Bereichsgrenze zu verschieben, halten Sie die Umschalttaste
gedrtckt. Um den Positionszeiger zum vorherigen/nachsten Marker im Audio-Editor
zu verschieben, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt.

EQ-Bereich
Mit dem EQ-Bereich kdnnen Sie das Steinberg-Plugln Studio EQ leicht steuern.

Wenn EQ TYPE am CC121 aktiviert ist, konnen Sie die Parameter des aktiven Studio-

EQ anpassen. Alle notwendigen EQ-Parameter wie zum Beispiel Q/F/G jedes Bands, die
Auswahl fir EQ TYPE und ALL BYPASS Ein/Aus kdnnen eingestellt werden. Sie kdnnen zum
Wavelab Pro-Navigationsmodus wechseln, indem Sie EQ TYPE deaktivieren. Im WavelLab Pro-
Navigationsmodus erhalten Sie Zugang zu alternativen Funktionen wie zum Beispiel Bildlauf,
Zoom und Wechsel zwischen Fenstern.

EQ TYPE aktiviert:

Bandbreiten-Drehregler (Q)
Stellt Q (Bandbreite) jedes EQ-Bands ein.
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Frequenz-Drehregler (F)
Stellt die Mittenfrequenz jedes EQ-Bands ein.

Gain-Drehregler (G)
Stellt die Verstarkung jedes EQ-Bands ein.
On
Aktiviert/Deaktiviert die EQ-Bander.
ALL BYPASS
Aktiviert/Deaktiviert Bypass fur alle PlugIns im Masterbereich.
EQ TYPE deaktiviert:
LOW ON
Offnet den Audio-Editor.

LOW-MID ON
Offnet das Audiomontage-Fenster.

HIGH-MID ON
Offnet das Stapelbearbeitung-Fenster.

HIGH ON
Offnet die Voreinstellungen-Registerkarte.

EQ-1-Drehregler fir EQ-Verstarkung (G)
Scrollt links/rechts auf der Zeitachse.

EQ-2-Drehregler fir EQ-Verstarkung (G)
Passt den horizontalen Zoom auf der Zeitachse an.

EQ-3-Drehregler fir EQ-Verstarkung (G)
Passt den vertikalen Zoom auf der Zeitachse an.

EQ-4-Drehregler fir EQ-Verstarkung (G)
Scrollt Spuren im Audiomontage-Fenster oder scrollt vertikal im Audio-Editor.

EQ-1-Drehregler fir EQ-Frequenz (F)
Scrollt links/rechts auf der Ubersicht-Zeitachse im Audio-Editor.

EQ-2-Drehregler fir EQ-Frequenz (F)
Zoomt horizontal auf der Ubersicht-Zeitachse im Audio-Editor ein/aus.

EQ-3-Drehregler fir EQ-Frequenz (F)
Zoomt vertikal auf der Ubersicht-Zeitachse im Audio-Editor ein/aus.

EQ-4-Drehregler fir EQ-Frequenz (F)
Scrollt vertikal auf der Ubersicht-Zeitachse im Audio-Editor.

Transport-Bereich

In diesem Bereich kénnen Sie die Transportfunktionen von Wavelab Pro steuern.

Previous-Schalter
Verschiebt den Positionszeiger nach links.

Rewind-Schalter
Verschiebt den Positionszeiger nach links.
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Forward-Schalter

Verschiebt den Positionszeiger nach rechts.
Next-Schalter

Verschiebt den Positionszeiger nach rechts.
Cycle-Schalter

Aktiviert/Deaktiviert den Cycle-Modus.

Stop-Schalter

Stoppt die Wiedergabe. Driicken Sie diesen Schalter ein zweites Mal, um den
Positionszeiger an die vorherige Startposition zu verschieben. Driicken Sie ihn ein
drittes Mal, um den Positionszeiger an den Projektbeginn zu verschieben.

Wiedergabe-Schalter
Startet die Wiedergabe.

Record-Schalter

Dricken Sie diesen Schalter einmal, um den Aufnahme-Dialog zu 6ffnen. Dricken Sie
ihn ein zweites Mal, um die Aufnahme zu starten. Driicken Sie ihn ein drittes Mal, um
die Aufnahme zu beenden. Die aufgenommene Datei wird im Audio-Editor ge6ffnet.

Function-Bereich

In diesem Bereich kdnnen Sie Funktionen wie z. B. Fades und Lautstarke-Hullkurven Uber den
VALUE-Drehregler anpassen.

VALUE-Drehregler

Drehen Sie diesen Regler, um die zugewiesene Funktion anzupassen. Dricken Sie den
Drehregler, um den Parameter auf seinen Standardwert zurtickzusetzen.

FUNCTION-Schalter 1
Passt die Fade-In-Einstellungen des aktiven Clips an.

FUNCTION-Schalter 2
Passt die Fade-Out-Einstellungen des aktiven Clips an.

FUNCTION-Schalter 3
Passt die Lautstarke-Hullkurve des aktiven Clips an.

FUNCTION-Schalter 4
Diesem Schalter ist das Element zugewiesen, auf das zuletzt im Kicker-Bereich der

Bearbeiten-Registerkarte im Audiomontage-Fenster geklickt wurde.
AI-Drehregler-Bereich

Wavelab Pro kann mit dem AI-Drehregler von Steinbergs CC121-, CI2+- und CMC-AI-Controllern
gesteuert werden. Mit dem AI-Drehregler kdnnen Sie den Parameter steuern, auf den die Maus
zeigt.

HINWEIS

Der Al-Drehregler funktioniert nur bei Parametern, die automatisierbar sind.

In diesem Bereich kénnen Sie Parameter mit dem Al-Drehregler steuern.
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AI KNOB

Steuert die Parameter von VST-3-Pluglns, emuliert das Mausrad, z. B. zum Scrollen, und
ermoglicht die Bearbeitung des aktiven numerischen Felds. Um einen Parameter mit
dem AL-Drehregler zu steuern, bewegen Sie den Positionszeiger Gber den Parameter,
den Sie steuern mochten, und bewegen Sie den Al-Drehregler. Sie kdnnen die
Emulation des Mausrads und die Bearbeitung des aktiven numerischen Feld auf der
Optionen-Registerkarte aktivieren/deaktivieren.

Sperren
Wenn der Mauszeiger auf einen Parameter zeigt, driicken Sie den LOCK-Schalter, damit
dieser Parameter unabhangig von der Position des Mauszeigers gesteuert wird.

JOG

Aktiviert den Jog-Modus. Wenn der Jog-Modus aktiviert ist, kbnnen Sie durch Drucken
von LOCK in den Shuttle-Modus umschalten.

LED »CUBASE READY«

Die LED »CUBASE READY« hat in WavelLab Pro keine Funktion.

Foot-Switch-Bereich

Der Ful3schalter hat dieselbe Funktion wie die Umschalttaste. Fiir die Feineinstellung von
Parametern aktivieren und halten Sie den FuRschalter, wahrend Sie den AI-Drehregler drehen.
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In diesem Kapitel werden die allgemeinen Konzepte beschrieben, die Sie bei der Arbeit mit
WavelLab Pro verwenden. Wenn Sie mit diesen Vorgangen vertraut sind, konnen Sie effizienter
mit dem Programm arbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Allgemeine Regeln fur die Bearbeitung auf Seite 42
Grundlagen zur Arbeit mit Fenstern auf Seite 44
Startup-Dialog auf Seite 42

Allgemeine Regeln fur die Bearbeitung

Die Ublichen Bearbeitungsaktionen gelten fir alle Steinberg-Produkte.

e Zum Auswahlen und Verschieben von Elementen des Bedienfelds sowie zum Auswahlen von
Bereichen klicken und ziehen Sie mit der Maus.

e Uber die Computertastatur kénnen Sie numerische Werte und Text eingeben, durch Listen
und andere auswahlbare Elemente des Bedienfelds navigieren und Transportfunktionen
steuern.

e Haufige Aktionen wie Ausschneiden, Kopieren, Einfligen und das Auswahlen mehrerer
Elemente kdnnen mit den ublichen Tastaturbefehlen ausgefuhrt werden.

HINWEIS

Das Verhalten Ihres Produkts wird auch durch die von Ihnen vorgenommenen Einstellungen
bestimmt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wavelab Pro-Konzepte auf Seite 42

Startup-Dialog

Beim Start von Wavelab Pro wird der Startup-Dialog getffnet, in dem Sie auswahlen kénnen,
welche Datei, welches Projekt bzw. welche Projektvorlage ge6ffnet werden soll.
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Startup-Dialog
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Im Startup-Dialog kdnnen Sie den Dateityp auswahlen, den Sie 6ffnen mochten. Sie konnen
zuletzt verwendete Dateien 6ffnen oder neue Dateien aus Vorlagen erstellen.

Die folgenden Dateitypen sind verflugbar:

e Projekt

e Audiomontage

e Audiodatei

e Stapelbearbeitung
e RSS-Feed

Zuletzt verwendet

Zuletzt verwendete Dateien
Offnet die Dateien, die Sie zuletzt in WaveLab Pro verwendet haben.

Liste zuletzt verwendeter Dateien

Ermaoglicht es Ihnen, zuletzt verwendete Dateien zu 6ffnen. Um eine kurzlich
verwendete Datei zu 6ffnen, wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Offnen.

Vorlagen

Leeres Fenster erzeugen
Erzeugt ein leeres WavelLab Pro-Fenster.

Standard-Projekt

Offnet das Standard-Startup-Projekt. Sie kénnen das Standard-Projekt im Dialog
Projekt-Vorlage festlegen. Wenn kein Standard-Projekt definiert wurde und Sie auf
Standard-Projekt klicken, wird ein leeres Projekt erzeugt.
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Andere Optionen

Als Standard verwenden (Dialog nicht mehr anzeigen)
Wenn diese Option aktiviert ist, wird von nun an die gewahlte Option verwendet
und der Startbildschirm nicht mehr angezeigt. Um den Startup-Dialog anzuzeigen,
obwohl diese Option aktiviert wurde, driicken Sie beim Starten von WavelLab Pro die
Strg-Taste/Befehlstaste .

Durchsuchen
Ermoglicht es Ihnen, die Dateien auszuwahlen, die Sie 6ffnen mochten.

Leeres erzeugen
Erzeugt ein leeres WavelLab Pro-Fenster.

WEITERFUHRENDE LINKS
Standard-Projekte erstellen auf Seite 98
Projekt-Vorlage (Dialog) auf Seite 98
Arbeitsbereich-Layout auf Seite 797

Grundlagen zur Arbeit mit Fenstern

Wavelab Pro folgt den grundlegenden Richtlinien fur die Windows-/macOS-Benutzeroberflache,
es gelten also die Standardvorgange von Windows/macOS.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wavelab Pro-Konzepte auf Seite 42

Audio auswahlen

Beinahe alle Arten der Bearbeitung, die Sie in WavelLab Pro durchfiihren, werden auf die
Audioauswahl angewendet. Es gibt zahlreiche Mdglichkeiten, eine Audioauswahl zu erstellen.

e Um die ganze Audiodatei auszuwahlen doppelklicken Sie darauf.

e Um eine Audiodatei auszuwahlen, die Marker enthalt, klicken Sie dreimal darauf.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bereiche durch Ziehen auswahlen auf Seite 44
Kanale in Audiodateien auswahlen auf Seite 50

Bereiche durch Ziehen auswahlen

StandardmafRig werden Bereiche im Wave-Fenster oder Montage-Fenster durch Klicken und
Ziehen ausgewahlt.

MOGLICHKEITEN

e Um einen Bereich auszuwahlen, klicken Sie und ziehen Sie zum linken oder rechten Rand des
Wave-Fensters oder Montage-Fensters.

Es beginnt automatisch ein Bildlauf, so dass der ausgewahlte Bereich gréRer sein kann, als
sich im Wave-Fenster anzeigen lasst. Die Bildlaufgeschwindigkeit hangt davon ab, wie weit
Sie vom Rand des Fensters entfernt sind.

e Um die GroRRe eines Auswahlbereichs im Wave-Fenster horizontal oder vertikal anzupassen,
klicken Sie auf das Auswahlrechteck und ziehen Sie.
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e Um die Grol3e eines Auswahlbereichs im Montagefenster vertikal anzupassen, klicken Sie auf
das Auswahlrechteck und ziehen Sie.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio auswahlen auf Seite 44
Wave-Fenster auf Seite 158
Montage-Fenster auf Seite 276

Audiobereiche in einer Audiodatei auswahlen

Sie kdnnen Auswahlbereiche einer Audiodatei bearbeiten oder wiedergeben.

e Um auf die Auswahlbereich-Optionen zuzugreifen, wahlen Sie im Audio-Editor die
Bearbeiten-Registerkarte.

Die folgenden Auswahl-Optionen sind im Zeitauswahl-Bereich verfligbar:

Bereich

Wenn Sie auf Bereich klicken, wird der Auswahlbereich-Dialog gedffnet. In diesem
Dialog kénnen Sie Auswahlbereiche sehr genau definieren.

Durch Klicken auf den Pfeil rechts neben dem Bereich-Schalter wird die Presets-Liste
geoffnet. In der Presets-Liste kdnnen Sie zwischen Factory-Presets und Ihren eigenen
Presets flir Auswahlbereiche wahlen.

Alles auswahlen
Wahlt die gesamte Wellenform aus.

Letzte Auswahl
Aktiviert/Deaktiviert den Auswahlbereich.

Erweitern

Offnet ein Men(, in dem Sie die folgenden Optionen zum Erzeugen bzw. Erweitern von
Auswahlbereichen auswahlen kénnen:

e Bis Dateianfang erweitern erweitert die Auswahl bis zum Anfang der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Bis Dateiende erweitern erweitert die Auswahl bis zum Ende der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Zum vorherigen Marker vergroBBern rickt die linke Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker links oder zum Anfang der Audiodatei. Wenn kein
Bereich ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur vorherigen Marker-Position
erweitert.
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e Zum nachsten Marker vergroBern rickt die rechte Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker rechts oder zum Ende der Audiodatei. Wenn kein Bereich
ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur nachsten Marker-Position erweitert.

e Bis zum Positionszeiger erweitern erweitert die Auswahl bis zum Positionszeiger.

e Vom Dateianfang bis zum Positionszeiger wahlt den Bereich zwischen dem
Anfang der Audiodatei und dem Positionszeiger aus.

e Vom Positionszeiger bis zum Dateiende wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem Ende der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger zum vorherigen Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem vorherigen Marker oder dem Anfang der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger bis zum nachsten Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem nachsten Marker oder dem Ende der Audiodatei aus.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
links.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
rechts.

e Ab Wiedergabeposition bis Ende erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Ende der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Ende der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist, wird
die Position des Positionszeigers verwendet.

e Ab Anfang bis Wiedergabeposition erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Beginn der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Beginn der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist,
wird die Position des Positionszeigers verwendet.

e Auswahl verdoppeln verdoppelt die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.

e Auswahl halbieren halbiert die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.
Kanale

Offnet ein Men(j, in dem Sie die folgenden Optionen auswéhlen kénnen:

e Auf alle Kanale erweitern erweitert den aktuellen Auswahlbereich auf alle Kanale.

e Nur linker Kanal reduziert den aktuellen Auswahlbereich auf den linken Kanal.

e Nur rechter Kanal reduziert den aktuellen Auswahlbereich auf den rechten Kanal.
Bereiche

Offnet ein Men(, in dem Sie die folgenden Optionen auswéhlen kénnen:

e CD-Titel wahlt den Bereich zwischen den beiden CD-Titel-Markern aus, die sich
links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Loop-Bereich wahlt den Bereich zwischen den beiden Loop-Markern aus, die sich
links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Auslassungsbereich wahlt den Bereich zwischen den beiden Auslassungsbereich-
Markern aus, die sich links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Generischer Bereich wahlt den Bereich zwischen den beiden allgemeinen
Markern aus, die sich links und rechts vom Positionszeiger befinden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Auswahlbereich-Dialog auf Seite 48
Audio-Editor auf Seite 63
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Audiobereiche in einer Audiomontage auswahlen

Sie kénnen Auswahlbereiche einer Audiomontage bearbeiten oder wiedergeben.

e Um auf die Auswahlbereich-Optionen zuzugreifen, wahlen Sie im Audiomontage-Fenster die
Bearbeiten-Registerkarte.

Die folgenden Auswahl-Optionen sind im Zeitauswahl-Bereich verfugbar:

Bereich

Wenn Sie auf den Bereich-Schalter klicken, wird der Auswahlbereich-Dialog gedffnet.
In diesem Dialog kdnnen Sie Auswahlbereiche sehr genau definieren.

Durch Klicken auf den Pfeil rechts neben dem Bereich-Schalter wird die Presets-Liste
geoffnet. In der Presets-Liste kénnen Sie zwischen Factory-Presets und Ihren eigenen
Presets flr Auswahlbereiche wahlen.

Erweitern

Offnet ein Mend, in dem Sie die folgenden Optionen zum Erzeugen bzw. Erweitern von
Auswahlbereichen auswahlen kénnen:

e Bis Dateianfang erweitern erweitert die Auswahl bis zum Anfang der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Bis Dateiende erweitern erweitert die Auswahl bis zum Ende der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Zum vorherigen Marker vergréBern rickt die linke Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker links oder zum Anfang der Audiodatei. Wenn kein
Bereich ausgewabhlt ist, wird die Auswahl bis zur vorherigen Marker-Position
erweitert.

e Zum nachsten Marker vergroBBern rickt die rechte Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker rechts oder zum Ende der Audiodatei. Wenn kein Bereich
ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur nachsten Marker-Position erweitert.

e Bis zum Positionszeiger erweitern erweitert die Auswahl bis zum Positionszeiger.

e Vom Dateianfang bis zum Positionszeiger wahlt den Bereich zwischen dem
Anfang der Audiodatei und dem Positionszeiger aus.

e Vom Positionszeiger bis zum Dateiende wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem Ende der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger zum vorherigen Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem vorherigen Marker oder dem Anfang der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger bis zum nachsten Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem nachsten Marker oder dem Ende der Audiodatei aus.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
links.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
rechts.

e Ab Wiedergabeposition bis Ende erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Ende der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Ende der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist, wird
die Position des Positionszeigers verwendet.

e Ab Anfang bis Wiedergabeposition erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Beginn der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Beginn der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist,
wird die Position des Positionszeigers verwendet.
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e Auswahl verdoppeln verdoppelt die Ladnge des aktuellen Auswahlbereichs.

e Auswahl halbieren halbiert die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.

Umschalten
Aktiviert/Deaktiviert den aktuellen Auswahlbereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auswahlbereich-Dialog auf Seite 48

Auswahlbereich-Dialog
In diesem Dialog kénnen Sie einen Audiobereich fur die Bearbeitung oder Wiedergabe festlegen.

e Wahlen Sie im Audio-Editor oder im Audiomontage-Fenster die Bearbeiten-Registerkarte
und klicken Sie auf Bereich.

I Range Selection X

Tmn 1854 ms =

Pl Play to y from k| Play to ¥ Play from

From to

» Pl ce P’ Play Looped

Untitled

Start

Null
Die Auswahl beginnt am Anfang der Datei.

Positionszeiger
Die Auswahl beginnt am Positionszeiger.

Endposition minus Lange
Die Auswahl beginnt an der festgelegten Endposition minus dem Wert fir Spezifische
Lange.

Auswahlbeginn
Die Auswahl beginnt am Anfang des aktuellen Auswahlbereichs.

Auswahlende
Die Auswahl beginnt am Ende des aktuellen Auswahlbereichs.

Marker (mit Name)

Die Auswahl beginnt an dem Marker, der aus dem Einblendment darunter gewahlt
wird.
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Versatz (+)
Hier kdnnen Sie einen Versatz fur die aktuelle Startposition festlegen.

Benutzerdefiniert

Hier kdnnen Sie einen Startzeitpunkt fir die Auswahl festlegen. Die Zeiteinheit ist
dieselbe, die fUr das Zeitlineal verwendet wird.

Ende

Ende der Datei
Die Auswahl endet am Ende der Datei.

Positionszeiger
Die Auswahl endet am Positionszeiger.

Start-Position plus Ldnge
Die Auswahl endet an der festgelegten Endposition plus dem Wert fur Spezifische
Lange.

Auswahlbeginn
Die Auswahl endet am Anfang des aktuellen Auswahlbereichs.

Auswahlende
Die Auswahl endet am Ende des aktuellen Auswahlbereichs.

Marker (mit Name)
Die Auswahl endet an dem Marker, der aus dem Einblendmenu darunter gewahlt wird.

Versatz (1)
Hier kdnnen Sie einen Versatz fur die ausgewahlte Endposition festlegen.

Benutzerdefiniert

Hier kénnen Sie einen Endzeitpunkt fur die Auswahl festlegen. Die Zeiteinheit ist
dieselbe, die fir das Zeitlineal verwendet wird.

Optionen
Spezifische Lange
Hier kdnnen Sie die Lange der Auswahl angeben.

Wie Auswahlldnge

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, behalt die neue Auswahl die Lange der aktuellen
Auswahl bei. So kénnen Sie Ihre Auswahl an eine andere Position verschieben.

Ldnge abrunden

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Auswahllange entsprechend der im Wertfeld
angegebenen Lange abgerundet.

An Nulldurchgang ausrichten
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Anfang und Ende des Auswahlbereichs immer
an einem Nulldurchgang ausgerichtet.

Kanile
Wahlen Sie, ob die Auswahl den linken Kanal, den rechten Kanal oder beide umfasst.

Wiedergabe

Mit den Wiedergabe-Optionen kdnnen Sie den angegebenen Audiobereich in der Vorschau
anzeigen.
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Wiedergabe bis
Gibt den Bereich vor der festgelegten Position wieder.

Wiedergabe ab
Gibt den Bereich nach der festgelegten Position wieder.

Einmal wiedergeben
Gibt die Auswahl einmal wieder.

Loop-Wiedergabe
Gibt die Auswahl als Loop wieder.

Dauer

Legt die Wiedergabe-Lange fest. Beachten Sie, dass diese Option die Parameter
Wiedergabe ab/Wiedergabe bis aul3er Kraft setzt.

Auswahllange und Position des Positionszeigers speichern

Sie kdnnen die Lange eines Auswahlbereichs und die Position des Positionszeigers intern
speichern. Das ist nutzlich, wenn Sie diese Werte an verschiedenen Stellen in WavelLab Pro
verwenden mochten.

e Umdie Lange des aktiven Auswahlbereichs zu speichern, wahlen Sie im Audio-Editor oder
im Audiomontage-Fenster die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Kopieren. Wahlen Sie hier Auswahlldnge speichern.

e Um die Position des Positionszeigers zu speichern, wahlen Sie im Audio-Editor oder
im Audiomontage-Fenster die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Kopieren. Wahlen Sie hier Position des Positionszeigers speichern.

e Zur Anwendung der gespeicherten Informationen klicken Sie mit der rechten Maustaste in
das gewdlinschte Zeitbearbeitungsfeld und wahlen Sie Gespeicherte Position einfliigen oder
Gespeicherte Ldnge des Bereichs einfligen.

v Cursor Position

Oh Omn Os Oms =

4 - - -

I Set Memorized Position

v 0K y L3

© Custom

2mn 9573604

LN Set Memorized Position A

Pl Play to Il

Kanale in Audiodateien auswahlen

Im Audio-Editor konnen Sie einzelne Kanéle, beide Kanale einer Stereodatei oder Kanal-Cluster
einer Mehrkanal-Audiodatei auswahlen. So kdnnen Sie einen Vorgang nur auf einen Kanal, auf
beide Kandle einer Stereodatei oder auf Kanal-Cluster einer Mehrkanaldatei anwenden.

MOGLICHKEITEN

e Welcher Kanal ausgewahlt wird, wenn Sie in das Wave-Fenster klicken, hangt davon ab,
wohin Sie klicken.

Der Positionszeiger zeigt an, welcher Kanal ausgewahlt ist. Der Mauszeiger zeigt an, auf
welchen Kanal sich eine Aktion auswirkt.
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e Um den linken Kanal auszuwahlen, klicken Sie in die obere Halfte des linken Kanals.

e Um beide Kanale auszuwahlen, klicken Sie in den mittleren Bereich zwischen dem linken
und dem rechten Kanal.

e Um den rechten Kanal auszuwahlen, klicken Sie in die untere Halfte des rechten Kanals.

e Um mit einem Klick in das Wave-Fenster zwischen der Auswahl aller Kanale und der
Auswahl einzelner Kanale umzuschalten, klicken Sie links von der Zeitachse und aktivieren
Sie Kanalauswahl-Modus wechseln.

a
Shortcut: @

e Um den Positionszeiger zum nachsten/vorigen Kanal zu verschieben, drticken Sie die Tab-
Taste oder Tab-Taste-Umschalttaste.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audio auswahlen auf Seite 44

Auswahlbereich in andere Kanale verschieben auf Seite 51
Wave-Fenster auf Seite 158

Aktive Audiokanale wiedergeben auf Seite 148

Auswahlbereich in andere Kanale verschieben

Sie kdnnen den Auswahlbereich, den Sie fiir einen Kanal erstellt haben, auf alle Kanale
ausdehnen oder in einen anderen Kanal verschieben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster des Audio-Editors einen Bereich aus.
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Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Klicken Sie auf der Bearbeiten-Registerkarte im Zeitauswahl-Bereich auf Kanéle und
wahlen Sie Auf alle Kanale erweitern, Nur linker Kanal oder Nur rechter Kanal aus.

Klicken Sie im Kanal-Kontrollbereich auf den Kanal, in den Sie den Auswahlbereich
verschieben mochten.

Um den Auswahlbereich ab seinem urspriinglichen Kanal-Cluster vertikal auf andere
Kanal-Cluster zu erweitern, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf den Kanal-
Cluster, auf den Sie den Auswahlbereich ausdehnen mochten.

Um den Auswahlbereich mit Hilfe von Tastaturbefehlen zum nachsten/vorigen Kanal zu
verschieben, dricken Sie die Tab-Taste oder Tab-Taste - Umschalttaste.

Um den Auswahlbereich mit Hilfe der Maus in einen anderen Kanal zu verschieben,
dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste und ziehen Sie die Auswahl an
eine andere Position.

WEITERFUHRENDE LINKS

Kanale in Audiodateien auswahlen auf Seite 50
Kanal-Kontrollbereich auf Seite 164
Wave-Fenster auf Seite 158

Auswahlen in der Ubersicht des Audio-Editors

Die Bereiche, die Sie in der Ubersicht des Audio-Editors auswahlen, gelten auch fir die
Hauptansicht.

VORGEHENSWEISE

Halten Sie im Wave-Fenster des Audio-Editors die Strg-Taste/Befehlstaste gedrtickt,
klicken Sie in die Ubersicht und ziehen Sie.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Verschieben eines Auswahlbereichs

Hat ein Auswahlbereich die richtige Lange, befindet sich jedoch an der falschen Position, kdnnen

Sie ihn verschieben.
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VORGEHENSWEISE
1. Halten Sie im Wave-Fenster Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste gedruckt.

2. Klicken Sie auf die Mitte des ausgewahlten Bereichs und ziehen Sie ihn nach links/rechts.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Erweitern und Reduzieren der Auswahl

Sie kdnnen im Wave-Fenster oder Montage-Fenster die Grof3e eines Auswahlbereichs andern.

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, die Auswahl zu erweitern/reduzieren:

Mit Maus- und Tastaturbefehlen

e Um die Auswahl zu erweitern, wahlen Sie einen Bereich aus, klicken Sie bei gedriickter
Umschalttaste aulBerhalb des Auswahlbereichs und ziehen Sie nach links/rechts. Sie
konnen auch die Rander der Auswahl anklicken und nach links/rechts ziehen.

e Zum Erweitern der Auswahl auf die vorherige/nachste Grenze (Marker oder Anfang/Ende
der Datei) driicken Sie die Umschalttaste und doppelklicken Sie in den nicht ausgewahlten
Bereich zwischen den Grenzen.

Nur mit Tastaturbefehlen

e Um Anfang oder Ende einer Auswahl im Wave-Fenster nach links/rechts zu verschieben,
halten Sie die Umschalttaste gedrickt und dricken Sie die Pfeil-nach-links-Taste / Pfeil-
nach-rechts-Taste. Wenn Sie sie in grol3eren Schritten verschieben mdchten, halten Sie die
Umschalttaste gedrickt und dricken Sie die Bild-auf-Taste oder die Bild-ab-Taste.

e Um eine Auswahl im Wave-Fenster bis zur vorherigen/nachsten Grenze (Marker
oder Anfang/Ende der Audiodatei) zu verlangern, halten Sie Strg-Taste/Befehlstaste -
Umschalttaste gedrickt und driicken Sie die Pfeil-nach-links-Taste oder die Pfeil-nach-
rechts-Taste.

Auswahl loschen

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, einen ausgewahlten Bereich zu I8schen.

Audio-Editor
Die folgenden Optionen sind auf der Bearbeiten-Registerkarte im Schneiden-Bereich verfiigbar.

Freistellen
Entfernt alle Audiodaten aul3erhalb des Audiobereichs.

Léschen

Entfernt den Auswahlbereich. Das Audiomaterial rechts der Auswahl wird nach links
verschoben, um die Liicke zu schlieBen.

Weiches Loschen

Entfernt den Auswahlbereich. An den Randern werden Crossfades eingeflgt.
Sie kdnnen die Standardlange und den Standardtyp der Crossfades in den
Voreinstellungen fiir Audiodateien auf der Bearbeitung-Registerkarte bearbeiten.
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Audiomontage-Fenster

Die folgenden Optionen sind auf der Bearbeiten-Registerkarte im Entfernen-Bereich verfligbar.

Clip freistellen

Entfernt alle Audiodaten aul3erhalb des Audiobereichs.

Ausgewahlten Bereich l6schen

Léscht die Clip-Bereiche, die sich auf der aktiven Spur innerhalb des Auswahlbereichs
befinden, ohne die Lliicke zu schlieBen.

Auswahlbereich auf allen Spuren 16schen

Um auf diese Option zuzugreifen, klicken Sie auf das Pfeilsymbol rechts von der Option
Ausgewahlten Bereich léschen. Loscht die Clip-Bereiche, die sich auf allen Spuren
innerhalb des Auswahlbereichs befinden, ohne die Llicke zu schlieBen.

Ausgewahlten Clip I6schen/Auswahlbereich l6schen

Wenn es einen Auswahlbereich gibt, werden die Clip-Bereiche, die auf der aktiven Spur
innerhalb des Auswahlbereichs liegen, geléscht und der rechte Bereich der Clips wird
nach links verschoben, um die Licke zu schlieRen.

Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, werden die ausgewahlten Clips geldscht.

Ausgewahlten Bereich auf allen Spuren I6schen

Um auf diese Option zuzugreifen, klicken Sie auf das Pfeilsymbol rechts von der
Option Ausgewahlten Clip I6schen. Loscht die Clip-Bereiche, die sich auf allen Spuren
innerhalb des Auswahlbereichs befinden, und verschiebt den rechten Bereich der Clips
nach links, um die Licke zu schlieRRen.

Schieberegler

In WaveLab Pro gibt es an verschiedenen Stellen Schieberegler, mit denen die Parameter
geandert werden kdnnen. Es gibt eine Reihe von Méglichkeiten, den Wert eines Schiebereglers
zu andern.

Fahren Sie den Mauszeiger auf den Schieberegler und verwenden Sie das Mausrad, ohne zu
klicken. Wenn Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt halten und das Mausrad bewegen,
ist die Scrollbewegung schneller. Diese Sondertaste lasst sich auch auf die Zoomrader
anwenden. Um einen Schieberegler zu verschieben, klicken Sie darauf und ziehen Sie ihn
dann.

Wenn Sie den Griff des Schiebereglers an eine bestimmte Stelle ziehen mdchten, klicken Sie
auf diese Position des Schiebereglers.

Wenn Sie den Griff des Schiebereglers in kleineren Schritten bewegen mochten, klicken Sie
mit der rechten oder linken Maustaste unter den Griff. Halten Sie die Maustaste gedruckt,
um automatisch zum nachsten Wert zu wechseln.

Wenn Sie den Schieberegler auf den Standardwert (wenn vorhanden) zurlicksetzen méchten,
dricken Sie die Strg-Taste/Befehlistaste und klicken Sie auf den Schieberegler, klicken Sie
mit der dritten Maustaste oder doppelklicken Sie auf den Griff.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wavelab Pro-Konzepte auf Seite 42
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Umbenennen von Tabellenelementen

Sie kdnnen Elemente in Tabellen im Marker-Fenster, im CD-Fenster und im Clips-Fenster
umbenennen.

e Zum Umbenennen doppelklicken Sie auf das Element oder wahlen Sie es aus, driicken Sie
die Eingabetaste und geben Sie den neuen Namen ein.

e Um das vorherige/nachste Element umzubenennen, driicken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste
oder die Pfeil-nach-unten-Taste. Auf diese Weise verschieben Sie den Fokus auf das
vorherige/nachste Element und bleiben dabei im Bearbeitungsmodus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Marker-Fenster auf Seite 558
CD-Fenster auf Seite 462
Clips-Fenster auf Seite 352

Registerkartengruppen

Registerkartengruppen erméglichen Ihnen, den Inhalt verschiedener Dateien, Werkzeugfenster
oder Anzeigen gleichzeitig anzeigen zu lassen, ohne dass Sie zwischen den verschiedenen
Fenstern navigieren mussen. Jede Registerkartengruppe verfugt Uber eigenen Inhalt und eine
eigene Registerkarten-Zeile.

In einem Control-Fenster kann eine Registerkartengruppe Werkzeugfenster und Anzeigen
enthalten. Sie konnen 3 Datei-Registerkartengruppen anzeigen.

Leere Datei-Registerkartengruppen

ulx File Group 1 + -
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Datei-Registerkartengruppen mit Audiomontagen

Registerkartengruppen im Control-Fenster

v Control Window #1 — ] X
== 0SCI E

Functions & +- G

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Registerkartengruppen erzeugen auf Seite 56
Verwenden von Registerkartengruppen auf Seite 57
Control-Fenster auf Seite 65

Datei-Registerkartengruppen erzeugen

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie rechts oben in einem Datei-Registerkartenfenster das Registerkartengruppe-
Einblendmen.
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2. Wahlen Sie Registerkartengruppe erzeugen (vertikal teilen) oder Registerkartengruppe
erzeugen (horizontal teilen).

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerkartengruppen auf Seite 55
Verwenden von Registerkartengruppen auf Seite 57

Datei-Registerkartengruppen in leeren Registerkartengruppen

erzeugen

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie oben rechts in einer leeren Datei-Registerkartengruppe auf
Registerkartengruppe erzeugen (vertikal teilen) oder Registerkartengruppe erzeugen
(horizontal teilen).

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerkartengruppen auf Seite 55
Verwenden von Registerkartengruppen auf Seite 57

Verwenden von Registerkartengruppen

Mit dem Registerkartengruppe-Schalter oben rechts in jedem Registerkarten-Fenster kénnen
Sie Registerkartengruppen maximieren, verschieben und schlie8en. Registerkarten werden,
abhangig vom Fenstertyp, unterschiedlich verwendet.

Werkzeugfenster-Registerkartengruppen

e Um eine Werkzeugfenster-Registerkartengruppe auszublenden, 6ffnen Sie das
Einblendmenii Werkzeugfenster Registerkartengruppen-Optionen und wahlen Sie Alle
ausblenden.

e Zum Neuanordnen von Registerkarten in einer Registerkartengruppe ziehen Sie eine der
Registerkarten horizontal an eine neue Position in der Registerkarten-Leiste.

e Um die Registerkartengruppe an einer anderen Stelle zu verankern, 6ffnen Sie das
Einblendmeni Werkzeugfenster Registerkartengruppen-Optionen und wahlen Sie
Registerkartengruppe an anderer Stelle verankern. Jetzt kdbnnen Sie auswahlen, wo Sie
die Registerkartengruppe verankern mochten.

e Um die Registerkartengruppe am Control-Fenster zu verankern, 6ffnen Sie das
Einblendmeni Werkzeugfenster Registerkartengruppen-Optionen und wahlen Sie
Registerkartengruppe am Control-Fenster verankern.

Jetzt kdnnen Sie auswahlen, an welchem Control-Fenster Sie die Registerkartengruppe
verankern moéchten.
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Datei-Registerkartengruppen

Um eine Datei-Registerkartengruppe zu schliel3en, klicken Sie auf den
Registerkartengruppe-Schalter und wahlen Sie Alle ausblenden.

Zum Neuanordnen von Registerkarten in einer Registerkartengruppe ziehen Sie eine der
Registerkarten horizontal an eine neue Position in der Registerkarten-Leiste.

Zum Verschieben der Registerkarte in ein anderes Projekt ziehen Sie die Registerkarte in ein
anderes Projekt.

Zum Einflgen des Inhalts einer Registerkarte in eine Audiodatei ziehen Sie die Registerkarte
auf die Wellenform. Die Registerkarte wird an der Position des Positionszeigers eingefugt.

Um die aktive Datei-Registerkartengruppe zu maximieren, 6ffnen Sie das
Einblendment Optionen fur Datei-Registerkartengruppe und wahlen Sie Andere Datei-
Registerkartengruppen ausblenden.

Um alle Datei-Registerkartengruppen einzublenden, 6ffnen Sie das Einblendmeni Optionen
fur Datei-Registerkartengruppe und wahlen Sie Andere Datei-Registerkartengruppen
einblenden.

Sie kdnnen auch auf den Datei-Registerkarten-Titel einer Registerkartengruppe
doppelklicken, um andere Datei-Registerkartengruppen ein-/auszublenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Registerkartengruppen auf Seite 55
Datei-Registerkartengruppen erzeugen auf Seite 56

Spitzenpegeldateien

Eine Spitzenpegeldatei (Dateinamenerweiterung . gpk) wird von WavelLab Pro automatisch
erstellt, wenn eine Audiodatei in WavelLab Pro modifiziert oder erstmals ge6ffnet wird. Die
Spitzenpegeldatei enthalt Informationen zur Wellenform und legt fest, wie diese im Wave-
Fenster oder Audiomontage-Fenster dargestellt wird.

Spitzenpegeldateien verkurzen die Zeit, die zum Zeichnen der entsprechenden Wellenform
bendtigt wird. Standardmallig wird die Spitzenpegeldatei am selben Ort gespeichert wie die
Audiodatei.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verhalten der Spitzenpegeldatei einstellen auf Seite 58
Aktualisieren von Spitzenpegelanzeigen auf Seite 59

Verhalten der Spitzenpegeldatei einstellen

Das Verhalten der Spitzenpegeldatei kann in den Audiodatei-Voreinstellungen auf der Datei-
Registerkarte eingestellt werden.

Zum Speichern der Spitzenpegeldateien an anderen Speicherorten aktivieren Sie
Spitzenpegeldateien in separatem Ordner ablegen, klicken Sie auf Bearbeiten und geben
Sie einen anderen Speicherort ein.

Sollen beim Berechnen von Audiodateien Spitzenpegeldateien erzeugt werden, aktivieren Sie
Beim Berechnen von Audiodateien Spitzenpegeldateien erzeugen.

Sollen beim SchlieRen von Audiodateien die Spitzenpegeldateien gel6scht werden, aktivieren
Sie Spitzenpegeldateien beim SchlieBen von Audiodateien l6schen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Spitzenpegeldateien auf Seite 58
Datei-Registerkarte (Audiodatei-Voreinstellungen) auf Seite 833

Aktualisieren von Spitzenpegelanzeigen

Normalerweise werden Spitzenpegeldateien automatisch aktualisiert, wenn ihr Datum vor
dem der Audiodatei liegt. Es kann jedoch vorkommen, dass das Datum der Audiodatei
nicht automatisch aktualisiert wird. In diesem Fall konnen Sie eine Aktualisierung der
Spitzenpegeldatei erzwingen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Ansicht-Registerkarte.

2. Klicken Sie im Peaks-Bereich auf Anzeige aktualisieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spitzenpegeldateien auf Seite 58
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168

Einstellungendateien

Einstellungendateien (Dateinamenerweiterung .vs) enthalten Masterbereich-Presets und
Anzeigeeinstellungen fur Audiodateien. Wenn die Funktion beim Speichern einer Datei aktiviert
ist, werden die Einstellungen beim nachsten Laden der Datei wiederhergestellt.

Einstellungendateien sind nur im Audio-Editor verfugbar.
In den Einstellungendateien sind die folgenden Anzeigeeinstellungen enthalten:

e FenstergréfRe und -position

e Zoomstufe

e Scrollposition

e Anzeigemodus (Wellenform/Spektrum/Lautheit)

e Snapshots

e Zur Datei gehdrige Masterbereich-Presets

Das Loschen einer Einstellungendatei verandert den Audioinhalt nicht. Masterbereich-Presets

gelten speziell fur WaveLab Pro und kdnnen daher nicht in die verschiedenen Audiodatei-Header
integriert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungendateien an einem anderen Speicherort speichern auf Seite 59
Masterbereich-Presets auf Seite 542

Einstellungendateien an einem anderen Speicherort speichern

Einstellungendateien werden standardmaRig am selben Speicherort wie die Audiodatei
gespeichert. Sie kdnnen jedoch einen anderen Speicherort auswahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Ordner.
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2. Klicken Sie auf Einstellungendateien und geben Sie einen anderen Datei-Speicherort an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungendateien auf Seite 59
Ordner-Registerkarte (Voreinstellungen) auf Seite 132

Verarbeitungsprazision

WavelLab Pro kann Audio-Samples in vielen Formaten laden, verarbeitet sie intern jedoch als
64-Bit-Float-Samples.

Das Mischen in WaveLab Pro erfolgt ebenfalls in 64 Bit Float. 32-Bit-PCM-Samples kdnnen in 64
Bit Float Ubertragen werden und umgekehrt.

StandardmaRig erfolgt die PlugIn-Verarbeitung in 64 Bit Float. Sie kdnnen sie jedoch auch auf 32
Bit Float einstellen.

Sie kdnnen die Verarbeitungsprazision fir PlugIns und fur temporare Dateien auf der Audio-
Registerkarte der Globalen Voreinstellungen festlegen.

HINWEIS

Eine Verarbeitung mit 64 Bit Float bedeutet doppelte Prazision, aber auch einen geringfugig
langeren Prozess gegenuber 32 Bit Float.

Temporare Dateien mit einer Auflosung von 64 Bit Float bieten doppelte Prazision, erfordern
aber eine langere Lese-/Schreibdauer und sind doppelt so groR.

WEITERFUHRENDE LINKS
Temporare Dateien auf Seite 104
Audio-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 826

EBU-Lautheitsstandard R-128

Die Empfehlung R-128 der EBU legt klar definierte Messverfahren fir Lautheit, Dynamik und
Spitzenpegel fest und definiert dartber hinaus Referenzwerte, die bei diesen Messungen

zu erreichen sind. Die Referenzwerte sind zwar fir den Rundfunkbereich vorgesehen, die
Messverfahren sind jedoch ebenso nutzlich fur alle Anwendungen, die mit Audio- und
Lautheitssteuerung zu tun haben.

Wavelab Pro unterstutzt diese Audiomessungen an vielen Stellen, fur Anzeigen, Audioanalyse
und Bearbeitung.

Lautheitsmessung

Dieses Verfahren berucksichtigt die Frequenzempfindlichkeit des menschlichen Gehdrs fur
Lautheitspegel. Es gibt 3 Arten von Messungen:

1. Integrierte Lautheit, auch Programmlautheit genannt: Gibt die durchschnittliche Lautstarke
des Audiobereichs an. Diese Messung verwendet ein Gating-Verfahren und ignoriert langere
Stillezeiten.

2. Kurzzeitig gemittelte Lautheit: Misst jede Sekunde die Lautheit eines 3-Sekunden-
Audioblocks. Das liefert Informationen Uber die lautesten Audio-Passagen.

3. Momentane Lautheit: Alle 100 ms wird ein 400-ms-Audiobereich gemessen. Das ergibt
zeitlich unmittelbare Informationen zur Lautheit.
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Lautheitsbereich

Misst die Dynamik des Audiosignals. Es wird das Verhaltnis zwischen dem lautesten und dem
leisesten (aber nicht stillen) Abschnitt angegeben. Der Audiobereich wird in kleine Blocke
unterteilt. Es gibt einen Audioblock pro Sekunde und jeder Block dauert 3 Sekunden (die
analysierten Blocke Uberlagern einander).

Die leisesten 10 % der leisen Blocke und die lautesten 5 % der lauten Blécke werden in

der Endberechnung nicht berlcksichtigt. Der berechnete Lautheitsbereich ist das Verhaltnis
zwischen dem lautesten und dem leisesten der verbleibenden Audioblécke. Diese Messung hilft
bei der Entscheidung, wie stark das Audiomaterial komprimiert oder erweitert werden kann oder
soll.

Exakte Spitzenpegel

Fur die Konvertierung eines digitalen Signals in ein analoges empfiehlt der EBU-Standard R-128
zur Vermeidung von Ubersteuerung und Verzerrung das Messen eines Schatzwerts der exakten
Spitzenpegel statt der digitalen Spitzenpegel. Das erfolgt durch 4-fache Uberabtastung des
Signals und Beibehalten der Spitzenpegel.

Benennungen und Einheiten
Der EBU-Standard R-128 schlagt Konventionen fiir Benennungen und Einheiten vor:

e Einerelative Messung, etwa einen auf einen Referenzpegel bezogenen Wert: »LU« als
»Loudness Unit« (Lautheitseinheit) - 1 LU ist 1 dB.

e Eine absolute Messung, »LUFS« als »Loudness Unit Full Scale« (Vollpegel der
Lautheitseinheit). 1 LUFS kann als 1 dB in der AES-17-Skalierung definiert werden.

Wenn bei WavelLab Pro von der EBU-R-128-Lautheit die Rede ist, so werden diese Einheiten, nicht
dB, verwendet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Lautheit normalisieren auf Seite 257

Globale Analyse auf Seite 228

Panorama normalisieren (Dialog) auf Seite 259

Formate-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 827

Einstellungen zurucksetzen

In WaveLab Pro kdnnen Sie einstellen, dass einige Dialoge und Warnhinweise nicht mehr
angezeigt werden. Wenn Sie diese Dialoge und Hinweise wieder anzeigen méchten, muissen Sie
die Einstellungen zurlicksetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Global.
2. Klicken Sie auf Optionen.

3. Klicken Sie auf Einstellungen zuriicksetzen.

ERGEBNIS

Alle Einstellungen zum Anzeigen bzw. Ausblenden von Dialogen und Hinweisen werden auf ihre
Standardeinstellungen zurlckgesetzt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Optionen-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 829
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Arbeitsbereich-Fenster

Das Arbeitsbereich-Fenster bietet eine Bearbeitungs- und Wiedergabe-Umgebung fur jeden
einzelnen Dateityp. Jede Umgebung bietet Funktionen, die je nach dem spezifischen Zweck eines
jeden Dateityps variieren.

e Audio-Editor fir die Anzeige und Bearbeitung von Audiodateien.
e Audiomontage-Fenster fur die Zusammenstellung und Bearbeitung von Audiomontagen.

e Stapelbearbeitung-Fenster zur Bearbeitung einer Liste von Audiodateien mit Offline-
Effekten, VST-PlugIns und Masterbereich-Presets.

e RSS-Feed-Editor zum Vorbereiten und Hochladen von RSS-Feeds.

e Fenster DVD-Audio fiir das Authoring von DVD-Audio und zum Schreiben auf DVD.

e  Skript-Editor zum Schreiben und Ausfuhren von Skripten in WavelLab Pro.

e Control-Fenster fir das Einbinden und Organisieren von Werkzeugfenstern, insbesondere

in einem Setup mit mehreren Monitoren.

Das Arbeitsbereich-Fenster lasst sich in hohem Mal3e an ihre Arbeitsweise anpassen.

Elemente des Arbeitsbereich-Fensters
Das Arbeitsbereich-Fenster enthalt die folgenden Elemente:

e Eine Menlleiste

e Registerkartengruppen zur Aufnahme der Dateien, die bearbeitet werden sollen. Per
Rechtsklick kdnnen Sie den Inhalt einer Registerkarte in eine andere Registerkarte
verschieben, eine neue, leere Registerkarte erstellen, den Dateipfad anzeigen und auf
weitere Funktionen zugreifen.

e Einen Satz von Werkzeugfenstern. Es hangt vom bearbeiteten Dateityp ab, welche
Werkzeuge verflugbar sind. Die Werkzeugfenster kdnnen einzeln aktiviert/deaktiviert
werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Editor auf Seite 63
Audiomontage auf Seite 64
Stapelbearbeitung auf Seite 64
RSS-Feed-Editor auf Seite 64
DVD-Audio auf Seite 64
Skript-Editor auf Seite 65
Control-Fenster auf Seite 65

Audio-Editor

Der Audio-Editor bietet Werkzeuge und Funktionen fir samplegenaue Audiobearbeitung,
qualitativ hochwertige Analyse und Verarbeitung.

Zu den Funktionen gehoren verschiedene Anzeige-Werkzeuge, ein Signalgenerator, eine
Vergleichsfunktion und ein Werkzeug zur Fehlerkorrektur.
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Audiomontage

Das Wave-Fenster bietet eine grafische Darstellung der Audiodatei und ermdglicht Thnen das
Anzeigen, die Wiedergabe und das Bearbeiten der Datei.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateibearbeitung auf Seite 158

Audiomontage

Im Audiomontage-Fenster kdnnen Sie Audio-Clips zu einer Audiomontage zusammenstellen.
Sie kénnen Clips auf einer unbegrenzten Anzahl von Stereo- oder Monospuren anordnen,
bearbeiten und wiedergeben.

Zu den Funktionen gehdren Spur- und Clip-basierte Effekte, Lautstarke- und Panorama-
Automation und umfangreiche Fade- und Crossfade-Funktionen. Sie kénnen das Audiomontage-
Fenster zum Erstellen von Musik-CDs, fir Mastering, multimediale Arbeiten, Radiospot-
Produktion usw. nutzen. Auf3erdem kdnnen Sie Multitrack-Kompositionen sowie professionelle
Audio-CDs oder DVD-Audio erstellen. Je nach Kanalkonfiguration der Audiomontage kdnnen Sie
jede Spur an andere Surround-Kanale (bis zu 6) oder Nicht-Surround-Kanale (bis zu 8) leiten.

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Clips in eine Audiospur einfligen. Ein Clip enthalt eine
Referenz auf eine Quelldatei auf Ihrer Festplatte sowie die Anfangs- und Endposition in der Datei.

Das Audiomontage-Fenster gibt eine grafische Darstellung von Clips in Spuren. Sie kdnnen hier

Spuren und Clips anzeigen, wiedergeben und bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage auf Seite 276

Stapelbearbeitung

Dieser Editor ermoglicht Ihnen die Stapelbearbeitung einer beliebigen Anzahl von Audiodateien
oder Audiomontage-Dateien mit PlugIns und Presets des Masterbereichs, Offline-Effekten und
anderen Pluglns, die es nur bei der Stapelbearbeitung gibt.

Wenn die Stapelbearbeitung beendet ist, kdnnen Sie die bearbeitete Datei in einem anderen

Dateiformat speichern, Dateien umbenennen und eine externe Anwendung ausfuhren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stapelbearbeitung auf Seite 723

RSS-Feed-Editor

Im RSS-Feed-Editor konnen Sie RSS-Feeds zusammenstellen, definieren und im Internet
veroffentlichen.

WEITERFUHRENDE LINKS
RSS-Feed auf Seite 789

DVD-Audio

Im Fenster DVD-Audio konnen Sie den Inhalt fir DVD-Audio erstellen und ihn auf DVD schreiben.
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WEITERFUHRENDE LINKS
DVD-Audio auf Seite 599

Skript-Editor

Im Skript-Editor kénnen Sie Skripte schreiben und ausfuhren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Scripting auf Seite 819

Control-Fenster

Ein Control-Fenster kann mehrere Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster enthalten. Dies ist
nutzlich, wenn Sie Uber mehrere Monitore verfugen. Sie kdnnen das Control-Fenster auf Ihrem
sekundaren Monitor platzieren und es zur Verwaltung der meistgenutzten Werkzeugfenster und
Anzeige-Fenster verwenden.

Sie kdnnen bis zu vier verschiedene Control-Fenster-Instanzen erzeugen.

v Control Window #1 _ O %

¥4 PHASESCO

Functions

Werkzeugfenster und Anzeigen an einem Control-Fenster verankern

Sie kdnnen beliebige Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster an einem Control-Fenster
verankern.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte des Werkzeugfensters, das Sie
am Control-Fenster verankern méchten.

2. Wahlen Sie Am Control-Fenster verankern und wahlen Sie eines der Control-Fenster aus
dem Untermenu aus.

Registerkartengruppen an einem Control-Fenster verankern

Sie kdnnen Registerkartengruppen an einem Control-Fenster verankern.
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VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf den Optionen-Schalter auf der rechten Seite der Titelleiste einer
Registerkartengruppe.

2. Wahlen Sie Registerkartengruppe am Control-Fenster verankern und wahlen Sie ein
Control-Fenster aus dem Untermend aus.

Datei-Registerkarte

Die Datei-Registerkarte ist das Kontrollzentrum von WavelLab Pro. Hier kdnnen Sie Dateien
speichern, 6ffnen, rendern, importieren und exportieren. AuBerdem finden Sie hier detaillierte
Informationen zu Ihren Dateien und kénnen die Voreinstellungen fir WavelLab Pro
konfigurieren.

WFILE ©VIEW € DT & INSERT @ PROCESS + CORRECTION {} SPECTRUM ;1] ANALYZE 2 RENDER

CURRENT FILE
W5 1. 4 01.wav (C\l

W\ Audio File Properties

- Channel Configuration Stereo
Custom .

ate 44100 Hz

From Current File
h 32 bit float
Templates

% Audio Mo

Info

Bietet Informationen zur aktiven Datei und ermdglicht es Ihnen, die
Audioeigenschaften von Audiodateien und Audiomontagen zu bearbeiten.

Neu

Hier kdnnen Sie Audiodateien, Audiomontagen, Stapelbearbeitungen, Dateigruppen,
Projekte, DVD-Audio-Dateien, RSS-Feeds oder Skript-Dateien erstellen. Sie kdnnen neue
Dateien erstellen oder eine Vorlage verwenden.

Offnen

Hier kdnnen Sie Audiodateien, Audiomontagen, Stapelbearbeitungen, Projekte, DVD-
Audio-Dateien, RSS-Feeds oder Skript-Dateien 6ffnen.

Sie kdnnen auch Dateien 6ffnen, die Sie zuvor im Explorer/macOS Finder in die
Zwischenablage kopiert haben.
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Importieren

Ermaoglicht es Ihnen, verschiedene Dateiformate zu 6ffnen. Die folgenden Formate
werden unterstutzt:

e Audiodatei als Montage

e DDP

e CD-Titelliste
e AES-31

e XML

e Unbekanntes Audiomaterial

Bei dieser Option kdnnen Sie angeben, wie WavelLab Pro das Format der
Audiodatei interpretieren soll, die Sie 6ffnen mochten.

e Dateigruppen
Sie kdnnen auch Audio-CD-Titel von einer Audio-CD importieren.

Speichern unter

Ermaoglicht Ihnen das Speichern der aktiven Datei oder des Projekts. Sie kdnnen den
Namen, das Dateiformat und den Speicherort angeben. Sie kdnnen auch eine Kopie
der aktiven Datei speichern.

Alles speichern

Ermaoglicht es Ihnen, alle geanderten Dateien in Ihrem Projekt auf einmal zu speichern.
Die Datei-Liste bietet Ihnen eine Ubersicht aller Dateien, die geandert wurden.

Sie kénnen den Filter verwenden, um alle gednderten Dateien, nur Audiodateien,
nur Audiomontagen oder alle anderen Dateien wie z. B. Stapelbearbeitung-Dateien
anzuzeigen.

Exportieren

Ermoglicht es Ihnen, die aktive Datei zu rendern, die Dateigruppe als Textdatei zu
exportieren und Audiomontagen als AES-31 und XML zu exportieren.

Voreinstellungen

Hier kdnnen Sie die Voreinstellungen von WavelLab Pro anzeigen und andern.
Sie kdnnen die Voreinstellungen fir die folgenden Bereiche von Wavelab Pro
konfigurieren:

e Global

e Audio-Verbindungen

e Tastaturbefehle

e Pluglns

e Fernbedienungsgerate

e Ordner

e Variablen

e Audiodateien

e Audiomontagen
Werkzeuge

Gibt Ihnen Zugriff auf die folgenden Werkzeuge:

e DDPalsCD

e Daten-CD/DVD
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e Audiodateien automatisch teilen
e Signalgenerator

e DTMF-Generator

e Stapelumwandlung

e Umbenennen (Stapelbearbeitung)

WEITERFUHRENDE LINKS

Info-Registerkarte auf Seite 68

Wavelab Pro konfigurieren auf Seite 823
Spezifisches Dateiformat (Dialog) auf Seite 201

Info-Registerkarte

Die Info-Registerkarte bietet Informationen zur aktiven Datei und ermdéglicht es Ihnen, die
Audioeigenschaften von Audiodateien und Audiomontagen zu bearbeiten.

e Um die Info-Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie die Datei-Registerkarte und klicken Sie auf
Info.

WFLE ©VIEW € DT & INSERT @ PROCESS + CORRECTION {} SPECTRUM ;1] ANALYZE 2 RENDER

CURRENT FILE
W5 14 01.wav(C

Name
51401

44.1_16Bit-Interleave

Audio Properties
Channel Configuration  Surround
Layout  5.1.4 (LR C LFE Ls Rs Tl Tfr Trl Trr)
Sample Rate

: | Podcast
Bit Depth

¥ Preferences
Sample Attributes

Tune
Key Range
Velocity Range

, Reveal in File E

m Delete

Je nach ausgewahlter Datei sind verschiedene Informationen und Optionen verfugbar.

Name

Zeigt den Namen, die Dateinamenerweiterung sowie den Dateispeicherort der aktiven
Datei an. Sie kdnnen diese Eigenschaften bearbeiten.
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Dateieigenschaften
Zeigt die GroRe, das Datum und das Dateiformat der aktiven Datei an.

Audioeigenschaften

Bei Audiodateien werden hier die Kanalkonfiguration, die Samplerate und die
Bittiefe der aktiven Datei angezeigt.

Bei Audiomontagen werden hier die Kanalkonfiguration und die Samplerate der
aktiven Datei angezeigt.

Sie kdnnen diese Eigenschaften bearbeiten.

Sample-Attribute (nur Audiodateien)

Zeigt die musikalischen Eigenschaften an: Stimmung, Tastenbereich und
Anschlagstarkebereich.

Metadaten

Zeigt die Metadaten der aktiven Datei oder der Datei an, die Sie im Datei-Browser-
Fenster ausgewahlt haben.

In die Zwischenablage kopieren

Offnet ein Men(, in dem Sie auswahlen kénnen, welche Informationen Uber die aktive
Datei Sie in die Zwischenablage kopieren méchten.

In Explorer/macOS Finder anzeigen
Offnet den Explorer/macOS Finder und zeigt den Speicherort der aktiven Datei an.

Loschen
Loscht die aktive Datei.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Werkzeugfenster

Uberall in WaveLab Pro stehen verschiedene Werkzeugfenster zur Verfiigung, die es Thnen
ermdoglichen, die aktive Datei anzuzeigen, zu analysieren und zu bearbeiten.

Im Allgemeinen wird der Inhalt eines Werkzeugfensters mit der aktiven Datei synchronisiert.
Ausgenommen sind jedoch die Audioanzeigen, die die Audiodatei bei der Wiedergabe anzeigen.
Werkzeugfenster konnen verankert, abgekoppelt und in Ihren individuell eingestellten Layouts
gespeichert werden. Einige Werkzeugfenster sind nur fir bestimmte Dateitypen verfligbar.

Auf Werkzeugfenster kann Uber das Werkzeugfenster-MenuU zugegriffen werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Offnen und SchlieRen von Werkzeugfenstern auf Seite 69

Offnen und SchlieBen von Werkzeugfenstern

Sie kdnnen alle Werkzeugfenster, die Sie nicht fur Ihr Projekt bendétigen, schlie3en.
e Um ein Werkzeugfenster zu 6ffnen, wahlen Sie Werkzeugfenster und wahlen Sie das
gewulnschte Werkzeugfenster aus.

e Um ein verankertes Werkzeugfenster zu schliel3en, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
seine Registerkarte und wahlen Sie Ausblenden.

e Um ein nicht verankertes Werkzeugfenster zu schlieRen, klicken Sie auf seinen X-Schalter.
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Slide-Out-Fenster

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugfenster auf Seite 69

Slide-Out-Fenster

Slide-Out-Fenster werden als Registerkarten im Rahmen des Arbeitsbereich-Fensters angezeigt.
Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber die Registerkarte eines solchen Fensters fahren, wird das
Fenster gedffnet. Wenn Sie an eine andere Stelle klicken, wird es wieder ausgeblendet.

SHUINUYN P4 X

Slide-Out-Fenster-Registerkarte

MARKERS

Functions  Filter

SHIIYYIN po

q) Name Time &  Length T Clip Reference Offset Comment
1 1leell Glinkl 4 5381

2 Ivbll

3 IIpbll

4 11wl

Ein gedffnetes Slide-Out-Fenster

Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster verankern und
entkoppeln

Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster kdnnen als verankerte oder verschiebbare Fenster oder
als Slide-Out-Fenster verwendet werden. Sie konnen die Fenster frei verschieben und sie an
verschiedenen Stellen verankern.

e Um ein Werkzeug- oder Anzeige-Fenster zu entkoppeln, ziehen Sie seine Registerkarte an
eine andere Position.
Das Werkzeug- oder Anzeige-Fenster ist jetzt ein verschiebbares Fenster, das frei bewegt
werden kann.

e Um ein Werkzeug- oder Anzeige-Fenster zu verankern, klicken und halten Sie die Titelleiste
oder klicken Sie auf den Optionen-Schalter auf der rechten Seite der Titelleiste und wahlen
Sie Registerkartengruppe an anderer Stelle verankern.

Gelbe Symbole zeigen Orte fiir verankerte Fenster, rosafarbene Symbole zeigen Orte fir
Slide-Out-Fenster. Ziehen Sie das Fenster an eine dieser Stellen.
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Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster verankern und entkoppeln

MARKERS
Functions  Filter

q) Name 2 o Clip Reference Offset Com
1 livrll Clip 1 0

2 1IbMII

3 1Rl

PRI

I8l TIME
View N\ ¥ F = o o o 00k P MARKEm

N
Functions *'E

00:00¥4.85

Um ein verschiebbares Werkzeug- oder Anzeige-Fenster an seiner letzten
Verankerungsposition zu verankern, klicken Sie auf den Optionen-Schalter Im auf der
rechten Seite der Titelleiste und wahlen Sie Letzte Dock-Anordnung wiederherstellen.

MARKERS

Functions Filter [ ¥ Dock to Last Place Again €

DE Dock

Name Time = Length & Clip Reference Offset Comment
Dock to

Clip 1 0= 45381 ms

Auto Transparency

Hide

Um ein Werkzeug- oder Anzeige-Fenster am Control-Fenster zu verankern, klicken Sie auf
den Optionen-Schalter auf der rechten Seite der Titelleiste und wahlen Sie Am Control-
Fenster verankern. Danach kénnen Sie auswahlen, an welchem Control-Fenster Sie das
Werkzeug- oder Anzeige-Fenster verankern mochten.

Sie kdnnen Werkzeug- oder Anzeige-Fenster auch auf das Control-Fenster ziehen und dort
ablegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Slide-Out-Fenster auf Seite 70
Control-Fenster auf Seite 65

Transparenz von verschiebbaren Fenstern einstellen

Sie kdnnen einstellen, dass die Werkzeug- und Anzeige-Fenster transparent dargestellt
werden, wenn es sich bei ihnen nicht um das aktive Fenster handelt. Legen Sie hierzu den
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Werkzeugleiste

Transparenzwert in den globalen Voreinstellungen fest und aktivieren Sie die Transparenz fir
jedes einzelne Fenster.

e Um den Transparenzwert festzulegen, wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Global und
wahlen Sie die Darstellung-Registerkarte. Geben Sie im Bereich Werkzeugfenster einen
Wert im Feld Fenster-Transparenz an.

e Umdie Transparenz fir ein Werkzeugfenster oder Anzeige-Fenster zu aktivieren, klicken
Sie auf den Registerkartengruppe-Schalter oben rechts im Fenster und wahlen Sie Auto-
Transparenz.

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Voreinstellungen auf Seite 823

Titelleiste in verschiebbaren Anzeige-Fenstern ausblenden

Um Platz auf dem Bildschirm zu sparen, kann die Titelleiste von verschiebbaren Anzeige-Fenstern
automatisch ausgeblendet werden, wenn es sich bei dem jeweiligen Fenster nicht um das aktive
Fenster handelt. Dies kann fUr jedes verschiebbare Fenster einzeln festgelegt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie in einem verschiebbaren Anzeige-Fenster auf den Optionen-Schalter rechts oben
im Fenster.

2. Wahlen Sie Automatische Titelleiste.

Werkzeugleiste

Mit der Werkzeugleiste von Datei-Fenstern kdnnen Sie Dateien erstellen, 6ffnen und speichern
und Anderungen riickgangig machen bzw. wiederherstellen. AuRerdem kénnen Sie das
Textfeld verwenden, um offene Dateien schnell zu finden und auf sie zuzugreifen sowie um
Schlusselwdrter aufzurufen.

% AUDIOMONTAGE

Neu

Hier kdnnen Sie Audiodateien, Audiomontagen, Stapelbearbeitungen, Dateigruppen,
Projekte, DVD-Audios, RSS-Feeds oder Skript-Dateien erstellen. Sie kénnen neue
Dateien erstellen oder eine Vorlage verwenden.

Offnen

Hier kdnnen Sie Audiodateien, Audiomontagen, Stapelbearbeitungen, Projekte, DVD-
Audios, RSS-Feeds oder Skript-Dateien 6ffnen.

Speichern
Speichert die aktive Datei.
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Statusleiste

Speichern unter

Ermaoglicht Ihnen das Speichern der aktiven Datei. Sie kdnnen den Namen, das
Dateiformat und den Speicherort angeben. Sie kénnen auch eine Kopie der aktiven
Datei speichern.

Cubase/Nuendo-Update starten

Aktualisiert das Cubase/Nuendo-Projekt, sofern die aktive Datei mithilfe der Option In
WavelLab bearbeiten gedffnet wurde.

Rickgangig
Macht Anderungen riickgéangig.

Wiederherstellen
Wiederholt Anderungen, die zuvor rickgangig gemacht wurden.

Zurick/Vorwaérts

Im Audio-Editor und im Audiomontage-Fenster konnen Sie hiermit zur vorherigen/
nachsten Position des Positionszeigers, zum vorherigen/nachsten Zoom-Faktor oder
zum vorherigen/nachsten Auswahlbereich navigieren, ohne die jeweilige Bearbeiten-
Operation ruickgangig zu machen bzw. wiederherzustellen.

Dateisuche und Schliisselwérter
Mit diesem Textfeld kdnnen Sie nach offenen Dateien suchen und Schlisselwdrter
anwenden.

SchlUsselworter sind benutzerdefinierte Worter, die im Tastaturbefehle-Dialog einer
Funktion oder im Dialog Tastaturbefehle bearbeiten einem Preset zugeordnet
werden.

Werkzeugleiste anpassen

Ermoglicht es Ihnen, die Schalter auszuwahlen, die in der Werkzeugleiste angezeigt
werden sollen.

Fenster maximieren

Maximiert das Fenster. Um die Fenstergrof3e wiederherzustellen, klicken Sie erneut auf
den Schalter.

Layout-Optionen
Ermoglicht es Ihnen, die Position der Werkzeugleiste, des Transportfelds und von
Dateigruppen-Registerkarten festzulegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wavelab Exchange auf Seite 720

Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Bildschirms im Audio-Editor und im Audiomontage-
Fenster zeigt Informationen Uber das aktive Fenster in den Einheiten, die in den Linealen
festgelegt sind.

Die in der Statusleiste angezeigten Informationen werden abhangig von der Position des
Positionszeigers und der von Ihnen vorgenommenen Audioauswahl aktualisiert.

bit F44 100 Hz # ¥

73



Arbeitsbereich-Fenster
Statusleiste

Zeit/Pegel (dB)
Zeigt die Zeit der Audiodatei am Positionszeiger an. Im Audio-Editor wird auch der
Pegel angezeigt.

Der Wert in Klammern zeigt die Zeit von der Position des Positionszeigers bis zur
Position des Mauszeigers an.

Audioinformation am Positionszeiger

Zeigt die Zeit am Positionszeiger an. Diese Angabe andert sich, wenn Sie den
Positionszeiger an eine andere Stelle setzen.

e Um die Position des Positionszeigers zu definieren, klicken Sie auf das
Feld Audioinformation am Positionszeiger, um den Dialog Position des
Positionszeigers zu 6ffnen.

e Um den Fokus auf die Position des Positionszeigers zu setzen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Feld Audioinformation am Positionszeiger.

Audioauswahl-Anzeige (Audio-Editor)/Audiobereich-Anzeige (Audiomontage)
Im Audio-Editor wird hier die Lange der aktuellen Auswahl oder die Gesamtlange der
Audiodatei angezeigt, wenn keine Auswahl vorgenommen wurde.
Im Audiomontage-Fenster wird hier die Lange der Audioauswahl angezeigt, wenn ein
Clip ausgewahlt ist. Andernfalls wird die GroRe der Audiomontage angezeigt.
Wenn Sie eingezoomt haben, kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf die Anzeige
klicken, um den ausgewahlten Audiobereich, den aktiven Clip oder die ganze
Datei anzuzeigen. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Anzeige, um den
Audiobereich-Dialog zu 6ffhen, in dem Sie eine Auswahl definieren oder optimieren
kénnen.

Zoom-Anzeige
Zeigt den aktuellen Zoom-Faktor an.

e Um ein Einblendmeni zu 6ffnen, in dem Sie zusatzliche Zoom-Einstellungen
vornehmen kénnen, klicken Sie auf die Anzeige.

e Um den Dialog Zoom-Faktor zu 6ffnen, in dem Sie den Zoom-Faktor bearbeiten
konnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anzeige.

Sampler-Tasten-Anzeige (nur Audio-Editor)

Zeigt die Tasten fur die aktuelle Audiodatei an (sofern definiert). Klicken Sie auf die
Anzeige, um das Fenster Sample-Attribute zu 6ffnen.

Audiodatei-Eigenschaften/Audiomontage-Eigenschaften
Hier werden im Audio-Editor die Bittiefe und die Samplerate angezeigt. AuRerdem
wird angegeben, ob die Audiodatei mono oder stereo ist. Klicken Sie auf die Anzeige,
um den Audioeigenschaften-Dialog zu 6ffnen.

Hiermit werden im Audiomontage-Fenster die Anzahl der Audiokandle und die

Samplerate der Audiomontage angezeigt. Klicken Sie auf die Anzeige, um den Dialog
Audiomontage-Eigenschaften zu 6ffnen.

Masterbereich umgehen

Wenn diese Option aktiviert ist, ist wahrend der Wiedergabe nur der Bereich
Wiedergabebearbeitung des Masterbereichs aktiv. Alle anderen Bereiche des
Masterbereichs werden umgangen. Beim Rendern werden dennoch alle Pluglns
berucksichtigt.
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Kontextmenus
Masterbereich-Preset-Einstellungen-Einblendmenii
e Masterbereich-Preset speichern 6ffnet den Dialog Masterbereich-Preset
speichern, in dem Sie die aktive Masterbereich-Konfiguration in der
Einstellungendatei oder Audiomontage speichern kénnen.
e Masterbereich-Preset laden wendet den Masterbereich mit der Konfiguration
an, die zuvor in der Audiodatei oder Audiomontage gespeichert wurde.
e Wenn Masterbereich-Preset beim Rendern des Super-Clips mit einbeziehen
aktiviert ist, wird beim Rendern von Super-Clips aus Audiomontagen das
Masterbereich-Preset verwendet, das mit der Audiomontage gespeichert wurde
(nur Audiomontage-Fenster).
Hintergrundinformationen
Die Statusleiste zeigt den Fortschritt einiger Hintergrundvorgange, z. B. das Rendern
eines Effekts. Es stehen Schalter zum Unterbrechen bzw. Abbrechen des Vorgangs zur
Verfligung.
(30— | [Eapsed: 645/ Remaning 34|
Kontextmenus

In WaveLab Pro sind an verschiedenen Stellen Kontextmenus verfugbar. In diesen MenUs
werden die Befehle und/oder Optionen zusammengefasst, die spezifisch fur das aktive Fenster
sind.

Die Kontextmenus werden angezeigt, wenn Sie mit der rechten Maustaste in bestimmte Bereiche
klicken, und sind nutzlich, um Ihren Arbeitsablauf zu beschleunigen.

Zum Beispiel kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei-Registerkarte klicken, um ein
KontextmenU mit fir Dateien relevanten Optionen zu 6ffnen. Durch einen Rechtsklick auf das
Lineal im Wave-Fenster wird das Zeitlineal-Kontextmenu aufgerufen, Gber das Sie auf eine Reihe
von Optionen zum Andern des Anzeigeformats des Zeitlineals zugreifen kénnen.

Die meisten Kontextmenubefehle finden Sie auch auf den Registerkarten, im Dateifenster und in
den Hauptmenus, aber einige Befehle sind nur in Kontextmenus verfigbar. Wenn Sie nach einer
Funktion suchen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das aktuelle Fenster, um zu prufen, ob
ein Kontextmenu vorhanden ist.
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Zeitlineal und Pegellineal

Active Clip

- Plu

ZthenC

Split at Cursor

Kontextmenu im Montage-Fenster

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76

Zeitlineal und Pegellineal

Im Audio-Editor konnen Sie ein Zeit- und ein Pegellineal im Wave-Fenster anzeigen. Im
Audiomontage-Fenster kdnnen Sie ein Zeitlineal im Montage-Fenster anzeigen.

Sie kdnnen auch festlegen, welche Zeit- und Pegeleinheiten in den Linealen angezeigt werden
sollen. Die folgenden Einheiten sind verfugbar:

e Timecode
e Zeit
e Samples

e Takte und Zahlzeiten

Zeitlineal

76



Arbeitsbereich-Fenster
Zeitlineal und Pegellineal

Pegellineal (nur Audio-Editor)

WEITERFUHRENDE LINKS

Montage-Fenster auf Seite 276

Wave-Fenster auf Seite 158

Optionen fir Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 77
Zeitformat-Dialog auf Seite 80

Optionen fur Zeitlineal und Pegellineal

Sie kdnnen in jedem Wave-Fenster das Zeit- bzw. Pegelformat (Amplitudenformat) fur das
jeweilige Lineal und im Montage-Fenster die Zeitformate fur die Lineale separat festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitlineal-Men( auf Seite 77

Pegellineal-MenU (nur Audio-Editor) auf Seite 78

Zeitlineal-Menu

Im Zeitlineal-Meni kénnen Sie die Zeitlineal-Anzeige festlegen, zum Beispiel den Timecode und
das Zeitformat.

e Um das Zeitlineal-MenU zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Zeitlineal.

Timecode

Zeigt die Frames pro Sekunde fir verschiedene SMPTE-Timecode-Optionen und fur die
CD-Auflésung an.

Sie kdnnen eine Timecode-Option im Zeitformat-Dialog festlegen.

Zeit
Zeigt Zeiteinheiten an. Sie kdnnen zusatzliche Einstellungen fur die Zeiteinheiten im
Zeitformat-Dialog vornehmen.

Samples

Zeigt die Position in Samples an. Die Anzahl der Samples pro Sekunde hangt von der
Samplerate der Audiodatei ab. Zum Beispiel gibt es bei 44,1 kHz 44.100 Samples pro
Sekunde. Sie kénnen zusatzliche Einstellungen fur die Samples im Zeitformat-Dialog
vornehmen.
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Zeitlineal und Pegellineal

Takte und Zahlzeiten

Zeigt Takte und Zahlzeiten an. Sie kénnen zusatzliche Einstellungen fur die Takte und
Z3hlzeiten im Zeitformat-Dialog vornehmen.

DateigrofR3e (nur Audio-Editor)
Zeigt Positionen in Megabyte an. Dezimalwerte reprasentieren Kilobyte.

Raster anzeigen (nur Audiomontage-Fenster)

Zeigt vertikale Linien im Montage-Fenster an, die an Linealmarkierungen ausgerichtet
sind.

Zeitformat

Offnet den Zeitformat-Dialog, in dem Sie die Darstellung der Zeitlinealformate
bearbeiten kénnen.

Einstellungen als Standard speichern

Wenn diese Option aktiviert ist, verwendet das Zeitlineal das aktuelle Zeitformat in
allen neuen Wave- oder Montage-Fenstern.

Anfangspunkt des Lineals an Dateibeginn setzen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Nullposition des Lineals an den Anfang des
ersten Samples gesetzt.

Lineal-Nullpunkt am Positionszeiger setzen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Nullposition des Lineals an die aktuelle
Position des Positionszeigers gesetzt.

Anfangspunkt des Lineals aus BWF-Referenz ermitteln (nur Audio-Editor)
Wenn diese Option aktiviert ist, entspricht das erste Sample der BWF-Zeitreferenz,
vorausgesetzt, die Zeitreferenz ist verflgbar.

Wiedergabebereich anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt das Zeitlineal den Audiobereich an, der mit dem
Befehl Audiobereich wiedergeben wiedergegeben wird.

Wiedergabe-Ankerpunkt anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird unterhalb des Zeitlineals ein Marker angezeigt,
um den Audio-Ankerpunkt anzugeben, der den Befehlen Wiedergabe ab und
Wiedergabe bis entspricht.

Pre-/Postroll anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Preroll- und Postroll-Zeiten angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitformat-Dialog auf Seite 80

Pegellineal-Menu (nur Audio-Editor) auf Seite 78

Pegellineal-Menu (nur Audio-Editor)
Im Pegellineal-Menu kénnen Sie das Pegelformat des Pegellineals festlegen.

e Um das Pegellineal-Ment zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Pegellineal im Audio-Editor.
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Zeitlineal und Pegellineal

dB
Setzt das Pegelformat auf Dezibel.

+-100 %

Pegel werden als Prozentsatz angezeigt.
Normalisiert +1/-1

Setzt das Pegelformat auf eine Linealskala, die 64-Bit-Float-Audio entspricht.
16-Bit-Bereich

Setzt das Pegelformat auf eine Linealskala, die 16-Bit-Audio entspricht.
24-Bit-Bereich

Setzt das Pegelformat auf eine Linealskala, die 24-Bit-Audio entspricht.

Einstellungen als Standard speichern

Wenn diese Option aktiviert ist, verwendet das Pegellineal das aktuelle Pegelformat in
allen neuen Wave-Fenstern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitlineal-Menu auf Seite 77

Arbeiten mit einer taktartbasierten Anzeige

Wenn Ihr Arbeitsmaterial tempobasiert ist, kdnnen Sie das Taktart-Format (Takte, Zahlzeiten
(Beats) und Ticks) fur die Lineal-Legende auswahlen. Hierdurch kénnen musikalisch
zusammengehorige Schnittpunkte leichter gefunden werden.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Wave-Fenster oder Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf das
Zeitlineal und wahlen Sie Takte und Zahlzeiten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal und wahlen Sie Zeitformat.

3. Setzen Sie auf der Registerkarte Takte und Zahlzeiten die Taktart und das Tempo auf
Werte, die Ihrer Audiodatei entsprechen.

4. Stellen Sie Ticks pro Viertelnote auf eine Zahl ein, mit der Sie gut arbeiten kénnen.

Dies kdnnte zum Beispiel derselbe Wert sein, der von Ihrem MIDI-Sequencer verwendet
wird.

5. Klicken Sie auf OK.
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Zeitlineal und Pegellineal

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitformat-Dialog auf Seite 80

Position des Positionszeigers festlegen

Viele Vorgange, z. B. Wiedergabe und Auswahl, sind von der aktuellen Position des
Positionszeigers abhangig. Zum Beispiel beginnt die Wiedergabe oft an der Position des
Positionszeigers. Die aktuelle Position des Positionszeigers wird durch eine vertikale blinkende
Linie angezeigt.

Es gibt verschiedene Methoden, um den Positionszeiger zu verschieben:

e Klicken Sie auf die gewunschte Stelle im Wave-Fenster, im Montage-Fenster oder im
Zeitlineal. Wenn Sie eine Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf das Zeitlineal, um zu
verhindern, dass die Auswahl wieder aufgehoben wird.

e Klicken Sie auf das Zeitlineal und ziehen Sie.
e Verwenden Sie die transparenten Steuerelemente.

e Wahlen Sie im Audio-Editor und im Audiomontage-Fenster die Ansicht-Registerkarte und
verwenden Sie die Optionen im Positionszeiger-Bereich.

e Verwenden Sie die Pfeiltasten auf der Tastatur.

e Doppelklicken Sie auf einen Marker.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitformat-Dialog auf Seite 80

Festlegen der Startposition des Lineals

StandardmaRig beginnt die Audiodatei an der Linealposition 0. Sie kdnnen die 0-Position aber
auch an eine andere Position der Datei setzen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Wave-Fenster oder Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf das
Zeitlineal und wahlen Sie Zeitformat.

2. Wahlen Sie die Versatz-Registerkarte.

3. Wahlen Sie eine der Optionen fur Zeitlineal-Versatz und klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Zeitformat-Dialog auf Seite 80

Zeitformat-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie das Zeitformat des Lineals anpassen. Das Zeitformat des Lineals
wird auch in verschiedenen Zeitfeldern verwendet, z. B. in der Statusleiste und in einigen
Dialogen.

e Um den Zeitformat-Dialog zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Lineal
im Audio-Editor oder im Audiomontage-Fenster und wahlen Sie Zeitformat.

Im Audio-Editor kdnnen Sie unterschiedliche Zeitformate fiir die Ubersicht und die
Hauptanzeige einstellen.
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v Time Format x

Timecode

Frames

Timecode-Registerkarte
Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Darstellung des Timecodes konfigurieren.

Frames pro Sekunde

Listet Standard-Framerates auf. Wahlen Sie aus dem Einblendmenu die Option
Weiteres, um eine benutzerdefinierte Framerate einzugeben. Sie kénnen auch wahlen,
welche Frames oder Einheiten angezeigt werden.

Absolute Frames anzeigen
Zeigt das Zeitformat ohne zusatzliche Zeitinformationen in Frames an.

Viertel-Frames anzeigen
Erweitert die angezeigte Zahl um die Viertel-Frame-Nummer.

Hundertstel-Frames anzeigen
Erweitert die angezeigte Zahl um Hundertstel-Frames.

Einheiten anzeigen
Fugt dem Zeitformat des Lineals Zeiteinheiten hinzu.

Zeit-Registerkarte
Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Darstellung des Zeit-Lineals konfigurieren.

Einheiten anzeigen
Fugt dem Zeitformat des Lineals Zeiteinheiten hinzu.

Kompakt
Zeigt die Zeit ohne Einheitsangaben an.

Takte und Zahlzeiten (Registerkarte)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Darstellung des Lineals Takte und Zahlzeiten
konfigurieren.
Taktart
Hier kdnnen Sie die Taktart fur die Darstellung der Zeit in musikalischer Notation
einstellen.
Tempo

Hier kdnnen Sie das Tempo fur die Darstellung der Zeit in musikalischer Notation
einstellen.
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Ticks pro Viertelnote

Hier kdnnen Sie einstellen, wie viele Ticks einer Viertelnote entsprechen sollen.
Diese Information wird genutzt, um Zeitwerte anzuzeigen, die mit dem Sequenzer
kompatibel sind.

Ticks anzeigen
Hiermit konnen Sie Ticks im Lineal Takte und Zdhlzeiten anzeigen/ausblenden.

Versatz-Registerkarte
Auf dieser Registerkarte konnen Sie den Zeitlineal-Versatz konfigurieren.

Null (Standard)
Deaktiviert den Zeitversatz im Lineal.

Nullpunkt am Positionszeiger setzen

Legt die aktuelle Position des Positionszeigers als Startpunkt des Lineals fest. Die
aktuelle Position des Positionszeigers wird in Klammern angezeigt.

Nullpunkt aus BWF-Zeitreferenz ermitteln (nur Audio-Editor)

Wenn die Audiodatei BWF-Metadaten enthalt, wird der entsprechende Zeitreferenz-
Wert als Versatz verwendet.

Zeitposition fur erstes Sample einstellen
Bestimmt den Zeitwert, der als Nullpunkt fiir das Lineal verwendet werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76

Arbeiten mit Registerkarten

Eine Registerkarte ist ein Container fir eine Datei in WaveLab Pro. Es gibt Dateigruppen-
Registerkarten und Datei-Registerkarten. Sie kdnnen mehrere Registerkarten 6ffnen, aber
es kann jeweils nur eine Registerkarte aktiv sein. Uber das Registerkarten-Kontextmenii
der Dateigruppen-Registerkarten und Datei-Registerkarten kénnen Sie auf Optionen fur
Registerkarten zugreifen.

Dateigruppen-Registerkarten

Die folgenden Optionen sind verflgbar, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Dateigruppen-Registerkarte klicken.

File Group 1 san  File Group 2 uan  File Group 3 + -

Geanderte Dateien speichern

Hier kdnnen Sie festlegen, welche der geanderten Dateien der Dateigruppe Sie
speichern mochten.

Alle Dateien schlieBen
Schliel3t alle Datei-Registerkarten.

Zu schlieBende Dateien auswahlen

Offnet den Dialog Zu schlieBende Dateien, wo Sie die zu schlieBenden Dateien
festlegen konnen.

82



Arbeitsbereich-Fenster
Arbeiten mit Registerkarten

Temporare in permanente Dateien wandeln
Fugt der Dateigruppe alle Dateien hinzu, die kein permanenter Teil der Dateigruppe
sind.

SchlieBen und aus Projekt entfernen
Schliet die Dateigruppe und entfernt sie aus dem Projekt.

Andere Dateigruppen aus Projekt entfernen
Entfernt alle Dateigruppen auBBer der aktiven Dateigruppe aus dem Projekt.

Umbenennen
Ermoglicht es Ihnen, die Dateigruppe umzubenennen.

Dateinamen exportieren

Ermoglicht es Ihnen, eine Textdatei zu erstellen, die alle in der Dateigruppe
verwendeten Dateien auflistet.

Datei-Registerkarten

Die folgenden Optionen sind verfuigbar, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei-
Registerkarte klicken.

W\ Track A AN

Registerkarte aktivieren/Registerkarte deaktivieren

Aktiviert/Deaktiviert die Registerkarte. So kdnnen Sie alle Datei-Registerkarten mit
der Rendern-Registerkarte auf einmal rendern oder eine Audiomontage aus allen
Audiodateien erstellen, deren Registerkarten aktiviert sind.

File Group 1 + -

A\ Track A A

Um alle Registerkarten auf einmal zu aktivieren/deaktivieren, aktivieren/deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen rechts von den Datei-Registerkarten.
AulRerdem kénnen Sie die ausgewahlten Registerkarten auf eine andere Datei-
Registerkarte ziehen.

Audiomontage erzeugen
Hier kdnnen Sie eine Audiomontage aus verschiedenen Quellen erzeugen. Die
folgenden Optionen sind verflgbar:

e Aus aktueller Audiodatei erzeugt eine Audiomontage mit der aktuellen
Audiodatei als Clip.

e Aus aktivierten Audiodateien erstellt eine Audiomontage aus allen Audiodateien,
deren Registerkarte aktiviert ist.

Um eine Registerkarte zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Datei-Registerkarte und wahlen Sie Registerkarte aktivieren. Auf diese
Weise kdnnen Sie alle Registerkarten aktivieren, aus denen Sie eine Audiomontage
erzeugen mochten.

e Aus allen geéffneten Dateien erzeugt eine Audiomontage aus allen Audiodatei-
Registerkarten.

Hinzufligen zu
Ermaoglicht es Ihnen, die aktive Datei zu einem anderen Editor hinzuzuftgen.

SchlieRBen
Schliel3t die aktive Registerkarte.
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Alle auBer diesem schlieBen
Schliel3t alle Dateien bis auf die aktive Datei.

Alle Audiodateien schlieBen
Schliel3t alle Audiodateien.

Nach dem SchlieBen im Projekt behalten
Wenn diese Option aktiviert ist, bleibt die Datei auch im Projekt, wenn Sie sie schlieBen.
Sie kdnnen die Datei Uber das Fenster Projekt-Manager erneut 6ffnen.

Info
Zeigt Informationen zur aktiven Audiodatei an.

In Explorer/macOS Finder anzeigen
Offnet den Explorer/macOS Finder und zeigt den Speicherort der Datei an.

In die Zwischenablage kopieren
Offnet ein Men(, in dem Sie auswahlen kénnen, welche Informationen Uber die Datei
Sie in die Zwischenablage kopieren mochten.

Zuletzt verwendete Dateien
Ermaoglicht es Ihnen, zuletzt verwendete Dateien zu 6ffnen.

Neu (basierend auf aktiver Datei)

Ermaoglicht es Ihnen, eine neue Datei-Registerkarte zu 6ffnen, die dieselben
Einstellungen aufweist wie die Quelle-Registerkarte. Diese Option ist verfugbar, wenn
Sie mit der rechten Maustaste auf den leeren Bereich neben den Datei-Registerkarten
klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateien schlieBen auf Seite 87
Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen auf Seite 311

Vollbildmodus aktivieren

Sie kdnnen WavelLab Pro im Vollbildmodus verwenden.

VORGEHENSWEISE
e Wahlen Sie Arbeitsbereich > Vollbild.

Log-Fenster

In diesem Fenster kdnnen Sie Log-Meldungen sehen, die von WavelLab Pro ausgegeben wurden.

Wenn Sie zum Beispiel die Skriptsprache von Wavelab Pro verwenden, gibt die Funktion
logWindow( ) Meldungen in dieses Fenster aus. Uber Schalter kénnen Sie filtern, welche
Meldungsarten angezeigt werden.

e Um das Log-Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie Werkzeugfenster > Log.
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Log-Fenster

LOG

Functions @

Léschen
Entfernt alle Meldungen aus dem Fenster.

Fehler anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Fehlermeldungen angezeigt.

Warnmeldungen anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Warnmeldungen angezeigt.

Zusatzinformationen anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Zusatzinformationen angezeigt.
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In WavelLab Pro kénnen Sie auf unterschiedliche Arten mit Dateien arbeiten. Sie kénnen zum
Beispiel haufig verwendete Dateieinstellungen als Vorlagen speichern, Dateien mit Hilfe von
Benennungsschemata umbenennen oder eine Liste mit Dateifavoriten erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateien 6ffnen auf Seite 86
Dateien speichern auf Seite 88
Datei-Browser auf Seite 92

Dateien offnen

Sie kdnnen eine oder mehrere Dateien gleichzeitig 6ffnen.

VORGEHENSWEISE
1. Wabhlen Sie Datei > Offnen.

2. Wahlen Sie den Dateityp aus, den Sie 6ffnen mochten.
z.B. Audiodatei.

3. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die Datei aus, die Sie 6ffnen mochten.

4. Klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS

Jede ausgewahlte Datei wird in einer Datei-Registerkarte geoffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dateien schliel3en auf Seite 87

Dateien speichern auf Seite 88

Dateien aus der Zwischenablage 6ffnen auf Seite 86

Dateien automatisch in einer speziellen Registerkartengruppe 6ffnen auf Seite 87

Dateien aus der Zwischenablage 6ffnen

Sie kdnnen in WavelLab Pro Dateien 6ffnen, die Sie zuvor im Explorer/macOS Finder in die
Zwischenablage kopiert haben.

VORGEHENSWEISE

1. Kopieren Sie im Explorer/macOS Finder die Dateien, die Sie in die Zwischenablage
aufnehmen méchten.

2. Wahlen Sie in WaveLab Pro Datei > Offnen.

3. Klicken Sie auf Dateien aus Zwischenablage 6ffnen.

ERGEBNIS
Die Dateien werden in neuen Datei-Registerkarten geoffnet.
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Dateien schlielRen

Dateien automatisch in einer speziellen Registerkartengruppe
6ffnen

Sie kdnnen einen Dateityp fur jede Registerkartengruppe festlegen. Dateien, die nach dem
Rendern gedffnet werden, Audiodateien, die Sie aus einer Audiomontage heraus 6ffnen
oder Dateien, die Sie tber den Explorer/macOS Finder 6ffnen, werden automatisch in der
entsprechenden Registerkartengruppe fir den jeweiligen Dateityp gedffnet.

e Um einen bevorzugten Dateityp fur eine Registerkarten-Gruppe festzulegen, klicken Sie auf
Optionen fiir Datei-Registerkartengruppe in der Kopfzeile einer Registerkartengruppe
und wahlen Sie einen Dateityp aus.

Dateien schlieRen

Sie kdnnen Dateien schliel3en, indem Sie die Datei-Registerkarten schlieRen. Sie kdnnen eine
einzelne Datei, mehrere Dateien oder alle Dateien bis auf die ausgewahlte schlieRen.

MOGLICHKEITEN

e Um eine Dateigruppen-Registerkarte oder eine Datei-Registerkarte zu schlieBen, klicken Sie
auf den X-Schalter der entsprechenden Registerkarte, driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste -
W oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte und wahlen Sie
SchlieBen.

e Um eine Datei-Registerkarte zu schlieRen, ohne Ihre Anderungen zu speichern, halten Sie
Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste gedrtickt und klicken Sie auf den X-Schalter der
Registerkarte. So vermeiden Sie, dass immer, wenn Sie eine nicht gespeicherte Registerkarte
schlieBen mdchten, eine Warnmeldung angezeigt wird, die Sie bestatigen mussen.

e Um alle Dateien einer Dateigruppe auf einmal zu schlieBen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Dateigruppen-Registerkarte und wahlen Sie Alle Dateien schlieBen.

e Um alle Datei-Registerkarten aul3er der ausgewahlten Datei-Registerkarte zu schlieRen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei-Registerkarte und wahlen Sie Alle
auBBer diesem schlieRBen.

e Um die Datei-Registerkarten, die Sie schlieBen mdchten, einzeln auszuwahlen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf eine Dateigruppen-Registerkarte und wahlen Sie Zu schlieBende
Dateien auswahlen. Dadurch wird der Dialog Zu schlieBende Dateien gedffnet, in dem Sie
die Dateien auswahlen kénnen, die Sie schlie3en méchten.

e StandardmalRig werden Dateien aus dem Projekt entfernt, wenn Sie sie schliel3en. Um die
Dateien auch nach dem SchlieRen im Projekt zu behalten, klicken Sie mit der rechten
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Dateien speichern

Maustaste auf eine Datei-Registerkarte und aktivieren Sie Nach dem SchlieRBen im Projekt
behalten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Permanente Projektdateien vs. temporare Projektdateien auf Seite 100
Dateien 6ffnen auf Seite 86

Zu schlieBende Dateien (Dialog) auf Seite 88

Zu schlieBende Dateien (Dialog)
In diesem Dialog kénnen Sie die festlegen, welche Dateien Sie schlieRen méchten.

e Um den Dialog Zu schlieBende Dateien zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Dateigruppen-Registerkarte und wahlen Sie Zu schlieBende Dateien auswahlen.

¥v Files to Close >

File Name pe

All

Temporary Project Files

X Cancel

Dateien-Liste
Zeigt alle gedffneten Dateien an. Sie kdnnen ein Hakchen neben die Dateien setzen,
die Sie schlieBen mochten. StandardmaRig werden alle Dateien aul3er der aktiven Datei
geschlossen.

Alle/Keine
Hiermit kénnen Sie alle Dateien auswahlen oder die Auswahl aufheben.

Temporare Projektdateien
Ermaoglicht es Ihnen, alle Dateien auszuwahlen, die in WavelLab Pro gedffnet, aber im
Projekt-Manager nicht als Permanente Projektdateien eingestellt sind.
Permanente Projektdateien
Ermaoglicht es Thnen, alle Dateien auszuwahlen, die in WavelLab Pro ge6ffnet und im
Projekt-Manager als Permanente Projektdateien eingestellt sind.
Dateien schlieBen
Schlief3t die ausgewahlten Dateien.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt-Manager (Fenster) auf Seite 99

Dateien speichern

Sie kdnnen Dateien mit demselben Namen und am selben Speicherort speichern oder beim
Speichern einen neuen Namen, einen anderen Speicherort und ein anderes Dateiformat
verwenden.
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Dateien speichern

WICHTIG

Im Audio-Editor [6schen alle Aktionen auBer Kopie speichern den Verlauf, was bedeutet, dass
Sie nach dem Speichern keine Aktionen riickgdngig machen oder wiederherstellen kénnen.

MOGLICHKEITEN

e Sobald eine Datei gespeichert wurde, wahlen Sie Datei > Speighern oder driicken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste - S, um die Datei zu aktualisieren und die Anderungen zu speichern.

e Wenn Sie einen neuen Namen, Speicherort und/oder Dateiformat festlegen méchten,
wahlen Sie Datei > Speichern unter.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anderungsanzeige auf Registerkarten auf Seite 89
Mehrere Dateien gleichzeitig speichern auf Seite 89

Anderungsanzeige auf Registerkarten

Die farbige Kante von Registerkarten zeigt an, ob eine Datei gespeichert wurde oder nicht und
ob die Datei in Cubase gerendert wurde.

Weil3
Die Datei wurde nicht geandert.
Grin (nur Audio-Editor)
Die Datei verwendet ein decodiertes Dateiformat und wurde gespeichert.
Rot
Die Datei wurde gedndert und die Anderungen wurden noch nicht gespeichert.
Gelb

Die Datei wurde in Cubase gerendert.

Anzeige fiir nicht gespeicherte Anderungen

Wenn Sie an einer Datei Anderungen vorgenommen haben, wird neben dem
Dateinamen ein Sternchen angezeigt, bis Sie die Datei speichern.

M Track 1*

Mehrere Dateien gleichzeitig speichern

Sie kdnnen einige oder alle gedffneten Dateien auf einmal speichern.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Datei-Fenster und klicken Sie auf Alles speichern.
2. Wahlen Sie die Dateien, die Sie speichern mdchten.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Kopien von Dateien speichern

Sie kdnnen Kopien von Dateien speichern, an denen Sie arbeiten.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Speichern unter.
2. Geben Sie Namen und Speicherort fur die Datei an.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Speichern und wahlen Sie Kopie speichern.

Zuletzt gespeicherte Version wiederherstellen

Sie kdnnen die letzte gespeicherte Version der Datei, an der Sie arbeiten, wiederherstellen.
Dadurch werden alle Anderungen verworfen, die an der Datei seit dem letzten Speichern
vorgenommen wurden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Offnen.

2. Wahlen Sie den Dateityp aus, den Sie 6ffnen mochten.
3. Klicken Sie auf Letzte Dateiversion.
4

Klicken Sie im Warnmeldungs-Dialog Ja, um die zuletzt gespeicherte Version
wiederherzustellen.

ERGEBNIS
Die zuletzt gespeicherte Version wird von der Festplatte geladen.

Automatische Backups

Um einen Datenverlust zu verhindern, kdnnen Sie automatisch Backups Ihrer Dateien erzeugen.

Wenn Sie zum Beispiel Speichern unter auswahlen und einen Dateinamen eingeben, der in
diesem Ordner schon verwendet wird, werden Sie gefragt, ob Sie die vorhandene Datei einfach
ersetzen mochten oder ob Sie die vorhandene Datei ersetzen und die alte Version behalten
mochten. Wenn Sie auf Ersetzen und alte Version behalten klicken, wird als Backup-Name der
ersetzten Audiodatei der Originalname mit der Erweiterung .bak verwendet.

Audiomontagen speichern

Die Speicheroperationen fur Audiomontagen sind dieselben wie fur Audiodateien. Dennoch sind
beim Speichern von Audiomontagen einige Dinge zu beachten.

e Audiomontage-Dateien enthalten nur Referenzen zu Audiodateien. Wenn Sie Audiodateien
umbenennen moéchten, die von Audiomontagen referenziert werden, benennen Sie
die Audiodateien im Info-Fenster des Audio-Editors um. Alle Clip-Referenzen werden
automatisch entsprechend aktualisiert.

e Wenn die Audiomontage Clips enthalt, die auf unbenannte Audiodateien verweisen,
speichern Sie diese Audiodateien, bevor Sie die Audiomontage speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dateien umbenennen auf Seite 91
Dateien speichern auf Seite 88
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Dateien l6schen
Sie kdnnen die aktive Datei direkt in WaveLab Pro [6schen.

VORAUSSETZUNGEN

Die Datei, die Sie I6schen méchten, darf nicht in die Zwischenablage kopiert sein, nicht in eine
andere geoffnete Datei eingefligt worden sein und nicht in einer anderen Anwendung gedffnet
sein.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Datei, die Sie I6schen méchten.
2. Wahlen Sie die Datei-Registerkarte.

3. Klicken Sie auf Info.

4. Klicken Sie auf Léschen.

5. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Datei wird einschlief3lich ihrer Spitzenpegel- und Marker-Dateien geldscht.

Dateien umbenennen

Sie kdnnen eine Datei umbenennen und alle Referenzen automatisch aktualisieren. Wenn Sie
zum Beispiel eine Audiodatei von India in Sitar umbenennen, werden alle ge6ffneten Dateien,
die die Datei India referenzieren, aktualisiert, so dass sie die Datei als Sitar referenzieren.

Audiodateien, Spitzenpegeldateien und Markerdateien werden ebenfalls entsprechend
umbenannt.

Die folgenden Dateien verwenden Audiodatei-Referenzen:

e Audiomontagen
e DVD-Audio-Projekte

WEITERFUHRENDE LINKS
Spitzenpegeldateien auf Seite 58
Dateien umbenennen auf Seite 91

Dateien umbenennen
Sie kdnnen Dateien innerhalb von WavelLab Pro umbenennen.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie eine Datei, die von anderen Dateien referenziert wird, umbenennen moéchten, 6ffnen
Sie die Dateien, die die umzubenennende Datei referenzieren, in WavelLab Pro.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Datei, die Sie umbenennen méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie die Datei-Registerkarte, klicken Sie auf Info, legen Sie einen neuen Namen,
Ordner und/oder eine neue Dateierweiterung fest und klicken Sie auf Anderungen
anwenden.
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e Drucken Sie F2, legen Sie einen neuen Namen, Ordner und/oder eine neue
Dateierweiterung fest und klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateien umbenennen auf Seite 91
Datei-Registerkarte auf Seite 66

Datei-Browser

Im Fenster Datei-Browser konnen Sie in WavelLab Pro Dateien durchsuchen. Der Automatische
Wiedergabemodus ist nutzlich, um schnell in Audiodateien hineinzuhdren.

Das Fenster Datei-Browser bietet Ihnen alle Standard-Suchfunktionen. Aul3erdem enthalt es
zusatzliche Bedienelemente fur die Wiedergabe von Audiodateien und durch Marker definierten
Bereichen. Sie kdnnen es verwenden, um Dateien zu 6ffnen oder einzufiigen, indem Sie sie an
eine andere Stelle ziehen.

Sie kdnnen auch festlegen, dass nur bestimmte Dateitypen angezeigt werden sollen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Datei-Browser (Fenster)

In diesem Fenster kdnnen Sie Dateien suchen und in WavelLab Pro 6ffnen.

e Um das Fenster Datei-Browser zu 6ffnen, wahlen Sie Werkzeugfenster > Datei-Browser.

FILEBROWSER

= é C S nberg ) Q wn file types ( v .amb *.a

Bits Bit Rate &) Name Length
rd
rd
rd

Aktuellen Ordner in Ordnerstruktur 6ffnen

Synchronisiert die Ordner-Baumstruktur mit der Dateiliste, so dass der in der Dateiliste
ausgewahlte Ordner auch in der Ordner-Baumstruktur angezeigt wird.

Zuriick/Weiter/Ubergeordnetes Verzeichnis
Ermaoglicht Ihnen das Navigieren durch die Liste und die Dateihierarchie.
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Datei-Browser

Speicherort
In diesem Menu kdnnen Sie einen Datei-Speicherort auswahlen, den Sie durchsuchen
mdchten, und eine Liste der kirzlich verwendeten Speicherorte anzeigen.
Wiedergabe liber Masterbereich
Wenn diese Option aktiviert ist, werden bei der Wiedergabe die Masterbereich-
Pluglns auf die ausgewahlte Audiodatei angewendet.
Auto-Wiedergabe
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, startet die Wiedergabe automatisch, wenn Sie eine
Datei auswahlen.
Ausgewahlte Datei wiedergeben
Die ausgewahlte Audiodatei wird wiedergegeben.

Suchen
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, kdnnen Sie Text in das Suchfeld eingeben. Wenn er
deaktiviert ist, kdnnen Sie nach bestimmten Dateiformaten suchen.

Dateityp-Liste
Hier kdnnen Sie auswahlen, welcher Dateityp und welches Dateiformat angezeigt
werden sollen.

Ordner-Baumstruktur
Zeigt die auf IThrem Computer verfligbaren Ordner an.

Favoritenordner

Uber die Favoritenordner-Liste kénnen Sie schnell auf Ordner zugreifen. Jeder Dateityp
hat seinen eigenen Favoritenordner. Sie konnen Ordner zur Favoritenordner-Liste
hinzuftigen, indem Sie sie aus der Ordner-Baumstruktur in den Favoritenordner-
Bereich ziehen oder mit der rechten Maustaste auf einen Ordner klicken und Zu
Favoritenordner hinzufiigen auswahlen.

Dateiliste
Zeigt die folgenden Informationen fur jede Datei an:
e Name zeigt den Namen der Audiodatei an.
e GroBe zeigt die GroRBe der Audiodatei an.
e Typ zeigt den Dateityp der Audiodatei an.

e Anderungsdatum zeigt das Datum an, an dem die Audiodatei zuletzt gespeichert
wurde.

e Samplerate zeigt die Samplerate in Hz an.

e Bits zeigt die Bittiefe in Bit an. »32F« bedeutet 32 Bit Float und »64F« bedeutet 64
Bit Float.

e Bitrate zeigt die Bitrate in kbps an.
e Lange zeigt die Ladnge der Audiodatei an.
e Kanadle zeigt die Anzahl der Kanale an.

Wenn Sie eine Audiodatei im Datei-Browser-Fenster auswahlen, werden die
entsprechenden Metadaten im Metadaten-Fenster und im Metadaten-Bereich

der Info-Registerkarte angezeigt. Wenn Sie anderswo klicken, werden im
Metadaten-Fenster die Metadaten der ausgewahlten Audiodatei, Audiomontage oder
Stapelbearbeitung angezeigt.
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Im Datei-Explorer anzeigen/Im macOS Finder anzeigen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in die Dateiliste klicken, kdnnen Sie Im Datei-
Explorer/macOS Finder anzeigen wahlen, um die ausgewahlte Datei im Explorer/
macOS Finder zu 6ffnen.

Ordner erstellen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in die Dateiliste klicken, kdnnen Sie Ordner
erstellen wahlen, um einen neuen Ordner zur Strukturierung Ihrer Dateien
hinzuzuftgen.

Audiobereiche

Wenn die ausgewahlte Datei Marker enthalt, werden die Marker im Audioregionen-
Bereich angezeigt.

Wahlen Sie bei ausgeblendetem Audioregionen-Bereich eine Datei mit Markern aus
und klicken Sie auf Audiobereiche anzeigen.

Um den Audioregionen-Bereich auszublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf und wahlen Sie Ausblenden.

This file contains audio regions

Show Audio Regicns

Vorschau
Hier kénnen Sie jede Position der ausgewahlten Audiodatei anhdren, indem Sie in die
Wellenform klicken. Wenn die Audiodatei Marker enthalt, werden die Marker in der
Wellenform angezeigt.

Um die Vorschau an einem Marker zu starten, klicken Sie auf das Marker-Symbol im
Audiobereiche-Bereich.

Um die GroRRe des Vorschau-Fensters zu andern, ziehen Sie den entsprechenden
Balken nach oben oder nach unten. Wenn Sie ihn ganz nach unten ziehen, wird die
Vorschau-Funktion deaktiviert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Ordner-Registerkarte (Voreinstellungen) auf Seite 132
Ordner zur Liste der Favoritenordner hinzufiigen auf Seite 94
Metadaten-Fenster auf Seite 215

Info-Registerkarte auf Seite 68

Ordner zur Liste der Favoritenordner hinzufiigen

Mit der Liste der Favoritenordner im Datei-Browser-Fenster konnen Sie schnell auf Ordner
zugreifen. Jeder Dateityp hat seinen eigenen Favoritenordner.

VORGEHENSWEISE
e FUhren Sie im Datei-Browser-Fenster eine der folgenden Aktionen aus:
e Ziehen Sie einen Ordner aus der Ordner-Baumstruktur auf den Favoritenordner-Bereich.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner und wahlen Sie Zu
Favoritenordner hinzufiigen.
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e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Favoritenordner-Bereich und wahlen Sie
Ausgewahlten Ordner zu Favoriten hinzufiigen, um den ausgewahlten Ordner zur
Liste der Favoritenordner hinzuzuftigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Wechseln zwischen Dateien

Sie kdnnen mehrere Dateien gedffnet haben und zwischen ihnen wechseln.

MOGLICHKEITEN

Durch Klicken auf die entsprechende Registerkarte wird eine Audiodatei in den Vordergrund
geholt.

Um zwischen den Dateien umzuschalten, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedriickt
und dricken Sie kontinuierlich Tab-Taste.

Durch Drucken von Strg-Taste/Befehlstaste - Tab-Taste konnen Sie zwischen den beiden
zuletzt aktiven Dateien umschalten. Sie mussen nach jedem Schritt alle Tasten loslassen.

Um zur vorigen Datei umzuschalten, driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste -
Tab-Taste.

Um zwischen der aktiven Datei und der zuletzt bearbeiteten Datei zu wechseln, dricken Sie
F5.

Benennungsschemata

Beim Rendern von Audiodateien oder Audiomontagen kdnnen Sie mehrere Dateien erstellen, die
gemald einem Benennungsschema benannt werden.

Benennungsschemata definieren

Sie kdnnen ein Benennungsschema definieren, indem Sie Namen-Attribute kombinieren, die die
Struktur der Dateinamen fir die gerenderten Audiodateien oder Audiomontagen vorgeben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Benennungsschema-Dialog auf Attribut hinzufiigen und wahlen Sie die
Attribute aus, die Sie hinzufigen méchten.

2. Nehmen Sie im Einstellungen-Bereich die gewunschten Einstellungen vor.

3. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Benennungsschema-Dialog auf Seite 95

Benennungsschema-Dialog

Im Benennungsschema-Dialog kénnen Sie Benennungsschemata fur die Audiodateien oder
Audiomontagen festlegen, die Sie rendern mochten. Sie kdnnen Benennungsschemata als
Presets speichern.

Um den Benennungsschema-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Rendern-Registerkarte im

Audio-Editor oder im Audiomontage-Fenster und aktivieren Sie Finale Datei im Ergebnis-
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Bereich. Offnen Sie dann das Schema-Einblendmen( im Ausgabe-Bereich und wahlen Sie
Bearbeiten.

¥ Maming Scheme *

+ Add Attribute

/ Project1 / \-':1 Dated / MName Counter

Settings
Separator - ¥ Counter Start 1 - Digit Number Auto v Ignare for Single File Rendering

Convert to

Untitled £ ' 0K X Cancel

Attribut hinzufiigen

Hier kdnnen Sie ein Benennungsschema-Attribut hinzuftigen. Sie kdnnen freien Text,
Ordner-Trennzeichen, Zahler und Variablen hinzuftgen.

Mit Hilfe von Ordner-Trennzeichen kénnen Sie eine Ordnerstruktur gemal dem
festgelegten Benennungsschema erzeugen.

Verwendete Attribute
Zeigt die Benennungsschema-Attribute an. Sie kdnnen die Attribute durch Ziehen und
Ablegen neu anordnen.

Trennzeichen
Hier kénnen Sie ein Trennzeichen auswahlen. zum Beispiel ein Leerzeichen oder ein
Komma.

Zahler-Start
Hier kdnnen Sie den Zahler-Start festlegen.

Anzahl Ziffern
Hier kdnnen Sie die Anzahl von Ziffern in der Dateinummer auswahlen.

Beim Rendern einzelner Dateien ignorieren
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Benennungsschema nur beim Rendern von
mehr als einer Datei angewendet.

Umwandeln in Kleinbuchstaben
Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Buchstaben in Kleinbuchstaben
umgewandelt.

Leerzeichen durch Trennzeichen ersetzen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Leerzeichen durch das ausgewahlte
Trennzeichen ersetzt.

Vorschau
Zeigt eine Vorschau Ihrer Einstellungen an.

Presets

Hier kdnnen Sie Presets fiir Benennungsschemata speichern und anwenden.
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Projekt-Dateien

Eine Projekt-Datei (Erweiterung *.wpr) ist das zentrale Dokument in WavelLab Pro. Eine Projekt-
Datei enthalt Referenzen auf Mediendaten.

Es kann immer nur ein Projekt aktiv sein. Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Projekt 6ffnen oder
ein neues Projekt erstellen, wird das gedffnete Projekt geschlossen.

Jedes Projekt kann mehrere Dateigruppen enthalten. Jede Dateigruppe hat ihre eigene
Registerkarte.

File Group 1 AN File Group 2

AN Track A "\ Track B AA Track C

Sie kdnnen Ihre gesamte Produktion als Projekt speichern und sie auf jedem Recher mit
Wavelab Pro 6ffnen. Daflur muissen die Quelldateien auf dem Zielrechner unter demselben
relativen oder absoluten Pfad verfugbar sein.

Das Fenster Projekt-Manager gibt Ihnen Zugriff auf die Dateien innerhalb des Projekts.

Das aktive Projekt wird automatisch gespeichert und kann beim nachsten Start von WavelLab Pro
erneut geladen werden. Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird es zum Standard-Projekt. Die
Standard-Projekt-Datei wird an folgendem Speicherort abgelegt:

Windows
AppData\Roaming\Steinberg\WavelLab Pro 9.5\Cache\DefProject.wpr

Mac

/Benutzer/IhrName/Library/Preferences/WavelLab Pro 9.5/Cache/
DefProject.wpr

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateigruppen auf Seite 101
Projekt-Manager (Fenster) auf Seite 99

Projekte erstellen

Sie kdnnen leere Projekte oder auf einer Vorlage basierende Projekte erstellen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Neu.
2. Klicken Sie auf Projekt.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
e Um ein leeres Projekt zu erstellen, wahlen Sie Leeres erzeugen.

e Um ein Projekt zu erstellen, das auf einer Vorlage basiert, klicken Sie auf Vorlagen und
wahlen Sie eine Vorlage aus.

ERGEBNIS

Wenn Sie Leeres erzeugen gewahlt haben, wird ein neues, unbenanntes Projekt erstellt. Wenn
Sie eine Vorlage ausgewahlt haben, basiert das neue Projekt auf dieser Vorlage und enthalt das
entsprechende Layout und die entsprechenden Einstellungen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Vorlagen auf Seite 127
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Vorlagen erstellen auf Seite 127

Standard-Projekte erstellen

Sie kdnnen ein Standard-Projekt erstellen, das Sie beim Start von WaveLab Pro auswahlen
konnen. Sie legen das Standard-Projekt beim Erstellen einer Vorlage fest.

VORGEHENSWEISE

Wahlen Sie Datei > Neu.

Wahlen Sie Projekt > Vorlagen.

Klicken Sie auf Vorlage hinzufiigen.

Aktivieren Sie im Dialog Projekt-Vorlage die Option Als Standard-Projekt festlegen.

Geben Sie einen Projektnamen ein.

o vk W N =

Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Das Standard-Projekt wird erstellt. Sie kdnnen es im Startup-Dialog von WavelLab Pro auswahlen.

Um eine andere Projekt-Vorlage als Standard-Projekt-Vorlage festzulegen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die jeweilige Vorlage und wahlen Sie Als Standard-Projekt festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Startup-Dialog auf Seite 42
Projekt-Vorlage (Dialog) auf Seite 98

Projekt-Vorlage (Dialog)

Im Dialog Projekt-Vorlage kénnen Sie bei der Erstellung einer Projektvorlage verschiedene
Optionen einstellen.

e Um den Dialog Projekt-Vorlage zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Neu, klicken Sie auf
Projekt und dann auf Vorlagen. Klicken Sie auf der Vorlagen-Registerkarte auf Vorlage
hinzufiigen.

D Project Template *
Create template based on the current project
Include Links to the Files Inside the Project

Default Project

Template Name |

" Save X Cancel

%7

Links zu Dateien dieses Projekts hinzufiigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Links zu den im Projekt enthaltenen
Dateien in die Vorlage aufgenommen.

Als Standard-Projekt festlegen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Vorlage beim Start von WavelLab Pro als
Standardprojekt verwendet.

Name der Vorlage
Hier kdnnen Sie einen Namen fur die Vorlage eingeben.

98



Arbeiten mit Dateien
Projekt-Dateien

WEITERFUHRENDE LINKS
Standard-Projekte erstellen auf Seite 98

Projekte speichern

Das aktive Projekt wird automatisch als Projekt-Datei gespeichert, die beim nachsten Start von
Wavelab Pro erneut geéffnet werden kann. Sie kénnen das aktive Projekt jedoch auch manuell
als Projekt-Datei speichern. Auf diese Weise kénnen Sie dem Projekt einen Namen geben und die
Projekt-Datei an einem anderen Ort speichern.

Um ihre Projekte so Ubersichtlich wie mdglich zu halten, sollten Sie Projekt-Dateien und alle
verbundenen Dateien in den entsprechenden Projektordnern und Unterordnern speichern.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Speichern unter.

2. Klicken Sie auf Projekt.

3. Geben Sie den Namen und einen Speicherort ein.
4

Klicken Sie auf Speichern.

Projekt-Manager (Fenster)

Das Fenster Projekt-Manager gibt Ihnen Zugriff auf alle Projektdateien in WavelLab Pro und
ermoglicht es Ihnen, sie zu bearbeiten.

e Um das Fenster Projekt-Manager zu 6ffnen, wahlen Sie Werkzeugfenster > Projekt-
Manager.

PROJECTMANAGER
RS

Sie kdnnen auf eine Datei oder eine Dateigruppe klicken, um sie nach vorn zu bringen. Wenn die
Datei oder Dateigruppe noch nicht in WavelLab Pro geéffnet ist, wird sie getffnet.

In der Werkzeugleiste stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Dateien nach Typ sortieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Dateien gemal3 ihrem Dateityp in
Unterordnern organisiert.

Mehrere Dateien auswahlen (zum Ziehen und Ablegen)

Wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen Sie mehrere Dateien in der Projekt-Liste
auswahlen. Sie kdnnen die Dateien dann zum Beispiel in eine Audiomontage ziehen.

Ausgewahlte Dateigruppe umbenennen
Ermdglicht es Ihnen, die ausgewahlte Gruppe umzubenennen.

In der Projekt-Liste stehen die folgenden Optionen zur Verfugung:
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Offnen-Status
=
Diese Spalte zeigt an, ob eine Datei in WaveLab Pro gedffnet ist oder nicht. Um eine
Datei zu schlieRen, klicken Sie auf ihren X-Schalter.

Wenn eine Datei als Permanente Projektdatei eingerichtet ist, wird die
entsprechende Datei-Registerkarte geschlossen, aber die Datei bleibt im Projekt-
Manager verfigbar. Sie kdnnen auf den Dateinamen klicken, um die Datei erneut

zu 6ffnen. Wenn eine Datei als Temporére Projektdatei eingerichtet ist, wird die
entsprechende Datei-Registerkarte geschlossen und die Datei wird aus dem Projekt-
Manager entfernt.

Permanente/Tempordre Projektdateien

In dieser Spalte kénnen Sie festlegen, ob eine Datei als permanenter Teil in das Projekt
Ubernommen werden soll oder ob sie nur temporar im Projekt bendtigt wird.

Das Stecknadel-Symbol zeigt an, dass die entsprechende Datei ein permanenter Teil
des Projekts ist. Das Uhr-Symbol zeigt an, dass die entsprechende Datei ein temporarer
Teil des Projekts ist. Klicken Sie auf das Symbol, um den Dateistatus zu andern.

Wenn Sie Dateien aus dem Explorer/macOS Finder auf die Datei-Liste im Projekt-
Manager ziehen, werden die Dateien permanent zum Projekt hinzugefugt. Auf diese
Weise kdnnen Sie schnell mehrere Dateien zu einem Projekt hinzuflgen.

Anderungsstatus

In dieser Spalte kénnen Sie erkennen, ob eine Datei im Projekt geandert wurde.
Geanderte Dateien werden durch ein Hakchen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Permanente Projektdateien vs. temporare Projektdateien auf Seite 100

Permanente Projektdateien vs. temporare Projektdateien

Projekte kdnnen Dateien enthalten, die sich permanent oder temporar im Projekt befinden.

Permanente Dateien
Dateien, die als permanente Projektdateien eingerichtet sind, bleiben auch dann Teil
des Projekts, wenn Sie die Datei schlieBen.

Temporare Dateien

Dateien, die als temporare Projektdateien eingerichtet sind, werden aus dem Projekt
entfernt, wenn Sie die Datei schlieBen. Wenn Sie die Projektdatei schliel3en, bleiben sie
ebenso wie permanente Dateien Teil des Projekts.

Wenn Sie eine neue Datei 6ffnen, wird sie als temporare Datei behandelt. Wenn Sie die Datei
auch nach SchlieBen des Projekts im Projekt behalten mdchten, missen Sie den Status der Datei
auf permanent andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt-Manager (Fenster) auf Seite 99
Permanent-/Temporar-Status einer Datei dndern auf Seite 100

Permanent-/Temporar-Status einer Datei dndern

Um den Dateistatus zu andern, fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
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Dateigruppen

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte einer temporaren Datei
und wahlen Sie Nach dem SchlieBen im Projekt behalten.

e Klicken Sie im Projekt-Manager auf die Spalte Permanente/Temporare Projektdateien
einer Datei, um ihren Status zu dndern.

Dateigruppen

Dateigruppen sind ein Teil von WavelLab Pro-Projekten. Jedes Projekt kann mehrere
Dateigruppen enthalten.

Eine Dateigruppe kann verschiedene Dateitypen enthalten. Dazu zédhlen Audiodateien,
Audiomontagen und Stapelbearbeitung-Dateien. Auf diese Weise kdnnen Sie alle Dateien in einer
Dateigruppe organisieren. Alternativ kdnnen Sie jeden Dateityp in einer anderen Dateigruppe
organisieren, um eine bessere Ubersicht zu haben. In diesem Fall wird das Dateigruppen-Symbol
in das Symbol des entsprechenden Dateityps gedndert.

Jede Dateigruppe kann mehrere anpassbare Registerkartengruppen enthalten. Fur jede
Registerkartengruppe kénnen Sie einen bevorzugten Typ festlegen, um WavelLab Pro
mitzuteilen, in welcher Registerkartengruppe eine Datei mit einem bestimmten Dateityp
standardmallig geo6ffnet werden soll.

Sie kdnnen Dateigruppen als Textdateien exportieren. Dateigruppen kénnen auch in Form von
Textdateien mit Dateipfaden in ein Projekt importiert werden. Solche Dateigruppen werden als
neue Dateigruppen-Registerkarte gedffnet.

Die Dateigruppen-Optionen sind Uber ein Kontextmenu auf den Dateigruppen-Registerkarten
verflgbar.

Die Registerkarten-Farbe einer Dateigruppe zeigt an, ob eine Dateigruppe geanderte Dateien
enthalt, die noch nicht gespeichert wurden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateigruppen erstellen auf Seite 101
Anderungsanzeige auf Registerkarten auf Seite 89

Dateigruppen erstellen

Sie kdnnen leere Dateigruppen oder auf einer Vorlage basierende Dateigruppen erstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Neu.

2. Klicken Sie auf Dateigruppe.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um eine leere Dateigruppe zu erstellen, klicken Sie auf Benutzerdefiniert, wahlen Sie
eine der Optionen aus und klicken Sie auf Erzeugen.

e Um eine Dateigruppe zu erstellen, die auf einer Vorlage basiert, klicken Sie auf Vorlagen
und wahlen Sie eine Vorlage aus.

ERGEBNIS

Es wird eine neue Dateigruppe erstellt. Wenn Sie eine Vorlage ausgewahlt haben, basiert
die neue Dateigruppe auf dieser Vorlage und enthalt das entsprechende Layout und die
entsprechenden Einstellungen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt-Manager (Fenster) auf Seite 99
Vorlagen auf Seite 127

Dateigruppen speichern

Dateigruppen werden automatisch zusammen mit dem Projekt gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekte speichern auf Seite 99
Dateigruppen als Text exportieren

Sie kénnen die Namen von den Dateien innerhalb einer Dateigruppe als Textdatei exportieren,
die die Dateipfade enthalt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Exportieren.

2. Klicken Sie auf Dateigruppe als TXT.

3. Geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort an.
4

Klicken Sie auf Exportieren.

Nach geéffneten Dateien suchen

Das Feld Dateisuche und Schliisselwérter in der Werkzeugleiste erméglicht es Ihnen, in allen
Datei-Registerkarten zu suchen und auf sie zuzugreifen. Damit kdnnen Sie schnell zwischen
Datei-Registerkarten umschalten, wenn Sie viele Dateien gedffnet haben.

e Um eine Datei-Registerkarte zu 6ffnen, klicken Sie in das Feld Dateisuche und
Schliisselworter oder driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-F und beginnen Sie mit der
Eingabe des Namens der Datei, auf die Sie zugreifen mochten.

Sobald Sie aufhéren zu tippen oder die Eingabetaste dricken, wird die erste Datei-
Registerkarte aktiviert, die den Suchbegriff enthalt.

e Um zur nachsten Datei-Registerkarte zu wechseln, die den Suchbegriff enthalt, driicken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste - Tab-Taste.

e Um zur vorigen Datei-Registerkarte zu wechseln, die den Suchbegriff enthalt, driicken Sie
Strg-Taste/Befehlistaste - Umschalttaste - Tab-Taste .

e Um zur letzten Datei-Registerkarte zu wechseln, die vor der Suche aktiv war, 16schen Sie den
Text im Suchfeld.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugleiste auf Seite 72

Zuletzt verwendete Dateien

Alle Dateien, die Sie zuletzt in WaveLab Pro verwendet haben, werden in einer Liste gespeichert.
Dadurch kénnen Sie schnell auf die neuesten Projekte zugreifen.
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Zuletzt verwendete Dateien o6ffnen

Sie kdnnen zuletzt verwendete Dateien Uber das Datei-MenU oder Uber die Registerkarte Zuletzt
verwendete Dateien 6ffnen, auf der mehr Dateien angezeigt werden und zusatzliche Optionen
verfligbar sind.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Offnen.

2. Wahlen Sie den Dateityp aus, den Sie 6ffnen mochten.
3. Klicken Sie auf Zuletzt verwendete Dateien.
4

Optional: Verwenden Sie das Suchfeld, um den Namen der Datei einzugeben, nach der Sie
suchen.

b

Wahlen Sie die Datei aus, die Sie 6ffnen mochten.

6. Klicken Sie auf Offnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zuletzt verwendete Dateien (Registerkarte) auf Seite 103

Zuletzt verwendete Dateien (Registerkarte)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie alle Dateien, die Sie zuletzt in WaveLab Pro verwendet
haben, anzeigen und verwalten. Sie kdnnen Dateien suchen, mehrere Dateien zugleich 6ffnen
und einzelne Dateien oder Dateien, die nicht gefunden werden kdnnen, entfernen.

e Um die Registerkarte Zuletzt verwendete Dateien zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Offnen,
wahlen Sie einen der Dateitypen aus und klicken Sie auf Zuletzt verwendete Dateien.

\ Audio File Usage Date « Sample Rate s Bits Bit Rate

dio 44100 32F
Audio 44100 32F
@ Recent Files 3 AN Track Cwav  C\Wa velabVAudio 13.08.2021 15:00 44100 32F

—
m Browse
== Browse

Nur Dateien anzeigen, die mit WaveLab Pro erzeugt wurden
Zeigt nur die Dateien an, die nicht ge6ffnet wurden, seit sie mit WaveLab Pro erstellt
wurden. Zum Beispiel hat eine Datei, die gerendert wird, diesen Status, bis sie ge6ffnet
wird.

Suchfeld
Ermaoglicht es IThnen, nach Text in der Name- oder Pfad-Spalte zu suchen, je nachdem,
welche Spalte ausgewahlt ist.

Nicht vorhandene Dateien entfernen
Entfernt Dateien von der Liste, die auf dem Datentrager nicht lokalisiert werden
konnen.

Ausgewahlte Dateien entfernen
Entfernt alle ausgewahlten Dateien aus der Liste.

Offnen
Offnet die ausgewahlten Dateien.
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Zuletzt verwendete Dateien nach Namen filtern

Mit dem Suchfeld auf der Registerkarte Zuletzt verwendete Dateien konnen Sie die Dateien-
Liste nach Namen filtern.

e Um festzulegen, ob die Spalte Name oder die Spalte Pfad verwendet wird, klicken Sie auf
den Spalten-Header fiir Name oder Pfad.

e Um nach einer Datei zu suchen, geben Sie im Suchfeld den Text ein, nach dem Sie suchen
maochten.

e Um vom Suchfeld in die Liste der zuletzt verwendeten Dateien zu wechseln, driicken Sie die
Pfeil-nach-unten-Taste.

e Um von der Liste der zuletzt verwendeten Dateien in das Suchfeld zu wechseln, driicken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste - F.

Festlegen, wie viele zuletzt verwendete Dateien angezeigt werden

Sie kdnnen festlegen, wie viele Dateien in der Liste der zuletzt verwendeten Dateien angezeigt
werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Global.
2. Wabhlen Sie die Darstellung-Registerkarte.

3. Legen Sie im Verlauf-Bereich die maximale Anzahl von Elementen fest, die in den folgenden
Bereichen angezeigt werden sollen:

e Maximale Anzahl der angezeigten zuletzt verwendeten Dateien
e Maximale Anzahl der angezeigten zuletzt verwendeten Dateien im Fenster

e Maximale Anzahl der angezeigten zuletzt verwendeten Ordner

Temporare Dateien

Wavelab Pro erstellt temporare Dateien, um Zwischenergebnisse bei der Audiodateibearbeitung
und fur die Ruckgangig/Wiederherstellen-Funktionen zu speichern. Sie konnen festlegen, wo
Wavelab Pro seine temporaren Dateien speichert, und die Verarbeitungsprazision fur solche
Dateien angeben.

Sie kdnnen zum Speichern von temporaren Dateien bis zu drei verschiedene Ordner festlegen.
Wenn Sie Zugang zu mehr als einem Laufwerk haben, kann ein Speichern Ihrer temporaren
Dateien auf einem separaten Speichermedium (nicht auf einer anderen Partition desselben
Speichermediums) die Leistung deutlich beschleunigen.

Wenn zum Beispiel Ihre Quelldateien auf dem Laufwerk C: gespeichert sind, kénnen Sie D: \temp
und E: \temp als temporare Ordner festlegen. Das verbessert die Leistung und reduziert die
Laufwerkfragmentierung von Festplatten.

StandardmaRig erstellt WavelLab Pro temporare Dateien in 32 Bit Float. Aktivieren Sie die Option
64 bit float, wenn Sie 64-Bit-Float-Audiodateien oder 32-Bit-PCM-Dateien erstellen mochten.

HINWEIS

Temporare Dateien mit einer Auflésung von 64 Bit Float bieten doppelte Prazision, erfordern
aber eine langere Lese-/Schreibdauer und sind doppelt so groR.
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Sie kdnnen die Verarbeitungsprazision fir temporare Dateien anhand der Option Temporare
Dateien andern. Sie finden die Option in Globale Voreinstellungen auf der Audio-Registerkarte.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ordner fiir das Offnen und Speichern von Dateien festlegen auf Seite 132
Audio-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 826

Favoriten

Sie kdnnen Dateien, die Sie regelmaBig verwenden, zur Favoriten-Liste hinzuflgen.
e Um die Favoriten-Liste zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Offnen, wahlen Sie den Dateityp aus
und klicken Sie auf Favoriten.

e Um die gedffnete Datei zur Favoriten-Liste hinzuzuftigen, klicken Sie auf Aktuelle Datei
hinzufiigen.

e Um eine Datei aus der Favoriten-Liste zu 6ffnen, wahlen Sie eine Datei aus der Dateiliste aus
und klicken Sie auf Offnen.

e Um Dateien aus der Favoriten-Liste zu entfernen, wahlen Sie die Dateien aus, die Sie
entfernen moéchten, und klicken Sie auf Ausgewahlte Dateien entfernen.

e Um Dateien, die auf dem Datentrager nicht mehr vorhanden sind, zu entfernen, klicken Sie
auf Nicht vorhandene Dateien entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten-Registerkarte auf Seite 105

Favoriten-Registerkarte

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Favoriten-Liste anzeigen und bearbeiten.

e Um die Favoriten-Registerkarte zu 6ffnen, wéhlen Sie Datei > Offnen, wihlen Sie den
Dateityp aus und klicken Sie auf Favoriten.

o/
W\ Audio File A

e Date « Sample Rate Bits Bit Rate Length Channels

lecent Files

W Favorites

“% Audio Montage

=3 Batch Processor

B Script

Remove MNon-Existing Files Remove Selected Files Add Current File

“JI Open Files from Clipboard

Favoriten-Liste
Listet die Favoriten auf.

105



Arbeiten mit Dateien
Rickgangig machen und wiederherstellen

Suchen
Ermaoglicht es Ihnen, die Favoriten-Liste nach Namen zu filtern.

Nicht vorhandene Dateien entfernen
Entfernt Dateien, die auf dem Datentrager nicht mehr vorhanden sind, aus der Liste.

Ausgewahlte Dateien entfernen
Entfernt alle ausgewahlten Dateien aus der Liste.

Aktuelle Datei hinzufiigen
Fugt die gedffnete Datei zur Favoriten-Liste hinzu.

Nur Dateien anzeigen, die mit WaveLab Pro erzeugt wurden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden in der Liste nur Dateien angezeigt, die von
Wavelab Pro erstellt wurden, aber noch nicht ge6ffnet sind.

So kénnen Sie z. B. schnell auf Dateien zugreifen, die in WavelLab Pro anhand der
Optionen Speichern unter oder Rendern erstellt wurden.

Offnen
Offnet die ausgewahlten Dateien in WaveLab Pro.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten auf Seite 105

Favoriten filtern

Mit dem Suchfeld auf der Favoriten-Registerkarte kénnen Sie die Favoritenliste nach Namen
filtern.

e Geben Sie auf der Favoriten-Registerkarte im Suchfeld den Text ein, nach dem Sie suchen
maochten.

e Um vom Suchfeld zur Favoriten-Liste zu wechseln, driicken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste.

e Um von der Favoriten-Liste in das Suchfeld zu wechseln, driicken Sie Strg-Taste/
Befehlistaste -F.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten-Registerkarte auf Seite 105

Riuckgangig machen und wiederherstellen

Sie kdnnen selbst nach dem Speichern beliebig viele Schritte rlickgangig machen oder
wiederherstellen. Die einzige Beschrankung ist der verfiigbare Platz auf der Festplatte.

StandardmafRig werden beim Rickgangigmachen oder Wiederherstellen von Schritten im Audio-
Editor oder im Audiomontage-Fenster der Zoom-Faktor, die Position des Positionszeigers, die
Scrollposition, der Clip-Auswahlstatus und der Zeitbereich auf den Zustand zurtickgesetzt, in dem
sie sich vor dem Schritt befanden.

e Um die Scroll- und Zoom-Einstellungen beim Rickgangigmachen/Wiederherstellen
auszuschliel3en, wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Global, wahlen Sie die Darstellung-
Registerkarte und deaktivieren Sie Riickgdngig machen/Wiederherstellen ohne Zoom-
und Scrollposition.

Dies ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel einen Vorgang durchfthren, in den gednderten
Bereich hineinzoomen und dann den Schritt riickgdngig machen, um die Anderung zu
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sehen. In diesem Fall sollen keine Snapshots wiederhergestellt werden und Ihre Scroll- und
Zoom-Einstellungen unverandert bleiben.

e Um einen Schritt rickgangig zu machen oder wiederherzustellen, klicken Sie auf
Ruckgangig ¥} oder Wiederherstellen ™ in der Titelleiste des Audio-Editors oder des
Audiomontage-Fensters.

WEITERFUHRENDE LINKS

Versionsverlauf auf Seite 107

Widerrufen von Anderungen an Effekten auf Seite 446

Vorgange in PlugIn-Fenstern riickgangig machen/wiederherstellen auf Seite 456

Versionsverlauf

Im Versionsverlauf kdnnen Sie den Verlauf aller Versionen anzeigen und vorherige Versionen
wiederherstellen. Im Verlauf-Fenster konnen Sie alle Versionen der Audiomontage oder der
Audiodatei anzeigen, die Sie bearbeiten.

Jede Version im Wavelab Pro-Verlauf besteht aus einer Audiodatei oder einer Audiomontage,
die wiederhergestellt werden kann. Bei jedem Bearbeitungsvorgang an der Audiodatei oder der
Audiomontage wird eine neue Version erstellt.

Das Audiomontage-Fenster und der Audio-Editor haben eigene Verlauf-Fenster.

Sie kdnnen Vorgange riickgangig machen und wiederherstellen sowie vorherige Versionen
wiederherstellen, selbst nachdem Sie die Datei gespeichert haben. Die Ausgangsversion befindet
sich am Anfang der Liste, die aktuellste Version am Ende.

Der Name des Vorgangs durch den eine Version erstellt wurde, wird in der Version-Zeile im

Verlauf-Fenster angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verlauf-Fenster fur Audiomontagen auf Seite 108
Verlauf-Fenster flr Audiodateien auf Seite 109

Vorherige Version wiederherstellen

Sie kdnnen vorherige Versionen einer Audiodatei oder Audiomontage wiederherstellen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster oder im Audio-Editor Werkzeugfenster > Verlauf.
2. Fuhren Sie im Verlauf-Fenster eine der folgenden Aktionen aus:

e Doppelklicken Sie auf die Version, die Sie wiederherstellen méchten.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Version, die Sie wiederherstellen moéchten,
und wahlen Sie Ausgewahlte Version wiederherstellen.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Version, die Sie wiederherstellen mdchten,
und wahlen Sie Ausgewadhlte Version in neuem Tab 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verlauf-Fenster fir Audiomontagen auf Seite 108
Verlauf-Fenster fur Audiodateien auf Seite 109
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Audio durch Samples aus vorherigen Versionen ersetzen

Im Audio-Editor konnen Sie einen Audio-Auswahlbereich durch denselben Auswahlbereich
jeder vorherigen Version ersetzen. Auf diese Weise konnen Sie eine vorherige Audio-
Version wiederherstellen und dabei Bearbeitungsvorgange beibehalten, die Sie am Rest des
Audiomaterials vorgenommen haben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor den Audiobereich aus, den Sie durch eine vorherige Version
ersetzen mochten.

2. Wabhlen Sie Werkzeugfenster > Verlauf.

3. Klicken Sie im Verlauf-Fenster mit der rechten Maustaste auf die Version, die Sie
wiederherstellen méchten, und wahlen Sie Ausgewahltes Audio durch Samples aus dieser
Version ersetzen.

ERGEBNIS

Wenn Sie Audio durch Samples aus vorherigen Versionen ersetzen, wird eine neue Version im
Verlauf erstellt. Eventuell wird vor und nach dem ersetzten Audiobereich ein Crossfade zwischen
dem wiederhergestellten Audio und dem vorhandenen Audio erzeugt.

Mit der Option Bearbeitung im Verlauf anzeigen kénnen Sie die Version eines
Bearbeitungsvorgangs schnell im Verlauf-Fenster finden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeitungen im Verlauf anzeigen auf Seite 113

Verlauf-Fenster fiir Audiomontagen

In diesem Fenster werden alle Versionen der Audiomontage angezeigt, die Sie bearbeiten.

Sie kénnen Vorgange ruckgangig machen und wiederherstellen sowie vorherige Versionen
wiederherstellen. Die Ausgangsversion befindet sich am Anfang der Liste, die aktuellste Version
am Ende.

e Um das Verlauf-Fenster zu 6ffnen, 6ffnen Sie das Audiomontage-Fenster und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Verlauf.

HISTORY
Functions ¥ (™ =~

Versio Time /' Description

Verlauf-Liste

Die folgenden Optionen sind in der Verlauf-Liste verfugbar:

Version
Zeigt die Art des Vorgangs, mit der die entsprechende Version erstellt wurde.

Zeit
Zeigt die Zeit an, zu der der Vorgang durchgefuhrt wurde.
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Beschreibung
Hier kdnnen Sie eine Beschreibung zu einer Version hinzufiigen.

Funktionen-Menu
Die folgenden Optionen sind im Funktionen-Menu verfugbar:

Rickgangig/Wiederherstellen

Hiermit konnen Sie die letzte Aktion riickgangig machen/wiederherstellen. Sie konnen
selbst nach dem Speichern Schritte rickgangig machen oder wiederherstellen.

Ausgewahlte Version wiederherstellen
Die ausgewahlte Version wird wiederhergestellt.

Ausgewahlte Version in neuem Tab 6ffnen
Die ausgewahlte Version wird in einem neuen Tab gedffnet.

Ausgewabhlte Version léschen
Die ausgewahlte Version wird aus der Verlaufsliste geldscht.

Verlauf loschen
Loscht den Verlauf. Hierdurch werden Arbeitsspeicher und Festplattenspeicher
entlastet. Wenn Sie den Verlauf I6schen, kénnen Sie frihere Vorgange nicht mehr
rickgangig machen.

Riickgdngig gemachte Versionen beibehalten
Wenn Sie eine vorherige Version wiederherstellen, werden standardmaRig alle
Versionen geldscht, die nach der ausgewahlten Version erstellt wurden. Um alle
Versionen im Verlauf auch dann zu behalten, wenn Sie vorherige Versionen
wiederherstellen, aktivieren Sie Riickgangig gemachte Versionen beibehalten.

BEISPIEL

Sie haben die Bearbeitungen A, B, C und D vorgenommen. Sie machen die Bearbeitungen C
und D ruckgangig. Danach nehmen Sie die Bearbeitung E vor. Im Standard-Versionsverlauf
enthalt der Verlauf jetzt die Bearbeitungen A, B und E. Wenn Riickgéngig gemachte Versionen
beibehalten aktiviert ist, enthalt der Verlauf die Bearbeitungen A, B, C, D und E. Das bedeutet,
dass Sie auch nachdem Sie Schritte riickgangig gemacht haben, diese riickgangig gemachten
Schritte wiederherstellen kénnen.

Verlauf-Fenster fur Audiodateien

In diesem Fenster werden alle Versionen der Audiodatei angezeigt, die Sie bearbeiten.

Sie kénnen Vorgange riickgangig machen und wiederherstellen sowie vorherige Versionen
wiederherstellen. Die Ausgangsversion befindet sich am Anfang der Liste, die aktuellste Version
am Ende.

e Um das Verlauf-Fenster zu 6ffnen, 6ffnen Sie den Audio-Editor und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Verlauf.

HISTORY

Functions

# Description

6 ® New Marker
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Verlauf-Liste

Die folgenden Optionen sind in der Verlauf-Liste verfligbar:

Version

Zeigt die Art des Vorgangs, mit der die entsprechende Version erstellt wurde.
Zeit

Zeigt die Zeit an, zu der der Vorgang durchgefuhrt wurde.

Beschreibung

Hier kdnnen Sie eine Beschreibung zu einer Version hinzufugen.

Funktionen-Menii

Die folgenden Optionen sind im Funktionen-Menu verfugbar:

Ruckgangig/Wiederherstellen
Hiermit kénnen Sie die letzte Aktion rickgangig machen/wiederherstellen. Sie kénnen
selbst nach dem Speichern Schritte riickgangig machen oder wiederherstellen.
Ausgewahlte Version wiederherstellen
Die ausgewahlte Version wird wiederhergestellt.

Ausgewahlte Version in neuem Tab 6ffnen
Die ausgewahlte Version wird in einem neuen Tab gedffnet.

Ausgewahltes Audio durch Samples aus dieser Version ersetzen

Ersetzt die Audioauswahl durch Audio-Samples, die sich im selben Bereich innerhalb
dieser Version des Verlaufs befinden.

Ausgewahlte Version Ioschen
Die ausgewahlte Version wird aus der Verlaufsliste geldscht.

Verlauf I6schen

Loscht den Verlauf. Hierdurch werden Arbeitsspeicher, Festplattenspeicher sowie
beteiligte Audiodateien entlastet. Wenn Sie den Verlauf I6schen, kdnnen Sie frihere
Vorgange nicht mehr riickgangig machen.

Ruckgangig gemachte Versionen beibehalten

Wenn Sie eine vorherige Version wiederherstellen, werden standardmaRig alle
Versionen geldscht, die nach der ausgewahlten Version erstellt wurden. Um alle
Versionen zu behalten, aktivieren Sie Ruckgdngig gemachte Versionen beibehalten.

Beispiel: Sie haben die Bearbeitungen A, B, C und D vorgenommen. Sie machen die
Bearbeitungen C und D riickgangig. Danach nehmen Sie die Bearbeitung E vor. Im
Standard-Versionsverlauf enthalt der Verlauf jetzt die Bearbeitungen A, B und E. Wenn
Riickgangig gemachte Versionen beibehalten aktiviert ist, enthalt der Verlauf die
Bearbeitungen A, B, C, D und E. Das bedeutet, dass Sie auch nachdem Sie Schritte
rickgangig gemacht haben, diese riickgangig gemachten Schritte wiederherstellen
kénnen.

Bearbeitungs-Markierungen

Bearbeitungs-Markierungen zeigen Ihnen, an welchen Stellen Audiodateien bearbeitet wurden.
Sie kdnnen dann vorherige Versionen von bearbeiteten Stellen wiederherstellen, ohne

die Anderungen zu verlieren, die Sie am Rest des Audiomaterials vorgenommen haben.
Bearbeitungs-Markierungen sind nur im Audio-Editor verfiigbar.
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Bearbeitungs-Markierungen befinden sich an oder in der Nahe von bearbeiteten Stellen in der
Audiodatei. Jeder Audiokanal hat seine eigenen Bearbeitungs-Markierungen. Die Bearbeitungs-
Markierungen befinden sich am unteren Rand jedes Audiokanals. Sie kdnnen Bearbeitungs-
Markierungen anzeigen oder ausblenden und an Magnetrasterpositionen einrasten lassen.
StandardmafRig werden Bearbeitungs-Markierungen nur in der Hauptansicht des Audio-Editors
angezeigt. AuBerdem kénnen Sie Bearbeitungs-Markierungen in der Ubersicht aktivieren.

HINWEIS

Bearbeitungs-Markierungen werden automatisch erzeugt, wenn Sie eine Audiodatei bearbeiten
oder Ruckgangig/Wiederherstellen verwenden. Sie kdnnen Bearbeitungs-Markierungen weder
bearbeiten noch benennen. Bearbeitungs-Markierungen sind temporar und werden nicht mit
der Audiodatei gespeichert.

Sie kdnnen die Farbe von Bearbeitungs-Markierungen in den Audiodatei-Voreinstellungen auf
der Darstellung-Registerkarte andern.

Arten von Bearbeitungs-Markierungen

Gedndertes Audio zwischen zwei Bearbeitungs-Markierungen
Diese Bearbeitungs-Markierungen umgeben einen Audiobereich, der geandert wurde.
Das Audio links und rechts von diesem Bereich bleibt unverandert. Mit der
Wiederherstellen-Funktion kdnnen Sie diesen Audiobereich durch eine vorherige
Version dieses Bereichs ersetzen. Dies hat keinen Einfluss auf Anderungen, die Sie
in den Bereichen links und rechts von den Bearbeitungs-Markierungen vorgenommen
haben.

[ s S

Schnitt am Ende einer Audiodatei
Diese Bearbeitungs-Markierungen zeigen, dass das Ende einer Audiodatei
abgeschnitten wurde. Sie kdnnen die Wiederherstellen-Funktion nutzen, indem Sie
den Positionszeiger an den Rand der Bearbeitungs-Markierung setzen.

|4mn?_05 |4m
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Schnitt am Anfang einer Audiodatei

Diese Bearbeitungs-Markierungen zeigen, dass der Anfang einer Audiodatei
abgeschnitten wurde. Sie kdnnen die Wiederherstellen-Funktion nutzen, indem Sie
den Positionszeiger an den Anfang der Audiodatei setzen.

R

dﬂﬂ-d

Abgeschnittenes Audio

Diese Bearbeitungs-Markierungen zeigen, dass das Audio abgeschnitten wurde.
Das Audio links und rechts von diesen Bearbeitungs-Markierungen gehort zur
selben Audiodatei. Sie kdnnen die Wiederherstellen-Funktion nutzen, wenn Sie den
Audiobereich um die Bearbeitungs-Markierungen auswahlen.

|2||I|21]s | |2||I|d.|ls |

Zusammengefiigtes Audio

Diese Bearbeitungs-Markierungen zeigen eine zusammengefligte Audiodatei, bei der
das Audio links und rechts von den Bearbeitungs-Markierungen zu verschiedenen
Audiodateien gehort. In diesem Fall hat die Wiederherstellen-Funktion keinen Effekt.
Sie kdnnen jedoch Ausgewahltes Audio durch Samples aus dieser Version ersetzen
im Verlauf-Fenster verwenden, um das ausgewahlte Audio durch Audio-Samples zu
ersetzen, die sich im selben Bereich innerhalb dieser Version des Verlaufs befinden.

[
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WEITERFUHRENDE LINKS
Magnetrasterposition in Audiodateien auf Seite 165

Bearbeitungs-Markierungen anzeigen/ausblenden

Sie kénnen Bearbeitungs-Markierungen in der Hauptansicht und der Ubersicht des Audio-
Editors verwenden. Sie kdnnen Bearbeitungs-Markierungen fur jede Ansicht und Audiodatei
individuell anzeigen oder ausblenden oder die Bearbeitungs-Markierungen global ausblenden.

VORGEHENSWEISE

e Fihren Sie am unteren Rand der Hauptansicht und Ubersicht im Audio-Editor eine der
folgenden Aktionen aus:

e Um Bearbeitungs-Markierungen fur jede Ansicht und Audiodatei individuell anzuzeigen/
auszublenden, klicken Sie auf Bearbeitungs-Markierungen anzeigen/ausblenden.

Show/Hide Edit Indicators

Shortcut: Ctrl+8

let Loudness B¢ 4 [E0

e Um Bearbeitungs-Markierungen global anzuzeigen/auszublenden, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf Bearbeitungs-Markierungen anzeigen/ausblenden und klicken
Sie auf Bearbeitungs-Markierungen standardmaRig anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeitungs-Markierungen auf Seite 110

Bearbeitungen im Verlauf anzeigen

Sie kdnnen die Position von Bearbeitungs-Markierungen im Verlauf-Fenster des Audio-Editors
anzeigen. Auf diese Weise kdnnen Sie sehen, wann eine bestimmte Bearbeitung durchgefuhrt
wurde, Bearbeitungen im Kontext anderer Bearbeitungen im Verlauf betrachten und Audio
durch Samples aus vorherigen Versionen ersetzen.

VORGEHENSWEISE

1. Positionieren Sie den Positionszeiger im Audio-Editor auf eine Bearbeitungs-Markierung
oder zwischen zwei Bearbeitungs-Markierungen.

2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Verlauf-Bereich mit der rechten Maustaste auf Wiederherstellen und klicken
Sie auf Bearbeitung im Verlauf anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeitungs-Markierungen auf Seite 110
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Audio durch Samples aus vorherigen Versionen ersetzen auf Seite 108

Urspriungliche Audio-Samples wiederherstellen

Sie kdnnen den Auswahlbereich durch die urspringlichen Audio-Samples ersetzen. Auf diese
Weise kénnen Sie alle Anderungen an einem Audioabschnitt riickgdngig machen, ohne
Anderungen an der restlichen Audiodatei riickgéngig zu machen.

Wenn Sie die urspringlichen Audio-Samples wiederherstellen, wird eine neue Version im
Verlauf-Fenster erstellt.

HINWEIS

Damit die Wiederherstellungsfunktion funktioniert, muss das Audio links und rechts vom
bearbeiteten Audiobereich zur selben Audiodatei gehdren.

VORGEHENSWEISE

1. Positionieren Sie den Positionszeiger im Audio-Editor auf eine Bearbeitungs-Markierung
oder zwischen zwei Bearbeitungs-Markierungen.

2. Wabhlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Verlauf-Bereich auf Wiederherstellen.

ERGEBNIS

Die Bearbeitung wird riickgangig gemacht und die entsprechenden Bearbeitungs-Markierungen
werden entfernt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeitungs-Markierungen auf Seite 110

Vor und zuriick navigieren

In Audiodateien und Audiomontagen kénnen Sie zur vorherigen/nachsten Position des
Positionszeigers, zum vorherigen/nachsten Zoom-Faktor und zum vorherigen/nachsten
Auswahlbereich navigieren, ohne die jeweilige Operation riickgangig zu machen bzw.
wiederherzustellen.

e Um vor und zurlick zu navigieren, klicken Sie in der Titelleiste des Audio-Editors oder des
Audiomontage-Fensters auf Zuriick [ oder Vorwarts 1.

Werte bearbeiten

An verschiedenen Stellen im Programm kdnnen numerische Werte mit einer Kombination von
Textfeldern und Drehreglern bearbeitet werden.

Werte setzen sich manchmal aus mehreren Elementen zusammen, zum Beispiel 12 Min 30 Sek
120 ms. Jeder Wert kann mit jeder der folgenden Methoden bearbeitet werden:

e Um einen Wert zu andern, klicken Sie in das Wertfeld und geben Sie einen neuen Wert ein,
oder klicken Sie auf die kleinen Pfeile im Wertfeld.

e Um den Wert um jeweils eine Einheit zu andern, driicken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste bzw.
die Pfeil-nach-unten-Taste.

e Um den Wert mit dem Mausrad zu andern, positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem Wert
und drehen Sie das Mausrad, oder verwenden Sie den Al-Drehregler Ihres MIDI-Controllers.
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e Um den Wert mit der Maus zu andern, klicken Sie auf den Wert und ziehen Sie die Maus nach
oben oder unten.

e Um zum Hochst- oder Mindestwert zu springen, driicken Sie die Pos1-Taste bzw. die Ende-
Taste.

e Um von einem Element des Werts zu einem anderen zu gelangen, driicken Sie die Pfeil-
nach-links-Taste bzw. die Pfeil-nach-rechts-Taste.

Ziehvorgange

Wavelab Pro setzt fur verschiedene Vorgange haufig Ziehen-und-Ablegen-Techniken ein, und
fir manche davon ist dieses Verfahren die einzig mogliche Option. In der vorliegenden
Dokumentation wird haufiger auch von »Ziehen« gesprochen.

e Um ein Objekt zu ziehen, klicken Sie mit der Maus auf das gewunschte Objekt, halten Sie die
Maustaste gedruckt und ziehen Sie dann das Objekt. Lassen Sie die Maustaste los, um das
Objekt abzulegen.

Viele Arten von Objekten kdnnen zwischen Ausgangs- und Zielpositionen gezogen werden, z. B.
Dateien, Text, Clips, Objekte in einer Liste und Marker.

HINWEIS

Es ist auch moglich, Dateien aus WavelLab Pro per Ziehen und Ablegen in Nuendo von Steinberg
zu platzieren.

e Um eine Registerkarte innerhalb ihrer eigenen Registerkartengruppe neu zu positionieren,
ziehen Sie horizontal. Um eine Registerkarte in ein anderes Fenster zu verschieben, ziehen
Sie vertikal.

e Um eine Datej zu 6ffnen, ziehen Sie sie aus dem Fenster Datei-Browser in Wavelab
Pro, aus dem Explorer/macOS Finder oder aus einer anderen Anwendung auf die
Registerkartenleiste.

e Um eine Kopie einer Datei zu erstellen, ziehen Sie die Registerkarte der Datei vertikal an
eine andere Position der Registerkartenleiste, driicken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste und
lassen Sie dann die Maustaste los.

e Sie kdnnen Werkzeugfenster und Anzeigenfenster durch Ziehen koppeln und abkoppeln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugfenster und Anzeige-Fenster verankern und entkoppeln auf Seite 70

Ziehen im Audio-Editor und im Audiomontage-Fenster

Je nachdem, an welcher Stelle im Audio-Editor oder Montage-Fenster Sie ziehen, kdnnen Sie
verschiedene Aktionen durchfihren.

e Um eine Audiodatei in eine andere Audiodatei einzufligen, ziehen Sie die Titelleiste der
Datei auf die Wellenform der anderen Datei. Sie kdnnen eine Audiodatei auch direkt aus
dem Fenster Datei-Browser, aus dem Explorer/macOS Finder oder aus einer anderen
Anwendung in den Audio-Editor ziehen.

e Um einen Marker zu verschieben, ziehen Sie ihn an eine andere Position auf dem Zeitlineal.

e Um eine Kopie eines Markers zu erstellen, dricken Sie die Umschalttaste und ziehen Sie
den Marker an eine andere Position im Zeitlineal.

e Um einen Marker zu l6schen, ziehen Sie ihn nach oben aus dem Zeitlineal hinaus.
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Um eine Audioauswahl zu kopieren, ziehen Sie einen ausgewahlten Audiobereich auf den
Audiodatei-Bereich derselben oder einer anderen Datei.

Um den Umfang eines Auswahlbereichs zu andern, positionieren Sie den Positionszeiger an
den Anfang bzw. das Ende des Auswahlbereichs und ziehen Sie nach links oder rechts.

Um den Positionszeiger zu verschieben, ohne die aktuelle Auswahl zu verlieren, und ihn an
einem Ankerpunkt auszurichten, driicken Sie die Umschalttaste und verschieben Sie die
Maus in die Nahe des Audiodatei-/Montagezeigers. Die Form des Mauszeigers andert sich
und Sie kénnen den Zeiger nach links und rechts ziehen.

Um den Positionszeiger zu verschieben, ohne die aktuelle Auswahl zu andern oder zu
verlieren, drucken Sie die Umschalttaste, klicken Sie auf den Positionszeiger und ziehen
Sie ihn an eine andere Position.

Um einen horizontalen Bildlauf der Wellenform durchzufthren, klicken Sie auf die Leiste
Uber dem Zeitlineal und ziehen Sie nach links oder rechts. Sie kénnen auch mit der

3. Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Wellenform klicken und dann nach links oder
rechts ziehen.

Um einen allgemeinen Marker aus einem ausgewahlten Text zu erstellen, legen Sie den Text,
den Sie in einer externen Anwendung ausgewahlt haben, auf dem Zeitlineal ab. Der Text
wird der Name des Markers.

Um eine Stereokopie einer Monodatei oder eine gemischte Kopie einer Stereodatei zu
erstellen, ziehen Sie eine Registerkarte an eine andere Position der Registerkartenleiste,
dricken Sie Strg-Taste - Alt-Taste (Windows) bzw. Strg-Taste - Opt-Taste (Mac) und lassen
Sie die Maustaste los.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Montage-Fenster auf Seite 276
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Ziehen im RSS-Feed-Fenster

Sie kénnen Episoden in der Episoden-Liste durch Ziehen neu anordnen.

Um Episoden in der Episoden-Liste neu anzuordnen, ziehen Sie sie an die gewunschten
neuen Positionen.

WEITERFUHRENDE LINKS
RSS-Feed auf Seite 789

Ziehen im Masterbereich

Sie kdnnen Effekte im Masterbereich durch Ziehen neu anordnen.

Um die Reihenfolge der Bearbeitung im Masterbereich zu andern, ziehen Sie Effekte
zwischen verschiedenen Effekt-Schnittstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Masterbereich-Fenster auf Seite 506

Ziehen im Stapelbearbeitung-Fenster

Um die Reihenfolge zu andern, in der Pluglns bearbeitet werden, ziehen Sie die PlugIns
innerhalb des Fensters mit der Audio-PlugIn-Kette.
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Um eine Datei zu einer Stapelbearbeitung hinzuzufligen, ziehen Sie ihre Datei-Registerkarte
auf das Stapelkonvertierungs-Werkzeug oder die Stapelbearbeitung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stapelbearbeitung-Fenster auf Seite 724

Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen

Im Arbeitsbereich-Fenster kdnnen Sie gemal der Ublichen Zoom-Techniken zoomen.

Horizontal zoomen

Wenn Sie so weit wie méglich herauszoomen, passt die gesamte Datei in das Fenster.

Wenn Sie so weit wie mdglich hineinzoomen, belegt jedes Sample mehrere Pixel auf dem
Bildschirm. Hierdurch ist eine samplegenaue Bearbeitung von Wellenformen mdglich.

Vertikal zoomen

Wenn Sie so weit wie moglich herauszoomen, passt die Hohe der Welle in das Fenster.

Wenn Sie nach und nach hineinzoomen, wird nur ein Teil der Gesamthéhe angezeigt. Uber
die vertikale Bildlaufleiste kdnnen Sie genau anpassen, welcher Bereich angezeigt wird.
Prifen Sie das Lineal, um zu sehen, welcher Teil der Wellenform angezeigt wird.

Um den vertikalen Zoom der Wellenform zu optimieren, driicken Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste, klicken Sie auf das Zeitlineal und verschieben Sie die Maus bei gedruckter
Maustaste nach oben oder unten.

Hohe Zoomstufe

Wenn die Zoomstufe sehr hoch ist, wird jedes Sample mit einer Stufe und einem Punkt
angezeigt. Die Schritte zeigen den realen digitalisierten Status, wahrend die Punkte die
Samples leichter erkennbar machen (insbesondere bei Samples mit Nullpegel).

Die Kurve zeigt auch das geschatzte rekonstruierte Analogsignal an, um Informationen zu
exakten Spitzenpegeln zu geben.

Zoomen in der Ubersicht und in der Hauptansicht (nur Audio-Editor)

Sie kénnen verschiedene Zoomstufen in der Ubersicht und in der Hauptansicht verwenden.
In der Ubersicht zeigt eine Bereichsanzeige auf dem Zeitlineal an, welcher Bereich der Datei
in der Hauptansicht angezeigt wird.

Die Bereichsanzeige wird nur angezeigt, wenn Mit anderer Ansicht synchronisieren
deaktiviert ist.
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Wl Sync with Other View

Shortcut:  Ctrl+Shift+Y

e Um die Zoomstufe anzupassen, ziehen Sie die Kanten der Bereichsanzeige.

e Umin der Hauptansicht zu scrollen, ziehen Sie die Bereichsanzeige. Die Bereichsanzeige
befindet sich im oberen Bereich der Ubersicht.

e Um die Zoomstufe Uber die Bildlaufleiste anzupassen, ziehen Sie die Kanten der
Bildlaufleiste.

Zoomen mit den Zoom-Steuerelementen

Sowohl in der Hauptansicht als auch in der Ubersicht sind horizontale und vertikale Zoom-
Steuerelemente vorhanden.

e Um horizontal zu zoomen, klicken Sie auf das Steuerelement Horizontaler Zoom und ziehen
Sie nach links oder rechts, oder verwenden Sie das Mausrad.

e Um vollstandig auszuzoomen, doppelklicken Sie auf das Steuerelement Horizontaler Zoom.

e Um vertikal zu zoomen, klicken Sie auf das Steuerelement Vertikaler Zoom und ziehen Sie
nach oben oder unten, oder verwenden Sie das Mausrad.

e Um zwischen einer optimierten Hohe und dem Standardzoom umzuschalten, doppelklicken
Sie auf das Steuerelement Vertikaler Zoom.

WEITERFUHRENDE LINKS
Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen auf Seite 117
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Mit dem Zoom-Werkzeug zoomen

Das Zoom-Werkzeug dient zum Hineinzoomen in einen bestimmten Bereich der Wellenform, so
dass dieser das ganze Wave-Fenster ausfullt. Dieses Werkzeug ist nur im Audio-Editor verfugbar.

WEITERFUHRENDE LINKS

Zoom-Werkzeug in der Hauptansicht verwenden auf Seite 119
Zoom-Werkzeug in der Ubersicht verwenden auf Seite 119
Zoom-Werkzeug in der Hauptansicht verwenden

Die Auswabhl, die Sie in der Hauptansicht des Wave-Fensters vornehmen, wird vergréRert und
flllt die gesamte Hauptansicht aus.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Ansicht-Registerkarte.
2. Klicken Sie im Zoom-Bereich auf Zoom.

3. Klicken Sie in die Hauptansicht des Wave-Fensters, ziehen Sie nach links oder rechts und
lassen Sie dann die Maustaste los.

Der ausgewahlte Teil der Wellenform fullt jetzt die gesamte Hauptansicht aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mit dem Zoom-Werkzeug zoomen auf Seite 119
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168

Zoom-Werkzeug in der Ubersicht verwenden

Die Auswabhl, die Sie in der Ubersicht des Wave-Fensters vornehmen, wird in der Hauptansicht
angezeigt.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie in die Ubersicht des Wave-Fensters, ziehen Sie nach links oder rechts und lassen
Sie dann die Maustaste los.

ERGEBNIS
Der ausgewahlte Bereich der Wellenform wird in der Hauptansicht angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mit dem Zoom-Werkzeug zoomen auf Seite 119

Zoomen mit der Maus

Mit der Maus kdénnen Sie den Zoom-Faktor durch Klicken und Ziehen oder anhand des Mausrads
andern.
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Um horizontal zu zoomen, positionieren Sie den Mauszeiger im Wave- oder Montage-Fenster
Uber dem Zeitlineal, klicken Sie und ziehen Sie nach oben oder unten.

Um horizontal zu zoomen und dabei die Position des Positionszeigers beizubehalten,
positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem Zeitlineal, dricken Sie die Umschalttaste und
ziehen Sie nach oben oder unten.

Dazu kdnnen Sie auch das Mausrad verwenden. Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste -
Umschalttaste, zeigen Sie auf eine Wellenform und bewegen Sie das Mausrad.

Um mithilfe des Mausrads horizontal um die Position des Mauszeigers zu zoomen, drticken
Sie die Strg-Taste/Befehlstaste, zeigen Sie auf eine Wellenform und bewegen Sie das
Mausrad.

Um mithilfe des Mausrads horizontal um die Position des Positionszeigers zu zoomen,
dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste, zeigen Sie auf eine Wellenform und
bewegen Sie das Mausrad.

Um mithilfe des Mausrads vertikal zu zoomen, dricken Sie die Umschalttaste, zeigen Sie
auf eine Wellenform und bewegen Sie das Mausrad.

Nur Audio-Editor

Um vertikal zu zoomen, positionieren Sie den Mauszeiger im Wave-Fenster Uber dem
Pegellineal, klicken Sie und ziehen Sie nach links oder rechts.

Um den vertikalen Zoom auf 0 dB zurtickzusetzen, doppelklicken Sie auf das Pegellineal.

Um den vertikalen Zoom auf den besten Wert (das aktuelle Minimum und Maximum der
angezeigten Samples) zu setzen, vergewissern Sie sich, dass das Pegellineal auf 0 dB gesetzt
ist, und doppelklicken Sie dann auf das Pegellineal.

WEITERFUHRENDE LINKS
Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen auf Seite 117

Zoomen mit

der Tastatur

Eine schnelle Methode zum Zoomen im aktiven Wave- oder Montage-Fenster besteht darin, die
Pfeiltasten auf der Tastatur zu verwenden.

Um horizontal im aktiven Wave- oder Montage-Fenster zu zoomen, dricken Sie die Pfeil-
nach-oben-Taste oder die Pfeil-nach-unten-Taste.

Um vertikal im aktiven Wave-/Montage-Fenster zu zoomen, halten Sie die Umschalttaste
gedruckt und drucken Sie die Pfeil-nach-oben-Taste oder die Pfeil-nach-unten-Taste.

Um vertikal zu zoomen, so dass die verfligbare Hohe ausgefillt wird, driicken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste - Umschalttaste - Pfeil-nach-oben-Taste .

Um vollstandig herauszuzoomen, driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Pfeil-nach-unten-
Taste.

Um vollstandig hereinzuzoomen, drticken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Pfeil-nach-oben-
Taste.

HINWEIS

Sie kdnnen die Zoom-Schritte mit der Option Intervall fiir den Zoom-Tastaturbefehl erhchen
oder verringern. Sie konnen diese Option in den Globalen Voreinstellungen auf der Optionen-
Registerkarte aktivieren.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Voreinstellungen auf Seite 823
Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen auf Seite 117

Zoom-Optionen
Uber die Zoom-Optionen kénnen Sie schnell auf verschiedene Zoom-Einstellungen zugreifen.

Die Zoom-Optionen sind im Audio-Editor und im Audiomontage-Fenster auf der Ansicht-
Registerkarte im Zoom-Bereich verfligbar.
Zeit

Offnet ein Einblendmeni, mit dem Sie den Zoom so einstellen kénnen, dass der

ausgewahlte Zeitbereich angezeigt wird. Zoom 1:1 zoomt so ein, dass ein Pixel auf
dem Bildschirm einem Sample entspricht.

Um den Zoom-Faktor zu bearbeiten, klicken Sie auf Zoom-Faktor bearbeiten. Der
Dialog Zoom-Faktor wird gedffnet, in dem Sie die folgenden Einstellungen vornehmen
kénnen:

e Mit Zeitbereich auswahlen kdonnen Sie festlegen, welcher Zeitbereich angezeigt
wird.

e Mit Samples pro Pixel kdnnen Sie festlegen, wie viele Audiosamples pro Pixel
angezeigt werden.

e Mit Pixel pro Sample kdnnen Sie festlegen, wie viele Pixel fur die Anzeige eines
einzelnen Audiosamples verwendet werden.

Zoom
Aktiviert das Zoom-Werkzeug, mit dem Sie einen Zeitbereich definieren kdnnen, der
eingezoomt wird.

Auswahl zoomen
Zoomt das Fenster so, dass die aktuelle Auswahl das gesamte Montage-Fenster
ausfullt.

Ganzen Clip anzeigen (nur Audiomontage-Fenster)
Passt die Darstellung so an, dass der aktive Clip angezeigt wird.

Alles zeigen
Zeigt den gesamten Audiobereich an.

Mikroskop
Zoomt so weit wie méglich ein.

Audio vergroBBern (10 x)/Audio verkleinern (10 x)
Zoomt in groBen Schritten ein/aus.

Audio vergroBern/Audio verkleinern
Zoomt in kleinen Schritten ein/aus.

Pegel
Passt den Zoom an, so dass nur Samples unter dem ausgewahlten dB-Wert angezeigt
werden.

Vertikalen Zoom optimieren (nur Audio-Editor)

Andert den vertikalen Zoom-Faktor so, dass die Spitzenpegel klar erkennbar sind. Diese
Anpassung richtet sich nach dem Bereich der Welle, der im Wave-/Montage-Fenster
sichtbar ist.

121



Arbeiten mit Dateien
Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen

Zoom auf 0 dB zuriicksetzen
Passt den Zoom so an, dass Audiopegel bis 0 dB angezeigt werden.

Vertikal vergrofBern/Vertikal verkleinern

VergroRert/Verkleinert die Ansicht, um Wellenformen mit niedrigeren/héheren Pegeln
darzustellen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen auf Seite 117
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168
Ansicht-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 288
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Zoomen in Audiomontagen

Die Zoom-Optionen im Montage-Fenster sind denen im Audio-Editor sehr ahnlich. Es stehen
allerdings zusatzliche Zoom-Optionen fur Spuren sowie das Wellenabgleich-Fenster zur Anzeige
einer Nahansicht des Anfangs der aktiven Spur zur Verfligung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Montage-Fenster auf Seite 276

Wellenabgleich-Fenster auf Seite 428

Zoom-Schalter in der Audiomontage auf Seite 122

Mehr oder weniger Spuren in Audiomontagen anzeigen auf Seite 122
Im Arbeitsbereich-Fenster zoomen auf Seite 117

Zoom-Schalter in der Audiomontage
Mit den Zoom-Schaltern im Audiomontage-Fenster kdnnen Sie Zoom-Presets anwenden.

e Um den Zoom so einzustellen, dass die aktiven Clips in 25 %, 50 % oder 100 % des
verflgbaren Platzes passen, klicken Sie auf die entsprechenden Schalter.

i B =
]

e

Zoom to fit the selected clips in 50% of the available space

e Um einen bestimmten Bereich auszuwahlen, klicken Sie auf Strg-Taste/Befehlstaste und
ziehen Sie das Rechteck tber die Spuren und Clips, die Sie heranzoomen méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zoomen in Audiomontagen auf Seite 122
Mehr oder weniger Spuren in Audiomontagen anzeigen auf Seite 122

Mehr oder weniger Spuren in Audiomontagen anzeigen

Sie kdnnen ein- und auszoomen, um im Audiomontage-Fenster mehr oder weniger Spuren
anzuzeigen.

e Um mehr Spuren anzuzeigen, klicken Sie auf das kleinere Lupensymbol.
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e Um weniger Spuren anzuzeigen, klicken Sie auf das gré3ere Lupensymbol.
e Um das gesamte Montage-Fenster mit einer einzelnen Spur zu fullen, klicken Sie auf den
Abwartspfeil im unteren mittleren Bereich des Spur-Kontrollbereichs und wahlen Sie die
VergrofRern-Option im Spureinstellungen-Einblendmen.
Um die Darstellung wieder zu verkleinern, klicken Sie auf den Abwartspfeil im unteren
mittleren Bereich des Spur-Kontrollbereichs und wahlen Sie Verkleinern.
Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste in den unteren Bereich einer Spur klicken und
aus dem Einblendmen( Ganzen Clip anzeigen auswahlen.
WEITERFUHRENDE LINKS
Zoomen in Audiomontagen auf Seite 122
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Zoom-Schalter in der Audiomontage auf Seite 122
Presets

Sie kdnnen Presets erstellen, um haufig verwendete Einstellungen zu speichern. WavelLab
Pro bietet eine Auswahl an Factory-Presets, die von den meisten Dialogen verwendet werden
kénnen.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Presets speichern. Wenn Sie das Programm das nachste Mal
laden, sind die Presets verfugbar.

Presets werden als einzelne Dateien gespeichert und kénnen in Unterordnern organisiert
werden. Der Stammordner des Presets ist fir jeden Preset-Typ anders und kann nicht geandert
werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Presets speichern auf Seite 124

Laden von Presets auf Seite 124

Standard-Presets fur VST-PlugIns speichern auf Seite 125
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Presets speichern

Sie kdnnen Presets speichern und spater wieder laden.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Dialog, den Sie verwenden mochten, und andern Sie die Parameter.

2. Offnen Sie das Presets-Einblendmenii und wéhlen Sie Speichern unter.

3. Optional: Klicken Sie auf das Ordnersymbol und geben Sie einen Namen flr den
Unterordner ein, den Sie als Speicherort fur dieses Preset verwenden mochten.

4. Geben Sie einen Namen ein.

5. Klicken Sie auf Speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Laden von Presets auf Seite 124

Laden von Presets

Um

ein gespeichertes Preset oder ein Factory-Preset auf einen Dialog oder ein PlugIn

anzuwenden, missen Sie das Preset laden.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Offnen Sie im Dialog das Presets-Einblendmen(.

Wahlen Sie das Preset aus, das Sie anwenden mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Presets speichern auf Seite 124

Presets andern

Sie kénnen Presets &ndern und die Anderungen speichern.

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Offnen Sie den Dialog, den Sie verwenden méchten.
Laden Sie das Preset, das Sie andern mochten.
Andern Sie die Parameter des Dialogs.

Offnen Sie das Presets-Einblendmenii und wahlen Sie Speichern.

Presets loschen

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Offnen Sie den Dialog, den Sie verwenden méchten.
Wahlen Sie das Preset aus, das Sie |6schen mochten.
Offnen Sie das Presets-Einblendmeni und wahlen Sie Presets verwalten.

Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die Preset-Datei aus, die geléscht werden soll, und
dricken Sie die Entf-Taste.
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Temporare Presets

Einige Dialoge erlauben es Ihnen, bis zu 5 temporare Presets zu speichern und zu laden. Dies ist
nutzlich, wenn Sie schnell verschiedene Einstellungen testen und vergleichen mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Presets temporar speichern auf Seite 125
Temporare Presets wiederherstellen auf Seite 125

Presets temporar speichern

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Dialog, den Sie verwenden méchten, und nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor.

2. Offnen Sie das Presets-Einblendmend.

3. Wahlen Sie im Untermeni Temporar speichern einen Slot aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Temporare Presets auf Seite 125
Temporare Presets wiederherstellen auf Seite 125

Temporare Presets wiederherstellen

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Dialog, in dem Sie ein Preset gespeichert haben.
2. Offnen Sie das Presets-Einblendment.

3. Wahlen Sie im Wiederherstellen-Untermen( ein Preset aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Temporare Presets auf Seite 125
Presets temporar speichern auf Seite 125

Standard-Presets fiir VST-PluglIns speichern

Sie kdnnen Ihre Effekt-Parametereinstellungen fur VST-3- und VST-2-Pluglns als Standard-Effekt-
Preset speichern. So werden Ihre Parametereinstellungen jedes Mal automatisch geladen, wenn
Sie eine neue Instanz des Effekts erzeugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Plugln, fiir das Sie das Standard-Preset anpassen méchten.

2. Klicken Sie oben im PlugIn-Fenster auf den Presets-Schalter.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
e Wahlen Sie fur VST-3-PlugIns Standard-Preset > Als Standard-Preset speichern.
e Wahlen Sie fur VST-2-Pluglns Standard-Bank > Als Standard-Bank speichern.

125



Arbeiten mit Dateien

Presets

ERGEBNIS

Die Effekteinstellungen werden als Standard-Preset gespeichert. Jedes Mal, wenn Sie eine neue
Instanz des Effekts 6ffnen, wird automatisch das Standard-Preset geladen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Standard-Presets laden auf Seite 126
Standard-Presets entfernen auf Seite 126

Standard-Presets laden

Sie kdnnen die PlugIn-Parametereinstellungen laden, die Sie als Standard-Preset gespeichert
haben.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Plugln, fur das Sie das Standard-Preset laden mochten.

2. Klicken Sie oben im PlugIn-Fenster auf den Presets-Schalter.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie fur VST-3-Pluglns Standard-Preset > Standard-Preset laden.
e Wahlen Sie fur VST-2-PlugIns Standard-Bank > Standard-Bank laden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Standard-Presets fur VST-PlugIns speichern auf Seite 125
Standard-Presets entfernen auf Seite 126

Standard-Presets entfernen

Sie kdnnen das Preset entfernen, das Sie als Standard-Preset gespeichert haben.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Plugln, fiir das Sie das Standard-Preset entfernen mochten.

2. Klicken Sie oben im PlugIn-Fenster auf den Presets-Schalter.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wabhlen Sie fur VST-3-PlugIns Standard-Preset > Standard-Preset entfernen.
e Wahlen Sie fur VST-2-PlugIns Standard-Bank > Standard-Bank entfernen.

ERGEBNIS

Wenn Sie das nachste Mal eine neue Instanz des ausgewahlten PlugIns 6ffnen, wird das
vorkonfigurierte Standard-Preset angewandt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Standard-Presets fur VST-PlugIns speichern auf Seite 125
Standard-Presets laden auf Seite 126
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Vorlagen

Sie kdnnen haufig verwendete Datei-Einstellungen als Vorlagen speichern. Vorlagen
sind natzlich, wenn Sie neue Audiodateien, Audiomontagen, RSS-Feeds, Projekte oder
Stapelbearbeitungen erstellen.

Vorlagen-Registerkarte

Diese Registerkarte zeigt alle Vorlagen an und erméglicht es Ihnen, Vorlagen zu erstellen und zu
offnen.

e Um die Vorlagen-Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Neu, wahlen Sie einen
Dateityp aus und klicken Sie auf Vorlagen.

Templates

+ Add Template

Liste der verfugbaren Vorlagen
Listet alle gespeicherten Vorlagen auf.

Vorlage hinzufiigen
Hier kdnnen Sie eine neue Vorlage hinzufligen oder eine vorhandene Vorlage
aktualisieren.

Durchsuchen
Offnet den Ordner, in dem die Vorlagen gespeichert sind. Hier kénnen Sie Vorlagen
umbenennen und l6schen.

Name der Vorlage als Standardname fiir Dateien verwenden

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie auf Vorlage hinzufiigen klicken, wird eine neue
Datei erstellt, die den Namen der Vorlage verwendet. Wenn diese Option deaktiviert
ist, ist der Name der neuen Datei »unbenanntx.

Vorlagen erstellen

Sie kdnnen Vorlagen aus aktiven Audiomontagen, Audiodateien, RSS-Feeds, Projekten oder
Stapelbearbeitungsdateien erstellen und sie als Basis fur neu erstellte Dateien verwenden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Neu.

2. Wabhlen Sie den Dateityp, fur den Sie eine Vorlage erstellen mdchten.
3. Klicken Sie auf Vorlagen.
4

FUhren Sie auf der Vorlagen-Registerkarte eine der folgenden Aktionen aus:
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e Um eine neue Vorlage zu erstellen, klicken Sie auf Vorlage hinzufiigen, nehmen Sie Ihre
Einstellungen vor und klicken Sie auf Erzeugen.

e Um eine vorhandene Vorlage zu aktualisieren, klicken Sie auf Vorlage hinzufiigen,
geben Sie den Namen der Vorlage ein, die Sie aktualisieren mochten, und klicken Sie
auf Erzeugen.

5. Optional: Wenn Sie den Vorlagennamen als Standard-Dateinamen verwenden méchten,
aktivieren Sie die Option Name der Vorlage als Standardname fiir Dateien verwenden.

6. Wenn Sie eine Audiodatei- oder eine Audiomontage-Vorlage speichern oder aktualisieren,
koénnen Sie zusatzliche Einstellungen vornehmen.

e Wenn Sie eine Audiodatei-Vorlage speichern, wird der Dialog Audiodatei-Vorlage
geoffnet. Hier kdnnen Sie auswahlen, ob WaveLab Pro ein Audiodateiformat anhangen
soll.

e Wenn Sie eine Audiomontage-Vorlage speichern, wird der Dialog Audiomontage-
Vorlage geoffnet. Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Spur-PlugIns, Clips und/oder Marker
einbezogen werden sollen. Aul3erdem kdnnen Sie auswahlen, ob WavelLab Pro ein
Audiodateiformat anhangen soll.

Audiodatei-Vorlage (Dialog)

Der Dialog Audiodatei-Vorlage zeigt die Audioeigenschaften der Audiodatei-Vorlage an, die Sie
erstellen. Sie kdnnen aulRerdem festlegen, ob beim Erstellen einer Audiodatei-Vorlage immer
eine bestimmte Audiodateikonfiguration mit optionalen Metadaten verbunden werden soll.

e Um den Dialog Audiodatei-Vorlage zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Neu, klicken Sie auf
Audiodatei und dann auf Vorlagen. Klicken Sie auf der Vorlagen-Registerkarte auf Vorlage
hinzufigen.

v Audio File Template *

Create template
Track 1.wav (C:\V
Mono, 16 bit, 44.1 kHz

Attach Audio File Format

Template Name |

+ Save X Cancel

%2

Audiodateiformat anhdngen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die unten definierte Audiodateikonfiguration
standardmaflig vorgeschlagen, wenn Sie den Rendern-Dialog oder den Dialog
Speichern unter 6ffnen.

Name der Vorlage
Hier kdnnen Sie einen Namen fur die Vorlage eingeben.

Audiomontage-Vorlage (Dialog)

Im Dialog Audiomontage-Vorlage kdnnen Sie bei der Erstellung einer Audiomontage-Vorlage
verschiedene Optionen einstellen.
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e Um den Dialog Audiomontage-Vorlage zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Neu, klicken Sie
auf Audiomontage und dann auf Vorlagen. Klicken Sie auf der Vorlagen-Registerkarte auf
Vorlage hinzufiigen.

I Audio Montage Template X

Create template on

surround-montage.

Qutput Plug-ins

Attach Audio File Format

Template Name

i

Clips beruicksichtigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Clips in der Vorlage gespeichert.

Spur-PlugIns und Audiomontage-Ausgangs-PlugIns beriicksichtigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Spur- und Audiomontage-Ausgangs-PlugIns in
der Vorlage gespeichert.

Marker berticksichtigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Marker in der Vorlage gespeichert.

Notizen beriicksichtigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Notizen, die Sie in das Notizen-Fenster
eingegeben haben, in der Vorlage gespeichert.

Audiodateiformat anhdngen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird standardmaRig die unten definierte
Audiodateikonfiguration vorgeschlagen, wenn Sie die Rendern-Funktion im
Masterbereich verwenden.

Name der Vorlage
Hier kdnnen Sie einen Namen fur die Vorlage eingeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notizen-Fenster auf Seite 481

Dateigruppen-Vorlage (Dialog)

Im Dialog Dateigruppen-Vorlage wird der Dateigruppen-Name angezeigt, auf dem die Vorlage
basiert, die Sie erstellen. Sie konnen aul3erdem festlegen, ob Links zu den Dateien innerhalb der
Gruppe in die Vorlage aufgenommen werden sollen, und den Vorlagennamen angeben.

e Um den Dialog Dateigruppen-Vorlage zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Neu, klicken Sie
auf Dateigruppe und dann auf Vorlagen. Klicken Sie auf der Vorlagen-Registerkarte auf
Vorlage hinzufuigen.
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» File Group Template X

Create template b

File Group 1

le the File Group

+ Save X Cancel

Links zu Dateien dieser Gruppe hinzufiigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Links zu den in der Dateigruppe
enthaltenen Dateien in die Vorlage aufgenommen.

Name der Vorlage

Hier kdnnen Sie einen Namen fur die Vorlage eingeben.

Dateien aus Vorlagen erstellen

Sie kdnnen eine Datei auf Basis einer Vorlage erstellen, um ihre Einstellungen zu verwenden.

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Wahlen Sie Datei > Neu.

Wahlen Sie den Dateityp aus, den Sie erstellen mochten.

Klicken Sie auf Vorlagen.

Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Vorlagen die Vorlage, die Sie als Basis fur die neue
Datei verwenden moéchten.

Vorlagen loschen

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4
5

Wahlen Sie Datei > Neu.

Wahlen Sie den Dateityp, fir den Sie Vorlagen |6schen méchten.
Klicken Sie auf Vorlagen.

Klicken Sie auf Durchsuchen.

Léschen Sie die Vorlagen im Explorer/macOS Finder.

Vorlagen umbenennen

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4
5

Wahlen Sie Datei > Neu.

Wahlen Sie den Dateityp, fir den Sie Vorlagen umbenennen mochten.
Klicken Sie auf Vorlagen.

Klicken Sie auf Durchsuchen.

Benennen Sie die Vorlagen im Explorer/macOS Finder um.
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Vorlagen als Standard festlegen

Sie kdnnen eine Vorlage als Standardvorlage festlegen, so dass sie ge6ffnet wird, wenn Sie in der
Werkzeugleiste auf Neu klicken.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Neu.

2. Wahlen Sie den Dateityp aus, den Sie 6ffnen méchten.
3. Wahlen Sie Vorlagen.
4

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage und wahlen Sie Als Standard
festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Werkzeugleiste auf Seite 72

Tastaturbefehle fur Vorlagen definieren

Sie kdnnen Tastenkombinationen und Schltsselwérter fir Vorlagen definieren. Damit kénnen Sie
eine Vorlage schnell 6ffnen.

Wenn Sie Vorlagen aus Tastaturbefehlen erstellen, wird die Option Name der Vorlage als
Standardname fiir Dateien verwenden auf der Vorlagen-Registerkarte berucksichtigt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Neu.

2. Wabhlen Sie den Dateityp aus, den Sie 6ffnen mochten.
3. Wahlen Sie Vorlagen.
4

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage und wahlen Sie Tastaturbefehl
bearbeiten.

5. Bearbeiten Sie im Dialog Tastaturbefehle bearbeiten den Tastaturbefehl fur die
ausgewahlte Vorlage.

6. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Vorlagen-Registerkarte auf Seite 127

Arbeitsordner vs. Dokumentordner

WavelLab Pro unterscheidet zwischen 2 Arten von Ordnern: Arbeitsordner und Dokumentordner.

e In Arbeitsordnern werden temporare Dateien gespeichert.

e Dokumentordner enthalten Dateien, die fir WavelLab Pro spezifisch sind, wie Audiodateien,
Audiomontagen usw.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ordner-Registerkarte (Voreinstellungen) auf Seite 132
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Ordner fiir das Offnen und Speichern von Dateien festlegen

Sie kénnen definieren, welcher Ordner gedffnet werden soll, wenn Sie eine Offnen- oder
Speichern-Aktion durchfihren. Sie kdnnen fur die temporaren Dateien bis zu 3 Arbeitsordner
festlegen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Datei, fiir die Sie Ordner definieren mochten.
2. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Ordner.

3. Klicken Sie auf der Ordner-Registerkarte auf den Ordnertyp, fur den Sie einen Speicherort
definieren mochten.

4. Definieren Sie im Ordner-Feld einen Speicherort.

5. Optional: Abhangig vom ausgewahlten Ordnertyp kénnen Sie zusatzliche Einstellungen
vornehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ordner-Registerkarte (Voreinstellungen) auf Seite 132

Ordner-Registerkarte (Voreinstellungen)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Standard-Dokumentordner und -Arbeitsordner fur jeden
Dateityp definieren.

e Um die Ordner-Registerkarte zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Ordner.

1, Revert to This Folder

O]
O]
N
N
B
]

Wahlen Sie in der Liste auf der linken Seite den Ordnertyp, fir den Sie die Einstellungen
vornehmen mdochten.

Ordner fur temporare Dateien #1/#2/#3
Sie kdnnen 3 Ordner zum Speichern temporarer Dateien festlegen. Wenn Ihr System
mehrere Festplatten umfasst, kann es die Geschwindigkeit von Vorgangen mit Dateien
erhéhen, wenn Sie auf jeder dieser Festplatten einen Ordner fir temporare Dateien
einrichten.
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Einstellungendateien

Definieren Sie einen Ordner zum Speichern der Einstellungendateien, d. h.
Masterbereich-Presets und Ansichtseinstellungen fir Audiodateien.

Cache-Ordner

Aktivieren Sie Cache-Ordner fiir decodierte Dateien verwenden, um einen Cache-
Ordner zu definieren. Der Cache-Ordner enthalt Wave-Dateien, die erstellt werden,
wenn Sie mit Dateien in komprimierten Dateiformaten arbeiten, wie zum Beispiel MP3-
Dateien. Damit der Cache-Ordner nicht ins Unendliche anwachst, prift WavelLab Pro
das Datum der einzelnen Dateien in diesem Ordner und loscht die Dateien, die alter
sind als eine bestimmte Anzahl von Tagen. Sie kdnnen die Anzahl von Tagen mit Hilfe
der Option Dateien I6schen, die élter sind als festlegen.

Wenn Cache-Ordner flir decodierte Dateien verwenden deaktiviert ist, werden die
komprimierten Dateien bei jedem Offnen decodiert.

Audiodatei - In diesem Ordner 6ffnen/Speicherordner
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Audiodateien.

Audiomontage - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Audiomontage-Dateien.

Stapelbearbeitung - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Stapelbearbeitung-
Dateien.

DVD-Audio - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardméaRigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir DVD-Audio-Projekt-
Dateien.

Dateigruppe - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Dateigruppen-Dateien.

RSS-Feed - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir RSS-Feed-Dateien.

Projekt - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Projekt-Dateien.

Skript (Audiodatei/Audiomontage) - Ordner zum Offnen/Ordner zum Speichern
Die standardmé&Rigen Ordner zum Offnen und Speichern fiir Skript-Dateien.

Abhangig vom ausgewahlten Element sind auf der rechten Seite des Dialogs verschiedene
Einstellungen verfiigbar.

Aktueller Ordner

In diesem Feld wird der Ordner angezeigt, der als Standard verwendet wird. Sie
kénnen auf den Ordner-Schalter auf der rechten Seite klicken, um zu einem Ordner
zu navigieren oder einen neuen Ordner zu erstellen.

Letzten verwenden
Verwendet den Ordner, der zuletzt zum Speichern oder Offnen von Dateien des
ausgewahlten Typs verwendet wurde.
Andern, wenn sich der Ordner im Speichern-Dialog andert/Andern, wenn sich der
Ordner im Offnen-Dialog dndert

Aktualisiert den Ordner, der standardméRig als Ordner zum Offnen eingestellt ist,
wenn Sie den standardmaRig als Ordner zum Speichern eingestellten Ordner andern,
und umgekehrt. Aktivieren Sie diese Option fur einen bestimmten Dateityp sowohl fur

133



Arbeiten mit Dateien
Kopieren von Audioinformationen in die Zwischenablage

den Ordner zum Speichern als auch fir den Ordner zum Offnen, um denselben Ordner
fur das Speichern und Offnen dieses Dateityps zu verwenden.

Im Datei-Browser verwenden

Im Datei-Browser andert sich der Ordner standardmafRig nicht, wenn Sie zwischen
Dateitypen wechseln.

Wenn Sie Im Datei-Browser verwenden aktivieren und Letzten verwenden
deaktivieren, wird der im Feld Aktueller Ordner fur jeden Dateityp ausgewahlte
Speicherort angezeigt, wenn Sie im Datei-Browser zwischen Dateitypen wechseln.

Wenn Sie Im Datei-Browser verwenden und Letzten verwenden aktivieren, wird
der im Feld Aktueller Ordner fir jeden Dateityp ausgewahlte Speicherort angezeigt,
wenn Sie einen Dateityp zum ersten Mal auswahlen. Wenn Sie dann im Datei-Browser
zu einem anderen Ordner wechseln, greift das Verhalten Letzten verwenden: Wenn
Sie einen Dateityp auswahlen, wird der letzte fur diesen Dateityp verwendete Ordner
angezeigt.

Sie kdnnen diese Einstellungen fur jeden Dateityp unabhangig vornehmen.

Beim Starten der Anwendung diesen Ordner verwenden

Aktivieren Sie diese Option, um bei jedem Start von WavelLab Pro einen bestimmten
Ordner wiederherzustellen. Dadurch werden Anderungen an Ordnern zum Speichern/
Ordnern zum Offnen nur temporér vorgenommen und zurlickgesetzt, wenn Sie
Wavelab Pro neu starten.

Kopieren von Audioinformationen in die Zwischenablage

Sie kdnnen Informationen wie den Namen und den Speicherort der ausgewahlten Audiodatei
kopieren, darunter auch etwaige Informationen zum Auswahlbereich und die Position des
Positionszeigers. Die Informationen konnen dann in ein externes Textverarbeitungsprogramm
eingeflgt werden.

Dies kann nutzlich sein, wenn Sie zum Beispiel beim Verfassen eines Skripts genaue
Informationen zum Dateipfad und zur Auswahl von Audiomaterial benétigen.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie auf die Datei-Registerkarte.
2. Klicken Sie auf Info.

3. Klicken Sie auf In die Zwischenablage kopieren und wahlen Sie die Informationen aus, die
Sie in die Zwischenablage kopieren mochten.

Fokus auf die aktive Datei legen

Wenn Sie innerhalb eines verschiebbaren Fensters oder eines Werkzeugfensters Bearbeitungen
durchfihren und zu einem Wave-/Montage-Fenster zurtickschalten méchten, kdnnen Sie die
Option Fokus auf aktive Datei verwenden.

VORGEHENSWEISE

e Dricken Sie in einem beliebigen Fenster Strg-Taste/Befehlstaste-F12, um zum Wave-/
Montage-Fenster umzuschalten.
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In diesem Kapitel werden die Methoden fur Wiedergabesteuerung und die Transportfunktionen
beschrieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transportfeld auf Seite 135

Transportfeld

Mit dieser Werkzeugleiste konnen Sie die Wiedergabe einer Audiodatei oder Audiomontage
steuern, zwischen verschiedenen Positionen in einer Audiodatei oder Audiomontage navigieren
und den Aufnahme-Dialog 6ffnen.

Das Transportfeld ist im Audio-Editor und im Audiomontage-Fenster verfugbar.
StandardmafRig sind die erweiterten Transportfeld-Optionen ausgeblendet.
e Um das erweiterte Transportfeld zu aktivieren, klicken Sie auf Transportfeld erweitern.
[ o HERDE 00O - DKIDEEIEK

Presets

Hier kdnnen Sie Presets speichern und anwenden.

Jog und Shuttle
Aktiviert den Jog- und Shuttle-Modus.

Wiedergabegeschwindigkeit
Offnet ein Men(, in dem Sie die Wiedergabegeschwindigkeit festlegen kénnen.

Bereich uiberspringen

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden der ausgewahlte Bereich und alle Regionen
mit Auslassungsbereich-Markern bei der Wiedergabe Ubersprungen.

Preroll durchfiihren/Postroll durchfiihren

Aktiviert Preroll oder Postroll fir die Befehle Wiedergabe ab Ankerpunkt,
Wiedergabe bis Ankerpunkt und Audiobereich wiedergeben.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter, um die Preroll- oder
Postroll-Ldnge auszuwahlen und um festzulegen, auf welche Befehle Preroll/Postroll
angewendet werden soll. Um die Preroll-/Postroll-Zeiten zu bearbeiten, wahlen Sie
Preroll- und Postroll-Zeiten bearbeiten.

Audiobereich wiedergeben

Spielt den ausgewahlten Audiobereich ab. Preroll- und Postroll-Einstellungen werden
hierbei bertcksichtigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter, um ein
Menu mit zugehdrigen Optionen und automatischen Auswahlmodi zu 6ffnen.

e Wenn Bereich automatisch auswahlen aktiviert ist, wird der Bereich automatisch
entsprechend den Bearbeitungsaktionen ausgewabhilt.

e Wenn Wiedergabe ab Beginn der neuen Zeitauswahl aktiviert ist, wenn Sie
einen Bereich auswahlen, indem Sie mit der Maus von links nach rechts ziehen,
und dann die Wiedergabe starten, beginnt sie am Anfang der Auswahl. Wenn Sie
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die Wiedergabe stoppen und erneut starten oder den Positionszeiger verschieben,
beginnt die Wiedergabe an der Position des Positionszeigers. Wenn diese Option
deaktiviert ist, beginnt die Wiedergabe immer an der Position des Positionszeigers.

Wenn Wiedergabe ab Beginn der neuen Zeitauswahl und Loop aktiviert
sind, startet die Wiedergabe automatisch neu, wenn Sie einen neuen Bereich
auswahlen.

Wenn Automatische Wiedergabe wahrend Bearbeitung aktiviert ist, wird die
Wiedergabe automatisch neu gestartet, wenn Sie wahrend der Bearbeitung von
Bereichen die Maustaste gedruckt halten und die Tastaturbefehle zum Auslésen
der Wiedergabe verwenden. Dies ist zum Beispiel nitzlich, um eine Loop zu finden.

Diese Option funktioniert auch, wenn der automatische Auswahlmodus deaktiviert
ist.

Wenn Spur bei Bearbeitung solo schalten aktiviert ist und Sie bei der
Bearbeitung von Bereichen im Montage-Fenster die Maustaste gedrickt
halten, wird die Spur solo geschaltet, wenn Sie die Wiedergabe anhand der
Tastaturbefehle fur Audiobereich wiedergeben, Wiedergabe ab Ankerpunkt
oder Wiedergabe bis zum Ankerpunkt starten. Diese Option ist nur im
Audiomontage-Fenster verflgbar.

Sie kdnnen verschiedene Audiobereiche fir die Wiedergabe auswahlen:

Zeitauswahl

Bereich zwischen Markerpaaren
Clip (nur Audiomontage)
Crossfade (nur Audiomontage)
Fade-In (nur Audiomontage)

Fade-Out (nur Audiomontage)

Wiedergabe bis Ankerpunkt/Wiedergabe ab Ankerpunkt

Die Wiedergabe endet bzw. beginnt am Ankerpunkt. Preroll- und Postroll-Einstellungen
werden berucksichtigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter, um ein
MenU mit zugehdrigen Optionen und automatischen Auswahlmodi zu 6ffnen.

Wenn Ankerpunkt automatisch auswahlen aktiviert ist, wird der Ankerpunkt
automatisch entsprechend den Bearbeitungsaktionen ausgewahlt.

Wenn Leertaste l6st »Wiedergabe ab Ankerpunkt« aus aktiviert ist und

Sie die Leertaste driicken, um die Wiedergabe zu starten, wird die
ausgewahlte Einstellung fur Wiedergabe ab Ankerpunkt berutcksichtigt. Wenn
der ausgewahlte Ankerpunkt nicht verfugbar ist, beginnt die Wiedergabe ab der
Standard-Wiedergabeposition.

Wenn Automatische Wiedergabe wahrend Bearbeitung aktiviert ist, wird die
Wiedergabe automatisch neu gestartet, wenn Sie wahrend der Bearbeitung

von Ankerpunkten die Maustaste gedrtickt halten und die Tastaturbefehle zum
Auslésen der Wiedergabe verwenden. Dies ist zum Beispiel natzlich, um eine Loop
zu finden.

Diese Option funktioniert auch, wenn der automatische Auswahlmodus deaktiviert
ist.

Wenn Spur bei Bearbeitung solo schalten aktiviert ist und Sie bei der
Bearbeitung von Ankerpunkten im Montage-Fenster die Maustaste gedrickt
halten, wird die Spur solo geschaltet, wenn Sie die Wiedergabe anhand der
Tastaturbefehle fur Audiobereich wiedergeben, Wiedergabe ab Ankerpunkt
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oder Wiedergabe bis zum Ankerpunkt starten. Diese Option ist nur im
Audiomontage-Fenster verflgbar.

Sie kdnnen auswahlen, welcher Ankerpunkt als Referenz fir die Befehle Wiedergabe
ab Ankerpunkt und Wiedergabe bis Ankerpunkt verwendet werden soll. Wenn

es mehrere Méglichkeiten gibt, z. B. mehrere Marker, wird das zuletzt ausgewahlte
Element oder der dem Positionszeiger am nachsten liegende Marker (wenn kein
Marker ausgewahlt ist) als Referenzanker verwendet.

Sie kdnnen einen der folgenden Ankerpunkte auswahlen:
e Positionszeiger

e Anfang der Datei

e Beginn des Auswahlbereichs

e Ende des Auswahlbereichs

e Jeder Marker

e Bereichsmarker-Start

e Bereichsmarker-Ende

e Clip-Anfang (nur Audiomontage)

e Clip-Ende (nur Audiomontage)

e Ausgewahlter Hillkurvenpunkt im aktiven Clip (nur Audiomontage)

Wenn ein Ankerpunkt (z. B. ein Bereichsmarkerpaar) erkannt wird, wird dies durch
einen grinen Ankerpunktmarker angegeben.

Positionszeiger an Dateianfang verschieben/Positionszeiger an Dateiende
verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum Anfang/an das Ende der Datei.

Wiedergabeposition nach links verschieben/Wiedergabeposition nach rechts
verschieben
Verschiebt den Positionszeiger nach links/rechts. Wenn Sie wahrend der Wiedergabe
klicken, springt die Wiedergabe zur neuen Position des Positionszeigers.

Um den Positionszeiger zum Anfang/an das Ende der Datei zu verschieben, drticken
Sie die Strg-Taste/Befehlstaste und klicken Sie auf den Schalter Wiedergabeposition
nach links verschieben/Wiedergabeposition nach rechts verschieben.

Navigationsankerpunkte ermdglichen es Ihnen, den Positionszeiger an bestimmte
Positionen in der Audiodatei oder Audiomontage zu verschieben. Klicken Sie mit

der rechten Maustaste auf die Schalter Wiedergabeposition nach links verschieben/
Wiedergabeposition nach rechts verschieben, um das Navigationsankerpunkte-
Einblendmenii zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie die Art von Navigationsankerpunkt
festlegen. Wenn Sie wahrend der Wiedergabe klicken, wird die Wiedergabe ab der
Ankerpunktposition fortgesetzt.

Loop

Aktiviert den Loop-Modus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Loop-
Schalter, um auszuwahlen, ob kontinuierlich oder nur einige Male geloopt werden soll.
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Wiedergabe stoppen

Stoppt die Wiedergabe. Wenn die Wiedergabe schon gestoppt ist, wird der
Positionszeiger an die vorherige Startposition verschoben. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Schalter, um das Einblendment Positionszeiger an Anfang
verschieben zu 6ffnen.

e Wenn Nach Standard-Wiedergabe aktiviert ist, springt der Positionszeiger zurtck
zur Startposition, sobald die herkdmmliche Wiedergabe gestoppt wird.

e Wenn Nach automatisierter Wiedergabe aktiviert ist, springt der Positionszeiger
zuruck zur Startposition, sobald die Wiedergabe nach den Optionen Wiedergabe
ab Ankerpunkt, Wiedergabe bis zum Ankerpunkt oder Audiobereich
wiedergeben stoppt.

Wiedergabe ab Positionszeiger

Startet die Wiedergabe der aktiven Audiodatei oder Audiomontage ab der Position des
Positionszeigers. Diese Option kann auch zur Wiedergabe anderer Quellen wie z. B. des
aktiven Clips im Clips-Fenster verwendet werden.

Wenn das wiedergegebene Audio nicht die aktive Audiodatei ist, hat der Wiedergabe-
Schalter eine andere Farbe. Dies geschieht z. B., wenn Sie wahrend der Wiedergabe zu
einem anderen Dateifenster wechseln.

(2] e

Der Wiedergabe-Schalter bei der Wiedergabe im aktiven Fenster (links) und bei der Wiedergabe in
einem anderen Fenster (rechts)

Sie kdnnen die Wiedergabe auch ab der letzten Stop-Position starten. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Schalter, um das Einblendmenti Lead-Sequenz zu
offnen.

e Wenn Sie Anfang wahlen, beginnt die Wiedergabe an der Position des
Positionszeigers.
e Wenn Sie Weiterbearbeiten wahlen, beginnt die Wiedergabe an der letzten Stop-
Position.
Aufnahme
Offnet den Aufnahme-Dialog.
Zeitanzeige

Zeigt den Positionszeiger oder die Wiedergabeposition an. Klicken Sie, um eine andere
Zeiteinheit auszuwahlen.

Transportfeld im RSS-Feed-Editor und im Stapelbearbeitung-Fenster

Im RSS-Feed-Editor und im Stapelbearbeitung-Fenster befindet sich ein vereinfachtes
Transportfeld, Uber das Sie die ausgewahlte RSS-Feed-Episode bzw. fir die Stapelbearbeitung
ausgewahlte Quell- und Zieldateien wiedergeben kénnen.

 ODEIEIEAEEENEN 00000000 |

Wiedergabe-Schalter

Wenn Sie auf den Wiedergabe-Schalter im Transportfeld klicken, startet die Wiedergabe der
aktiven Audiodatei oder Audiomontage ab der Position des Positionszeigers. Diese Option kann
auch zur Wiedergabe anderer Quellen wie z. B. des aktiven Clips im Clips-Fenster verwendet
werden.
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Sie kdnnen auch die Leertaste oder die Enter-Taste auf Ihrer Tastatur nutzen, um die
Wiedergabe zu starten. Wenn Sie die Leertaste wahrend der Wiedergabe driicken, wird die
Wiedergabe gestoppt. Wenn Sie die Enter-Taste wahrend der Wiedergabe dricken, wird die
Wiedergabe erneut ab der letzten Startposition gestartet.

Wenn der Loop-Schalter aktiviert ist, wird die Audioauswahl geloopt (sofern vorhanden).
Andernfalls wird der Bereich, der durch Loop-Marker definiert ist, geloopt. Wenn weder
Auswahlbereiche noch Loop-Marker vorhanden sind, wird die ganze Datei geloopt.

Der Standardbefehl fur die Wiedergabe wird nicht durch die Optionen Audiobereich
wiedergeben, Wiedergabe ab Ankerpunkt und Wiedergabe bis Ankerpunkt beeinflusst.

Wiedergabe-stoppen-Schalter

Wenn Sie auf den Schalter Wiedergabe stoppen im Transportfeld klicken oder 0 auf dem
Ziffernblock driicken, ist das Ergebnis je nach Situation unterschiedlich.

e Wenn Sie im Stopp-Modus Wiedergabe stoppen auslosen, wird der Positionszeiger
entweder zum vorherigen Wiedergabe-Startmarker oder zum Auswahlstart (je nachdem,
welche Position naher liegt) verschoben, bis der Anfang der Datei erreicht ist.

e Wenn keine Auswahl vorhanden ist oder wenn der Positionszeiger links von der Auswahl
positioniert ist, wird er stattdessen zum Anfang der Datei verschoben.

Wiedergabe von Audiobereichen

Uber die Optionen Audiobereich wiedergeben im Transportfeld kénnen Sie Audiobereiche
wiedergeben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Transportfeld mit der rechten Maustaste auf Audiobereich wiedergeben und

wahlen Sie den Bereichstyp aus, den Sie wiedergeben méchten.
2. Optional: Aktivieren Sie Preroll durchfiihren und/oder Postroll durchfiihren.

3. Setzen Sie den Positionszeiger in den Bereich, der wiedergegeben werden soll, oder
erstellen Sie einen Auswahlbereich.

Der ausgewahlte Bereich und (sofern aktiviert) die Preroll- und Postroll-Zeiten werden im
Zeitlineal angezeigt.

4. Um den ausgewahlten Bereich wiederzugeben, klicken Sie im Transportfeld auf
Audiobereich wiedergeben oder driicken Sie F6.

ERGEBNIS
Der ausgewahlte Bereich wird wiedergegeben. Preroll- und Postroll-Einstellungen werden

berucksichtigt. Wenn der Loop-Modus aktiv ist, wird Preroll nur vor dem ersten Loop und Postroll

nur nach dem letzten Loop verwendet.
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Wiedergabe ab oder bis zu einem Ankerpunkt

Uber die Optionen Wiedergabe ab Ankerpunkt oder Wiedergabe bis Ankerpunkt im
Transportfeld kénnen Sie Audiomaterial ab oder bis zu einem angegebenen Ankerpunkt
wiedergeben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Transportfeld mit der rechten Maustaste auf Wiedergabe ab Ankerpunkt
oder Wiedergabe bis Ankerpunkt und wahlen Sie einen Ankertyp aus.

2. Setzen Sie den Positionszeiger je nach dem ausgewahlten Ankerpunkttyp im Wave-Fenster
oder im Montage-Fenster in den Bereich, der wiedergegeben werden soll.

Wenn Sie zum Beispiel Bereichsmarker-Start ausgewahlt haben, klicken Sie auf eine
beliebige Stelle im Bereich des Bereichsmarkerpaars, ab dem bzw. bis zu dem das Audio
wiedergegeben werden soll. Der griine Ankerpunktmarker springt zum ausgewahlten
Ankerpunkt.

3. Optional: Aktivieren Sie Preroll durchfiihren und/oder Postroll durchfiihren.

4. Um Audio ab dem Ankerpunktmarker wiederzugeben, klicken Sie im Transportfeld
auf den Schalter Wiedergabe ab Ankerpunkt oder driicken Sie F7. Um Audio bis
zum Ankerpunktmarker wiederzugeben, klicken Sie im Transportfeld auf den Schalter
Wiedergabe bis zum Ankerpunkt oder driicken Sie F8.

ERGEBNIS

Die Wiedergabe beginnt oder endet am Ankerpunkt. Preroll- und Postroll-Einstellungen werden
berucksichtigt.

Die Funktionen »Wiedergabe ab Ankerpunkt« und »Wiedergabe bis
Ankerpunkt«

Uber die Funktionen Wiedergabe ab Ankerpunkt bzw. Wiedergabe bis Ankerpunkt im
Transportfeld kdnnen Sie Audio ab bzw. bis zu einem Ankerpunkt wiedergeben. Diese
Wiedergabefunktionen verhalten sich abhangig von den Preroll- und Postroll-Einstellungen
unterschiedlich.

Wiedergabe ab Ankerpunkt

e Wenn Postroll aktiviert ist, beginnt die Wiedergabe an der Ankerpunktposition
und endet nach der Postroll-Zeit. Wenn kein Postroll ausgewahlt ist, wird die
Wiedergabe bis zum Ende der Audiodatei oder Audiomontage fortgesetzt.

e Wenn Preroll aktiviert ist, beginnt die Wiedergabe am ausgewahlten Ankerpunkt
minus der Preroll-Zeit.

e Wenn Preroll und Postroll aktiviert sind, beginnt die Wiedergabe am ausgewahlten
Ankerpunkt minus der Preroll-Zeit und endet nach dem Ankerpunkt plus der
Postroll-Zeit.

e Wenn der Loop-Modus aktiviert ist, werden die Preroll- und Postroll-Einstellungen
berucksichtigt. Auf diese Weise konnen Sie den Bereich um den Positionszeiger als
Loop wiedergeben, ohne weitere Bereichseinstellungen vornehmen zu mussen.
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Wiedergabe bis Ankerpunkt

e Die Wiedergabe beginnt am Positionszeiger und endet am ausgewahlten
Ankerpunkt. Wenn der Positionszeiger sich hinter dem ausgewahlten Ankerpunkt
befindet, beginnt die Wiedergabe am ausgewahlten Ankerpunkt. Wenn Preroll
aktiviert ist, wird dies berucksichtigt.

e Wenn Preroll aktiviert ist, beginnt die Wiedergabe am ausgewahlten Ankerpunkt
minus der Preroll-Zeit und endet am ausgewahlten Ankerpunkt.

e Wenn kein Ankerpunkt ausgewahlt ist, wird Wiedergabe bis Ankerpunkt
deaktiviert.

e Die Loop-Einstellungen haben keine Wirkung.

Automatischen Auswahlmodus verwenden

Sie kdnnen den automatischen Auswahlmodus in Kombination mit den Wiedergabe-
Tastaturbefehlen verwenden, um Audiobereiche oder Ankerpunkte wiederzugeben. Auf diese
Weise kdnnen Sie Ihre Bearbeitungsschritte leicht verfolgen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie im Transportfeld mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wiedergabe
ab Ankerpunkt oder Wiedergabe bis zum Ankerpunkt und aktivieren Sie Ankerpunkt
automatisch auswahlen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schalter Audiobereich wiedergeben und
aktivieren Sie Bereich automatisch auswahlen.

FUhren Sie im Wave-Fenster oder im Montage-Fenster eine der folgenden Aktionen aus:
e Erstellen Sie einen Auswahlbereich.

e Klicken Sie in den Bereich eines Markerpaars.

e Klicken Sie auf ein Fade-In, ein Fade-Out oder ein Crossfade.

e Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Wave-/Montage-Fenster.

e Ziehen Sie einen Marker.

Abhéangig von Ihrer Aktion wird der am besten passende Bereich bzw. Ankerpunkt
ausgewahlt. Wenn Sie zum Beispiel in ein Markerpaar klicken, wird dieser Bereich als
Wiedergabebereich ausgewahlt.

Das Zeitlineal zeigt den ausgewahlten Bereich bzw. Ankerpunkt an.

HINWEIS

In den Modi Ankerpunkt automatisch auswéhlen und Bereich automatisch auswéhlen
ist es nach wie vor mdéglich, einige Bereichs- und Ankerpunktoptionen im Transportfeld

zu andern, um einen anderen Bereich/Ankerpunkt wiederzugeben. Der Bereich/Ankerpunkt
wird allerdings erneut ausgewahlt, wenn Sie wieder eine Bearbeitung mit der Maus
beginnen.

Verwenden Sie die Wiedergabe-Tastaturbefehle, um die Wiedergabe zu starten.
e Um den ausgewahlten Audiobereich wiederzugeben, driicken Sie F6.
e Um Audio ab einem Ankerpunkt wiederzugeben, drtcken Sie F7.

e Um Audio bis zu einem Ankerpunkt wiederzugeben, drticken Sie F8.
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ERGEBNIS

Der Auswahlbereich wird wiedergegeben oder die Wiedergabe beginnt oder stoppt am
Ankerpunkt. Preroll- und Postroll-Einstellungen werden berucksichtigt.

HINWEIS

Ein Auswahlbereich hat Vorrang vor jedem anderen Bereich. Um andere Bereiche automatisch
auswahlen zu lassen, deaktivieren Sie den Auswahlbereich.

Automatische Wiedergabe wahrend der Bearbeitung verwenden

Wahrend der Bearbeitung von Audiomaterial mit der Maus kann die Wiedergabe automatisch
erneut ausgeldst werden. Das ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel die Anpassung einer
Auswahlbegrenzung verfolgen mochten.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Transportfeld mit der rechten Maustaste auf den Schalter Wiedergabe
ab Ankerpunkt oder Wiedergabe bis Ankerpunkt und aktivieren Sie Automatische
Wiedergabe wahrend Bearbeitung.

2. Erstellen Sie im Wave-Fenster oder im Montage-Fenster einen Auswahlbereich und halten Sie

die Maustaste gedruckt.
3. Starten Sie die Wiedergabe mit einem der folgenden Tastaturbefehle:
e Um den ausgewahlten Audiobereich wiederzugeben, driicken Sie F6.
e Um Audio ab einem Ankerpunkt wiederzugeben, dricken Sie F7.
e Um Audio bis zu einem Ankerpunkt wiederzugeben, drticken Sie F8.

4. Ziehen Sie den Positionszeiger nach rechts oder nach links.

Der Auswahlbereich wird angepasst und wiedergegeben, bis Sie die Maustaste loslassen.
Wenn die Wiedergabe endet, wird der neue Auswahlbereich wiedergegeben.

Uberspringen von Abschnitten wihrend der Wiedergabe

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie ausgewahlte Audiobereiche automatisch tberspringen.
Auf diese Weise kdnnen Sie anhoren, wie das Material ohne bestimmte Bereiche klingen wirde.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie im Transportfeld Bereich tiberspringen.
2. Aktivieren Sie Preroll durchfiihren und Postroll durchfiihren.

3. Wenn Sie die Funktion Audiobereich wiedergeben verwenden mdochten, aktivieren Sie
einen der Bereiche-Modi.

4. Fuhren Sie abhangig von dem Bereiche-Modus eine der folgenden Aktionen aus:

e Wenn Sie Zeitauswahl aktiviert haben, erstellen Sie im Wave-Fenster eine
Audioauswahl.

e Wenn Sie Bereich zwischen Markerpaaren aktiviert haben, klicken Sie zwischen ein
Markerpaar.

Der Audiobereich, der Ubersprungen wird, wird zusammen mit den Preroll- und Postroll-
Zeiten im Zeitlineal angezeigt.

142



Wiedergabe
Transportfeld

5. Wahlen Sie Audiobereich wiedergeben aus oder drticken Sie F6.

ERGEBNIS
Der ausgewahlte Bereich wird wahrend der Wiedergabe Ubersprungen.

Sie kénnen auch das Factory-Preset fiir das Uberspringen von Auswahlbereichen wéahrend der
Wiedergabe verwenden. Aktivieren Sie Bereich tiberspringen, erstellen Sie eine Audioauswahl
und dricken Sie Umschalttaste - F6.

HINWEIS

Dieser Modus funktioniert auch mit dem Schalter Wiedergabe ab Positionszeiger, wenn eine
Zeitauswahl vorhanden ist oder wenn Anfangs- und Endmarker fur den Auslassungsbereich
festgelegt wurden. In diesem Fall werden die Preroll- und Postroll-Zeiten ignoriert.

Loop-Wiedergabe

Sie kénnen die Audioauswahl loopen, sofern eine vorhanden ist. Wenn es keinen Auswahlbereich
gibt, wird die ganze Datei geloopt.

Loop-Punkte werden wahrend der Wiedergabe kontinuierlich aktualisiert. Wenn Sie den Loop-
Anfang oder das Loop-Ende wahrend der Wiedergabe andern, andert sich die Loop. Auf diese
Weise kdnnen Sie Auswahlpunkte fir rhythmisches Material abhoren.

Wenn Sie einen Abschnitt in einer Audiomontage loopen, wird die Wiedergabe innerhalb der
Grenzen des aktuellen Auswahlbereichs ohne Unterbrechung wiederholt. Dieser Auswahlbereich
kann auf jeder Spur sein, sogar wenn diese leer ist. Die vertikale Position des Auswahlbereichs ist
far die Loop-Wiedergabe irrelevant; wichtig sind nur die linke und die rechte Auswahlgrenze.

WEITERFUHRENDE LINKS
Loops auf Seite 682

Preroll und Postroll

Sie kdnnen die Wiedergabe kurz vor einer bestimmten Position (Preroll) starten und kurz nach
einer anderen Position stoppen (Postroll). Hierdurch erhalten Sie einen kurzen Kontext, wenn Sie
zum Beispiel einen Clip abhéren.

Die Position kann ein Ankerpunkt oder der Anfang oder das Ende eines Bereichs sein. Die Preroll-
und Postroll-Zeiten werden im Zeitlineal angezeigt.

Um Preroll und/oder Postroll zu aktivieren, aktivieren Sie Preroll durchfiihren und Postroll
durchfiuhren im Transportfeld.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Preroll- bzw. Postroll-Schalter im Transportfeld
klicken, kénnen Sie eine Preroll-/Postroll-Zeit auswahlen. Aulerdem kénnen Sie hier eine
Wiedergabeoption fir die Preroll/Postroll auswahlen und den Dialog Preroll- und Postroll-
Zeiten 6ffnen.

Post-roll

Preroll- und Postroll-Zeiten (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie eine kurze, eine durchschnittliche und eine lange Preroll- und
Postroll-Zeit definieren. Diese Einstellungen gelten global fur WaveLab Pro.

e Um den Dialog Preroll- und Postroll-Zeiten zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Preroll- oder Postroll-Schalter im Transportfeld und wahlen Sie Preroll- und
Postroll-Zeiten bearbeiten.

¥ Pre-Roll and Post-Roll Times e

Leng

Wiedergabegeschwindigkeit-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit der aktiven Audiodatei und aller
Clips der aktiven Audiomontage festlegen.

e Um den Dialog Wiedergabegeschwindigkeit zu 6ffnen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf Wiedergabegeschwindigkeit im Transportfeld und wahlen Sie
Wiedergabegeschwindigkeit bearbeiten.

I Playback Speed *

Speed-Up 1.5

High Quality, Multi-Pu

Acceleration by Skipping Low Level Regions
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Presets

Hier kdnnen Sie einen Namen eingeben, um die Einstellungen als Preset zu
speichern und sie zu einem anderen Zeitpunkt aus dem Wiedergabegeschwindigkeit-
Einblendmeni auswahlen.

Geschwindigkeitsfaktor
Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit als
Prozentsatz der normalen Geschwindigkeit festlegen.

Konstante Tonhdhe
Wenn diese Option aktiviert ist, wirkt sich die Anwendung der Zeitkorrektur nicht auf
die Tonhdéhe des Audiomaterials aus.

Qualitat-Einblendmeni

Hier kdnnen Sie eine Qualitat auswahlen. Hohe Qualitat (Allgemein) eignet sich

far die meisten Audiodateien am besten, aber die Verarbeitung nimmt einige Zeit in
Anspruch. Schnelle Vorschau wird schnell verarbeitet und eignet sich am besten, um
eine Einstellung vorzuhdren. Stimme eignet sich am besten fur Stimm-Material.

Bereiche mit niedrigem Pegel liberspringen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Bereiche, die unter dem Schwellenwert-Pegel
liegen, wahrend der Wiedergabe Ubersprungen.

Pegelerkennungsempfindlichkeit
Legt die Empfindlichkeit der Pegelerkennungsanalyse fest.

Uberspringen bei Pegel unterhalb
Legt den Schwellenwert-Pegel fest, unterhalb dessen ein Bereich bei der Wiedergabe
Ubersprungen wird.

HINWEIS

Wenn die Wiedergabegeschwindigkeit geandert wird, wird hierdurch nicht das Originalaudio,
sondern nur die Wiedergabegeschwindigkeit in WavelLab Pro geandert.

Wiedergabe-Tastaturbefehle

Zusatzlich zu den Schaltern im Transportfeld gibt es Tastaturbefehle, mit denen Sie die
Wiedergabe steuern kénnen.

Leertaste

Startet/Stoppt die Wiedergabe. Sie kénnen diesen Tastaturbefehl verwenden, wenn das
Wave- oder das Audiomontage-Fenster nicht das aktive Fenster ist.

0 auf dem Ziffernblock

Stoppt die Wiedergabe. Wenn die Wiedergabe gestoppt wurde und Sie diesen
Tastaturbefehl verwenden, wird der Positionszeiger entweder zum vorherigen
Wiedergabe-Startmarker oder zum Anfang der Auswahl (je nachdem, welche dieser
Positionen zuerst erreicht wird) verschoben, bis der Anfang der Datei erreicht ist. Dies
ist derselbe Vorgang wie beim Klicken auf Wiedergabe stoppen im Transportfeld.

Sie kdnnen diesen Tastaturbefehl auch verwenden, wenn das Wave- oder das
Audiomontage-Fenster nicht das aktive Fenster ist.

Eingabetaste

Startet die Wiedergabe. Wenn die Taste wahrend der Wiedergabe gedriickt wird,
beginnt die Wiedergabe erneut ab der vorherigen Startposition. Dies ist derselbe
Vorgang wie beim Klicken auf Wiedergabe ab Positionszeiger im Transportfeld.
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Alt-Leertaste
Startet die Wiedergabe ab der Position des Mauszeigers.

F6

Startet die Wiedergabe des ausgewahlten Bereichs, abhangig von der ausgewahlten
Option im Bereiche-Abschnitt des Transportfelds.

F7

Startet die Wiedergabe ab dem ausgewahlten Ankerpunkt, abhangig von der
ausgewahlten Option im Ankerpunkte-Abschnitt des Transportfelds.

F8

Startet die Wiedergabe bis zum ausgewahlten Ankerpunkt, abhangig von der
ausgewahlten Option im Ankerpunkte-Abschnitt des Transportfelds.

Transportleisten-Preset speichern (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie eine Transportleisten-Konfiguration als Preset speichern.

e Um den Dialog Transportleisten-Preset speichern zu 6ffnen, klicken Sie auf das Presets-
Feld im Transportfeld und wahlen Sie Speichern unter.

¥ Save Transport Bar Preset X

Shortout

ing the Preset

X Cancel

Pfad

Offnet den Stammordner des Presets im Explorer/macOS Finder. Hier kénnen Sie
Unterordner flr Ihre Presets anlegen.

Presets-Liste
Listet alle bestehenden Presets auf.

Name
Hier kdnnen Sie einen Namen fur Ihren Preset festlegen.
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Tastaturbefehl fiir das Auswdhlen des Presets erstellen

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie auf Speichern klicken, wird der Dialog
Tastaturbefehle bearbeiten gedffnet, in dem Sie einen Tastaturbefehl fir diesen
Preset definieren kénnen.

Wenn einem Preset bereits ein Tastaturbefehl zugewiesen wurde, ist diese Option

ausgegraut. Um den bestehenden Tastaturbefehl zu andern, doppelklicken Sie in der
Presets-Liste auf den Namen des Presets.

Wenn ein Preset ausgewahlt wird

Hier kdnnen Sie einem Tastaturbefehl einen benutzerdefinierten Wiedergabe-Befehl
zuweisen. Zum Beispiel kdnnen Sie einen Tastaturbefehl festlegen, mit dem ein Bereich
mit kurzer Preroll/Postroll wiedergegeben wird, und einen anderen Tastaturbefehl fur
die Wiedergabe von Bereichen ohne Preroll/Postroll.

Beim Wiedergabestop vorherige Transporteinstellungen wiederherstellen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Einstellungen so wiederhergestellt, wie sie
vor der Wiedergabe vorlagen. Dies ist nltzlich, wenn Sie eine bestimmte Wiedergabe-
Funktion verwenden und danach automatisch zu den Standardeinstellungen
zurtickkehren méchten.

Position des Transportfelds andern

Sie kénnen das Transportfeld oben, in der Mitte oder unten im Datei-Fenster positionieren.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Titelleiste des Audio-Editors oder des Audiomontage-Fensters auf
Layout-Optionen.

A/\ AUDIOEDITOR * Y 5 8 1=

Layout Options B8

2. Wahlen Sie im Transportfeld-Bereich aus, ob Sie das Transportfeld Oben, in der Mitte oder
Unten positionieren mochten.

Transportfeld ausblenden

Sie kdnnen das Transportfeld ausblenden, um Platz auf dem Bildschirm zu sparen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Titelleiste des Audio-Editors oder des Audiomontage-Fensters auf
Layout-Optionen.

A\ AUDIOEDITOR N vy s @ 1=

Layout Options |8

2. Wahlen Sie im Transportfeld-Bereich die Option Ausgeblendet aus.

Audio-Prozessorlast

Die Audio-Prozessorlast-Anzeige im Transportfeld zeigt die durchschnittliche Audio-
Prozessorlast an, die die PlugIns wahrend der Wiedergabe verursachen. Auf diese Weise kénnen
Sie die Anzahl der PlugIns tUberwachen, die Sie verwenden.
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Wiedergabe Uber das Zeitlineal starten

Der grune Balken zeigt die durchschnittliche Audio-Prozessorlast an, die alle aktiven Pluglns
verursachen. Bei 100 % sind Aussetzer wahrscheinlich. Der rote Balken zeigt die Auslastung
durch das zuletzt verarbeitete Audiomaterial an.

Um die Funktion Audio-Prozessorlast zu aktivieren/deaktivieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Transportfeld und klicken Sie auf Audio-Prozessorlast.

DIDEICIEAERESEE onoomn17sssoms 1|

Wiedergabe uber das Zeitlineal starten

Sie kdnnen das Zeitlineal verwenden, um zu einer Position zu springen und die Wiedergabe an
dieser Position zu beginnen.

Durch einen Doppelklick auf das Zeitlineal wird die Wiedergabe an der Klick-Position
gestartet. Die Wiedergabe wird fortgesetzt, bis Sie auf Wiedergabe stoppen klicken, oder
bis zum Ende der Audiodatei oder Audiomontage.

Um die Wiedergabe an eine bestimmte Position zu setzen, klicken Sie wahrend der

Wiedergabe auf das Zeitlineal. Dasselbe geschieht, wenn Sie in einer anderen Audiodatei

oder Audiomontage auf das Zeitlineal klicken. Auf diese Weise konnen Sie schnell zwischen
der Wiedergabe verschiedener Audiodateien bzw. Audiomontagen wechseln.

Um die Wiedergabe ab einer Marker-Position zu starten, driicken Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste und doppelklicken Sie auf den Marker.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76

Aktive Audiokanale wiedergeben

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie zwischen der Wiedergabe der linken/rechten bzw. Mitte/
Seite-Kanale, Kanal-Cluster von Mehrkanal-Audiodateien und beiden Audiokanalen umschalten.

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren Sie im Audio-Editor die Option Aktive Audiokandle wiedergeben.

HINWEIS

Wenn Sie die Option Aktive Audiokandle wiedergeben fir Mehrkanal-Audiodateien
verwenden, sind die Stummschalten- und Solo-Schalter nicht verflgbar.

2. Starten Sie die Wiedergabe.

3. Um bei der Wiedergabe zwischen den verschiedenen Audiokanalen umzuschalten, fihren
Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um den linken oder Mitte-Audiokanal wiederzugeben, klicken Sie in den oberen Bereich

des Pegellineals.
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Aktive Audiokanale wiedergeben

Position des Positionszeigers zur Wiedergabe des linken Audiokanals

Um den rechten oder Seite-Audiokanal wiederzugeben, klicken Sie in den unteren
Bereich des Pegellineals.

Position des Positionszeigers zur Wiedergabe des rechten Audiokanals

Um beide Audiokanale wiederzugeben, klicken Sie in den mittleren Bereich des
Pegellineals.

Position des Positionszeigers zur Wiedergabe des linken und rechten Audiokanals

Um einen Kanal-Cluster einer Mehrkanal-Audiodatei wiederzugeben, klicken Sie in den
Kanal-Kontrollbereich des Kanal-Clusters.

Um die Audiokanale mit Hilfe von Tastaturbefehlen umzuschalten, driicken Sie die Tab-
Taste oder Tab-Taste - Umschalttaste.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitlineal und Pegellineal auf Seite 76
Mehrkanal-Audiodateien auf Seite 180

Mehrkanal-Dateien wiedergeben

Sie kdnnen Mehrkanal-Dateien entsprechend Ihrer Audiogerate-Konfiguration wiedergeben.
Wenn Ihre Konfiguration keine Wiedergabe aller Audiokanale zuldsst, kdnnen Sie die
Mehrkanaldatei auch in Stereo wiedergeben.

VORAUSSETZUNGEN

Geben Sie auf der Registerkarte Audio-Verbindungen die Eingangs- und Ausgangsbusse an und
legen Sie fest, welches Gerat Sie fur die Audiowiedergabe verwenden mdchten.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie eine Mehrkanal-Audiodatei im Audio-Editor oder in der Audiomontage.

2. Starten Sie die Wiedergabe.

Wenn Ihr Audiogerat richtig konfiguriert war, wird die Mehrkanaldatei wiedergegeben.
Wenn Ihre Audiogerate-Konfiguration keine Wiedergabe aller Kanale der Mehrkanaldatei
erlaubt, wird der Dialog Unvolistandige Audiogerateverbindungen gedffnet.

3. Fuhren Sie im Dialog Unvollstandige Audiogerateverbindungen eine der folgenden
Aktionen aus:

e Um die Wiedergabe zu stoppen, klicken Sie auf Stop (keine Wiedergabe).

e Um die Registerkarte Audio-Verbindungen zu 6ffnen und Anderungen an Ihrer
Audiogerate-Konfiguration vorzunehmen, klicken Sie auf Audio-Verbindungen 6ffnen.

e Um die Wiedergabe zu starten, aber alle Kanale zu muten, die nicht
wiedergegeben werden konnen, klicken Sie auf Weiter (Einige Audiokanéle werden
stummgeschaltet).

e Um die Mehrkanal-Audiodatei in Stereo wiederzugeben, klicken Sie auf Option "Mix in
Stereo" aus dem Masterbereich fiir die Wiedergabe aktivieren.

HINWEIS

Stattdessen kénnen Sie auch das PlugIn MixConvert V6 im Masterbereich verwenden,
um die Mehrkanaldatei in Stereo zu mischen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23
Dateien 6ffnen auf Seite 86

Masterbereich auf Seite 506

Wiedergabe-Scrubbing

Mit dem Wiedergabe-Scrubbing kénnen Sie leichter eine bestimmte Position in einer Audiodatei
finden, indem Sie die Wiedergabe wiederholt starten, wenn Sie wahrend der Wiedergabe auf
dem Zeitlineal klicken und ziehen oder das Wiedergabe-Werkzeug verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Scrubbing mit dem Wiedergabe-Werkzeug auf Seite 151
Scrubbing mit dem Zeitlineal auf Seite 151
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Scrubbing mit dem Wiedergabe-Werkzeug

Mit dem Wiedergabe-Werkzeug kénnen Sie Audio ab jeder beliebigen Position auf einem oder
beiden Stereokanalen wiedergeben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte.

2. Wahlen Sie im Werkzeuge-Bereich das Wiedergabe-Werkzeug aus oder halten Sie die Alt-
Taste gedruckt.

3. Klicken Sie in das Wave-Fenster.

4. Klicken Sie im Wave-Fenster auf die Position, an der die Wiedergabe beginnen soll.

Die Form des Positionszeigers gibt an, ob der linke Kanal (L) oder der rechte Kanal

(R) wiedergegeben wird. Wenn der Mitte/Seite-Modus aktiviert ist, gibt die Form des
Positionszeigers an, ob der Mitte-Kanal (M) oder der Seite-Kanal (S) wiedergegeben wird.
Wenn Sie das Wiedergabe-Werkzeug in der Mitte der Kanadle anwenden, werden beide
Kanale wiedergegeben.

ERGEBNIS

Die Wiedergabe wird so lange fortgesetzt, wie Sie die Maustaste gedrickt halten, oder bis die
Audiodatei endet. Nachdem die Wiedergabe gestoppt wurde, wird der Positionszeiger an die
Wiedergabe-Startposition verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wiedergabe-Scrubbing auf Seite 150
Mitte/Seite-Bearbeitung auf Seite 210

Voreinstellungen fur Wiedergabe-Scrubbing auf Seite 152

Scrubbing mit dem Zeitlineal

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie auf das Zeitlineal klicken, um die Wiedergabe ab der
ausgewahlten Position zu starten.

VORGEHENSWEISE
1. Starten Sie die Wiedergabe.

2. Klicken Sie auf das Zeitlineal, halten Sie die Maustaste gedruickt und ziehen Sie nach links
oder rechts.

3. Wenn Sie mit dem Scrubbing fertig sind, lassen Sie die Maustaste los.

Das Audiomaterial wird ab dem Positionszeiger wiedergegeben und ein kleiner Bereich wird
einmal wiederholt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiedergabe-Scrubbing auf Seite 150
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Timecode-Fenster

Voreinstellungen fur Wiedergabe-Scrubbing

Sie kdnnen das Verhalten des Wiedergabe-Werkzeugs in den Voreinstellungen fur
Audiodateien definieren.

Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audiodateien. Im Bereich Wiedergabe-Scrubbing auf
der Bearbeiten-Registerkarte sind die folgenden Optionen verfugbar:

e Wenn Nur mit Wiedergabe-Werkzeug aktiviert ist, ist Scrubbing nicht verfigbar, wenn Sie
wahrend der Wiedergabe auf das Zeitlineal klicken und ziehen.

e Die Empfindlichkeit-Einstellung legt die Lange der Audio-Loop fest, die einmal
wiedergegeben wird, wenn bei aktiviertem Wiedergabe-Werkzeug auf das Zeitlineal geklickt
und dann gezogen wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wiedergabe-Scrubbing auf Seite 150
Bearbeitung-Registerkarte (Audiodatei-Voreinstellungen) auf Seite 831

Timecode-Fenster

In diesem Fenster kdnnen die Dauer der Aufnahme, der Zeitversatz zu verschiedenen
Positionen sowie dynamische Farben entsprechend dem Kontext angezeigt werden. Wahrend
der Wiedergabe wird die Titelposition angezeigt. Wenn keine Wiedergabe erfolgt, wird die
Position des Positionszeigers angezeigt.

e Um das Timecode-Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie Anzeigen > Timecode.

Ansicht-Menu

Farben dndern

Offnet den Dialog Timecode-Farben, in dem Sie die Farben des Timecode-Fensters
andern kénnen.

¥ Timecode Colors e
e File Start
P imes Negative Times

Background Background

Reduzierte Genauigkeit

Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt die Timecode-Anzeige weniger Stellen an.
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Positive Zeitwerte
Wenn diese Option aktiviert ist, werden positive Zeitwerte angezeigt. Wenn zusatzlich
die Option Negative Zeitwerte aktiviert ist, wird der am nachsten liegende Versatz
(negativ oder positiv) angezeigt.

Negative Zeitwerte
Wenn diese Option aktiviert ist, werden negative Zeitwerte angezeigt. Wenn zusatzlich
die Option Positive Zeitwerte aktiviert ist, wird der am nachsten liegende Versatz
(negativ oder positiv) angezeigt.

Anfang der Datei/Dateiende

Zeigt die Position im Verhaltnis zum Anfang und Ende des Zeitlineals an. Das
Zeitformat wird entsprechend dem Lineal angezeigt.

Versatz-Optionen

Hier kdnnen Sie auswahlen, ab welcher Position Sie den Versatz anzeigen mdchten. Die
folgenden Positionen sind verflgbar: Positionszeiger, Auswahlanfang/-ende, Marker,
Anfang/Ende des CD-Titels, Clip-Anfang/-Ende.

Dauer der Aufnahme

Wenn diese Option aktiviert ist, wird im Timecode-Fenster die Dauer der Aufnahme
angezeigt, wenn Sie eine Aufnahme beginnen.

Aufgenommene Zeit (ab dem letzten Marker)

Wenn diese Option aktiviert ist, wird im Timecode-Fenster die aufgenommene Zeit seit
dem letzten eingefligten Marker angezeigt, wenn Sie eine Aufnahme beginnen.

Jog/Shuttle-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Sie Audio mit beliebiger Geschwindigkeit vorwarts oder rickwarts
wiedergeben. Dies ist nutzlich, um genaue Stellen in der Audiodatei und Audiomontage zu
finden.

HINWEIS

Die Jog-und-Shuttle-Funktionen sind rechenintensiv. Wenn Probleme bei der Wiedergabe
auftreten, versuchen Sie, die Fenstergrof3e zu reduzieren.

Jog-Funktion verwenden

Bei dieser Funktion wird das Audio am Wiedergabepunkt vorbeigezogen, ahnlich wie ein
Magnettonband am Wiedergabekopf vorbei gezogen wird.

VORGEHENSWEISE

1. VergroRern Sie die Darstellung im Wave-Fenster oder Montage-Fenster, damit Sie ein gutes
visuelles Feedback erhalten.

2. Aktivieren Sie im Transportfeld Jog und Shuttle.
In der Mitte des Wave-/Montage-Fensters wird eine vertikale Linie angezeigt. Dies ist der
Wiedergabepunkt.

3. Klicken Sie in den Bereich Uber dem Zeitlineal und ziehen Sie nach links oder rechts, um das
Audio wiederzugeben.

Wenn Sie links von der Linie ziehen, wird das Audio vorwarts wiedergegeben, wenn Sie
rechts ziehen, wird das Audio rickwarts wiedergegeben.

153



Wiedergabe

Bildlauf wahrend der Wiedergabe

Shuttle-Funktion anwenden

Dies kann als Wiedergabe mit einer kontinuierlichen Steuerung fur Bandgeschwindigkeit und
-richtung angesehen werden.

VORGEHENSWEISE

1. VergroRern Sie die Darstellung im Wave-Fenster oder Montage-Fenster, damit Sie ein gutes
visuelles Feedback erhalten.

2. Aktivieren Sie im Transportfeld Jog und Shuttle.
In der Mitte des Wave-/Montage-Fensters wird eine vertikale Linie angezeigt. Dies ist der
Wiedergabepunkt.

3. Klicken Sie in das Wave-/Montage-Fenster und ziehen Sie von der vertikalen Linie aus nach
links oder rechts.
Wenn Sie links neben der Linie klicken, wird das Audio rickwarts wiedergegeben, wenn Sie
rechts klicken, wird das Audio vorwarts wiedergegeben.
Die Wiedergabegeschwindigkeit wird durch die Entfernung von der Linie zum Zeiger
festgelegt. Je weiter Sie den Zeiger von der Linie weg bewegen, desto schneller erfolgt die
Wiedergabe.

4. Lassen Sie die Maustaste los, wenn die Wiedergabe beendet werden soll.

5. Deaktivieren Sie im Transportfeld Jog und Shuttle.

Bildlauf wahrend der Wiedergabe

Sie kdnnen festlegen, wie der Bildlauf der Ansicht im Wiedergabe-Modus erfolgen soll.

Um den Bildlaufmodus einzustellen, 6ffnen Sie den Audio-Editor oder das Audiomontage-
Fenster, wahlen Sie die Ansicht-Registerkarte und aktivieren Sie eine der Optionen im
Wiedergabe-Bereich.

Feste Ansicht

Deaktiviert den Bildlauf.

Positionszeiger bewegt sich, Wellenform folgt

Die Anzeige folgt automatisch dem Positionszeiger, so dass dieser immer sichtbar
bleibt.

Wellenform folgt

Der Positionszeiger bleibt immer in der Bildmitte, die Wellenform lauft durch das Bild.

HINWEIS

Wenn wahrend der Wiedergabe Aussetzer auftreten, aktivieren Sie die Feste Ansicht.

Wiedergabe im Audiomontage-Fenster

Die Wiedergabe im Audiomontage-Fenster funktioniert genauso wie im Audio-Editor. Es sind
jedoch einige Punkte zu beachten.

154



Wiedergabe
Wiedergabe im Audiomontage-Fenster

Stumm- und Soloschalten von Spuren

Sie kdnnen Spuren in einer Audiomontage stumm- oder soloschalten, indem Sie die
entsprechenden Schalter im Kontrollbereich der Spur verwenden.

MOGLICHKEITEN
e Fuhren Sie im Spur-Kontrollbereich einer Spur eine der folgenden Aktionen aus:
e Um eine Spur stummzuschalten, klicken Sie auf Stummschalten.
Wenn eine Spur stummgeschaltet ist, ist der Stummschalten-Schalter gelb.
e Um eine Spur solo zu schalten, klicken Sie auf Solo.
Wenn eine Spur solo geschaltet ist, ist der Solo-Schalter rot.

e Um mehrere Spuren solo zu schalten, klicken Sie bei gedrtickter Strg-Taste/
Befehlstaste auf Solo fir alle Spuren, die Sie solo schalten mdchten.

e Um den Modus »Solo ablehnen« fur eine Spur zu aktivieren, driicken Sie Strg-Taste/
Befehlstaste - Alt/Opt-Taste und klicken Sie auf Solo.

In diesem Modus wird die Spur nicht stummgeschaltet, wenn Sie eine andere Spur solo
schalten. Um »Solo ablehnen« zu deaktivieren, klicken Sie erneut auf Solo.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Stummschalten einzelner Clips

Sie kdnnen auch einzelne Clips statt ganzer Spuren stummschalten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Clips.

2. Wahlen Sie die Clips aus, die Sie stummschalten méchten, und wahlen Sie Funktionen >
Ausgewahlte Clips stummschalten/Stummschaltung aufheben oder aktivieren Sie das
Kontrollkastchen in der Stummschalten-Spalte.

Wiedergabe einzelner Clips

Sie kénnen einen einzelnen Clip auf einer Spur wiedergeben. Uberlappende Clips oder Clips auf
anderen Spuren sind stummageschaltet.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Teil des Clips,
den Sie wiedergeben mochten.

2. Wahlen Sie im Menu eine der folgenden Wiedergabe-Optionen:

e Um den Clip wiederzugeben, wahlen Sie Clip wiedergeben.

e Um den Clip mit Preroll wiederzugeben, wahlen Sie Clip mit Preroll wiedergeben.

Wiedergabe eines Auswahlbereichs einer Spur

Sie kénnen einen Bereich eines Clips auswéhlen und wiedergeben. Uberlappende Clips oder
Clips auf anderen Spuren sind stummgeschaltet.
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Lautsprecherkonfiguration

VORGEHENSWEISE

1. Erstellen Sie im Montage-Fenster einen Auswahlbereich, entweder in einem Clip oder in
einem leeren Bereich einer Spur.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Auswahlbereich und wahlen Sie Clip innerhalb

des Auswahlbereichs wiedergeben.

Lautsprecherkonfiguration

Sie kdnnen bis zu 4 Lautsprecherkonfigurationen einrichten, um ohne Latenz zwischen
verschiedenen Audio-Lautsprecherkonfigurationen zu wechseln. Hiermit kénnen Sie den Klang
auf verschiedenen Lautsprecherkonfigurationen vergleichen.

Nachdem die Lautsprecherkonfigurationen auf der Registerkarte Audio-Verbindungen
eingerichtet wurden, kdnnen sie am unteren Rand des Masterbereichs ausgewahlt werden.

Speaker Configuration

Die Umschaltung zwischen verschiedenen Konfigurationen erfolgt auf der untersten Ebene,
direkt bevor das Audio an die Hardware gesendet wird und ohne jegliche PlugIn-Bearbeitung.

Far jede Konfiguration kann eine eigene Verstarkung festgelegt werden.

e Die Lautsprecher-Verstarkung wird nicht von den Anzeigen berucksichtigt. Das Signal kdnnte

also Ubersteuern, selbst wenn die Anzeigen kein Clipping angeben.

e Die Lautsprecher-Verstarkung hat keine Auswirkung auf das Rendern von Dateien oder das
Schreiben von CDs.

e Dadie Verstarkung Auswirkungen auf Samples hat, werden eventuell vorhandene Dither-
Einstellungen zurtckgesetzt, wenn die Verstarkung geandert wird. Dies hat Auswirkungen,
wenn leise Musikpassagen abgehort werden.

Die Lautsprecherkonfiguration #1 ist beim Programmstart aktiv und sollte die
Standardkonfiguration (ohne eine Verstarkungsanderung) bleiben.

Die Verstarkungseinstellungen werden zusammen mit der aktiven Konfiguration gespeichert.
Um die Verstarkungseinstellungen der Lautsprecher-Konfigurationen als Presets zu
speichern, 6ffnen Sie die Registerkarte Audio-Verbindungen und speichern Sie dann die
Lautsprecherkonfigurationen als Presets.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lautsprecherkonfiguration-Bereich auf Seite 531
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

LED-Farben fur die Lautsprecherkonfiguration

Die LEDs fur die Lautsprecherkonfiguration zeigen an, ob Verstarkung auf das Audiomaterial
angewendet wird. Die LED befindet sich im Feld Lautsprecherkonfiguration unten im
Masterbereich.

Dunkelgriin
Keine Verstarkung angewendet; Dithering wird beibehalten.

Rot
Positive Verstarkung angewendet; Dithering wird aufgehoben; Ubersteuerungsgefahr.
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Lautsprecherkonfiguration

Orange

Negative Verstarkung angewendet; keine Ubersteuerungsgefahr, aber Dithering wird
aufgehoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Masterbereich auf Seite 506

Einrichten der Lautsprecherkonfiguration

VORGEHENSWEISE

1.
2.
3.

Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audio-Verbindungen.
Wahlen Sie auf der Registerkarte Audio-Verbindungen ein Audiogerat aus.

Wahlen Sie auf der Wiedergabe-Registerkarte die Lautsprecherkonfiguration aus, die Sie
bearbeiten méchten.

Wahlen Sie die fir die Wiedergabe verwendeten Audio-Ports aus und benennen Sie sie.

Wahlen Sie auf der Aufnahme-Registerkarte die Lautsprecherkonfiguration aus, die Sie
bearbeiten mdchten.

Wahlen Sie die Audio-Ports fir Aufnahme und Eingangs-Monitoring aus und benennen Sie
sie.

HINWEIS

Die Auswahl des Eingangs ist nicht von der Lautsprecherkonfiguration abhangig.
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Mit der Bearbeitung einer Audiodatei ist das Offnen, Bearbeiten und Speichern der Audiodatei
gemeint.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wave-Fenster auf Seite 158

Dateien im Audio-Editor bearbeiten auf Seite 180
Abmischen - Audiodateien rendern auf Seite 211

Wave-Fenster

Im Wave-Fenster des Audio-Editors werden Audiodateien grafisch darstellt. Hier kdnnen Sie
einzelne Audiodateien anzeigen, wiedergeben und bearbeiten.

Das Wave-Fenster besteht aus 2 Anzeigen. Sie kénnen eines der Fenster als Ubersicht fir die
Navigation im Projekt verwenden und das andere als Hauptansicht fur Ihre Bearbeitung nutzen.

Sie kdnnen aul3erdem zwischen unterschiedlichen Anzeigemodi fur die beiden Anzeigen wahlen.
So kann eine der Anzeigen die Wellenform und die andere die Lautheit anzeigen.
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ch24 bit44 100 Hz ¥ %
Sie kdnnen die Wellenform-Anzeigen synchronisieren, damit sie denselben Bereich einer

Audiodatei darstellen, indem Sie auf Mit anderer Ansicht synchronisieren klicken.

N N

Loudness mkb-:]

Anzeigemodi

Im Wave-Fenster kdnnen Sie zwischen jeweils 3 Anzeigemodi fur die obere und untere Anzeige
wahlen.

e Auf der Wellenform-Registerkarte wird die Wellenform der jeweiligen Audiodatei angezeigt.
e Die Spektrogramm-Registerkarte stellt das Audio als Spektrogramm dar.
e Die Wavelet-Registerkarte stellt das Audio als musikalische Téne in Frequenzen dar.

e Auf der Lautheit-Registerkarte wird das Diagramm fur die Lautheit der einzelnen
Audiodateien angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wellenformdarstellung auf Seite 159
Spektrogramm auf Seite 160
Wavelet-Anzeige auf Seite 160
Lautstarkedarstellung auf Seite 161

Wellenformdarstellung

In der Wellenform-Anzeige wird die Wellenform der jeweiligen Audiodatei angezeigt. Die
horizontale Achse bildet die Abspielzeit ab, die vertikale Achse stellt die Amplitude dar.

e Um die Wellenform-Anzeige zu 6ffnen, klicken Sie unten im Wave-Fenster auf Wellenform.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodatei-Voreinstellungen auf Seite 831

Spektrogramm

Mit dem Spektrogramm kénnen Sie die Pegelintensitat aller Bereiche im Frequenzspektrum
anzeigen. Sie kdnnen die Spektrum-Bearbeitungswerkzeuge von WavelLab Pro verwenden, um
das Spektrogramm zu bearbeiten.

e Um die Spektrogramm-Anzeige zu 6ffnen, klicken Sie unten im Wave-Fenster auf
Spektrogramm.

D) 4ch24bit44100Hz & &

Zusammen mit dem Spektrogramm stellt die Spektrum-Registerkarte ein besonders nutzliches
und effizientes Werkzeug zur Bearbeitung und Restauration dar.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spektrale Bearbeitung auf Seite 639
Spektrum-Registerkarte auf Seite 643

Wavelet-Anzeige

Die Wavelet-Anzeige zeigt eine hohere Zeitaufldsung in den hohen Frequenzen und
eine hohere Frequenzauflésung in den niedrigeren Frequenzen. Sie kdnnen die Spektrum-
Bearbeitungswerkzeuge von WavelLab Pro verwenden, um das Spektrogramm zu bearbeiten.

e Um die Wavelet-Anzeige zu 6ffnen, klicken Sie unten im Wave-Fenster auf Wavelet.
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Wave-Fenster
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Zusammen mit dem Spektrogramm stellt die Wavelet-Registerkarte ein besonders nutzliches
und effizientes Werkzeug zur Bearbeitung und Restauration dar.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spektrale Bearbeitung auf Seite 639

Lautstarkedarstellung

Die Kurven auf der Lautheit-Anzeige spiegeln die Lautheit in einer Audiodatei Uber die Lange
der Datei hinweg wider.

e Um die Lautheit-Anzeige zu 6ffnen, klicken Sie unten im Wave-Fenster auf Lautheit.

Loudness

Waveform Spectrogram  Wavelet

Da isolierte Spitzenpegel die Wahrnehmung der Lautstarke (also die Lautheit) von Audiomaterial
nicht nennenswert beeinflussen, stellt diese Anzeige die Lautheit einer Audiodatei praziser dar
als die Wellenformdarstellung.

Mit dieser Darstellung erhalten Sie auRerdem einen Uberblick Gber die Komprimierung oder
den Dynamikbereich einer Audiodatei. Je mehr Spitzen- und Tiefstwerte sich z. B. in der Kurve
befinden, desto ausgepragter ist die Dynamik des Audiomaterials. Eine Kurve mit wenig
Ausschlagen und Spitzenwerten zeigt entsprechend, dass das Material komprimiert wurde und
Uber einen eingeschrankten Dynamikbereich verflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Lautheitshullkurven auf Seite 162

Dialog Lautheitsanzeige-Einstellungen auf Seite 162
EBU-Lautheitsstandard R-128 auf Seite 60
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Wave-Fenster

Lautheitshullkurven

Mit dieser Funktion wird die durchschnittliche Lautheit des Signals in verschiedenen Bereichen
des Frequenzspektrums als Hullkurve dargestellt. Diese Kurven werden in der Lautheit-Anzeige
des Wave-Fensters angezeigt.

Die folgenden Lautheitskurven sind verftigbar:

I|,1||.1

°9

s S

—~

Waveform  Spectrogram  Wavele R 1y ¥4
Momentane Lautheit (Auflésung von 100 ms)
Kurzzeitig gemittelte Lautheit (Auflésung von 1 Sek.)

1
2
3 Integrierte Lautheit (Lautheit der gesamten Datei)
4 Lautheitsbereich

5

Hinweise zu exakten Spitzenpegeln

Die Kurven kdnnen einzeln oder in beliebiger Kombination angezeigt werden. Welche Kurven
angezeigt werden und welchen Frequenzbereich sie darstellen sollen, kdnnen Sie im Dialog
Lautheitsanzeige-Einstellungen definieren.

HINWEIS

Die Aufldsung ist auf 100 ms eingestellt. Das bedeutet, dass die momentane Lautheit

alle 100 ms und die kurzzeitig gemittelte Lautheit einmal pro Sekunde analysiert wird,

um dem EBU-Standard gerecht zu werden. Dasselbe gilt fir die Spitzenpegel. Eine
Ubersteuerungsanzeige wird eingeblendet, wenn ein Audiobereich von 400 ms Lange eine oder
mehrere Ubersteuerungen (Clipping) enthalt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lautstarkedarstellung auf Seite 161
Dialog Lautheitsanzeige-Einstellungen auf Seite 162

Dialog Lautheitsanzeige-Einstellungen

In diesem Dialog kénnen Sie festlegen, wie die Lautheits-Wellenform dargestellt werden soll.

e Um den Dialog Lautheitsanzeige-Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie die Lautheit-
Registerkarte im Audio-Editor und klicken Sie auf Einstellungen bearbeiten.
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I Loudness Display Settings X

Momentary Loudness Integrated Loudness Axes

Upper

Auto Curve Thickness ¥ Thick Line A7LWUFS *

Loudness
Reference
-23LUFS &

Short-Term Loudness Auto Thickness

Lower

Auto Thickness True Peaks -29 LUFS

fault Settings

Momentane Lautheit/Kurzzeitig gemittelte Lautheit

Farbe
Hier kdnnen Sie die Farbe des betreffenden Elements bearbeiten.

Linienstarke

Hier kdnnen Sie die Linienstarke der Kurve anpassen. Wenn die Option Automatische
Linienstarke aktiviert ist, werden die Linien breiter angezeigt, je mehr Sie die
Darstellung vergroRBern.

Bereich anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Dynamikbereich angezeigt. Dieser wird als
Differenz zwischen den letzten Tiefst- und Hochstwerten fur die Lautheit dargestellt. Je
breiter das Band, desto breiter der Dynamikbereich.

Transparenz des Bereichs
Hier kdnnen Sie die Transparenz des Bereichs definieren.

Bereichs-Tragheit

Bestimmt die Tragheit des Lautheitsbereichs, d. h. wie schnell sich die Rander der
Bereiche treffen, nachdem eine neue minimale oder maximale Lautheit angezeigt
wurde.

Integrierte Lautheit/Lautheitsbereich/Exakte Spitzenpegel

Farbe
Hier kdnnen Sie die Farbe des betreffenden Elements bearbeiten.

Linienstarke

Hier kdnnen Sie die Linienstarke der Kurve anpassen. Wenn die Option Automatische
Breite aktiviert ist, werden die Linien breiter angezeigt, je mehr Sie die Darstellung
vergroRern.

Nur Hot-Punkte anzeigen (nur exakte Spitzenpegel)

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Kurve ausgeblendet und es werden nur die
Spitzenwert-Ubersteuerungen als rote Punkte angezeigt.
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Achsen

Obere/Referenz/Untere

Hier kdnnen Sie die verschiedenen Achsen aktivieren und ihre Farbe und Position auf
der Lautheits-Registerkarte als visuelle Referenz bearbeiten.

Weitere Farbeinstellungen

Hintergrund/Auswahl-Hintergrund
Hier kdnnen Sie die Farbe des betreffenden Elements bearbeiten.

Weitere Optionen

Kurvenglattung

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Ubergénge zwischen den
Lautheitsmessungen geglattet. Bei abrupten Anderungen ist diese Option allerdings
weniger prazise.

Bei allen gedffneten Dateien anwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Einstellungen auf alle ge6ffneten
Audiodateien angewendet, wenn Sie auf OK klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lautstarkedarstellung auf Seite 161
Lautheitshillkurven auf Seite 162

Kanal-Kontrollbereich

Der Kanal-Kontrollbereich befindet sich auf der linken Wellenform im Wave-Fenster. Im Kanal-
Kontrollbereich kdnnen Sie Kanale auswéahlen und einzelne Kanale von Mehrkanal-Dateien
stummschalten und solo schalten.

Kanal-Kontrollbereich einer Stereo-Audiodatei
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Kanal-Kontrollbereich fur Kanal-Cluster einer Mehrkanal-Audiodatei

Stummschalten
Schaltet den Kanal-Cluster stumm. Dies wirkt sich nur auf die Wiedergabe, nicht jedoch
aufs Rendern aus.

Solo
Schaltet den Kanal-Cluster solo. Dies wirkt sich nur auf die Wiedergabe, nicht jedoch
aufs Rendern aus.

Kanal-Cluster ein-/ausblenden
Hiermit konnen Sie einzelne Kanal-Cluster ein- bzw. ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Mehrkanal-Audiodateien auf Seite 180

Magnetrasterposition in Audiodateien

Einige Positionen, wie z. B. Marker oder die Rander (Anfang oder Ende) von Auswahlbereichen,
koénnen als magnetisch definiert werden. So kann festgelegt werden, dass verschobene Elemente
an diesen Positionen einrasten. Dadurch kénnen einzelne Objekte leichter prazise positioniert
werden.

Wenn Sie zum Beispiel einen Marker in die Nahe einer Magnetrasterposition verschieben, rastet
der Marker automatisch an dieser Position ein. Es wird dann ein Label eingeblendet, das die
aktuelle Rasterposition anzeigt und beschreibt.

10mn 105335 ms

P :ql(l"...'.'l n
End of file

165



Audiodateibearbeitung

Wave-Fenster

Um den Positionszeiger an einer magnetischen Position zu platzieren, klicken Sie auf die
Zeitleiste und halten Sie die Maustaste gedruckt. Wenn Sie den Positionszeiger jetzt bewegen,
springt er zur nachsten Magnetrasterposition.

WEITERFUHRENDE LINKS
Magnete-Menu auf Seite 166

Magnete-Menu

In diesem Einblendmenu kénnen Sie festlegen, welche Positionen magnetisch sein sollen. Wenn
die Option An magnetischen Elementen einrasten aktiviert ist, rasten alle verschobenen
Elemente automatisch an diesen Positionen ein.

e Um das Magnete-Einblendmenu zu 6ffnen, wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte im
Audio-Editor und klicken Sie im Ausrichten-Bereich auf Magnete.

Sie kdnnen die Einstellungen so wahlen, dass die Elemente an den folgenden Positionen
einrasten:

Anfang der Datei/Ende der Datei
Elemente rasten am Anfang/Ende der Datei ein, wenn sie in die Nahe dieser Position
gezogen werden.

Zeitlineal

Elemente rasten an den Rasterpositionen des Zeitlineals ein, wenn sie in die Nahe
dieser Positionen gezogen werden.

Marker
Elemente rasten an Markern ein, wenn sie in deren Nahe gezogen werden.

Bearbeitungs-Markierungen

Elemente rasten am Anfang oder Ende von Auswahlbereichen ein, wenn sie in die
Nahe dieser Positionen gezogen werden.

Auswahlrander

Elemente rasten am Anfang oder Ende von Auswahlbereichen ein, wenn sie in die
Nahe dieser Positionen gezogen werden.

Positionszeiger
Elemente rasten am Positionszeiger ein, wenn sie in dessen Nahe gezogen werden.

Nulldurchgang

Ein Nulldurchgang ist ein Punkt, an dem die Wellenform die Achse kreuzt, bei der der Wert fur
den Pegel 0 betragt. Achten Sie bei Editing-Vorgangen wie dem Ausschneiden, Einfligen oder
Ziehen darauf, dass das verschobene Material an einem Nulldurchgang eingeftigt wird.

Wenn Sie diese Vorgange nicht an Nulldurchgangen ausfuhren, kann dies zu Unterbrechungen
in der Wellenform fuhren, die als Klicks oder Knackgerausche im Audiomaterial wahrgenommen
werden.
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Wenn Sie Nulldurchgang auf der Bearbeiten-Registerkarte des Audio-Editors aktivieren,
werden die von Ihnen markierten Auswahlbereiche immer so angepasst, dass sie am
nachstgelegenen Nulldurchgang anfangen und enden.

Einrichten der automatischen Suche nach Nulldurchgéangen

Sie kdnnen einstellen, dass die Rander eines Auswahlbereichs automatisch am nachstgelegenen
Nulldurchgang einrasten. In den Voreinstellungen fiir Audiodateien kdnnen Sie festlegen, ob
die automatische Ausrichtung auch fur héhere VergréBerungsstufen aktiviert werden soll, und
den Suchbereich fiir die automatische Suche nach Nulldurchgangen definieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte.

2. Aktivieren Sie Nulldurchgang im Ausrichten-Bereich.

3. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audiodateien.

4. Wabhlen Sie in den Voreinstellungen fiir Audiodateien die Bearbeitung-Registerkarte.
5

Nehmen Sie im Bereich Auswahl an Nulldurchgang ausrichten die gewinschten
Einstellungen vor.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodatei-Voreinstellungen auf Seite 831

Verschieben des Positionszeigers zum nachstgelegenen Nulldurchgang

Sie kdnnen den Positionszeiger automatisch zum nachstgelegenen Nulldurchgang verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Ansicht-Registerkarte.

2. Klicken Sie im Positionszeiger-Bereich auf An Nulldurchgang ausrichten.

Beim Erstellen von Markern am Nulldurchgang einrasten

Wenn Nulldurchgang aktiviert ist und Sie wahrend der Wiedergabe Marker Gber Tastaturbefehle
erstellt haben, rasten die Marker am nachsten Nulldurchgangspunkt der Wellenform ein.

Dies gilt fur die folgenden Markertypen:

e Standard-Marker
e Bereichsmarker
e Loop-Marker

e Auslassungsbereich-Marker
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Ansicht-Registerkarte.
2. Klicken Sie im Positionszeiger-Bereich auf An Nulldurchgang ausrichten.

3. Erstellen Sie die Marker.

WEITERFUHRENDE LINKS
Marker erstellen auf Seite 562

Registerkarten im Audio-Editor

Die Registerkarten im Audio-Editor geben Ihnen Zugriff auf die Werkzeuge und Optionen, die
Sie zum Bearbeiten von Audiodateien bendtigen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
Verarbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 176
Korrektur-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Spektrum-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Rendern-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177

Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor)

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Ansicht.
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Navigation

Zurick/Weiter

Navigiert zur vorherigen/nachsten Position des Positionszeigers, zum vorherigen/
nachsten Zoom-Faktor und zum vorherigen/nachsten Auswahlbereich.

Zoom

Zeit
Offnet ein Einblendmeni, mit dem Sie den Zoom so einstellen kénnen, dass der
ausgewahlte Zeitbereich angezeigt wird. Zoom 1:1 zoomt so ein, dass ein Pixel auf
dem Bildschirm einem Sample entspricht.
Um den Zoom-Faktor zu bearbeiten, klicken Sie auf Zoom-Faktor bearbeiten. Der
Dialog Zoom-Faktor wird gedffnet, in dem Sie die folgenden Einstellungen vornehmen
kénnen:

e Mit Zeitbereich auswahlen konnen Sie festlegen, welcher Zeitbereich angezeigt
wird.
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e Mit Samples pro Pixel kdnnen Sie festlegen, wie viele Audiosamples pro Pixel
angezeigt werden.

e Mit Pixel pro Sample kdnnen Sie festlegen, wie viele Pixel fur die Anzeige eines
einzelnen Audiosamples verwendet werden.

Zoom
Aktiviert das Zoom-Werkzeug, mit dem Sie einen Zeitbereich definieren kénnen, der
eingezoomt wird.

Auswahl zoomen
Zoomt das Fenster so, dass die aktuelle Auswahl das gesamte Montage-Fenster
ausfullt.

Mikroskop
Zoomt so weit wie méglich ein.

Audio vergroBern (10 x)/Audio verkleinern (10 x)
Zoomt in grof3en Schritten ein/aus.

Alles zeigen
Zoomt so weit wie moglich aus.

Audio vergroBern/Audio verkleinern
Zoomt in kleinen Schritten ein/aus.

Pegel

Passt den Zoom an, so dass nur Samples unter dem ausgewahlten dB-Wert angezeigt
werden.

Vertikalen Zoom optimieren

Andert den vertikalen Zoom-Faktor so, dass die Spitzenpegel klar erkennbar sind. Diese
Anpassung richtet sich nach dem Bereich der Welle, der im Wave-/Montage-Fenster
sichtbar ist.

Zoom auf 0 dB zuriicksetzen
Passt den Zoom so an, dass Audiopegel bis 0 dB angezeigt werden.

Vertikal vergr6Bern/Vertikal verkleinern

VergroRert/Verkleinert die Ansicht, um Wellenformen mit niedrigeren/héheren Pegeln
darzustellen.

Positionszeiger
Positionszeiger an Dateianfang verschieben/Positionszeiger an Dateiende
verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum Anfang/an das Ende der Datei.
Positionszeiger zum vorherigen Marker verschieben/Positionszeiger zum nachsten
Marker verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum vorherigen/nachsten Marker.
Positionszeiger an den Auswahlanfang verschieben/Positionszeiger an das
Auswahlende verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum Anfang/Ende des ausgewahlten Zeitbereichs.
Positionszeiger zum linken Bereichsrand verschieben/Positionszeiger zum rechten
Bereichsrand verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum vorherigen/nachsten Bereichsrand.
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An Nulldurchgang ausrichten
Verschiebt den Positionszeiger zum nachsten Nulldurchgang.

Position des Positionszeigers bearbeiten

Offnet den Dialog Position des Positionszeigers, in dem Sie die Position des
Positionszeigers bearbeiten kénnen.

Bildlauf

Zum Anfang der Datei scrollen/Zum Ende der Datei scrollen

Zeigt den Anfang/das Ende des Audiomaterials an, ohne den Positionszeiger zu
verschieben.

Zum Anfang des Auswahlbereichs scrollen/Zum Ende des Auswahlbereichs scrollen

Zeigt den Anfang/das Ende der Audioauswahl an, ohne den Positionszeiger zu
verschieben.

Zum Cursor scrollen
Zeigt die Position des Positionszeigers an.

Wiedergabe

Feste Ansicht
Deaktiviert den Bildlauf.

Positionszeiger bewegt sich, Wellenform folgt

Der Positionszeiger bleibt immer sichtbar, die Wellenform lauft automatisch durch das
Bild.

Wellenform folgt

Der Positionszeiger bleibt immer in der Bildmitte, die Wellenform lauft automatisch
durch das Bild.

Snapshots
Ermaglicht es Ihnen, Snapshots aufzunehmen, wieder aufzurufen und zu bearbeiten.

Presets

Die Schalter 1, 2 und 3 ermdglichen es Ihnen, einen Snapshot der Scrollposition, des
Zoom-Faktors, der Position des Positionszeigers und der Audioauswahl zu speichern.
Der Preset-Schalter ganz rechts ist ein globales Preset, das fur alle Audiomontagen
verfigbar ist.

Optionen
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Einstellungen beim Anwenden eines Snapshot-
Presets wiederhergestellt werden. Die folgenden Optionen sind verfliigbar:

e Zoom- und Scrollposition
e Position des Positionszeigers

e Audioauswahl

Snapshots

Ermaoglicht es Ihnen, Snapshots aufzunehmen, wieder aufzurufen und zu bearbeiten.
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Snapshot erzeugen
Aktiviert/Deaktiviert die Snapshot-Funktion. Wenn diese Option aktiviert ist, kénnen Sie
auf einen der Preset-Schalter klicken, um einen Snapshot zu speichern.

Presets

Die Schalter 1, 2 und 3 ermoglichen es Ihnen, einen Snapshot der Scrollposition,

des Zoom-Faktors, der Position des Positionszeigers, der Audioauswahl und der Clip-
Auswahl zu speichern. Der Preset-Schalter ganz rechts ist ein globales Preset, das fur
alle Audiomontagen verfugbar ist.

Optionen

Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Einstellungen beim Anwenden eines Snapshot-
Presets wiederhergestellt werden. Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Zoom- und Scrollposition
e Position des Positionszeigers
e Audioauswahl

e Clip-Auswahl

Spitzenpegel

Anzeige aktualisieren

Normalerweise werden Spitzenpegeldateien automatisch aktualisiert, wenn ihr Datum
vor dem der Audiodatei liegt. Es kann jedoch vorkommen, dass das Datum der
Audiodatei falsch ist und daher nicht automatisch aktualisiert wird. Mit dieser Option
konnen Sie die Spitzenpegeldatei neu erstellen.

Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor)

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Bearbeiten.
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Projekt bearbeiten

Wenn Sie in WavelLab Pro an einer Audiodatei oder einem Clip arbeiten, kénnen Sie
das Projekt der Audiodatei in Cubase/Nuendo 6ffnen. So kdnnen Sie in Cubase/Nuendo
Probleme in der Audiodatei beheben, die Sie wahrend des Mischens bemerkt haben.

Projekt bearbeiten 6ffnet das entsprechende Sequenzer-Projekt der Audiodatei.

Werkzeuge

Zeitauswahl
Werkzeug, mit dem Sie einen Zeitbereich auswahlen kénnen.

Stift

Werkzeug, mit dem Sie die Wellenform im Wave-Fenster umzeichnen kénnen. So
kénnen Sie Fehler in einer Wellenform schnell korrigieren.
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Wiedergabe

Werkzeug, mit dem Sie die Audiodatei ab der Position wiedergeben kénnen, an der Sie
klicken.

Zeitauswahl

Bereich

Offnet den Auswahlbereich-Dialog, in dem Sie Auswahlbereiche sehr genau
definieren kénnen.

Erweitern

Offnet ein Men(, in dem Sie die folgenden Optionen zum Erzeugen bzw. Erweitern von
Auswahlbereichen auswahlen kénnen:

e Bis Dateianfang erweitern erweitert die Auswahl bis zum Anfang der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Bis Dateiende erweitern erweitert die Auswahl bis zum Ende der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Zum vorherigen Marker vergroBern rickt die linke Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker links oder zum Anfang der Audiodatei. Wenn kein

Bereich ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur vorherigen Marker-Position
erweitert.

e Zum nachsten Marker vergroBBern rickt die rechte Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker rechts oder zum Ende der Audiodatei. Wenn kein Bereich
ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur nachsten Marker-Position erweitert.

e Bis zum Positionszeiger erweitern erweitert die Auswahl bis zum Positionszeiger.

e Vom Dateianfang bis zum Positionszeiger wahlt den Bereich zwischen dem
Anfang der Audiodatei und dem Positionszeiger aus.

e Vom Positionszeiger bis zum Dateiende wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem Ende der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger zum vorherigen Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem vorherigen Marker oder dem Anfang der Audiodatei aus.

e Vom Positionszeiger bis zum nachsten Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem nachsten Marker oder dem Ende der Audiodatei aus.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
links.

e Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
rechts.

e Ab Wiedergabeposition bis Ende erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Ende der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Ende der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist, wird
die Position des Positionszeigers verwendet.

e Ab Anfang bis Wiedergabeposition erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Beginn der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Beginn der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist,
wird die Position des Positionszeigers verwendet.

e Auswahl verdoppeln verdoppelt die Ldnge des aktuellen Auswahlbereichs.

e Auswahl halbieren halbiert die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.

Umschalten
Aktiviert/Deaktiviert die aktuelle Audioauswahl.
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Alles auswahlen
Wahlt die gesamte Wellenform aus.

Kanale
In diesem Einblendment kénnen Sie die Kanalauswahl andern.
e Auf alle Kanale erweitern erweitert den aktuellen Auswahlbereich auf alle Kanale.
e Nur linker Kanal reduziert den aktuellen Auswahlbereich auf den linken Kanal.

e Nur rechter Kanal reduziert den aktuellen Auswahlbereich auf den rechten Kanal.

Bereiche
In diesem Einblendmeni konnen Sie einen Bereich zwischen 2 Markern auswahlen.
e CD-Titel wahlt den Bereich zwischen den beiden CD-Titel-Markern aus, die sich
links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Loop-Bereich wahlt den Bereich zwischen den beiden Loop-Markern aus, die sich
links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Auslassungsbereich wahlt den Bereich zwischen den beiden Auslassungsbereich-
Markern aus, die sich links und rechts vom Positionszeiger befinden.

e Generischer Bereich wahlt den Bereich zwischen den beiden allgemeinen
Markern aus, die sich links und rechts vom Positionszeiger befinden.

Zwischenablage

Ausschneiden
Schneidet den ausgewahlten Audiobereich aus und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Kopieren
Kopiert den aktiven Clip oder den ausgewahlten Audiobereich in die Zwischenablage.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Kopieren, um ein Einblendment mit
weiteren Optionen zu &ffnen:
e Position des Positionszeigers speichern kopiert die Position des Positionszeigers
in die Zwischenablage.
e Auswahllange speichern kopiert die Ladnge des aktiven Auswahlbereichs in die
Zwischenablage.
Einfugen
Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Einfligen, um ein Einblendmenu zu 6ffnen,
in dem Sie eine Einfigen-Option auswahlen kénnen.
e Uberschreiben ersetzt das Audiomaterial an der Position des Positionszeigers.
e Hinten flgt das einzufiigende Audiomaterial am Ende der Datei ein.
e Vorne fugt das einzufigende Audiomaterial am Anfang der Datei ein.

e Mehrere Kopien 6ffnet einen Dialog, in dem Sie die gewunschte Anzahl an Kopien
eingeben kénnen.

e Mischen fligt zwei Dateien zu einer Datei zusammen. Das dazu verwendete
Material beginnt am Anfang des ausgewahlten Bereichs oder an der Position des
Positionszeigers, wenn keine Auswahl markiert wurde.

Wenn Sie Mischen auswahlen, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie die
Verstarkung und die Phase fur das Audiomaterial in der Zwischenablage und in
der Zieldatei einstellen kénnen. Die Daten aus der Zwischenablage werden immer
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far den Mix verwendet, unabhangig davon, wie lang die Auswahlbereiche jeweils
sind.
Einfugen und Crossfade
Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein und erstellt ein Crossfade.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Einfligen und Crossfade, um ein
Einblendmenii zu 6ffnen, in dem Sie eine Crossfade-Option fiir das Einfigen
auswahlen kénnen.

e Linear (konstante Amplitude) andert den Pegel linear.

e Sinus (konstante Leistung) andert den Pegel gemaR einer Sinuskurve; die
Leistung der Mischung bleibt konstant.

e Quadratwurzel (konstante Leistung) andert den Pegel gemal3 einer
Quadratwurzelkurve; die Leistung der Mischung bleibt konstant.

Schneiden

Freistellen
Loscht die Audiodaten auRerhalb des Auswahlbereichs.

Loschen
Loscht den Auswahlbereich. Das Audiomaterial rechts der Auswahl wird nach links
verschoben, um die Liicke zu schlieBen.

Weiches Loschen

Loscht den Auswahlbereich und figt an dessen Grenzen Crossfades ein. Sie kdnnen
die Standardlange und den Standardtyp der Crossfades in den Voreinstellungen fiir
Audiodateien auf der Bearbeitung-Registerkarte bearbeiten.

Andere

Stereo-Kanale vertauschen
Verschiebt das Audiomaterial vom linken in den rechten Kanal und umgekehrt.

Kicker

Nach links verschieben
Verschiebt die Audioauswahl nach links.

Nach rechts verschieben
Verschiebt die Audioauswahl nach rechts.

Einrasten

Nulldurchgang

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Anfang und Ende des Auswahlbereichs immer
an einem Nulldurchgang ausgerichtet.

Wenn Nulldurchgang aktiviert ist und Sie wahrend der Wiedergabe Marker Gber
Tastaturbefehle eingeben, rasten die Marker am nachsten Nulldurchgangspunkt der
Wellenform ein.

Dies gilt fur die folgenden Markertypen:
e Standard-Marker
e Bereichsmarker

e Loop-Marker
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e Auslassungsbereich-Marker

An magnetischen Elementen einrasten

Wenn diese Option aktiviert ist, rasten verschobene Elemente wie Clip-Grenzen,
Zeitauswahl-Rander, Positionszeiger und Marker beim Verschieben an den Magneten
ein, die im Magnete-Einblendmenu aktiviert sind.

Magnete

In diesem Einblendment kénnen Sie auswahlen, welche Objekte magnetisch sein
sollen.

Verlauf

Wiederherstellen
Ersetzt den Auswahlbereich durch die ursprtinglichen Audio-Samples. Auf diese Weise
kénnen Sie alle Anderungen an einem Audioabschnitt riickgangig machen, ohne
Anderungen an der restlichen Audiodatei riickgédngig zu machen.

Bearbeitung im Verlauf anzeigen

Ermdglicht es Ihnen, die Version der Position des Positionszeigers im Verlauf-Fenster
hervorzuheben.

Editoren

Externer Editor

Ermaoglicht es Ihnen, die Audioauswahl in einem externen Editor zu 6ffnen.

Zum Beispiel in SpectraLayers. Klicken Sie unten rechts im Editor-Bereich auf
Editorenliste bearbeiten, um die Registerkarte Externe Anwendungen in den
Globalen Programmeinstellungen zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie die Pfade zu Ihren
externen Editoren festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audiodatei-Voreinstellungen auf Seite 831

Ursprungliche Audio-Samples wiederherstellen auf Seite 114
Verlauf-Fenster fur Audiodateien auf Seite 109

Externe Editoren auf Seite 846

Einfugen-Registerkarte (Audio-Editor)

Mit der Einfiligen-Registerkarte kdnnen Sie Marker, Audiodateien und Signale zu ILhrer
Audiodatei hinzufugen.

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Einfligen.
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Marker

Markername

Hier konnen Sie den Namen des Start-Markers eingeben. Wenn Sie nichts eingeben,
wird ein generischer Name verwendet.
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Um Standardnamen zu bearbeiten, 6ffnen Sie das Marker-Fenster und wéahlen Sie
Funktionen > Standard-Markernamen.

Anderen Namen fir Ende-Marker

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie fir den Ende-Marker einen anderen Namen
im Feld Name des Ende-Markers eingeben.

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird der Name des Start-Markers auch fur den
Ende-Marker verwendet.

Marker setzen/benennen

Der Schalter Marker setzen/benennen in der unteren rechten Ecke des Marker-
Bereichs 6ffnet den Dialog Marker erzeugen. Darin kdnnen Sie verschiedene Arten
von Markern und Markerpaaren an der Position des Positionszeigers oder am
Auswahlbereich erzeugen.
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: Create/Name Marker

Audiodatei

Am Anfang
Ermaoglicht es Ihnen, eine Audiodatei am Anfang der aktiven Audiodatei einzufiigen.

Am Ende
Ermaoglicht es Ihnen, eine Audiodatei am Ende der aktiven Audiodatei einzufugen.

Am Positionszeiger
Ermaoglicht es Ihnen, eine Audiodatei am Positionszeiger einzuftgen.

Signal

Auswahl stummschalten
Ersetzt die Audioauswahl durch Stille.

Stillegenerator

Offnet den Stillegenerator-Dialog, mit dem Sie Stille oder Grundrauschen in eine
Audiodatei einfugen kdnnen.

Zensurton

Offnet den Zensurton-Dialog, in dem Sie einen Teil einer Audiodatei durch einen Ton
ersetzen kénnen, um z. B. ein Schimpfwort zu Gberdecken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stillegenerator-Dialog auf Seite 222
Zensurton (Dialog) auf Seite 225

Verarbeiten-Registerkarte (Audio-Editor)

Die Verarbeiten-Registerkarte bietet Ihnen Zugriff auf die Werkzeuge zur Offline-Bearbeitung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Offline-Bearbeitung auf Seite 253
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Korrektur-Registerkarte (Audio-Editor)

Die Korrektur-Registerkarte bietet Ihnen Zugriff auf Tools zur Fehlererkennung und -korrektur.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fehlerbehebung auf Seite 245

Spektrum-Registerkarte (Audio-Editor)

Auf der Spektrum-Registerkarte kdnnen Sie hochwertige Linearphasenfilter nutzen, um im
Rahmen der Restauration und Bearbeitung von Audiomaterial ausgewahlte Spektralbereiche zu
bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spektrale Bearbeitung auf Seite 639

Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor)

Die Analysieren-Registerkarte bietet Ihnen Werkzeuge zur Analyse Ihres Audiomaterials und fur
die Fehlererkennung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audioanalyse auf Seite 227

Rendern-Registerkarte (Audio-Editor)

Auf der Rendern-Registerkarte kdnnen Sie Audiodateien abmischen.

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Rendern.
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Whale File

Quelle

Quelle automatisch auswahlen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Quelle automatisch entsprechend dem
ausgewahlten Bereich in der Audiodatei festgelegt. Wenn es keinen Auswahlbereich
gibt, wird die gesamte Audiodatei bearbeitet.

Im Quelle-Einblendmen( kénnen Sie wahlen, welcher Teil der Audiodatei bearbeitet werden soll.
Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Gesamte Datei
Verarbeitet und rendert den gesamten Audiobereich.

Auswahlbereich
Verarbeitet und rendert den ausgewahlten Audiobereich.

Bestimmter markierter Bereich
Verarbeitet und rendert einen bestimmten Audiobereich in eine unabhangige Datei.
Geben Sie den zu verarbeitenden Bereich im Einblendment an.
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Alle markierten Bereiche

Verarbeitet und rendert alle markierten Audiobereiche in eine unabhangige Datei.
Durch die Definition mehrerer getrennter Bereiche in einer Audiodatei kdnnen Sie sie
in einem Vorgang verarbeiten.

Geben Sie den zu verarbeitenden Bereichstyp im Einblendmenu an.

Ergebnis

Direkt

Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzt der gerenderte Audiobereich den Quell-
Audiobereich.

Unbenannte Datei
Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine temporare unbenannte Datei gerendert.

Finale Datei

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie einen Namen fur die gerenderte Datei
angeben.

Ausgabe

Name

Hier kdnnen Sie einen Namen fir die gerenderte Datei eingeben. Durch Klicken auf
das Pfeil-Symbol kdnnen Sie ein Einblendment 6ffnen, das einige Optionen fur die
Benennung bietet.

Schema
Hier kdnnen Sie ein Namensschema fur den Dateinamen angeben.

Speicherort
Hier kdnnen Sie einen Zielordner fiir die gerenderten Dateien auswahlen.

Format

Offnet ein Einblendmend, in dem Sie ein einzelnes Dateiformat oder mehrere
Dateiformate auswahlen konnen.

Optionen
Je nach ausgewahlter Quelle sind verschiedene Optionen verfugbar.

Masterbereich umgehen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die PlugIns und die Verstarkung des
Masterbereichs beim Rendern umgangen.

Automatisch Masterbereich-Preset speichern
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Masterbereich-Preset automatisch in der
Begleitdatei der Audiodatei gespeichert, wenn Sie die Datei rendern. Sie kdnnen das
Masterbereich-Preset anhand der Option Masterbereich-Preset laden in der unteren
rechten Ecke des Wave-Fensters laden.

Fade-In/-Out an Ubergéngen erzeugen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden an den Randern der Audiobereiche Fades
generiert, wenn eine neue Datei erzeugt wird. Wenn der Audiobereich direkt
bearbeitet wird, wird ein Crossfade mit dem benachbarten Audiomaterial erzeugt.

Mit Crossfades werden sanftere Uberginge zwischen dem bearbeiteten und dem
nicht-bearbeiteten Audiomaterial erzeugt. Lange und Form des Crossfades werden
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im Dialog Voreinstellungen fiir Audiodateibearbeitung eingestellt. Wenn die Fade-
Lange die Halfte der bearbeiteten Datei Uberschreitet, wird kein Fade angewendet.
Hallfahne hinzufigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Audio-Ausklang, der von Effekten wie Hall
erzeugt wird, in die gerenderte Datei Ubernommen.

Einige PlugIns Ubermitteln keine Informationen zur Ausklangdauer an WavelLab Pro. In
diesem Fall hat diese Option keine Wirkung. Fur solche PlugIns kénnen Sie das PlugIn
Stille hinzufiigen, um zusatzliche Samples am Ende der Datei einzuftigen.

Marker tibernehmen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker innerhalb des Bereichs in die zu
berechnende Datei Gbernommen.

Auslassungsbereiche liberspringen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden stummgeschaltete Audiobereiche bergangen
und nicht in das Ergebnis aufgenommen.

Erzeugte Audiodatei 6ffnen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede gerenderte Datei in einem neuen Fenster
gedffnet.

Dateien in neuer Dateigruppe 6ffnen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gerenderte Audiodatei in eine neue
Dateigruppe importiert.

Masterbereich bei erzeugter Audiodatei umgehen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Masterbereich mit Ausnahme des
Wiedergabebearbeitung-Bereichs bei der Wiedergabe der erzeugten Audiodatei
umgangen. Sie konnen diese Einstellung ein- und ausschalten, indem Sie unten rechts
im Wave-Fenster oder im Montage-Fenster auf den Schalter klicken.

HINWEIS

Es wird empfohlen, diese Option zu aktivieren, da Sie neue Dateien auf diese Weise
nicht durch die Effekte abhoren, die Sie bereits auf sie angewendet haben.

Presets

Presets

In diesem Einblendment kénnen Sie Render-Presets speichern und wiederherstellen.
Alle Einstellungen auBer dem Dateinamen und dem Dateispeicherort werden
gespeichert und wiederhergestellt.

Rendern

Jetzt rendern
Startet den Render-Vorgang. Dies hat dieselbe Funktion wie Klicken auf Start auf der
Rendern-Registerkarte fur den Masterbereich.

Rendering starten (Echtzeit)

Startet den Render-Vorgang in Echtzeit. Das ermdglicht es Ihnen, die Audiodatei zu
hoéren, wahrend sie gerendert wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einstellungendateien auf Seite 59
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Dateien im Audio-Editor bearbeiten

In diesem Abschnitt werden die wesentlichen Bearbeitungsaktionen im Audio-Editor
beschrieben.

Mono/Stereo bearbeiten

Wavelab Pro ist sehr flexibel, was die Bearbeitung von Stereomaterial angeht. Alle
Bearbeitungsvorgange kénnen sowohl fir einen als auch fur beide Kanale durchgefiihrt werden.

Mehrkanal-Audiodateien

Eine Mehrkanal-Audiodatei umfasst eine Reihe von Audiokanalen. Diese Kanale sind in Kanal-
Clustern angeordnet. Ein Kanal-Cluster ist eine logische Gruppe von Kanalen. Es handelt sich
dabei immer um einen Kanal oder ein Kanalpaar.

BEISPIEL

e Frontlinks/rechts ist ein Stereo-Kanal-Cluster
e Back links/rechts ist ein Stereo-Kanal-Cluster
e Center ist ein Mono-Kanal-Cluster

e LFE ist ein Mono-Kanal-Cluster

Sie konnen Mehrkanal-Audiodateien und ihre Kanal-Cluster in WavelLab Pro auf dieselbe Weise
bearbeiten wie Stereo- und Monodateien.

Unterstiitzte Mehrkanal-Dateiformate
WaveLab Pro unterstutzt Mehrkanal-Wave-Dateien bis zu einem 22.2-Kanal-Layout.

Wavelab Pro kann Ambisonics-Dateien bis zu 7. Ordnung (64 Kanale) 6ffnen. Ambisonics-Dateien
werden als Reihe von Monokanalen gedffnet.

Verfugbare Mehrkanal-Layouts

Die folgenden Mehrkanal-Layouts von 3 bis 24 Kanalen sind verfligbar:
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3 channels

Llua

5 channels

11 channels

12 channels

11.1 Aure

3 channels

24 channels
2

Mehrkanal-Audio-Editor

Mehrkanal-Audiodateien werden im Audio-Editor als Kanal-Cluster angezeigt. Jeder Kanal-
Cluster hat einen Kanal-Kontrollbereich, in dem Sie Kanal-Cluster stummschalten, solo schalten
und ein-/ausblenden kénnen.
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Kanal-Kontrollbereich

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrkanal-Audiodateien bearbeiten auf Seite 182
Unterstltzte Dateiformate auf Seite 185
Kanal-Kontrollbereich auf Seite 164

Mehrkanal-Audiodateien bearbeiten

Sie kdnnen die Werkzeuge in WavelLab Pro verwenden, um Mehrkanal-Audiodateien zu
bearbeiten.

Sie kdnnen in einem oder in mehreren Kanalen einer Mehrkanal-Audiodatei eine Auswahl
vornehmen und diese kopieren und einfligen.

Sie kdnnen einen oder mehrere Kanale einer Mehrkanal-Audiodatei mit externen Editoren
bearbeiten. Sie kdnnen zum Beispiel 4 Kandle auswahlen und sie in SpectralLayers bearbeiten.

Die Werkzeuge fur Offline-Bearbeitung in WaveLab Pro sind mit Mehrkanal-Audiodateien
kompatibel.

WEITERFUHRENDE LINKS

UnterstUtzte Dateiformate auf Seite 185

Kanale in Audiodateien auswahlen auf Seite 50

Kopieren von Audio durch Kopieren und Einfligen auf Seite 209
Externe Editoren auf Seite 846

Masterbereichwerkzeuge auf Seite 508

Offline-Bearbeitung auf Seite 253

Einzelne Kanal-Cluster liber den Masterbereich verarbeiten

Sie kénnen einzelne Kanal-Cluster von Mehrkanal-Audiodateien auswahlen, um sie
wiederzugeben oder durch den Masterbereich zu rendern.
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VORGEHENSWEISE
1. Auf eine der folgenden Arten kdnnen Sie einen Kanal-Cluster auswahlen.

e Klicken Sie im Masterbereich auf Kanalauswahl und wahlen Sie einen einzelnen Kanal-
Cluster oder Alle Kanale aus.

r

MASTERSECTION
O ;5 ., LR, Presetl

All Channels

Effects

FO LR
B c

-k
Lfe
Ls-Rs

e Doppelklicken Sie im Kanal-Kontrollbereich auf einen Kanal-Cluster. Um alle Kanal-
Cluster auszuwahlen, doppelklicken Sie erneut auf den Kanal-Kontrollbereich.

Der ausgewahlte Kanal-Cluster wird im Kanalauswahl-MenU im Masterbereich
angezeigt.

2. Nehmen Sie im Masterbereich die gewtinschten Einstellungen vor und fuhren Sie eine der
folgenden Aktionen aus:
e Um den Kanal-Cluster Uber die vorderen linken/rechten Audioanschlisse oder den
Mono-Audioanschluss wiederzugeben, starten Sie die Wiedergabe.
Sie kdnnen die Audioanschlisse auf der Audio-Verbindungen-Registerkarte einrichten.

e Um den ausgewahlten Kanal-Cluster zu rendern, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf Rendern und wahlen Sie Direkt rendern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Kanale in Audiodateien auswahlen auf Seite 50
Masterbereichwerkzeuge auf Seite 508
Offline-Bearbeitung auf Seite 253
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23
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Kanal-Cluster stummschalten und solo schalten

Sie kdnnen jeden Kanal-Cluster einer Mehrkanal-Audiodatei einzeln stummschalten oder solo
schalten.

MOGLICHKEITEN
e Fuhren Sie im Kanal-Kontrollbereich eine der folgenden Aktionen aus:

e Um einen Kanal-Cluster stummzuschalten, klicken Sie auf Stummschalten.

e Um mehrere Kanal-Cluster solo zu schalten, klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste/
Befehlstaste auf Solo fiir alle Kanal-Cluster, die Sie solo schalten mdchten.

e Um den Modus »Solo ablehnen« flir einen Kanal-Cluster zu aktivieren, driicken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste - Alt/Opt-Taste und klicken Sie auf Solo.
In diesem Modus wird der Kanal-Cluster nicht stummgeschaltet, wenn Sie einen
anderen Cluster solo schalten. Um »Solo ablehnen« zu deaktivieren, klicken Sie erneut
auf Solo.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrkanal-Audiodateien auf Seite 180
Kanal-Kontrollbereich auf Seite 164

Ausblenden und Einblenden von Kanal-Clustern

Sie kdnnen jeden Kanal-Cluster einer Mehrkanal-Audiodatei einzeln aus- und einblenden.

MOGLICHKEITEN
e FuUhren Sie im Kanal-Kontrollbereich eine der folgenden Aktionen aus:

e Um einen Kanal-Cluster auszublenden, klicken Sie auf Kanal-Cluster ein-/ausblenden.

e Um einen Kanal-Cluster einzublenden, klicken Sie auf Kanal-Cluster ein-/ausblenden.

e Um alle Kanal-Cluster bis auf einen auszublenden, klicken Sie bei gedrickter Strg-
Taste/Befehlstaste auf Kanal-Cluster ein-/ausblenden fliir den Kanal-Cluster, der
eingeblendet bleiben soll.
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e Um alle Kanal-Cluster einzublenden, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf
Kanal-Cluster ein-/ausblenden fur einen beliebigen Kanal-Cluster.

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrkanal-Audiodateien auf Seite 180
Kanal-Kontrollbereich auf Seite 164

Unterstitzte Dateiformate

Wavelab Pro kann Audiodateien in verschiedenen Dateiformaten ¢ffnen und speichern.

AAC/MPEG-4 (.m4a, mp4)
Advanced Audio Coding (AAC) ist ein Codec, der eine verlustreiche Komprimierung von
digitalem Audio ermdglicht.
ADPCM - Microsoft/Dialogic (.vox)
Dieses Format wird haufig fur Spiele und Telefonanwendungen verwendet. Es
ermaoglicht eine niedrigere Bitrate als Linear PCM und nimmt daher weniger
Speicherplatz und Bandbreite in Anspruch.
AIFF (.aif., .aiff, .snd)
Audio Interchange File Format, ein von Apple Computers Inc. definierter Standard. Die
folgenden Bittiefen werden unterstitzt: 8 Bit, 16 Bit, 20 Bit und 24 Bit.
A-LAW (.alaw, .vox)
Eine Audio-Encodierungs- und Komprimierungstechnologie mit 8-Bit-Auflésung fir
Telefongerate. Das Telefonsystem der EU verwendet die A-Law-Encodierung fur die
Digitalisierung.
Ambisonics (.amb/.ambix)
Wavelab Pro kann Ambisonics-Dateien 6ffnen und schreiben (7. Ordnung, 64 Kanéle).
Ensoniq Paris (.paf)
Ein vom Ensoniq Paris™-System verwendetes Audioformat. Die folgenden Bittiefen
werden unterstttzt: 16 Bit und 24 Bit.
FLAC (.flac)
Der Free Lossless Audio Codec (FLAC) ist ein Codec, der eine verlustfreie
Komprimierung von digitalem Audio ermdglicht.
MPEG-1 Layer-2 (.mp2, .mpa, .mpg, .mus)
MP2 (auch bekannt als »Musicam) ist ein gangiges Dateiformat beim Rundfunk.
MPEG-1-Layer-3 (.mp3)
Das gangigste Format fur komprimierte Audiodateien. Der grof3te Vorteil der MPEG-

Komprimierung liegt darin, dass die DateigréR3e erheblich reduziert werden kann, ohne
spurbare Einbul3en bei der Klangqualitat hinnehmen zu mussen.

HINWEIS

Wenn Sie eine komprimierte MPEG-Datei in WaveLab Pro 6ffnen, wird die Datei in eine
temporare Wave-Datei konvertiert. Beim Speichern wird die temporare Wave-Datei
dann zurick in das MP3-Format konvertiert.
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Ogg Vorbis (.ogg)
Ogg Vorbis ist ein komprimiertes Dateiformat, das offen und patentfrei ist und
die Erstellung sehr kleiner Audiodateien mit vergleichsweise hoher Audioqualitat
ermoglicht.

Raw-PCM-Dateien (.raw, .bin, .pcm, .$$$)
Dieses Format enthalt keine Informationen zur Bittiefe oder Samplerate. WavelLab Pro
fordert Sie daher auf, die Bittiefe und Samplerate anzugeben, wenn Sie eine Datei in
diesem Format 6ffnen. Bei falscher Angabe dieser Daten wird die Datei nicht richtig
wiedergegeben.

HINWEIS

Der Dateityp »$$%« ist ein Format fur temporare Dateien in WaveLab Pro. Sollte
Ihr System absturzen, kdnnen Sie Ihre Arbeit bis zu einem gewissen Grad
wiederherstellen, indem Sie »$$$«-Dateien auf Ihrer Festplatte 6ffnen.

Sound Designer II (.sd2)
Dieses Audioformat wird von Digidesign-Anwendungen (z. B. Pro Tools) verwendet. Die
folgenden Bittiefen werden unterstitzt: 8 Bit, 16 Bit und 24 Bit.

Sun/Java (.snd, .au)
Dieses Audiodateiformat wird auf Sun- und NeXT-Computern verwendet. Die
folgenden Bittiefen werden unterstitzt: 8 Bit, 16 Bit und 24 Bit.

Text/Excel (.txt)
Ein Format fur die Darstellung einer Wellenform als Text. Wenn Sie eine Audiodatei
als Textdatei speichern und dann in einer Tabellenanwendung wie Excel 6ffnen,
kdonnen Sie sie in Textform mit Dezimalwerten anzeigen und einzelne Sample-Werte
bearbeiten. Wenn Sie eine Textdatei einer Wellenform in WaveLab Pro 6ffnhen, wird
diese decodiert und als eine Audiodatei ge6ffnet. Diese Dateien werden in keiner
Weise komprimiert und kdnnen daher sehr gro3 werden.
Bei der Verwendung von Dateien mit 64-Bit-Float ist das .txt-Format nicht zu 100 %
verlustfrei. Dies liegt daran, dass binare Gleitkommawerte nicht ohne einen gewissen
Prazisionsverlust als Text mit Dezimalen dargestellt werden kénnen.

U-LAW (.ulaw, .vox)

Eine Audio-Encodierungs- und Komprimierungstechnologie mit 8-Bit-Auflésung
far Windows und webfahige Telefongerate. Das US-amerikanische Telefonsystem
verwendet U-Law-Encodierung fir die Digitalisierung.

Wave (.wav)
Die folgenden Bittiefen werden unterstitzt: 8 Bit, 16 Bit, 20 Bit, 24 Bit, 32 Bit, 32 Bit
Float und 64 Bit Float.
Wavelab Pro unterstutzt Mehrkanal-Wave-Dateien bis zu einem 22.2-Kanal-Layout.

Wave 64 (.w64)
Dieses Dateiformat ist dem Wave-Format (.wav) sehr ahnlich, bis auf einen wichtigen
Unterschied: Mit diesem Format kénnen Sie Dateien nahezu aller Langen aufzeichnen
und/oder bearbeiten. Standard-Wave-Dateien kénnen in WavelLab Pro héchstens 2 GB
grol3 sein (Stereo-Dateien).

HINWEIS

Wave 64 unterstltzt keine Metadaten. Wenn Sie mit grof3eren Dateien und Metadaten
arbeiten mdchten, verwenden Sie Wave-Dateien und aktivieren Sie die RF64-Option.
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WavPack (.wv/.wvc)

Dieses Dateiformat ermdglicht die verlustfreie Komprimierung von digitalem
Audiomaterial, einschlieRlich 32-Bit-Float-Audiodateien.

Windows Media Audio (.wma, .asf)

Mit WavelLab Pro kénnen Sie Audio in diesem Format importieren und exportieren (nur
unter Windows). Um Audio im WMA-Surroundformat zu importieren oder exportieren,
mussen Sie Windows Media Player 9 oder héher auf Ihrem System installiert haben.

RF64

In den Voreinstellungen fiir Audiodateien, auf der Datei-Registerkarte, konnen Sie
die Unterstitzung fur das RF64-Dateiformat aktivieren. Wenn diese Option aktiviert
ist, wird das Standardformat fur Wave-Dateien automatisch auf RF64 umgestellt,
sobald die Dateigrof3e 2 GB Uberschreitet, ohne dass es zu Leistungseinbul3en

oder Unterbrechungen kommt. Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie sehr lange
Sessions aufzeichnen. RF64-Dateien haben die Erweiterung .wav, kdnnen aber nur mit
Anwendungen gedffnet werden, die den RF64-Standard bei einer Uberschreitung der
Dateigrof3e von 2 GB unterstutzt.

Original Sound Quality (.0sq, schreibgeschiitzt)
Das proprietare Format fur verlustfrei komprimierte Audiodateien von WavelLab.

WEITERFUHRENDE LINKS
Windows-Media-Audio-Encodierung (Dialog) auf Seite 199
Ogg Vorbis (Dialog) auf Seite 198

FLAC-Encodierung (Dialog) auf Seite 198
MP3-Encodierung (Dialog) auf Seite 194
MPEG-1-Layer-2-Encodierung (Dialog) auf Seite 197
AAC-Encoding (Dialog) auf Seite 196

20-Bit-, 24-Bit- und 32-Bit-Float-Dateien auf Seite 187

20-Bit-, 24-Bit- und 32-Bit-Float-Dateien

Sie bendtigen keine 20-Bit- oder 24-Bit-Audiokarte, um davon zu profitieren, dass WavelLab Pro
20-Bit- und 24-Bit-Audiodateien bearbeiten kann. Alle Bearbeitungsvorgange der Dateien werden
immer mit voller Auflésung (64 Bit Float) durchgeflhrt, selbst wenn Ihre Audiokarte die volle
Auflésung nicht unterstitzt.

Fur die Wiedergabe passt WavelLab Pro die Auflésung automatisch an die Leistung Ihrer
installierten Karte an.

Neue Audiodateien erstellen

Sie kdnnen eine leere Audiodatei erstellen, zum Beispiel um Material aus anderen Audiodateien
zusammenzuflgen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Neu.
2. Wahlen Sie Audiodatei > Benutzerdefiniert.

3. Legen Sie die Audioeigenschaften fest und klicken Sie auf Erzeugen.
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Properties

Channel Configuration Stereo

44100 Hz

WEITERFUHRENDE LINKS
Audioeigenschaften (Dialog) auf Seite 188

Audioeigenschaften (Dialog)
Sie kénnen die Kanalkonfiguration, die Samplerate und die Bittiefe der Audiodatei andern.
Sie kdnnen diese Eigenschaften einstellen, wenn Sie eine neue Audiodatei erstellen.

e Um die Eigenschaften fur die ausgewahlte Audiodatei zu andern, wahlen Sie die Datei-
Registerkarte und klicken Sie auf Info, oder klicken Sie auf den Audiodateieigenschaften-
Schalter am unteren rechten Rand des Wave-Fensters.

B Audio Properties *
Channel Config
44100 Hz
Bit Depth 24 bit

Untitled

" OK X Cancel

e

Kanalkonfiguration
Hier kdnnen Sie die Anzahl von Audiokanalen auswahlen.

Samplerate
Hier kdnnen Sie die Anzahl von Audio-Samples pro Sekunde auswahlen.

Bittiefe
Hier kdnnen Sie die Genauigkeit der Samples im Audiostream auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Info-Registerkarte auf Seite 68

Audiodateien speichern

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie Datei > Speichern unter, wenn Sie eine Audiodatei zum ersten Mal
speichern.

e Falls eine Audiodatei bereits gespeichert worden ist, kdnnen Sie einfach auf den
Speichern-Schalter klicken oder Datei > Speichern wahlen.

2. Legen Sie im Fenster Speichern unter den Dateinamen und den Speicherort fest.
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3.

Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Sie kdnnen selbst nach dem Speichern Schritte rickgangig machen oder wiederherstellen.

In anderen Formaten speichern

Beim Speichern haben Sie die Mdglichkeit, Eigenschaften wie Dateiformat, Samplerate und
Bittiefe zu andern und zwischen Mono- oder Stereoformat zu wahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Speichern unter.

2. Legen Sie im Fenster Speichern unter den Dateinamen und den Speicherort fest.

3. Klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

4. Legen Sieim Audiodateiformat-Dialog das Dateiformat fest und wahlen Sie die
Eigenschaften.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS

Es wird eine neue Datei erstellt. Der Vorgang hat keine Auswirkungen auf die Originaldatei.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189
Formate andern auf Seite 191

Audiodateiformat-Dialog

Mithilfe dieses Dialogs kdnnen Sie verschiedene Dateieinstellungen beim Speichern verandern.

Um den Audiodateiformat-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Exportieren und wahlen
Sie Rendern > Single oder Rendern > Multi aus. Aktivieren Sie dann Finale Datei, klicken
Sie in das Format-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

Auf diesen Dialog kénnen Sie auch von anderen Orten in WavelLab Pro zugreifen.

¥ Audio File Format e
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Dateityp
Wahlen Sie den Dateityp fur Ihre Audiodatei. Diese Einstellung bestimmt, welche
Optionen im Audioformat-Einblendmenu verfugbar sind.

Namenerweiterung
Wahlen Sie eine mit dem jeweiligen Dateityp kompatible Namenserweiterung.

Audioformat
Wahlen Sie ein mit dem jeweiligen Dateityp kompatibles Audioformat.

Kanile

Legen Sie die Anzahl der Audiokanale flr die zu erzeugenden Dateien fest. Fur
Mehrkanal-Audiomontagen kdnnen Sie mehrere Dateien erzeugen.

Die folgenden Kanale sind verfugbar:
e Wie Eingangsquelle

e Mono

e Stereo

e Multi-Mono

e Multi-Stereo

Hiermit kdnnen Sie mehrere Stereodateien gleichzeitig aufnehmen. Wenn Sie
zum Beispiel einen Bus mit 6 Kanalen aufnehmen, erzeugt diese Option 3
Stereodateien.

e Multi-Stereo/Mono

Hiermit kdnnen Sie mehrere Stereo- und Monodateien gleichzeitig aufnehmen.
Wenn Sie zum Beispiel einen Bus mit 6 Kanalen aufnehmen, erzeugt diese Option
2 Stereo- und 2 Monodateien, um dem 5.1-Surround-Setup zu entsprechen.

e Mehrkanal

Samplerate

Wahlen Sie die Samplerate fur die Audiodatei. Wenn Sie diese Einstellung andern, wird
die Samplerate der Datei entsprechend konvertiert.

WICHTIG

Verwenden Sie die Option nur fir einfache Konvertierungen. Wenn Sie professionelle
Ergebnisse erzielen mdchten, verwenden Sie dazu das Resample-PlugIn und fugen Sie
Limiting und Dithering hinzu.

Bittiefe

Wahlen Sie eine Bittiefe fir die Audiodatei. Diese Option ist nur fir einige Dateitypen
verfugbar.

WICHTIG
Ein Herabsetzen der Bittiefe ist nur bei einfachen Konvertierungen zu empfehlen. Fir

professionelle Ergebnisse wird empfohlen, Dithering im Masterbereich hinzuzuftgen.

Metadaten

Hier kdnnen Sie Einstellungen fur die Metadaten vornehmen, die zusammen mit der
Datei gespeichert werden. Diese Option ist nur fur einige Dateitypen verflgbar.
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Meta-Data = Inherit from Source File

Mp3 FH 192k cbr hg I

© Single File Format Multi o ource £ Cancel
Specific to This Configuration k

e Wenn Sie Nichts speichern auswahlen, werden keine Metadaten mit der Datei
gespeichert.

e Wenn Sie Aus Quelldatei Gibernehmen auswahlen, werden die Metadaten der
Quelldatei Gbernommen. Wenn keine Metadaten flr die Quelldatei vorhanden
sind, werden, sofern verfiigbar, die Standard-Metadaten verwendet. Die Option
kann zum Beispiel verwendet werden, um Wave-Dateien mit einem Unique
Material Identifier (BWF-Standard) zu erstellen.

e Wenn Konfigurationsbezogen ausgewahlt ist, kdnnen Sie die Metadaten
bearbeiten oder durch ein Metadaten-Preset ersetzen. Um die Metadaten zu
bearbeiten, 6ffnen Sie das Einblendmenu fur die Metadaten erneut und wahlen
Sie Bearbeiten.

Einzelnes Dateiformat/Multi-Dateiformat

Schaltet zwischen dem Audiodateiformat-Dialog und dem Dialog Multi-Dateiformat
um.

WEITERFUHRENDE LINKS
In anderen Formaten speichern auf Seite 189

Formate andern

Wenn Sie Eigenschaften wie die Samplerate, die Bittiefe oder die Anzahl der Kanale einer
Audiodatei andern, werden verschiedene Vorgange durchgeftuhrt.

Samplerate
Wenn Sie eine neue Samplerate festlegen, wird die bisherige Samplerate konvertiert.
Bittiefe

Wenn Sie eine andere Bittiefe eingeben, wird die Datei entweder auf eine Auflésung
von 8 Bit gestutzt oder auf 64 Bit hochgerechnet. Wenn Sie auf eine niedrigere Bittiefe
konvertieren, sollten Sie auch in Betracht ziehen, mit Dithering zu arbeiten.

Mono/Stereo

Wenn Sie eine Datei von einer Monodatei in eine Stereodatei konvertieren, wird
dasselbe Audiomaterial auf beiden Kanalen verwendet. Wenn Sie eine Stereodatei in
ein Mono-Format konvertieren, wird ein Mix der beiden Kanale erstellt.

HINWEIS

e Wenn Sie nur die Bittiefe andern mdchten, kénnen Sie die gewiinschten Einstellungen auch
direkt im Audioeigenschaften-Bereich des Info-Fensters vornehmen und die Audiodatei
dann speichern.

e Fir professionelles Mastering wird empfohlen, anstelle der Anderung der Samplerate
und der Anzahl der Kanale Uber den Audioeigenschaften-Bereich die PlugIns und die
Funktionen des Masterbereichs zu verwenden.

Auswahl als Audiodatei rendern

Sie kdnnen eine Auswahl in der gedffneten Audiodatei als neue Audiodatei rendern.
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VORGEHENSWEISE

Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.

Wahlen Sie im Audio-Editor die Rendern-Registerkarte.

Offnen Sie im Quelle-Bereich das Einblendmenii und wahlen Sie Auswahlbereich.
Klicken Sie im Ausgabe-Bereich auf Rendern.

Offnen Sie im Quelle-Bereich das Einblendmeni und wahlen Sie Auswahlbereich.
Geben Sie im Ausgabe-Bereich einen Dateinamen und einen Speicherort an.

Offnen Sie das Format-Einblendmenii und wéhlen Sie Einzelnes Format bearbeiten.

Legen Sie im Audiodateiformat-Dialog das Dateiformat fest und klicken Sie auf OK.

v e NSOV A WDN =

Klicken Sie im Rendern-Bereich auf Start.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wave-Fenster auf Seite 158
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189

Linken/Rechten Kanal als Audiodatei rendern

Sie kdnnen jeden Kanal einzeln in einer separaten Datei speichern. Verwenden Sie diese Option
zum Beispiel, wenn Sie Dual-Mono-Dateien bearbeiten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Rendern-Registerkarte.

2. Geben Sie im Ausgabe-Bereich einen Dateinamen und einen Speicherort an.

3. Offnen Sie das Format-Einblendmeni und wéhlen Sie Einzelnes Format bearbeiten.
4

Offnen Sie im Audiodateiformat-Dialog das Kanéle-Einblendmeni und wéhlen Sie Linker
Kanal oder Rechter Kanal.

g

Legen Sie weitere Ausgabeeinstellungen fest und klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie im Rendern-Bereich auf Start.

WEITERFUHRENDE LINKS
Rendern-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189

Einfache Audiodateiformat-Presets erzeugen

VORGEHENSWEISE

1. Bestimmen Sie im Audiodateiformat-Dialog das Dateiformat.

2. Offnen Sie das Presets-Einblendmeni und wiahlen Sie Speichern unter.
3. Geben Sie einen Namen fur das Preset ein und klicken Sie auf Speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189
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Multi-Audiodateiformat-Presets erzeugen

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben ein Preset fur jedes Audiodateiformat erstellt, das Sie zum Multi-Audiodateiformat-
Preset hinzufigen mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Audiodateiformat-Dialog auf Multi-Dateiformat.
2. Klicken Sie auf Hinzufiigen und wahlen Sie das Preset aus, das Sie verwenden méchten.
3. Flgen Sie so viele Audiodateiformat-Presets hinzu, wie Sie benétigen.
4. Optional: Um Anderungen an einem vorhandenen Preset vorzunehmen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Bearbeiten.
Subfolder Suffix
1 Wav 24 bit
5. Offnen Sie das Presets-Einblendmeni und wahlen Sie Speichern unter, um das Multi-

Dateiformat als Preset zu speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189
Multi-Audiodateiformat (Dialog) auf Seite 193

Multi-Audiodateiformat (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie Audiodateiformat-Presets auswahlen. Diese ermdglichen Ihnen eine
Audiodatei oder eine Audiomontage in Multi-Audiodateiformate zu rendern.

Um den Dialog Multi-Audiodateiformat zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Exportieren und
wahlen Sie Rendern > Single oder Rendern > Multi aus. Klicken Sie dann auf das Format-
Feld und wahlen Sie Multi-Format bearbeiten.

Sie kénnen den Dialog Multi-Audiodateiformat auch Uber die Format-Registerkarte im
Stapelbearbeitung-Fenster 6ffnen.

v Multi Audio File Format e

Audio file format preset list

Preset Subfolder Suffix

2 Wav 24 bit

Multicore Rendering

Untitled

Single File Format @ Multiple File Format
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Add

Offnet ein Men( in dem Sie ein Dateiformat-Preset auswahlen und zur Preset-Liste
hinzufigen konnen.

Entfernen

Léscht das ausgewahlte Preset aus der Liste.

Presets-Liste

Zeigt die ausgewahlten Audio-Dateiformat-Presets an, einen optionalen Unterordner,
in den die Dateien gerendert werden und ein optionales Suffix fir die gerenderten
Dateien. Die Unterordner-Spalte ermdglicht es Ihnen, die Ausgabedateien in
verschiedenen Unterordnern zu speichern. Die Suffix-Spalte hilft Ihnen dabei,
Namenskonflikte zu vermeiden.

Multicore-Rendering

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Audiodateien gleichzeitig erzeugt. Wenn
moglich werden dazu unterschiedliche CPU-Kerne verwendet. Dadurch wird die
Rechengeschwindigkeit erhéht.

HINWEIS

Deaktivieren Sie die Option Multicore-Rendering, wenn eine Stapelbearbeitung lauft,
die bereits mehrere CPU-Kerne verwendet.

Einzelnes Dateiformat/Multi-Dateiformat

Schaltet die Ansicht zwischen dem Audiodateiformat-Dialog und dem Dialog Multi-
Audiodateiformat um.

Encodieren von Audiodateien

Audiomaterial kann in verschiedenen Formaten gespeichert werden. Der Vorgang, mit dem
Audiomaterial in ein anderes Format konvertiert wird, wird als Encodierung bezeichnet. Wenn
Sie Audiodateien speichern, kénnen Sie verschiedene Encodierungsoptionen fir Dateiformate
festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

MP3-Encodierung (Dialog) auf Seite 194

AAC-Encoding (Dialog) auf Seite 196
MPEG-1-Layer-2-Encodierung (Dialog) auf Seite 197
FLAC-Encodierung (Dialog) auf Seite 198

Ogg Vorbis (Dialog) auf Seite 198
Windows-Media-Audio-Encodierung (Dialog) auf Seite 199

MP3-Encodierung (Dialog)

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Encodierungsoptionen wahlen, wenn Sie eine MP3-
Audiodatei speichern.

Auf den Dialog MP3-Encodierung kdnnen Sie von den meisten Funktionen aus zugreifen,

bei denen Sie die Mdglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie z. B. eine
Audiodatei, wahlen Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen
Sie Bearbeiten. Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option MPEG-1 Layer 3 (MP3) als
Dateityp, klicken Sie in das Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.
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I MP3 Encoding X

' OK X Cancel

Verfahren-Registerkarte

Encoder
Hier kbnnen Sie den Encoder wahlen (Fraunhofer oder Lame).

Konstante/Variable Bitrate

Die Bitrate hangt von der Datenmenge ab, die zum Encodieren verwendet wird.
Ein hoherer Wert bedeutet eine hohere Qualitat, aber auch eine groRRere Datei.
Wenn Sie Variable Bitrate wahlen, andert sich die Bitrate je nach Komplexitat des
Audiomaterials.

Héchste Qualitat (langsam)/Héchste Geschwindigkeit

Wahlen Sie die Qualitat aus, die Sie erreichen mochten. Je héher die Qualitat, desto
mehr Rechenleistung und Zeit werden bendtigt, um das Audiosignal zu analysieren
und zu komprimieren.

HINWEIS

Héchste Qualitat (langsam) kann eine bestimmte Samplerate fur die Audiodatei
erfordern. Wenn das der Fall ist und diese Samplerate von der Eingangs-Samplerate
abweicht, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Erweitert-Registerkarte

Dateildange- und Wiedergabeposition-Information in VBR-Header schreiben

Fugt weitere Daten zum VBR-Header hinzu, die es dem Wiedergabegerat ermdglichen,
die Lange der MP3-Datei zu schatzen und zu einer beliebigen Zeitposition in der MP3-
Datei zu springen. Diese Option ist nur fir den Fraunhofer-Encoder verfiigbar.

Informationen zu Zeit- und Verzégerungsausgleich einbetten

Fagt Hilfsinformationen hinzu, damit die dekodierte Datei exakt der Lange der
Originaldatei entspricht. Diese Option ist nur fur den Fraunhofer-Encoder verfugbar.

Die folgenden Optionen sind nur fir den Lame-Encoder verfugbar:

Intensity-Stereo-Codierung
Die Bitrate wird durch Andern der Intensitatsdaten der Kanéle reduziert.
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Als Originalaufnahme kennzeichnen
Markiert die encodierte Datei als die Originalaufnahme.

Private-Bit schreiben
Dies ist eine benutzerdefinierte Einstellung.

Copyright-Flag schreiben
Kennzeichnet die encodierte Datei als urheberrechtsgeschutzt.

Prifsumme schreiben
Erlaubt anderen Anwendungen, die Dateiintegritat zu Uberprufen.

Lange Frames erzeugen

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden weniger Header-Daten in der Datei erzeugt
(nicht mit allen Decodern kompatibel).

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

AAC-Encoding (Dialog)

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Encodierungsoptionen wahlen, wenn Sie eine AAC-
Audiodatei speichern.

Auf den Dialog AAC-Encoding kdnnen Sie von den meisten Funktionen aus zugreifen, bei denen
Sie die Méglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie z. B. eine Audiodatei,
wahlen Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen Sie
Bearbeiten. Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option AAC (Advanced Audio Coding)
als Dateityp, klicken Sie in das Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

D AAC Encoding *

Audio Compress

LC (iTunes Standard)

W 0K X Cancel

Audiokomprimierungsmethode
Hier kénnen Sie die Audiokomprimierungsmethode auswahlen. Die folgenden
Optionen sind verfugbar:
e LC (iTunes-Standard) (Low Complexity AAC/AAC-LC) ist ein Audio-Codec, der selbst
bei niedrigen Bitraten eine hohe Audioqualitat bietet.

e HE (High Efficiency) ist eine Erweiterung von Low Complexity AAC und wurde fur
Anwendungen mit geringer Bitrate optimiert, z. B. fiir Audio-Streaming.
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e HE v2 (High Efficiency, Parametric Stereo) verbessert die
Komprimierungseffizienz bei Stereosignalen. HE-Formate ergeben extrem
komprimierte Audiodateien mit hoher Klangqualitat.

Bitrate

Die Bitrate hangt von der Datenmenge ab, die zum Encodieren verwendet wird. Ein
héherer Wert bedeutet eine hohere Qualitat, aber auch eine gréRere Datei.

Sie kdnnen eine konstante Bitrate im Einblendmenl Konstant (CBR) oder eine variable
Bitrate im Einblendmenu Variabel (VBR) auswahlen. Wenn Sie Variabel (VBR) wahlen,
andert sich die Rate mit der Zeit, je nach Komplexitat des Audiomaterials.

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

MPEG-1-Layer-2-Encodierung (Dialog)

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Encodierungsoptionen wahlen, wenn Sie eine MPEG-1-
Layer-2-(MP2)-Audiodatei speichern.

Auf den Dialog MPEG-1-Layer-2-Encodierung kdnnen Sie von den meisten Funktionen aus
zugreifen, bei denen Sie die Mdglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie z.

B. eine Audiodatei, wahlen Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und
wahlen Sie Bearbeiten. Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option MPEG-1 Layer 2 als
Dateityp, klicken Sie in das Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

I MPEG-1 Layer 2 Encoding X

X Cancel

Bitrate

Legt die Bitrate fest. Die Bitrate hangt von der Datenmenge ab, die zum Encodieren
verwendet wird. Ein hoherer Wert bedeutet eine hdhere Qualitat, aber auch eine
grolRere Datei.

Stereo-Encodierung

Im Standard-Modus bertcksichtigt der Encoder nicht die Korrelation zwischen den
Kanalen. Allerdings kann der Encoder Speicherplatz eines leicht encodierbaren Kanals
fir das Encodieren eines komplexeren Kanals verwenden.

Im Joint-Stereo-Modus wird die Korrelation zwischen den beiden Kanalen
berucksichtigt, so dass das Verhaltnis von Qualitat zu Speicherplatz besser wird.

Im Dual-Mono-Modus werden beide Kanale unabhangig voneinander encodiert. Der
Modus wird flr Signale mit unabhangigen Kanalen empfohlen.

Als Originalaufnahme kennzeichnen
Markiert die encodierte Datei als die Originalaufnahme.

Private-Bit schreiben
Dies ist eine benutzerdefinierte Einstellung.
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Copyright-Flag schreiben
Kennzeichnet die encodierte Datei als urheberrechtsgeschutzt.

Prifsumme schreiben
Erlaubt anderen Anwendungen, die Dateiintegritat zu Uberprifen.

Spitzen encodieren (Hilfsdaten)

Diese Option muss aktiviert sein, um die Kompatibilitat mit bestimmten Systemen (z. B.
DIGAS) sicherzustellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

FLAC-Encodierung (Dialog)
Sie kdnnen Encodierungsoptionen bearbeiten, wenn Sie eine FLAC-Audiodatei speichern.

Auf den Dialog FLAC-Encodierung kénnen Sie von den meisten Funktionen aus zugreifen,

bei denen Sie die Méglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie z. B. eine
Audiodatei, wahlen Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen
Sie Bearbeiten. Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option FLAC als Dateityp, klicken
Sie in das Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

B FLAC Encoding *

ey Compression Level

Komprimierungsgrad
Hier kdnnen Sie den Komprimierungsgrad festlegen. Je starker die Datei komprimiert
wird, desto langer dauert die Encodierung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

Ogg Vorbis (Dialog)

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Encodierungsoptionen wahlen, wenn Sie eine Ogg-Vorbis-
Audiodatei speichern.

Auf den Dialog 0gg Vorbis kdnnen Sie von den meisten Funktionen aus zugreifen, wo Sie die
Méglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie z. B. eine Audiodatei, wéhlen
Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.
Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option Ogg Vorbis als Dateityp, klicken Sie in das
Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.
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I Ogg Vorbis X

X Cancel

Durchschnittliche Bitrate
Wenn diese Option aktiviert ist, bleibt die durchschnittliche Bitrate der Datei wahrend
der Encodierung konstant. Da die DateigroRBe proportional zur Dauer ist, wird dadurch
das Auffinden eines bestimmten Punkts erleichtert. Es kann aber verglichen mit der
Option Variable Bitrate zu einer schlechteren Qualitat kommen.

Variable Bitrate
Wenn diese Option aktiviert ist, variiert die Bitrate wahrend der Encodierung je nach
Komplexitat des Materials. Dadurch wird in der resultierenden Datei ein besseres
Verhaltnis zwischen Qualitdt und DateigroRe erreicht.

Wahlen Sie im Feld Qualitat die gewlnschte Qualitatsstufe. Niedrige
Qualitatseinstellungen fihren zu kleinen Dateien.

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

Windows-Media-Audio-Encodierung (Dialog)

Sie kdnnen die Encodierungsoptionen bearbeiten, wenn Sie eine Audiodatei im Windows-Media-
Audio-(WMA)-Format speichern. Dieser Dialog ist nur auf Windows-Systemen verftigbar.

Auf den Dialog Windows-Media-Audio-Encodierung kénnen Sie von den meisten Funktionen
aus zugreifen, bei denen Sie die Méglichkeit haben, das Ausgabeformat festzulegen. Offnen Sie
z. B. eine Audiodatei, wahlen Sie Datei > Speichern unter, klicken Sie auf das Format-Feld und
wahlen Sie Bearbeiten. Wahlen Sie im Audiodateiformat-Dialog die Option Windows Media
Audio (WMA) als Dateityp, klicken Sie in das Encodierung-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

I Windows Media Audio Encoding X

" OK X Cancel

Encoder
Stellt den Encoder ein.

Ziel-Samplerate

Legt die Samplerate fiir die Ausgabe der encodierten Datei fest. Ein héherer Wert
bedeutet eine hohere Qualitat, aber auch eine grofRere Datei.
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Ziel-Bittiefe

Legt die Bittiefe fur die Ausgabe der encodierten Datei fest. Dieser Parameter ist nicht
far alle Encoder verfugbar.

Kanale und Bitrate

Welche Kanale und Bitraten hier verfugbar sind, hangt von der gewahlten
Encodierungsmethode und Ziel-Samplerate ab.

VBR (Variable Bitrate)

Wenn diese Option aktiviert ist, variiert die Bitrate in der Datei wahrend der
Encodierung je nach Komplexitat des Materials. Dadurch wird in der resultierenden
Datei ein besseres Verhaltnis zwischen Qualitat und DateigroR3e erreicht.

Wahlen Sie im Feld Qualitat die gewunschte Qualitatsstufe. Niedrige
Qualitatseinstellungen fuhren zu kleinen Dateien.

2 Durchlaufe

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Qualitat der Encodierung gesteigert, der
Vorgang nimmt jedoch doppelt so viel Zeit in Anspruch.

Eingeschrankte Bitrate

Diese Option ist verfigbar, wenn die Optionen VBR (Variable Bitrate) und 2
Durchlaufe aktiviert sind. Sie wird verwendet, um die Bitrate einzuschranken und so
Peaks zu vermeiden. Dies wird fur Medien wie CDs oder DVDs empfohlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Encodieren von Audiodateien auf Seite 194

Einfigen von Audiodateien in eine andere Audiodatei

Sie konnen mehrere Audiodateien zu einer Audiodatei zusammenfassen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Audio-Editor die Audiodatei, in die Sie eine andere Audiodatei einfligen
mochten.

2. Wenn Sie mochten, dass eine Audiodatei an der aktuellen Position des Positionszeigers
eingefligt wird, stellen Sie sicher, dass An magnetischen Elementen einrasten aktiviert ist
und dass Positionszeiger im Magnete-Einblendmenu aktiviert sind.

Der Positionszeiger rastet am nachsten Nulldurchgang ein. So werden Glitches vermieden.

3. Wahlen Sie die Einfliigen-Registerkarte.

4. Wahlen Sie im Audiodatei-Bereich eine der folgenden Einfigeoptionen aus:
e Am Anfang
e Am Ende
e Am Positionszeiger
Wenn Sie Am Positionszeiger auswahlen, wird die Audiodatei an der Position geschnitten,
an der das neue Audiomaterial eingefligt wird. Der Bereich, der sich hinter dem gesetzten
Schnitt befindet, wird nach rechts verschoben.

5. Wahlen Sie aus dem Einblendmenu die Audiodatei, die Sie einfliigen mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Magnetrasterposition in Audiodateien auf Seite 165
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Auswahlbereiche in neue Dateien umwandeln

Sie kénnen Auswahlbereiche per Ziehen und Ablegen, Uber das Kontextmenu im Wave-Fenster
oder Uber die Rendern-Registerkarte im Audio-Editor in neue Dateien umwandeln.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rendern-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177

Erstellen neuer Dateien mit Auswahlbereichen durch Ziehen auf Seite 201
Auswahlbereiche tber das Menu in neue Dateien umwandeln auf Seite 201

Erstellen neuer Dateien mit Auswahlbereichen durch Ziehen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Audiobereich aus.

2. Ziehen Sie die Auswahl in die Registerkarten-Leiste Uber dem Wave-Fenster und lassen Sie
die Maustaste los.

ERGEBNIS
Der Auswahlbereich wird in einem neuen Stereo-Fenster geoffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Auswahlbereiche tiber das Menti in neue Dateien umwandeln

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Audiobereich aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und wahlen Sie Auswahl in neues
Fenster kopieren.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Untermenu:
e Duplizieren
e Stereo-Version
e Mono-Mixdown

¢ Mono-Mixdown (rechten Kanal vom linken Kanal abziehen)

ERGEBNIS
Der Auswahlbereich wird in einem neuen Stereo- oder Mono-Fenster geoffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Spezifisches Dateiformat (Dialog)

Wenn Sie Dateien mithilfe der Option Unbekanntes Audiomaterial 6ffnen, kénnen Sie
festlegen, in welchem Format die ausgewahlte Audiodatei gedffnet werden soll.

e Um den Dialog Spezifisches Dateiformat zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Importieren,
klicken Sie auf Unbekanntes Audiomaterial und wahlen Sie die Datei aus, die Sie 6ffnen
mochten.

201



Audiodateibearbeitung
Dateien im Audio-Editor bearbeiten

v Special File Format x

Parameters to Identify the File Contents

Channels

Data to Ignore (Number of Bytes)
File Start (Header) 0

File End 0

44100 Hz

Sampleformat
Diese Einstellung bestimmt die binare Darstellung der Samples in der Datei.

Byte-Anordnung

Bestimmt, wie Bytes interpretiert werden sollen. Dies gilt fur Samples ab 16 Bit oder
mehr.

Kanéle
Legt die Anzahl der Audiokanéle in der Audiodatei fest.

Zu ignorierende Daten (Anzahl Bytes)
Legt fest, wie viele Bytes am Anfang und am Ende der Audiodatei ignoriert werden.

Samplerate
Legt die Samplerate fiir die Audiodatei fest.

Namenerweiterung
Legt die Standard-Dateinamenerweiterung der Audiodatei fest. Nachdem Sie diesen
Dialog geschlossen haben, wird nur die Datei mit dieser Namenserweiterung im
Dateiauswahldialog angezeigt.

Dual-Mono-Dateien

Dual-Mono-Dateien sind 2 Mono-Dateien, die den linken bzw. rechten Kanal einer
Stereoaufnahme bilden. Sie kdnnen mehrere Dual-Mono-Dateien gleichzeitig 6ffnen und
automatisch gruppieren. Voraussetzung daftr ist, dass die Dateinamen jeweils Tags fur die
entsprechenden Kanéale enthalten.

Sie kdnnen Dual-Mono-Dateien wie Stereodateien im Audio-Editor, dem Audiomontage-Fenster
und dem Stapelbearbeitung-Fenster 6ffnen.

Auf der Registerkarte Datei in den Voreinstellungen fir Audiodateien konnen Sie die ID fur
den linken bzw. den rechten Kanal festlegen und bestimmen, welche Kanal-ID den Dual-Mono-
Dateien beim Speichern hinzugefugt werden soll. Sie kdnnen bis zu 7 Deskriptoren fur den
Dateinamen definieren, die jeweils vom Typ Suffix oder Erweitert sein konnen.
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Wenn Sie den Modus Erweitert wahlen, kann die Kanal-ID an einer beliebigen Stelle im
Dateinamen platziert werden. Zu diesem Zweck mussen Sie ein Dateinamensmuster definieren.
Dieses Namensmuster muss einen {capture}-Abschnitt enthalten.

Bei Namensabgleichen werden weder die Grol3- und Kleinschreibung noch die
Dateinamenerweiterung berucksichtigt.

StandardmafRig erkennt WaveLab Pro die Dateinamenendungen ».L/.R«, »-L/-R« oder »_L/_R« als
Kennzeichnung flr die linken bzw. rechten Kanale.

Zulassen des Zugriffs auf Dual-Mono-Dateien
HINWEIS

Um zu verhindern, dass versehentlich 2 separate Monodateien als eine Dual-Mono-Datei
geoffnet werden, sollten Sie die Option Offnen von Dual-Mono-Dateien méglich nur aktivieren,
wenn Sie Dual-Mono-Dateien 6ffnen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audiodateien.
2. Wahlen Sie die Datei-Registerkarte.

3. Aktivieren Sie Offnen von Dual-Mono-Dateien méglich.
4

Wenn Sie mehrere Dual-Mono-Dateien gleichzeitig 6ffnen mdchten, definieren Sie das
Namensschema der Dual-Mono-Dateien im Bereich Dual-Mono-Datei-Erkennung.

Dual-Mono-Dateien im Audio-Editor 6ffnen

VORAUSSETZUNGEN

Aktivieren Sie die Option Offnen von Dual-Mono-Dateien méglich und legen Sie die Dual-
Mono-Dateien im selben Ordner ab.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Audiodatei, in der Sie die Dual-Mono-Dateien &ffnen méchten.
2. Wahlen Sie Datei > Offnen.

3. Wahlen Sie Audiodatei > Durchsuchen.

4. Suchen Sie den Speicherort der Datei.
5

Wahlen Sie die Dual-Mono-Dateien, die Sie 6ffnen mdchten, und klicken Sie auf Offnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zulassen des Zugriffs auf Dual-Mono-Dateien auf Seite 203
Dual-Mono-Dateien im Audiomontage-Fenster 6ffnen

VORAUSSETZUNGEN

Aktivieren Sie Offnen von Dual-Mono-Dateien méglich auf der Datei-Registerkarte der
Audiodatei-Voreinstellungen und legen Sie die Dual-Mono-Dateien im selben Ordner ab.
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VORGEHENSWEISE

Offnen Sie die Audiomontage, in der Sie die Dual-Mono-Dateien 6ffnen méchten.
Wahlen Sie Datei > Offnen.

Wahlen Sie Audiodatei > Durchsuchen.

Suchen Sie den Speicherort der Datei.

Wahlen Sie die Dual-Mono-Dateien, die Sie 6ffnen mochten, und klicken Sie auf Offnen.
Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im Dialog Audiodateien einfiigen vor.

Klicken Sie auf OK.

N o uw s w N

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Registerkarte (Audiodatei-Voreinstellungen) auf Seite 833
Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Dual-Mono-Dateien im Stapelbearbeitungsfenster 6ffnen

VORAUSSETZUNGEN

Aktivieren Sie die Option Offnen von Dual-Mono-Dateien méglich und legen Sie die Dual-
Mono-Dateien im selben Ordner ab.

VORGEHENSWEISE

e Ziehen Sie die Dual-Mono-Dateien im Stapelbearbeitung-Fenster aus dem Fenster Datei-
Browser in die Liste Zu bearbeitende Dateien oder nutzen Sie die Einfligen-Optionen auf
der Bearbeiten-Registerkarte.

O audio_L.mp3 | audio_R.mp3 (C:\Wavelab\Audio Files) audio.wav (C:\Wavelab\Audio Files)

Dual-Mono-Dateien werden in der Liste violett angezeigt.

Stereo zu Mono konvertieren und umgekehrt

Sie kénnen Audiodateien von Mono- in Stereodateien umwandeln und umgekehrt. Beim
Konvertieren einer Mono- in eine Stereodatei wird eine Audiodatei erzeugt, die das exakt
identische Material auf beiden Kanalen enthalt, das anschlieBend zum Beispiel weiter bearbeitet
werden kann, um authentische Stereoeffekte zu erzeugen. Beim Konvertieren einer Stereodatei
in eine Monodatei werden die Stereokanale zu einem Monokanal gemischt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Konvertieren eines Auswahlbereichs von Stereo in Mono auf Seite 204
Beim Speichern Stereo zu Mono konvertieren auf Seite 205
Konvertieren einer Auswahl von Mono zu Stereo auf Seite 205

Konvertieren eines Auswahlbereichs von Stereo in Mono

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie einen Stereobereich im Wave-Fenster aus.
2. Wahlen Sie Datei > Neu.

3. Wahlen Sie Audiodatei > Aus aktueller Datei.

4

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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e Um beim Konvertieren in Mono den linken und rechten Stereokanal zu mischen, wahlen
Sie Mono-Mixdown.

e Um beim Konvertieren in Mono den linken Kanal und eine Umkehrung des rechten
Kanals zu mischen, wahlen Sie Mono-Mixdown (rechten Kanal vom linken Kanal
abziehen).

Die erzeugte Mono-Audiodatei enthalt die Differenz zwischen den beiden Kanalen.
So kénnen Sie z. B. Uberprifen, ob es sich bei einer Wave-Datei tatsachlich um eine
Stereodatei und nicht um eine in Stereo konvertierte Monodatei handelt.

ERGEBNIS
Der Auswahlbereich wird in einem neuen Mono-Fenster gedffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Beim Speichern Stereo zu Mono konvertieren

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie einen Stereobereich im Wave-Fenster aus.
Wahlen Sie Datei > Speichern unter.

2
3. Legen Sie im Fenster Speichern unter den Dateinamen und den Speicherort fest.
4. Klicken Sie auf das Format-Feld und wahlen Sie Bearbeiten.

5

Offnen Sie im Audiodateiformat-Dialog das Kanéle-Men(i und wihlen Sie eine der Mono-
Einstellungen aus.

Wenn Sie z. B. Mono (Mix -3 dB) wahlen, wird die Lautstarke der erzeugten Audiodatei um 3
dB abgesenkt.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Klicken Sie auf Speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189

Konvertieren einer Auswahl von Mono zu Stereo

VORGEHENSWEISE
1. Markieren Sie einen Monobereich im Wave-Fenster.

Wahlen Sie Datei > Neu.

2
3. Wahlen Sie Audiodatei > Aus aktueller Datei.
4. Klicken Sie auf Stereo-Version.

5

Klicken Sie auf Erzeugen.

ERGEBNIS
Der Auswahlbereich wird in einem neuen Stereo-Fenster geoffnet.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Vertauschen der Kanale in einer Stereodatei

Sie kdnnen die beiden Kanale in einer Audiodatei vertauschen, d. h., Sie kdnnen das
Audiomaterial im linken Kanal in den rechten Kanal und das Audiomaterial im rechten Kanal
in den linken Kanal verschieben.

e Wenn Sie die Kanale der gesamten Audiodatei im Audio-Editor vertauschen méchten,
wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie im Schneiden-Bereich auf Stereo-
Kanale vertauschen.

e Wenn Sie die Kandle nur in einem ausgewahlten Bereich der Audiodatei vertauschen
mochten, wahlen Sie einen Audiobereich im Wave-Fenster aus, wahlen Sie die Bearbeiten-
Registerkarte und klicken Sie im Schneiden-Bereich auf Stereo-Kanéle vertauschen.

Besondere Einfligeoptionen
Im Einfligen-Einblendmen im Audio-Editor finden Sie zusatzliche Einfligeoptionen.

e Um auf sie zuzugreifen, 6ffnen Sie den Audio-Editor, wahlen Sie die Bearbeiten-
Registerkarte und klicken Sie im Zwischenablage-Bereich mit der rechten Maustaste auf
Einfugen.

Uberschreiben

Uberschreibt die Daten in der Zieldatei, anstatt die vorhandenen Daten zu verschieben
und Platz fur das eingeflgte Audiomaterial zu schaffen. Wie grol3 der Teil ist, der
Uberschrieben wird, hangt von der Grol3e des Bereichs ab, den Sie in der Zieldatei
auswahlen:

e Wenn Sie keinen Bereich in der Zieldatei auswahlen, wird ein Abschnitt
Uberschrieben, der exakt der Lange des eingeflgten Materials entspricht.
e Wenn Sie einen Bereich in der Zieldatei ausgewahlt haben, wird dieser Abschnitt
durch den eingefligten Auswahlbereich ersetzt.
Hinten
Fugt das einzufligende Audiomaterial am Ende der Datei ein.

Vorne
Fugt das einzufligende Audiomaterial vor dem aktuellen Anfang der Datei ein.

Mehrere Kopien

Offnet einen Dialog, in dem Sie die Anzahl der Kopien eingeben kénnen, die Sie
erstellen mochten.

Mischen

Offnet den Mischen-Dialog. Hier kénnen Sie 2 Dateien zu einer Datei zusammenfiigen.
Das dazu verwendete Material beginnt am Anfang des ausgewahlten Bereichs oder

an der Position des Positionszeigers, wenn keine Auswahl markiert wurde. Sie kdnnen
die Verstarkung fir das Audiomaterial in der Zwischenablage und in der Zieldatei
einstellen.

Es werden immer alle Daten in der Zwischenablage fur den Mix verwendet,
unabhangig davon, wie lang die Auswahlbereiche jeweils sind.

206



Audiodateibearbeitung
Dateien im Audio-Editor bearbeiten

Audiomaterial verschieben

Sie kdnnen die Reihenfolge der Audioinhalte einer Datei andern, indem Sie Bereiche ziehen oder
ausschneiden und einfugen.

Audiomaterial durch Ziehen verschieben

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.

2. Ziehen Sie die Auswahl an die gewlnschte Position innerhalb derselben Datei oder in einem
anderen Wave-Fenster.

ERGEBNIS

Der Auswahlbereich wird von seiner ursprunglichen Position entfernt und dort eingefligt, wo Sie
die Maustaste loslassen.

HINWEIS

Wenn Sie Audiomaterial zwischen 2 Dateien verschoben haben und den Vorgang riickgangig
machen moéchten, mussen Sie daflr zunachst das Einfligen im Zielfenster und danach den
Ausschneidevorgang im Ausgangsfenster riickgangig machen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Audiomaterial durch Ausschneiden und Einfigen verschieben

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.
2. Sie haben Sie die folgenden Méglichkeiten, das Audiomaterial auszuschneiden:

e Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf
Ausschneiden.

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - X.
3. Wabhlen Sie, wie Ihre Auswahl eingefuigt werden soll:

e Wenn Sie das Audiomaterial einfligen mochten, klicken Sie an der entsprechenden
Position innerhalb derselben Datei bzw. in einer anderen Datei.

e Wenn Sie einen bestimmten Audiobereich beim Einflgen ersetzen mdéchten, markieren
Sie diesen.

4. Um die Auswahl einzufligen, fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Einfligen.

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-V.

ERGEBNIS

Der Auswahlbereich wird von seiner urspringlichen Position entfernt und dort eingefligt, wo Sie
die Maustaste loslassen.
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HINWEIS

Wenn Sie Audiomaterial zwischen 2 Dateien verschoben haben und den Vorgang riickgangig
machen moéchten, mussen Sie daflr zunachst das Einfugen im Zielfenster und danach den
Ausschneidevorgang im Ausgangsfenster riickgangig machen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171

Audiomaterial mit der Kicker-Funktion verschieben

Mithilfe der Kicker-Werkzeuge kénnen Sie Audiomaterial innerhalb einer Datei in kleinen
Schritten nach links oder rechts verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Wabhlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.
2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Kicker-Bereich auf Nach links verschieben oder Nach rechts verschieben.

ERGEBNIS

Der Audiobereich wird um ein Pixel verschoben. Die Lange des einem Pixel entsprechenden
Audioabschnitts hangt vom Zoomfaktor ab. Wenn die Statuszeile z. B. eine Vergrof3erungsstufe
von x1:256 anzeigt, wird der Auswahlbereich um 256 Samples verschoben. Der verschobene
Bereich Uberschreibt das Audiomaterial, das sich an dieser Position befindet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171

Kopieren von Audio

Sie kdnnen einzelne Audiobereiche innerhalb einer Audiodatei oder zwischen Dateien kopieren.

Verfahren fiir Stereo/Mono

Wenn Sie Stereo- oder Monodateien an andere Positionen ziehen oder kopieren, bestimmt die
Zielposition, wie die Dateien eingefligt werden.

Wenn Sie Bereiche zwischen Dateien durch Ziehen verschieben, wird folgendermal3en mit
Stereo/Mono-Inhalten verfahren:

Verschobener Zieldatei Aktion
Bereich
Stereo Stereo Der verschobene Audioinhalt wird immer auf beiden

Kanalen eingefligt.

Stereo Mono Es wird nur der linke Kanal des Materials eingeflgt.
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Verschobener Zieldatei
Bereich
Mono Stereo

Aktion

Das Vorgehen hangt von der vertikalen Eingabeposition
ab. Diese erkennen Sie an der Form des
Positionszeigers. Der Auswahlbereich kann entweder

in lediglich einen der Kanale eingefligt werden oder
dasselbe Material wird in beide Kanale eingefugt.

Wenn Sie Bereiche zwischen Dateien durch Kopieren und Einfligen verschieben, wird
folgendermalRen mit Stereo/Mono-Inhalten verfahren:

Kopierter Bereich  Zieldatei

Stereo Stereo
Mono Mono
Stereo Mono
Mono Stereo

Aktion

Wenn der Positionszeiger sich Uber beide Kanale der
Zieldatei erstreckt, wird das Material auf beiden Kanalen
eingeflgt.

Wenn sich der Positionszeiger nur auf einem der beiden
Kanale befindet, wird das Audiomaterial nur auf diesem
Kanal eingefuigt. Das Material aus dem linken Kanal wird
auf dem linken Kanal eingefligt, und das Material aus
dem rechten Kanal wird auf dem rechten Kanal eingefugt.

Es wird nur der linke Kanal des Materials eingeflgt.

Das Vorgehen hangt davon ab, ob sich der
Positionszeiger der Wave-Datei auf einem Kanal oder
auf beiden befindet. Das Audiomaterial wird entweder
auf einem der beiden Kanale eingefligt, oder auf beiden
Kanalen wird dasselbe Material eingefiigt.

Samplerate-Konflikte

Wenn Sie Audiomaterial von einem Fenster in ein anderes kopieren oder verschieben und die
Sampleraten der beiden Dateien nicht identisch sind, wird der kopierte oder verschobene Sound
in der falschen Tonhohe (Abspielgeschwindigkeit) wiedergegeben. Das Programm warnt Sie,

wenn dieser Fall auftritt.

Obwohl das Mischen von Sampleraten auch bewusst als Effekt eingesetzt werden kann,
geschieht es meist unbeabsichtigt. Es gibt 2 Moglichkeiten, dieses Problem zu umgehen:

e Konvertieren Sie die Samplerate der Ausgangsdatei auf die Rate der Zieldatei, bevor Sie die

geplante Aktion durchfihren.

e Konvertieren Sie die Samplerate der Zieldatei auf die Rate der Ausgangsdatei, bevor Sie das

Audiomaterial hinzuftigen.

Kopieren von Audio durch Kopieren und Einfligen

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.
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2. Verwenden Sie eine der folgenden Kopiermethoden:
e Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Kopieren.
e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlistaste-C.

3. Wahlen Sie, wie Ihre Auswahl eingefugt werden soll:

e Wenn Sie das Audiomaterial einfigen mochten, klicken Sie an der entsprechenden
Position innerhalb derselben Datei bzw. in einer anderen Datei.

e Wenn Sie einen bestimmten Audiobereich beim Einfligen ersetzen méchten, markieren
Sie diesen.

4. Um die Auswahl einzufligen, fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie im Audio-Editor die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Einfligen.

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlistaste-V.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171

Kopieren von Audio durch Ziehen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.

2. Klicken Sie auf die Mitte des ausgewahlten Bereichs und ziehen Sie ihn an die gewlnschte
Position innerhalb derselben Datei oder in einem anderen Wave-Fenster.

ERGEBNIS

Der Auswahlbereich wird an der entsprechenden Position eingefiigt. Das Audiomaterial, das
zuvor an dieser Position seinen Beginn hatte, wird nach rechts verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Mitte/Seite-Bearbeitung

Sie kdnnen Audiomaterial im Links/Rechts- und im Mitte/Seite-Modus bearbeiten und anzeigen.
Mitte/Seite-Bearbeitung ist in der Wellenform-Ansicht und im Spektrum-Bearbeitungsmodus
moglich. Auf diese Weise kdnnen Sie Spektrum-Bearbeitungen zum Beispiel nur am Mitte- oder
nur am Seite-Kanal vornehmen.

Mit dem LR/MS-Schalter unten links in der Ubersicht und der Hauptansicht kénnen Sie zwischen
dem Links/Rechts- und dem Mitte/Seite-Modus umschalten. Die obere Spur zeigt das Mitte-Signal
an, die untere das Seite-Signal. Die Ubersicht und die Hauptansicht haben unabh&ngige LR/MS-
Steuerungen. So kénnen Sie z. B. die Links/Rechts-Kandle in der Ubersicht und die Mitte/Seite-
Kanale in der Hauptansicht anzeigen.

Beim Rendern der Audiodatei werden die Kanale automatisch zurlick in den Links/Rechts-Modus
encodiert.

Die Wellenformanzeige und die Form des Positionszeigers zeigen an, ob der L/R- oder der M/S-
Modus aktiviert ist.
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Sie kdnnen Offline-Prozesse wie Verstarkung und Pegel unabhangig auf den Mitte- und den
Seite-Kanal anwenden. Mit dem Wiedergabewerkzeug kdnnen Sie den Mitte- oder Seite-Kanal
separat wiedergeben.

Abmischen - Audiodateien rendern

Sie kdnnen Bereiche von Audiodateien oder ganze Audiodateien in einfache Audiodateiformate
oder in Multi-Dateiformate rendern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Masterbereich rendern auf Seite 532
Audiodateien rendern auf Seite 211
Audiodateien in Echtzeit rendern auf Seite 212

Audiodateien rendern
Sie kdnnen Audiodateien in einfache Audiodateiformate oder in Multi-Dateiformate rendern.

VORAUSSETZUNGEN

Richten Sie die Audiodateien ein. Wenn Sie in Multi-Dateiformate rendern méchten, erzeugen Sie
Format-Presets.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Rendern-Registerkarte.

2. Geben Sie im Quelle-Bereich an, welcher Teil der Audiodatei gerendert werden soll.
3. Aktivieren Sie im Ergebnis-Bereich die Option Finale Datei.
4

Klicken Sie im Ausgabe-Bereich auf das Format-Feld und fihren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:

e Wenn Sie in ein einzelnes Audioformat rendern mochten, wahlen Sie Einzelnes Format
bearbeiten.

e Wenn Sie in mehrere Dateiformate rendern mochten, wahlen Sie Multi-Format
bearbeiten.

5. Nehmen Sie Ihre Einstellungen im Audiodateiformat-Dialog vor.

e Um im Dialog Multi-Audiodateiformat mehrere Dateiformate hinzuzuftigen, klicken Sie
auf Plus und wahlen Sie die Dateiformat-Presets aus, in die Sie rendern mdéchten.

6. Klicken Sie auf OK.
7. Optional: Nehmen Sie auf der Rendern-Registerkarte weitere Einstellungen vor.

8. Klicken Sie im Rendern-Bereich auf Jetzt rendern.

ERGEBNIS
Die Audiodatei wird gerendert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rendern-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189
Multi-Audiodateiformat (Dialog) auf Seite 193
Multi-Audiodateiformat-Presets erzeugen auf Seite 193
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Audiodateien in Echtzeit rendern

Wenn Sie Audiodateien in Echtzeit rendern, kénnen Sie die Audiodatei mit dieser Funktion
abhoren, wahrend sie gerendert wird. Echtzeit-Rendering ist fur einzelne Dateiformate und
Multi-Dateiformate verfigbar.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Ihre Audiomontage eingerichtet. Wenn Sie in Multi-Dateiformate rendern méchten,
haben Sie Format-Presets erzeugt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Rendern-Registerkarte.

2. Geben Sie im Quelle-Bereich an, welcher Teil der Audiodatei gerendert werden soll.
3. Aktivieren Sie im Ergebnis-Bereich die Option Finale Datei.
4

Klicken Sie im Ausgabe-Bereich auf das Format-Feld und fihren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:

e Wenn Sie in ein einzelnes Audioformat rendern mochten, wahlen Sie Einzelnes Format
bearbeiten.

e Wenn Sie in mehrere Dateiformate rendern mochten, wahlen Sie Multi-Format
bearbeiten.

5. Nehmen Sie Ihre Einstellungen im Audiodateiformat-Dialog vor.

e Um im Dialog Multi-Audiodateiformat mehrere Dateiformate hinzuzufugen, klicken
Sie auf das +-Symbol und wahlen Sie die Dateiformat-Presets aus, in die Sie rendern
mochten.

6. Klicken Sie auf OK.
7. Optional: Nehmen Sie auf der Rendern-Registerkarte weitere Einstellungen vor.

8. Klicken Sie im Rendern-Bereich mit der rechten Maustaste auf Jetzt rendern und wahlen Sie
Rendering starten (Echtzeit).

9. Klicken Sie im Dialog Echtzeit-Rendering auf Start.

ERGEBNIS
Die Audiodatei wird gerendert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rendern-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Multi-Audiodateiformat (Dialog) auf Seite 193
Multi-Audiodateiformat-Presets erzeugen auf Seite 193
Echtzeit-Rendering (Dialog) auf Seite 212

Echtzeit-Rendering (Dialog)

Dieser Dialog erméglicht es Ihnen, die Audiodatei abzuhéren, wahrend sie in Echtzeit gerendert
wird.

e Um den Dialog Echtzeit-Rendering zu 6ffnen, wahlen Sie im Audio-Editor die Rendern-
Registerkarte, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Jetzt rendern und klicken Sie auf
Rendering starten (Echtzeit).
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I Real-Time Rendering X

Estimated Time Remaining:

Audition

Auto Start =~ X Cancel D Start

]
Verstarkung
Hier kdnnen Sie die Verstarkung des abgehdrten Audiosignals eingeben.

Abhoéren

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das gerenderte Audiosignal an den Ausgang des
Audiogerats gesendet.

Auto-Start

Wenn diese Option aktiviert ist, startet der Render-Vorgang automatisch, sobald der
Dialog Echtzeit-Rendering gedffnet wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateien in Echtzeit rendern auf Seite 212

Audioeigenschaften andern

Sie kdnnen die Samplerate und Bittiefe von Audiodateien andern.

Die Anderung dieser Werte fiihrt zu keiner Bearbeitung der Audiodatei (im Gegensatz zur
Verwendung von Speichern unter). Allerdings sollten Sie folgende Regeln beachten:

e Wenn Sie die Samplerate verandern, wird die Datei in einer neuen Tonhdhe wiedergegeben.

e Wenn Sie die Bittiefe andern, wird die Datei beim nachsten Speichern in die neue Prazision
konvertiert.

HINWEIS

Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden. Wenn Sie eine Datei mit einer
niedrigeren Bittiefe speichern, wird die Datei dauerhaft konvertiert.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine Audiodatei im Audio-Editor.

2. Wahlen Sie die Datei-Registerkarte.

3. Klicken Sie auf Info.

4. Wahlen Sie im Audioeigenschaften-Bereich eine neue Samplerate und/oder Bittiefe.
5

Klicken Sie auf Anderungen anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Info-Registerkarte auf Seite 68
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Metadaten

Metadaten bestehen aus Attributen, die die Audioinhalte ndher beschreiben, wie z. B. Name
eines Titels, Autor oder Aufnahmedatum des Titels. Je nach Format der ausgewahlten Audiodatei
konnen diese Daten variieren.

Beim Offnen einer Audiodatei, Audiomontage oder Stapelbearbeitung werden die in der
Datei gefundenen Metadaten geladen. Sie kdnnen unterschiedliche Metadaten-Presets fuir
Audiodateien, Audiomontagen oder Stapelbearbeitungen erstellen. Wenn Sie eine neue Datei
aus einer Vorlage erstellen, werden fur diese Datei die Metadaten des Presets Ubernommen,
sofern vorhanden.

Im Metadaten-Fenster wird eine Vorschau der Metadaten angezeigt. Um alle Metadaten einer
Datei anzuzeigen und/oder zu bearbeiten, 6ffnen Sie den Metadaten-Dialog.

Metadaten kénnen nicht fur alle Dateiformate gespeichert werden. Je nach Format der Zieldatei
werden alle oder nur ein Teil der Metadaten in der Audiodatei gespeichert. Die folgenden
Dateiformate kdnnen Metadaten enthalten:

e .wav
e .mp3
e .0Q0g

e .wma
e .flac

e .mda
e .mp4

Far MP3-Dateien sind die folgenden Typen von Metadaten verfugbar:

e ID3v1 und ID3v2, einschliel3lich Bildern und ReplayGain-Standard
Sie kdnnen den Metadaten-Wert TCMP (Teil einer Compilation) zu ID3v2-Metadaten
hinzuftgen.

HINWEIS

e MP4 ist nicht ID3v2-kompatibel. In WavelLab Pro wird jedoch derselbe Editor verwendet.

e Die Metadaten-Codes, denen ein »(i)« folgt, markieren die Felder, die mit iTunes kompatibel
sind. Songtexte und Bilder sind ebenfalls mit iTunes kompatibel.

Far WAV-Dateien sind die folgenden Typen von Metadaten verfigbar:

e RIFF

Sie kdnnen ITRK (Titelnummer), TRCK (Titelnummer) und IFRM (Gesamtanzahl der Titel)
zu den RIFF-Metadaten hinzufuigen. Aus Kompatibilitdtsgrinden empfiehlt es sich, die
Titelnummer sowohl zum ITRK- als auch zum TRCK-Feld hinzuzuftigen.

BWF Marker
e BWTF Version 2 (einschlie8lich Lautheit nach EBU R-128)

BWEF fir die Standards USID und UMID (Unique Source Identifier und Unique Material
Identifier)

e XML (einschlieRlich Lautheit nach EBU R-128)
aXML (BWF-Standard fur XML-Anhange)

e CART (AES-Standard fur Broadcast-Anforderungen)
e MDS5 (Extra-Registerkarte)
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e ID3, einschlieRlich Bildern
Beim Speichern oder Aufzeichnen einer Audiodatei kdnnen Sie im Audiodateiformat-Dialog
festlegen, ob Sie Metadaten verwenden mochten oder nicht, ob die Metadaten der Quelldatei
Ubernommen werden sollen oder ob die Metadaten der Datei bearbeitet werden sollen.
Meta-Data = Inherit from Source File
Mp3 FH br hg
Do
© Single File Format Multif O [nherit from So

Specific to
Metadaten kdnnen manuell eingegeben oder automatisch erstellt werden.
Die folgenden Optionen kénnen automatisch erzeugt werden:
e Unique Source Identifier (USID)

Sie kdnnen USID auf der Allgemeines-Registerkarte der BWF-Registerkarte aktivieren.
e UMID (BWF, Registerkarte Unique Material Identifier (UMID))
e lLautheit und exakte Spitzenpegel* (BWF, Lautheit-Registerkarte)
e Einfugen von BWF-Daten (iXML-Registerkarte)
e Zeit-Marker (CART-Registerkarte)
e MD5-Prifsumme* (Extra-Registerkarte)
e ReplayGain-Informationen* (ID3, ID3v2-Registerkarte)
(*) Mit diesen Optionen wird beim Schreiben der Datei eine Dateianalyse durchgefihrt. Dadurch
kann es beim Schreiben der Datei zu Verzégerungen kommen.
Wavelab Pro beinhaltet verschiedene Metadaten-Presets. Sie dienen als Beispiele und kénnen
nach Bedarf angepasst werden. Sie konnen die Metadaten-Presets aus dem Einblendmen
Metadaten-Presets im Audiodateiformat-Dialog oder im Metadaten-Dialog herunterladen.
WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten-Fenster auf Seite 215
Metadaten-Dialog auf Seite 216
Audiodateiformat-Dialog auf Seite 189
Metadaten-Presets auf Seite 217
Metadaten-Fenster

Im Metadaten-Fenster kdnnen Sie Metadaten der Datei im Audio-Editor, im Audiomontage-
Fenster oder im Stapelbearbeitung-Fenster anzeigen und bearbeiten.

e Um das Metadaten-Fenster zu 6ffnen, 6ffnen Sie den Audio-Editor, das Audiomontage-
Fenster oder das Stapelbearbeitung-Fenster und wahlen Sie Werkzeugfenster >
Metadaten.

METADATA

¥ Edit...

Wenn Sie eine Audiodatei im Datei-Browser-Fenster auswahlen, werden die entsprechenden
Metadaten im Metadaten-Fenster und im Metadaten-Bereich auf der Info-Registerkarte
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angezeigt. Wenn Sie anderswo klicken, werden im Metadaten-Fenster die Metadaten der
ausgewahlten Audiodatei, Audiomontage oder Stapelbearbeitung angezeigt.
Vorschau
Im Vorschau-Fenster werden die Metadaten der ausgewahlten Audiodatei,
Audiomontage oder Stapelbearbeitung angezeigt.
Bearbeiten
Offnet den Metadaten-Dialog, in dem Sie die gesamten Metadaten der ausgewéhlten
Datei anzeigen und bearbeiten kdnnen.
WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten auf Seite 214
Metadaten-Dialog auf Seite 216
Bearbeiten von Metadaten auf Seite 217
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92
Metadaten-Dialog

In diesem Dialog kdnnen Sie festlegen, welche Metadaten mit Ihrer Audiodatei gespeichert
werden sollen.

e Um den Metadaten-Dialog zu ¢ffnen, 6ffnen Sie das Metadaten-Fenster und klicken Sie auf
Bearbeiten.

Je nach Dateityp werden die Metadaten unterschiedlich behandelt.

B Metadata =

Comment (i)
Title
Subtitle
Album
Part of a compilation
Omposer
enre

Lead performer

R
Text writer
Year

() Disc number in Information

Use as Default for New .wav Files Load Default  Untitled 1=TJ | Reset ' 0K X Cancel

Metadaten-Dialog fir WAV-Dateien

Sie kdnnen die in der Audiodatei gespeicherten Metadaten bearbeiten, indem Sie den
Metadaten-Dialog fur Dateien im Audio-Editor 6ffnen. Diese Metadaten werden spater auf der
Festplatte gespeichert.

Wenn Sie den Metadaten-Dialog fur Dateien im Audiomontage-Fenster oder im
Stapelbearbeitung-Fenster 6ffnen, konnen Sie die Metadaten fur die WAV-, MP3-, MP4-
und M4A-Audiodateien bearbeiten, die beim Rendern der Audiomontage oder bei der
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Stapelbearbeitung erzeugt werden. Wenn Sie Audiodateien in die Formate WAV, MP3, MP4 oder
M4A rendern, werden die Metadaten anschlieBend mit diesen Dateien verknupft.

HINWEIS

Die Metadaten-Codes, denen ein »(i)« folgt, markieren die Felder, die mit iTunes kompatibel sind.
Songtexte und Bilder sind ebenfalls mit iTunes kompatibel.

WEITERFUHRENDE LINKS

Metadaten auf Seite 214
Metadaten-Fenster auf Seite 215
Bearbeiten von Metadaten auf Seite 217

Bearbeiten von Metadaten

Sie kdnnen Metadaten von Audiodateien, Audiomontagen und Stapelverarbeitungen bearbeiten.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben eine Audiodatei, Audiomontage oder Stapelbearbeitung gedffnet.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Metadaten-Fenster auf Bearbeiten.
2. Nehmen Sie im Metadaten-Dialog die gewlnschten Einstellungen vor.

3. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten auf Seite 214
Metadaten-Fenster auf Seite 215
Metadaten-Dialog auf Seite 216

Metadaten-Presets

Im Metadaten-Dialog kdnnen Sie Metadaten-Presets speichern und diese Presets auf andere
Dateien anwenden. Metadaten-Presets kdnnen fur WAV-, MP3-, MP4- und M4A-Dateien
verwendet werden.

|Use a5 Defautfor New way Fils] | Load Defautt | [Untres g

Mithilfe der Option Als Standard fiir neue WAV-Dateien speichern kdnnen Sie einen Satz von
Metadaten als Standard-Preset definieren.

Wenn Sie spater eine neue Dateij erstellen und keine Metadaten hinzuftigen, werden diese
Standard-Metadaten beim Speichern fur diese Datei Gbernommen. Sie kdnnen z. B. WAV-Dateien
mit BWF-Metadaten speichern oder aufzeichnen und automatisch einen Unique Material
Identifier hinzuftgen.

Wenn Sie den standardmaRigen Metadaten-Preset bearbeiten mochten, wahlen Sie Standard
laden und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten-Dialog auf Seite 216
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CART und Marker

Sofern vorhanden, liest WaveLab Pro die CART-Marker aus und fuhrt sie mit den vorhandenen
Markern der Datei zusammen.

Wavelab Pro speichert diese Marker, wenn ihre Bezeichnungen dem CART-Standard
entsprechen.

Wenn die Option Zeit-Marker erzeugen auf der CART-Registerkarte des Metadaten-Dialogs
aktiviert ist, werden die Marker erzeugt. Voraussetzung dafur ist, dass mindestens eines der
CART-Textfelder einen Wert enthalt. Andernfalls werden die CART-Daten nicht verwendet.

Wenn Sie beim Rendern einer Datei die CART-Marker mit den Markern einer Datei
zusammenfuhren moéchten, muss die Option Marker tibernehmen Utber die Rendern-Funktion
im Masterbereich aktiviert sein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten auf Seite 214
Metadaten-Dialog auf Seite 216
Masterbereich-Fenster auf Seite 506

Metadaten und Variablen

Variablen machen die Arbeit mit Metadaten effizienter. Mithilfe der verfiigbaren Optionen fur
Variablen kénnen Sie schnell und einfach Metadaten fiir eine Datei erstellen, ohne dieselben
Informationen mehrmals eingeben zu mussen.

Auch Informationen wie ein Datum oder Dateinamen kénnen so schnell hinzugeftigt werden.

Der Gedanke dahinter ist, dass Metadaten und Variablen nur einmal eingegeben werden mussen
und anschlieBend mehreren Dateiversionen des Projekts hinzugefugt werden kénnen.

Beispiel fiir die Verwendung von Metadaten und Variablen

Angenommen, Sie arbeiten mit einer Audiomontage, die mehrere CD-Titel enthalt, und moéchten
nun alle CD-Titel als einzelne Audiodateien rendern und exportieren, einschlieRlich Metadaten.
Sie haben bereits Textinformationen fur alle Titel eingegeben.

Der CD-Text jedes einzelnen CD-Titels ist automatisch im CD-Metadaten-Dialog verftigbar und
kann als Variable verwendet werden.

Jetzt mochten Sie Informationen hinzuflgen, die nicht als CD-Text verfugbar sind, wie z. B.
das Jahr des CD-Titels und einen Kommentar, um diese Informationen fur die gerenderten
Audiodateien verwenden zu kénnen.

1. Wabhlen Sie im CD-Fenster Funktionen > CD-Metadaten dndern und fillen Sie die Felder
@CdTrackYear@ und @CdTrackInfo1@ aus. Verwenden Sie die Bildlaufleiste rechts im
Dialog, um die anderen Titel auszuwahlen, und fluigen Sie die Informationen flr alle Titel
hinzu. SchlieRen Sie den Dialog.

2. Bearbeiten Sie die Metadaten im Metadaten-Dialog. Legen Sie die Werte der ID3v2-Felder
anhand der Variablen fest. Klicken Sie auf den Pfeilschalter, um das Einblendmeni Variablen
und Textbausteine fiir ein Feld zu 6ffnen. Sie kdnnen auch andere Metadaten-Chunks wie
BWF, RIFF oder CART ausfullen oder ein Bild als Cover fir ein Album hinzufligen. Aul3erdem
kénnen Sie auch bestehende Metadaten-Presets verwenden.

3. Wenn die Informationen vollstandig sind, 6ffnen Sie die Rendern-Registerkarte im
Audiomontage-Fenster. Offnen Sie im Quelle-Bereich das Einblendmenii und wéhlen Sie
Alle Bereiche. Offnen Sie das Marker-Einblendment und wéhlen Sie CD-Titel.
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4. Klicken Sie in das Format-Feld und dann auf Einzelnes Format bearbeiten. Offnen Sie im
Audiodateiformat-Dialog das Metadaten-Einblendmenl und wahlen Sie Aus Quelldatei
tibernehmen. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieRBen.

5. Klicken Sie auf der Rendern-Registerkarte im Rendern-Bereich auf Start, um die Dateien zu
rendern.

Ergebnis: Wenn Sie jetzt die gerenderten Audiodateien 6ffnen und die Metadaten anzeigen,
sehen Sie, dass die Variablen durch die zuvor fir jeden einzelnen Titel eingegebenen Metadaten
ersetzt wurden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten auf Seite 214
Variablen und Textbausteine auf Seite 816
CD-Fenster auf Seite 462

Metadaten im Stapelbearbeitungsfenster

Metadaten kénnen im Stapelverfahren bearbeitet werden. Hierzu mussen Sie den Metadaten-
Dialog fur Stapelbearbeitungen einrichten und die Metadaten auf die Dateien der
Stapelbearbeitung anwenden.

Im Stapelbearbeitung-Fenster sind die folgenden Optionen auf der Format-Registerkarte im
Einblendmenti Metadaten der Stapelbearbeitung verfigbar:

e Wenn die Metadaten der Dateien im Stapel nicht durch die Metadaten der Stapelbearbeitung
geandert werden sollen, wahlen Sie Ignorieren.

e Wenn Sie die Metadaten des Stapels mit den Metadaten der Quelldateien (nur WAV-Dateien)
zusammenflhren moéchten, wahlen Sie Zusammenfiihren.

e Wenn Sie die Metadaten der Quelldateien durch die Metadaten des Stapels ersetzen
mochten, wahlen Sie Ersetzen.

Format

File Format Wav default

Beispiele fiir das Zusammenfiihren von Metadaten

Ein einfaches Beispiel fur diesen Vorgang ware der Fall, dass Sie 1000 Dateien bearbeiten
mochten, die in ihren Metadaten allesamt jeweils einen Fehler in einem Feld mit Copyright-
Informationen aufweisen. Mit der Option zur Stapelbearbeitung kdnnen Sie alle korrekten
Metadaten der Dateien unangetastet lassen und gezielt das Copyright-Feld bearbeiten.

Alternativ kdnnen Sie allerdings auch die Option zum Zusammenfihren fur komplexe Metadaten
in der Stapelbearbeitung verwenden. Sie kdnnen eine Audiodatei bearbeiten und festlegen,
welche Metadaten aus den ursprunglichen Audiodateien und welche aus der Stapelbearbeitung
verwendet werden sollen. Hierzu kdnnen Sie die Optionen unter Codes zusammenfiihren im
Metadaten-Dialog fir Stapelbearbeitungen verwenden.

219



Audiodateibearbeitung
Metadaten

MName Value Comment (i}

Title
Subtitle
3 (i) Album
omposer
(i} Genre
Lead performer
Band/Orchestra
Conductor

Remixed by

Wenn Sie #Quelle# als Wert im entsprechenden Feld wahlen, wird der Wert aus den Metadaten
der urspringlichen Audiodatei (Quelldatei) bei der Stapelbearbeitung ibernommen. Wenn Sie
#Entfernen# als Wert im entsprechenden Feld wahlen, wird der Wert der Metadaten der
ursprunglichen Audiodatei (Quelldatei) bei der Stapelbearbeitung entfernt. Um den Vorgang
flr das Zusammenfuhren zu definieren, missen Sie diese Codes in den Feldern fur die Werte
festlegen, die Sie zusammenfihren mochten.

Ein Beispiel fur das Zusammenfuhren von Metadaten unter Verwendung der Optionen #Quelle#
und #Entfernen#:

e Die Stapelbearbeitung umfasst eine Audiodatei, fur die bereits Metadaten eingegeben
wurden.

e Die Metadaten der Stapelbearbeitung wurden definiert.

Nach Ausfuhrung der Stapelbearbeitung werden die Metadaten auf folgende Weise
zusammengefuhrt:

e Wenn das Feld »A« in den Metadaten der Audiodatei den Text »Jazz« enthalt und das Feld »A«
in den Metadaten des Stapels leer ist, enthalt das Feld »A« in den Metadaten der erzeugten
Zieldatei den Text »Jazz« als Wert.

e Wenn das Feld »B« in den Metadaten des Stapels den Text »Modern« enthalt und das Feld
»B« in den Metadaten der Audiodatei leer ist, enthalt die erzeugte Zieldatei im Feld »B« den
Text »Modern«.

e Wenn das Feld »C« sowohl in der urspringlichen Audiodatei als auch in den Metadaten
des Stapels Text enthalt, missen Sie im Metadaten-Dialog fur Stapelbearbeitungen weitere
Einstellungen vornehmen, um festzulegen, welche Metadaten verwendet werden sollen.

Beispiele fur die Verwendung der Codes #Quelle# und #Entfernen#:

e Eswird kein Code verwendet, die Metadaten der Quelldatei enthalten den Text »Piano«
und die Metadaten des Stapels den Text »Trompete«. Ergebnis: Der Wert »Piano« wird
beibehalten, da die Metadaten der Quelldatei Vorrang gegenutiber den Metadaten des
Stapels haben.

e Die Metadaten der Quelldatei enthalten den Text »Piano« und die Metadaten des Stapels den
Text »Electric #Source#«. Ergebnis: Die erzeugte Zieldatei enthalt den Text »Electric Piano«.

e Die Metadaten der Quelldatei enthalten den Text »Piano« und die Metadaten des Stapels den
Text »#Entfernen#«. Ergebnis: Der Wert »Piano« wird aus dem Feld der Zieldatei entfernt.

e Die Metadaten der Quelldatei enthalten den Text »Piano« und die Metadaten des Stapels den
Text »#Entfernen#Trumpet«. Ergebnis: Der Wert »Piano« wird entfernt, der Wert »Trumpet«
wird hinzugefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Metadaten auf Seite 214

220



Audiodateibearbeitung

Snapshots

Metadaten-Dialog auf Seite 216
Stapelbearbeitung-Fenster auf Seite 724

Snapshots

Sie kdnnen eine Reihe von Snapshots Ihrer Audiodatei speichern, um die aktuelle Scrollposition,
den Zoom-Faktor, die Position des Positionszeigers und die Audioauswahl festzuhalten.

Sie kdnnen Snapshots jederzeit wieder aufrufen und auch aktualisieren.

Durch Auswahl eines gespeicherten Snapshots werden alle zugehérigen Ansichtseinstellungen
wiederhergestellt. Sie kdnnen auch nur bestimmte Ansicht-Eigenschaften wieder aufrufen,
indem Sie die entsprechende Option fur einen Snapshot aktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168

Speichern der aktuellen Ansicht

Durch Erfassen der aktuellen Ansicht werden der aktuelle Zoom-Faktor, die Position des
Positionszeigers, die Scrollposition und der Zeitbereich gespeichert.

VORGEHENSWEISE
1. Richten Sie die Ansicht des Wave-Fensters ein.
2. Wahlen Sie die Ansicht-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Snapshots-Bereich auf Snapshot erzeugen.

4. Klicken Sie auf einen der Preset-Schalter, um den Snapshot zu speichern.

ERGEBNIS

Der Snapshot wird gespeichert und kann durch Klicken auf den entsprechenden Preset-Schalter
wieder aufgerufen werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wave-Fenster auf Seite 158

Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168
Aufrufen eines Snapshots auf Seite 221
Aktualisieren von Snapshots auf Seite 222

Aufrufen eines Snapshots

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Ansicht-Registerkarte.

2. Offnen Sie im Snapshots-Bereich das Optionen-Einblendmendi.
3. Aktivieren Sie die Ansicht-Einstellungen, die Sie aufrufen mdchten.

4. Klicken Sie auf einen Preset-Schalter.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168

Aktualisieren von Snapshots

Sie kdnnen einen zuvor aufgenommenen Snapshot mit der aktuellen Ansicht aktualisieren.

VORGEHENSWEISE
1. Richten Sie die Ansicht des Wave-Fensters ein.
2. Wahlen Sie die Ansicht-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Snapshots-Bereich auf Snapshot erzeugen.

4. Klicken Sie auf den Preset-Schalter, den Sie aktualisieren mochten.

ERGEBNIS
Der neue Snapshot ersetzt den ausgewahlten Snapshot.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Ansicht-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 168

Stillegenerator-Dialog

Mit diesem Dialog kénnen Sie einer Audiodatei Stille oder Grundrauschen hinzuftigen.

e Um den Stillegenerator-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Einfligen-Registerkarte im Audio-
Editor und klicken Sie auf Stillegenerator.

Silence Generator n

Silence Duration
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Definition
e Mit Absolute Stille kdnnen Sie digitale Stille einfUgen.

e Mit der Option Atmo-Datei (Als Loop wiedergeben wenn zu kurz) konnen Sie
eine Audiodatei auswahlen, die Grundrauschen enthalt.

Verstarkung fiir diese Datei dampft oder verstarkt das Grundrauschen.

Lange der Stille

Wie Auswahlbereich Ubernimmt die Lange der aktiven Audioauswahl als Lange flr
den Stillebereich. Geben Sie im Feld unten den Wert fir die Lange des Stillebereichs
ein.

Ubergiénge
Fade-In/Out erstellt Crossfades am Anfang und am Ende des Stillebereichs, um
geschmeidigere Uberginge zu erzeugen. Geben Sie im Feld unten den Wert fiir die
Lange des Fades ein.

Ziel
e Auswahlbereich ersetzen ersetzt die aktuelle Audioauswahl durch den

Stillebereich.

e Am Positionszeiger einfligen flgt den Stillebereich am Positionszeiger ein.

e Vom Dateiende bis zum Positionszeiger fligt einen Stillebereich zwischen dem
Ende der Datei und dem Positionszeiger ein. Durch die Aktivierung dieser Option
wird auch die Lange des stillen Bereichs definiert und die Einstellung Lange der
Stille ignoriert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Absolute Stille und Grundrauschen auf Seite 223
Einflgen von Stille auf Seite 224

Absolute Stille und Grundrauschen

Aufnahmen kénnen unnaturlich klingen, wenn Sie absolute Stille einfligen. Dies gilt

z. B. fir Stimmaufzeichnungen oder AuBenaufnahmen, bei denen oft ein naturliches
Hintergrundrauschen zu horen ist. Um ein naturliches Ergebnis zu erhalten, kénnen Sie eine
Datei mit Grundrauschen einfigen.

Die Datei muss dieselben Eigenschaften haben (Stereo/Mono, Samplerate usw.) wie die Datei,
in die Stille eingefuigt werden soll. Die Datei kann eine beliebige Lange haben. Wenn der stille
Bereich langer ist, wird die Datei geloopt.

Ersetzen einer Auswahl durch Stille

Sie kdnnen einen Bereich einer Audiodatei durch absolute Stille oder Grundrauschen ersetzen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor einen Audiobereich aus.

2. Wahlen Sie die Einfligen-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Signal-Bereich auf Stillegenerator.

4. Wabhlen Sie im Dialog Stillegenerator die Art der Stille, die Sie erzeugen méchten:
e Absolute Stille

e Atmo-Datei
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Wenn Sie diese Option verwenden, mussen Sie eine Datei auswahlen, die das
Grundrauschen enthalt.

5. Wahlen Sie Wie Auswahlbereich als Wert fur die Lange der Stille und Auswahlbereich
ersetzen als Wert fir das Ziel.

6. Klicken Sie auf Anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
Stillegenerator-Dialog auf Seite 222

Einfuigen von Stille

Sie kdnnen einen definierten Bereich mit absoluter Stille oder Grundrauschen an einer
beliebigen Position in der Audiodatei einfligen.

VORGEHENSWEISE

1. Setzen Sie den Positionszeiger im Audio-Editor an die Position, an der die eingefligte Stille
beginnen soll.

2. Wahlen Sie die Einfligen-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Signal-Bereich auf Stillegenerator.

4. Wahlen Sie im Dialog Stillegenerator die Art der Stille, die Sie erzeugen méchten:
e Absolute Stille

e Atmo-Datei

Wenn Sie diese Option verwenden, mussen Sie eine Datei auswahlen, die das
Grundrauschen enthalt.

5. Deaktivieren Sie die Option Wie Auswahlbereich und geben Sie einen Wert fir die Lange
ein.

6. Wahlen Sie Am Positionszeiger einfligen fiir das Ziel.

7. Klicken Sie auf Anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
Stillegenerator-Dialog auf Seite 222

Stummschalten einer Auswahl

Mit der Funktion Auswahl stummschalten konnen Sie eine Auswahl durch absolute Stille
ersetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Wave-Fenster des Audio-Editors einen Audiobereich aus.
2. Wahlen Sie die Einfligen-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Signal-Bereich auf Auswahl stummschalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
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Audiomaterial durch einen Ton ersetzen

Sie kdnnen einen Teil einer Audiodatei durch einen Ton ersetzen, um z. B. ein Schimpfwort zu
Uberdecken.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Audio-Editor einen Audiobereich aus.

2. Wahlen Sie die Einfiigen-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Signal-Bereich auf Zensurton.

4. Geben Sie im Zensurton-Dialog die Frequenz und den Pegel des Zensurtons an.
5

Option: Aktivieren Sie Crossfade erzeugen und geben Sie die Crossfade-Lange an.
Dadurch wird ein Crossfade am Anfang und am Ende der Zensurton-Region erzeugt.

6. Klicken Sie auf Anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
Zensurton (Dialog) auf Seite 225

Zensurton (Dialog)

Im Zensurton-Dialog kénnen Sie den Zensurton festlegen.

e Um den Zensurton-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Einfigen-Registerkarte im Audio-
Editor und klicken Sie auf Zensurton im Signal-Bereich.

Bleep Censor n

Crossfading

Frequenz

Bestimmt die Frequenz fir den Zensurton.

Pegel
Bestimmt den Pegel fir den Zensurton.

Crossfade erzeugen
Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt WaveLab Pro ein Crossfade am Anfang und am
Ende der Zensurton-Region, um die Ubergdnge nahtloser zu machen. Sie kénnen die
Crossfade-Lange angeben.

Presets

In diesem Einblendment kénnen Sie Zensurton-Presets speichern und
wiederherstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 175
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Audiomaterial durch einen Ton ersetzen auf Seite 225

Wellenform-Restauration mit dem Stift-Werkzeug

Mit dem Stift-Werkzeug konnen Sie die Wellenform im Wave-Fenster zeichnen. So kénnen Sie
Fehler in einer Wellenform schnell korrigieren. Das Stift-Werkzeug kann verwendet werden,
wenn die Zoom-Auflésung auf 1:8 (d. h., ein Pixel auf dem Bildschirm entspricht 8 Samples) oder
héher eingestellt ist.

e Wenn Sie eine Wellenform neu zeichnen méchten, wahlen Sie das Stift-Werkzeug auf
der Bearbeiten-Registerkarte des Audio-Editors aus, klicken Sie auf die Wellenform und
zeichnen Sie die neue Wellenform.

e Um die Wellenform beider Kanale neu zu zeichnen, drlicken Sie die Umschalttaste beim
Zeichnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171
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WavelLab Pro bietet Ihnen eine grof3e Palette an Tools fur die Analyse Ihrer Audioinhalte und die
prazise Erkennung maoglicher Fehler.

Mit dem Dateivergleich kdnnen Sie zwei Audiodateien vergleichen und die Inhalte in der
Spektrogramm- oder Lautheit-Ansicht darstellen lassen.

Sie kdnnen zum Beispiel zwischen den verfugbaren Audioanzeigen oder der 3D-
Frequenzanalyse wahlen. Dazu gibt es diverse Tools, mit denen Sie beliebige Audioabschnitte
auf Fehler oder Anomalien untersuchen kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 227
3D-Frequenzanalyse auf Seite 242

Globale Analyse auf Seite 228

Dateivergleich auf Seite 240

Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor)

Die Analysieren-Registerkarte bietet Ihnen Werkzeuge zur Analyse Ihres Audiomaterials und fur
die Fehlererkennung.

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Analysieren.

W FLE ©VIEW € EDIT & INSERT & PROCESS + CORRECTION {} SPECTRUM il ANALYZE 2 RENDER

4w/ o
& % L 5

Werkzeuge

Globale Analyse

Offnet den Dialog Globale Analyse, in dem Sie Spitzenpegel, Lautheit, Tonhéhe, DC-
Versatz und Fehler in der Audiodatei analysieren kdnnen.

Dateivergleich
Offnet den Dateivergleich-Dialog, in dem Sie 2 Audiodateien vergleichen kénnen.

3D-Frequenzanalyse

Offnet den 3D-Frequenzanalyse-Dialog, in dem Sie den zu analysierenden
Frequenzbereich festlegen und die Darstellung der 3D-Frequenzanalyse bearbeiten
kénnen.

Monitoring

Wiedergabe
Dies ist der Standardanzeigemodus, in dem die Anzeigen dem Audio entsprechen,
das gerade wiedergegeben wird. Das Metering erfolgt nach dem Masterbereich, was
bedeutet, dass Effekte, Dithering und Master-Fader berucksichtigt werden. Sie kénnen
die Wiedergabe in Audiodateien, Audiomontagen, Audio-CD-Titellisten usw. anzeigen.
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Audioeingang
In diesem Modus entsprechen die Anzeigen dem Audioeingang. Dieser Modus
sollte in der Regel wahrend der Aufnahme verwendet werden. Die Masterbereich-
Einstellungen werden nicht bertcksichtigt. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der
Aufnahme-Dialog gedffnet ist.

Datei rendern

In diesem Modus kénnen Sie anzeigen, was wahrend des Renderns einer Datei
oder wahrend einer Aufnahme auf die Festplatte geschrieben wird. Es werden der
durchschnittliche und der minimale/maximale Spitzenpegel berechnet. Nach dem
Rendern werden die Anzeigen eingefroren, bis Sie den Anzeigemodus aktualisieren
oder andern.

Positionszeiger
In diesem Modus sind die Anzeigen statisch und zeigen die Pegel und andere Werte
flr das Audio am Positionszeiger im Stoppmodus an. Hierdurch kénnen Sie eine
bestimmte Position in einer Audiodatei in Echtzeit analysieren. Die Masterbereich-
Einstellungen werden nicht berlcksichtigt.

Audioauswahl

In diesem Modus zeigen die Anzeigen die fur einen ausgewahlten Bereich berechneten
Durchschnittswerte an. Die Masterbereich-Einstellungen werden nicht bertcksichtigt.

Wenn Sie die Auswahl andern, mussen Sie die Anzeigen aktualisieren, indem Sie auf
Bereichanalyse aktualisieren klicken.
Anzeigen einfrieren

In diesem Modus werden die Werte fur alle gedffneten Anzeigen eingefroren. Die
Anzeigen bleiben eingefroren, bis Sie einen anderen Anzeigemodus auswahlen oder
Anzeigen einfrieren deaktivieren.

Frei verschiebbare Pegelanzeigen

Anzeigen/Ausblenden
Zeigt frei verschiebbare Pegelanzeigen an bzw. blendet sie aus.

Globale Analyse

In WaveLab Pro kdnnen Sie erweiterte Analysen Ihrer Audiodateien durchfuhren, um Bereiche
mit bestimmten Eigenschaften zu identifizieren. So kénnen Sie Problembereiche wie Glitches
oder abgeschnittene Samples einfacher finden. Sie kdnnen auch allgemeine Informationen
prufen, wie zum Beispiel die Tonhohe eines Sounds.

Wenn Sie einen Bereich einer Wave-Datei analysieren, Uberpruft WavelLab Pro diesen Abschnitt
der Datei und zeigt die ermittelten Informationen dann in einem Dialog an. AuBerdem markiert
Wavelab Pro Bereiche der Datei, die bestimmte Eigenschaften aufweisen und zum Beispiel
extrem laut oder nahezu stumm sind. AnschlieBend kdnnen Sie einfach zwischen diesen
Positionen hin und her wechseln, Marker setzen oder markierte Bereiche vergréRern. Auf

den meisten Registerkarten finden Sie Einstellungen, mit denen Sie festlegen kénnen, wie die
jeweilige Analyse durchgefiihrt werden soll. Dabei gibt es eine Registerkarte fur jede einzelne der
verschiedenen Analyseformen.

Die globale Analyse wird mithilfe des Dialogs Globale Analyse durchgefihrt. Der Dialog enthalt
die folgenden Registerkarten, auf denen verschiedene Analysetypen zur Verfligung stehen:

e Auf der Peaks-Registerkarte konnen Sie nach einzelnen Samples mit extrem hohen
Pegelwerten suchen.
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Auf der Lautheit-Registerkarte finden Sie Abschnitte mit einem generell sehr hohen
Lautstarkepegel.

Auf der Tonhéhe-Registerkarte konnen Sie die exakte Tonhohe eines Sounds oder
Abschnitts ermitteln.

Auf der Extra-Registerkarte erhalten Sie Informationen zu DC-Versatzen und der
wesentlichen Bittiefe.

Auf der Fehler-Registerkarte finden Sie Glitches und Abschnitte, in denen Clipping
aufgetreten ist.

Die meisten Analysetypen geben Positionen in der Datei an, die Spitzenpegel, Glitches und
andere Charakteristika kennzeichnen. Diese Positionen werden als »Hot-Punkte« bezeichnet.

Globale Analyse vorbereiten

Im Dialog Globale Analyse stehen Ihnen verschiedene Analyseoptionen zur Verfigung.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Wave-Fenster den Bereich der Audiodatei aus, den Sie analysieren mdchten.

Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-A, wenn Sie die gesamte Datei analysieren mochten.
Wenn Ganze Datei berechnen, wenn keine Auswahl definiert in den Audiodatei-
Voreinstellungen aktiviert ist, wird automatisch die gesamte Datei analysiert, sofern Sie
keinen spezifischen Bereich der Datei ausgewahlt haben.

Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte.
Klicken Sie im Werkzeuge-Bereich auf Globale Analyse.

Optional: Klicken Sie oben im Dialog Globale Analyse auf Neuen Dialog fiir globale
Analyse 6ffnen, um einen weiteren Dialog Globale Analyse zu 6ffnen.

Global Analysis

Mo Analysis

Loudness Open New Global Analysis Dialog

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Analyse auf Seite 228

Auswahlen des Analysetyps

Sie kdnnen verschiedene Arten von Analysen durchfiihren. Die Ausfihrung der einzelnen
Analysetypen nimmt eine bestimmte Menge Zeit in Anspruch. Verwenden Sie daher nur die
Typen, die unbedingt in der Analyse benétigt werden.

Wahlen Sie die Analysearten im Dialog Globale Analyse aus, indem Sie sie auf den
entsprechenden Registerkarten aktivieren.

Um die Peaks-Analyse einzuschliel3en, wahlen Sie die Peaks-Registerkarte und aktivieren Sie
Peaks.

Um die Lautheitsanalyse einzuschlieBen, wahlen Sie die Lautheit-Registerkarte und
aktivieren Sie Lautheitsanalyse.

Um die Tonhéhenanalyse einzuschlieBen, wahlen Sie die Tonhéhe-Registerkarte und
aktivieren Sie Durchschnittliche Tonhéhe.
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e Um die DC-Versatz-Analyse einzuschlieRen, wahlen Sie die Extra-Registerkarte und
aktivieren Sie DC-Versatz.

e Um die Fehleranalyse einzuschlieBen, wahlen Sie die Fehler-Registerkarte und aktivieren Sie
Glitch-Analyse und/oder Clipping.

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Analyse auf Seite 228

Peaks-Registerkarte (Globale Analyse)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Einstellungen vornehmen, mit denen Sie digitale
Spitzenpegel und exakte Spitzenpegel, d. h. einzelne Samples mit extrem hohen Werten, im
Audiomaterial ermitteln kénnen.

e Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Peaks-Registerkarte.

44.1_16Bit-Interleay

Peaks
Find Peaks

Digital Peak True Peak At Cursor

Left

Right

Center

Low Frequency Effects
Left Surround

Right Surround

Top Front Left

Top Front Right

Top Rear Left

Top Rear Right

Peaks
Aktiviert die Spitzenpegel-Analyse.

Digitaler Spitzenpegel/Exakter Spitzenpegel

Zeigt den hochsten Spitzenpegel im analysierten Bereich an. Wenn Sie auf diesen Wert
klicken, wird die Anzahl der in der Auswahl erkannten Spitzenpegel im Bereich Anzahl
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der Punkte unten links im Dialog angezeigt. Sie kénnen die Hot-Punkte verwenden,

um mit dem Positionszeiger von einem Spitzenpegel zum nachsten zu wechseln.
Am Positionszeiger

Zeigt den Pegel am Positionszeiger zum Analysezeitpunkt an.

Hochstzahl der anzuzeigenden Spitzenpegel
Bestimmt die Hochstzahl anzuzeigender Spitzenpegel. Wenn Sie hier z. B. 1 einstellen,
wird nur der héchste Spitzenpegelwert angezeigt.

Mindestzeit zwischen zwei Spitzenpegeln

Legt einen Mindestabstand zwischen Peaks fest, damit diese zeitlich nicht zu dicht
beieinander liegen. Ein Wert von 1 s stellt zum Beispiel sicher, dass gefundene Peaks
immer mindestens eine Sekunde auseinander liegen.

Ergebnisse der Analyse

Die Felder unter Peaks zeigen den hochsten Spitzenpegel im analysierten Bereich sowie den
Pegel des Samples am Positionszeiger auf der Wellenform zum Zeitpunkt der Analyse an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Analyse auf Seite 228

Lautheit-Registerkarte (Globale Analyse)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Einstellungen vornehmen, die Ihnen dabei helfen,
Bereiche zu finden, die vom menschlichen Ohr als lauter oder leiser wahrgenommen werden.
Um Abschnitte ermitteln zu konnen, deren Lautstarke sich deutlich wahrnehmbar von der
Umgebung unterscheidet, muss ein langerer Audiobereich analysiert werden.

e Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Lautheit-Registerkarte.
Die folgenden Optionen sind auf den Registerkarten RMS-Lautheit und EBU R-128 verfiigbar:

Héchstzahl der anzuzeigenden Lautstarke-Punkte

Bestimmt die Hochstzahl anzuzeigender Punkte. Nur die Punkte mit den héchsten
Werten werden angezeigt. Wenn Sie hier z. B. den Wert 1 einstellen, wird nur der
Abschnitt mit dem hochsten Lautstarkewert bzw. einer der Abschnitte angezeigt, die
den hochsten Lautstarkewert aufweisen.

Mindestzeit zwischen 2 Punkten

Legt einen Mindestabstand zwischen gefundenen Punkten fest, damit diese zeitlich
nicht zu dicht beieinander liegen. Ein Wert von 1 s stellt z. B. sicher, dass gefundene
Punkte immer mindestens eine Sekunde auseinander liegen.

Lautheitsanalyse
Aktiviert die RMS-Lautheitsanalyse.
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RMS-Lautheit-Registerkarte

Maximum Minimum Around Cursor

Right

Center
Low Frequency Effects
Left Surround
Right Surround
Top Front Left
Top Front Right
Top Rear Left
Top Rear Right
Parameters
50 ms
Threshold ( ) -50.00 dB
Report Parameters
m Number of Loudr

Minimum Time b

Lautheitsanalyse
Aktiviert die RMS-Lautheitsanalyse.

Durchschnitt
Zeigt die durchschnittliche Lautheit des gesamten analysierten Auswahlbereichs.

Héchstwert
Zeigt den Pegel des lautesten Bereichs im analysierten Material an. Wenn Sie auf
diesen Wert klicken, wird die Anzahl der erkannten lauten Bereiche im Bereich Anzahl
der Punkte unten links im Dialog angezeigt.

Mindestwert
Zeigt den Pegel der leisesten Bereiche im analysierten Material an. Wenn Sie auf diesen
Wert klicken, wird die Anzahl der erkannten leisen Bereiche im Bereich Anzahl der
Punkte unten links im Dialog angezeigt. Dadurch erhalten Sie eine angemessene
Vorstellung vom Signal-Rausch-Verhaltnis des Audiomaterials.

Am Positionszeiger
Zeigt die Lautheit am Positionszeiger der Audiodatei zum Analysezeitpunkt an.
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Auflésung

Die Lange des zu analysierenden Audiomaterials. Bei niedrigen Werten werden kurze
Passagen mit hoher/niedriger Lautstarke gefunden. Bei hoheren Werten mussen die
lauten/leisen Passagen langer sein, damit ein Hot-Punkt gefunden wird.

Schwellenwert (fiir den Durchschnitt)

Stellt sicher, dass der Durchschnittswert korrekt ermittelt wird, wenn Aufnahmen
Pausen enthalten. Der hier eingegebene Wert legt den Schwellenwert fest, unterhalb
dessen Signale als Stille erkannt werden und nicht in die Berechnung des
Durchschnittswertes einflieRen.

EBU-R-128-Registerkarte

Loudness

> EBUR-128

Integrated Loudness

Loudness Range

Short-Term Loudness: Maximum
Short-Term Loudness: Minimum
Momentary Loudness: Maximum

Momentary Loudness: Minimum

Report Parameters
Maximum Number

Minimum Time between 2 Points

Integrierte Lautheit

Zeigt die integrierte Lautheit des analysierten Auswahlbereichs, auch
Programmlautheit genannt, entsprechend dem Referenzwert fir die Lautheitsanalyse.
Dies entspricht der durchschnittlichen Lautheit des Audiomaterials.

Lautheitsbereich

Zeigt den Lautheitsbereich entsprechend dem Referenzwert fur die Lautheitsanalyse.
Das Ergebnis basiert auf einer statistischen Verteilung der Lautheit innerhalb eines
Programms, wodurch Extremwerte ausgeschlossen werden.
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Kurzzeitig gemittelte Lautheit: Maximum
Zeigt den Pegel des lautesten 3-Sekunden-Bereichs in der analysierten Auswahl an.
Wenn Sie auf diesen Wert klicken, wird die Anzahl der erkannten lauten Bereiche im
Bereich Anzahl der Punkte unten links im Dialog angezeigt.

Kurzzeitig gemittelte Lautheit: Minimum
Zeigt den Pegel des leisesten 3-Sekunden-Bereichs in der analysierten Auswahl an.
Wenn Sie auf diesen Wert klicken, wird die Anzahl der erkannten leisen Bereiche im
Bereich Anzahl der Punkte unten links im Dialog angezeigt. Dadurch erhalten Sie eine
angemessene Vorstellung vom Signal-Rausch-Verhaltnis des Audiomaterials.

Momentane Lautheit: Maximum

Zeigt den Pegel des lautesten sehr kurzen Bereichs (400 Millisekunden) in der
analysierten Auswahl an. Wenn Sie auf diesen Wert klicken, wird die Anzahl der
erkannten lauten Bereiche im Bereich Anzahl der Punkte unten links im Dialog
angezeigt.

Momentane Lautheit: Minimum
Zeigt den Pegel des leisesten sehr kurzen Bereichs (400 Millisekunden) in der
analysierten Auswahl an. Wenn Sie auf diesen Wert klicken, wird die Anzahl der
erkannten leisen Bereiche im Bereich Anzahl der Punkte unten links im Dialog
angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
EBU-Lautheitsstandard R-128 auf Seite 60
Globale Analyse auf Seite 228

Tonhodhe-Registerkarte (Globale Analyse)

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Einstellungen vornehmen, mit denen Sie die
durchschnittliche Tonhéhe eines Audiobereichs ermitteln kénnen.

e Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Tonhéhe-Registerkarte.

16Bit-Interleav

Pitch

Find Average Pitch

Left

Right

Center

Low Frequency Effects
Left Surround

Right Surround

Top Front Left

Top Front Right

Top Rear Left

Top Rear Right

Sie kdnnen mithilfe der Einstellungen auf dieser Registerkarte Informationen fur
Tonhoéhenkorrekturen sammeln, z. B. wenn Sie die Intonation eines Sounds besser an einen
anderen anpassen mochten. Die Anzeige enthalt die Tonhdhe fir jeden Kanal, in Hertz (Hz)
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und in Halbtonen und Cents (Hundertsteln eines Halbtons). Da ein Gesamtwert flr den
ganzen analysierten Bereich angezeigt wird, kdnnen die Hot-Punkt-Bedienelemente im unteren
Abschnitt des Dialogs auf dieser Registerkarte nicht verwendet werden.

Hinweise zum Verwenden der Tonhdhe-Registerkarte:

Das Ergebnis ist ein durchschnittlicher Wert fir die gesamte Audioauswahl.

Das Verfahren funktioniert nur mit monophonem Material, nicht mit Akkorden oder
Harmonien.

Der Algorithmus geht davon aus, dass die Intonation im analysierten Bereich einigermal3en
stabil ist.

Das Material muss gut von anderen Sounds isoliert sein.

Es empfiehlt sich generell, eher die Teile eines Sounds zu analysieren, in denen der
Pegel gehalten wird (Sustain), als solche, in denen er ansteigt (Attack). Die Tonhdhe ist
normalerweise wahrend des Anstiegs nicht stabil.

Manche synthetische Sounds haben einen besonders schwachen Grundton (erste
Harmonische), was den Algorithmus stéren kann.

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Analyse auf Seite 228

Extra-Registerkarte (Globale Analyse)

Diese Registerkarte zeigt den durchschnittlichen DC-Versatz des analysierten Abschnitts sowie
die Wahrscheinliche Bittiefe.

Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Extra-Registerkarte.

Find DC Offset

Left
Right

Center

Low Frequency Effects

Left Surround
Right Surround
Top Front Left
Top Front Right
Top Rear Left

Top Rear Right

Apparent Bit Depth: 20

Die Wahrscheinliche Bittiefe versucht, die tatsachliche Aufldsung im Audiomaterial zu
ermitteln. Dies kann zum Beispiel dann nutzlich sein, wenn Sie prifen méchten, ob eine
24-Bit-Datei tatsachlich 24 Bit verwendet oder eventuell urspringlich mit 16-Bit-Auflosung
aufgenommen und in 24 Bit konvertiert wurde.
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HINWEIS

Prazisere Informationen zur Bittiefe von Dateien erhalten Sie mit der Bit-Anzeige.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bit-Anzeige auf Seite 595
Globale Analyse auf Seite 228

Fehler-Registerkarte (Globale Analyse)

Uber diese Registerkarte finden Sie Glitches und Abschnitte mit Clipping.

e Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Fehler-Registerkarte.

Report Parameters

Find Possible Glitches Find Clipped Samples

Threshold 40 =< Threshold 4

Output Format

Héchstzahl der anzuzeigenden Fehler
Hier kdnnen Sie die Anzahl angezeigter Hot-Punkte einschranken.

Mindestzeit zwischen 2 Punkten

Legt einen Mindestabstand zwischen gefundenen Punkten fest, damit diese zeitlich
nicht zu dicht beieinander liegen. Ein Wert von 1 s stellt z. B. sicher, dass gefundene
Punkte immer mindestens eine Sekunde auseinander liegen.

Glitch-Analyse
Aktiviert die Suche nach Glitches.
e Schwellenwert legt einen Wert fest, ab dem eine Veranderung im Pegel als Glitch
behandelt wird. Je héher dieser Wert, umso weniger Glitches werden gefunden.

e Empfindlichkeit ist ein Zeitwert, der angibt, wie lang die Wellenform den
Schwellenwert Uberschreiten muss, damit ein Glitch gemeldet wird. Je hoher dieser
Wert, umso weniger Glitches werden gefunden.

e Zielformat zeigt die Anzahl der wahrend der Analyse erkannten Clipping-Stellen
an. Klicken Sie hier, um die Anzahl der gefundenen Clipping-Stellen unten links im
Dialog Anzahl der Punkte anzuzeigen.

HINWEIS

Uberpriifen Sie, ob es sich bei den vom Algorithmus erkannten Punkten wirklich um
Glitches handelt. VergréRern Sie den Bereich und geben Sie das Audio wieder, um zu
prufen, ob es sich bei den erkannten Positionen tatsachlich um Fehler handelt.

Clipping
Aktiviert die Clipping-Analyse.

e Schwellenwert sucht nach mehreren aufeinander folgenden Samples mit dem
gleichen hohen Pegel, um festzustellen, ob es sich um Clipping handelt. Die

236



Audioanalyse
Globale Analyse

Schwellenwert-Einstellung bestimmt die genaue Anzahl aufeinander folgender
Samples, die gefunden werden mussen, damit Clipping gemeldet wird.

e Zielformat zeigt die Anzahl der wahrend der Analyse erkannten Clipping-Stellen
an. Klicken Sie hier, um die Anzahl der gefundenen Clipping-Stellen unten links im
Bereich Anzahl der Punkte anzuzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Globale Analyse auf Seite 228

Fehlererkennung

Sie kdnnen Fehler erkennen und beheben, zum Beispiel Glitches und Abschnitte, in denen
Audioinhalte abgeschnitten wurden. Erweiterte Funktionen fir die Erkennung von Fehlern finden
Sie im Fehlerbehebung-Fenster.

Glitches

e Als Glitches werden Unterbrechungen der Audiospur bezeichnet. Glitches
kénnen nach komplizierteren digitalen Ubertragungsvorgangen, infolge unsauberer
Bearbeitungsvorgange usw. auftreten. Die Folgen sind haufig »Klicks« oder
»Knackgerausche« im Audiomaterial.

Clipping

e Ein digitales System verflgt nur Uber eine begrenzte Anzahl Tonebenen und Pegel, die
fehlerfrei dargestellt werden kénnen. Wenn Klangpegel zu hoch sind oder das System Pegel
nicht mehr wiedergeben kann, die durch digitale Weiterbearbeitung angehoben wurden,
dann werden diese Ubersteuerungen abgeschnitten (Hard Clipping). An diesen Stellen sind
starke Verzerrungen zu horen.

|Os

|3ns |6ns |Os |6ns

Eine sinusférmige Wellenform vor und nach Clipping.

Ergebnis der Analyse

Hier erhalten Sie Informationen zur Anzahl der erkannten Glitches und Clippings.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fehlerbehebung auf Seite 245

Durchfuhren einer globalen Analyse

VORAUSSETZUNGEN

Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte, klicken Sie auf Globale Analyse und
wahlen Sie dann die Registerkarte fir den gewUlinschten Analysetyp.

VORGEHENSWEISE

1. Legen Sie im Dialog Globale Analyse die gewlinschten Parameter fest.
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Auf den meisten Registerkarten finden Sie Einstellungen, mit denen Sie festlegen kénnen,
wie die jeweilige Analyse durchgefihrt werden soll.

2. Wenn Sie die Registerkarten Peaks oder Lautheit ausgewahlt haben, setzen Sie den
Positionszeiger an die Stelle des Audiomaterials, die Sie analysieren mochten.
Die Registerkarten Peaks und Lautheit ermitteln Werte fur die Position des
Positionszeigers.

3. Klicken Sie auf Analysieren.

Ergebnisse der globalen Analyse

Je nach Analysetyp werden einer oder mehrere Werte fur das analysierte Audiomaterial
ausgegeben.

Bei der Tonhohe- und Extra-Analyse wird nur ein Wert ausgegeben. Die anderen Analysetypen
geben Positionen in der Datei an, die Spitzenpegel, Glitches und andere Charakteristika
kennzeichnen. Diese Positionen werden als Hot-Punkte bezeichnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ergebnisse der globalen Analyse tberprifen auf Seite 238

Ergebnisse der globalen Analyse tiberpriifen

Die Ergebnisse der globalen Analyse werden mit Hot-Punkten markiert. Sie kénnen Uber diese
Punkte die Ergebnisse der Analyse durchsuchen und anzeigen.
VORAUSSETZUNGEN

Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte, klicken Sie auf Globale Analyse und
fuhren Sie die Analyse durch.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Registerkarte, die die Werte enthalt, die Sie
Uberprifen mochten.

Uberpriifen Sie die niedrigsten/héchsten Werte des gesamten analysierten Bereichs.
Entscheiden Sie, welche dieser Werte Sie Uberprifen mochten.

Klicken Sie auf den Wert.

v s N

Uberpriifen Sie den Wert fiir die Anzahl der Punkte unten im Dialog.

Der Wert zeigt die Anzahl der Positionen an, die bei der Analyse erkannt wurden.

6. Mit Hilfe der Bildlaufleiste unterhalb des Werts flir die Anzahl der Punkte kdnnen Sie zu den
anderen erkannten Positionen scrollen.

Der Positionszeiger markiert die Position im Wave-Fenster.

7. Wenn Sie eine andere Information anzeigen mdchten, klicken Sie dazu auf die
entsprechende Registerkarte und den Schalter fur den Wert.

HINWEIS

Das Ergebnis der Analyse wird gespeichert, bis Sie den Dialog schlieBen oder erneut auf
Analysieren klicken.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Durchfihren einer globalen Analyse auf Seite 237
Marker an Hot-Punkten erzeugen auf Seite 239

Marker an Hot-Punkten erzeugen

Das Erzeugen von Markern an Hot-Punkten vereinfacht die Durchsicht der Ergebnisse der
globalen Analyse.
VORAUSSETZUNGEN

Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte, klicken Sie auf Globale Analyse und
flhren Sie die Analyse durch.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Dialog Globale Analyse die Analysetypen, fur die Marker an Hot-Punkten
erzeugt werden sollen.

Sie kdnnen Marker nur fir jeweils einen Kanal hinzufugen.

Peaks

Find Peaks

Digital Peak ue Peak At Cursor

Left

Right

2. Klicken Sie auf Marker an Hot-Punkten erzeugen unten im Dialog Globale Analyse.
Es werden tempordre Marker an allen Hot-Punkten im entsprechenden Kanal erzeugt.

ERGEBNIS
Die Marker werden nach dem folgenden Prinzip benannt: »Nummer des Hot-Punkts (Kanal)«. Ein

Marker am dritten Hot-Punkt auf dem linken Kanal wirde zum Beispiel die Bezeichnung »3 (L)
erhalten«.

WEITERFUHRENDE LINKS

Durchfihren einer globalen Analyse auf Seite 237
Ergebnisse der globalen Analyse tberprufen auf Seite 238
Fokussieren von Hot-Punkten auf Seite 239

Fokussieren von Hot-Punkten

Nach einer globalen Analyse kénnen Sie die Anzeige auf einen bestimmten Hot-Punkt
fokussieren.
VORAUSSETZUNGEN

Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte, klicken Sie auf Globale Analyse und
fuhren Sie die Analyse durch.

VORGEHENSWEISE

1. Verwenden Sie die Bildlaufleiste fur Anzahl der Punkte, um den Positionszeiger auf die
Position zu setzen, an der Sie sich aktuell befinden.

2. Klicken Sie auf Fokus.

Der ausgewahlte Punkt wird im Wave-Fenster vergréRert. Der Dialog Globale Analyse wird
auf den unteren Bereich des Fensters minimiert.
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3. Wenn Sie zur vollstdndigen Ansicht des Dialogs Globale Analyse zurtickkehren méchten,
klicken Sie einfach erneut auf Fokus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Durchfihren einer globalen Analyse auf Seite 237

Marker an Hot-Punkten erzeugen auf Seite 239
Ergebnisse der globalen Analyse Uberprifen auf Seite 238

Dateivergleich

Sie kdnnen Audiodateien miteinander vergleichen, um die Unterschiede zu finden.
Verwenden Sie den Dateivergleich fir folgende Aufgaben:

e Anzeigen und Hoéren des Unterschieds bei der Verwendung eines Equalizers

e Uberpriifen, ob ein Rauschen durch Verwendung eines Prozessors hinzugefiigt wurde

e Prufen der Auswirkungen einer Datenkomprimierung

e Vergleichen von 2 Versionen einer scheinbar identischen oder dhnlichen Aufnahme, um zu

Uberprufen, ob sie wirklich genau Ubereinstimmen.

Sie kdnnen eine Delta-Datei erzeugen, die ausschlief3lich die Unterschiede zwischen den
verglichenen Dateien enthalt. Die Audiodateien kénnen ganz einfach verstarkt werden, um auch
feine Unterschiede problemlos zu erkennen.

Sie kdnnen auRerdem automatisch Marker an den Positionen der Audiodatei setzen lassen, an
denen Unterschiede erkannt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Vergleichen von Audiodateien auf Seite 241
Dateivergleich-Dialog auf Seite 240

Dateivergleich-Dialog

Mithilfe dieses Dialogs kdnnen Sie 2 Audiodateien vergleichen.

e Um den Dateivergleich-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Analysieren-Registerkarte im
Audio-Editor und klicken Sie auf Dateivergleich.
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I Audio File Comparator X

Files to Compare

track-1
track-2

Generate Delta File

Create Markers at Points of Difference

" OK X Cancel

Zu vergleichende Dateien
Ermaoglicht es Ihnen, die beiden Audiodateien auszuwahlen, die Sie vergleichen
mochten.

Delta-Datei erzeugen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine Delta-Datei erstellt, die nur die Unterschiede
zwischen den beiden verglichenen Dateien enthalt.

Unterschiede verstirken um
Verstarkt die Unterschiede in der Delta-Datei, damit Sie sie einfacher sehen und horen
kénnen.

Marker bei Unterschieden erzeugen
Fagt Marker an den Punkten ein, an denen Unterschiede erkannt wurden. Sie kénnen
Marker fur Unterschiede in der ersten, der zweiten oder in der Delta-Datei einflgen.

Unterschiede mit einem Markerpaar kennzeichnen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Markerpaar eingefugt, das den Bereich mit
den Unterschieden kennzeichnet.

Mehrere Marker

Wenn diese Option aktiviert ist, werden mehrere Marker eingeftigt. Wie viele, hangt
von den Einstellungen unter Héchstzahl Marker und Mindestabstand zwischen zwei
Markern ab.

e Hochstzahl Marker legt die maximale Anzahl von Markern fest, die gesetzt
werden kénnen.

e Mindestabstand zwischen zwei Markern legt die Dichte der einzufiigenden
Marker fest.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateivergleich auf Seite 240

Vergleichen von Audiodateien

Mithilfe des Dateivergleichs kdnnen Sie die Unterschiede zwischen 2 Dateien sehen.
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VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Audiodateien, die Sie miteinander vergleichen méchten.
2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Werkzeuge-Bereich auf Dateivergleich.
4

Wenn aktuell mehr als 2 Audiodateien gedffnet sind, wahlen Sie die beiden Dateien, die Sie
vergleichen mochten.

5. Optional: Aktivieren Sie Delta-Datei erzeugen.
Mit dieser Option kénnen Sie eine Datei erzeugen, die ausschlieB3lich die Unterschiede
zwischen den verglichenen Dateien enthalt.

6. Optional: Nehmen Sie Einstellungen fr Marker im Bereich Marker bei Unterschieden
erzeugen vor.

Dadurch werden an Stellen mit Abweichungen Marker gesetzt, damit Sie Unterschiede
einfacher finden. Die Marker werden in den jeweiligen Kanalen platziert.

7. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Analysieren-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 177
Dateivergleich-Dialog auf Seite 240

3D-Frequenzanalyse

Mithilfe der 3D-Frequenzanalyse kénnen Sie eine Audiodatei im Frequenzbereich darstellen.
Nutzen Sie die 3D-Frequenzanalyse fur folgende Aufgaben:

e Anzeigen der Verteilung des Frequenzspektrums in einem Mix

e Erkennen, welche Frequenzen Sie flir einen ausgewogenen Mix verstarken oder
abschwachen mussen

e Anzeigen, welche Bereiche des Frequenzspektrums mit einem Umgebungsgerausch belegt
sind, das Sie herausfiltern mochten

Die Darstellung in Wellenform lasst Sie schnell und einfach den Beginn und das Ende eines
Sounds in einer Datei erkennen (Fokus auf der Abspielzeit), die Klangfarben der Dateiinhalte
werden jedoch nicht so detailreich abgebildet wie in einem Frequenzdiagramm (Fokus auf
Frequenzbereich). Das in Wavelab Pro verwendete Frequenzdiagramm wird haufig als FFT-
Darstellung (Fast Fourier Transform) bezeichnet. Wenn Sie eine Stereoaufnahme wahlen, wird
ein Mix aus beiden Kanalen analysiert.

Mithilfe des Rad-Bedienelements kdnnen Sie den Blickwinkel auf das Frequenzspektrum
verandern. Wenn Sie zum Beispiel mehrere Fenster mit der 3D-Frequenzanalyse 6ffnen, kénnen
Sie furr jedes eine eigene Perspektive wahlen. So erhalten Sie eine bessere Ubersicht auf ein sonst
moglicherweise tberladenes Diagramm.
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B track-Twav (0s/ 2 mn 305 310 ms) - O X

20 Hz - 20000 Hz

WEITERFUHRENDE LINKS
Erstellen eines Diagramms fur die 3D-Frequenzanalyse auf Seite 243
3D-Frequenzanalyse-Optionen (Dialog) auf Seite 244

Erstellen eines Diagramms fuir die 3D-Frequenzanalyse

Die Lange des ausgewahlten Audiobereichs hat Auswirkungen auf die Genauigkeit der Analyse.
Je kurzer der Auswahlbereich, desto detaillierter kann das Ergebnis dargestellt werden.
Versuchen Sie nach Méglichkeit, eine separate Analyse des Anstiegs zu erstellen, bei dem die
meisten und starksten Variationen auftreten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster den Abschnitt der Datei aus, fir den Sie eine Analyse erstellen
mochten.

Wenn Sie keine Auswahl treffen, wird die gesamte Audiodatei analysiert.
2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Analysieren-Registerkarte.
3. Klicken Sie im Werkzeuge-Bereich auf 3D-Frequenzanalyse.

Der Audiobereich wird analysiert.

4. Wenn Sie die Parameter fur die Analyse bearbeiten mochten, klicken Sie auf 3D-
Frequenzanalyse-Optionen.

B track-1wav (0s/ 2 mn 395 310 ms)

3D Frequency Analysis Options

5. Legen Sie die Parameter wie gewtnscht fest und klicken Sie auf OK.
Der Audiobereich wird erneut analysiert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audio-Editor) auf Seite 171
3D-Frequenzanalyse-Optionen (Dialog) auf Seite 244
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3D-Frequenzanalyse-Optionen (Dialog)

In den Optionen des 3D-Frequenzanalyse-Dialogs konnen Sie festlegen, welcher
Frequenzbereich analysiert werden soll, und die Darstellung der 3D-Frequenzanalyse bearbeiten.

e Klicken Sie im Dialog 3D-Frequenzanalyse auf den Schalter 3D-Frequenzanalyse-Optionen.

20 Hz - 20000 Hz ¥ 3D Frequency Analysis Opticns *

Frequencies
Top Frequency
n Freque

Logarithmic Ruler (Octaves)
Amplitude

© Linear

Logarithmic (Decibels)
Colors

Black Background

' OK ¥ Cancel

,‘?

Héchste Frequenz/Niedrigste Frequenz
Hier kdnnen Sie die héchste bzw. niedrigste Frequenz des Bereichs einstellen.

Logarithmisches Lineal (Oktaven)
Unterteilt das Lineal fir den Frequenz-Mal3stab in Oktaven mit denselben Abstanden.

Amplitude

Hier kdnnen Sie einstellen, ob die Spitzenpegel proportional zur Amplitude (Linear)
oder zur Leistung (Logarithmisch (Dezibel)) dargestellt werden sollen.

Farben
Hier definieren Sie das Farbschema des Diagramms.

Hintergrund
Hier konnen Sie die Hintergrundfarbe wahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
3D-Frequenzanalyse auf Seite 242
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Fehlerbehebung

Sie kdnnen nach unerwiinschten Klicks und digitalen Artefakten in einer Audiodatei suchen. Mit
den Erkennungs- und Korrekturmethoden kénnen Sie einzelne Audiofehler erkennen, markieren
und benennen, anwahlen, wiedergeben und entfernen.

Die Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor gibt Ihnen Zugriff auf die Werkzeuge fur
Fehlererkennung und -korrektur.

Wavelab Pro bietet Ihnen mehrere Optionen fir automatische Fehlererkennung, und wir
empfehlen Ihnen, unterschiedliche Einstellungen auszuprobieren. Da Fehler unterschiedliche
Ursachen und Auswirkungen haben kdnnen, bietet WavelLab Pro aul3erdem verschiedene
Korrekturmethoden und ermdglicht es Ihnen, diejenige auszuwahlen, die sich am besten fiur
Ihre Anforderungen eignet: Kurze Resynthese, Weiche Bleistiftlinie oder Inpainting.

HINWEIS

Die Funktion zur Fehlererkennung und -korrektur in WaveLab Pro wurde dafur entwickelt,
vereinzelte Fehler in Audiodateien zu erkennen und zu korrigieren. Bei Audiodateien, die viele
Klicks enthalten, zum Beispiel Aufnahmen von alten Vinyl-Schallplatten, empfehlen wir die
Verwendung eines DeClicker-PlugIns. Dazu kénnen Sie beispielsweise das DeClicker-Modul im
RestoreRig-Plugln nutzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor auf Seite 245
Fehler in Audiodateien erkennen auf Seite 249

Fehler in Audiodateien korrigieren auf Seite 248

Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor

e Klicken Sie im Audio-Editor auf Korrektur.

CORRECTION

Scan-Bereich

In diesem Bereich kénnen Sie den Audiobereich definieren, der auf Fehler Uberprift werden soll.

Scan-Bereich
e Gesamte Datei scannt die gesamte Audiodatei auf Fehler.

e Als aktuelle Auswahl definieren sucht in der Audioauswahl nach Fehlern.
AnschlieBend kdnnen Sie die Audioauswahl anpassen, ohne dass sich dies auf die
Einstellung des Suchbereichs auswirkt.

Sie kdnnen Bereiche in einzelnen Kanalen auswahlen. Der ausgewahlte Kanal wird
im Abschnitt Scan-Bereich angezeigt.
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Define as Current Selection ¥

145649 ms - 585 153 ms

el: Left

Der Suchbereich wird im Lineal angezeigt.

Erkennung

In diesem Bereich kdnnen Sie festlegen, wie Fehler erkannt werden sollen.

Presets

Hier kdnnen Sie Presets fur die Fehlererkennung 6ffnen und den
Fehlererkennungseinstellungen-Dialog 6ffnen, in dem Sie Fehlererkennungs-Presets
festlegen kénnen.

Um die Fehlererkennungseinstellungen zu 6ffnen, klicken Sie auf Bearbeiten.

o :
Presets
I/ Edit.

Alle Fehler lokalisieren
Durchsucht den eingestellten Bereich von Anfang bis Ende und fugt Fehler-
Markerpaare fur alle ermittelten Fehler ein, ohne dabei Korrekturen vorzunehmen.
Zuriicksetzen
Loscht die erkannten Fehlerbereiche, die WavelLab Pro zuvor nach Klicken auf Alle
Fehler lokalisieren gespeichert hat, und entfernt alle Fehlermarker.
Vorheriger Fehler
Kehrt zum letzten ermittelten Fehler zurtck.

Nachsten Fehler finden

Wahlt den nachsten Fehler aus. Wenn Alle Fehler lokalisieren zum Erkennen von
Fehlern und Erzeugen von Fehlermarkern verwendet wurde, kdnnen Sie mit Hilfe von
Nachsten Fehler finden durch die Fehler navigieren.

Wenn Alle Fehler lokalisieren nicht verwendet wurde, kdnnen Sie durch Klicken auf
Nachsten Fehler finden den nachsten Fehler finden, ohne Fehlermarker zu erzeugen.
Wiedergabe
Startet die Wiedergabe der aktuellen Audioauswahl unter Berucksichtigung der
eingestellten Werte fur Pre- und Postroll.
Markieren

Erzeugt Fehlermarker am Anfang und am Ende der Audioauswahl, ohne eine Korrektur
durchzufihren. Wenn zwei Kanale ausgewahlt sind, wird fir jeden Kanal ein Paar von
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Fehlermarkern erzeugt. Wenn ein einzelner Kanal ausgewahlt ist, wird nur fur den
ausgewahlten Kanal ein Paar von Fehlermarkern erzeugt.

Markierung aufheben
Entfernt die Fehler-Marker um den ausgewahlten Audiobereich.

Korrektur

In diesem Abschnitt konnen Sie die Methode festlegen, die fur die Fehlerbehebung verwendet
werden soll.

Fehler korrigieren

Restauriert die Audioauswahl entsprechend der ausgewahlten Korrekturmethode. Sie
konnen eine andere Korrekturmethode aus dem Einblendmenu auswahlen.

Fehlererkennungsmethode
Hier kdnnen Sie die gewtinschte Fehlerbehebungsmethode auswahlen.

e Weiche Bleistiftlinie eignet sich besonders fir sehr kurze Klicks. Diese Methode
entspricht dem prazisen Zeichnen einer Linie mit einem weichen Bleistift. Sie
ersetzt das fehlerhafte Sample durch die Bleistiftlinie.

e Kurze Resynthese eignet sich am besten fir kleinere Fehler. WavelLab Pro
analysiert die direkte Umgebung des Fehlers, um die am besten geeignete
Korrekturmethode zu ermitteln.

e Inpainting eignet sich am besten fir schwerwiegendere Fehler. WavelLab Pro
analysiert gréRere Bereiche des Audiomaterials, um die am besten geeignete
Korrekturmethode zu ermitteln.

Inpainting ersetzt fehlerhafte Samples mit Hilfe von spektralem Inpainting. Bei
der Fehlerbehebung wird spektrales Inpainting mit vordefinierten Einstellungen
auf den gesamten Frequenzbereich angewandt. Weitere Inpainting-Optionen fir
die Fehlerbehebung finden Sie im Spektrum-Editor.

Alle markierten Fehler korrigieren
Behebt alle markierten Fehler innerhalb des festgelegten Bereichs.

Vorherige Korrektur/Néachste Korrektur
Springt zum vorherigen bzw. nachsten Korrektur-Markerpaar.

Auswahl
In diesem Bereich werden Informationen zu den Fehlern angezeigt:

Anzahl der Fehler
Zeigt die Anzahl der Fehler an, die im Scan-Bereich erkannt wurden.

Schweregrad des Fehlers
Gibt an, wie wahrscheinlich es ist, dass es sich beim Erkannten wirklich um einen
Fehler handelt. Bei Clipping-Fehlern bezeichnet der Wert fir den Schweregrad
des Fehlers die Anzahl aufeinanderfolgender Samples mit identischem Wert. Ein
Schweregrad von 4 bedeutet zum Beispiel, dass mindestens vier aufeinanderfolgende
Samples denselben Wert haben. Bei anderen Fehlertypen gilt: Je hoher der Wert, desto
wahrscheinlicher ist es, dass der erkannte Audioabschnitt einen Fehler enthalt.

Im Fehlererkennungseinstellungen-Dialog kénnen Sie die Werte fir den
Schweregrad des Fehlers angeben, den WavelLab Pro bei der Fehlererkennung
berucksichtigt.
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Lénge
Zeigt die Lange des ausgewahlten Fehlerbereichs an.

Optionen
In diesem Abschnitt finden Sie eine Reihe von Voreinstellungen flr die Wiedergabe, Ansicht und

Markierung erkannter Fehler.

Zoomstufe

In diesem Einblendment kénnen Sie das Mal3 an horizontalem Zoom beim Anzeigen
von Fehlern festlegen.

Optionen

Dieses Einblendmen enthalt die folgenden Optionen:

e Auto-Wiedergabe gibt automatisch den fehlerhaften Bereich wieder, nachdem er
ermittelt oder korrigiert wurde.

e Auto-Zoom (Vertikal) zoomt beim Navigieren zwischen Fehlern mit den Schaltern
Vorheriger Fehler und Néachsten Fehler finden automatisch vertikal auf den
Fehler ein.

e Marker um korrigierte Fehler setzen erzeugt Korrektur-Marker um den
entsprechenden Audiobereich herum, sobald ein Fehler behoben wurde. Dieser
Bereich kann groR3er als der markierte Fehlerbereich sein, wenn bei der
Bearbeitung Crossfades erzeugt wurden.

e Marker nach Korrektur I6schen entfernt das Fehler-Markerpaar, sobald ein
Fehler korrigiert wurde.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fehlerbehebung auf Seite 245

Fehler in Audiodateien korrigieren auf Seite 248
Fehler in Audiodateien erkennen auf Seite 249
Fehlererkennungseinstellungen (Dialog) auf Seite 251
Spektrogramm auf Seite 160

Fehler in Audiodateien korrigieren
Sie kénnen Fehler in Audiodateien im Audio-Editor korrigieren.

VORAUSSETZUNGEN

Sie oder die Fehlererkennungs-Werkzeuge von WaveLab Pro haben Fehler in einer Audiodatei
erkannt.
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Fehler in Audiodateien erkennen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Korrektur-Registerkarte.

2. Wahlen Sie im Korrektur-Bereich eine Korrekturmethode aus dem MenU
Fehlerbehebungsmethode aus.

3. Fuhren Sie im Korrektur-Bereich eine der folgenden Aktionen aus:

e Um einen Fehler zu beheben, klicken Sie in ein Fehlermarkerpaar oder wahlen Sie einen
Audiobereich aus und klicken Sie dann auf Fehler korrigieren.

e Um alle Fehler zu beheben, die mit Fehlermarkern versehen sind, klicken Sie auf Alle
markierten Fehler korrigieren.

ERGEBNIS

Die Fehler werden anhand der ausgewahlten Korrekturmethode behoben. Am Anfang und am
Ende des korrigierten Audiobereichs werden Fehlermarker erzeugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fehlerbehebung auf Seite 245

Fehler in Audiodateien erkennen auf Seite 249
Korrektur-Registerkarte im Audio-Editor auf Seite 245
Marker-Fenster auf Seite 558

Spektrogramm auf Seite 160

Fehler in Audiodateien erkennen

In WaveLab Pro konnen Sie Fehler in Audiodateien automatisch erkennen. Danach kénnen Sie
verschiedene Methoden zur Fehlerbehebung anwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Korrektur-Registerkarte.
2. Fuhren Sie im Bereich Scan-Bereich eine der folgenden Aktionen aus:
e Um die gesamte Audiodatei auf Fehler zu tUberprifen, wahlen Sie Gesamte Datei.

e Um eine Audioauswahl auf Fehler zu scannen, nehmen Sie eine Auswahl in der
Audiodatei vor und wahlen Sie Als aktuelle Auswahl definieren.
Sie kdnnen Bereiche in allen Kanalen oder in einzelnen Kanalen auswahlen. Der
ausgewahlte Kanal wird im Abschnitt Scan-Bereich angezeigt.

Define as Current Selection ¥

145649 ms - 585153 ms

Channel: Left

AnschlieBend kdnnen Sie die Audioauswahl anpassen, ohne dass sich dies auf die
Einstellung des Suchbereichs auswirkt. Der Suchbereich wird im Lineal angezeigt.
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Fehler in Audiodateien erkennen

HINWEIS

Die Funktion zur Fehlererkennung und -korrektur in WaveLab Pro wurde dafur entwickelt,
vereinzelte Fehler zu erkennen und zu korrigieren. Wenn zu viele Fehler erkannt werden,
sollten Sie einen klrzeren Audiobereich auswahlen.

3. Fuhren Sie im Erkennung-Bereich eine der folgenden Aktionen aus:

Um den nachsten Fehler zu finden, klicken Sie auf Nachsten Fehler finden. WavelLab
Pro analysiert die Audiodatei und wahlt den ersten erkannten Audiobereich aus.

Um alle Fehler zu finden, klicken Sie auf Alle Fehler lokalisieren. WavelLab Pro
analysiert die Audiodatei und markiert die Fehler mit Fehlermarkern.

Die Marker werden am oberen Rand der Kanale erzeugt, fur die Sie den Scan-Bereich
festgelegt haben.

Fehlermarker

HINWEIS

Mit der Kandle-Spalte im Marker-Fenster konnen Sie Fehlermarker auf einen anderen
Kanal ausdehnen.

4. Sie kdnnen die Fehlererkennung gemaR Ihren Anforderungen anpassen. Fihren Sie im
Erkennung-Bereich eine der folgenden Aktionen aus:

Klicken Sie auf Presets und wahlen Sie dann Bearbeiten, um den
Fehlererkennungseinstellungen-Dialog zu 6ffnen. Legen Sie in diesem Dialog Ihre
Einstellungen fest und klicken Sie auf Suchen.
0l
AllEr Presets
¥ Edit.

L3

Wenn Sie bereits Fehlererkennungs-Presets gespeichert haben, klicken Sie auf Presets
und wahlen Sie das gewunschte Preset im Einblendmenu aus.

WEITERE SCHRITTE

Verwenden Sie die Funktion zur Fehlerbehebung in WaveLab Pro, um die erkannten Fehler zu
korrigieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fehlerbehebung auf Seite 245
Fehlererkennungseinstellungen (Dialog) auf Seite 251
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Fehler in Audiodateien erkennen

Fehler in Audiodateien korrigieren auf Seite 248

Fehlererkennungseinstellungen (Dialog)

Klicken Sie auf der Korrektur-Registerkarte des Audio-Editors im Erkennung-Bereich auf
Presets.

Wenn Sie bereits Fehlererkennungs-Presets gespeichert haben, klicken Sie auf Bearbeiten,
um den Fehlererkennungseinstellungen-Dialog zu 6ffnen.

Error Detection Configuration
Parameters
Sensitivity

Minimum Audio Level

Audio Events
19

-60 dB

Combin ping Errors

Auto Apply When Changing Values

Empfindlichkeit

Hier kdnnen Sie die Empfindlichkeit der Fehlererkennung festlegen. Je héher der
Wert, desto mehr potenzielle Fehler werden erkannt. Gleichzeitig wird es aber
unwahrscheinlicher, dass es sich beim Erkannten tatsachlich um Fehler handelt.

HINWEIS

Die Anzahl der Fehler, die gemeldet werden kann, ist begrenzt. Wenn Sie eine
Fehlermeldung erhalten, dass zu viele Fehler gefunden wurden, sollten Sie es mit
einem niedrigeren Empfindlichkeit-Wert versuchen.

Minimaler Audiopegel

Hiermit konnen Sie den minimalen Audiopegel angeben, den ein Fehler haben muss,
um gemeldet zu werden.

Uberlappende Fehler zusammenfassen

Fehler kdnnen andere Fehler Uberlappen und lange Fehlerregionen kdnnen kurzere
Fehlerregionen enthalten. Wenn Uberlappende Fehler zusammenfassen aktiviert ist,
werden einander Uberlappende Fehler und Fehlerregionen innerhalb einer anderen
Fehlerregion zu einer einzelnen Fehlerregion zusammengefasst.

Klick-Fehler Gberlappt Knacken-Fehler
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Beide Fehler werden zu einem Fehler zusammengefasst

Auto-Anwenden bei Anpassungen der Werte

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie Einstellungen im
Fehlererkennungseinstellungen-Dialog andern, werden die Fehlermarker
automatisch aktualisiert. So konnen Sie schnell erkennen, welche Auswirkungen Ihre
Einstellungen auf die Fehlererkennung haben.

Ermittelte Audio-Bereiche

Hier kdnnen Sie die Arten von Fehlern auswahlen, die erkannt werden sollen. WavelLab
Pro kann die folgenden Fehlerarten erkennen:

e Knistern, also ein sehr kurzes Impulsgerausch.
e Klicks, also Impulsgerausch mittlerer Lange.
e Knacken, also ein langes Impulsgerausch.

e Clipping, also mehrere aufeinanderfolgende Samples mit identischem Pegel.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fehlerbehebung auf Seite 245

Fehler in Audiodateien korrigieren auf Seite 248
Fehlererkennungseinstellungen (Dialog) auf Seite 251
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Offline-Bearbeitungen sind fur eine Vielzahl von Bearbeitungszwecken und kreativen Effekten
nuatzlich, z. B. wenn der Computer fur eine Echtzeit-Bearbeitung zu langsam ist oder wenn fir die
Bearbeitung mehr als ein Durchgang erforderlich ist.

Nach der Bearbeitung ist die Audiodatei dauerhaft geandert.
WEITERFUHRENDE LINKS

Verarbeiten-Registerkarte auf Seite 253
Anwenden der Bearbeitung auf Seite 255

Verarbeiten-Registerkarte

W FILE

(® Gain

© VIEW

Die Verarbeiten-Registerkarte bietet Ihnen Zugriff auf die Werkzeuge zur Offline-Bearbeitung.
e Klicken Sie im Audio-Editor auf Verarbeiten.
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Pegel

Verstarkung

Offnet den Verstarkung-Dialog, in dem Sie eine Verstarkung anwenden kénnen, um
den Pegel einer Audiodatei zu andern.

Hillkurve

Offnet den Hillkurve-Dialog, in dem Sie eine Lautstarke-Hullkurve erstellen kdnnen,
die auf einen ausgewahlten Bereich oder eine ganze Audiodatei angewendet werden
kann.

Dies ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel laute und leise Teile ausgleichen oder ein
raffiniertes Fade-In/Fade-Out erstellen mochten.
DC-Versatz entfernen

Der DC-Versatz in einer Datei beeinflusst die Lautheit. DC-Versatz entfernen setzt den
DC-Versatz auf Null.

Normalisierung

Pegel
Offnet den Dialog Pegel normalisieren, in dem Sie den Spitzenpegel einer Audiodatei
andern kénnen.

Lautheit

Offnet den Dialog Lautheit normalisieren, in dem Sie die Lautheit einer Datei
festlegen kdnnen.
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Panorama

Offnet den Dialog Panorama normalisieren, anhand dessen Sie gewéhrleisten
kénnen, dass beide Kanale einer Stereodatei den gleichen Pegel bzw. die gleiche
Lautheit haben. AuRerdem hilft Ihnen dieser Dialog, die bestmdgliche Stereobalance
zu erhalten.

Fade-Bearbeitung
Fade-In/Fade-Out

Ermaoglicht es Ihnen, ein Fade-In oder Fade-Out anzuwenden. Klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf den Schalter, um das Kurve-Einblendmenu zu 6ffnen.
Kurve

Hier kdnnen Sie Presets fur Fade-Kurven auswahlen.

e Linear andert den Pegel linear.

e Sinus (*) andert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve. Wenn Sie diese
Pegelanderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die Lautstarke (RMS)
konstant.

e Quadratwurzel (*) andert den Pegel entsprechend einer Quadratwurzelkurve.
Wenn Sie diese Pegeldnderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die
Lautstarke (RMS) konstant.

e Sinusoid andert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve.
e Logarithmisch andert den Pegel entsprechend einer Logarithmuskurve.
e Exponentiell andert den Pegel entsprechend einer exponentiellen Kurve.

e Exponentiell+ andert den Pegel entsprechend einer ausgepragteren
exponentiellen Kurve.

Zeit & Tonhohe

Zeitkorrektur
Offnet den Zeitkorrektur-Dialog, in dem Sie die Dauer einer Audioauswahl dndern
kénnen.

Tonhohenkorrektur
Offnet den Tonhdhenkorrektur-Dialog, in dem Sie die Tonhdhe Ihres Audiomaterials
andern konnen.

Resample
Offnet den Samplerate-Dialog, in dem Sie die Samplerate Ihres Audiomaterials dndern
kénnen.

Pitchbend
Offnet den Pitchbend-Dialog, in dem Sie die Tonhdhe Ihres Audiomaterials allmahlich
anhand einer Hullkurve andern konnen.

Umkehren
Erzeugt einen Effekt, der an das Ruckspulen eines Tonbands erinnert.

Loop

Tweaker

Offnet den Loop-Tweaker-Dialog, in dem Sie die Start- und Endpunkte der Loop
anpassen und Crossfades an den Loop-Grenzen einfigen konnen.
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Tone-Uniformizer

Offnet den Dialog Loop-Tone-Uniformizer, mit dem Sie Loops aus Sounds erstellen
kdnnen, die sich nicht optimal fir Loops eignen.

Teilen

Auto-Split
Offnet den Dialog Auto-Split, in dem Sie festlegen kénnen, wie Clips geteilt werden
sollen.

Andere

Phase umkehren
Kehrt das Signal um.

Effekt-Morphing

Offnet den Dialog Effekt-Morphing, in dem Sie zwei Audiobereiche graduell mischen
konnen, auf die verschiedene Effekte/Bearbeitungen angewendet wurden.

Externes Werkzeug
Ermaoglicht es Ihnen, externe Werkzeuge auszufihren und einzurichten.

Anwenden der Bearbeitung

Eine Bearbeitung kann auf eine Auswahl oder auf eine ganze Datei angewendet werden. Bei
einigen Vorgangen ist eine Bearbeitung der ganzen Datei erforderlich.

HINWEIS

Wenn Ganze Datei berechnen, wenn keine Auswahl definiert auf der Bearbeitung-
Registerkarte der Audiodatei-Voreinstellungen aktiviert ist, wird automatisch die ganze Datei
bearbeitet, wenn keine Auswahl vorhanden ist.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.
2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Verarbeiten-Registerkarte.

3. Wahlen Sie die Art der Bearbeitung aus, die Sie anwenden méchten.
4

Wenn ein Dialog ge6ffnet wird, nehmen Sie die gewlnschten Einstellungen vor und klicken
Sie auf Anwenden, um den Effekt in die Datei zu rendern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158

Verstarkung-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie eine Verstarkung anwenden, um den Pegel einer Audiodatei zu
andern.

e Um den Verstarkung-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im Audio-
Editor und klicken Sie auf Verstarkung im Pegel-Bereich.
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Gain n

Klicken Sie auf Spitzenpegel ermitteln, um einen Bericht tber den Spitzenpegel der
Audioauswahl bzw. der ganzen Datei zu erhalten, sofern keine Auswahl vorgenommen wurde.
Dies ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel berechnen méchten, um wieviel Sie eine Datei ohne
Clipping (Uberschreitung von 0 dB) verstarken kénnen.

Bei diesem Prozessor kénnen Sie auch Clipping hinzuftigen. Clipping tritt auf, wenn die
Verstarkung einen Punkt erreicht, bei dem Verzerrung hinzugefiigt wird. Clipping ist zwar
normalerweise unerwinscht, kann aber, sofern es nur gering ist, einen speziellen Effekt erzielen,
z.B. um die Attack eines Schlagzeugklangs zu akzentuieren.

Pegel normalisieren (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie den Spitzenpegel einer Audiodatei andern.

e Um den Dialog Pegel normalisieren zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im
Audio-Editor und klicken Sie auf Pegel im Normalisierung-Bereich.

Dieser Dialog ist auch als Multipass-PlugIn im Stapelbearbeitung-Fenster verflugbar.

Level Normalizer n

Peak Level

0.000 dB

Maximum

i

Spitzenpegel
Geben Sie den Spitzenpegel (in dB) ein, den die Audioauswahl haben soll.

Stereo Link
Wendet die Verstarkung auf beide Kanale an.

Referenz

Wahlen Sie in diesem Einblendmenu aus, ob WavelLab Pro Sample-Werte (digitale
Spitzenpegel) oder analog rekonstruierte Werte (exakte Spitzenpegel) verwenden soll.

Mix in Mono

Mischt den linken und den rechten Kanal. Die resultierende Monodatei hat den
angegebenen Spitzenpegel. Hierdurch wird ein Mix ohne Clipping gewahrleistet.

Aktuellen Spitzenpegel ermitteln

Erstellt einen Bericht tUber den Spitzenpegel der aktuellen Audioauswahl bzw. der
ganzen Audiodatei, sofern keine Auswahl vorgenommen wurde.
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Lautheit normalisieren

Mit der Funktion Lautheit normalisieren kdnnen Sie eine spezifische Lautheit erzielen.

Wenn die Lautheit auf einen bestimmten Wert erhéht wird, kann hierdurch Clipping verursacht
werden. Um dieses Problem zu beheben, kann ein Spitzenpegel-Limiter (PlugIn PeakMaster) in
den Vorgang einbezogen werden. Die Funktion Lautheit normalisieren erhéht die Lautheit und
begrenzt gleichzeitig bei Bedarf Spitzenpegel im Signal, um die gewtnschte Lautheit zu erzielen.

Dieser Vorgang erfolgt in mehreren Schritten: Zuerst eine Analyse und dann das finale Rendern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lautheit normalisieren (Dialog) auf Seite 257

Lautheit normalisieren (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie die Lautheit einer Datei festlegen.

e Um den Dialog Lautheit normalisieren zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte
im Audio-Editor und klicken Sie auf Lautheit im Normalisierung-Bereich.

Dieser Dialog ist auch als Multipass-PlugIn im Stapelbearbeitung-Fenster verflugbar.

Loudness Normalizer n

Loudness (EBU R-128)

-23.00 LUFS ~
is References

leference: Loudness of Entire File ¥ O True Peaks

0.20 dB
5

-12.00 dB

Lautheit (EBU R-128)

Gewiinschte Lautheit
Wenn die Lautheit nicht mit einer einfachen positiven Verstarkungsanderung erzielt
werden kann, muss ein Limiter verwendet werden, um Clipping zu verhindern.
Legen Sie hier die Lautheit fest, die Sie erzielen mochten. Die Empfehlung R-128 der
EBU fur Rundfunk ist -23 LUFS.
Wenn hohe Werte festgelegt werden, ist u. U. eine Verstarkung aulRerhalb der
normalen Fahigkeiten des Limiters erforderlich, die eine Verzerrung verursachen kann.
Es wird empfohlen, Statistik zu verwenden, nachdem eine Lautheit festgelegt wurde.
Auf diese Weise wissen Sie, um wie viel die Verstarkung erhéht werden muss und
ob Spitzenpegel begrenzt werden mussen. Wenn eine starke Begrenzung notwendig
ist, kann hierdurch die Audioqualitat beeintrachtigt werden. In diesen Fallen wird
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nach Anwendung der Bearbeitung eine Warnung angezeigt, damit Sie den Schritt
rickgangig machen kénnen.

Lautheit aus Auswahlbereich ermitteln

Stellt den Wert Gewilinschte Lautheit auf die durchschnittliche Lautheit ein, die in der
Audiodatei oder der Audioauswahl gefunden wurde.

Referenz

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie eine Referenz auswahlen: die Lautheit der
gesamten Datei (EBU-Empfehlung R-128), den durchschnittlich lautesten 3 Sekunden
langen Audioabschnitt (Hochstwert des Lautheitsbereichs) oder den lautesten 3
Sekunden langen Audioabschnitt (Maximale kurzzeitig gemittelte Lautheit).

Spitzenpegel
Wahlen Sie in diesem Einblendment aus, ob WavelLab Pro die Sample-Werte (Digitale
Spitzenpegel) oder die analog rekonstruierten Samples (Exakte Spitzenpegel)
begrenzen soll.

Spitzenpegel-Limiter

Héchstmaglicher Spitzenpegel

Legt den maximalen Spitzenpegel fir die bearbeitete Datei fest. Je niedriger dieser
Wert, desto niedriger die Lautheit.

Softness

Bestimmt das Verhalten des PlugIns PeakMaster. Ein hoher Wert erhoht die
empfundene Lautstarke des Signals, der Klang kann aber in einigen Fallen unnatirlich
klingen.

Stellen Sie diesen Parameter so ein, dass Sie ein optimales Verhaltnis zwischen Effekt
und Klangqualitat finden.

Pre-Processing-Optionen

DC-Versatz entfernen

Der DC-Versatz in der Datei beeinflusst die Berechnung der Lautheit. DC-Versatz
entfernen setzt den DC-Versatz auf Null. Sie sollten daher diese Option aktiviert
lassen.

Versuche/Analyse

Toleranz (+/-)
Wenn die Gewuinschte Lautheit ein Begrenzen der Spitzenpegel erfordert, wird
dadurch auch die Lautheit etwas reduziert. Es lasst sich nicht im Voraus berechnen,
wie sehr die Verstarkung angepasst werden muss. Deshalb wird der Vorgang mehrfach
simuliert, um den bestmadglichen Verstarkungswert zu finden. In diesem Feld kénnen
Sie die gewUlinschte Prazision fur die Verstarkung eingeben.

Anzahl der Durchgédnge

WavelLab Pro fuhrt fortlaufend Analysevorgange des Audiomaterials durch, bis die
gewunschte Prazision erreicht ist. Mit dieser Option kénnen Sie einstellen, wie viele
Durchgange maximal durchgefihrt werden.

Spitzenpegelkomprimierung bis
Da eine zu starke Komprimierung die Audioqualitat beeintrachtigt, knnen Sie ein Limit
fur die angewendete Komprimierung festlegen. Der Wert kann zwischen -1 und -20 dB
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festgelegt werden. Reduzieren Sie ggf. die Gewiinschte Lautheit, da dies zu besseren
Ergebnissen fuhrt.

Meldung wenn nicht méglich

Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine Warnmeldung angezeigt, wenn die
festgelegte Lautheit/Prazision nicht erreicht werden kann.

Diese Option ist fur Stapelbearbeitungen nicht verfiigbar.

Statistik
Offnet ein Fenster mit Informationen tber die zu bearbeitende Datei. Dazu gehéren
Angaben Uber den DC-Versatz, die aktuellen Werte fir Lautheit und Spitzenpegel
sowie die erforderliche Verstarkung fur die festgelegte Lautheit. Dartber hinaus wird
angezeigt, ob eine Begrenzung der Spitzenpegel durchgefuhrt werden muss.

WEITERFUHRENDE LINKS
Lautheit normalisieren auf Seite 257
EBU-Lautheitsstandard R-128 auf Seite 60

Panorama normalisieren (Dialog)

Uber diesen Dialog kénnen Sie gewéhrleisten, dass beide Kanile einer Stereodatei den gleichen
Pegel bzw. die gleiche Lautheit haben. Aul3erdem hilft Ihnen dieser Dialog, die bestmdgliche
Stereobalance zu erhalten.

e Um den Dialog Panorama normalisieren zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-
Registerkarte im Audio-Editor und klicken Sie auf Panorama im Normalisierung-Bereich.

Dieser Dialog ist auch als Multipass-PlugIn im Stapelbearbeitung-Fenster verfligbar.

Pan Mormalizer n

Reference

Dieser Vorgang analysiert zuerst das Audio und rendert dann alle erforderlichen
Pegelanderungen. Um diesen Vorgang anzuwenden, mussen Sie innerhalb einer Stereodatei
einen Stereobereich auswahlen.

Spitzenpegel
Hebt den Kanal mit dem niedrigsten Spitzenpegel auf den Spitzenpegelwert des
anderen Kanals an.

Lautheit (EBU R-128)

Analysiert die Lautheit beider Kanale und passt ihre Verstarkung so an, dass beide
Kanéle die gleiche Lautheit erhalten. Mit der Option Panorama normalisieren kann
kein Clipping verursacht werden.

DC-Versatz entfernen

Der DC-Versatz in der Datei beeinflusst die Berechnung der Lautheit. DC-Versatz
entfernen setzt den DC-Versatz auf Null. Sie sollten daher diese Option aktiviert
lassen.
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Kanaldifferenz analysieren

Zeigt das aktuelle Lautheitsverhaltnis zwischen dem linken und dem rechten Kanal.
Das Ergebnis andert sich abhangig von der gewahlten Referenz-Option.

Hullkurve-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie eine Pegel-Hullkurve erstellen, die auf einen ausgewahlten Bereich
oder eine ganze Audiodatei angewendet werden kann. Dies ist nutzlich, wenn Sie z. B. laute und
leise Teile ausgleichen oder ein raffiniertes Fade-In oder Fade-Out erstellen mochten.

e Um den Hullkurve-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im Audio-
Editor und klicken Sie auf Hullkurve im Pegel-Bereich.

Envelope n

21-106_stereo_PCM-192k_MAGNIFICAT_04.flac [Decoded]

Untitled

Im Dialog wird eine Wellenform mit einer Hullkurve (anfanglich eine gerade Linie) angezeigt. Ein
vertikales Lineal zeigt den Pegel in dB an und das horizontale Lineal zeigt die Zeitleiste an.

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Letzte Aktion riickgéngig machen

e Letzte rickgédngig gemachte Aktion wiederherstellen
e Auswabhl der Hiillkurvenpunkte aufheben

e Ausgewahlte Hiillkurvenpunkte lI6schen

e Ausgewahlite Hiillkurvenpunkte zuriicksetzen

e Gesamte Hillkurve zuriicksetzen

e Hillkurve entlang der horizontalen Achse spiegeln

e Zeitlichen Verlauf der Hiillkurve umkehren

e Hiillkurve glatten ein/aus

Grundlegende Hullkurven-Vorgange

Durch Hinzufigen von Punkten zur Hullkurve kdnnen Sie eine Hullkurve erstellen, die das
Volumen des Materials im Zeitverlauf andert. Wenn Sie mit der Maus in die Anzeige zeigen oder
einen Punkt verschieben, werden die aktuelle Position und die Pegelanderung im Feld Gber der
Anzeige angezeigt.

e Durch Doppelklicken auf die Hullkurve figen Sie einen Punkt hinzu.

e Um einen Punkt auszuwahlen, klicken Sie darauf.
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Fades in Audiodateien

Um mehrere Punkte auszuwahlen, klicken Sie und ziehen Sie das Auswahlrechteck oder
klicken Sie mit gedruckter Strg-Taste/Befehlstaste auf sie.

Um einen Punkt zu verschieben, klicken Sie darauf und ziehen Sie ihn dann. Wenn mehrere
Punkte ausgewahlt sind, werden alle Punkte verschoben.

Um die ganze Hullkurve nach oben oder unten zu verschieben, klicken Sie auf die Hullkurve
und ziehen Sie sie dann nach oben oder nach unten.

Um die Kurvensegmente vertikal zu verschieben, driicken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste,
klicken Sie auf die Kurve und ziehen Sie nach oben oder unten.

Um 2 Punkte horizontal zu verschieben, driicken Sie die Umschalttaste, klicken Sie auf
das Kurvensegment zwischen 2 Punkten und ziehen Sie die beiden Punkte nach links oder
rechts.

Um 2 Punkte vertikal zu verschieben, driicken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste, klicken Sie
auf das Kurvensegment zwischen 2 Punkten und ziehen Sie die beiden Punkte nach oben
oder unten.

Fades in Audiodateien

Ein Fade-In ist ein gradueller Anstieg des Lautstarkepegels, ein Fade-Out entsprechend ein
gradueller Abfall des Pegels.

Sie kdnnen Fades erstellen, indem Sie einen individuellen Fade-Typ fur jedes Fade-In/Fade-Out
auswahlen.

Fade-Ins und Fade-Outs erstellen

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.

2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Verarbeiten-Registerkarte.

3. Wahlen Sie je nachdem, ob Sie ein Fade-In oder ein Fade-Out erstellen mochten, eine der

folgenden Optionen im Bereich Fade-Bearbeitung aus:

e Um den Standard-Fade-Typ anzuwenden, klicken Sie auf das Fade-In- oder das Fade-
Out-Symbol.
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e Um einen anderen Fade-Typ auszuwahlen, klicken Sie unterhalb des Symbols auf Fade-
In oder Fade-Out. Wahlen Sie im Einblendment den Fade-Typ aus, den Sie erstellen
mochten.

Einfache Fades anwenden

Mit der Funktion Einfaches Fade kénnen Sie per Tastaturbefehl ein Standard-Fade-In oder -Fade-
Out auf eine Audiodatei anwenden.

Die Form des Fades wird durch die Fade-In- und Fade-Out-Einstellungen im Bereich Fade-
Bearbeitung der Verarbeiten-Registerkarte festgelegt.

VORGEHENSWEISE
1. Nehmen Sie im Audio-Editor eine der folgenden Auswahlen vor:
e Vom Anfang der Audiodatei bis zu der Stelle, wo das Fade-In enden soll.
e Von der Position, wo das Fade-Out beginnen soll, bis zum Ende der Audiodatei.

2. Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-D.

Crossfades

Ein Crossfade ist ein graduelles Fade zwischen 2 Sounds, bestehend aus einem Fade-Out fur
den ausklingenden und einem Fade-In flr den folgenden Sound. Sie kénnen ein Crossfade
automatisch erstellen, wenn Sie einen Audioabschnitt in einen anderen einfigen.

Crossfades erstellen

Das Material, das Sie crossfaden (Uberblenden) mdchten, kann entweder in 2 verschiedenen
Abschnitten derselben Audiodatei oder in 2 verschiedenen Audiodateien sein.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster den Bereich aus, flr den Sie ein Fade-In erstellen mochten.
2. Wabhlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Zwischenablage-Bereich auf Kopieren.

4

Wahlen Sie den Bereich aus, flr den Sie ein Fade-Out erstellen mochten.

Die Lange dieser Auswahl bestimmt die Lange des tatsachlichen Crossfades. Sie wird in der
Statusleiste angezeigt. Der Abschnitt kann in der ausgewahlten Audiodatei oder in einem
anderen Wave-Fenster sein. Die Auswahl darf jedoch nicht langer als die Auswahl sein, die
Sie gerade kopiert haben.

5. Wahlen Sie je nachdem, ob Sie ein Fade-In oder ein Fade-Out erstellen mdchten, eine der
folgenden Optionen im Zwischenablage-Bereich aus:

e Um den Standard-Crossfade-Typ anzuwenden, klicken Sie auf das Symbol Einfiigen und
Crossfade.

e Um einen anderen Crossfade-Typ auszuwahlen, klicken Sie unterhalb des Symbols auf
Einfugen und Crossfade. Wahlen Sie im Einblendmeni den Crossfade-Typ aus, den Sie
erstellen mochten.
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ERGEBNIS

Das Crossfade wird erstellt. Samtliches Material, das ursprtinglich nach der Auswahl in der
Datei erschien, in die Sie die Auswahl einfligen, wird so verschoben, dass es jetzt nach dem
eingeflgten Material erscheint.

Samtliches Uberschussiges Material in der kopierten Auswahl erscheint nach dem Fade bei
vollem Pegel.

HINWEIS

Wenn beide Dateien bereits volle Pegelabschnitte im Crossfade-Bereich haben (z. B. wenn Sie
beide Dateien normalisiert haben), konnen Clipping und Verzerrungen auftreten. Wenn das
passiert, verringern Sie die Amplitude beider Dateien um 3 dB bis 6 dB und versuchen Sie es
erneut.

WEITERE SCHRITTE
Geben Sie die Datei wieder und passen Sie ggf. das Crossfade an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Optionen fur Einfligen und Crossfade auf Seite 263

Optionen fur Einfligen und Crossfade
Uber diese Optionen kénnen Sie einen Crossfade-Typ zum Einfligen auswéhlen.

e Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte im Audio-Editor und klicken Sie auf Einfugen und
Crossfade im Zwischenablage-Bereich.

Linear (konstante Amplitude)
Die Pegelanderungen verlaufen linear.

Sinus (konstante Leistung)
Andert den Pegel (folgt Sinuskurve). Die Leistung der Abmischung bleibt konstant.

Quadratwurzel (konstante Leistung)

Andert den Pegel (folgt Quadratwurzelkurve). Die Leistung der Abmischung bleibt
konstant.

Phasenumkehrung

Durch Umkehren der Phase wird das Signal umgekehrt. Diese Funktion wird am haufigsten
verwendet, um eine Stereoaufnahme zu korrigieren, bei der einer der Kanale au3erhalb der
Phase mit dem anderen Kanal aufgenommen wurde.

Umkehren der Audiophase

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn Sie die Phase nur fur einen bestimmten Zeitbereich der Audiodatei
umkehren mochten, erstellen Sie im Wave-Fenster einen Auswahlbereich.

2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Verarbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Andere-Bereich auf Phase umkehren.
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Phase einer Audiomontage-Spur umkehren

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster die Verarbeiten-Registerkarte.

2. Klicken Sie im Bearbeiten-Bereich auf Phase umkehren.

ERGEBNIS
Ein spezielles Symbol im Montage-Fenster zeigt an, wenn eine Phase invertiert wurde.

Umkehren von Audio

Sie kdnnen eine Audiodatei oder einen Teil einer Audiodatei so umkehren, als ob Sie ein Band
rickwarts abspielen.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn Sie nur einen bestimmten Zeitbereich der Audiodatei umkehren mdchten,
erstellen Sie im Wave-Fenster einen Auswahlbereich.

2. Wahlen Sie im Audio-Editor die Verarbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Bereich Zeit & Tonhéhe auf Umkehren.

DC-Versatz

Ein DC-Versatz besteht, wenn eine Gleichstromkomponente im Signal zu grof3 ist. Die haufigste
Ursache hierfur sind verschiedene Aufnahmegerate, die nicht richtig zusammenpassen.

Ein DC-Versatz ist aus folgenden Grinden problematisch:

e Er beeinflusst die Nulldurchgangspositionen.

e Einige Bearbeitungsoptionen liefern keine optimalen Ergebnisse, wenn sie an Dateien mit
einem DC-Versatz durchgefuhrt werden.

Entfernen des DC-Versatzes

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Audio-Editor die Audiodatei, die Sie auf DC-Versatz priifen und korrigieren
mochten.

2. Wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Pegel-Bereich auf DC-Versatz entfernen.

Es wird ein Dialog angezeigt, in dem die Hohe des DC-Versatzes in der Audiodatei
angegeben ist. Sie kdnnen auch einen Auswahlbereich im Wave-Fenster erstellen und diese
Option auswahlen, um nur den DC-Versatz im Auswahlbereich anzuzeigen.
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Zeitkorrektur

HINWEIS

Diese Funktion sollte auf ganze Dateien angewendet werden, da das Problem normalerweise
in der gesamten Aufnahme besteht.

4. Klicken Sie auf OK, um den DC-Versatz zu entfernen.

Zeitkorrektur

Die Zeitkorrektur ist ein Vorgang, mit dem Sie die Lange einer Aufnahme andern kénnen, ohne
dass sich dies auf die Tonh6éhe auswirkt.

Mit der Zeitkorrektur kdnnen Sie Audiomaterial dehnen oder stauchen. Diese Funktion wird
meistens verwendet, um die Dauer eines Audioabschnitts an anderes Material anzugleichen.
Sie wahlen das Material aus, das gedehnt werden soll, und verwenden dann die Optionen

im Zeitkorrektur-Dialog, um einen Korrekturfaktor zu finden. Sie kdnnen die Lange oder das
Tempo festlegen, je nachdem, was die Situation erfordert.

HINWEIS

Wavelab Pro nutzt die Zplane-Technologie fur Time-Stretching in hoher Qualitat.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitkorrektur-Dialog auf Seite 265
Beschrankungen der Zeitkorrektur auf Seite 267

Zeitkorrektur-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie die Lange einer Audioauswahl andern, in der Regel, ohne ihre
Tonhohe zu andern. Sie kdnnen eine Auswahl auf eine festgelegte Lange (in Minuten, Sekunden
und Millisekunden), ein festgelegtes Tempo (in bpm) oder um einen Korrekturfaktor (als
Prozentsatz) strecken.

e Um den Zeitkorrektur-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im
Audio-Editor und klicken Sie auf Zeitkorrektur im Bereich Zeit & Tonhéhe.

Dieser Dialog ist auch als Monopass-PlugIln im Stapelbearbeitung-Fenster verfiigbar.

Time Stretching n

Source (Audio Selection) Result Method

Duration: 2 m Target Duration

Edit Tempo

Target Tempo
Edit Bars
Target Stretch Factor

100.00000% +  Reset
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Quellwerte (Auswahl)

Dauer

Wenn Tempo bearbeiten aktiviert ist, kdnnen Sie das Tempo der Audioquelle andern.
Die Anzahl der Takte und Zahlzeiten sowie der Korrekturfaktor werden automatisch
aktualisiert.

Wenn Takteinstellungen bearbeiten aktiviert ist, kdnnen Sie die Anzahl der Takte und
Zahlzeiten sowie die Taktart der Audioquelle einstellen. Das Tempo der Quelldatei und
der Korrekturfaktor werden automatisch aktualisiert.

Ergebnis

Zieldauer
Wenn diese Option aktiviert ist, andert die Audioquelle ihre Dauer.

Zieltempo
Wenn diese Option aktiviert ist, andert die Audioquelle ihr Tempo. Damit dies
funktioniert, missen Sie das urspriingliche Tempo oder die Anzahl der Takte und
Zahlzeiten angeben.

Gewiinschter Korrekturfaktor
Zeigt an, wie stark das Audiomaterial gedehnt oder verkurzt wird. Der Wert wird
automatisch aktualisiert, wenn Sie die anderen Parameter bearbeiten. Sie konnen aber
auch diese Option aktivieren, um den Wert manuell zu bearbeiten.

Zuriicksetzen
Setzt den Korrekturfaktor auf 100 % zuruck, d. h., es erfolgt keine Korrektur.

Verfahren

Tonhohe beibehalten

Wenn diese Option aktiviert ist, wirkt sich die Anwendung der Zeitkorrektur nicht auf
die Tonhdhe des Audiomaterials aus. Wenn diese Option deaktiviert ist, andert sich die
Tonhodhe proportional mit dem Zeitkorrekturverhaltnis.

Verfahren-Einblendmenii
Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Wahlen Sie Hohe Qualitat (Allgemein), wenn Ihr Audiomaterial nicht monophon
oder Sprache ist.

e Schnelle Vorschau wird schnell verarbeitet und eignet sich am besten, um eine
Einstellung vorzuhdren.

e Monophones Material eignet sich am besten flr einzelne, unbegleitete
Melodielinien.

e Stimme eignet sich am besten fur Stimm-Material.

Genauigkeits-Einblendmenii

Hier kdnnen Sie auswahlen, ob beim Time-Stretching die Lange oder die Tonhthe
erhalten werden soll.

e Lange erhalten erhalt die Lange des ursprunglichen Audiomaterials.

e Tonhohe erhalten kann nach der Tonhdhenkorrektur zu leichten Abweichungen
bei der Lange des Audiomaterials fihren.
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Modulationshiullkurve verwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, variiert der Korrekturfaktor mit der Zeit. Im
Ergebnis-Bereich kénnen Sie den Wert Maximaler Korrekturfaktor fir die
Modulationshdllkurve einstellen.

Source (Audio Selection) Method

Duratic
Time Localization +
High Quality
JL Use Medulation Envelope
um Stretch Factor

Reset

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitkorrektur auf Seite 265

Beschrankungen der Zeitkorrektur

Die Zeitkorrektur ist ein komplexer DSP-Vorgang (DSP = Digitaler Signalprozessor), der sich

immer bis zu einem gewissen Grad auf die Tonqualitat auswirkt.

e Fur Sprache liefern Korrekturfaktoren innerhalb eines Bereichs von +30 % gute Ergebnisse.

e Versuchen Sie fiir aus mehreren Komponenten bestehende Musik, den Bereich auf +10 % zu
begrenzen.

e Fur empfindliches Material wie z. B. Soloklavier sollten Sie versuchen, den Bereich auf +3 %
zu begrenzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zeitkorrektur auf Seite 265

Tonhohenkorrektur

Mit der Tonhéhenkorrektur kann die Tonhohe eines Tons erkannt und ohne Auswirkungen auf
seine Lange geandert werden. Dies ist nutzlich, um z. B. eine falsche Gesangsnote in einer Live-
Aufnahme zu korrigieren oder um die Tonhéhe eines Bassdrum-Samples auf einen bestimmten

Song abzustimmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tonhohenkorrektur-Dialog auf Seite 267

Tonhéhenkorrektur-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie die Tonhdhe eines Tons andern. Sie kénnen die Tonhdhe von
Audiodateien und Audiomontage-Clips andern.
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e Um den Tonhdhenkorrektur-Dialog fur Audiodateien zu 6ffnen, wahlen Sie die
Verarbeiten-Registerkarte im Audio-Editor und klicken Sie auf Tonhéhenkorrektur im
Bereich Zeit & Tonhéhe.

e Um den Tonhohenkorrektur-Dialog fur Audiomontage-Clips zu 6ffnen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den unteren Bereich eines Clips und wahlen Sie Tonh6henkorrektur.

Dieser Dialog ist auch als Monopass-PlugIn im Stapelbearbeitung-Fenster verfugbar.

Amount of Shift
Method

Lengtt

High Quali

Faver Duration Accurac

Formants

Untitled

i

Tonhoéhenkorrektur-Dialog fur Audiodateien

Anderungswert

Halbténe
Hier kdnnen Sie die Tonhohenanderung in Halbtdnen festlegen.

Cents
Hier kdnnen Sie die Tonhohenanderung in Cents festlegen.

Aktuelle Tonhdéhe der Audioauswahl
Analysiert die Tonhoéhe des ausgewahlten Audiomaterials und zeigt sie unter diesem
Schalter an. Diese Option ist nur fur Audiodateien verfligbar.

Tonhohe an folgende Tonart anpassen

Klicken Sie hier, um die Parameter im i\nderungswert-Bereich automatisch
entsprechend der berechneten Tonhéhenanderung anzupassen. Die Berechnung
basiert auf der ermittelten Tonhdhe und dem unter diesem Schalter eingestellten Wert.
Diese Option ist nur fur Audiodateien verfligbar.

Tonhdhe-Feld
Legt die resultierende Tonhdhe fest.

Verfahren

Lange
Definiert, wie sich der Vorgang auf die Lange des Auswahlbereichs auswirkt:
e 100 % bedeutet, dass die Lange des Audios unverandert bleibt.

e 0% bedeutet, dass die Anwendung sich wie eine Bandmaschine mit variabler
Geschwindigkeit verhalt. Wenn Sie zum Beispiel die Tonhéhe um eine Oktave
anheben, ist das Material hinterher nur halb so lang.

Die Qualitat des Vorgangs richtet sich nach dem Umfang der Transponierung: Je
kleiner der Wert, desto hoher ist die erzielte Qualitat.
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Verfahren-Einblendmenii
Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Wahlen Sie Hohe Qualitat (Allgemein), wenn Ihr Audiomaterial nicht monophon
oder Sprache ist.

e Monophones Material eignet sich am besten flr einzelne, unbegleitete
Melodielinien. Diese Option erhalt Formanten bei der Tonhéhenkorrektur.
e Stimme eignet sich am besten fir Stimm-Material. Diese Option erhalt Formanten
bei der Tonhéhenkorrektur.
Genauigkeits-Einblendmenii
Hier kdnnen Sie auswahlen, ob bei der Tonhéhenkorrektur die Lange oder die Tonhdhe
erhalten werden soll.

e Wenn Lange erhalten ausgewahlt und Lange auf 100 % eingestellt ist, hat das
resultierende Audiomaterial nach der Tonhdhenkorrektur dieselbe Lange wie das
Quell-Audiomaterial.

e Wenn Tonhohe erhalten ausgewahlt ist, weicht die Lange des resultierenden
Audiomaterials nach der Tonhéhenkorrektur méglicherweise geringfligig vom
Quell-Audiomaterial ab.

Formanten korrigieren

Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie ein realistischeres Ergebnis beim
Anpassen der Tonhdhe von Gesangsmaterial. Wenn Sie kein Gesangsmaterial
verwenden, sollten Sie diese Option deaktiviert lassen, da ein etwas langsamerer
Bearbeitungsalgorithmus verwendet wird.

HINWEIS

Dieser Algorithmus kann zu einer deutlichen Pegelanhebung fiihren.

Formantenkorrektur modulieren

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie die Formantenkorrektur im Laufe der Zeit
mit Hilfe einer Hullkurve modulieren. Diese Option ist nur fir Audiodateien verfugbar.
Wenn Sie Formantenkorrektur modulieren aktivieren, wird der Hillkurven-Abschnitt
unten im Tonhdhenkorrektur-Dialog verfiigbar.
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Pitch Shifting n

Amount of Shift

Method

Length Pres

21-106_stereo_PCM-192k_MAGNIFICAT_04.flac [Decoded]

Untitled S|
T

HINWEIS

Wenn die Hullkurve nicht verwendet wird und die Formantenkorrektur aktiviert ist,
wird eine vollstandige Korrektur durchgefthrt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Tonhohenkorrektur auf Seite 267
Pluglns zu einer Stapelbearbeitung hinzuftigen auf Seite 739

Pitchbend

Mit Pitchbend kann die Tonhdhe eines Tons Uber die Zeit geandert werden.

Diese Funktion kann verwendet werden, um z. B. den klassischen Bandstoppeffekt zu erzeugen

oder um das Tempo/die Tonhdhe einer Spur in eine andere zu Uberblenden.

Sie kdnnen im Pitchbend-Dialog die Hullkurve zeichnen, der die Tonhoéhe folgen soll. Der
Tonhdhenversatz wird auf dem vertikalen Lineal der Hullkurve angezeigt und der Bereich der
Huallkurveneffekte kann angepasst werden. Positive Tonh6henwerte erzeugen Téne mit einer
héheren Tonhoéhe und einer kurzeren Lange, wahrend negative Werte Téne mit einer niedrigeren

Tonhdhe und einer langeren Lange erzeugen.

Das Andern der Tonhéhe mit Hilfe von Pitchbend-Effekten wirkt sich auf die Lange des

Audiomaterials aus. Sie konnen jedoch die Ldngenerhalt-Option nutzen, um die Zeitkorrektur

des resultierenden Audiomaterials zu steuern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Pitchbend-Dialog auf Seite 270

Pitchbend-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie die Tonhdhe eines Tons graduell mithilfe einer Hullkurve andern.
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e Um den Pitchbend-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im Audio-
Editor und klicken Sie auf Pitchbend im Bereich Zeit & Tonhdhe.

Pitch Bend n

Track Awav
Length Preservation Range (Semitones)

100 % = +1.00

Untitled

%7

Pitchbend-Hillkurve

Hiermit kénnen Sie die Hullkurve bearbeiten, um die Tonhdhe eines Tons Uber die Zeit
zu andern. Durch Doppelklicken auf die Hullkurve figen Sie einen Hullkurvenpunkt
hinzu. Danach kénnen Sie die Hullkurvenpunkte ziehen, um die Pitchbend-Hullkurve
anzupassen.

Die folgenden Optionen zum Bearbeiten von Hullkurven sind Uber der Anzeige der
Pitchbend-Hullkurve verfugbar:

e Letzte Aktion riickgédngig machen

e Letzte riickgdngig gemachte Aktion wiederherstellen
e Auswahl der Hiillkurvenpunkte aufheben

e Ausgewadhlte Hiillkurvenpunkte lI6schen

e Ausgewadhlte Hiillkurvenpunkte zuriicksetzen

e Gesamte Hiillkurve zuriicksetzen

e Hullkurve entlang der horizontalen Achse spiegeln

e Zeitlichen Verlauf der Hiillkurve umkehren

e Hullkurve glatten ein/aus

Langenerhalt
Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie festlegen, wie sich der Pitchbend-Vorgang
auf die Lange des Auswahlbereichs auswirkt.
e 100 bedeutet, dass die Lange des Audios unverandert bleibt.

e 0 bedeutet, dass die Anwendung sich wie eine Bandmaschine mit variabler
Geschwindigkeit verhalt. Wenn Sie zum Beispiel die Tonhéhe um eine Oktave
anheben, ist das Material hinterher nur halb so lang.

Die Qualitat des Vorgangs richtet sich nach dem Umfang der Transposition: Je kleiner
der Wert, desto hoher ist die erzielte Qualitat.

Tonumfang (Halbtonschritte)

Bestimmt den maximalen Wert fiir den Pitchbend in Halbténen. Anderungen des Werts
wirken sich auf das vertikale Lineal aus.
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Resample
WEITERFUHRENDE LINKS
Pitchbend auf Seite 270
Resample

Sie kdnnen die Samplerate einer Aufnahme @ndern. Dies ist ntzlich, wenn die Datei, die Sie in
einem Audiosystem verwenden mochten, mit einer Samplerate aufgenommen wurde, die dieses
System nicht unterstutzt.

HINWEIS

e Die Konvertierung der Samplerate von einer niedrigen Frequenz zu einer hdheren Frequenz
verbessert nicht die Tonqualitat. Die hohen Frequenzen, die verloren gegangen sind, kdnnen
nicht durch eine Konvertierung wiederhergestellt werden.

e Wenn Sie auf eine niedrigere Frequenz resampeln, geht hochfrequentes Material verloren.
Eine Abwartskonvertierung gefolgt von einer erneuten Aufwartskonvertierung fuhrt zu
EinbulRen bei der Tonqualitat.

HINWEIS

Die Verwendung des Resampler-PlugIns im Qualitditsmodus Hoch zum Andern der Samplerate
resultiert in der gleichen Qualitat wie die Verwendung der Resample-Option im Audio-Editor.
Dies ist jedoch nur der Fall, wenn die Samplerate im Samplerate-Dialog in den Werten des
Samplerate-Einblendmenis des Resamplers vorhanden ist. Wenn Sie eine benutzerdefinierte
Samplerate wahlen, wird ein anderer Algorithmus verwendet, der in einer niedrigeren Qualitat
als der resultiert, die der Resampler erzielen kann.

WEITERFUHRENDE LINKS
Konvertieren einer Samplerate auf Seite 272

Konvertieren einer Samplerate

Durch Resampling kénnen Sie die Samplerate einer Audiodatei in eine andere Samplerate
umwandeln.

HINWEIS

Die Samplerate-Konvertierung wird immer auf die ganze Datei angewendet.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audio-Editor die Verarbeiten-Registerkarte.
2. Klicken Sie im Bereich Zeit & Tonhohe auf Resample.

3. Wahlen Sie im Samplerate-Dialog eine Samplerate aus dem Einblendmendi.

D Sample Rate *

Audio File Sample Rate

44100 Hz

W OK X Cancel

4. Klicken Sie auf OK.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Resample auf Seite 272

Effekt-Morphing

Durch Effekt-Morphing kénnen Sie Gbergangslos von einem Effekt zum nachsten oder von einem
unbearbeiteten Audiosegment zu einem bearbeiteten Audiosegment morphen.

Effekt-Morphing umfasst immer zwei Audiobereiche, zum Beispiel 2 Versionen desselben
Audiobereichs, von denen eine bearbeitet und die andere unbearbeitet ist.

Effekt-Morphing (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie graduell 2 Audiobereiche mischen, auf die verschiedene Effekte
oder Bearbeitungen angewendet wurden.

e Um den Dialog Effekt-Morphing zu 6ffnen, wahlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte im
Audio-Editor und klicken Sie auf Effekt-Morphing im Andere-Bereich.

Effect Morphing n

Current

Mix Current Selection With

ou

Der Dialog besteht aus einer Wellenform-Anzeige, die die aktuelle Auswahl zeigt, und einer
Hullkurve (standardmaRig eine gerade Linie) in der Mitte. Durch Hinzufligen von Punkten zur
Hullkurve kdnnen Sie eine Hullkurve erstellen, die fiir den Morphing-Prozess verwendet wird.

Die folgenden Optionen sind im oberen Bereich des Dialogs verflugbar:

e Letzte Aktion riickgdngig machen

e Letzte riickgdngig gemachte Aktion wiederherstellen
e Auswahl der Hillkurvenpunkte aufheben

e Ausgewahlite Hiillkurvenpunkte I6schen

e Ausgewadhlte Hiillkurvenpunkte zuriicksetzen

e Gesamte Hillkurve zuriicksetzen

e Hiillkurve entlang der horizontalen Achse spiegeln

e Zeitlichen Verlauf der Hiillkurve umkehren

e Hillkurve glatten ein/aus
Die folgenden Optionen sind im unteren rechten Bereich des Dialogs verflgbar:

Aktuellen Auswahlbereich mischen mit

Nicht bearbeiteter Auswahlbereich mischt die Audioauswahl mit der unbearbeiteten
Version desselben Audiomaterials.
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Zwischenablage mischt die Audioauswahl mit dem Audiomaterial in der
Zwischenablage.

WEITERFUHRENDE LINKS
Grundlegende Hullkurven-Vorgange auf Seite 260

Einrichten des Effekt-Morphings

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Audio-Editor die beiden Audiodateien, auf die Sie Effekt-Morphing anwenden
mochten.

Effekt-Morphing umfasst immer zwei Audiobereiche.

2. Erstellen Sie im Wave-Fenster einen Auswahlbereich Uber die Zeit, Gber die das Effekt-
Morphing stattfinden soll.

3. Bearbeiten Sie diesen Bereich, indem Sie beliebige Masterbereich-Effekte oder Offline-
Bearbeitungen verwenden.
Sie kdnnen keine Bearbeitungen/Effekte verwenden, die die Lange der Auswahl andern, z. B.
Zeitkorrektur.

4. Wabhlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte.

5. Klicken Sie im Andere-Bereich auf Effekt-Morphing.

6. Vergewissern Sie sich, dass Nicht bearbeiteter Auswahlbereich aktiviert ist.
Die momentan bearbeitete Auswahl wird mit einer unbearbeiteten Version derselben
Auswahl gemischt.

7. Passen Sie die Hullkurvenpunkte tber die Zeit zwischen 0 und 100 % an.

Hierdurch werden der Pegel und die Richtung des Morphings festgelegt: Start bei 100 % und
Ende bei 0 % blendet zum Beispiel den Effekt aus.

8. Klicken Sie auf Anwenden.

Morphing-Effekte von unterschiedlich bearbeiteten
Audiosegmenten

Effekt-Morphing kann zwischen 2 unterschiedlich bearbeiteten Audiosegmenten stattfinden.

VORAUSSETZUNGEN
Erstellen Sie im Audio-Editor eine Bereichsauswahl und bearbeiten Sie die Auswabhl.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Ergebnis aus und driicken Sie Strg-Taste/Befehistaste-C.
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2. Machen Sie die Bearbeitung ruckgangig.

3. Bearbeiten Sie die Auswahl erneut, dieses Mal jedoch mit einem anderen Effekt.

4. Wabhlen Sie die Verarbeiten-Registerkarte.

5. Klicken Sie im Andere-Bereich auf Effekt-Morphing.

6. Aktivieren Sie im Dialog Effekt-Morphing die Option Zwischenablage.

7. Klicken Sie auf Anwenden.

ERGEBNIS

Die Hullkurve ermdglicht es Ihnen, zwischen 2 verschiedenen Bearbeitungsmethoden zu
morphen.

HINWEIS

Die Zwischenablage kann auch eine Kopie von einer anderen Audiodatei sein, aber die GréR3e der
Zwischenablage und die Grol3e der Auswahl mussen Ubereinstimmen.
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Audiomontage

Die Audiomontage ist eine nicht destruktive Bearbeitungsumgebung, in der Sie Audio-Clips auf
mehreren Spuren und Kanadlen anordnen, bearbeiten, wiedergeben und aufnehmen kénnen.

Nicht destruktiv bedeutet, dass das Audiomaterial nicht geldscht oder dauerhaft geandert
wird, wenn Sie Teile einer Audiodatei |6schen oder bearbeiten. Stattdessen kdnnen Sie alle
Bearbeitungen und Anderungen durch eine Reihe von Markierungen nachverfolgen und
jederzeit ganz einfach riickgangig machen.

Zu den nicht destruktiven Bearbeitungsfunktionen zahlen Spur- und Clip-basierte Effekte,
Lautstarke- und Panorama-Automation sowie umfangreiche Fade- und Crossfade-Funktionen.
Durch die Mdglichkeit zur Verwendung mehrerer Kanale konnen Sie Surround-Mixe erstellen und
auf DVD-Audio-kompatible CDs schreiben.

Die Audiomontage ist ein leistungsfahiges Tool zur Erstellung von Audio-CDs oder DVD-Audio,
fur Mastering, multimediale Arbeiten, Radiospot-Produktionen usw.

Grundlegende Terminologie

Audiomontagen kénnen eine unbegrenzte Anzahl von Stereospuren, Monospuren und
Bildspuren, 3 Referenzspuren und eine Videospur enthalten. Mithilfe dieser Spuren kénnen Sie
Ihre Arbeit grafisch oder logisch strukturieren. Je nach Kanalkonfiguration der Audiomontage
kénnen Sie jede Spur an einen Stereo-Ausgang oder die einzelnen Spuren an unterschiedliche
Surround-Kanéle oder Nicht-Surround-Kanale leiten.

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Clips in eine Audiospur einfiigen. Clips sind Container fur
das Audiomaterial und umfassen eine Reihe von Einstellungen und Funktionen wie Lautstarke-
und Panoramakurven, Fades usw.

Ein Clip enthalt eine Referenz auf eine Quelldatei auf Ihrer Festplatte sowie die Anfangs- und
Endposition in der Datei. Daher kénnen Clips Bereiche der Quelldateien wiedergeben. Eine
Quelldatei kann von beliebig vielen Clips als Referenz verwendet werden.

Zusatzlich zu Audiospuren kénnen Sie DVD-Audio-Bildspuren in einer Audiomontage erstellen.
WEITERFUHRENDE LINKS

Montage-Fenster auf Seite 276

Audiomontagen erstellen auf Seite 310

Zusammenstellen der Audiomontage auf Seite 322
Clip-Bearbeitung auf Seite 352

Montage-Fenster

Das Montage-Fenster ist der Bereich, in dem Sie Ihre Audiomontage zusammenstellen. Hier
konnen Sie Audiomontagen anzeigen, wiedergeben und bearbeiten.

Das Montage-Fenster bietet eine grafische Darstellung der Spuren und Clips.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spur-Kontrollbereich

Der Spur-Kontrollbereich enthalt verschiedene Einstellungen und Optionen fur Spuren. Hier
kénnen Sie Spuren zum Beispiel anders anordnen, stummschalten, soloschalten und ihr Routing
festlegen. Jeder Spurtyp hat eigene Bedienelemente.

Sie kdnnen durch die Spuren scrollen und ihre GréRe dndern.

Der Spur-Kontrollbereich fir Mono- und Stereospuren

Die folgenden Optionen sind im oberen Bereich des Spur-Kontrollbereichs verfugbar:

Spur hinzufiigen
Hier kdnnen Sie eine Spur zur Audiomontage hinzuftigen.
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Gruppiertes Stumm/Solo
Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Spuren einer Spurgruppe stumm- bzw.
solo geschaltet, wenn Sie eine von ihnen stumme- bzw. solo schalten. Diese Option ist
verfugbar, wenn die Audiomontage mindestens eine Spurgruppe enthalt.

Titel-Navigator
Im Einblendmen Titel-Navigator kénnen Sie schnell zwischen Titeln navigieren, die
sich Uber mehrere Spuren oder Unterspuren in Ihrer Audiomontage erstrecken. Jeder
Titel wird durch ein CD-Titel-Markerpaar vorgegeben, und die Clips innerhalb dieses
Markerpaars erstrecken sich Gber alle Spuren oder Unterspuren.

Navigator
Offnet ein Fenster mit einer Ubersicht der gesamten Audiomontage, in der Sie schnell
und einfach navigieren kénnen.
Um die GroRRe des Navigator-Fensters zu andern, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in das Fenster und wahlen Sie Kleines Navigator-Fenster, Mittleres
Navigator-Fenster oder GroRBes Navigator-Fenster.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spur-Kontrollbereich fiir Stereo- und Monospuren auf Seite 278
Spur-Kontrollbereich flr Videospuren auf Seite 285
Spur-Kontrollbereich fur Bildspuren auf Seite 286
Spur-Kontrollbereich fiir Referenzspuren auf Seite 282
Montage-Fenster auf Seite 276

Titel-Navigator auf Seite 336

Spur-Kontrollbereich fir Stereo- und Monospuren

Der Spur-Kontrollbereich fur Stereo- und Monospuren erméglicht es Ihnen zum Beispiel, Spuren
stumm- und solozuschalten, Routing-Optionen festzulegen, das Eingangssignal zu Uberwachen
und Spuren fur die Aufnahme zu aktivieren.

Optionen

Der Spur-Kontrollbereich fir Mono- und Stereospuren

Optionen im Spur-Kontrollbereich

Spurname

Hier kdnnen Sie den Namen der Spur andern. Doppelklicken Sie auf einen Spurnamen,
um den Spurname-Dialog zu 6ffnen. Hier konnen Sie einen Namen fur die Spur
eingeben.
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Sperren
Deaktiviert alle Bearbeitungsfunktionen fur diese Spur.

Mute
Schaltet die Spur stumm.

Solo
Schaltet die Spur solo (nur diese Spur ist zu héren).

Effekte
Offnet das Effekte-Einblendmend, in dem Sie verschiedene Effekte fiir die Spur
auswahlen kénnen. Ob eine Spur Uber Effekte verfiigt, kdnnen Sie an einem
hervorgehobenen Symbol erkennen.

Eingangsbus/Kanalausgangsrouting
Hiermit kénnen Sie den Eingangsbus, das Kanalausgangsrouting und den Dialog
Spur-Routing auswahlen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber den Schalter fahren,
zeigt ein Tooltip die ausgewahlten Routing-Optionen an.

Channel Qutput Routing
Left » Ch3
Right » Ch2

Input Bus
UR44 Input Stereo 1

Aufnahme

Um aufnehmen zu kdnnen, mussen Sie die Aufnahme fur die entsprechenden Spuren
aktivieren. Wenn Sie auf den Pfeil klicken, sind die folgenden Optionen verfugbar:

Audiodateieigenschaften fiir Aufnahme &ffnet einen Dialog, in dem Sie den Namen,
den Speicherort und die Bit-Auflésung der Audiodatei festlegen kénnen, die Sie
aufnehmen maochten.

Wenn Wiedergabestop wenn Wiedergabeposition den letzten Marker erreicht
aktiviert ist, wird die Aufnahme beendet, sobald die Aufnahmeposition den letzten
sichtbaren Marker der Montage erreicht. Ausgeblendete Marker werden nicht
berucksichtigt. Sie kdnnen den letzten Marker wahrend der Aufnahme erzeugen und
verschieben. Diese Option gilt global fir alle Audiomontagen.

Wenn Wiedergabestop wenn Aufnahmeposition den ndachsten Marker erreicht
aktiviert ist, wird die Aufnahme beendet, sobald die Aufnahmeposition den nachsten
sichtbaren Marker der Montage erreicht. Ausgeblendete Marker werden nicht
berucksichtigt. Diese Option gilt global fur alle Audiomontagen.

Monitor
Ermaoglicht das Monitoring des Eingangssignals.

Direktes Mithéren

Ermaglicht das Monitoring des Eingangssignals mit geringerer Latenz. Wenn Direktes
Mithéren aktiviert ist, wird das Eingangssignal direkt abgehért, also nicht durch die
Audiomontage und ihre Effekte geleitet.

e Um direktes Mithoren zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Monitor und aktivieren Sie Direktes Mithoren.

Ducker Ein/Aus

Hiermit kénnen Sie das Ducking aktivieren bzw. deaktivieren. Danach kénnen Sie die
modulierende Spur auswahlen und Einstellungen vornehmen.
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Quelle
Offnet das Menl Modulierende Spuren, in dem Sie die Spur auswéahlen kénnen, die
Sie fir das Ducking verwenden mochten.

Ducker-Einstellungen
Offnet das Ducker-Plugln, in dem Sie mit Hilfe von Einstellungen Feinanpassungen am
Ducking-Effekt vornehmen kénnen.

Spurhéhe aller Spuren é&ndern

Unten links im Spur-Kontrollbereich kdnnen Sie die Hohe aller Spuren gleichzeitig
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur dndern
Unten in der Mitte des Spur-Kontrollbereichs kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spur zu andern.

Spurhoéhe der aktiven Spur und der Spur darunter andern

Unten rechts im Spur-Kontrollbereich kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur und der
Spur darunter andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu dndern.

Spur-Spitzenpegelanzeige
Die Spuraktivitats-Anzeige zeigt die Lautstarke von Audiospuren an. Sie befindet sich
rechts im Spur-Kontrollbereich.

Spur-Einblendmen
Dieses Einblendmen enthalt alle Optionen im Zusammenhang mit der Spur.

e Um das Spur-Einblendmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich.

Spur hinzufiigen
Fagt unterhalb der aktiven Spur eine Spur hinzu.

Spur duplizieren
Erzeugt eine Kopie der aktiven Spur. Die Kopie wird unterhalb der aktiven Spur
hinzugeflgt.

Kanale teilen
Hier kdnnen Sie Kandle teilen.
In linke/rechte Monospuren teilen wandelt die Stereospur in 2 Monospuren um, die
dem linken und rechten Kanal der Stereospur entsprechen. Dies wirkt sich nicht auf
das Audiomaterial aus.

In Mitte-/Seiten-Monospuren teilen wandelt die Stereospur in 2 Monospuren um,
die dem Mitten- und Seiten-Kanal der Stereospur entsprechen. Dabei wird davon
ausgegangen, dass jeder Kanal einer Stereospur eine Mitte/Seite-Aufnahme ist. Dies
wirkt sich nicht auf das Audiomaterial aus.

Clips zur Spur kopieren

Hiermit konnen Sie alle Clips oder nur ausgewahlte Clips einer Spur mit oder ohne ihre
PlugIn- und Hullkurveneinstellungen in eine andere Spur kopieren.

Spur entfernen
Entfernt die aktive Spur.

Unterspur hinzufiigen
Fugt eine Unterspur zur aktiven Spur hinzu.
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Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren staffeln

Hiermit kénnen Sie Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren staffeln. Wenn die
Unterspur CD-Titel-Markerpaare enthalt, werden die einzelnen CD-Titel abwechselnd
auf zwei Unterspuren aufgereiht. Wenn die Unterspur keine CD-Titel enthalt, werden
alle Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren aufgereiht. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn die Spur eine oder zwei Unterspuren hat.

Unterspuren in Spuren umwandeln
Wandelt jede Unterspur in eine Spur um. Wenn Spur-PlugIns auf der Spur enthalten
sind, haben Sie die folgenden Mdglichkeiten:
e Effekte zur ersten Spur hinzufiigen
e Effekte zu allen Spuren hinzufiigen

e Effekte zur Spurgruppe hinzufiigen

Ausgewahlte Spuren in Unterspuren dieser Spur umwandeln
Entfernt alle ausgewahlten Spuren und fugt ihre Clips auf neuen Unterspuren der
aktiven Spur ein.

Ausgewahlte Spuren zu Gruppe hinzufiligen

Hiermit konnen Sie die ausgewahlten Spuren zu einer vorhandenen Spurgruppe oder
einer neuen Spurgruppe hinzuftigen.

Spurgruppen bearbeiten

Offnet den Spurgruppen-Dialog, in dem Sie Spurgruppen erstellen, Spuren zu
Spurgruppen hinzuftigen und Spuren sowie Spurgruppen umbenennen kdonnen.
AulRerdem kénnen Sie Farbeinstellungen fur die Wellenform von Spuren in einer
Spurgruppe festlegen.

Gruppierung fiir ausgewahlte Spuren aufheben
Entfernt die ausgewahlten Spuren aus ihrer Spurgruppe.

Ducking-Bedienelemente anzeigen
Aktiviert die Ducking-Bedienelemente im Spur-Kontrollbereich.

Spureinstellungen-Meni

e Um das Spureinstellungen-Menu zu 6ffnen, klicken Sie auf den Abwartspfeil im unteren
mittleren Abschnitt des Spur-Kontrollbereichs.

VergroBern

Zeigt die aktive Spur in der vollen verfugbaren Héhe an.
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Verkleinern
Zeigt so viele Spuren wie maglich.

Spur nach oben verschieben/Spur nach unten verschieben
Verschiebt die aktive Spur nach oben oder nach unten.

Spurfarbe

Offnet ein Untermend, in dem Sie eine Farbe fiir die Darstellung der aktiven Spur
auswahlen kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audiodateieigenschaften fur Aufnahme (Dialog) auf Seite 499
Weitere Moglichkeiten zum Hinzufligen von Effekten auf Seite 442
Spur-Ducking auf Seite 416

Ducker-Einstellungen flr Spur-Ducking auf Seite 417
Input-Monitoring auf Seite 500

Direktes Mithoren auf Seite 501

Spur-Spitzenpegelanzeige auf Seite 287

Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spur-Routing-Dialog auf Seite 349

Spur-Kontrollbereich fur Referenzspuren

Der Spur-Kontrollbereich fur Referenzspuren ermdglicht es Thnen zum Beispiel, die Referenzspur
anzuhoren, Routing-Optionen festzulegen und das Eingangssignal zu tberwachen.

Optionen

Spurname

Hier kdnnen Sie den Namen der Spur andern. Doppelklicken Sie auf einen Spurnamen,
um den Spurname-Dialog zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie einen Namen fir die Spur
eingeben.

Sperren
Deaktiviert alle Bearbeitungsfunktionen fur diese Spur.

Eingangsbus/Kanalausgangsrouting
Hiermit kénnen Sie den Eingangsbus, das Kanalausgangsrouting und den Dialog
Spur-Routing auswahlen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber den Schalter fahren,
zeigt ein Tooltip die ausgewahlten Routing-Optionen an.

Listen
Ermaglicht es Ihnen, die Referenzspur zu aktivieren und dabei alle anderen Spuren
stummzuschalten.

Monitor
Ermoglicht das Monitoring des Eingangssignals.
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Direktes Mithéren

Ermaoglicht das Monitoring des Eingangssignals mit geringerer Latenz. Wenn Direktes
Mithéren aktiviert ist, wird das Eingangssignal direkt abgehort, also nicht durch die
Audiomontage und ihre Effekte geleitet.

e Um direktes Mithdren zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Monitor und aktivieren Sie Direktes Mithoren.

Effekte

Offnet das Effekte-Einblendmend, in dem Sie verschiedene Effekte fiir die Spur
auswahlen kénnen. Ob eine Spur uUber Effekte verfugt, kdnnen Sie an einem
hervorgehobenen Symbol erkennen.

Spurhéhe aller Spuren dndern

Unten links im Spur-Kontrollbereich kdnnen Sie die Hohe aller Spuren gleichzeitig
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur dndern

Unten in der Mitte des Spur-Kontrollbereichs kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spur zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur und der Spur darunter dndern

Unten rechts im Spur-Kontrollbereich kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur und der
Spur darunter andern. Klicken und ziehen Sie, um die Héhe der Spuren zu andern.

Spur-Einblendmen
Dieses Einblendmen enthalt alle Optionen im Zusammenhang mit der Spur.

e Um das Spur-Einblendmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich.

Spur hinzufiigen
Hier kdnnen Sie eine Spur unterhalb der aktiven Spur hinzuftugen.

Spur duplizieren
Erzeugt eine Kopie der aktiven Spur. Die Kopie wird unterhalb der aktiven Spur
hinzugeflgt.

Clips zur Spur kopieren

Hiermit konnen Sie alle Clips oder nur ausgewabhlte Clips einer Spur mit oder ohne ihre
PlugIn- und Hullkurveneinstellungen in eine andere Spur kopieren.

Spur entfernen
Loscht die aktive Spur.

Unterspur hinzufiigen
Fagt eine Unterspur zur aktiven Spur hinzu.

Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren staffeln
Hiermit konnen Sie Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren staffeln. Wenn die
Unterspur CD-Titel-Markerpaare enthalt, werden die einzelnen CD-Titel abwechselnd
auf zwei Unterspuren aufgereiht. Wenn die Unterspur keine CD-Titel enthalt, werden
alle Clips abwechselnd auf zwei Unterspuren aufgereiht. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn die Spur eine oder zwei Unterspuren hat.

Unterspuren in Spuren umwandeln

Wandelt jede Unterspur in eine Spur um. Wenn Spur-PlugIns auf der Spur enthalten
sind, haben Sie die folgenden Mdéglichkeiten:
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e Effekte zur ersten Spur hinzufiigen
e Effekte zu allen Spuren hinzufiigen

e Effekte zur Spurgruppe hinzufiigen

Ausgewahlte Spuren in Unterspuren dieser Spur umwandeln

Entfernt alle ausgewahlten Spuren und fugt ihre Clips auf neuen Unterspuren der
aktiven Spur ein.

Ausgewahlte Spuren zu Gruppe hinzufiligen

Hiermit konnen Sie die ausgewahlten Spuren zu einer vorhandenen Spurgruppe oder
einer neuen Spurgruppe hinzuftigen.

Spurgruppen bearbeiten

Offnet den Spurgruppen-Dialog, in dem Sie Spurgruppen erstellen, Spuren zu
Spurgruppen hinzufligen und Spuren sowie Spurgruppen umbenennen konnen.
AulRerdem kénnen Sie Farbeinstellungen flr die Wellenform von Spuren in einer
Spurgruppe festlegen.

Gruppierung fiir ausgewahlte Spuren aufheben
Entfernt die ausgewahlten Spuren aus ihrer Spurgruppe.
Spureinstellungen-Meni

e Um das Spureinstellungen-Menu zu 6ffnen, klicken Sie auf den Abwartspfeil im unteren
mittleren Abschnitt des Spur-Kontrollbereichs.

VergroRern

Zeigt die aktive Spur in der vollen verfugbaren Héhe an.

Verkleinern
Zeigt so viele Spuren wie moglich.

Spur nach oben verschieben/Spur nach unten verschieben
Verschiebt die aktive Spur nach oben oder nach unten.

Spurfarbe

Offnet ein Untermendi, in dem Sie eine Farbe fiir die Darstellung der aktiven Spur
auswahlen kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Referenzspuren an zusatzliche Ausgangsbusse leiten auf Seite 461
Input-Monitoring auf Seite 500

Direktes Mithéren auf Seite 501

Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
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Spur-Routing-Dialog auf Seite 349

Spur-Kontrollbereich fur Videospuren

Im Spur-Kontrollbereich fur Videospuren kénnen Sie zum Beispiel Thumbnails aktivieren/
deaktivieren und die Frame-Nummern des Videos anzeigen/ausblenden. Die entsprechende
Audiospur unterhalb der Videospur bietet dieselben Optionen wie Mono- und Stereospuren.

Optionen

Spurname

Hier kdnnen Sie den Namen der Spur andern. Doppelklicken Sie auf einen Spurnamen,
um den Spurname-Dialog zu 6ffnen. Hier kénnen Sie einen Namen fur die Spur
eingeben.

Sperren
Deaktiviert alle Bearbeitungsfunktionen fur diese Spur.

Thumbnails anzeigen
Hier kdnnen Sie die Thumbnails fur die Videospur aktivieren/deaktivieren.

Frame-Nummern anzeigen
Hiermit konnen Sie jedes Thumbnail mit der entsprechenden Video-Frame-Nummer
anzeigen.

Spurhéhe aller Spuren é&ndern
Unten links im Spur-Kontrollbereich kdnnen Sie die Hohe aller Spuren gleichzeitig
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur dndern
Unten in der Mitte des Spur-Kontrollbereichs kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spur zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur und der Spur darunter éndern

Unten rechts im Spur-Kontrollbereich kénnen Sie die Héhe der aktiven Spur und der
Spur darunter andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu andern.

Spur-Einblendmenii
Dieses Einblendmenu enthalt alle Optionen im Zusammenhang mit der Spur.

e Um das Spur-Einblendmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich.

Spur hinzufiigen
Hier kdnnen Sie eine Spur unterhalb der aktiven Spur hinzuftgen.

Spur entfernen
Loscht die aktive Spur.

Spurgruppen bearbeiten

Offnet einen Dialog, in dem Sie Spurgruppen hinzufiigen, entfernen und organisieren
kénnen.
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Spureinstellungen-Menu

e Um das Spureinstellungen-Menu zu 6ffnen, klicken Sie auf den Abwartspfeil im unteren
mittleren Abschnitt des Spur-Kontrollbereichs.

Vergrof3ern

Zeigt die aktive Spur in der vollen verfugbaren Hohe an.

Verkleinern
Zeigt so viele Spuren wie moglich.

Spur nach oben verschieben/Spur nach unten verschieben
Verschiebt die aktive Spur nach oben oder nach unten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich fur Stereo- und Monospuren auf Seite 278
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spur-Kontrollbereich fur Bildspuren

Im Spur-Kontrollbereich fir Bildspuren kénnen Sie Bilder zu Ihrer Bildspur hinzuftgen.

Optionen

[aa] Track 5
@

Spurname

Hier kdnnen Sie den Namen der Spur andern. Doppelklicken Sie auf einen Spurnamen,
um den Spurname-Dialog zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie einen Namen fir die Spur
eingeben.

Sperren
Deaktiviert alle Bearbeitungsfunktionen fur diese Spur.

Spurhéhe aller Spuren &ndern

Unten links im Spur-Kontrollbereich kdnnen Sie die Hohe aller Spuren gleichzeitig
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spuren zu andern.
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Spurhéhe der aktiven Spur dndern

Unten in der Mitte des Spur-Kontrollbereichs kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur
andern. Klicken und ziehen Sie, um die Hohe der Spur zu andern.

Spurhéhe der aktiven Spur und der Spur darunter dndern

Unten rechts im Spur-Kontrollbereich kénnen Sie die Hohe der aktiven Spur und der
Spur darunter andern. Klicken und ziehen Sie, um die Héhe der Spuren zu andern.

Spur-Einblendmen
Dieses Einblendmenu enthalt alle Optionen im Zusammenhang mit der Spur.

e Um das Spur-Einblendmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich.

Spur hinzufiigen
Hier kdnnen Sie eine Spur unterhalb der aktiven Spur hinzuftugen.

Spur entfernen
Loscht die aktive Spur.
Spureinstellungen-Meni

e Um das Spureinstellungen-Menu zu 6ffnen, klicken Sie auf den Abwartspfeil im unteren
mittleren Abschnitt des Spur-Kontrollbereichs.

VergroBRern

Zeigt die aktive Spur in der vollen verfugbaren Héhe an.

Verkleinern
Zeigt so viele Spuren wie moglich.

Spur nach oben verschieben/Spur nach unten verschieben
Verschiebt die aktive Spur nach oben oder nach unten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spur-Spitzenpegelanzeige

Die Spur-Spitzenpegelanzeige zeigt den Lautstarkepegel fur den linken und rechten Kanal von
Stereospuren an. Sie befindet sich rechts im Spur-Kontrollbereich im Audiomontage-Fenster.

Die Spur-Spitzenpegelanzeige bietet eine Ubersicht (iber die ungefédhren Pegel bei der
Wiedergabe des Audiomaterials auf unterschiedlichen Spuren. Der linke Balken zeigt den
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Lautstarkepegel des linken Stereokanals, der rechte Balken den Lautstarkepegel des rechten
Stereokanals an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich fiir Stereo- und Monospuren auf Seite 278

Audiomontage-Registerkarten

Die Registerkarten im Audiomontage-Fenster geben Ihnen Zugriff auf die Werkzeuge und
Optionen, die Sie zum Bearbeiten von Audiomontagen benétigen. Sie kénnen z. B. die Hullkurven
und Fades in Clips bearbeiten, Zoom-Einstellungen vornehmen, das Audiomaterial analysieren
und die Audiomontage rendern.

Ansicht-Registerkarte (Audiomontage)

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Ansicht.

W FLE ©VIEW € EDIT & INSERT O PROCESS ~ FADE [\ ENVELOPE | ANALYZE 2 RENDER

4 PH 8 b

T w MM

Navigation

Zuriick/Weiter

Navigiert zur vorherigen/nachsten Position des Positionszeigers, zum vorherigen/
nachsten Zoom-Faktor und zum vorherigen/nachsten Auswahlbereich.

Zoom

Zoom
Aktiviert das Zoom-Werkzeug, mit dem Sie einen Zeitbereich definieren kdnnen, der
eingezoomt wird.

Zeit
Offnet ein Einblendmen, mit dem Sie den Zoom so einstellen kénnen, dass der

ausgewahlte Zeitbereich angezeigt wird. Zoom 1:1 zoomt so ein, dass ein Pixel auf
dem Bildschirm einem Sample entspricht.

Um den Zoom-Faktor zu bearbeiten, klicken Sie auf Zoom-Faktor bearbeiten. Der
Dialog Zoom-Faktor wird gedffnet, in dem Sie die folgenden Einstellungen vornehmen
kénnen:

e Mit Zeitbereich auswahlen kdonnen Sie festlegen, welcher Zeitbereich angezeigt
wird.

288



Audiomontage
Audiomontage-Registerkarten

e Mit Samples pro Pixel kdnnen Sie festlegen, wie viele Audiosamples pro Pixel
angezeigt werden.

e Mit Pixel pro Sample kdnnen Sie festlegen, wie viele Pixel fur die Anzeige eines
einzelnen Audiosamples verwendet werden.
Auswahl zoomen
Zoomt das Fenster so, dass die aktuelle Auswahl das gesamte Montage-Fenster
ausfullt.
Mikroskop
Zoomt so weit wie moglich ein.

Alles zeigen
Zoomt so weit wie mdglich aus.

Ganzen Clip anzeigen
Passt die Darstellung so an, dass der aktive Clip angezeigt wird.

Audio vergroBBern (10 x)/Audio verkleinern (10 x)
Zoomt in grof3en Schritten ein/aus.

Audio vergroBBern/Audio verkleinern
Zoomt in kleinen Schritten ein/aus.

Vertikal vergr6Bern/Vertikal verkleinern
VergroRert/Verkleinert die Ansicht, um Wellenformen mit niedrigeren/héheren Pegeln
darzustellen.

Pegel
Passt den Zoom an, so dass nur Samples unter dem ausgewahlten dB-Wert angezeigt
werden.

Zoom auf 0 dB zuriicksetzen
Passt den Zoom so an, dass Audiopegel bis 0 dB angezeigt werden.

Positionszeiger
Positionszeiger an Dateianfang verschieben/Positionszeiger an Dateiende
verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum Anfang/an das Ende der Datei.
Positionszeiger zum vorherigen Marker verschieben/Positionszeiger zum nachsten
Marker verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum vorherigen/nachsten Marker.
Positionszeiger an den Auswahlanfang verschieben/Positionszeiger an das
Auswahlende verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum Anfang/Ende des ausgewahlten Zeitbereichs.
Positionszeiger zum linken Bereichsrand verschieben/Positionszeiger zum rechten
Bereichsrand verschieben

Verschiebt den Positionszeiger zum vorherigen/nachsten Bereichsrand.

Position des Positionszeigers bearbeiten

Offnet den Dialog Position des Positionszeigers, in dem Sie die Position des
Positionszeigers bearbeiten kdnnen.

Vorige Clip-Grenze/Néchste Clip-Grenze
Verschiebt den Positionszeiger zur vorherigen/nachsten Clip-Grenze.
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Bildlauf

Zum Anfang der Datei scrollen/Zum Ende der Datei scrollen
Zeigt den Anfang/das Ende des Audiomaterials an, ohne den Positionszeiger zu
verschieben.

Zum Anfang des Auswahlbereichs scrollen/Zum Ende des Auswahlbereichs scrollen
Zeigt den Anfang/das Ende der Audioauswahl an, ohne den Positionszeiger zu
verschieben.

Zum Cursor scrollen
Zeigt die Position des Positionszeigers an.

Wiedergabe

Feste Ansicht
Deaktiviert den Bildlauf.

Positionszeiger bewegt sich, Wellenform folgt
Der Positionszeiger bleibt immer sichtbar, die Wellenform lauft automatisch durch das
Bild.

Wellenform folgt

Der Positionszeiger bleibt immer in der Bildmitte, die Wellenform lauft automatisch
durch das Bild.

Clip

Lineal
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker der Quell-Audiodatei zusammen
mit einem Lineal im Clip angezeigt.

Farbe
Ermaglicht es IThnen, dem aktiven Clip eine Farbe zuzuweisen.

Spuren

Mehr Spuren anzeigen/Weniger Spuren anzeigen
Ermdglicht es Ihnen, die Anzahl der im Montage-Fenster angezeigten Spuren zu
andern.

Fokus auf vorherige Spur/Fokus auf nachste Spur
Legt den Fokus auf die vorherige/nachste Spur.

Snapshots
Ermaoglicht es Thnen, Snapshots aufzunehmen, wieder aufzurufen und zu bearbeiten.

Snapshot erzeugen
Aktiviert/Deaktiviert die Snapshot-Funktion. Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie
auf einen der Preset-Schalter klicken, um einen Snapshot zu speichern.

Presets

Die Schalter 1, 2 und 3 ermdglichen es Ihnen, einen Snapshot der Scrollposition,

des Zoom-Faktors, der Position des Positionszeigers, der Audioauswahl und der Clip-
Auswahl zu speichern. Der Preset-Schalter ganz rechts ist ein globales Preset, das fur
alle Audiomontagen verfuigbar ist.
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Optionen
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Einstellungen beim Anwenden eines Snapshot-
Presets wiederhergestellt werden. Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Zoom- und Scrollposition
e Position des Positionszeigers
e Audioauswahl

e Clip-Auswahl

Peaks

Spitzenpegeldateien aktualisieren
Aktualisiert die Spitzenpegeldateien der Audiodatei.

Wellenform nach Hiillkurve abbilden
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Anderungen in der Pegel-Hllkurve in der
Wellenform abgebildet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288

Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage)

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Bearbeiten.

W FLE © VIEW € EDIT £ INSERT  ©g PROCESS FADE [\ ENVELOPE .yl ANALYZE 2 RENDER

o

Quelle

Quelle bearbeiten
Offnet die Quell-Audiodatei des Clips im Audio-Editor.

Cubase-Projekt bearbeiten
Offnet das mit dem Clip verbundene Cubase-Projekt.

Zeitauswahl

Bereich
Offnet den Auswahlbereich-Dialog, in dem Sie Auswahlbereiche sehr genau
definieren kdnnen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Bereich, um das Preset-Einblendmendi zu
offnen. Hier kdnnen Sie Factory-Presets und benutzerdefinierte Presets auswahlen.
Erweitern
Offnet ein Men(, in dem Sie die folgenden Optionen zum Erzeugen bzw. Erweitern von
Auswahlbereichen auswahlen kénnen:
e Bis Dateianfang erweitern erweitert die Auswahl bis zum Anfang der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.

e Bis Dateiende erweitern erweitert die Auswahl bis zum Ende der Audiodatei.
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird eine Auswahl vom Positionszeiger erzeugt.
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Zum vorherigen Marker vergréBern ruckt die linke Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker links oder zum Anfang der Audiodatei. Wenn kein
Bereich ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur vorherigen Marker-Position
erweitert.

Zum nachsten Marker vergréBern riuckt die rechte Grenze der Auswahl zum
nachstgelegenen Marker rechts oder zum Ende der Audiodatei. Wenn kein Bereich
ausgewahlt ist, wird die Auswahl bis zur nachsten Marker-Position erweitert.

Bis zum Positionszeiger erweitern erweitert die Auswahl bis zum Positionszeiger.

Vom Dateianfang bis zum Positionszeiger wahlt den Bereich zwischen dem
Anfang der Audiodatei und dem Positionszeiger aus.

Vom Positionszeiger bis zum Dateiende wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem Ende der Audiodatei aus.

Vom Positionszeiger zum vorherigen Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem vorherigen Marker oder dem Anfang der Audiodatei aus.

Vom Positionszeiger bis zum nachsten Marker wahlt den Bereich zwischen dem
Positionszeiger und dem nachsten Marker oder dem Ende der Audiodatei aus.

Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
links.

Auswahl nach links verschieben verschiebt die Auswahl um ihre Lange nach
rechts.

Ab Wiedergabeposition bis Ende erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Ende der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Ende der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist, wird
die Position des Positionszeigers verwendet.

Ab Anfang bis Wiedergabeposition erzeugt einen Auswahlbereich ab der
Wiedergabeposition bis zum Beginn der Auswahl oder, falls keine Auswahl
vorhanden ist, bis zum Beginn der Datei. Wenn die Wiedergabe nicht aktiv ist,
wird die Position des Positionszeigers verwendet.

Auswahl verdoppeln verdoppelt die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.

Auswahl halbieren halbiert die Lange des aktuellen Auswahlbereichs.

Letzte Auswahl

Aktiviert/Deaktiviert den Auswahlbereich.

Zwischenablage

Ausschneiden

Schneidet den ausgewahlten Audiobereich aus und kopiert ihn in die Zwischenablage.

Kopieren
Kopiert den aktiven Clip oder den ausgewahlten Audiobereich in die Zwischenablage.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Kopieren, um ein Einblendment mit
weiteren Optionen zu &ffnen:

Position des Positionszeigers speichern kopiert die Position des Positionszeigers
in die Zwischenablage.

Auswahllénge speichern kopiert die Lange des aktiven Auswahlbereichs in die
Zwischenablage.

Einfugen
Fagt den Inhalt der Zwischenablage ein.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Einfligen, um ein Einblendmen( mit
weiteren Einfligeoptionen zu &6ffnen.

Teilen

Clip teilen
Teilt die ausgewahlten Clips, entweder am Positionszeiger oder an der
Wiedergabeposition.

Clips auf allen Spuren teilen

Teilt die Clips auf allen Spuren, entweder am Positionszeiger oder an der
Wiedergabeposition.

Entfernen

Clip freistellen
Entfernt die Clip-Bereiche aul3erhalb des Auswahlbereichs.

Ausgewahlten Bereich I6schen

Loscht den Teil des Clips, der sich auf der aktiven Spur innerhalb des Auswahlbereichs
befindet, ohne die Lucke zu schlieBen.

Um den Auswahlbereich auf allen Spuren zu |8schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Ausgewahlten Bereich l6schen und wahlen Sie Auswahlbereich auf
allen Spuren Iéschen.

Ausgewahlten Clip I6schen/Auswahlbereich l6schen

Léscht den Teil des Clips, der sich auf der aktiven Spur innerhalb des Auswahlbereichs
befindet, und verschiebt den rechten Bereich des Clips nach links, um die Licke zu
schlieBen.

Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, werden die ausgewahlten Clips geldscht.

Um den Auswahlbereich auf allen Spuren zu I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Auswahlbereich I6schen und wahlen Sie Ausgewéhlten Bereich auf
allen Spuren Iéschen.

Kicker

Ziel
In diesem Einblendmenu kdnnen Sie auswahlen, auf welche Objekte sich die Kicker-
Funktion auswirkt.

e Automatische Auswahl wahlt automatisch aus, welches Element verschoben
werden soll, basierend auf der zuletzt durchgefihrten Aktion. Wenn Sie z. B. zuletzt
einen Clip ausgewahlt oder verschoben haben, wird automatisch die Option Clip-
Position ausgewahlt.

e Clip-Position verschiebt die ausgewahlten Clips.
e Clip-Anfangspunkt/Clip-Endpunkt dndert die Lange des aktiven Clips.

e Clip-Fade-In/Clip-Fade-Out verschiebt die Fade-In/Fade-Out-Ubergédnge des
aktiven Clips. Bei Stereo-Hullkurven werden beide Seiten angepasst.

e Clip-Crossfade verkleinert oder vergrélRert den Crossfade-Bereich durch
Verschieben der Ubergange beider Clips in den Crossfade. Dies funktioniert nur,
wenn Sie den zweiten Clip (den auf der rechten Seite) in einem Crossfade-Paar
auswahlen.

e Positionszeiger verschiebt den Positionszeiger.
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e Linke Grenze des zeitlichen Auswahlbereichs/Rechte Grenze des zeitlichen
Auswahlbereichs verschiebt den linken/rechten Rand eines Auswahlbereichs.

e Ausgewadhlter Marker verschiebt den ausgewahlten Marker der Audiomontage.
Um einen Marker auszuwahlen, klicken Sie ihn im Bereich Uber dem Lineal an.

e Pegel des aktiven Clips passt den Pegel des aktiven Clips schrittweise an die
Verstarkung-Einstellung in den Audiomontage-Voreinstellungen an.

e Pegel aller ausgewaéhlten Clips passt den Pegel aller ausgewahlten
Clips schrittweise an die Verstarkung-Einstellung in den Audiomontage-
Voreinstellungen an.

e Panorama des aktiven Clips stellt das Panorama des aktiven Clips ein. Kicker +
richtet das Panorama nach links aus und Kicker - nach rechts.

e Panorama aller ausgewdhlten Clips stellt das Panorama aller ausgewahlten Clips
ein. Kicker + richtet das Panorama nach links aus und Kicker - nach rechts.
Kicker -

Verschiebt das Ziel nach links oder nach unten, und zwar um den Wert, der in den
Audiomontage-Voreinstellungen festgelegt ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Nach links verschieben, um ein
Einblendmenu zu 6ffnen, in dem Sie die Kicker-Amplitude andern kénnen.
Kicker +

Verschiebt das Ziel nach rechts oder nach oben, und zwar um den Wert, der in den
Audiomontage-Voreinstellungen festgelegt ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Nach rechts verschieben, um ein
Einblendmenu zu 6ffnen, in dem Sie die Kicker-Amplitude andern kénnen.

Ripple

Keine
Deaktiviert die automatische Anpassung.

Spur
Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
Clips auf der aktiven Spur, die sich rechts vom bearbeiteten Clip befinden, ebenfalls
verschoben. Diese Option wird auch beim Verschieben von Clips, beim Andern ihrer
Grol3e sowie beim gleichzeitigen Einflgen mehrerer Clips bertcksichtigt.

Global

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden
alle Clips auf allen Spuren, die sich rechts vom bearbeiteten Clip befinden, ebenfalls
verschoben. Diese Option wird beim Verschieben von Clips, beim Andern ihrer GréRe
sowie beim Einfigen mehrerer Clips gleichzeitig berticksichtigt.

Automatisches Gruppieren

Zusammengehérig

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben bzw. seine
Lange andern, werden alle anderen Clips auf allen Spuren, die sich an derselben
vertikalen Position befinden und dieselbe Lange haben wie der Clip, den Sie
verschieben bzw. verlangern/kirzen, ebenfalls verschoben bzw. verlangert/gekurzt.

Wenn Sie auf den unteren Bereich eines Clips doppelklicken, werden alle zugehdrigen
Clips ebenfalls ausgewahlt. Wenn bereits mehrere Clips ausgewahlt sind, wird durch
Doppelklicken auf den unteren Bereich eines Clips nur dieser Clip ausgewahlt.
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Spur

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
Uberlappenden oder angrenzenden Clips auf derselben Spur ebenfalls verschoben.

Global

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
vertikal Uberlappenden Clips auf allen Spuren ebenfalls verschoben.

Ausrichten

Crossfades erzeugen

In diesem Einblendment kénnen Sie Ausrichtungs-Einstellungen fur Crossfades
vornehmen.

Wenn Crossfade der Wellenform anpassen aktiviert ist und Sie ein Crossfade
erzeugen, indem Sie einen Clip nach links in Richtung eines anderen Clips ziehen,
wird die Position des verschobenen Clips automatisch angepasst, damit die beiden
Wellenformen harmonieren. Auf diese Weise wird ein phasengleiches Crossfade
erzeugt.

Wenn Autom. Crossfades und an Wellenform anpassen, wenn an linkem Clip
ausgerichtet wird aktiviert ist und Sie einen Clip nach links verschieben, so dass
sein Startpunkt am Ende des vorherigen Clips einrastet, wird der verschobene
Clip automatisch ein wenig weiter nach links gertickt. Dabei wird ein kurzes
Crossfade zwischen den beiden Clips erzeugt, das die beiden Wellenformen
optimal verbindet. Auf diese Weise wird ein phasengleiches Crossfade erzeugt.

Wenn Crossfade beim Einrasten an linkem Clip (basierend auf Fade-Out)
aktiviert ist und Sie einen Clip nach links verschieben, so dass sein Startpunkt am
Ende des vorherigen Clips einrastet, wird der verschobene Clip automatisch ein
wenig weiter nach links gertickt, wodurch ein Crossfade erzeugt wird.

Die Lange des Fade-Ins am verschobenen (rechten) Clip bestimmt die Lange des
Crossfades. Wenn die Fade-In-Lange gleich Null ist, wird stattdessen die Fade-Out-
Lange des linken Clips als Grundlage verwendet. Wenn auch dieser Wert Null ist,
wird die Funktion Autom. Crossfades und an Wellenform anpassen, wenn an
linkem Clip ausgerichtet wird angewendet (sofern aktiviert).

An magnetischen Elementen einrasten

Wenn diese Option aktiviert ist, rasten verschobene Elemente wie Clip-Grenzen,
Zeitauswahl-Rander, Positionszeiger und Marker beim Verschieben an den Magneten
ein, die im Magnete-Einblendmenu aktiviert sind.

Magnete

In diesem Einblendment kénnen Sie auswahlen, welche Objekte magnetisch sein
sollen.

Clip

Aus Auswahl erzeugen

Ermoglicht Ihnen das Erstellen von Clips aus dem Auswahlbereich. Die folgenden
Optionen sind verfugbar:

Clip aus Auswahl erzeugen teilt den Clip am Anfang und Ende des
Auswahlbereichs. Wenn kein Clip die Auswahl Gberschneidet, wird ein leerer Clip
erstellt.

Auswahlbereich auf stummgeschaltete Unterspur verschieben kopiert den
ausgewahlten Bereich als Clip in eine stummgeschaltete Spur. Wenn die
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Audiomontage keine stummgeschaltete Spur enthalt, wird eine erzeugt. So
kénnen Sie den ausgewahlten Bereich mit externen Editoren bearbeiten und
dennoch eine Sicherungskopie des Original-Auswahlbereichs beibehalten.
Clip wiederholen
Offnet den Dialog Clip wiederholen, in dem Sie Einstellungen fir die wiederholte
Wiedergabe von Clips konfigurieren kénnen.
Video-Bearbeitungsmodus
Wenn diese Option aktiviert ist, folgt das Video im Video-Fenster automatisch jedem
Bearbeitungsschritt, den Sie durchfihren. Auf diese Weise kdnnen Sie direkt sehen, an
welcher Stelle im Video Ihre Bearbeitung stattfindet.
Mute
Schaltet den aktiven Clip stumm.

Sperren
In diesem Einblendmenu kénnen Sie den aktiven Clip sperren.
e Wenn Volistandig sperren aktiviert ist, wird der Clip gesperrt, um eine
versehentliche Bearbeitung zu verhindern.
e Wenn Zeitsperre aktiviert ist, werden Position und Lange des Clips gesperrt.
Andere Bearbeitungsvorgange sind nach wie vor mdglich.
Cue-Punkt
In diesem Einblendmenu kénnen Sie Einstellungen fur Cue-Punkte vornehmen.
e Am Positionszeiger einfliigen setzt den Cue-Punkt an einer Position mit festem
Abstand zum Clip-Anfang.

e An Standardpause einfluigen setzt den Cue-Punkt in einer durch die
Standardpause vorgegebenen Entfernung vor dem Clip-Start.

Sie kdnnen die Standardpause in den Audiomontage-Voreinstellungen auf der
Registerkarte Aktive Audiomontage festlegen.

e Folgt dem Fade-In-Endpunkt setzt den Cue-Punkt am Fade-In-Endpunkt.
e Folgt dem Fade-Out-Startpunkt setzt den Cue-Punkt am Fade-Out-Startpunkt.

e Wenn Benutzerdefiniertes Cue-Ende aktiviert ist, wird der End-Cue-Punkt an
einer Position mit benutzerdefiniertem Abstand zum Clip-Ende gesetzt. Mithilfe
dieser Option konnen Sie den Abstand individuell fur alle Clips bearbeiten.

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird die in den Audiomontage-
Voreinstellungen definierte Standard-Pause verwendet.

e End-Versatz ¢ffnet den Dialog Versatz fiir Cue-Punkt-Ende, mit dem Sie den End-
Cue-Punkt in einem benutzerdefinierten Abstand zum Clip-Ende setzen kénnen.

Editoren
HINWEIS

Es ist empfehlenswert, bei der Arbeit in externen Editoren keine Clip-Effekte zu verwenden.
Dadurch wird verhindert, dass Clip-Effekte beim Einfligen eines neuen Clips doppelt verwendet
werden.

Wellenform-Editor

Offnet die Audioauswahl in einem Inline Wellenform-Editor. Das erméglicht es Ihnen,
die Audioauswahl in einer nicht destruktiven Bearbeitungsumgebung zu bearbeiten.
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Spektrum-Editor

Offnet die Audioauswahl in einem Inline Spektrum-Editor. Das erméglicht es Ihnen,
die Audioauswahl in einer nicht destruktiven Bearbeitungsumgebung zu bearbeiten.

Externer Editor
Ermoglicht es Ihnen, die Audioauswahl in einem externen Editor zu 6ffnen. Klicken
Sie unten rechts im Editor-Bereich auf Editorenliste bearbeiten, um die Registerkarte
Externe Anwendungen in den Globalen Programmeinstellungen zu 6ffnen. Hier
kénnen Sie die Pfade zu Ihren externen Editoren festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Quelldateien von Clips bearbeiten auf Seite 400
Externe Editoren auf Seite 846
Inline-Bearbeitung auf Seite 384
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288
Audiomontage-Voreinstellungen auf Seite 838
Clips und Cue-Punkte auf Seite 389

Einfugen-Registerkarte (Audiomontage)

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Einfligen.

WFALE ©VIEW € DT & INSERT @ PROCESS .~ FADE [\ ENVELOPE ;j| ANALYZE 2 RENDER

v -

Different Name for End Marker v

Marker

Markername
Hier kdnnen Sie den Namen des Start-Markers eingeben. Wenn Sie nichts eingeben,
wird ein generischer Name verwendet.
Um Standardnamen zu bearbeiten, 6ffnen Sie das Marker-Fenster und wéahlen Sie
Funktionen > Standard-Markernamen.

Anderen Namen fiir Ende-Marker
Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie fir den Ende-Marker einen anderen Namen
im Feld Name des Ende-Markers eingeben.
Wenn diese Option deaktiviert ist, wird der Name des Start-Markers auch fur den
Ende-Marker verwendet.

Marker setzen/benennen
Der Schalter Marker setzen/benennen in der unteren rechten Ecke des Marker-
Bereichs 6ffnet den Dialog Marker erzeugen. Darin kdnnen Sie verschiedene Arten
von Markern und Markerpaaren an der Position des Positionszeigers oder am
Auswahlbereich erzeugen.

& INSERT O PROCESS ~ FADE [\ ENVELOPE |

i

" Create/Name Marker

297



Audiomontage
Audiomontage-Registerkarten

Importieren

Audiodateien

Ermaoglicht es Ihnen, eine oder mehrere Audiodateien auszuwahlen, die auf der aktiven
Spur am Positionszeiger eingeflgt werden sollen.

Videodatei
Ermaoglicht es Ihnen, eine Videodatei auszuwahlen, die auf der Video-Spur am
Positionszeiger eingefligt werden soll. Wenn die Audiomontage keine Video-Spur hat,
wird eine Video-Spur erzeugt.

Clip-Dateien
Offnet den Datei-Browser, in dem Sie einen oder mehrere Clips auswahlen kénnen, die
auf der aktiven Spur am Positionszeiger eingefligt werden sollen. Wenn Sie mehrere
Clips gleichzeitig importieren, werden diese in alphabetischer Reihenfolge ihrer
Dateinamen hintereinander eingefligt, wobei die Einstellung fur den Standardabstand
berucksichtigt wird. Sie kénnen den Standardabstand auf der Registerkarte Aktive
Audiomontage in den Audiomontage-Voreinstellungen festlegen.

Audiomontagen

Ermaoglicht es Ihnen, eine Audiomontage auszuwahlen, die auf der aktiven Spur am
Positionszeiger eingefligt werden soll.

Ausgewahlter Clip

Klonen und ersetzen
Erzeugt eine Kopie der Quell-Audiodatei und lasst den Clip diese neue Datei
referenzieren. So kdnnen Sie die neue Quelldatei verandern, ohne dass dadurch
andere Clips der Originaldatei verandert werden. Die geklonte Audiodatei wird
im impliziten Ordner gespeichert, den Sie im Feld Ordner fiir Audiodateien in
den Audiomontage-Voreinstellungen auf der Registerkarte Aktive Audiomontage
festgelegt haben.

Audiodatei ersetzen

Mit dieser Funktion kann der Clip eine andere Audiodatei referenzieren und dabei alle
Clip-Einstellungen beibehalten. Die Audiodatei muss so lang sein, dass mindestens
der Endpunkt des Clips erreicht wird. Sie kdnnen jedoch keine Stereodatei durch eine
Monodatei ersetzen oder umgekehrt. Durch Klicken auf das Pfeil-Symbol kdnnen Sie
die Liste der zuletzt verwendeten Ordner &ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288

Verarbeiten-Registerkarte (Audiomontage)

Diese Registerkarte bietet Ihnen Zugriff auf Werkzeuge zur Bearbeitung.

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Verarbeiten.

WwrAE O©VIEW € T f INSERT O PROCESS ~ FADE [\ ENVELOPE | ANALYZE 5 RENDER
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Lautheit

Meta-Normalisierung
Offnet den Dialog Meta Normalizer fiir Lautheit, mit dem Sie die Lautheit jedes
einzelnen Clips in der Audiomontage anpassen kdnnen, so dass alle die gleiche
Lautheit aufweisen. Sie kdnnen auch die gesamte Ausgabe anpassen und dabei
die EBU-Richtlinie R-128 zur Audioberechnung und eine exakte Spitzenpegel-Analyse
berucksichtigen.

Bearbeiten

Zeitkorrektur bis zum Positionszeiger
Offnet den Zeitkorrektur-Dialog, in dem Sie den Clip so verliangern oder verkiirzen
kdnnen, dass sich sein Ende am Positionszeiger der Audiomontage befindet. Wenn
Sie diese Funktion verwenden, wird eine Kopie der urspringlichen Audiodatei erstellt,
die den im Clip verwendeten Audiobereich enthalt. Die Zeitkorrektur wird auf die
Kopie der Quelldatei angewendet und der Clip referenziert jetzt diese Kopie. Weder
die ursprungliche Audiodatei noch andere Clips, die diese referenzieren, werden
verandert. Die geklonte Audiodatei wird im impliziten Ordner gespeichert, den Sie
im Feld Ordner fir Audiodateien in den Audiomontage-Voreinstellungen auf der
Registerkarte Aktive Audiomontage festgelegt haben.

Tonhéhenkorrektur
Offnet den Tonhdhenkorrektur-Dialog, (iber den Sie die Tonhéhe des Clips
bearbeiten kdnnen. Wenn Sie diese Funktion verwenden, wird eine Kopie der
ursprunglichen Audiodatei erstellt, die den im Clip verwendeten Audiobereich enthalt.
Die Zeitkorrektur wird auf die Kopie der Quelldatei angewendet und der Clip
referenziert jetzt diese Kopie. Weder die ursprungliche Audiodatei noch andere Clips,
die diese referenzieren, werden verandert. Die geklonte Audiodatei wird im impliziten
Ordner gespeichert, den Sie unter Ordner fiir Audiodateien in den Audiomontage-
Voreinstellungen auf der Registerkarte Aktive Audiomontage festgelegt haben.

Phase umkehren

Invertiert die Phase des Clips. Ein spezielles Symbol im Wave-Fenster zeigt an, wenn
eine Phase invertiert wurde.

Teilen

Auto-Split
Offnet den Dialog Auto-Split, in dem Sie festlegen kénnen, wie Clips geteilt werden
sollen.

Super-Clip

Super-Clip erzeugen
Der ausgewahlte Clip wird durch einen Super-Clip ersetzt, der auf eine Sub-Montage
verweist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288

Fade-Registerkarte (Audiomontage)

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Fade.
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Bearbeiten

Fade-In/Fade-Out

Ermoglicht es Ihnen, zwischen den Fade-In- und den Fade-Out-Einstellungen
umzuschalten.

Zoom

Fade-Bereich anzeigen

Passt die Darstellung so an, dass der Fade-In-/Fade-Out-Bereich des aktiven Clips
angezeigt wird.

Form

Kurve
Hier kdnnen Sie Presets flur Fade-Kurven auswahlen.

e Linear andert den Pegel linear.

e Sinus (*) andert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve. Wenn Sie diese
Pegeldnderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die Lautstarke (RMS)
konstant.

e Quadratwurzel (*) andert den Pegel entsprechend einer Quadratwurzelkurve.
Wenn Sie diese Pegeldnderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die
Lautstarke (RMS) konstant.

e Sinusoid dndert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve.
e Logarithmisch andert den Pegel entsprechend einer Logarithmuskurve.
e Exponentiell &ndert den Pegel entsprechend einer exponentiellen Kurve.

e Exponentiell+ andert den Pegel entsprechend einer ausgepragteren
exponentiellen Kurve.

Variationen

Wenn ein Crossfade erzeugt wird, andert sich die Fade-In-/Fade-Out-Form, um die
Veranderungen der Lautstirke beim Ubergang wéhrend des Crossfades optimal zu
pegeln. Die folgenden Optionen sind verfigbar:

e Wenn Keine Kompensation ausgewahlt ist, wird die Form des Fades nicht
verandert und wie definiert verwendet. Dieser Modus ist standardmaRig
eingestellt, wenn Sie Presets fur Fade-Ins oder Fade-Outs wahlen.

e  Wenn Amplitudenkompensation fur die Fade-In-/Fade-Out-Kurve eines
Crossfades ausgewahlt ist, bleibt die Summe der Verstarkung fur die Fade-In- und
Fade-Out-Kurven tUber den gesamten Crossfade-Bereich konstant. Diese Option ist
fur kurze Crossfades geeignet.

e Ampl.-/Leistungskompensation stellt einen Kompromiss zwischen Amplituden-
und Leistungskompensation dar. Dieser Kompensationsmodus empfiehlt sich,
wenn die anderen beiden Kompensationsoptionen nicht die gewlnschten
Ergebnisse liefern.

e Wenn Leistungskompensation ausgewahlt ist, bleibt die Leistung des Crossfades
Uber den gesamten Crossfade-Bereich konstant. Bei Crossfades zwischen sehr
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unterschiedlichem Audiomaterial kann es zum gegenseitigen Aufheben von
Oberschwingungen am Crossfade-Schnittpunkt kommen, wodurch die Lautstarke
verringert wird. Die Leistungskompensation gleicht dieses Problem aus. Wenn Sie
die Presets Sinus (*) oder Quadratwurzel (*) flr ein Fade-In/Fade-Out auswahlen,
erhalten Sie automatisch ein Crossfade mit Leistungskompensation, ohne dass Sie
diese Option aktivieren mussen.

HINWEIS

Wenn Sie eine Kompensationsoption fUr ein einzelnes Fade wahlen (nicht fur ein
Crossfade), andert sich die Form der Kurve. Die tatsachliche Kompensation erfolgt
jedoch nur, wenn ein Fade als Teil eines Crossfades verwendet wird.

Zeit
Fade-Zeit
Hier kénnen Sie eine Fade-In-/Fade-Out-Zeit fur den Clip festlegen.

Fade-Zeit anwenden
Wendet die angegebene Fade-In-/Fade-Out-Zeit an.

Clip-Optionen

Kurvenpunkte ausblenden
Blendet die Hullkurvenpunkte aus. Diese kdnnen anschliel3end nicht mehr mit der
Maus bearbeitet werden. Sie kdnnen jedoch nach wie vor die gesamte Hullkurve nach
oben oder unten ziehen.

Automatische Anderungen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Fade-In/Fade-Out automatisch bearbeitet,
wenn zwei Clips sich Uberlappen.

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird das Fade-In/Fade-Out nicht automatisch
bearbeitet, zum Beispiel durch automatisches Crossfading sich tGberlappender Clips.
Diese Option ist nutzlich fur Fades, die unter keinen Umstanden verandert werden
durfen, selbst wenn sich der betreffende Clip und ein anderer Clip Uberlappen sollen.

Diese Option wird einzeln fur jeden Clip angewendet. Darin unterscheidet sie sich von
der globalen Option Keine automatischen Crossfades.

Glattung

Die erzeugte Hullkurve wird abgerundet. Dadurch erhalten Sie gleichmaRigere,
natdrlichere Hullkurven.

Zwischenablage
Kopieren
Kopiert die Fade-In-/Fade-Out-Form in die Zwischenablage.
Einfugen
In diesem Einblendmenu kénnen Sie das Verhalten beim Einfiigen festlegen.

e Nur Form einfligen ersetzt die Fade-In-/Fade-Out-Form durch die in die
Zwischenablage kopierte Form. Die Originalldnge bleibt erhalten.

e In ausgewadhlte Clips einfligen ersetzt die Fade-In-/Fade-Out-Form in allen
ausgewahlten Clips durch die in die Zwischenablage kopierte Form.
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Preset

Presets

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie Fade-Presets speichern und wiederherstellen und
die Standardeinstellungen flr automatische Fades und Crossfades einrichten.

Standard anwenden

Ersetzt das aktuelle Fade-In/Fade-Out durch den Standardwert, den Sie im Presets-
Einblendmenti eingestellt haben.

Loschen

Entfernt die Fade-In-Kurve.

Optionen

Uberlappungen

In diesem Einblendmenu kénnen Sie das automatische Verhalten beim Crossfading
festlegen.

Wenn Keine automatischen Crossfades aktiviert ist, werden bei Uberlappenden
Clips keine automatischen Crossfades erzeugt.

Wenn Freie Uberlappungen aktiviert ist, werden automatische Crossfades
erzeugt, wenn ein Clip einen anderen Clip auf derselben Spur Uberlappt. Die Lange
der Uberlappung bestimmt die Lange des Crossfades.

Wenn Fade-In bestimmt Uberlappung aktiviert ist, wird durch die festgelegte
Lange des Fade-Ins eines Clips der gréRtmégliche Uberlappungsbereich und damit
die Crossfade-Lange bestimmt. Wenn Sie den rechten Clip, d. h. den Clip mit dem
Fade-In im Uberlappungsbereich, tiber die eingestellte Uberlappungszeit hinaus
nach links verschieben, wird die GroRe des anderen Clips entsprechend angepasst.
Wenn Sie den anderen Clip nach rechts verschieben, so dass eine Uberlappung mit
dem Clip entsteht, der das Fade-In enthalt, geschieht dasselbe.

Wenn Fade-Out bestimmt Uberlappung aktiviert ist, wird durch die festgelegte
Ladnge des Fade-Outs eines Clips der gréRtmdgliche Uberlappungsbereich und
damit die Crossfade-Lange bestimmt. Wenn Sie den linken Clip, d. h. den Clip mit
dem Fade-Out im Uberlappungsbereich, ber die eingestellte Uberlappungszeit
hinaus nach rechts verschieben, wird die Grofl3e des anderen Clips entsprechend
angepasst. Wenn Sie den anderen Clip nach links verschieben, so dass eine
Uberlappung mit dem Clip entsteht, der das Fade-Out enthalt, geschieht dasselbe.

Automatische Crossfades

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie Einstellungen fir automatisches Crossfading
vornehmen.

Wenn Crossfades zwischen Clips auf unterschiedlichen Unterspuren aktiviert
ist, werden automatisch Crossfades erzeugt, wenn Sie einen Clip auf einer
Unterspur so verschieben, dass er einen anderen Clip auf einer anderen Unterspur
derselben Spur Uberlappt.

Wenn Automatische Crossfades mit Clips auf der aktiven Spur aktiviert ist,
werden automatisch Crossfades erzeugt, wenn Sie einen Clip so verschieben, dass
eine Uberlappung mit einem Clip auf der ausgewéhlten Spur entsteht.

Wenn Mehrere autom. Crossfades aktiviert ist, werden fur alle verschobenen
Clips, die andere Clips auf derselben Spur oder einer ihrer Unterspuren
Uberlappen, automatisch Crossfades erzeugt. Wenn die Option deaktiviert ist,
wird nur fur den Clip ein Crossfade erzeugt, den Sie ziehen. Dies gilt auch, wenn
mehrere Clips zusammen verschoben werden.
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Optionen

e Wenn Standard-Fades bei neuen Clips anwenden aktiviert ist, erhalten alle
neuen Clips die Standardform und -lange fur Fade-In und Fade-Out. Wenn
Clips durch das Teilen eines Clips entstehen, wird nur die Standard-Fade-Lange
angewendet.

e Wenn Fade-Ldngen beim Verandern der Clip-Grenzen sperren aktiviert ist,
bleiben die festgelegten Fade-Langen (Fade-In oder Fade-Out) am Start- bzw.
Endpunkt des Clips immer unverandert, auch wenn Sie die Clip-Grenzen andern.
Das heif3t, wenn Sie die den Start- oder Endpunkt eines Clips verschieben, um
dessen Lange anzupassen, bleibt dabei die Fade-Lange erhalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288

Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage)

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Hillkurve.

W FLE ©VIEW € EDIT & INSERT &% PROCESS /" FADE ,r\ ENVELOPE ,;i| ANALYZE 2 RENDER

Auswahl

Hullkurventyp

Legt die Art der Hullkurve fest. Je nach ausgewahltem Hullkurventyp sind verschiedene
Optionen verfugbar. Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Alle ausblenden blendet alle Hullkurven aus.
e Lautstdrke/Fades zeigt nur die Lautstarke/Fades-Hullkurve an.

e Wie Inspector zeigt die Hullkurven, die Sie im Automation/Hullkurve-Bereich
ausgewahlt haben, im Inspector-Fenster an.

Zoom

Hullkurvenbereich anzeigen
Passt die Darstellung so an, dass die aktive Hullkurve des aktiven Clips angezeigt wird.

Pegel

Alles zuriicksetzen
Setzt die gesamte Hullkurve auf die Standardform zurtck.

Auf 0 dB zuriicksetzen
Die Segmente zwischen dem Fade-In- und dem Fade-Out-Punkt werden durch ein
einzelnes neutrales Segment ersetzt.

Ducking

Offnet den Dialog Ducking-Einstellungen. In diesem Dialog kénnen Sie Ducking-
Effekte zwischen Clips auf 2 angrenzenden Spuren erzeugen. Dabei wird der Pegel
oder der Send-Effekt eines Clips jedes Mal angepasst, wenn sich Clips auf der anderen
Spur befinden.
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Auswahl stummschalten
Fugt Pegel-Hullkurvenpunkte hinzu und zeichnet eine Kurve ein, um die Auswahl
stummzuschalten, indem der Pegel mit einer Absenk- und Anstiegsdauer von jeweils
20 ms auf Null abgesenkt wird.

Auswahlbereich anheben

Fugt Pegel-Hullkurvenpunkte hinzu und zeichnet eine Kurve ein, um den Pegel der
Auswahl mit einer Absenk- und Anstiegsdauer von jeweils 20 ms anzuheben. Sie
kénnen das Segment nach oben oder unten ziehen, um den Pegel anzupassen.

Clip-Optionen

Kurvenpunkte ausblenden
Blendet die Hullkurvenpunkte aus. Diese kénnen anschlieBend nicht mehr mit der
Maus bearbeitet werden. Sie kdnnen jedoch nach wie vor die gesamte Hullkurve nach
oben oder unten ziehen.

Mausbearbeitung sperren
Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Hullkurven gesperrt und kénnen nicht mit
der Maus bearbeitet werden. Die Hullkurven und ihre Kurvenpunkte werden trotzdem
angezeigt.

Hiillkurve nach den Effekten
Die Lautstarke-/Fade-Kurve wird hinter den Effekten im Clip angeordnet. Dies ist
nutzlich, wenn Sie Dynamikprozessoren verwenden, die den Pegel des Clips verandern.

Glattung
Glattet die erzeugte Hullkurve. Dadurch erhalten Sie naturlichere Huallkurven.

Form

Kopieren
Kopiert die Form der Hullkurve in eine spezielle Zwischenablage, wobei die Fade-
Bereiche jedoch nicht kopiert werden.

Einfugen
Ersetzt die aktuelle Form der Hullkurve durch die in der Zwischenablage, ohne dass
Fade-Bereiche geandert werden.

Umwandeln

e Umwandeln in Stereo erzeugt unabhangige Hullkurven fir den linken und den
rechten Kanal.

e Umwandeln in Mono kombiniert die Hullkurven des linken und rechten Kanals zu
einer einzigen Hullkurve.

Ausgewadhlte Punkte

Léschen
Léscht die ausgewdahlten Hullkurvenpunkte im aktiven Clip.

Auswahl aufheben
Hebt die Auswahl der Hullkurvenpunkte im aktiven Clip auf.

Zuriicksetzen

Setzt die ausgewahlten Hullkurvenpunkte im aktiven Clip auf den Standardpegel
zurtick.
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Preset

Presets

In diesem Einblendmenu kénnen Sie Hullkurven-Presets speichern und
wiederherstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Hullkurven fur Clips auf Seite 402
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288
Panoramagesetze auf Seite 413

Analysieren-Registerkarte (Audiomontage)
Die Analysieren-Registerkarte bietet Ihnen Werkzeuge zum Abhdren Ihres Audiomaterials.

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Analysieren.
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o€ ck

Monitoring

Wiedergabe

Dies ist der Standardanzeigemodus, in dem die Anzeigen dem Audio entsprechen,

das gerade wiedergegeben wird. Das Metering erfolgt nach dem Masterbereich, was
bedeutet, dass Effekte, Dithering und Master-Fader berucksichtigt werden. Sie kénnen
die Wiedergabe in Audiodateien, Audiomontagen, Audio-CD-Titellisten usw. anzeigen.

Audioeingang
In diesem Modus entsprechen die Anzeigen dem Audioeingang. Dieser Modus
sollte in der Regel wahrend der Aufnahme verwendet werden. Die Masterbereich-
Einstellungen werden nicht berilcksichtigt. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der
Aufnahme-Dialog gedffnet ist.

Datei rendern

In diesem Modus kénnen Sie anzeigen, was wahrend des Renderns einer Datei
oder wahrend einer Aufnahme auf die Festplatte geschrieben wird. Es werden der
durchschnittliche und der minimale/maximale Spitzenpegel berechnet. Nach dem
Rendern werden die Anzeigen eingefroren, bis Sie den Anzeigemodus aktualisieren
oder andern.

Anzeigen einfrieren
In diesem Modus werden die Werte fiir alle ge¢ffneten Anzeigen eingefroren. Die

Anzeigen bleiben eingefroren, bis Sie einen anderen Anzeigemodus auswahlen oder
Anzeigen einfrieren deaktivieren.

Frei verschiebbare Pegelanzeigen

Anzeigen/Ausblenden
Zeigt frei verschiebbare Pegelanzeigen an bzw. blendet sie aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288
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Rendern-Registerkarte (Audiomontage)

Die Rendern-Registerkarte ermdglicht es Ihnen, Audiomontagen in Audiodateien abzumischen.

e Klicken Sie in der Audiomontage auf Rendern.
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Auto S % ¥ [ Scheme Unchanged Name

‘Whole Mentage

Quelle

Quelle automatisch auswahlen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Quelle-Option entsprechend dem
ausgewahlten Bereich in der Audiodatei festgelegt. Wenn es keinen Auswahlbereich
gibt, wird die gesamte Audiomontage bearbeitet.

Quelle-Einblendmenii
Im Quelle-Einblendmen kénnen Sie wahlen, welcher Teil der Audiomontage
bearbeitet werden soll.

Die Quelloptionen im Abschnitt Einzelner Ausgang ergeben beim Rendern eine
einzelne Datei. Mit den Quelloptionen im Abschnitt Mehrere Ausgénge konnen Sie
beim Rendern mehrere Dateien gleichzeitig erstellen. Wenn Sie Mehrere Ausgange
verwenden, werden die Dateinamen auf Basis der ausgewahlten Quelle automatisch
erzeugt. Sie kdbnnen den Namen fuir einige Quellen mit Hilfe der Schema-Option im
Ausgabe-Abschnitt anpassen.

Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Gesamte Montage
Verarbeitet und rendert den gesamten Audiobereich.

Bereich des aktiven Video-Clips

Verarbeitet und rendert das Audiomaterial zwischen dem Start und dem Ende des
Videoclips auf allen Audiospuren. Eine Kopie des aktiven Videos mit dem neuen
Audiomaterial wird erzeugt.

Auswahlbereich
Verarbeitet und rendert den ausgewahlten Audiobereich.

Verbundene ausgewadhlte Clips

Verarbeitet und rendert den Audiobereich, der mit dem ersten ausgewahlten Clip
beginnt und mit dem letzten ausgewahlten Clip endet. Es werden nur ausgewahlte
Clips berechnet.

Aktive Spur
Verarbeitet und rendert die aktive Spur ab dem Beginn des ersten Clips bis zum Ende
des letzten Clips. Stummageschaltete Clips werden nicht gerendert.

Aktive Spurgruppe
Verarbeitet und rendert die Spurgruppe der aktiven Spur ab dem Beginn des ersten
Clips bis zum Ende des letzten Clips. Stummgeschaltete Clips und Spuren werden nicht
gerendert.

Ausgewahlter CD-Titel
Verarbeitet und rendert den ausgewahlten CD-Titel im CD-Fenster.
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CD-Titelgruppe
Verarbeitet und rendert die CD-Titelgruppe, die Sie im Einblendmenu unter dieser
Option auswahlen.

Bestimmter markierter Bereich
Verarbeitet und rendert einen bestimmten Audiobereich in eine unabhangige Datei.

Geben Sie den zu verarbeitenden Bereich im Einblendmenu an.

Alle ausgewahlten Spuren
Verarbeitet und rendert jede ausgewahlte Spur als unabhangige Datei ab dem Beginn
des ersten Clips bis zum Ende des letzten Clips. Stummgeschaltete Clips und Spuren
werden nicht gerendert.

Alle Spurgruppen
Verarbeitet und rendert jede Spurgruppe als unabhangige Datei ab dem Beginn des
ersten Clips bis zum Ende des letzten Clips. Stummgeschaltete Clips und Spuren
werden nicht gerendert.

Alle CD-Titel der Gruppe
Verarbeitet und rendert alle CD-Titel in der ausgewahlten CD-Titelgruppe.

Alle markierten Bereiche

Verarbeitet und rendert alle markierten Audiobereiche in eine unabhangige Datei.
Durch die Definition mehrerer getrennter Bereiche in einer Audiodatei kdnnen Sie sie
in einem Vorgang verarbeiten.

Geben Sie den zu verarbeitenden Bereichstyp im Einblendmena an.

Alle Clip-Gruppen
Verarbeitet und rendert jede Audiomontagegruppe in eine unabhangige Datei. Als
Dateinamen werden die Gruppennamen verwendet.

Alle ausgewahlten Clips

Verarbeitet und rendert jeden ausgewahlten Clip in eine unabhangigen Datei. Als
Dateinamen werden die Clip-Namen verwendet.

Ergebnis

CD/DDP
Ermaoglicht es Thnen, eine CD von der Audiomontage zu schreiben oder eine DDP-Datei
zu erzeugen.

Unbenannte Datei
Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine temporare unbenannte Datei gerendert.

Finale Datei

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie einen Namen fur die gerenderte Datei
angeben.

Ausgabe

Name

Hier kdnnen Sie einen Namen fur die gerenderte Datei eingeben. Durch Klicken auf
das Pfeil-Symbol kénnen Sie ein Einblendmeni 6ffnen, das einige Optionen fur die
Benennung bietet.

Schema
Hier kdnnen Sie ein Namensschema fir den Dateinamen angeben.
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Speicherort
Hier kdnnen Sie einen Zielordner fiir die gerenderten Dateien auswahlen.

Format

Offnet ein Einblendmend, in dem Sie ein einzelnes Dateiformat oder mehrere
Dateiformate auswahlen kénnen.

Optionen

Je nach ausgewahlter Quelle sind verschiedene Optionen verfugbar.

Masterbereich umgehen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Pluglns und die Verstarkung des
Masterbereichs beim Rendern umgangen.

Automatisch Masterbereich-Preset speichern

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Masterbereich-Preset automatisch in

der Audiomontage gespeichert, wenn Sie die Datei rendern. Sie kdnnen das
Masterbereich-Preset anhand der Option Masterbereich-Preset laden in der unteren
rechten Ecke des Montage-Fensters laden.

Fade-In/-Out an Ubergingen erzeugen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden an den Randern der Audiobereiche Fades
generiert, wenn eine neue Datei erzeugt wird. Wenn der Audiobereich direkt
bearbeitet wird, wird ein Crossfade mit dem benachbarten Audiomaterial erzeugt.
Mit Crossfades werden sanftere Ubergange zwischen dem bearbeiteten und dem
nicht-bearbeiteten Audiomaterial erzeugt. Ldnge und Form des Crossfades werden
im Dialog Voreinstellungen fiir Audiodateibearbeitung eingestellt. Wenn die Fade-
Lange die Halfte der bearbeiteten Datei Uberschreitet, wird kein Fade angewendet.

Hallfahne hinzufiigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Audio-Ausklang, der von Effekten wie Hall
erzeugt wird, in die gerenderte Datei Ubernommen.

Einige Pluglns Ubermitteln keine Informationen zur Ausklangdauer an Wavelab Pro. In
diesem Fall hat diese Option keine Wirkung. Fur solche PlugIns kénnen Sie das PlugIn
Stille hinzufigen, um zusatzliche Samples am Ende der Datei einzufligen.

Marker tibernehmen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker innerhalb des Bereichs in die zu
berechnende Datei Ubernommen.

CD-Image und Titelliste erstellen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Audiomontage als CD-Image mit
dazugehdoriger Titelliste exportiert. Eine Titelliste ist eine Textdatei mit den CD-Titeln
in der Image-Datei. Die Titelliste und die von ihr beschriebene Image-Datei konnen in
eine CD-Aufzeichnungsanwendung, die diese Funktion unterstutzt (z. B. WavelLab Pro),
importiert und auf CD gebrannt werden. Sie kdnnen diese Option mit einer beliebigen
Samplerate nutzen.

Audiomontage aus Ergebnis erzeugen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gerenderte Audiodatei in eine neue
Audiomontage importiert.

Erzeugte Audiodatei 6ffnen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede gerenderte Datei in einem neuen Fenster
geoffnet.
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Dateien in neuer Dateigruppe 6ffnen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gerenderte Audiodatei in eine neue
Dateigruppe importiert.

Masterbereich bei erzeugter Audiodatei umgehen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Masterbereich mit Ausnahme des
Wiedergabebearbeitung-Bereichs bei der Wiedergabe der erzeugten Audiodatei
umgangen. Sie konnen diese Einstellung ein- und ausschalten, indem Sie unten rechts
im Wave-Fenster oder im Montage-Fenster auf den Schalter klicken.

HINWEIS

Es wird empfohlen, diese Option zu aktivieren, da Sie neue Dateien auf diese Weise
nicht durch die Effekte abhoren, die Sie bereits auf sie angewendet haben.

Pause vor Titel hinzufligen

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie CD-Titel rendern, wird vor jedem CD-Titel in der
gerenderten Datei eine Pause hinzugefuigt.

Pause nach Titel hinzufligen

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie CD-Titel rendern, wird nach jedem CD-Titel in
der gerenderten Datei eine Pause hinzugefugt.

Audiodatei rendern, Audiomontage bleibt unverandert

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der ausgewahlte CD-Titel in eine separate
Audiodatei gerendert.

Auf derselben Spur der Audiomontage ersetzen

Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzt die gerenderte Datei die Clips auf der
ausgewahlten Montage-Spur.

Der nachsten freien Spur der Audiomontage hinzufiigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gerenderte Datei der nachsten leeren
Montage-Spur hinzugefugt. Die Original-Clips werden beibehalten.

Einer neuen Spur der Audiomontage hinzufiigen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die gerenderte Datei einer neuen Montage-Spur
hinzugeflgt. Die Original-Clips werden beibehalten.

Montage-Bearbeitung umgehen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Clips ohne Effekte und Spurverstarkung
gerendert.

Lautstarke-/Panorama-Hillkurven umgehen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die ausgewahlten Clips ohne Lautstarke- und
Panorama-Hullkurven gerendert.

Clips durch gerenderte Audiodateien ersetzen

Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die gerenderten Audiodateien die
ausgewahlten Clips.

Presets

Presets

In diesem Einblendment kénnen Sie Render-Presets speichern und wiederherstellen.
Alle Einstellungen auBer dem Dateinamen und dem Dateispeicherort werden
gespeichert und wiederhergestellt.
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Signalpfad in der Audiomontage

Rendern

Jetzt rendern

Startet den Render-Vorgang. Dies hat dieselbe Funktion wie Klicken auf Start auf der
Rendern-Registerkarte fir den Masterbereich.

Rendering starten (Echtzeit)

Startet den Render-Vorgang in Echtzeit. Das ermdglicht es Ihnen, die Audiodatei zu
hoéren, wahrend sie gerendert wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Registerkarten auf Seite 288
Rendern-Registerkarte im Masterbereich auf Seite 536

Signalpfad in der Audiomontage

Das Audiosignal wird auf eine bestimmte Art und Weise durch die verschiedenen Bereiche von
Wavelab Pro geleitet.

Die Audio-Samples werden gelesen.

Hullkurve des Clips (es sei denn, der Modus flr die Anordnung nach Effekten ist aktiv)
Clip-Effekte

Hullkurve des Clips (wenn der Modus fur die Anordnung nach Effekten aktiv ist)
Clip-Panorama

Individuelle Verstarkung von Clips (Clips-Fenster)

Clips werden in die Schnittstelle der Spur gemischt (z. B. bei Gberlappenden Clips).
Spur-Effekte

Ve N U AWM=

Spur-Pegeleinstellungen

10. Jede Spur wird in einen Bus gemischt, der exakt die in den Eigenschaften der Audiomontage
festgelegte Anzahl von Kanalen enthalt (zwischen 1 und 8 Kanalen).

11. Die Audiokanale werden mithilfe der PlugIns des Master-Ausgangs bearbeitet.

12. Die Kanale werden an den Eingang des Masterbereichs gesendet.

Signalpfad im Masterbereich

Die Anzahl der Kanale/Die Samplerate kann bei jeder PlugIn-Schnittstelle variieren.
Anzeigen des Masterbereichs

Bereich Abschlusseffekte/Dithering im Masterbereich
Wiedergabebearbeitung-Bereich

Unabhangige Anzeigen

Lautsprecher-Verstarkung fur die Wiedergabe

No u s wbh-=2

Wiedergabe oder Rendern des Dateiformats

Audiomontagen erstellen

Sie kdnnen neue, leere Audiomontagen mit benutzerdefinierten Audiomontage-Eigenschaften
erstellen.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Neu.
2. Wahlen Sie Audiomontage > Benutzerdefiniert.

3. Legen Sie den Modus (Stereo, Mono oder Mehrkanal), die Anzahl von Audiokanalen und die
Samplerate der Audiomontage fest.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

ERGEBNIS
Die Audiomontage wird erzeugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Audiomontage-Eigenschaften auf Seite 318

Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen auf Seite 311
Audiomontagen aus mehreren Audiodateien erstellen auf Seite 312
Audiomontagen aus allen gedffneten Audiodateien erzeugen auf Seite 313

Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen

Sie kdnnen eine Audiomontage aus einer Audiodatei oder aus einem ausgewahlten Bereich einer
Audiodatei erzeugen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Audio-Editor die Audiodatei, aus der Sie eine neue Audiomontage erstellen
mochten.

2. Optional: Wenn Sie einen bestimmten Teil der Audiodatei in einer neuen Audiomontage
6ffnen méchten, nehmen Sie in der Audiodatei eine Auswahl vor.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte der Audiodatei.
4. Wahlen Sie Audiomontage erzeugen > Aus aktueller Audiodatei.

5. Fdhren Sie im Dialog Audiomontage aus Audiodatei erzeugen eine der folgenden
Aktionen aus:

e Um die Audiodatei in einer neuen Audiomontage zu 6ffnen, wahlen Sie Gesamte Datei.

e Um einen ausgewahlten Bereich der Audiodatei in einer neuen Audiomontage zu
6ffnen, wahlen Sie Aktuelle Zeitauswahl.

6. Optional: Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um die Marker der Audiodatei in die neue Audiomontage zu importieren, aktivieren Sie
Marker importieren.

e Um die Audiodatei an den Standard-Bereichsmarkern zu teilen, aktivieren Sie An
Standard-Bereichsmarkern teilen.

e Um die Audiodatei an den CD-Titel-Markern zu teilen, aktivieren Sie An CD-Titel-
Markern teilen.

7. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Audiodatei wird in einer neuen Audiomontage geoffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage aus Audiodatei erzeugen (Dialog) auf Seite 312
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Audiomontagen aus mehreren Audiodateien erstellen auf Seite 312
Audiomontagen aus allen gedffneten Audiodateien erzeugen auf Seite 313

Audiomontage aus Audiodatei erzeugen (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie festlegen, ob Sie die Audiodatei oder einen Auswahlbereich
innerhalb einer Audiodatei als neue Audiomontage 6ffnen mochten. AuBerdem kénnen Sie
festlegen, ob Sie Marker in die neue Audiomontage importieren und die Audiodatei an
bestimmten Markern teilen mochten.

Offnen Sie den Dialog Audiomontage aus Audiodatei erzeugen auf eine der folgenden Arten:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte einer Audiodatei und
wahlen Sie Audiomontage erzeugen > Aus aktueller Audiodatei.

e Offnen Sie eine Audiodatei im Audio-Editor, wihlen Sie Datei > Neu > Aus aktueller Datei,
wahlen Sie Aus aktueller Audiodatei und klicken Sie auf Erzeugen.

W OK

X Cancel

Gesamte Datei
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Audiodatei in einer neuen Audiomontage
gedffnet.

Aktuelle Zeitauswahl

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Auswahl, die Sie in der Audiodatei
vorgenommen haben, in einer neuen Audiomontage gedffnet.

Marker importieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker innerhalb der Audiodatei in die
neue Audiomontage importiert.

An Standard-Bereichsmarkern teilen

Wenn diese Option aktiviert ist und die Audiodatei Standard-Bereichsmarker enthalt,
wird sie beim Importieren in eine neue Audiomontage an den Markerpositionen
geteilt. Audiomaterial auBBerhalb der Markergrenzen wird entfernt.

An CD-Titel-Markern teilen

Wenn diese Option aktiviert ist und die Audiodatei CD-Titel-Marker enthalt, wird
sie beim Importieren in eine neue Audiomontage an den Markerpositionen geteilt.
Audiomaterial auBerhalb der Markergrenzen wird entfernt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen auf Seite 311

Audiomontagen aus mehreren Audiodateien erstellen

Sie kénnen eine Audiomontage aus mehreren in WavelLab Pro gedffneten Audiodateien erstellen.
Die einzelnen Audiodateien werden als Clips zur Audiomontage hinzugeftigt.

312



Audiomontage

Audiomontagen erstellen

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Audio-Editor mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte einer
Audiodatei und wahlen Sie Registerkarte aktivieren.

== File Group 1

AN track-1
Check Tab
+

2. Aktivieren Sie die Datei-Registerkarten der Audiodateien, die Sie zu der Audiomontage
hinzufugen moéchten.

san File Group 1 + -

AN track-1 AN track-2 AN track-3

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte einer Audiodatei.
Wahlen Sie Audiomontage erzeugen > Aus aktivierten Audiodateien.

Geben Sie im Dialog Audiodateien einfligen an, wo Sie die Audiodateien einfligen mochten.

U U O

Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit Registerkarten auf Seite 82

Audiomontagen aus allen getffneten Audiodateien erzeugen auf Seite 313
Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen auf Seite 311

Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Audiomontagen aus allen ge6ffneten Audiodateien erzeugen

Sie kdnnen eine Audiomontage aus allen Audiodateien erzeugen, die in WavelLab Pro ge6ffnet
sind. Die einzelnen Audiodateien werden als Clips zur Audiomontage hinzugeftgt.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Audio-Editor mit der rechten Maustaste auf die Datei-Registerkarte einer
Audiodatei.

2. Wahlen Sie Audiomontage erzeugen > Aus allen gedffneten Dateien.
3. Geben Sie im Dialog Audiodateien einfiigen an, wo Sie die Audiodateien einfligen mochten.

4. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit Registerkarten auf Seite 82

Audiomontagen aus mehreren Audiodateien erstellen auf Seite 312
Audiomontagen aus einer Audiodatei erzeugen auf Seite 311
Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Alternative Methoden zum Erstellen neuer Audiomontagen

Audiomontagen kénnen auf verschiedene Weise erstellt werden.

e Titellisten/CD-Images als Audiomontage importieren

e Audio-CD-Titel in eine Audiomontage importieren
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Mit der Auto-Split-Funktion Audiomontagen aus einer Wave-Datei erstellen
AES-31-Projektdateien in eine Audiomontage importieren

XML-Textdatei in eine Audiomontage importieren

Wave-Dateien in eine Audiomontage konvertieren

Die erzeugte Datei nach dem Rendern in einer Montage 6ffnen
Audiomontagen duplizieren

DDP-Dateien in eine Audiomontage importieren

Die Strg-Taste/Opt-Taste dricken und eine Montage-Registerkarte in der Registerkarten-
Leiste durch Ziehen verschieben

Eine Audiomontage aus einem Skript erzeugen

WEITERFUHRENDE LINKS
Kopien von Audiomontagen auf Seite 314

Kopien von Audiomontagen

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, um Kopien von Audiomontagen anzulegen. Dadurch
konnen Sie schnell neue Audiomontagen erstellen, die dieselben Eigenschaften und
Audiodateien enthalten wie zuvor erzeugte Audiomontagen.

Folgende Arten von Audiomontage-Kopien sind verfugbar:

Leer (gleiche Eigenschaften)

Erstellt eine neue Audiomontage ohne Clips, welche die Kanal-Einstellungen und die
Samplerate der ursprunglichen Audiomontage aufweist.

Exaktes Duplikat (mit denselben Audiodateien)

Erstellt eine exakte Kopie der urspringlichen Audiomontage und lasst die neuen Clips
die Original-Audiodateien referenzieren. Die Kopie der Audiomontage nutzt die Kanal-
Einstellungen und die Samplerate der urspriinglichen Audiomontage.

Dies ist nutzlich, wenn Sie verschiedene Versionen einer Audiomontage erstellen
mdchten, um z. B. mit verschiedenen Versionen zu experimentieren. Sdmtliche
Anderungen und Bearbeitungen der urspringlichen Audiodateien (Quelldateien)
werden jedoch in alle Audiomontagen Uubernommen.

Sie kénnen auch die Strg-Taste/Befehlstaste dricken und eine Registerkarte in
die Registerkarten-Leiste ziehen und dort ablegen, um eine exakte Kopie einer
Audiomontage zu erstellen.

Benutzerdefiniertes Duplikat

Hier kdnnen Sie festlegen, welche Teile der Audiomontage die Kopie dieser
Audiomontage enthalten soll.

Duplizieren (Audiodateien wiederherstellen)

Ermaoglicht es Ihnen, die Audiomontage zusammen mit ihren Audiodateien zu
kopieren, um eine neue, unabhangige Audiomontage zu erstellen. Diese Option kann
far verschiedene Zwecke von Nutzen sein:

e Bearbeiten der Audiodateien, ohne dass dies Auswirkungen auf andere
Audiomontagen hat.

e Erstellen verschiedener Versionen einer Audiomontage mit gezieltem Fokus auf
bestimmten Aspekten durch Entfernen nicht verwendeter Audiobereiche.
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e Teilen von Audiodateien und Verwenden spezifischer Namen fir die einzelnen
Teile.

e Reduzieren der Grole eines Audiomontage-Projekts, indem nur das bendtigte
Audiomaterial verwendet wird.

HINWEIS

Bei der Verwendung von Duplizieren (Audiodateien wiederherstellen) werden keine
Effekte in die Dateien gerendert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontagen duplizieren auf Seite 315

Audiomontagen duplizieren

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Offnen Sie die Audiomontage, die Sie duplizieren méchten.

Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster die Datei-Registerkarte.

Wahlen Sie Neu > Audiomontage > Aus aktueller Datei.

Wahlen Sie im Bereich Aus aktueller Audiomontage eine der folgenden Optionen:
e Leer (gleiche Eigenschaften)

e Exaktes Duplikat (mit denselben Audiodateien)

e Benutzerdefiniertes Duplikat

e Duplizieren (Audiodateien wiederherstellen)

Klicken Sie auf Erzeugen.

Wenn Sie Benutzerdefiniertes Duplikat oder Duplizieren (Audiodateien
wiederherstellen) ausgewahlt haben, wird ein Dialog gedffnet. Legen Sie die Einstellungen
im Dialog fest und klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Ein Duplikat der Audiomontage wird in einer neuen Registerkarte ge6ffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Kopien von Audiomontagen auf Seite 314

Benutzerdefiniertes Duplikat der Audiomontage erzeugen (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie festlegen, welche Teile einer Audiomontage im Duplikat enthalten
sein sollen.

Um den Dialog Benutzerdefiniertes Duplikat der Audiomontage erzeugen zu 6ffnen,
offnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Datei-Registerkarte. Wahlen Sie Neu >
Audiomontage > Aus aktueller Datei, wahlen Sie dann Benutzerdefiniertes Duplikat und
klicken Sie auf Erzeugen.
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I Create Customized Audio Montage Duplicate X

W OK X Cancel

Keine Clips importieren
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Clips der Quell-Audiomontage nicht
importiert. Sie kann zum Beispiel verwendet werden, um eine Audiomontage mit
allen CD-Markern zu 6ffnen und alternative Audio-Clips einzufiigen, um sie mit der
ursprunglichen Audiomontage zu vergleichen.

Marker importieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker der Quell-Audiomontage
importiert.

Spur- und Master-PlugIns importieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Spur- und Master-PlugIns der Quell-
Audiomontage importiert.

Duplikat mit neuen Audiodateien

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie die Audiodateien der Quell-Audiomontage
durch neue Audiodateien ersetzen. Geben Sie dazu den Ordner mit den neuen
Audiodateien an.

Wenn die Audiodateien, die Sie als Ersatz verwenden mdchten, andere Dateinamen
haben als die Quell-Audiodateien, kdnnen Sie die Unterschiede zwischen den
Quelldateien und den neuen Dateien angeben.

Wird z. B. die Datei piano_96k.wav durch die Datei piano_44k.wav ersetzt, geben Sie
96k im Feld Alte Dateien und 44k im Feld Neue Dateien ein.

Wenn keine passenden Audiodateien verfugbar sind, kdnnen Sie stattdessen auch
leere Clips erzeugen und diese spater durch Audiodateien ersetzen.

Wenn ein Unterschied zwischen der Samplerate der Quell-Montage und der
Samplerate der neuen Montage besteht, werden die Position, die Lange, die Hullkurve
und die Marker-Einstellungen entsprechend angepasst.

Audiomontage durch Wiederherstellen der Audiodateien duplizieren (Dialog)

Sie kénnen eine Kopie der Audiomontage erstellen, in der die Original-Audiodateien als
Duplikate vorliegen, wodurch eine komplett unabhangige Audiomontage erstellt wird. In diesem
Dialog kénnen Sie festlegen, wie die ausgewahlte Audiomontage dupliziert werden soll.

e Um den Dialog Audiomontage durch Wiederherstellen der Audiodateien duplizieren zu
offnen, 6ffnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Datei-Registerkarte. Wahlen Sie
Neu > Audiomontage > Aus aktueller Datei, wahlen Sie dann Duplizieren (Audiodateien
wiederherstellen) und klicken Sie auf Erzeugen.

316



Audiomontage

Kopien von Audiomontagen

I Duplicate Audio Montage by Recreating Audio Files X

" OK X Cancel

Name des Audiomontage-Duplikats
Legt den Dateinamen des Audiomontage-Duplikats fest.

Speicherort

Der Speicherort, unter dem das Audiomontage-Duplikat erstellt und seine
Audiodateien abgelegt werden sollen.

Exakte Audiodatei-Duplikate

Wenn diese Option aktiviert ist, sind die geklonten Audiodateien genaue Kopien der
Originaldateien. Nicht verwendete Abschnitte werden nicht entfernt.

Die Dateien werden kopiert und in einem unkomprimierten Format gespeichert. So
wird z. B. eine MP3-Datei in der Audiomontage als PCM-Datei kopiert. Mit anderen
Worten: Der Inhalt der Dateien wird Ubernommen, das Dateiformat nicht.

Audiodateien in madglichst wenigen Dateien zusammenfassen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle verwendeten Abschnitte der
Originaldateien kopiert und in einer einzelnen Audiodatei zusammengefasst, auf die
die Clips im Klon verweisen. Die Datei erhalt denselben Namen wie die Klondatei der
Audiomontage.

HINWEIS

Wenn die Audiomontage sowohl Mono- als auch Stereo-Clips enthalt, werden 2
kombinierte Audiodateien erstellt, eine fir Mono- und eine andere flir Stereomaterial.
In diesem Fall erhalten die Dateien entsprechend die Endung »M« bzw. »S«.

Unbenutzte Passagen entfernen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird dieselbe Anzahl von Audiodateien erstellt, jedoch
werden die nicht verwendeten Abschnitte der Datei entfernt. Dadurch verringert sich
die GroRe der Dateien.

Audiodateien teilen, um unbenutzte Passagen zu entfernen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden unbenutzte Abschnitte in den Dateien entfernt,
und die Datei wird in neue Dateien geteilt, wo Abschnitte entfernt wurden.

Eine Audiodatei pro Clip erstellen

Wenn diese Option aktiviert ist, referenzieren die einzelnen Clips im Klon der
Audiomontage separate Dateien, die nur das Audiomaterial enthalten, das im
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jeweiligen Clip verwendet wird. Die Dateien erhalten die Namen der Clips. Wenn
mehrere Clips denselben Namen haben, wird an den Namen zusatzlich eine Zahl
angehangt.

Eine Audiodatei pro Clip erstellen (ohne Duplikate)

Wenn diese Option aktiviert ist, referenzieren die einzelnen Clips im Klon der
Audiomontage separate Dateien, die nur das Audiomaterial enthalten, das im
jeweiligen Clip verwendet wird. Die Dateien erhalten die Namen der Clips. Bei dieser
Option wird jedoch eine gemeinsame Datei fur Clips erstellt, die genau denselben
Audioabschnitt verwenden.

Clip-Spielraum
Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Anzahl von Sekunden vor und hinter dem Clip-
Bereich in den erstellten Audiodateien einfligen. So kdnnen Sie spater die Clips in der
geklonten Audiomontage verlangern.

Dateinamen als Clip-Namen verwenden
Aktivieren Sie diese Option, wenn die Clips in der geklonten Audiomontage denselben
Namen erhalten sollen wie die dazugehérige Audiodatei.

Audiodatei-Marker kopieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Marker aus der Quelldatei in die kopierten
Dateien Ubernommen.

Audiomontage-Eigenschaften

In den Audiomontage-Eigenschaften kdnnen Sie die Kanalkonfiguration (Mono, Stereo,
Surround, Ambisonics, Multi-Mono, DVD-Audio), das Audiokanal-Layout und die Samplerate der
Audiomontage festlegen.

Um die Audiomontage-Eigenschaften fur die ausgewahlte Audiomontage zu 6ffnen, fiihren Sie
eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie die Datei-Registerkarte und klicken Sie auf Info.

e Klicken Sie auf den Schalter Audiomontage-Eigenschaften unten rechts im Montage-
Fenster. Dadurch 6ffnen Sie den Dialog Audiomontage-Eigenschaften.

B Audio Montage Properties *

Channel Configuration | Surround

5.1 (LR C LFE L= Rs)

Untitled

" OK X Cancel

w2

In den Audiomontage-Eigenschaften konnen Sie die folgenden Einstellungen fur die
ausgewahlte Audiomontage festlegen:

Modus
Hier kdnnen Sie die folgenden Kanalmodi fir die Audiomontage auswahlen.
e Mono
e Stereo
e Surround

e Ambisonics
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e Multi-Mono
e DVD Audio

Kanile

Hier kdnnen Sie die Anzahl der Audiokanale und ihre Konfiguration am Ausgang
der Audiomontage definieren. Dies ist nur in den Modi Surround, Ambisonics, Multi-
Mono und DVD Audio mdglich.

Samplerate

Hier stellen Sie die Samplerate fur die Audiomontage ein.

Samplerate von Audiomontagen andern

Sie kdnnen die Samplerate von Audiomontagen im Dialog Audiomontage-Eigenschaften

andern.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie unten rechts im Montage-Fenster auf den Schalter Audiomontage-
Eigenschaften.

2. Wahlen Sie im Dialog Audiomontage-Eigenschaften eine neue Samplerate aus.

3. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Eigenschaften auf Seite 318

Kanalkonfiguration von Audiomontagen éndern

Sie kdnnen die Kanalkonfiguration von Audiomontagen in den Audiomontage-Eigenschaften
andern.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie unten rechts im Montage-Fenster auf den Schalter Audiomontage-
Eigenschaften.

Wahlen Sie im Dialog Audiomontage-Eigenschaften einen neuen Modus (Stereo, Mono
oder Mehrkanal) und die Anzahl von Audiokanalen.

Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiomontage-Eigenschaften auf Seite 318

Importoptionen fur Audiomontagen

Sie kdnnen verschiedene Dateien in Ihre Audiomontage importieren, z. B. Audiodateien,
Audiomontagen, Videodateien und DDP-Images.

Die folgenden Importoptionen sind Gber den Importieren-Bereich auf der Einfiigen-
Registerkarte des Audiomontage-Fensters verfugbar:

Um Audiodateien zu importieren, klicken Sie auf Audiodateien und wahlen Sie die
Audiodateien aus, die Sie an der Position des Positionszeigers in die aktive Spur importieren
mochten.
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Wenn Sie eine einzelne Audiodatei importieren, wird das Einfligen-Einblendmenu ged&ffnet.
Hier kdnnen Sie festlegen, wie der Clip eingefligt werden soll und ob der Vorgang
Auswirkungen auf bereits vorhandene Clips haben soll usw.

Wenn Sie mehrere Audiodateien importieren, wird der Dialog Audiodateien einfiigen
geodffnet. Hier kdnnen Sie festlegen, wo die Dateien eingeflgt werden sollen.

Um Videodateien zu importieren, klicken Sie auf Videodatei und wahlen Sie die Videodatei
aus, die Sie an der Position des Positionszeigers in die ausgewahlte Videospur importieren
mochten. Wenn keine Videospur verfugbar ist, wird eine erzeugt.

Um Clips zu importieren, klicken Sie auf Clip-Dateien und wahlen Sie die Clips aus, die Sie an
der Position des Positionszeigers in die aktive Spur importieren méchten.

Wenn Sie mehrere Clips gleichzeitig importieren, werden diese in alphabetischer
Reihenfolge entsprechend ihrer Dateinamen eingefligt, wobei die Einstellung Standard-
Pause bericksichtigt wird. Sie kénnen den Standardabstand auf der Registerkarte Aktive
Audiomontage in den Audiomontage-Voreinstellungen festlegen.

Um Audiomontagen zu importieren, klicken Sie auf Audiomontagen und wahlen Sie
die Audiomontagen aus, die Sie an der Position des Positionszeigers in die aktive Spur
importieren moéchten.

Um auf die folgenden Importoptionen zuzugreifen, wahlen Sie Datei > Importieren.

Um Audiodateien zu importieren, klicken Sie auf Audiodatei als Montage, wahlen Sie die
Audiodateien aus, die Sie importieren mochten, und klicken Sie auf Importieren.

Um ein DDP-Image zu importieren, klicken Sie auf DDP. Wahlen Sie im Explorer/macOS
Finder die Datei, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf Importieren.

Um eine CD-Titellisten-Datei mit den dazugehdérigen Audiodaten zu laden, klicken Sie auf
CD-Titelliste. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die Datei, die Sie importieren méchten,
und klicken Sie auf Importieren.

Um eine AES-31-Datei zu importieren, klicken Sie auf AES-31. Wahlen Sie im Explorer/macOS
Finder die Datei, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf Importieren.

Um eine einfache Audio-CD-Datei zu importieren, klicken Sie auf Einfache Audio-CD. Wahlen
Sie im Explorer/macOS Finder die Datei, die Sie importieren mochten, und klicken Sie auf
Importieren.

Um eine Audiomontage zu importieren, die als XML-Datei gespeichert wurde, klicken Sie
auf XML. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die Datei, die Sie importieren méchten, und
klicken Sie auf Importieren.

Um Audiodateien mit einem unbekannten Format zu 6ffnen, klicken Sie auf Unbekanntes
Audiomaterial. Im Dialog Spezifisches Dateiformat konnen Sie festlegen, in welchem
Format die ausgewahlte Audiodatei ge6ffnet werden soll.

Um CD-Titel von einer Audio-CD zu importieren, klicken Sie auf Audio-CD. Legen Sie mithilfe
des Dialogs Audio-CD importieren die zu extrahierenden Audio-CD-Titel fest.

Um eine Dateigruppe zu importieren, klicken Sie auf Dateigruppe. Wahlen Sie im
Explorer/macOS Finder die Dateigruppe, die Sie importieren mochten, und klicken Sie auf
Importieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Unterschiedliche Sampleraten beim Einfligen von Audiodateien auf Seite 346
Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Audiomontagen innerhalb von Audiomontagen auf Seite 392

Spezifisches Dateiformat (Dialog) auf Seite 201

Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838
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Ungiltige Verweise auf Audiodateien

Eine Audiomontage besteht aus Verweisen auf eine oder mehrere Audiodateien. Diese Verweise
kénnen ungultig werden, wenn Sie zum Beispiel Audiodateien an einen anderen Speicherort auf
Ihrer Festplatte verschieben. WavelLab Pro erkennt ungultige Verweise und erméglicht es Ihnen,
neue Dateispeicherorte anzugeben oder die fehlende Audiodatei durch eine andere zu ersetzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ungultige Verweise auf Audiodateien reparieren auf Seite 321
Fehlende Dateien (Dialog) auf Seite 321

Ungiltige Verweise auf Audiodateien reparieren

Wenn Sie eine Audiomontage 6ffnen, die ungultige Verweise auf Audiodateien enthalt, wird der
Dialog Fehlende Dateien automatisch gedffnet.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Dialog Fehlende Dateien die ungultigen Audiodatei-Verweise aus, die Sie
reparieren mochten.

2. Geben Sie im Suchort-Feld den Speicherort ein, an dem nach der neuen Audiodatei gesucht
werden soll.

3. Optional: Aktivieren Sie Unterordner durchsuchen, um Unterordner in Ihre Suche
einzubeziehen.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um Wavelab Pro automatisch nach Audiodateien suchen zu lassen, deren Namen
mit den fehlenden Dateien Gbereinstimmen, klicken Sie auf Dateien mit demselben
Namen suchen.

Wahlen Sie im Feld Ersatzkandidaten auswahlen die neuen Audiodatei-Verweise aus
und klicken Sie auf OK.

e Um Audiodateien als Ersatz fur die fehlenden Dateien auszuwahlen, klicken Sie
Ausgewahlte Dateien ersetzen durch, wahlen Sie die neuen Dateien aus und klicken
Sie auf Offnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fehlende Dateien (Dialog) auf Seite 321
Fehlende Dateien (Dialog)
Dieser Dialog wird gedffnet, wenn Sie eine Audiomontage 6ffnen und einige Audiodateien, auf

die sich die Audiomontage bezieht, nicht gefunden werden kénnen. In diesem Fall kdnnen Sie
nach den Dateien suchen oder sie ersetzen.
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Auswahl fehlender Originaldateien

Listet die Dateien auf, die nicht gefunden werden kénnen. Jede Datei kann durch eine
vorhandene Datei ersetzt werden. Um mehrere Dateien zu ersetzten, wahlen Sie die
Dateien und geben Sie einen neuen Pfad im Suchort-Feld an.

Einer Datei mit einem grinen Hakchen ist ein gultiger Ersatz zugewiesen. Eine Datei
mit einem roten Hakchen verfligt noch nicht Gber einen gultigen Ersatz, doch unten im
Dialog werden mogliche Ersatzkandidaten angezeigt.

Dateien mit demselben Namen suchen
Hierdurch sucht WavelLab Pro in dem Ordner, der im Feld Suchort angegeben wurde,
nach allen Dateien mit demselben Namen.

Ausgewahlte Dateien ersetzen durch
Ersetzt die fehlenden Dateien mit einer einzelnen Datei.

Zuriicksetzen
Entfernt alle mdglichen Ersatzkandidaten fir die ausgewahlten fehlenden Dateien.

Suchort
Damit kdnnen Sie einen Speicherort fur die Dateisuche festlegen. Klicken Sie auf
Dateien mit demselben Namen suchen, um die Suche zu starten.
Ersetzungsliste

Listet die Dateien auf, die als Ersetzung verwendet werden kdnnen. Sie kénnen eine
Datei auch aus dem Explorer/macOS Finder in die Liste ziehen.

Zusammenstellen der Audiomontage

Sie kdnnen Ihre Audiomontage zusammenstellen, indem Sie Spuren, Clips und Unterspuren
hinzuftugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Clips auf Seite 337
Unterspuren auf Seite 331
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Spuren

Spuren bilden die Struktur, in der Clips angeordnet und dargestellt werden. Sie kdnnen
Monospuren, Stereospuren, eine Referenzspur, eine Videospur und eine Bildspur hinzuftigen.

e Anhand von Mono- und Stereospuren konnen Sie einer Audiomontage Clips hinzuftgen.

e Bei Bildspuren kdnnen Sie einer Audiomontage Bilder hinzufuigen. Diese werden dann
wiedergegeben, wenn Sie die fertige DVD-Audio-Datei abspielen.

e BeiVideospuren kénnen Sie einer Audiomontage Videos hinzufiigen.

e Bei Referenzspuren kdnnen Sie einer Audiomontage eine Referenzspur hinzufligen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Referenzspur auf Seite 459
Videospur auf Seite 711

Spuren hinzufligen auf Seite 323
Unterspuren auf Seite 331

Spuren hinzufiigen

Sie kdnnen Stereospuren, Monospuren und Bildspuren hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Klicken Sie im Audiomontage-Fenster auf + oben im Spur-Steuerbereich.

3

1
Add Track

=
Tell me more i

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich, um das Spur-
Einblendmen zu 6ffnen, und wahlen Sie Spur hinzufiigen.

2. Wahlen Sie die Spurart, die Sie Ihrer Audiomontage hinzufigen mdchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Bilder zu einer Bildspur hinzufiigen
Sie kénnen JPG-, JPEG-, PNG-, BMP-, GIF-, TIF- und TIFF-Dateien zu einer Bildspur hinzuftigen.

VORAUSSETZUNGEN
Fagen Sie im Audiomontage-Fenster eine Bildspur zu Ihrer Audiomontage hinzu.

VORGEHENSWEISE

1. Platzieren Sie den Positionszeiger an der Stelle auf der Bildspur, an der das Bild eingefugt
werden soll.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle in der Bildspur und klicken Sie auf
Dateien einfligen.

3. Wahlen Sie ein Bild und klicken Sie auf Offnen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spuren hinzuftigen auf Seite 323

Spuren in der Liste der vorhandenen Spuren verschieben

Sie kdnnen Spuren in der Liste der vorhandenen Spuren nach oben oder nach unten
verschieben.

MOGLICHKEITEN

e Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster eine Spur und ziehen Sie sie in der Liste der
vorhandenen Spuren nach oben oder nach unten.

e Klicken Sie unten im Spur-Kontrollbereich auf den Abwartspfeil und wahlen Sie Spur nach
oben verschieben oder Spur nach unten verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

GrofRRe von Spuren andern

Sie kdnnen die Hohe und Breite von Spuren frei verandern.

Je nachdem, an welcher Stelle im Spur-Kontrollbereich einzelner Spuren Sie klicken und ziehen,
gibt es verschiedene Mdglichkeiten, die Hohe und Breite von Spuren zu verandern.

MOGLICHKEITEN

e Um die Hohe aller Spuren gleichzeitig zu andern, klicken und ziehen Sie unten links im
Spur-Kontrollbereich.

e Um die Hohe der aktiven Spur zu andern, klicken und ziehen Sie unten in der Mitte des
Spur-Kontrollbereichs.

e Um die Hohe der aktiven Spur und der Spur darunter proportional zu dndern, klicken und
ziehen Sie unten rechts im Spur-Kontrollbereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
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Spuren entfernen

Wenn Sie eine Spur entfernen, die Clips enthalt, werden die Clips ebenfalls geldscht. Dies hat
jedoch keinerlei Auswirkungen auf die Audiodateien, aus denen die Clips stammen.

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Kontollbereich der Spur, die Sie
entfernen mochten, und klicken Sie auf Spur entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spuren auswahlen

Sie kdnnen mehrere Spuren gleichzeitig auswahlen. So kénnen Sie zum Beispiel mehrere Spuren
gleichzeitig gruppieren bzw. ihre Gruppierung aufheben oder mehrere unabhangige Spuren
rendern.

MOGLICHKEITEN

e Um eine Spur auszuwahlen, klicken Sie in den Spur-Kontrollbereich der Spur. Der Spur-
Kontrollbereich der ausgewahlten Spuren hat eine andere Hintergrundfarbe.

e Um mehrere Spuren auszuwahlen, klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste/Befehlstaste in
den Spur-Kontrollbereich der Spuren, die Sie auswahlen mochten.

e Um angrenzende Spuren auszuwahlen, klicken Sie bei gedruckter Umschalttaste in den
Spur-Kontrollbereich der Spuren, die Sie auswahlen méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spurgruppen auf Seite 327

Clips auswahlen auf Seite 355

Ausgewahlte Clips und aktive Clips auf Seite 356

Ausgewahlte Spuren und Aktive Spuren

In WavelLab Pro kann eine Spur unterschiedliche Status haben: nicht ausgewahlt, ausgewahlt
und aktiv. Einige Bearbeitungsfunktionen kénnen nur auf aktive Spuren angewandt werden,
wahrend andere auch auf ausgewahlte Spuren angewandt werden kénnen.

e Eine ausgewahlte Spur ist eine Spur, die Sie mithilfe der Optionen zum Auswahlen von
Spuren markiert haben. Sie kdnnen mehrere Spuren auf einmal auswahlen. So kénnen Sie
die ausgewahlten Spuren zu einer Spurgruppe hinzufigen oder mehrere Spuren rendern.

Der Spur-Kontrollbereich der ausgewahlten Spuren hat eine andere Hintergrundfarbe.

e Eine aktive Spur ist die Spur, die Sie zuletzt ausgewahlt, angeklickt oder bearbeitet haben. Es
kann nur eine Spur gleichzeitig aktiv sein. Einige Funktionen kénnen nur auf eine aktive Spur
angewandt werden.

Die aktive Spur ist durch einen blauen Punkt auf der linken Seite des Spur-Kontrollbereichs
gekennzeichnet.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auswahlen auf Seite 325
Spurgruppen auf Seite 327

Sperren und Entsperren von Spuren

Sie kdnnen Spuren sperren, um zu verhindern, dass diese versehentlich verschoben, bearbeitet
oder geldscht werden.

e Wenn Sie eine Spur sperren mochten, klicken Sie auf den Sperren-Schalter der Spur im
Spur-Kontrollbereich.

e Wenn Sie eine Spur entsperren mochten, klicken Sie erneut auf den Sperren-Schalter der
Spur im Spur-Kontrollbereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spuren auf Seite 323
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Links/Rechts- und Mitte/Seite-Monospuren

Sie kdnnen eine Stereo-Audiospur in 2 Monospuren aufteilen, und zwar entweder im Links/
Rechts- oder im Mitte/Seite-Modus. Hierbei handelt es sich um eine virtuelle Teilung, die keine
Auswirkungen auf Audiodateien hat und bei der keine Audiodateien erstellt werden.

Wenn Sie die Spur in Mitte/Seite-Monospuren aufteilen, zeigt die obere Spur das Mitte-Signal und
die untere das Seite-Signal an. So kdnnen Sie das Mitte- oder das Seite-Signal unabhangig mit
beliebigen Effekt-PlugIns bearbeiten und unabhangige Hullkurven verwenden.

Die Mitte/Seite-Signale werden an der Montage-Ausgabe automatisch zurtick in Links/Rechts-
Signale konvertiert.
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Stereospuren in Monospuren aufteilen

Sie kdnnen Stereo-Audiospuren in Links/Rechts- oder Mitte/Seite-Monospuren aufteilen. Hierbei
handelt es sich um eine virtuelle Teilung, die keine Auswirkungen auf Audiodateien hat und bei
der keine Audiodateien erstellt werden.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Audiomontage-Fenster mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich der Spur, die Sie aufteilen mdchten.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um die Stereospur in zwei Links/Rechts-Monospuren aufzuteilen, wahlen Sie Kandéle
teilen > In linke/rechte Monospuren teilen.

e Um die Stereospur in zwei Mitte/Seite-Monospuren aufzuteilen, wahlen Sie Kanéle
teilen > In Mitte-/Seiten-Monospuren teilen.

ERGEBNIS

Die Spur wird aufgeteilt. Wenn die Spur Clips enthalt, werden die beiden Stereokanale in
separate Clips aufgeteilt, die Sie unabhéngig voneinander verschieben oder bearbeiten kénnen.
Enthalt die Spur keine Clips, hat dieser Vorgang dieselbe Wirkung wie das Léschen der Spur und
das Einflgen zweier neuer Monospuren.

Die Monospuren werden automatisch gruppiert und kénnen nur zusammen verschoben werden;
auch Langenanderungen werden immer auf beide Spuren angewendet.

Wenn Sie einen Stereo-Clip auf eine Mitte/Seite-Monospur ziehen, wird er automatisch in Mitte-
und Seite-Signale aufgeteilt. Bei der Wiedergabe und beim Rendern werden die Mitte/Seite-
Kanale an der Montage-Ausgabe automatisch zu linken/rechten Kanalen kombiniert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spurgruppen

Spurgruppen sind Auswahlen von Spuren, deren Ausgange zusammengemischt und durch die
Gruppeneffekte, Montage-Effekte, Verstarkung-Einstellungen und Panorama-Einstellungen im
Inspector geleitet werden. So kénnen Sie Effekte auf eine Spurgruppe und gleichzeitig Effekte
auf einzelne Spuren einer Gruppe anwenden. Das ist zum Beispiel nttzlich fur Stem-Mastering.

WEITERFUHRENDE LINKS
Inspector-Fenster auf Seite 432
Spurgruppen-Dialog auf Seite 327
Spuren gruppieren auf Seite 329
Clip-Gruppen auf Seite 387

Spurgruppen-Dialog

In diesem Dialog kénnen Sie Spurgruppen erstellen, Spuren zu Spurgruppen hinzufiigen und
Spuren sowie Spurgruppen umbenennen. AuBerdem kdnnen Sie Farbeinstellungen fur die
Wellenform von Spuren in einer Spurgruppe festlegen.

e Um den Spurgruppen-Dialog zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-
Kontrollbereich einer Spur und wahlen Sie Spurgruppen bearbeiten.
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Spurgruppe hinzufugen

Fugt der Spurgruppen-Liste eine neue, leere Spur hinzu.

Spurgruppe entfernen

Entfernt die ausgewahlte Spurgruppe aus der Spurgruppen-Liste.

Spurgruppen

Die Liste zeigt alle Spurgruppen, die in ihnen enthaltenen Spuren sowie die
Spuren an, die nicht Teil einer Spurgruppe sind. Sie kdnnen auf eine Spur oder
eine Spurgruppe doppelklicken, um einen Namen einzugeben oder Spuren und
Spurgruppen umzubenennen.

Sie kdnnen per Ziehen und Ablegen Spuren in andere Spurgruppen oder in die Liste
Spuren ohne Spurgruppe verschieben.

Spurfarbe

Hier kénnen Sie eine Farbe flr die Clip-Wellenform der ausgewahlten Spur auswahlen.
Um die Standardfarbe anzuwenden, klicken Sie auf den Farbschalter und wahlen Sie
Standardfarbe zuriicksetzen.

Gruppen-Farbe

Hier kdnnen Sie eine Farbe fur die ausgewahlte Spurgruppe auswahlen. Um

die Standardfarbe anzuwenden, klicken Sie auf den Farbschalter und wahlen Sie
Standardfarbe zuriicksetzen. Sie kdnnen Farben auf die folgenden Elemente
anwenden:

e Wenn Spur-Titel farbig markieren aktiviert ist, wird die ausgewahlte Farbe in den
Spur-Kontrollbereichen der ausgewahlten Spurgruppe angezeigt.

e Wenn Clips einfarben aktiviert ist, wird die ausgewahlte Farbe auf die Wellenform
der Clips in der ausgewahlten Spurgruppe angewandt.

Um die Standardfarbe anzuwenden, klicken Sie auf den Farbschalter und wahlen Sie
Standardfarbe zuriicksetzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Spurgruppen auf Seite 327
Spuren gruppieren auf Seite 329

328



Audiomontage

Zusammenstellen der Audiomontage

Spuren gruppieren

Sie kdnne eine oder mehrere Spuren zu einer neuen Spurgruppe oder einer vorhandenen
Spurgruppe hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Spuren aus, die Sie einer Spurgruppe hinzufiigen
mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich einer Spur und wahlen Sie
Ausgewahlte Spuren zu Gruppe hinzufiigen.

3. Fuhren Sie im Spurgruppen-Dialog eine der folgenden Aktionen aus:

e Um die ausgewahlten Spuren zu einer neuen Spurgruppe hinzuzuftgen, klicken Sie auf
Spurgruppe hinzufiigen, geben Sie einen Namen fiir die Spurgruppe ein und klicken
Sie auf Spuren zur ausgewdhlten Gruppe hinzufugen.

e Um die ausgewahlten Spuren zu einer vorhandenen Spurgruppe hinzuzufiigen, wahlen
Sie die Spurgruppe aus und klicken Sie auf Spuren zur ausgewéahlten Gruppe
hinzufiigen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Spuren werden gruppiert.

WEITERE SCHRITTE
Sie kdnnen jetzt Effekte zur Spurgruppe im Inspector-Fenster hinzufligen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spurgruppen auf Seite 327

Spuren auswahlen auf Seite 325

Spurgruppen-Dialog auf Seite 327

Spurgruppen farblich markieren auf Seite 330

Effekte Uber das Inspector-Fenster hinzufuigen auf Seite 442

Spuren in andere Spurgruppen verschieben

Sie kdnnen Spuren aus einer Spurgruppe in eine andere Spurgruppe oder in die Liste Spuren
ohne Spurgruppe verschieben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Kontrollbereich und wahlen Sie
Spurgruppen bearbeiten.

2. Verschieben Sie im Spurgruppen-Dialog per Ziehen und Ablegen eine Spur in eine andere
Spurgruppe oder in die Liste Spuren ohne Spurgruppe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spurgruppen auf Seite 327
Spurgruppen-Dialog auf Seite 327

Spuren aus Spurgruppen entfernen

Sie kdnnen eine oder mehrere Spuren aus einer Spurgruppe entfernen.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Spuren aus, deren Gruppierung Sie aufheben mdchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich einer Spur und wahlen Sie
Gruppierung fir ausgewahlte Spuren aufheben.

Wenn dadurch alle Spuren aus einer Spurgruppe entfernt wirden, gilt Folgendes:

e Wenn der Spurgruppe keine Effekte im Gruppe-Abschnitt des Inspector-Fensters
zugewiesen sind, wird die Spurgruppe entfernt.

e Wenn der Spurgruppe Effekte zugewiesen sind, wird der Dialog Gruppierung fiir
ausgewahlte Spuren aufheben gedffnet.

3. Fuhren Sie im Gruppierung fiir ausgewahlte Spuren aufheben-Dialog eine der folgenden
Aktionen aus:

e Um die ausgewahlten Spuren aus der Spurgruppe zu entfernen, aber die leere
Spurgruppe mit ihren Effekten zu behalten, wahlen Sie Spuren entfernen und leere
Gruppe behalten.

e Um die Spurgruppe zu entfernen, wahlen Sie Spuren und Gruppe entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spurgruppen auf Seite 327
Spurgruppen-Dialog auf Seite 327

Spurgruppen stummschalten/solo schalten

Wenn Sie eine Spur einer Spurgruppe stumme- bzw. solo schalten, kdnnen Sie gleichzeitig auch
alle andere Spuren dieser Spurgruppe stumm- bzw. solo schalten.

VORAUSSETZUNGEN
Ihre Audiomontage enthalt mindestens eine Spurgruppe.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie oben im Spur-Kontrollbereich die Option Gruppiertes Stumm/Solo.

2. Klicken Sie im Spur-Kontrollbereich einer Spur auf Stummschalten oder Solo.

ERGEBNIS
Alle Spuren der Spurgruppe werden stumm- bzw. solo geschaltet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Spurgruppen auf Seite 327

Spurgruppen farblich markieren

Sie kdnnen Spurgruppen Farben zuweisen, um schnell zu erkennen, welche Spuren sich in einer
Spurgruppe befinden. Die Farbeinstellung wird auf die Wellenform von Clips und auf den Spur-
Kontrollbereich angewandt.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich einer Spur und wahlen Sie
Spurgruppen bearbeiten.

2. Fuhren Sie im Spurgruppen-Dialog eine der folgenden Aktionen aus:
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e Um die Farbe einer Spurgruppe zu andern, wahlen Sie die Spurgruppe in der
Spurgruppen-Liste aus und nehmen Sie Ihre Farbeinstellungen im Bereich Gruppen-
Farbe vor.

e Um die Farbe fur eine einzelne Spur einer Spurgruppe zu andern, wahlen Sie die Spur in
der Spurgruppen-Liste aus und wahlen Sie eine Farbe im Spurfarbe-Bereich aus.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Die Wellenform der Clips und/oder der Spur-Kontrollbereich jeder Spur werden in der
ausgewahlten Farbe angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spurgruppen auf Seite 327
Spurgruppen-Dialog auf Seite 327

Unterspuren

Sie kénnen Spuren in Unterspuren aufteilen. Auf diese Weise kdnnen Sie mehrere Clips
untereinander auf derselben Spur anordnen, zum Beispiel beim Stem-Mastering.

Sie kdnnen bis zu 8 Unterspuren zu einer Stereospur, Monospur oder Referenzspur hinzuftigen.
Wenn eine Spur nur eine Unterspur enthalt, verhalt sich die Unterspur wie eine Spur. In diesem
Fall ist der Unterspur-Kontrollbereich nicht verfigbar.

Stereospuren kdnnen nur Stereo-Unterspuren, Monospuren nur Mono-Unterspuren enthalten.
WEITERFUHRENDE LINKS

Unterspuren zu Spuren hinzufligen auf Seite 332
Unterspur-Kontrollbereich auf Seite 335
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Unterspuren zu Spuren hinzufiigen

Sie kdnnen bis zu 8 Unterspuren zu einer Stereospur, Monospur oder Referenzspur hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wenn die Spur keine Unterspuren enthalt, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den
Spur-Kontrollbereich.

e Wenn die Spur bereits Unterspuren enthalt, wahlen Sie die Unterspur aus, nach der Sie
eine neue Unterspur hinzufigen mdéchten, und klicken Sie mit der rechten Maustaste in
den Spur-Kontrollbereich.

2. Wabhlen Sie Unterspur hinzufiigen.

3. Optional: Wiederholen Sie die ersten beiden Schritte, um beliebig viele Unterspuren
hinzuzufigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Unterspuren entfernen

Sie kdnnen jede Unterspur einzeln entfernen.

VORGEHENSWEISE
e FuUhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Unterspur-Kontrollbereich der Unterspur,
die Sie entfernen mochten, und wahlen Sie Ausgewdhite Unterspur entfernen.

Selected Lane k

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich der Unterspur, die Sie
entfernen mochten, und wahlen Sie Unterspur > Ausgewahlte Unterspur entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Unterspur-Kontrollbereich auf Seite 335

Unterspuren stummschalten und solo schalten

Sie kénnen jede Unterspur einzeln stummschalten und solo schalten.

MOGLICHKEITEN
e Fuhren Sie im Unterspur-Kontrollbereich einer Unterspur eine der folgenden Aktionen aus:

e Um eine Unterspur stummzuschalten, klicken Sie auf Stummschalten.
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e Um alle Unterspuren stummzuschalten, klicken Sie fur die Ubergeordnete Spur auf
Stummschalten.

e Um mehrere Unterspuren solo zu schalten, klicken Sie bei gedruckter Strg-Taste/
Befehlstaste auf Solo fir alle Unterspuren, die Sie solo schalten mdéchten.

e Um den Modus »Solo ablehnen« fiir eine Unterspur zu aktivieren, dricken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste - Alt/Opt-Taste und klicken Sie auf Solo.

In diesem Modus wird die Unterspur nicht stummgeschaltet, wenn Sie eine andere
Unterspur solo schalten. Um »Solo ablehnen« zu deaktivieren, klicken Sie erneut auf

Solo.

WEITERFUHRENDE LINKS
Unterspur-Kontrollbereich auf Seite 335

Unterspuren in Spuren umwandeln

Sie kdnnen die Unterspuren einer Spur in einzelne Spuren umwandeln.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich der Spur, die die
Unterspuren enthalt, die Sie in einzelne Spuren umwandeln méchten.

2. Wahlen Sie Unterspuren in Spuren umwandeln.

3. Jenachdem, ob die Spur Effekte enthalt, sind die folgenden Optionen verfugbar:
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e Um die Effekte nur zur ersten neuen Spur hinzuzufliigen, klicken Sie auf Effekte zur
ersten Spur hinzufiigen.

e Um die Effekte zu allen neuen Spuren hinzuzufiigen, klicken Sie auf Effekte zu allen
Spuren hinzufiigen.

e Um eine Spurgruppe zu erstellen, die die neuen Spuren und die Spur-Effekte enthalt,
klicken Sie auf Effekte zur Spurgruppe hinzufiigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spuren in Unterspuren umwandeln

Sie kdnnen die ausgewahlten Spuren auf der aktiven Spur in einzelne Unterspuren umwandeln.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Spuren aus, die Sie in Unterspuren umwandeln méchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich der Spur, zu der Sie die
Unterspuren hinzufiigen mochten.

3. Wahlen Sie Ausgewahlte Spuren in Unterspuren dieser Spur umwandeln.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Ausblenden und Einblenden von Unterspuren

Sie kdnnen jede einzelne Unterspur ein- bzw. ausblenden.

MOGLICHKEITEN
e Fuhren Sie im Unterspur-Kontrollbereich eine der folgenden Aktionen aus:

e Um eine Unterspur ein-/auszublenden, klicken Sie auf Unterspur einblenden/
ausblenden.

e Um alle Unterspuren bis auf eine auszublenden, klicken Sie bei gedruckter Strg-
Taste/Befehlstaste auf Unterspur einblenden/ausblenden fir die Unterspur, die
eingeblendet bleiben soll.

e Um alle Spuren einzublenden, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste an einer
beliebigen Unterspur auf Unterspur einblenden/ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Unterspur-Kontrollbereich auf Seite 335

Clips in Unterspuren ersetzen

Sie kdnnen einen Clip auf einer Unterspur schnell durch einen anderen Clip auf einer anderen
Unterspur ersetzen. Auf diese Weise kdnnen Sie zum Beispiel verschiedene Versionen eines Clips
vergleichen.

VORAUSSETZUNGEN
Beim Austauschen von Clips zwischen Unterspuren gilt Folgendes:

e Die Spur muss mindestens zwei Unterspuren haben.
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e Die Clips, die Sie gegeneinander tauschen mdéchten, mussen sich auf verschiedenen
Unterspuren befinden und einander um mindestens 50 % Uberlappen.

HINWEIS

Nur ein Clip pro Unterspur kann ersetzt werden.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich des
Clips, den Sie durch einen anderen Clip ersetzen méchten.

2. Wahlen Sie im Menu Aktiver Clip die Option Ersetzen durch und wahlen Sie den Clip aus,
den Sie ersetzen mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aktiver Clip (MenU) auf Seite 364

Unterspur-Kontrollbereich

Im Unterspur-Kontrollbereich kénnen Sie Unterspuren stummschalten, einklappen und
erweitern. Das dazugehdrige Unterspur-Einblendment enthalt Optionen fir die Auswahl von
Unterspuren und ermdglicht es Ihnen, Unterspuren nach oben oder unten zu verschieben.

Der Unterspur-Kontrollbereich befindet sich rechts im Spur-Kontrollbereich. Er ist nur sichtbar,
wenn die jeweilige Spur Unterspuren enthalt.

Unterspur einblenden/ausblenden
Hier kdnnen Sie einzelne Unterspuren einblenden bzw. ausblenden.

Stummschalten
Schaltet die Unterspur stumm.

Solo
Schaltet die Unterspur solo.

Unterspur-Einblendmenii

e Um das Unterspur-Einblendmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Unterspur-Kontrollbereich einer Unterspur.
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Clips dieser Unterspur auswahlen

Wahlt die Clips der jeweiligen Unterspur aus, ohne dass dabei die Auswahl von Clips
auf anderen Spuren oder Unterspuren aufgehoben wird.

Ausgewabhlte Clips zu dieser Unterspur verschieben

Verschiebt die ausgewahlten Clips von einer anderen Spur in diese Unterspur. Die
ausgewahlten Clips mussen Teil derselben Unterspur sein.

Unterspur nach oben verschieben/Unterspur nach unten verschieben
Verschiebt die ausgewahlte Unterspur nach oben oder nach unten.

Ausgewahlte Unterspur entfernen
Entfernt die ausgewahlte Unterspur.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Unterspuren stummschalten und solo schalten auf Seite 332

Titel-Navigator

Im Einblendmend Titel-Navigator kénnen Sie schnell zwischen Titeln navigieren, die sich Uber
mehrere Spuren oder Unterspuren in Ihrer Audiomontage erstrecken. Jeder Titel wird durch ein
CD-Titel-Markerpaar vorgegeben, und die Clips innerhalb dieses Markerpaars erstrecken sich
Uber alle Spuren oder Unterspuren.

e Um das Einblendmenu Titel-Navigator zu 6ffnen, klicken Sie oben im Spur-Kontrollbereich
auf Titel-Navigator.

~hTitle Navigatér

ng 1

Titelliste

In der Titelliste werden die Namen der CD-Titel-Start-Marker Ihrer Audiomontage
angezeigt. Sie kdnnen den Namen des CD-Titel-Start-Markers im Marker-Fenster
bearbeiten, oder indem Sie mit der rechten Maustaste auf einen CD-Titel-Start-Marker
klicken und Umbenennen auswahlen.

Zum vorherigen Titel
Springt zu dem Titel, der sich links vom ausgewahlten Titel befindet.
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Zum néchsten Titel
Springt zu dem Titel, der sich rechts vom ausgewahlten Titel befindet.

Zwei Titel anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie zwei Titel in der Titelliste auswahlen, die im
Montage-Fenster angezeigt werden sollen. So haben Sie zum Beispiel bei der Arbeit am
Ubergang zwischen zwei Titeln einen besseren Uberblick.

WEITERFUHRENDE LINKS
CD-Marker auf Seite 462
Marker-Fenster auf Seite 558

Die Audiodateien, die Sie in Audiomontagen einfligen, werden als Clips dargestellt. Ein Clip
enthalt eine Referenz auf eine Quelldatei auf Ihrer Festplatte sowie die Anfangs- und Endposition
in der Datei, Lautstarke- und Panoramakurven, Fades usw. So kdnnen Clips bestimmte
Abschnitte ihrer Quell-Audiodateien wiedergeben.

Eine Quelldatei kann von beliebig vielen Clips als Referenz verwendet werden. Da Clips lediglich
Verweise auf die Original-Audiodateien sind, enthalten sie keine Audiodaten. Eine Quelldatei
kann von beliebig vielen Clips als Referenz verwendet werden.

Sie kdnnen auch Hiillkurven und Effekte in Clips verwenden.

Die Clips der aktiven Audiomontage sehen Sie im Clips-Fenster.

3 Clips in einer Spur

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Bearbeitung auf Seite 352

Audiodateien in Audiomontagen einfligen

Wenn Sie Audiodateien in Audiomontagen einfligen, werden die Audiodateien als Clips
dargestellt. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, um Audiodateien in Audiomontagen einzuftgen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Clips auf Seite 337

Audiodateien mit Hilfe von Ziehen und Ablegen in Audiomontagen einfigen auf Seite 338
Audiodateien mit Hilfe des KontextmenUs in Audiomontagen einfigen auf Seite 338
Audiodateien per Kopieren und Einfiigen in Audiomontagen einfigen auf Seite 338
Audiodateien mit Hilfe des Explorer/macOS Finder in Audiomontagen einfigen auf Seite 339
Audiodateien mit Hilfe des Fensters Datei-Browser in Audiomontagen einfligen auf Seite 339
Audiodatei-Regionen mit Hilfe von Ziehen und Ablegen in Audiomontagen einfliigen auf Seite 340

Audiodateien durch Kopieren aus anderen Audiomontagen in Audiomontagen einfiigen auf Seite
340

Stereo-Audiodateien in Monospuren einfligen oder umgekehrt auf Seite 341
Clips Uber das Clips-Fenster in Audiomontagen einfligen auf Seite 341
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Audiodateien mit Hilfe von Ziehen und Ablegen in Audiomontagen einfligen

Sie kdnnen eine Audiodatei oder einen Teil einer Audiodatei aus dem Wave-Fenster in das
Montage-Fenster ziehen und so in die Audiomontage einfligen.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie im Wave-Fenster des Audio-Editors eine der folgenden Aktionen aus:
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um die ganze Audiodatei zur Audiomontage hinzuzufligen, ziehen Sie die Audiodatei-
Registerkarte in eine Audiomontage-Registerkarte und legen Sie sie auf einer Spur ab.

e Um einen Teil einer Audiodatei zur Audiomontage hinzuzuftigen, wahlen Sie den Audio-
Part aus, den Sie zu der Audiomontage hinzufligen moéchten, ziehen Sie ihn auf die
Audiomontage-Registerkarte und legen Sie ihn auf einer Spur ab.

3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird ein Einblendmeni mit verschiedenen Optionen fir
das Einflgen angezeigt. Wahlen Sie die gewunschte Option.

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wave-Fenster auf Seite 158
Montage-Fenster auf Seite 276

Audiodateien mit Hilfe des Kontextmenis in Audiomontagen einfiugen

Mit dem KontextmenuU im Montage-Fenster kdnnen Sie Audiodateien in Audiomontagen
einfigen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich einer
Spur.

2. Klicken Sie im Einblendmenu auf Audiodateien einfligen und wahlen Sie die Audiodatei aus,
die Sie einfligen mochten.

3. Wahlen Sie im Einblendmenu eine der Optionen zum Einfugen.

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

Audiodateien per Kopieren und Einfigen in Audiomontagen einfligen

Sie kdnnen eine Audiodatei oder einen Teil einer Audiodatei per Kopieren und Einfigen aus dem
Wave-Fenster in das Montage-Fenster einsetzen und so in die Audiomontage Ubernehmen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Wave-Fenster des Audio-Editors den Audiobereich aus, den der Clip
referenzieren soll.

2. Wabhlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Kopieren oder dricken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste - C.

3. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Spur aus, in der Sie den Clip einfigen mdchten.

Der Positionszeiger zeigt die Stelle an, an der der Clip eingefugt wird.
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4. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Einfiigen oder druicken Sie

5.

Strg-Taste/Befehlstaste-V.

Wahlen Sie im Einblendment eine der Optionen fur das Einfugen.

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

Audiodateien mit Hilfe des Explorer/macOS Finder in Audiomontagen einfligen

Sie kénnen eine Audiodatei per Kopieren und Einfligen aus dem Explorer/macOS Finder in das
Montage-Fenster Ubernehmen, um sie in die Audiomontage einzufigen.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder eine Audiodatei aus und dricken Sie Strg-Taste/
Befehistaste-C.

2. Setzen Sie den Positionszeiger im Montage-Fenster an die Position, an der Sie den Clip
einfigen mochten.

3. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte und klicken Sie auf Einfligen oder drticken Sie
Strg-Taste/Befehlstaste - V.

4. Wahlen Sie im Einblendmenu eine der Optionen fur das Einfligen.

ERGEBNIS

Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

Audiodateien mit Hilfe des Fensters Datei-Browser in Audiomontagen einfligen

Sie kdnnen eine Audiodatei aus dem Fenster Datei-Browser in das Montage-Fenster ziehen, um
sie in die Audiomontage einzufugen.

HINWEIS

Diese Vorgehensweise ist auch mit dem Explorer/macOS Finder moglich.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Datei-Browser.
2. Wahlen Sie im Fenster Datei-Browser die Audiodateien, die der Clip referenzieren soll, und
ziehen Sie sie auf eine Spur.
e Wenn Sie eine einzelne Audiodatei gewahlt haben, wird das Einfigen-Einblendmenu
geoffnet.
e Wenn Sie mehrere Audiodateien gewahlt haben, wird der Dialog Audiodateien
einfugen geoffnet.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wenn Sie eine einzelne Audiodatei gewahlt haben, wahlen Sie eine der Einfligeoptionen
aus dem Einblendmend.

e Wenn Sie mehrere Audiodateien gewahlt haben, legen Sie fest, wie die Dateien
angeordnet und platziert werden sollen und klicken Sie auf OK. Wahlen Sie dann im
Einblendment eine der Optionen zum Einflgen.

339



Audiomontage

Zusammenstellen der Audiomontage

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Audiodatei-Regionen mit Hilfe von Ziehen und Ablegen in Audiomontagen

einfligen

Wenn Sie Marker-Bereiche in einer Audiodatei definiert haben, kdnnen Sie diese Bereiche aus
dem Fenster Datei-Browser auf eine Spur ziehen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Datei-Browser.

2. Wahlen Sie im Datei-Browser-Fenster die Audiodatei aus, aus der Sie Marker-Bereiche in
Ihre Audiomontage einfiigen mochten.

Auf der rechten Seite im Fenster Datei-Browser werden die Marker-Bereiche der
ausgewahlten Datei im Abschnitt fir Audiobereiche angezeigt. Dieser Abschnitt ist
standardmaRig ausgeblendet. Um den Abschnitt fur Audiobereiche anzuzeigen, wahlen Sie
eine Audiodatei aus, die Marker enthalt, und klicken Sie auf Audiobereiche anzeigen.

| This file contains audio regions

how Audio Regions

3. Ziehen Sie den gewulnschten Bereich in die Spur.

4. Wabhlen Sie im Einblendmenu eine der Optionen fur das Einfligen.

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Audiodateien durch Kopieren aus anderen Audiomontagen in Audiomontagen

einfligen

Wenn Sie mehrere Audiomontagen geéffnet haben, kénnen Sie Clips aus einer Audiomontage
durch Ziehen und Ablegen oder Kopieren und Einfiigen in eine andere kopieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie in einer Audiomontage die Clips aus, die Sie in eine andere Audiomontage
einfigen mochten.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Ziehen Sie den Clip in die Registerkarte einer anderen Audiomontage und legen Sie ihn
auf einer Spur ab.

e Driicken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - C. Offnen Sie eine andere Audiomontage und
setzen Sie den Positionszeiger an die Position, wo Sie den Clip einfligen méchten.
Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-V.
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Stereo-Audiodateien in Monospuren einfiigen oder umgekehrt

Wenn Sie eine Stereo-Audiodatei in eine Monospur einflgen, kénnen Sie entscheiden, ob
automatisch eine Stereospur erzeugt oder die Stereospur auf zwei Monospuren bzw. zwei
Unterspuren verteilt werden soll.

Stereo-Audiodateien in Monospuren einfliigen

5 Insert Audia File b

Create Stereo Track  Split on Mono Tracks  Split on Lanes X Cancel

Wenn Sie eine Stereo-Audiodatei in eine Monospur einfigen, stehen die folgenden Optionen im
Dialog Audiodatei einfligen zur Verfigung:

Stereospur erzeugen
Erzeugt eine Stereospur und fugt die Stereo-Audiodatei darin ein.

Auf Monospuren aufteilen
Trennt die Stereo-Audiodatei und verteilt sie auf zwei Monospuren. Wenn die Spur
unter der ersten Spur bereits eine Monospur ist, wird diese Spur fir die zweite
Monodatei verwendet. Wenn es keine zweite Monospur gibt, wird automatisch eine
Monospur erzeugt.

Auf Unterspuren aufteilen

Trennt die Stereo-Audiodatei und verteilt sie auf zwei Unterspuren. Wenn unter
der Zielspur bereits eine zweite Unterspur vorhanden ist, wird diese fir die zweite
Monodatei verwendet. Andernfalls wird automatisch eine zweite Unterspur erstellt.

Mono-Audiodateien in Stereospuren einfiigen

5" Insert Audio File 4

Create Mono Track X Cancel

Wenn Sie eine Mono-Audiodatei in eine Stereospur einfligen, kbnnen Sie Monospur erzeugen
wahlen, um automatisch eine Monospur unter der Stereospur zu erzeugen und die Mono-
Audiodatei dort einzuftigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audiodateien in Audiomontagen einfligen auf Seite 337
Clips tGiber das Clips-Fenster in Audiomontagen einfiigen

Sie kénnen einen Clip aus dem Clips-Fenster in das Montage-Fenster ziehen, um ihn in die
Audiomontage einzufigen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Clips.

2. Wabhlen Sie einen oder mehrere Clips und ziehen Sie ihn/sie in eine Spur.
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Wenn Sie einen einzelnen Clip auf einen Clip in der Spur ziehen, mussen Sie eine
Einflgeoption aus dem Einblendment wahlen.

ERGEBNIS
Ein Clip wird erzeugt und nach der Quelldatei benannt.

Optionen zum Einfligen von Clips

Wenn Sie einen einzelnen Clip auf einen anderen Clip ziehen, kénnen Sie zwischen verschiedenen
Optionen zum Einfligen von Clips wahlen. Sie kdnnen z. B. Standard-Fades erzeugen. Es ist auch
moglich, mehrere Clips gleichzeitig einzufligen. Wenn Sie mehrere Audiodateien einfugen, wird
der Dialog Audiodateien einfligen getffnet.

Sie kdnnen Clips einfligen, indem Sie sie kopieren und einfligen, von Ihrer Festplatte

importieren, ziehen und ablegen usw.

WEITERFUHRENDE LINKS
Einflgen einzelner Clips auf Seite 342
Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Einfligen einzelner Clips

Wenn Sie einen einzelnen Clip an einer Position einer Audiomontage einflgen, die einen anderen
Clip enthalt, wird ein Einblendmeni ge6ffnet. Mithilfe der MenUoptionen kénnen Sie festlegen,
wie der Clip eingefuigt werden soll und ob der Vorgang Auswirkungen auf bereits vorhandene
Clips haben soll usw.

Hinzufligen/Mischen
Fagt den Clip ein, ohne dass der Vorgang Auswirkungen auf bereits auf der Zielspur
vorhandene Clips hat. Wenn sich ein eingefiigter Audio-Clip und ein anderer Clip
jedoch teilweise tiberschneiden, wird im Bereich der Uberschneidung ein Crossfade
erstellt, vorausgesetzt, die Option zur automatischen Erstellung von Crossfades ist
aktiviert.

Einfligen und nachfolgende Clips verschieben (Spur)

Alle Clips rechts vom eingefligten Clip (auf derselben Spur) werden nach rechts
verschoben.
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Einfugen und nachfolgende Clips verschieben (global)

Alle Clips rechts vom eingefligten Clip (auf allen Spuren) werden nach rechts
verschoben.

Teilen/Einfugen
Diese Option ist nur verfugbar, wenn die Einflgeposition innerhalb eines bestehenden
Clips liegt (nur bei Audiospuren maéglich). Der vorhandene Clip wird geteilt und der
rechte Bereich wird nach rechts verschoben. Andere Clips sind hiervon nicht betroffen.

Teilen/Einfiigen und nachfolgende Clips verschieben (Spur)

Wendet die Funktion Teilen/Einfliigen an und verschiebt alle anderen Clips auf
derselben Spur nach rechts (nur bei Audiospuren).

Teilen/Einfliigen und nachfolgende Clips verschieben (global)

Wendet die Funktion Teilen/Einfliigen an und verschiebt alle anderen Clips auf allen
Spuren nach rechts (nur bei Audiospuren).

Auswahl ersetzen

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn auf der Zielspur ein Auswahlbereich definiert
wurde. Der Clip, fur den die Auswahl definiert wurde, wird am Anfang und am Ende der
Auswahl geteilt. Der eingeflgte Clip ersetzt die Auswahl, und der Bereich rechts davon
wird (abhangig von der Lange des Auswahlbereichs und der Lange des eingefugten
Clips) nach rechts oder links verschoben, um Licken hinter dem eingefiigten Clip zu
schlieRen.

Ausgewahlten Bereich ersetzen (Quelle entsprechend anpassen)

Diese Option ist nur verfugbar, wenn auf der Zielspur ein Auswahlbereich definiert
wurde und dieser Bereich kurzer ist als der Clip, der eingefuigt werden soll.

Der eingefligte Clip Uberschreibt nur den Auswahlbereich. Falls nétig, wird der
einzufigende Bereich an die Lange des aktuellen Auswahlbereichs angepasst.

Auswahl ersetzen und nachfolgende Clips verschieben (Spur)

Wendet die Funktion Auswahl ersetzen an und verschiebt alle anderen Clips auf
derselben Spur nach rechts.

Auswahl ersetzen und nachfolgende Clips verschieben (global)

Wendet die Funktion Auswahl ersetzen an und verschiebt alle anderen Clips auf allen
Spuren nach rechts.

Ab Positionszeiger ersetzen
Fugt den Clip an der Position des Positionszeigers ein. Wenn der eingeftigte Clip
mit bestehenden Clips tiberlappt, werden die Uberlappungsbereiche aus den Clips
geldscht.

Néachste Auswahl als Standard-Einfligeoption festlegen
Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie im Menu eine Standardoption wahlen.
Diese wird anschliel3end standardmafig beim Einfigen von Audio angewendet. Wenn
die Option jedoch nicht mit dem Kontext kompatibel ist, kann sie nicht verarbeitet
werden und die Standardoption wird deaktiviert. Dies ist z. B. der Fall, wenn Sie die
Option Auswahl ersetzen verwenden mochten, aber keine Auswahl definiert wurde.

e Um die Standard-Einfiigenvariante zu deaktivieren, wahlen Sie die Bearbeiten-
Registerkarte, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Einfligen-Schalter
und wahlen Sie Standard-Einfligenvariante verwerfen.

Menii schlieBen
Es wird kein Clip hinzugefugt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Optionen zum Einfligen von Clips auf Seite 342
Audiodateien einfligen (Dialog) auf Seite 344

Audiodateien einfiigen (Dialog)

Wenn Sie mehrere Audio-Clips in eine Audiomontage einfligen, indem Sie sie von der Festplatte
importieren oder Ziehen und Ablegen verwenden, wird der Dialog Audiodateien einfligen
geoffnet. Sie kdnnen die Dateien zu Spuren oder Unterspuren hinzuftigen.

v Insert Audio Files =

Sort by Track Number (Metadata) Sort by File Name

‘Where to Insert the Files
Type
O Tracks
Lanes © Edit Cursor
Layout

I L

W OK X Cancel

Liste der Audiodateien

Diese Liste zeigt die Audiodateien an, die Sie in die Audiomontage einfligen mdchten.

Nach Titelnummer sortieren (Metadaten)

Sortiert die Audiodateien in der Audiodatei-Liste nach ihrer Metadaten-Titelnummer.
WaveLab Pro sucht in der folgenden Reihenfolge nach Titelnummer-Informationen in

Metadaten:
1 RIFF

2 ID3v2
3 CART

Audiodateien mit derselben Titelnummer-Information in den Metadaten werden in
orange angezeigt. Audiodateien ohne Titelnummer-Information in den Metadaten
werden am Ende der Dateiliste in rot angezeigt.

Nach Dateiname sortieren
Sortiert die Audiodateien in der Liste nach ihren Dateinamen.

Pfeilschalter
Verschiebt die ausgewahlte Datei in der Liste nach oben bzw. unten.
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Datei hinzufiligen

Offnet den Explorer/macOS Finder, in dem Sie die Dateien auswéahlen kénnen, die Sie
der Liste hinzufigen mochten.

Datei entfernen
Léscht die ausgewahlte Datei aus der Liste.

Typ
Spuren
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Audiodateien in Spuren eingefligt.

Unterspuren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Audiodateien in Unterspuren eingefiigt.
Wenn unter den einzufligenden Audiodateien sowohl Stereo- als auch Monodateien
sind, ist die Option Unterspuren nicht verfigbar.

Position des ersten Clips

Start der Audiomontage
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der erste Clip am Anfang der Audiomontage
eingeflgt.

Positionszeiger
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der erste Clip am Positionszeiger eingeftigt.

Layout

Dateien hintereinander auf aktiver Spur einfiigen/Dateien hintereinander auf aktiver
Unterspur einfligen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Clips in der Audiomontage hintereinander
auf einer einzelnen Spur/Unterspur eingefiigt, mit dem Abstand, der unter Standard-
Pause eingestellt ist. Sie konnen den Standardabstand auf der Registerkarte Aktive
Audiomontage in den Audiomontage-Voreinstellungen festlegen.

Dateien auf zwei abwechselnden Spuren staffeln/Dateien abwechselnd auf
unterschiedlichen Unterspuren einfiigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Clips in der Audiomontage hintereinander
auf zwei abwechselnden Spuren/Unterspuren hinzugefugt.

Dateien auf separaten Spuren einfigen/Dateien auf separaten Unterspuren einfligen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Clips in der Audiomontage entsprechend
den folgenden Einstellungen auf unterschiedlichen Spuren/Unterspuren eingefugt.

e Wenn Unterhalb der aktiven Spur beginnen/Unterhalb der aktiven Unterspur
beginnen aktiviert ist, werden die neuen Spuren/Unterspuren fur die
hinzugefligten Dateien unter der aktiven Spur/Unterspur eingeflgt.

e Wenn die Option Bestehende Spuren verwenden (ggf. neue Spuren erzeugen)/
Bestehende Unterspuren verwenden (ggf. neue Unterspuren erzeugen)
aktiviert ist, werden die Dateien den vorhandenen Spuren/Unterspuren
hinzugefligt. Wenn es mehr Dateien als vorhandene Spuren/Unterspuren gibt,
werden neue Spuren/Unterspuren erstellt.

Versetzt auf mehreren Spuren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Clips hintereinander auf separaten Spuren
in die Audiomontage eingefugt.
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Bestehende Clips nach rechts verschieben

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die in der Audiomontage vorhandenen Clips
entsprechend der Lange der ersten hinzugefiigten Datei nach rechts verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Unterspuren auf Seite 331

Optionen zum Einfligen von Clips auf Seite 342

Einflgen einzelner Clips auf Seite 342

Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838

Unterschiedliche Sampleraten beim Einfigen von Audiodateien

Wenn Sie Audiodateien einfligen, deren Samplerate sich von der der Audiomontage
unterscheidet, kann WavelLab Pro neue Versionen der Dateien mit veranderter Samplerate
erstellen und verwenden.

Die Dateiversionen mit veranderter Samplerate werden in dem impliziten Ordner erstellt, der
im Feld Ordner fiir Audiodateien der Audiomontage-Voreinstellungen auf der Registerkarte
Aktive Audiomontage festgelegt ist. Der Name der neuen Datei enthalt den Namen der
ursprunglichen Datei und die neue Samplerate als Suffix. Wenn bereits eine Datei mit der
gleichen veranderten Samplerate vorhanden ist, wird keine neue Datei erstellt. Sie kénnen
jedoch auch die Option Dateien mit verdnderter Samplerate wiederherstellen im Dialog
Unterschiedliche Sampleraten aktivieren.

Dadurch wird eine Datei mit 32 Bit-Float erstellt, auf die kein Dithering angewendet wurde.

Wenn Sie die originale Audiodatei bearbeiten, missen Sie die Option Audiodatei ersetzen
auf der Einfugen-Registerkarte des Audiomontage-Fensters verwenden, um die bearbeitete
Audiodatei auszuwahlen. Dadurch wird die Datei mit veranderter Samplerate erstellt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Alle Audiomontagen (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 839
Unterschiedliche Sampleraten (Dialog) auf Seite 346

Einflgen-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 297

Unterschiedliche Sampleraten (Dialog)

Dieser Dialog wird gedffnet, wenn Sie eine Audiodatei einfligen, deren Samplerate sich von der
der Audiomontage unterscheidet. Hier kdnnen Sie eine Kopie der Audiodatei mit veranderter
Samplerate erstellen.

Sie kdnnen die Qualitat der Samplerate-Umwandlung auf der Audio-Registerkarte der Globalen
Voreinstellungen festlegen.

B Mismatched Sample Rates *
an the audio montage.

: 22 050 Hz

Name

Recreate Resampled Files

W 0K X Cancel
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Dateien mit verdanderter Samplerate wiederherstellen
Wenn diese Option aktiviert ist und eine Datei mit veranderter Samplerate existiert,
wird sie neu erstellt. Andernfalls wird die vorhandene Version verwendet. Aktivieren Sie
diese Option, wenn die urspringliche Audiodatei verandert wurde und die Version mit
veranderter Samplerate wiederhergestellt werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 826

Mehrkanalbetrieb in der Audiomontage

Sie kdnnen Mehrkanal-Audiodateien in Audiomontagen 6ffnen. Jede Spur der Mehrkanal-
Audiodatei ist in Kanal-Clustern angeordnet. Ein Kanal-Cluster ist eine logische Gruppe von
Kanalen. Es handelt sich dabei immer um einen Kanal oder ein Kanalpaar.

Sie kénnen Pluglns zu einzelnen Kanal-Clustern hinzuftgen.

Das Kanal-Layout der Audiomontage muss mit den Kanalen der Mehrkanaldatei kompatibel
sein. Sie kdnnen zum Beispiel eine 5.1-Audiodatei oder eine Stereodatei in einem 5.1- oder
7.1-Audiomontage-Layout 6ffnen. Sie kdnnen jedoch eine 5.1-Audiodatei nicht in einem Stereo-
Audiomontage-Layout 6ffnen.

Um Wavelab Pro fur Mehrkanal-Audiodateien verwenden zu kénnen, bendtigen Sie eine
Audiokarte/-schnittstelle mit mehreren Ein- und Ausgangen. AuBerdem miuissen Sie auf der
Registerkarte Audio-Verbindungen einen ASIO-Treiber einrichten und angeben, wie die internen
Ein- und Ausgabekanale mit Ihrer Audiokarte verbunden sind.

WEITERFUHRENDE LINKS
Audio-Verbindungen (Registerkarte) auf Seite 23

Mehrkanalkonfiguration

Sie kdnnen so viele Kanale konfigurieren, wie Sie fur jede Audiomontage verwenden mdchten.

Welche Konfiguration Sie wahlen sollten, hangt von mehreren Faktoren ab:

e Die Anzahl der auf Ihrer Audiokarte verfiigbaren Ausgange. Wenn Ihre Karte nur Uber 4
Ausgange verflgt, kdnnen Sie nur Surroundformate mit 4 oder weniger Kanalen verwenden.

e Ob Sie die Audiomontage als Surroundformat mischen méchten oder nicht. Wenn nicht,
wahlen Sie beim Arbeiten mit Ambisonics-Dateien zum Beispiel den Modus Multi-Mono aus.

e Die beabsichtigte Verwendung des endgultigen Surround-Mix. Wenn Ihr Mix z. B. mit dem
5.1 Surroundformat kompatibel sein soll, wahlen Sie den Surround-Modus 5.1 (L R C LFE Ls
Rs).

Alle Mehrkanalkonfigurationen sind intern Surround-Kanalen in WavelLab Pro zugewiesen. Das
bedeutet, dass die Kanadle den Masterbereich durchlaufen und anschlieBend zur Audiokarte
weitergeleitet werden oder in eine Mehrkanaldatei bzw. eine Reihe von Mono-/Stereodateien
gerendert werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Surround-Modus in Audiomontagen auf Seite 348
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Surround-Modus in Audiomontagen

Wenn Sie den Surround-Modus fir eine Audiomontage nutzen, kdnnen Sie zwischen mehreren
Mehrkanalkonfigurationen wahlen.

Wahlen Sie auf der Info-Registerkarte der Audiomontage die Option Surround. Im Layout-
Einblendment sind die folgenden Mehrkanal-Layouts verfugbar:

3 channels

4 channels
LRC+LFE (LR

9 channels

10 channels

11 channels

12 channels
A

111
13 channels

14 channels

WEITERFUHRENDE LINKS
Info-Registerkarte auf Seite 68
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Zuweisen von Spurkanalen zu Ausgangskanalen

Wenn Sie eine Mehrkanalkonfiguration wahlen, mussen Sie Spurkanale erstellen und diese
manuell Surround-Ausgangskanalen zuweisen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Audiomontage-Fenster auf Kanalausgangsrouting im Spur-Kontrollbereich
einer Audiospur und wahlen Sie Spur-Routing.
Jede Spur hat ihren eigenen Spur-Routing-Dialog. Sie kdnnen mehrere Spur-Routing-
Dialoge gleichzeitig gedffnet haben.

2. Ordnen Sie im Spur-Routing-Dialog jeden Kanal der Spur einem Ausgangskanal zu, indem
Sie die entsprechenden Kanale aktivieren.

Track Routing n

Left Channel Is

L/Ls

Right Channel Is

R/Rs

Welche Kanale verfligbar sind, hangt von der gewahlten Konfiguration flr die Kanale ab.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Wenn Sie ein Surround-Format gewahlt haben, kénnen Sie einen Spurkanal an mehrere oder alle
Surround-Ausgangskanale leiten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Routing-Dialog auf Seite 349
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Spur-Routing-Dialog

In diesem Dialog konfigurieren Sie, an welche Montage-Ausgabekanale die Spurkanale in Ihrer
Audiomontage gesendet werden. Welche Kanale verfligbar sind, hangt von der gewahlten
Konfiguration fur die Kanale ab.
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e Um den Spur-Routing-Dialog zu 6ffnen, klicken Sie im Audiomontage-Fenster auf
Kanalausgangsrouting im Spur-Kontrollbereich einer Audiospur und wahlen Sie Spur-
Routing.

Track Routing n

Right Surround

Rs
Low Pass Filtering of the LFE Channel

120Hz 3

@ Help

Oberen Audio-Kanal senden an

Wahlen Sie hier, an welche Audioausgange der Montage der linke Kanal der Spur
geleitet werden soll.

Unteren Audio-Kanal senden an

Wahlen Sie hier, an welche Audioausgange der Montage der rechte Kanal der Spur
geleitet werden soll.

Verstarkung

Jeder Kanal hat einen Verstarkung-Schieberegler. Damit kdnnen Sie fur jeden Kanal
eigene Verstarkungseinstellungen festlegen.

Tiefpassfilter fiir den LFE-Kanal

Bei LFE-Ausgangen kénnen Sie ein Tiefpassfilter (12 dB/Oktave) auf das Spursignal
anwenden, damit nur die tiefen Frequenzen weitergeleitet werden. Die Cutoff-
Frequenz des Filters ist anpassbar.

Reglerverkniipfung aufheben
Bestimmt, ob Sie die Reglerpositionen einzeln oder nur zusammen andern kénnen.

Wenn Reglerverkniipfung aufheben deaktiviert ist, wird beim Bewegen eines Reglers
auch der andere Regler entsprechend verschoben. Wenn Sie Reglerverkniipfung
aufheben aktivieren, kdnnen Sie die Verstarkung von Kanalen einzeln einstellen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277
Zuweisen von Spurkanalen zu Ausgangskanalen auf Seite 349

Mehrkanalkonfigurationen im Masterbereich

Der Masterbereich wird automatisch neu angeordnet, wenn eine Mehrkanal-Audiomontage
wiedergegeben wird. Sie kénnen den Masterbereich neu anordnen, ohne die Wiedergabe zu
starten, indem Sie auf Anordnung dndern im Einstellungen-Menu oben im Masterbereich

klicken.

Die Ausgangskanale flr die ausgewahlte Kanalkonfiguration werden im Masterbereich mit
einem Regler und einer Ubersteuerungsanzeige fiir jeden Ausgangskanal angezeigt.

Master Level

WEITERFUHRENDE LINKS
Masterbereich auf Seite 506
Stereo-Mixdown einer Mehrkanalkonfiguration abhéren

Im Masterbereich konnen Sie einen Stereo-Mixdown einer Mehrkanalkonfiguration abhéren. So
kénnen Sie z. B. eine Stereo-Mixdown-Einstellung fur ein Surround-Projekt vorhéren.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Masterbereich den Masterpegel-Bereich.
2. Klicken Sie unter der Master-Anzeige auf Audiokanal-Bearbeitung.

3. Wahlen Sie Mix in Stereo.

Master-Effekte und Mehrkanal-Audiomontagen

Die Verarbeitung von Effekten flr eine Mehrkanal-Audiomontage funktioniert ahnlich wie die
Verarbeitung von Effekten beim Arbeiten im Stereomodus. Nicht alle PlugIns unterstitzen jedoch
Mehrkanal-Vorgange. In diesem Fall wird eine Warnung angezeigt, wenn Sie versuchen, sie zu
verwenden.
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Clip-Bearbeitung

Alle Clips werden im Clips-Fenster angezeigt. In diesem Fenster kénnen Sie Clips bearbeiten, ihre
Anordnung andern und sie in die Audiomontage ziehen.

Der aktive Clip wird in der Clip-Liste hervorgehoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips auf Seite 337
Clips-Fenster auf Seite 352

Clips-Fenster

Dieses Fenster enthalt eine Liste der Clips, die sich in der aktiven Audiomontage befinden, sowie
zusatzliche Informationen zu den Clips.

e Um das Clips-Fenster zu ¢ffnen, 6ffnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Clips.

CLIPS
Select  Functions Options EEE EEE EEE 2l <
) Srce  Name Track Lane FX Pre-Gap i : Pre-Gain Post-Gain  Mute Comment
1 1Ipell "y Track A 0s 0 dB 0dB
2 1erll 4T T 2 2 min J m 0dE 0dB
3 lerll 4T

4 1ivrll "M TrackD 2 2 3sb6ddms 20mn 19

Clip-Liste

In den Spalten der Clip-Liste kdnnen Sie die folgenden Einstellungen fur die einzelnen Clips
bearbeiten:
e Name
e Quelle
e Titelnummer

Sie kdnnen auf die Titelnummer klicken, um den Clip in eine andere Spur zu verschieben.
e Unterspurnummer

Sie kdnnen auf die Unterspurnummer klicken, um den Clip in eine andere Unterspur zu
verschieben.

e Pause vor Clip

e Anfangs- und Endzeit

e Lange

e Pre-Gain

e Post-Gain

e Kommentar

Sie kénnen die Clips auch stummschalten oder sperren, nach Clip-Namen suchen oder einen Clip

mit oder ohne Pause vor dem Clip wiedergeben. Die Wiedergabe-Schalter haben die folgenden
Funktionen:

Wiedergabe-Preroll

113
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Wiedergabe ab Anfang mit Preroll.

Sie kdnnen auch die Alt-Taste driicken und auf Wiedergabe-Preroll klicken, um von
Anfang an mit einem kurzen Preroll wiederzugeben.

Wiedergabe
L1l

Wiedergabe ab Anfang.

Das FX-Symbol zeigt an, dass ein oder mehrere PlugIn(s) in dem Clip enthalten sind. Durch
Doppelklicken auf das FX-Symbol 6ffnen Sie das Inspector-Fenster.

e Klicken Sie auf den Namen eines Clips, um diesen zu vergroR3ern.

e Wenn Sie den Zeitbereich eines Clips auswahlen mdchten, halten Sie die Alt-Taste gedruckt
und klicken Sie auf die Zahl links neben dem Namen des jeweiligen Clips.

e Um hereinzuzoomen und gleichzeitig den Zeitbereich auszuwahlen, doppelklicken Sie auf die
Zahl links neben dem Clip-Namen.

Auswahlen-Menu

Alle Clips auswahlen
Wahlt alle Clips in der Audiomontage aus.

Clips der ausgewahlten Spur auswahlen
Wahlt alle Clips auf der ausgewahlten Spur aus.

Clips in Auswahlbereich auswahlen

Wahlt alle Clips (auf allen Spuren) aus, die sich vollstandig innerhalb des zeitlichen
Auswahlbereichs befinden.

Clip am Positionszeiger auswahlen (auf aktiver Spur)
Wahlt auf der aktiven Spur den ersten Clip aus, durch den der Positionszeiger verlauft.

Clip am Positionszeiger auswahlen (auf allen Spuren)
Wahlt alle Clips auf allen Spuren aus, die den Positionszeiger berthren.

Clips vor dem Positionszeiger auswahlen (auf aktiver Spur)

Wahlt alle Clips auf der aktiven Spur aus, deren Endpunkt sich links vom
Positionszeiger befindet.

Clips links vom Positionszeiger auswahlen (auf allen Spuren)

Wahlt alle Clips auf allen Spuren aus, deren Endpunkt sich links vom Positionszeiger
befindet.

Clips hinter dem Positionszeiger auswéhlen (auf aktiver Spur)

Wahlt alle Clips auf der aktiven Spur aus, deren Anfangspunkt rechts vom
Positionszeiger liegt.

Clips rechts vom Positionszeiger auswahlen (auf allen Spuren)

Wahlt alle Clips auf allen Spuren aus, deren Startpunkt sich rechts vom Positionszeiger
befindet.

Auswahl umkehren
Hebt die aktuelle Clip-Auswahl auf und wahlt alle anderen Clips aus.

Auswabhl aller Clips aufheben
Hebt die Auswahl flr alle ausgewahlten Clips auf.
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Auswahlen-Befehle gelten nicht fir Referenzspuren
Wenn diese Option aktiviert ist, gelten die Befehle im Auswahlen-Menu (bis auf
Auswahl aufheben) nicht fir Clips auf Referenzspuren.

Funktionen-Menu

Ausgewahlte Clips rendern
Rendert die ausgewahlten Clips und ersetzt sie durch einen einzelnen Clip.

Super-Clips aus ausgewahltem Clip erzeugen

Der ausgewahlte Clip wird durch einen Super-Clip ersetzt, der auf eine Sub-Montage
verweist.

Clip-Liste als Text exportieren
Offnet eine Textversion der Clip-Liste im Standard-Text-Editor.

Umbenennen (Stapelbearbeitung)
Offnet den Dialog Umbenennen (Stapelbearbeitung), tiber den Sie eine beliebige
Anzahl von Clips umbenennen kdnnen.

Clips wie Audiodatei benennen
Benennt jeden Clip nach der Audiodatei, die er referenziert.

BWF-Zeitstempel aktualisieren (ausgewahlte Clips)

Mit dieser Funktion wird der Zeitstempel jeder Audiodatei, die von einem
ausgewahlten Clip referenziert wird, entsprechend der Position des Clips in der
Audiomontage aktualisiert.

Der Datei-Header von WAV-Audiodateien kann Zeitstempel (im Broadcast-Wave-
Format) enthalten. Mit Hilfe dieser Zeitstempel kdnnen Sie Audiomaterial in anderen
Anwendungen an genauen Positionen einfligen. Die Audiodateien werden als
verandert markiert und mussen gespeichert werden.

Ausgewabhlte Clips an ihre jeweiligen BWF-Zeitstempel verschieben

Alle ausgewahlten Clips werden an die Positionen verschoben, die in der
entsprechenden Quell-Audiodatei gespeichert sind (sofern die Audiodateien
Zeitstempel enthalten).

Clips ausrichten

Offnet den Dialog Clips ausrichten, in dem Sie alle ausgewéhlten Clips auf der
ausgewahlten Spur relativ zueinander ausrichten kénnen.

Ausgewahlte Clips vergrofRern
Stellt den Zoom so ein, dass alle ausgewahlten Clips in das Fenster passen.

GroRe der ausgewadhlten Clips an aktiven Clip anpassen

Die Lange des aktiven Clips dient als Referenz fur die Langenanpassung aller
ausgewahlten Clips.

Ausgewabhlte Clips stummschalten/Stummschaltung aufheben
Schaltet alle ausgewahlten Clips stumm bzw. hebt die Stummschaltung der Clips auf.

Ausgewabhlte Clips sperren/Sperre aufheben
Sperrt den Clip, um eine versehentliche Bearbeitung zu verhindern.

Verschieben und GréRBe verdndern sperren/erlauben
Sperrt Position und GréRe eines Clips. Andere Bearbeitungsvorgange sind nach wie vor
moglich.
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Clip-Lineal und Marker der Quelle anzeigen/ausblenden

Andert die Sichtbarkeit von Zeitlineal und Markeranzeige der Quell-Audiodateien fiir
alle ausgewahlten Clips.

Optionen-Meniu

Nur ausgewahlite Clips anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Clips angezeigt, die im Montage-Fenster
ausgewahlt wurden. Dies ist sehr natzlich, wenn Sie nur die Clips anzeigen méchten,
die zu einer bestimmten Gruppe (Fenster Clip-Gruppen) oder zu einer bestimmten
Audiodatei (Fenster Datei-Browser) gehoren.

Audio-Clips anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Audio-Clips angezeigt.

Clips der Referenzspur anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Clips auf der Referenzspur angezeigt.

Video-Clips anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Video-Clips angezeigt.

Bild-Clips anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Bild-Clips angezeigt.

Pausen vor Clips auf allen Spuren anzeigen

Zeigt die Lange der Pause zwischen dem Start eines Clips und dem Ende des
vorangehenden Clips auf einer beliebigen Spur in der Spalte Pause vor Clip an. Wenn
die Clips einander Uberlappen, wird die Lange rot angezeigt.

Pausen vor Clips auf einer Spur anzeigen

Zeigt die Lange der Pause zwischen dem Start eines Clips und dem Ende des
vorangehenden Clips auf derselben Spur an. Wenn die Clips einander tberlappen, wird
die Lange rot angezeigt.

Ausgewahlten Clip vergréRern

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie in der Liste einen Clip auswahlen, fullt der Clip
den Spurbereich optimal aus.

Clip bei Auswahl vollstédndig anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie in der Liste einen Clip auswahlen, wird
der Spurbereich durch Bildlauf und Zoom-Einstellungen so angepasst, dass der Clip
vollstandig zu sehen ist.

Werkzeugleiste anpassen

Offnet den Dialog Benutzerdefinierte Werkzeugzeile, der Optionen zum Ein-/
Ausblenden bestimmter Schalter in der Werkzeugleiste enthalt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Datei-Browser (Fenster) auf Seite 92

Clip-Gruppen-Fenster auf Seite 388

Clips im Clips-Fenster auf eine andere Spur oder Unterspur verschieben auf Seite 372

Clips auswahlen

Sie kdnnen mehrere ausgewahlte Clips auf einmal bearbeiten.
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Um einen Clip auszuwahlen, klicken Sie auf seinen unteren Bereich. Ausgewahlte Clips
werden in einer anderen Farbe als die restlichen Clips angezeigt.

Um einen Clip auszuwahlen und die Auswahl aller anderen ausgewahlten Clips aufzuheben,
doppelklicken Sie im unteren Clipbereich.

Um mehrere Clips auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste/Befehlstaste auf die
unteren Clip-Bereiche.

Wenn Sie einen Bereich mit mehreren Clips auswahlen moéchten, halten Sie die
Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf die Clips.

Wenn Sie mehrere benachbarte Clips auswahlen méchten, doppelklicken Sie zuerst auf den
oberen Clip-Bereich und ziehen Sie das Auswahlfenster anschlieRend auf die angrenzenden
Clips.

Wenn Sie mehrere Clips auf unterschiedlichen Spuren mit einem Auswahlrechteck markieren
mochten, halten Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie das
Rechteck um die Clips.

Um zwischen verschiedenen Auswahloptionen fir Clips zu wahlen, 6ffnen Sie das Clips-
Fenster und wahlen Sie eine Option aus dem Auswahlen-MenU oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den oberen Clip-Bereich einer Spur und wahlen Sie aus dem
Einblendmeni Ausgewahlter Clip-Bereich.

WEITERFUHRENDE LINKS

Clips-Fenster auf Seite 352

Ausgewahlte Clips und aktive Clips auf Seite 356
Auswahlbereiche in Audiomontagen auf Seite 357
Aktiver Clip (Menu) auf Seite 364

Ausgewahlter Clip-Bereich (Menu) auf Seite 366

Ausgewahlte Clips und aktive Clips

Es gibt einen Unterschied zwischen ausgewahlten Clips und aktiven Clips. Manche
Bearbeitungsvorgange kénnen nur fur einen einzelnen, d. h. den aktiven Clip durchgefihrt
werden, wahrend andere Funktionen auf mehrere Clips gleichzeitig, d. h. eine Auswahl von Clips
angewendet werden kénnen.

Ein ausgewahlter Clip ist ein Clip, den Sie mithilfe der Optionen zum Auswahlen von Clips
markiert haben. Sie kdnnen mehrere Clips auf einmal auswahlen. Dadurch haben Sie die
Maglichkeit, mehrere Clips gleichzeitig mit Funktionen wie Kopieren, Léschen, Verschieben
usw. zu bearbeiten. Ausgewahlte Clips werden durch eine andere Hintergrundfarbe
hervorgehoben. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den oberen Bereich eines Clips
klicken, wird das Menu Ausgewahlter Clip-Bereich gedffnet.

Der aktive Clip ist der Clip, den Sie zuletzt ausgewahlt, angeklickt oder bearbeitet haben. Es
kann immer nur ein Clip aktiv sein.

Einige Funktionen kénnen nur fur aktive Clips durchgefiihrt werden. Wenn Sie mit der
rechten Maustaste auf den unteren Bereich eines Clips klicken, wird das Menu Aktiver Clip
geoffnet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Clips auswahlen auf Seite 355

Ausgewahlter Clip-Bereich (Menu) auf Seite 366
Aktiver Clip (Menu) auf Seite 364
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Auswahlbereiche in Audiomontagen

Ein Auswahlbereich ist ein als Auswahl markierter Abschnitt einer Spur. Auswahlbereiche kénnen
komplett oder teilweise innerhalb eines Clips oder in einem leeren Bereich der Spur liegen. Sie
kdnnen Auswahlbereiche in einer oder in mehreren Spuren erstellen.

Um einen Auswahlbereich zu erstellen, klicken Sie in den oberen Bereich einer Spur und
ziehen Sie in einer oder in mehreren Spuren nach links oder rechts.

Auswahlbereiche erfullen folgende Zwecke:

Bearbeiten von Clips durch Ausschneiden oder Loschen der Auswahl oder Trimmen des Clips
bzw. Freistellen der Auswahl.

Erstellen neuer Clips durch Ziehen der Auswahl auf eine andere Spur.

Offnen eines Montage-Fensters mit dem Auswahlbereich von der Quell-Audiodatei aus durch
Ziehen des entsprechenden Auswahlbereichs in den Audio-Editor.

AusschlieBliche Wiedergabe des Auswahlbereichs, entweder der gesamten Audiomontage
oder nur des Clips mit dem in der Auswahl enthaltenen Teil des Clips.

Wiedergabe der Auswahl als Loop durch Aktivieren von Loops und Wahlen des Loop-Modus
in der Transportleiste.

Auswahlbereiche in Audiomontagen erstellen und bearbeiten

Sie konnen Auswahlbereiche erstellen, in ihrer GroRe verandern, verschieben und ldschen.

Wenn Sie eine Auswahl in einem leeren Bereich einer Spur erstellen mochten, klicken Sie auf
die Spur und ziehen Sie den Mauszeiger. Die Anfangs- und Endposition der Auswahl sowie
ihre Lange werden in der Infozeile angezeigt.

Wenn Sie eine Auswahl in einem Clip erstellen mochten, klicken Sie auf den oberen
Clipbereich und ziehen Sie den Mauszeiger. Die Anfangs- und Endposition der Auswahl sowie
ihre Lange werden in der Infozeile angezeigt.

Wenn Sie den Bereich zwischen 2 Markern als Auswahl markieren mochten, doppelklicken
Sie zwischen den beiden Markern.

Wenn Sie einen Auswahlbereich mithilfe von Bereichsmarkern markieren wollen, driicken
Sie die Umschalttaste und doppelklicken Sie auf den Start- oder Ende-Marker. Alternativ
kénnen Sie im Marker-Fenster auf das Lange-Feld eines Bereichsmarkers doppelklicken.

Wenn Sie einen CD-Titel als Auswahl markieren moéchten, 6ffnen Sie das CD-Fenster und
doppelklicken Sie auf die Zahl links neben dem entsprechenden Titel.

Wenn Sie einen Clip als Auswahl markieren mochten, 6ffnen Sie das Clips-Fenster und
klicken Sie bei gedrickter Alt-Taste auf die Zahl links neben dem entsprechenden Clip.
Klicken Sie auf die Zahl links neben dem Clip, um den ausgewahlten Clip zu vergréRern.

Wenn Sie die Grol3e eines Auswahlbereichs andern moéchten, halten Sie die Umschalttaste
gedruckt und ziehen Sie nach links oder rechts, oder klicken und ziehen Sie die Grenzen der
Auswahl.

Wenn Sie eine Auswahl verschieben und dabei ihre Lange beibehalten mdchten, driicken Sie
die Strg-Taste/Befehistaste und die Umschalttaste und ziehen Sie die Auswahl nach links
oder rechts.

Wenn Sie den Auswahlbereich entfernen mochten, klicken Sie auf eine andere Stelle in der
Audiomontage oder dricken Sie die Esc-Taste.

WEITERFUHRENDE LINKS
Marker-Fenster auf Seite 558
CD-Fenster auf Seite 462
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Clips-Fenster auf Seite 352

Anordnen von Clips

Sie kénnen Clips nach Belieben im Montage-Fenster anordnen.

Mauszonen

Die grundlegenden Aktionen zum Anordnen der Clips in einer Audiomontage kdnnen mit
gewohnlichen Mausbewegungen (Klicken und Ziehen) durchgefihrt werden. Das Ziehen von
Elementen mit der Maus hat jedoch unterschiedliche Wirkungen, je nachdem, an welcher
Stelle des Clips Sie klicken. Die verschiedenen Bereiche in einem Clip werden als Mauszonen
bezeichnet.

StandardmafRig haben die Mauszonen folgende grundlegende Funktionen:

Obere Clip-Grenze

e Kopieren Sie einen Clip oder einen Auswahlbereich eines
Clips durch Ziehen.

e Quelldatei durch Doppelklicken 6ffnen.

e Teilen des Clips an der Zeigerposition durch Doppelklicken
auf den Positionszeiger oder Driicken von S.

Oberer Clip-Bereich

e Bereich auwahlen.

e Menul Ausgewahlter Clip-Bereich durch Rechtsklicken 6ffnen.
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Unterer Clip-Bereich und untere Clip-Grenze

e Clip durch Ziehen verschieben.

e Menu Aktiver Clip durch Rechtsklicken 6ffnen.

e Clip-GrolRe durch Ziehen der Clip-Grenzen verandern (ohne
Auswirkung auf die Quelldatei).

e GroBe der linken oder rechten Seite des Clips andern bei
gleichzeitigem Verschieben des Audiomaterials durch Halten der
Strg-Taste/Befehistaste und Ziehen der linken oder rechten
Grenze.

Clip-Name

e Clip durch Doppelklicken umbenennen.

Wenn Sie den Mauszeiger auf eine Mauszone ziehen, werden die jeweils verfligbaren Aktionen in
der Info-Zeile unten links auf dem Bildschirm angezeigt.

&' Clip Menu ‘@ Select clip (or group ct clip underneath 25 Move clips 0 @ B M3 OB @E

WEITERFUHRENDE LINKS
Ausgewahlter Clip-Bereich (MenU) auf Seite 366
Aktiver Clip (MenU) auf Seite 364
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Clips in Audiomontagen durch Ziehen neu anordnen

Sie kdnnen die Anordnung der Clips im Clips-Fenster verandern, indem Sie sie an eine andere
Position in der Liste ziehen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Clips-Fenster.
2. Ziehen Sie einen Clip aus der Liste an eine andere Position.
Dabei wird die Option Uberlappende Clips gemeinsam verschieben ber(icksichtigt.

Sie kdnnen mehrere Clips gleichzeitig verschieben, indem Sie mehrere Clips markieren und
die Auswahl ziehen. Wenn Sie mehr als einen Clip auswahlen, werden alle Clips zwischen
dem Clip ganz links und ganz rechts in der Auswahl verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips-Fenster auf Seite 352

Infozeile

Die Infozeile am unteren Rand des Audiomontage-Fensters zeigt an, was geschieht, wenn Sie
mit der Maustaste klicken (mit oder ohne Sondertasten), je nachdem, an welcher Stelle sich der
Positionszeiger befindet.

L Ll I S AW

e Wenn Sie die Infozeile aktivieren/deaktivieren mochten, 6ffnen Sie die Audiomontage-
Voreinstellungen und aktivieren bzw. deaktivieren Sie auf der Registerkarte Alle
Audiomontagen die Option Mégliche Bearbeitungen anzeigen.

Die folgenden Symbole werden in der Infozeile verwendet:

Einzel-Klick

Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste klicken.

Doppelklick

Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste doppelklicken.
Rechtsklick

Zeigt an, dass Sie mit der rechten Maustaste klicken kdnnen, um ein Menu zu 6ffnen.
Der Name des jeweiligen MenUs wird rechts neben dem Symbol angezeigt.

Strg-Taste/Befehlstaste -Klick

360



Audiomontage
Clip-Bearbeitung

Zeigt an, dass Sie die Strg-Taste/Befehlstaste driicken und klicken kénnen, um eine
zusatzliche Funktion zu verwenden.

Alt-Taste -Klick

Zeigt an, dass Sie die Alt-Taste drticken und klicken kénnen, um eine zusatzliche
Funktion zu verwenden.

Umschalttaste -Klick

Zeigt an, dass Sie die Umschalttaste dricken und klicken kdnnen, um eine zusatzliche
Funktion zu verwenden.

Ziehen nach oben/unten
Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste klicken und nach oben oder unten
ziehen.

Ziehen nach links/rechts
Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste klicken und nach rechts oder links
ziehen.

Ziehen in beliebige Richtung

Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste klicken und ein Element innerhalb
der Audiomontage in eine beliebige Richtung verschieben.

Ziehen aus der Audiomontage

X

Zeigt an, was geschieht, wenn Sie mit der Maustaste klicken und ein Element in einen
Bereich auBerhalb der Audiomontage verschieben.

Verschieben/Lingenidnderung von Clips oder Andern von Hiillkurvenwerten

Dieses Symbol zeigt an, dass Sie z. B. Clips verschieben, ihre Lange andern oder die
Werte von Hullkurven éandern.

Kombinierte Sondertasten

Zeigt an, dass Sie verschiedene Sondertasten kombinieren kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Alle Audiomontagen (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 839

Magnetrasterposition in Audiomontagen

Einige Positionen wie z. B. Marker oder die Rander (Anfang oder Ende) von Clips kdnnen als
magnetisch definiert werden. So kann festgelegt werden, dass verschobene Elemente an diesen
Positionen einrasten. Dadurch kénnen einzelne Objekte leichter prazise positioniert werden.

Wenn Sie z. B. die GroRe eines Clips andern oder ihn verschieben und seine Grenzen oder sein
Cue-Punkt dabei in die Nahe einer Magnetrasterposition gelangen, rastet der Clip automatisch
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an der Position des Magnetrasters ein. Es wird dann ein Label eingeblendet, das die aktuelle
Rasterposition anzeigt und beschreibt.

DL T

Um den Positionszeiger an einer magnetischen Position zu platzieren, klicken Sie auf die
Zeitleiste und halten Sie die Maustaste gedruckt. Wenn Sie den Positionszeiger jetzt vertikal
bewegen, springt er zur nachsten Magnetrasterposition.

WEITERFUHRENDE LINKS
Magnete-MenU auf Seite 362

Einrasten an magnetischen Elementen aktivieren

Wenn Sie die Funktion zum automatischen Einrasten an Magnetrasterpositionen nutzen
mochten, miUssen Sie An magnetischen Elementen einrasten aktivieren.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster die Bearbeiten-Registerkarte.

2. Aktivieren Sie An magnetischen Elementen einrasten im Ausrichten-Bereich.

WEITERFUHRENDE LINKS

Magnetrasterposition in Audiomontagen auf Seite 361
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291
Magnete-MenU auf Seite 362

Magnete-Menu

In diesem Einblendmenu kénnen Sie festlegen, welche Positionen magnetisch sein sollen. Wenn
die Option An magnetischen Elementen einrasten aktiviert ist, rasten alle verschobenen
Elemente automatisch an diesen Positionen ein.

e Um das Magnete-Einblendmenu zu 6ffnen, wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte im
Audiomontage-Fenster und klicken Sie auf Magnete im Ausrichten-Bereich.

Sie kdnnen die Einstellungen so wahlen, dass die Elemente an den folgenden Positionen
einrasten:

Start der Audiomontage

Macht den Start der Audiomontage magnetisch.
Clip-Anfang

Macht den Start von Clips magnetisch.
Clip-Ende

Macht das Ende von Clips magnetisch.

Cue-Punkt des Clips
Macht die Cue-Punkte in Clips magnetisch.

Cue-Punkt-Endposition des Clips

Macht die Position hinter dem Clip-Ende magnetisch. Wenn Sie diese Option
deaktivieren, werden alle End-Cue-Punkte in der Audiomontage ausgeblendet.
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Zeitlineal
Macht die im Lineal angezeigten Haupt-Zeiteinheiten magnetisch.

Marker
Macht die Marker magnetisch.

Marker der Audioquellen

Macht die Marker in der Original-Audiodatei des Clips magnetisch, sofern diese
sichtbar sind.

Zeitauswahl-Rander
Macht die Rander des zeitlichen Auswahlbereichs magnetisch.

Positionszeiger
Macht den Positionszeiger magnetisch.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Kontextmenis fiir Clips

Viele Funktionen zur Bearbeitung von Clips kénnen direkt Gber die Clip-Kontextments
aufgerufen werden. Je nachdem, an welcher Stelle im Clip Sie mit der rechten Maustaste klicken,
konnen Sie auf verschiedene Clip-Kontextmenus zugreifen.

1 Fade-In-Bereich

Offnet das Einblendmeni Fade-In, mit dem Sie das Fade-In bearbeiten kénnen.
2 Unterer Bereich eines Clips

Offnet das Einblendmenii Aktiver Clip, in dem Sie den aktiven Clip bearbeiten kénnen.
3 Oberer Bereich eines Clips

Offnet das Einblendmenii Ausgewdéhlter Clip-Bereich, in dem Sie bestimmte Bereiche eines
Clips auswahlen kénnen, einen Clip sperren kénnen usw.

4 Sustain-Bereich
Offnet das Hiillkurve-Einblendmend, in dem Sie die Hillkurve bearbeiten kénnen.
5 Clip-Name

Offnet das Effekte-Einblendmend, in dem Sie dem Clip verschiedene Effekte hinzufiigen
kénnen.

6 Fade-Out-Bereich
Offnet das Einblendmen Fade-Out, in dem Sie das Fade-Out bearbeiten kdnnen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Aktiver Clip (Menu) auf Seite 364
Ausgewahlter Clip-Bereich (Menu) auf Seite 366

Aktiver Clip (Meni)

Im Einblendmen Aktiver Clip kdnnen Sie den aktiven Clip bearbeiten und mit oder ohne Preroll
wiedergeben.

e Um das Einblendmenu Aktiver Clip zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
unteren Bereich eines Clips.

Active Clip

= Edit

PlugIns bearbeiten
Offnet das Plugln-Fenster der Pluglns, die auf den aktiven Clip angewendet werden.
Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf den Clip-Namen klicken und ein Plugln
auswahlen, um das jeweilige PlugIn-Fenster zu 6ffnen.

Quelle bearbeiten
Offnet die Quell-Audiodatei des Clips im Audio-Editor.

Cubase/Nuendo-Projekt bearbeiten
Offnet das Projekt der Audiodatei in Cubase/Nuendo.
So kdnnen Sie in Cubase/Nuendo Probleme in der Audiodatei beheben, die Sie
wahrend des Mischens bemerkt haben.
Ganzen Clip anzeigen
Passt die Darstellung so an, dass der aktive Clip angezeigt wird.
Clip wiedergeben
Gibt den aktiven Clip wieder.
Clip mit Preroll wiedergeben
Gibt den aktiven Clip mit Preroll wieder.
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Clip innerhalb des Auswahlbereichs wiedergeben

Gibt den ausgewdahlten Audiobereich wieder. Uberlappende Clips und Clips auf
anderen Spuren werden stummgeschaltet.

Am Positionszeiger teilen
Teilt den aktiven Clip an der Position des Positionszeigers. Sie konnen Clips auch an der
Position des Positionszeigers teilen, indem Sie auf den Positionszeiger doppelklicken
oder S drucken.

Ausschneiden
Der aktive Clip wird ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert. Danach
kénnen Sie ihn an einer anderen Position oder auf einer anderen Audiomontage-Spur
einfigen.

Kopieren
Kopiert den aktiven Clip oder den ausgewahlten Audiobereich in die Zwischenablage.

Léschen
Léscht den aktiven Clip.

Klonen und ersetzen
Erzeugt eine Kopie der Quell-Audiodatei und lasst den Clip diese neue Datei
referenzieren. So kdnnen Sie die neue Quelldatei verandern, ohne dass dadurch
andere Clips der Originaldatei verandert werden. Die geklonte Audiodatei wird
im impliziten Ordner gespeichert, den Sie im Feld Ordner fiir Audiodateien in
den Audiomontage-Voreinstellungen auf der Registerkarte Aktive Audiomontage
festgelegt haben.

Audiodatei ersetzen

Mit dieser Funktion kann der Clip eine andere Audiodatei referenzieren und dabei alle
Clip-Einstellungen beibehalten. Die Audiodatei muss so lang sein, dass mindestens
der Endpunkt des Clips erreicht wird. Sie kdnnen jedoch keine Stereodatei durch eine
Monodatei ersetzen oder umgekehrt. Durch Klicken auf das Pfeil-Symbol kdnnen Sie
die Liste der zuletzt verwendeten Ordner 6ffnen.

Zeitkorrektur bis zum Positionszeiger

Offnet den Zeitkorrektur-Dialog, in dem Sie den Clip so verlangern oder verkiirzen
kdnnen, dass sich sein Ende am Positionszeiger der Audiomontage befindet. Wenn
Sie diese Funktion verwenden, wird eine Kopie der urspringlichen Audiodatei erstellt,
die den im Clip verwendeten Audiobereich enthalt. Die Zeitkorrektur wird auf die
Kopie der Quelldatei angewendet und der Clip referenziert jetzt diese Kopie. Weder
die ursprungliche Audiodatei noch andere Clips, die diese referenzieren, werden
verandert. Die geklonte Audiodatei wird im impliziten Ordner gespeichert, den Sie

im Feld Ordner fir Audiodateien in den Audiomontage-Voreinstellungen auf der
Registerkarte Aktive Audiomontage festgelegt haben.

Tonhohenkorrektur

Offnet den Tonhdhenkorrektur-Dialog, (iber den Sie die Tonhéhe des Clips
bearbeiten kdnnen. Wenn Sie diese Funktion verwenden, wird eine Kopie der
ursprunglichen Audiodatei erstellt, die den im Clip verwendeten Audiobereich enthalt.
Die Zeitkorrektur wird auf die Kopie der Quelldatei angewendet und der Clip
referenziert jetzt diese Kopie. Weder die ursprungliche Audiodatei noch andere Clips,
die diese referenzieren, werden verandert. Die geklonte Audiodatei wird im impliziten
Ordner gespeichert, den Sie unter Ordner fiir Audiodateien in den Audiomontage-
Voreinstellungen auf der Registerkarte Aktive Audiomontage festgelegt haben.
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Clip speichern
Hiermit kénnen Sie einen Clip als separate Datei auf der Festplatte speichern. Dies
kann z. B. nutzlich sein, wenn Sie die perfekten Einstellungen fir ein Fade, eine
Hullkurve oder eine Clip-Effektkonfiguration gefunden haben, aber weiter mit dem Clip
in der Audiomontage experimentieren mochten.

Indem Sie den Clip speichern, kénnen Sie ihn jederzeit neu laden und dadurch die
perfekte Version wiederherstellen. Beachten Sie dabei, dass auch gespeicherte Clips
lediglich Referenzen zu den urspriinglichen Audiodateien sind und keine Audiodaten
enthalten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Quelldateien von Clips bearbeiten auf Seite 400

Cubase/Nuendo als externer Editor fur WavelLab Pro auf Seite 721
Speichern und Laden von Clips auf Seite 368

Kontextmenus fur Clips auf Seite 363

Ausgewahlter Clip-Bereich (Menu)

Im Einblendment Ausgewahlter Clip-Bereich kdnnen Sie bestimmte Bereiche eines Clips
auswahlen, einen Clip sperren usw.

e Um das Einblendmeni Ausgewahlter Clip-Bereich zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den oberen Bereich eines Clips.

K Clip Selected Range

Ctrl+U then

Ctrl+U ¢

Ausschneiden

Schneidet die ausgewahlten Clips oder den Auswahlbereich aus und legt sie in der
Zwischenablage ab.
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Kopieren
Kopiert die ausgewahlten Clips oder den Auswahlbereich und legt sie in der
Zwischenablage ab.

Clip aus Auswahl erzeugen
Teilt den Clip am Anfang und Ende des Auswahlbereichs. Wenn kein Clip die Auswahl
Uberschneidet, wird ein leerer Clip erstellt.

Auswahlbereich auf stummgeschaltete Unterspur verschieben
Kopiert den ausgewahlten Bereich als Clip in eine stummgeschaltete Spur. Wenn die
Audiomontage keine stummageschaltete Spur enthalt, wird eine erzeugt. So kénnen
Sie den ausgewahlten Bereich mit externen Editoren bearbeiten und dennoch eine
Sicherungskopie des Original-Auswahlbereichs beibehalten.

Auswahlbereich l6schen
Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, werden die ausgewahlten Clips geléscht. Wenn es
einen Auswahlbereich gibt, wird der Auswahlbereich geldscht. Der Teil des Clips rechts
vom geldschten Auswahlbereich wird nach links verschoben, um die Licke zu fullen.

Ausgewabhlte Clips rendern
Rendert die ausgewahlten Clips und ersetzt sie durch einen einzelnen Clip.

Super-Clips aus ausgewahltem Clip erzeugen
Die ausgewahlten Clips werden durch einen Super-Clip ersetzt, der auf eine Sub-
Montage verweist.

Ausgewahlte Clips vergrofRern
Stellt den Zoom so ein, dass alle ausgewahlten Clips in das Fenster passen.

Ausgewahlte Clips stummschalten/Stummschaltung aufheben
Schaltet alle ausgewahlten Clips stumm bzw. hebt die Stummschaltung der Clips auf.

Ausgewabhlte Clips sperren/Sperre aufheben
Sperrt den Clip, um eine versehentliche Bearbeitung zu verhindern.

Verschieben und GréRBe verdndern sperren/erlauben
Sperrt Position und GréRe eines Clips. Andere Bearbeitungsvorgange sind nach wie vor
maoglich.

Clip-Lineal und Marker der Quelle anzeigen/ausblenden

Andert die Sichtbarkeit von Zeitlineal und Markeranzeige der Quell-Audiodateien fiir
alle ausgewabhlten Clips.

Mitten-/Seitenkanale anzeigen/ausblenden
Schaltet zwischen den Links/Rechts- und Mitte/Seite-Kanalen der ausgewahlten Stereo-
Clips um.

Mitte-/Seitenspuren aus ausgewahlten Clips erzeugen
Erzeugt zwei Monospuren, die die Mitte- und Seite-Kanale des ausgewahlten Stereo-
Clips enthalten.

Alle Clips auswahlen
Wahlt alle Clips in der Audiomontage aus.

Clips auf aktiver Spur auswahlen
Wahlt alle Clips auf der aktiven Spur aus.
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Speichern

Clips in Auswahlbereich auswéahlen

Wahlt alle Clips (auf allen Spuren) aus, die sich vollstandig innerhalb des zeitlichen
Auswahlbereichs befinden.

Clips vor dem Positionszeiger auswahlen (auf aktiver Spur)

Wahlt alle Clips auf der aktiven Spur aus, deren Endpunkt sich links vom
Positionszeiger befindet.

Clips links vom Positionszeiger auswahlen (auf allen Spuren)

Wahlt alle Clips auf allen Spuren aus, deren Endpunkt sich links vom Positionszeiger
befindet.

Clips hinter dem Positionszeiger auswéhlen (auf aktiver Spur)

Wahlt alle Clips auf der ausgewahlten Spur aus, deren Startpunkt sich rechts vom
Positionszeiger befindet.

Clips rechts vom Positionszeiger auswahlen (auf allen Spuren)

Wahlt alle Clips auf allen Spuren aus, deren Startpunkt sich rechts vom Positionszeiger
befindet.

Auswahl umkehren
Hebt die aktuelle Clip-Auswahl auf und wahlt alle anderen Clips aus.

Auswabhl aller Clips aufheben
Hebt die Auswahl fir alle ausgewahlten Clips auf.

WEITERFUHRENDE LINKS
Kontextmenus fur Clips auf Seite 363

und Laden von Clips

Sie kdnnen einzelne Clips als separate Dateien auf Ihrer Festplatte speichern. Dies kann

z. B. nltzlich sein, wenn Sie die perfekten Einstellungen fur ein Fade, eine Hullkurve oder
eine Clip-Effektkonfiguration gefunden haben, aber weiter mit dem Clip in der Audiomontage
experimentieren mochten.

Indem Sie den Clip speichern, kénnen Sie ihn jederzeit neu laden und dadurch die perfekte
Version wiederherstellen. Beachten Sie dabei, dass auch gespeicherte Clips lediglich Referenzen
zu den ursprunglichen Audiodateien sind und keine Audiodaten enthalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Speichern von Clips auf Seite 368
Laden von Clips auf Seite 369

Speichern von Clips

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich eines
Clips.

2. Wahlen Sie im Einblendmend Clip speichern.

3. Geben Sie im Dialog Clip speichern unter einen Namen und einen Speicherort an und
klicken Sie auf Speichern.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Laden von Clips auf Seite 369

Laden von Clips

VORAUSSETZUNGEN
Wahlen Sie eine Stereospur fur Stereo-Clips und eine Monospur fur Mono-Clips.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster in einem leeren Bereich einer Spur mit der rechten
Maustaste auf die Position, an der Sie die Clips einfligen moéchten.

2. Wahlen Sie im Einblendmeni Clip-Dateien einfligen.

3. Wahlen Sie eine . clip-Datei und klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS

Die Clips werden auf der aktiven Spur eingefuigt. Wenn Sie mehrere Clips ausgewahlt haben,
wird der erste Clip am Positionszeiger der Audiomontage eingeftigt. Alle weiteren Clips werden
mit dem Standardabstand eingefligt. Sie konnen den Standardabstand auf der Registerkarte
Aktive Audiomontage in den Audiomontage-Voreinstellungen festlegen. Wenn Sie mehrere
Clips importieren, werden diese entsprechend ihren Dateinamen in alphabetischer Reihenfolge
angeordnet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Speichern von Clips auf Seite 368
Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838

Clip-Namen filtern

Mithilfe des Suchfelds im Clips-Fenster kénnen Sie die Clip-Liste filtern.

Sie kdnnen eine Textsuche in den Spalten Name und Kommentar durchfiihren. Um eine
Textsuche in der Kommentar-Spalte durchzufihren, muss diese Spalte sortiert sein. Andernfalls
wird die Name-Spalte durchsucht. Die Funktion Alles auswahlen wahlt die gefilterten Elemente
aus.

e Um nach Clips zu suchen, klicken Sie in das Suchfeld und geben Sie den Suchbegriff ein.

e Um vom Suchfeld in die Clip-Liste zu wechseln, driicken Sie die Pfeil-nach-unten-Taste.

e Dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste-F, um von der Clip-Liste in das Suchfeld zu wechseln.

Clips ausrichten (Dialog)

In diesem Dialog kénnen Sie Clips in bestimmten Positionen ausrichten und Lucken zwischen
ihnen einfligen. Sie missen mindestens 2 Clips auswahlen, um die Funktion zu verwenden.

e Um den Dialog Clips ausrichten zu 6ffnen, 6ffnen Sie das Clips-Fenster und wahlen Sie
Funktionen > Clips ausrichten.
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I Align Clips X

Alignment

X Cancel

HINWEIS

Clips kdnnen unabhangig von der Gruppe verschoben werden, zu der sie gehéren.

Clips hintereinander anordnen (End-Cue-Punkt als Referenz)

Fugt die ausgewahlten Clips hintereinander auf der aktiven Spur ein. Jeder Clip wird am
End-Cue-Punkt des vorangehenden Clips ausgerichtet.

Clips hintereinander anordnen

Fagt die ausgewahlten Clips auf der aktiven Spur ein. Im Zeitfeld konnen Sie den
Abstand zwischen dem Ende eines Clips und dem Anfang des darauf folgenden Clips
definieren.

Clips hintereinander anordnen
Fagt die ausgewahlten Clips auf der aktiven Spur ein und erzeugt Crossfades zwischen
ihnen. Legen Sie im Zeitfeld die Crossfade-Lange fest.

Einfugen alle

Alle Clips beginnen nach Ablauf des angegebenen Zeitraums nach dem Anfang des
vorangehenden Clips. In diesem Fall kann es vorkommen, dass sich Clips Uberlappen.
Im Zeitfeld kénnen Sie den Zeitraum zwischen dem Anfang eines Clips und dem
Anfang des darauf folgenden Clips definieren.

Uberlappende Clips als Einheit behandeln (auf einer Spur)

Alle Uberlappenden oder Ubereinanderliegenden Clips auf einer Spur werden als
Einheit behandelt. Das bedeutet, dass die Clips mit demselben Abstand ausgerichtet
werden.

Uberlappende Clips als Einheit behandeln (auf allen Spuren)

Alle Uberlappenden oder Ubereinanderliegenden Clips auf einer Spur werden als
Einheit behandelt, selbst dann, wenn sie sich auf unterschiedlichen Spuren befinden.
Das bedeutet, dass die Clips mit demselben Abstand ausgerichtet werden.

Nur ausgewadhlite Clips anordnen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur ausgewahlte Clips verschoben. Wenn eine
Gruppe sich Uberschneidender Clips einen Clip enthalt, der nicht ausgewahlt ist, wird
die Gruppe nicht verschoben.
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An den Clips der ausgewahlten Spur ausrichten

Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Clips auf der aktiven Spur verschoben.
Wenn z. B. eine Gruppe sich Uberschneidender Clips einen Clip enthalt, der nicht Teil
der aktiven Spur ist, wird die Gruppe nicht verschoben.

Clip-Liste als Text exportieren

Sie kdnnen Informationen aus der Clip-Liste exportieren, z. B. Namen, Quelldateien, Spuren und
Clip-Langen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie das Clips-Fenster.

2. Wabhlen Sie im Clips-Fenster Funktionen > Clip-Liste als Text exportieren.

3. Aktivieren Sie die Optionen fir die Informationen, die Sie exportieren méchten.
4. Wahlen Sie im Einblendmen( das Zielformat aus.
5

Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Die Clip-Liste wird im gewahlten Zielformat ge6ffnet. Wenn Sie Drucken wahlen, wird
das Druckvorschau-Fenster gedffnet. Die Textdatei wird im Ordner flr temporare Dateien
gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Temporare Dateien auf Seite 104

Clip-Liste als Text exportieren (Dialog)

Uber diesen Dialog kénnen Sie die Clip-Liste in verschiedenen Dateiformaten exportieren
oder ausdrucken. Sie kdnnen auswahlen, welche Clip-Informationen in der exportierten Datei
enthalten sein sollen.

e Um den Dialog Clip-Liste als Text exportieren zu 6ffnen, 6ffnen Sie das Clips-Fenster und
wahlen Sie Funktionen > Clip-Liste als Text exportieren.

I Export Clip List as Text *

Informatic
n Aud

Qutput Format

Pure Texi

Exportieren
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Clip-Informationen Sie exportieren mochten.

Zielformat
Hier kdnnen Sie das Zielformat der exportierten Datei auswahlen.

371



Audiomontage
Clip-Bearbeitung

Verschieben und Crossfading von Clips

Sie kénnen Clips mit anderen Clips Uberlappen lassen, sie verschieben und Crossfades zwischen
Clips erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips verschieben auf Seite 372

Clips verschieben
Sie kdnnen einen Clip oder alle ausgewahlten Clips an eine andere Position verschieben.
HINWEIS

Die Kanal-Konfiguration des Clips muss der Zielspur entsprechen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Clips aus, die Sie verschieben mdchten.

2. Optional: Um Clips beim Verschieben automatisch zu gruppieren, fuhren Sie im Bereich
Automatisches Gruppieren der Bearbeiten-Registerkarte eine der folgenden Aktionen aus:

e Um alle Clips zu verschieben, die sich an derselben vertikalen Position befinden wie der
Clip, den Sie verschieben, aktivieren Sie Zusammengehorig.

e Um sich Uberlappende oder benachbarte Clips auf derselben Spur zu verschieben, wenn
Sie einen Clip verschieben, aktivieren Sie Spuren.

e Um alle sich Uberlappenden oder benachbarten Clips auf allen Spuren zu verschieben,
wenn Sie einen Clip verschieben, aktivieren Sie Global.

3. Klicken Sie auf den unteren Clipbereich und ziehen Sie die Clips in eine beliebige Richtung.
Wahrend Sie den Clip ziehen, wird seine aktuelle Startposition in der Infozeile angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben und Crossfading von Clips auf Seite 372
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Clips im Clips-Fenster auf eine andere Spur oder Unterspur verschieben

Im Clips-Fenster kdnnen Sie einen Clip schnell auf eine andere Spur oder Unterspur verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Clips-Fenster.
2. Klicken Sie in die Spuren- oder Unterspuren-Spalte eines Clips.

3. Wabhlen Sie aus, auf welche Spur oder Unterspur Sie den Clip verschieben mdchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips-Fenster auf Seite 352
Clips verschieben auf Seite 372
Optionen zum Verschieben und Crossfading von Clips

Es gibt verschiedene Optionen, die Ihnen beim Verschieben und Crossfading von Clips helfen.
Hier kdnnen Sie festlegen, wie Clips beim Verschieben behandelt werden sollen und ob
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automatische Fades erstellt werden sollen. Dartber hinaus kénnen Sie das Verhalten von Clips
beim Verschieben definieren.

Ripple

Ripple bestimmt, ob beim Verschieben eines Clips andere Clips auf seiner rechten Seite
ebenfalls verschoben werden. Die Ripple-Optionen sind auf der Bearbeiten-Registerkarte des
Audiomontage-Fensters verfligbar.

Spur
Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
Clips auf der aktiven Spur, die sich rechts vom bearbeiteten Clip befinden, ebenfalls
verschoben. Diese Option wird auch beim Verschieben von Clips, beim Andern ihrer
Grol3e sowie beim gleichzeitigen Einfigen mehrerer Clips bertcksichtigt.

Global
Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden
alle Clips auf allen Spuren, die sich rechts vom bearbeiteten Clip befinden, ebenfalls
verschoben. Diese Option wird beim Verschieben von Clips, beim Andern ihrer GroRe
sowie beim Einfligen mehrerer Clips gleichzeitig berucksichtigt.

Keine
Deaktiviert die Ripple-Funktion. Das heil3t, nur der ausgewahlte Clip wird verschoben.

Automatisches Gruppieren

Die Optionen fUr automatisches Gruppieren sind auf der Bearbeiten-Registerkarte des
Audiomontage-Fensters verfligbar.

Zusammengehérig

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben bzw. seine
Lange andern, werden alle anderen Clips auf allen Spuren, die sich an derselben
vertikalen Position befinden und dieselbe Lange haben wie der Clip, den Sie
verschieben bzw. verlangern/kirzen, ebenfalls verschoben bzw. verlangert/gekirzt.

Wenn Sie auf den unteren Bereich eines Clips doppelklicken, werden alle zugehdrigen
Clips ebenfalls ausgewahlt. Wenn bereits mehrere Clips ausgewahlt sind, wird durch
Doppelklicken auf den unteren Bereich eines Clips nur dieser Clip ausgewahlt.
Spur
Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
Uberlappenden oder angrenzenden Clips auf derselben Spur ebenfalls verschoben.
Global

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip horizontal verschieben, werden alle
vertikal Uberlappenden Clips auf allen Spuren ebenfalls verschoben.

Crossfades erzeugen

Die folgenden Optionen zum Erzeugen von Crossfades sind auf der Fade-Registerkarte des
Audiomontage-Fensters im Optionen-Bereich verfigbar.

Uberlappungen

In diesem Einblendmenu kdnnen Sie das automatische Verhalten beim Crossfading
festlegen.

e Wenn Keine automatischen Crossfades aktiviert ist, werden bei Uberlappenden
Clips keine automatischen Crossfades erzeugt.
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e Wenn Freie Uberlappungen aktiviert ist, werden automatische Crossfades
erzeugt, wenn ein Clip einen anderen Clip auf derselben Spur Uberlappt. Die Lange
der Uberlappung bestimmt die Lange des Crossfades.

e Wenn Fade-In bestimmt Uberlappung aktiviert ist, wird durch die festgelegte
Lénge des Fade-Ins eines Clips der gréRtmagliche Uberlappungsbereich und damit
die Crossfade-Lange bestimmt. Wenn Sie den rechten Clip, d. h. den Clip mit dem
Fade-In im Uberlappungsbereich, tiber die eingestellte Uberlappungszeit hinaus
nach links verschieben, wird die Grél3e des anderen Clips entsprechend angepasst.
Wenn Sie den anderen Clip nach rechts verschieben, so dass eine Uberlappung mit
dem Clip entsteht, der das Fade-In enthalt, geschieht dasselbe.

e Wenn Fade-Out bestimmt Uberlappung aktiviert ist, wird durch die festgelegte
Lange des Fade-Outs eines Clips der gréRtmégliche Uberlappungsbereich und
damit die Crossfade-Lange bestimmt. Wenn Sie den linken Clip, d. h. den Clip mit
dem Fade-Out im Uberlappungsbereich, tber die eingestellte Uberlappungszeit
hinaus nach rechts verschieben, wird die GréRe des anderen Clips entsprechend
angepasst. Wenn Sie den anderen Clip nach links verschieben, so dass eine
Uberlappung mit dem Clip entsteht, der das Fade-Out enthailt, geschieht dasselbe.

Automatische Crossfades

In diesem Einblendmenu kénnen Sie Einstellungen fir automatisches Crossfading
vornehmen.

e Wenn Crossfades zwischen Clips auf unterschiedlichen Unterspuren aktiviert
ist, werden automatisch Crossfades erzeugt, wenn Sie einen Clip auf einer
Unterspur so verschieben, dass er einen anderen Clip auf einer anderen Unterspur
derselben Spur Uberlappt.

e Wenn Automatische Crossfades mit Clips auf der aktiven Spur aktiviert ist,
werden automatisch Crossfades erzeugt, wenn Sie einen Clip so verschieben, dass
eine Uberlappung mit einem Clip auf der ausgewéhlten Spur entsteht.

e Wenn Mehrere autom. Crossfades aktiviert ist, werden fur alle verschobenen
Clips, die andere Clips auf derselben Spur oder einer ihrer Unterspuren
Uberlappen, automatisch Crossfades erzeugt. Wenn die Option deaktiviert ist,
wird nur fur den Clip ein Crossfade erzeugt, den Sie ziehen. Dies gilt auch, wenn
mehrere Clips zusammen verschoben werden.

Optionen

e Wenn Standard-Fades bei neuen Clips anwenden aktiviert ist, erhalten alle
neuen Clips die Standardform und -lange fur Fade-In und Fade-Out. Wenn
Clips durch das Teilen eines Clips entstehen, wird nur die Standard-Fade-Lange
angewendet.

e Wenn Fade-Ldngen beim Verandern der Clip-Grenzen sperren aktiviert ist,
bleiben die festgelegten Fade-Langen (Fade-In oder Fade-Out) am Start- bzw.
Endpunkt des Clips immer unverandert, auch wenn Sie die Clip-Grenzen andern.
Das heif3t, wenn Sie die den Start- oder Endpunkt eines Clips verschieben, um
dessen Lange anzupassen, bleibt dabei die Fade-Lange erhalten.

Die folgenden Optionen zum Erzeugen von Crossfades sind auf der Bearbeiten-Registerkarte
des Audiomontage-Fensters im Ausrichten-Bereich verfigbar.

Crossfades erzeugen

In diesem Einblendmenu kénnen Sie Ausrichtungs-Einstellungen flr Crossfades
vornehmen.

e Wenn Crossfade der Wellenform anpassen aktiviert ist und Sie ein Crossfade
erzeugen, indem Sie einen Clip nach links in Richtung eines anderen Clips ziehen,

374



Audiomontage
Clip-Bearbeitung

wird die Position des verschobenen Clips automatisch angepasst, damit die beiden
Wellenformen harmonieren. Auf diese Weise wird ein phasengleiches Crossfade
erzeugt.

e Wenn Autom. Crossfades und an Wellenform anpassen, wenn an linkem Clip
ausgerichtet wird aktiviert ist und Sie einen Clip nach links verschieben, so dass
sein Startpunkt am Ende des vorherigen Clips einrastet, wird der verschobene
Clip automatisch ein wenig weiter nach links gertckt. Dabei wird ein kurzes
Crossfade zwischen den beiden Clips erzeugt, das die beiden Wellenformen
optimal verbindet. Auf diese Weise wird ein phasengleiches Crossfade erzeugt.

e Wenn Crossfade beim Einrasten an linkem Clip (basierend auf Fade-Out)
aktiviert ist und Sie einen Clip nach links verschieben, so dass sein Startpunkt am
Ende des vorherigen Clips einrastet, wird der verschobene Clip automatisch ein
wenig weiter nach links gertckt, wodurch ein Crossfade erzeugt wird.

Die Lange des Fade-Ins am verschobenen (rechten) Clip bestimmt die Lange des
Crossfades. Wenn die Fade-In-Lange gleich Null ist, wird stattdessen die Fade-Out-
Lange des linken Clips als Grundlage verwendet. Wenn auch dieser Wert Null ist,
wird die Funktion Autom. Crossfades und an Wellenform anpassen, wenn an
linkem Clip ausgerichtet wird angewendet (sofern aktiviert).

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Clips in andere Spuren kopieren

Sie kdnnen alle Clips oder nur ausgewahlte Clips einer Spur mit oder ohne ihre PlugIn- und
Huallkurveneinstellungen in eine andere Spur kopieren.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Wenn Sie nur bestimmte Clips in eine andere Spur kopieren mochten, klicken
Sie bei gedruckter Strg-Taste/Befehlstaste nacheinander auf alle Clips, die Sie kopieren
mochten.

Um mebhrere Clips auszuwahlen, kdnnen Sie auch Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste
gedruckt halten und mit der Maus ziehen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich, um das Einblendment zu
offnen.

3. Wabhlen Sie im Einblendmenu die Option Clips zur Spur kopieren und wahlen Sie die Spur
aus, in die Sie die Clips kopieren méchten.

4. Fuhren Sie im Dialog Clips zur Spur kopieren eine der folgenden Aktionen aus:

e Um alle Clips in die ausgewahlte Spur zu kopieren, klicken Sie auf Alle Clips.

e Um nur die ausgewahlten Clips in die ausgewahlte Spur zu kopieren, klicken Sie auf Nur
ausgewahlte Clips.

e Um Clips mit ihren PlugIns, Hullkurven und/oder Verstarkung- und Pan-Einstellungen
zu kopieren, aktivieren Sie PlugIns kopieren, Lautstarke-/Panorama-Hiillkurven
kopieren oder Verstarkung- und Pan-Einstellungen kopieren.
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B Copy Clips to Track *

Copy clips from track "Track 2" to track "Track 3

X Cancel

WEITERFUHRENDE LINKS
Verschieben und Crossfading von Clips auf Seite 372
Spur-Kontrollbereich auf Seite 277

Verbesserte Crossfades beim Ausrichten an anderen Clips

Wenn Sie Clips so hintereinander anordnen, dass ein Clip exakt dort endet, wo der nachste Clip
anfangt, indem Sie z. B. die Magnete-Option verwenden, passen die Wellenformen am Ubergang
zwischen den Clips meist nicht zusammen. Um plétzliche Pegelanderungen zu vermeiden, die
Knackgerausche oder Klicks verursachen kénnen, kénnen Sie das Crossfade beim Ausrichten an
anderen Clips optimieren.

Offnen Sie auf der Bearbeiten-Registerkarte im Ausrichten-Bereich das Einblendmenti
Crossfade erzeugen und aktivieren Sie Crossfade der Wellenform anpassen. Wenn diese
Option aktiviert ist und Sie einen Clip so verschieben, dass sein Startpunkt am Ende eines
anderen Clips einrastet, geschieht Folgendes:

e Wavelab Pro scannt die angrenzenden Bereiche der Wellenformen der Clips, um die
Positionen zu finden, an denen sich die Wellenformen am dhnlichsten sind. Dies ist dieselbe
Funktion zum automatischen Phasenabgleich wie im Wellenabgleich-Fenster. Sie kénnen
festlegen, wie grol3 der Bereich der Clips sein soll, den das Programm scannt, indem Sie im
Wellenabgleich-Fenster einen Wert fur die Suchweite eingeben.

e Die Position des von Ihnen verschobenen Clips wird leicht angepasst, um die bestmaogliche
Ubereinstimmung zwischen den Wellenformen zu erhalten. Dabei wird ein kurzes Crossfade
erzeugt.

HINWEIS

Diese Funktion wird nur aktiv, wenn Sie Clips von rechts nach links verschieben, z. B. wenn Sie
den Anfang eines verschobenen Clips am Ende des vorangehenden Clips zur Linken einrasten
lassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Magnetrasterposition in Audiomontagen auf Seite 361
Wellenabgleich-Fenster auf Seite 428

Uberlappende Clips
Sie kdnnen Clips so verschieben, dass sie einander Uberlagern (Gberlappen).

Beachten Sie dabei folgende Aspekte:
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Die Spuren in der Audiomontage sind polyphon. Das bedeutet, dass jede Spur mehrere
Uberlappende Clips gleichzeitig wiedergeben kann. Uberlappende Clips werden transparent
angezeigt, so dass Sie die Uberlagerten Clips und ihre Wellenformen sehen kénnen.

Wenn Sie einen uberlappenden Clip auswahlen moéchten, klicken Sie auf den unteren Clip-
Bereich im Crossfade.

Es gibt Optionen fiir Crossfades, mit denen die Pegel-Hiillkurven beim Uberlappen von Clips
automatisch angepasst werden.

Clips aus Auswahlbereichen erstellen

Sie kénnen Clips aus Auswahlbereichen erstellen.

VORGEHENSWEISE

Nehmen Sie im Montage-Fenster eine Auswahl vor.

HINWEIS

Wenn kein Clip die Auswahl Uberschneidet, wird ein leerer Clip erstellt.

Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

Klicken Sie im Clip-Bereich auf Aus Auswahl erzeugen und fihren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:

e Um einen Clip aus dem Auswahlbereich zu erzeugen, klicken Sie auf Clip aus Auswahl
erzeugen. Wenn kein Clip die Auswahl tberschneidet, wird ein leerer Clip erstellt.

e Um den Auswahlbereich als Clip auf eine stummgeschaltete Spur zu kopieren, klicken
Sie auf Auswahlbereich auf stummgeschaltete Unterspur verschieben. So konnen
Sie den ausgewahlten Bereich mit externen Editoren bearbeiten und dennoch eine
Sicherungskopie des Original-Auswahlbereichs beibehalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Bearbeitung auf Seite 352
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Duplizieren von Clips

Sie kdnnen einen oder mehrere Clips schnell per Ziehen und Ablegen duplizieren. Sie kénnen
die Clip-Duplikate an eine andere Position auf derselben Spur, in eine andere Spur oder in eine
andere Audiomontage ziehen.

HINWEIS

Die Kanal-Konfiguration des Clips muss der Zielspur entsprechen.

VORGEHENSWEISE

Wahlen Sie im Montage-Fenster einen oder mehrere Clips aus.

Klicken Sie in den oberen Bereich des Clips und ziehen Sie den Clip an eine andere Position
auf derselben Spur, in eine andere Spur oder in eine andere Audiomontage-Registerkarte.
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Der Positionszeiger andert sich, um anzuzeigen, dass Sie sich im oberen Clip-Bereich befinden.

Beim Verschieben zeigt eine gepunktete Linie die Position an, an der der erste der kopierten
Clips eingefugt wird. Diese Position wird auch in der Info-Zeile angezeigt.

Wenn Sie einen einzelnen Clip durch Ziehen verschoben haben, wird anschlieBend ein
Einblendmenu ged6ffnet. Wahlen Sie die Option, die Sie auf die Kopie des Clips anwenden
mochten. Die Ripple-Optionen und Optionen fur automatisches Gruppieren, die Sie

auf der Bearbeiten-Registerkarte des Audiomontage-Fensters festlegen kénnen, werden
berucksichtigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Wiederholen von Clips

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Kopien eines Clips erstellen und sie in verschiedenen
Abstanden auf der aktuellen Spur Ihrer Audiomontage anordnen.

HINWEIS

Beim Wiederholen von Clips werden keine Uberlappenden Clips erstellt.

VORGEHENSWEISE
1.  Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip aus, den Sie wiederholen mochten.
2. Optional: Positionieren Sie den Positionszeiger.
3. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.
4. Klicken Sie im Clip-Bereich auf Clip wiederholen.
5. Wabhlen Sie im Dialog Clip wiederholen eine der folgenden Optionen:
e Wahlen Sie Genaue Anzahl und geben Sie die Anzahl der Kopien ein.
e Wahlen Sie Bis zum Positionszeiger.
6. Wahlen Sie eine der Optionen unter Anordnung.

7. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Clips werden wiederholt. Wenn Sie Bis zum Positionszeiger gewahlt haben, liegt der

Startpunkt des letzten Clips vor dem Positionszeiger der Audiomontage.
Clip wiederholen (Dialog)

Mit diesem Dialog kdnnen Sie die Anzahl der zu erstellenden Kopien festlegen und deren
Anordnung, Ausrichtung und Abstande anpassen.

e Um den Dialog Clip wiederholen zu 6ffnen, wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte im
Audiomontage-Fenster und klicken Sie auf Clip wiederholen im Clip-Bereich.
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v Repeat Clip X

Number of Clones

0

Anzahl der Kopien
Genaue Anzahl erstellt die angegebene Anzahl von Kopien.
Bis zum Positionszeiger erstellt Kopien bis zum Positionszeiger.

Anordnung
Clips hintereinander anordnen platziert die Clips hintereinander auf der Spur.
End-Cue-Punkte als Referenz verwenden platziert die ausgewahlten Clips
hintereinander auf der aktiven Spur. Jeder Clip wird exakt am End-Cue-Punkt des
vorangehenden Clips positioniert.

Mit Pause zwischen Clips konnen Sie die Dauer der Pause zwischen Clips festlegen.

Einfligen alle platziert die kopierten Clips in dem Zeitintervall, das Sie im Feld

unten angegeben haben. Dies ist das Intervall zwischen 2 aufeinanderfolgenden Clip-
Anfangen.

An den Clips der aktiven Spur ausrichten richtet die kopierten Clips an der
Startposition der Clips auf der aktiven Spur aus, unter Berucksichtigung des
Versatzwerts, den Sie im Feld Versatz festlegen konnen.

Kopien an Markern einfiligen richtet die kopierten Clips an bestimmten Markern aus.
Diese Marker kénnen Sie in den unteren Menus festlegen.

Neue Clips durch Ziehen von Auswahlbereichen erstellen

Sie kdnnen Auswahlbereiche ziehen, um neue Clips zu erstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster einen Bereich aus.

Wenn der ausgewahlte Bereich mehr als einen Clip enthalt, wird nur der Bereich kopiert, der
Teil des aktiven Clips ist.

2. Klicken Sie auf den oberen Bereich des Clips und ziehen Sie die Auswahl an die neue
Position.
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Wahrend Sie die Auswahl durch Ziehen verschieben, wird die exakte Position des Zeigers in
der Info-Zeile angezeigt. Dabei werden die Magnete-Einstellungen berucksichtigt.

3. Wahlen Sie eine der Optionen zum Einflgen.

HINWEIS

Huallkurven und Effekte werden beim Kopieren von Auswahlbereichen nicht GUbertragen.

Clip-GroRRe andern

In diesem Kontext bedeutet eine GroRenanderung fur gewoéhnlich das Verschieben der Start-
und Endpunkte eines Clips. Dadurch wird ein groBerer bzw. kleinerer Bereich der Quell-
Audiodatei aufgedeckt. Sie kdnnen entscheiden, ob das Quell-Audiomaterial die Position in
Relation zur Zeitachse der Audiomontage oder in Relation zu den veranderten Clip-Grenzen
beibehalten soll.

Clip-GroBBe mit statischem Audiomaterial dndern

Wenn Sie die GroRe eines Clips andern mochten, klicken Sie auf den Anfang oder das Ende eines
Clips und verschieben Sie den entsprechenden Punkt nach links oder rechts.

Die Anfangs- und Endposition des Clips sowie seine Ldnge werden wahrenddessen in der Info-
Zeile angezeigt. Sie konnen die Grenzen eines Clips nicht tGber den Anfang oder das Ende der
Audiodatei hinaus verschieben, die als Quelldatei fur den Clips verwendet wird.

Wenn Sie die rechte Grenze (das Clip-Ende) ziehen, werden die Ripple-Einstellungen
berucksichtigt. Wenn Spur aktiviert ist, werden alle nachfolgenden Clips auf der Spur
verschoben, wenn Sie die GréRe des Clips andern. Wenn Global aktiviert ist, werden alle Clips
auf allen Spuren in der Audiomontage verschoben.

Wenn Sie die Alt-Taste dricken, wird die Lange aller ausgewahlten Clips um denselben Wert
verandert.

Clip-GroRRe mit fixiertem Audiomaterial dndern

Sie kdnnen die Grof3e eines Clips andern und dabei die Audioquelle mit der Clip-Grenze
verknupfen, die Sie verschieben. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und klicken
Sie auf den Anfang oder das Ende eines Clips und verschieben Sie den entsprechenden Punkt
nach links oder rechts.

Die Anfangs- und Endposition des Clips sowie seine Lange werden wahrenddessen in der Info-
Zeile angezeigt. Magnetrasterpositionen und die Optionen fir automatisches Gruppieren, die

Sie auf der Bearbeiten-Registerkarte des Audiomontage-Fensters festlegen kénnen, werden

berucksichtigt.
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Wenn Sie beim Andern der GréRe Alt-Taste - Strg-Taste/Befehlstaste driicken, wird die Lange
aller ausgewahlten Clips um denselben Wert verandert.

Anzeige fur Clips mit geanderter Lange

Wenn Sie die Lange eines Clips andern, wird ein kleines Dreieck in der oberen linken oder
rechten Ecke des Clips angezeigt, je nachdem, ob Sie die Lange am Anfang oder am Ende des
Clips andern. Diese Anzeige kann Ihnen dabei helfen, Fehler zu finden und zu beheben, zum
Beispiel falls Sie zu viel aus einem Clip ausgeschnitten haben und der Anfang oder das Ende des
Audiomaterials fehlen.

Clip vor und nach der Langenanderung. Die Anzeige in der oberen rechten Ecke zeigt, dass die Lange des
Clips geandert wurde.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger tUber die Anzeige fur Clips mit geanderter Lange fahren, zeigt ein
Tooltip die Lange des Audiomaterials vor/nach dem Clip an. Welche Zeiteinheit angezeigt wird,
hangt von der Zeiteinheit des Zeitlineals ab.

WEITERFUHRENDE LINKS
Optionen zum Verschieben und Crossfading von Clips auf Seite 372
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Lange von Clips durch Freistellen andern

Sie kdnnen Clips freistellen, um Material am Anfang oder Ende eines Clips zu entfernen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie einen Clip-Bereich im Montage-Fenster aus.
2. Wabhlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Entfernen-Bereich auf Clip freistellen.
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ERGEBNIS

Die GroRe des Clips wird angepasst und enthalt anschliefend nur noch den zuvor ausgewahlten
Audiobereich.

Ausgewahlte Clips rendern

Clips aus au

Clip-Effekte

Durch Rendern kdénnen Sie mehrere Clips in einem einzelnen Clip zusammenfihren. Dadurch
wird eine neue Audiodatei im Montageordner erstellt. Sie kdnnen die Effekte eines einzelnen
Clips rendern, um eine neue Audiodatei zu erzeugen, die die Clips anschlielend nutzen. Beim
Rendern werden die PlugIns, Hullkurveneinstellungen und Verstarkungseinstellungen der Clips
berucksichtigt. Spur- und Ausgangseffekte werden nicht gerendert.

Durch das Rendern von Clips wird eine neue Audiodatei erzeugt, die daraufhin von dem
neuen Clip genutzt wird. Der neue Clip hat keine PlugIns, Hullkurveneinstellungen oder
Verstarkungseinstellungen. Nach dem Rendern klingt der neue Clip wie die Clips vor dem
Render-Vorgang. Das in ihm enthaltene Audiomaterial wird weiterhin durch die Spur- und
Ausgangseffekte bearbeitet.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips aus ausgewahlten Clips erstellen auf Seite 382
Clip-Effekte in Clips rendern auf Seite 382

sgewahlten Clips erstellen

Sie kénnen mehrere Clips in einen einzelnen Clip rendern. Die PlugIns, Hullkurveneinstellungen
und Verstarkungseinstellungen der Clips werden in den neuen Clip gerendert.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie in der Audiomontage die Clips aus, die Sie in einen einzelnen Clip rendern
mochten.

2. Wahlen Sie die Rendern-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Abschnitt Ausgewadhlte Clips auf Rendern.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Clips werden in einen einzelnen Clip gerendert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ausgewahlte Clips rendern auf Seite 382
Rendern-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 306

in Clips rendern

Um CPU-Leistung zu sparen, kdnnen Sie die Effekte eines einzelnen Clips rendern, um eine neue
Audiodatei zu erzeugen, die der Clip anschlieBend nutzt. Nach Rendern des Clips sind die Effekte
fester Bestandteil des Clips und die Clip-PlugIns werden entfernt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Audiomontage einen Clip aus.
2. Wahlen Sie die Rendern-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Abschnitt Ausgewdhlte Clips auf Rendern.
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ERGEBNIS
Die Clip-Effekte werden in den ausgewahlten Clip gerendert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ausgewahlte Clips rendern auf Seite 382
Rendern-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 306

Audiomaterial in Clips verschieben

Sie kénnen das Audiomaterial in einem Clip verschieben. Auf diese Weise verschieben Sie den
Bereich der Audioquelle, die der Clip referenziert.

VORGEHENSWEISE

1. Setzen Sie im Montage-Fenster den Mauszeiger auf den unteren Bereich eines Clips.

2. Halten Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Alt-Taste gedrickt und ziehen Sie das Audiomaterial
nach links oder rechts.

Clips mit fixierten Audioquellen verschieben

Sie kdnnen den Clip verschieben, ohne dass sich die Position des Quell-Audiomaterials verandert.

VORGEHENSWEISE

1. Setzen Sie im Montage-Fenster den Mauszeiger auf den unteren Bereich eines Clips.

2. Halten Sie Umschalttaste - Alt-Taste gedriickt und ziehen Sie den Clip nach links oder
rechts.

Dabei werden andere Teile des zugrunde liegenden Audiomaterials sichtbar.

Clips teilen

Sie kdnnen Clips teilen, um aus einem Clip 2 unabhangige Clips zu machen. Die beiden erzeugten
Clips verfugen Uber denselben Namen und dieselben Einstellungen. Die Hillkurve und die Fades
werden so konvertiert, dass die beiden Clips nach wie vor wie ein zusammenhangender Clip
wiedergegeben werden kénnen.

VORAUSSETZUNGEN

Entscheiden Sie, ob automatisch Crossfades zwischen dem entstehenden linken und rechten
Clip erzeugt werden sollen. Um diese Option zu aktivieren/deaktivieren, wahlen Sie die Fade-
Registerkarte, klicken Sie auf Optionen im Optionen-Bereich und aktivieren/deaktivieren Sie
Standard-Fades bei neuen Clips anwenden.
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VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie im Montage-Fenster auf die Position, an der Sie den Clip teilen méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Um Clips auf einer Spur zu teilen, fahren Sie mit dem Mauszeiger auf die Position des
Positionszeigers im oberen Clip-Bereich und doppelklicken Sie.

Der Positionszeiger wird zu einer Schere.

Um Clips auf allen Spuren am Positionszeiger zu teilen, wahlen Sie die Bearbeiten-
Registerkarte, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Clips teilen im Teilen-Bereich
und wahlen Sie Clips auf allen Spuren teilen.

Um alle ausgewahlten Clips auf allen Spuren am Positionszeiger zu teilen, wahlen Sie
die Bearbeiten-Registerkarte, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Clips teilen im
Teilen-Bereich und wahlen Sie Ausgewahlte Clips teilen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Inline-Bearbeitung

Im Wellenform-Editor oder Spektrum-Editor konnen Sie Clips inline und nicht destruktiv
bearbeiten.

Wenn Sie einen Auswahlbereich in einem Inline-Editor 6ffnen, erstellt WaveLab Pro eine Kopie
der urspriinglichen Audiodatei. Die Kopie wird im Data-Ordner der Audiomontage gespeichert.
Auf diese Weise kénnen Sie einen Auswahlbereich bearbeiten, ohne die urspringliche Audiodatei
zu verandern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips in Inline-Editoren bearbeiten auf Seite 384

Clips in Inline-Editoren bearbeiten

Sie kénnen Clips in Inline-Editoren bearbeiten, ohne die urspringlichen Audiodateien zu andern.

VORGEHENSWEISE

1.  Wahlen Sie im Montage-Fenster einen Bereich des Audiomaterials aus.

2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Editoren-Bereich auf Wellenform-Editor oder Spektrum-Editor.

Naveform Editor

v
( trum Editor
[

w External Editor -

=
Der Audiobereich wird im ausgewahlten Inline-Editor gedffnet.

4. Nehmen Sie die Anderungen im Inline-Editor vor.
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5. Speichern Sie die Datei.

ERGEBNIS

Die Datei wird als neuer Clip im vorher ausgewahlten Bereich eingefligt. Die Datei wird im
Data-Ordner der Audiomontage gespeichert.

Auswahlbereiche eines Clips l6schen

Sie kénnen Auswahlbereiche innerhalb eines Clips entfernen.

Teile von Clips innerhalb von Auswahlbereichen léschen

Durch Loschen des Teils eines Clips innerhalb eines Auswahlbereichs entsteht eine Licke
zwischen den beiden entstehenden Clips.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster einen Bereich in einem Clip aus.
2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Entfernen-Bereich auf Ausgewahlten Bereich I6schen.

Wenn Crossfade der Wellenform anpassen oder Crossfade beim Einrasten an linkem
Clip (basierend auf Fade-Out) aktiviert sind, wird die Position des rechten Clips angepasst,
um die bestmdgliche Phasenanpassung zwischen den Clips zu erzeugen.

Dabei werden die Einstellungen flr die automatische Gruppierung von Clips berucksichtigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ausrichten auf Seite 295

Teile von Clips innerhalb von Auswahlbereichen léschen

Durch Léschen des Teils von einem Clip, der sich innerhalb eines Auswahlbereichs befindet, wird
der ausgewahlte Bereich geldscht und der rechte Teil des Clips nach links verschoben, um die
entstandene Llcke zu schliel3en.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster einen Bereich in einem Clip aus.
2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Entfernen-Bereich auf Auswahlbereich I6schen.

Wenn Sie einen der Modi flr automatische Crossfades oder die Option Standard-Fades bei
neuen Clips anwenden aktiviert haben, wird ein Standard-Crossfade zwischen den beiden
entstehenden Clips erstellt. So wird ein sauberer Ubergang erzeugt.

ERGEBNIS

Der ausgewahlte Bereich wird geldscht und der rechte Bereich des Clips wird nach links
verschoben, um die Lucke zu schlieRen.

Clips lI6schen

Beim Ldschen von Clips wird die von den Clips referenzierte Audiodatei nicht geldscht.
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VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip und wahlen Sie Léschen.

e Wahlen Sie den Clip aus und dricken Sie die Entf-Taste.

Driicken Sie die Esc-Taste, um sicherzustellen, dass keine Auswahl markiert ist.

Leere Clips

Wenn die zu einem Clip gehdrende Audiodatei nicht gefunden werden kann, zeigt ein leerer Clip
die Lange und Position des fehlenden Clips an.

Empty Empty

Leere Clips erfullen folgende Zwecke:

e Als Platzhalter zum Erstellen von Audiomontage-Vorlagen mit leeren Clips.

e Als Alternative zum Stummschalten von Clips. Der Unterschied besteht darin, dass beim
Klonen einer Audiomontage im Falle leerer Clips kein Audio kopiert wird.

e Zum Definieren von Bereichen. Da Clips einen Anfang und ein Ende in der Audiomontage
haben, definieren sie einen Bereich, der als Referenz fiir einen beliebigen Zweck verwendet
werden kann.

WEITERFUHRENDE LINKS
Erstellen leerer Clips auf Seite 386
Quelle von Clips entfernen auf Seite 386

Erstellen leerer Clips

Sie kénnen einen leeren Clip aus einem Auswahlbereich erstellen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster einen Bereich aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle in der Spur und wahlen Sie Leeren
Clip aus Auswahl erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Leere Clips auf Seite 386
Quelle von Clips entfernen auf Seite 386

Quelle von Clips entfernen

Sie kdnnen einen leeren Clip erstellen, indem Sie eine Quelldatei eines Clips entfernen. Dadurch
wird die Audiodatei nicht von der Festplatte geldscht.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip, dessen Quell-Audiodatei Sie entfernen mochten.

2. Wahlen Sie die Einfligen-Registerkarte.
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3. Klicken Sie im Bereich Ausgewahlter Clip auf Audiodatei ersetzen und wahlen Sie Quelle
entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Leere Clips auf Seite 386
Erstellen leerer Clips auf Seite 386

Sperren von Clips

Sie kénnen Clips sperren, um zu verhindern, dass diese versehentlich verschoben, bearbeitet
oder geldscht werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wabhlen Sie einen Clip im Montage-Fenster.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte, 6ffnen Sie das Sperren-Einblendmenu im
Clip-Bereich und aktivieren Sie Vollsténdig sperren oder Zeitsperre.

e Wahlen Sie im Clips-Fenster Funktionen und aktivieren Sie die Option Ausgewahlte
Clips sperren/Sperre aufheben oder Verschieben und GréRe verandern sperren/
erlauben.

ERGEBNIS
Ein Schloss-Symbol zeigt an, dass der Clip fir die Bearbeitung gesperrtist.

Entsperren von Clips
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um einen Clip zu entsperren:

e Klicken Sie in den unteren Bereich des gesperrten Clips und klicken Sie in der Meldung auf
Ja.

e Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte, 6ffnen Sie das Sperren-Einblendmenu im Clip-
Bereich und deaktivieren Sie Vollstandig sperren oder Zeitsperre.

Clip-Gruppen
Clip-Gruppen sind eine Auswahl von Clips, auf die Sie Uber das Fenster Clip-Gruppen oder durch

Klicken auf einen beliebigen Clip einer Gruppe zugreifen kdnnen.

Ein Clip kann nicht zu mehreren Gruppen gehoren. Wenn Sie einen Clip zu einer Gruppe
hinzuftigen, wird er automatisch aus der anderen Gruppe entfernt. Sie kbnnen Gruppen
bestimmte Farben zuordnen, damit sie in der Spuranzeige einfach zu unterscheiden sind.

Sie kdnnen alle Gruppen mit der Rendern-Funktion im Masterbereich als einzelne Dateien
rendern.

e Um verschachtelte Gruppen zu erstellen, ziehen Sie eine Gruppe in eine andere hinein.

e Um eine Gruppe zu deaktivieren, deaktivieren Sie ihr Kontrollkastchen in der Liste. Wenn
eine Gruppe deaktiviert ist, kdnnen Sie die einzelnen Clips verschieben.
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Clip-Gruppe

Gruppieren

e Um eine Gruppe umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Namen und geben Sie einen
neuen Namen ein.

e Um alle Clips einer Gruppe in der Audiomontage zur Bearbeitung auszuwahlen, klicken Sie
auf die entsprechende Gruppe.

WEITERFUHRENDE LINKS
Super-Clips auf Seite 392
Spurgruppen auf Seite 327
n-Fenster

Dieses Fenster zeigt eine Liste von Gruppen an, die Teil der aktuellen Audiomontage sind.

e Um das Fenster Clip-Gruppen zu 6ffnen, 6ffnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Clip-Gruppen.

Ausgewabhlte Clips gruppieren
Erstellt eine Gruppe aus allen ausgewahlten Clips.

Ausgewahlte Gruppe entfernen

Entfernt die in der Liste ausgewahlte Gruppe. Die Clips selbst werden nicht aus der
Montage entfernt.

Gruppe durch Mausklick auswahlen

Wenn diese Option aktiviert ist und Sie einen Clip in der Spuranzeige auswahlen, wird
automatisch die gesamte Gruppe ausgewahlt.

Wenn diese Option deaktiviert ist, kdnnen Sie Gruppen nur auswahlen, indem Sie auf
den Namen der Gruppe in der Liste der Gruppenansicht klicken. Dies ist nutzlich, wenn
Sie die relative Position von Clips in einer Gruppe verandern mochten, ohne sie dazu
aus der Gruppe entfernen zu mussen.

Farbe
Hier kdnnen Sie eine Farbe fir die Gruppe wahlen.

Werkzeugleiste anpassen

Offnet den Dialog Benutzerdefinierte Werkzeugzeile, der Optionen zum Ein-/
Ausblenden bestimmter Schalter in der Werkzeugleiste enthalt.

von Clips

VORGEHENSWEISE
1.  Wahlen Sie im Montage-Fenster die Clips, die Sie gruppieren mochten.
2. Wahlen Sie im Fenster Clip-Gruppen Funktionen > Ausgewahlte Clips gruppieren.

3. Geben Sie einen Namen fur die Gruppe ein und klicken Sie auf OK.
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ERGEBNIS

Die neue Gruppe wird in der Gruppen-Liste angezeigt. Der Name der Gruppe wird den Namen
der Clips in der Gruppe vorangestellt.

Clips zu einer vorhandenen Clip-Gruppe hinzufiigen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Clips aus, die Sie einer Gruppe hinzufligen méchten.
2. Wahlen Sie im Fenster Clip-Gruppen Funktionen > Ausgewahlte Clips gruppieren.

3. Wahlen Sie die Gruppe, der Sie die Clips hinzufiigen méchten, und klicken Sie auf OK.

Clip-Gruppen entfernen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Fenster Clip-Gruppen eine Gruppe aus.

2. Wahlen Sie Funktionen > Ausgewahlte Gruppe entfernen.

ERGEBNIS
Die Gruppe wird entfernt. Die Clips selbst werden nicht aus der Montage entfernt.

Clip-Gruppen farbig markieren

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Fenster Clip-Gruppen eine Gruppe aus.

2. Offnen Sie das Farbe-Meni und wahlen Sie eine Farbe aus.

Die Farbauswahl fir einzelne Clips Gberschreibt die Gruppenfarbe.

Clips und Cue-Punkte

Ein Cue-Punkt ist ein definierter Marker fiir eine Position in einem Clip. Er kann sich innerhalb
des Clips oder au3erhalb befinden. Cue-Punkte werden als punktierte senkrechte Linien
dargestellt.

Wenn Sie einen Clip verschieben, wird sein Cue-Punkt magnetisch und rastet automatisch an
Clip-Grenzen, Markern oder Positionen ein, die im Magnete-Menu aktiviert sind. Magnetische
Cue-Punkte vereinfachen die Auswahl. Dies kann in verschiedenen Situationen von Nutzen sein:

e Einflgen eines Cue-Punkts an einer geeigneten Position im Audiomaterial, um den Clip an
anderen Clips usw. auszurichten.

e Einfugen eines Cue-Punkts vor dem Anfang eines Clips, um Clips hintereinander mit
vordefinierten Abstanden anzuordnen.

e Einfugen eines Cue-Punkts am Fade-In- oder Fade-Out-Punkt eines Clips, damit definierte
Fade-Langen beim Crossfading erhalten bleiben.
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HINWEIS

Pro Clip kann nur ein Cue-Punkt auf einmal eingefiigt werden. Wenn Sie eine neue Option zum
Einflgen des Cue-Punkts im Clip wahlen, wird der bisherige Cue-Punkt an diese Stelle versetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Cue-Punkte hinzufligen auf Seite 390
Magnete-Menu auf Seite 362

Cue-Punkte hinzufiugen

Sie kdnnen einen Cue-Punkt fur jeden Clip einfugen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Audiomontage auf die Position im Clip, an der Sie einen Cue-Punkt
einfligen mochten.

2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.
3. Offnen Sie im Clip-Bereich das Einblendmeni Cue-Punkt.
4. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Am Positionszeiger einfugen

e An Standardpause einfliigen

e Folgt dem Fade-In-Endpunkt

e Folgt dem Fade-Out-Startpunkt

5. Optional: Wahlen Sie Benutzerdefiniertes Cue-Ende und geben Sie einen eigenen Cue-
Endpunkt an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clips und Cue-Punkte auf Seite 389
Bearbeiten-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 291

Kicker-Schalter

Anhand der Kicker-Funktion im Montage-Fenster kdnnen Sie Feinabstimmungen vornehmen. Sie
kénnen Clips, Objekte und Eigenschaften verschieben.

Jedes Mal, wenn Sie die Kicker-Funktion verwenden, wird das ausgewahlte Element um einen
bestimmten Wert verschoben. Wenn Sie dabei benutzerdefinierte Zusatztasten gedrtickt halten,
konnen Sie das Element um kleinere oder grof3ere Werte verschieben.

Magnetrasterpositionen werden nicht bertcksichtigt. Die verschobenen Elemente rasten nicht an
bestimmten Positionen ein, sondern sind frei beweglich.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Objekte aus, die Sie verschieben moéchten.
2. Wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Kicker-Bereich auf Ziel.
4

Aktivieren Sie im Ziel-Einblendmenu die Elemente, die Sie verschieben mochten, oder
aktivieren Sie Automatische Auswahl.
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5. Klicken Sie im Kicker-Bereich auf Kicker - oder Kicker + oder verwenden Sie die Kicker-
Symbole im Transportfeld.

Wenn Sie dabei die benutzerdefinierten Zusatztasten gedrtickt halten, kdnnen Sie das
Element um kleinere oder grof3ere Werte verschieben.

Einrichten des standardmaRigen Kicker-Werts

Sie kdnnen den Kicker-Wert einstellen, der zur Anpassung der Elemente verwendet wird. Die
grol3en, kleinen und sehr kleinen Werte beziehen sich auf den Standardwert.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Voreinstellungen > Audiomontagen.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Alle Audiomontagen.

3. Geben Sie im Bereich Amplitudeneinstellungen fiir die Kicker-Funktion eine Standardzeit
far den Kicker-Wert im Feld Dauer ein.

4. Geben Sie im Feld Verstarkung den Standard-Verstarkungswert fur die Kicker-Lautstarke
ein.

Elemente, die verschoben werden kénnen

Im Ziel-Einblendmenu werden alle Elemente und Eigenschaften aufgelistet, die verschoben
werden kénnen.

e Um das Ziel-Einblendmenu zu 6ffnen, wahlen Sie die Bearbeiten-Registerkarte im
Audiomontage-Fenster und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ziel im Kicker-
Bereich.

Automatische Auswahl
Wenn diese Option aktiviert ist, wird automatisch versucht zu ermitteln, welches
Element verschoben werden soll, basierend auf der zuletzt durchgefthrten Aktion.
Wenn Sie z. B. zuletzt einen Clip ausgewahlt oder verschoben haben, wird im Ziel-
Untermenu automatisch die Option Clip-Position ausgewahlt. In den meisten Fallen
konnen Sie mit dieser Option die Kicker-Funktion verwenden, ohne Kicker-Elemente
manuell im Untermend auswahlen zu muassen.

Clip-Position
Verschiebt alle ausgewahlten Clips.

Clip-Anfangspunkt/Clip-Endpunkt
Andert die Lange des aktiven Clips. Diese Funktion dhnelt dem Andern der GréRe mit
statischem Audiomaterial.
Clip-Fade-In/Clip-Fade-Out
Verschiebt die Fade-In/Fade-Out-Ubergénge des aktiven Clips. Wenn es sich bei der
Hullkurve um eine Stereo-Hullkurve handelt, werden beide Seiten angepasst.
Clip-Crossfade

Verkleinert oder vergréRert den Crossfade-Bereich durch Verschieben der Ubergénge
beider Clips in den Crossfade. Das Verschieben ist nur moglich, wenn Sie den zweiten
Clip (den auf der rechten Seite) in einem Crossfade-Paar auswahlen.

Positionszeiger
Verschiebt den Positionszeiger.
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Linke Grenze des zeitlichen Auswahlbereichs
Verschiebt den linken Rand eines Auswahlbereichs.

Rechte Grenze des zeitlichen Auswahlbereichs
Verschiebt den rechten Rand eines Auswahlbereichs.

Ausgewahlter Marker
Verschiebt den ausgewahlten Marker der Audiomontage. Um einen Marker
auszuwahlen, klicken Sie ihn im Bereich Uber dem Lineal an.

Pegel des aktiven Clips
Passt den Pegel des aktiven Clips schrittweise an die Verstarkung-Einstellung in den
Audiomontage-Voreinstellungen an.

Pegel aller ausgewadhlten Clips
Passt den Pegel aller ausgewahlten Clips schrittweise an die Verstarkung-Einstellung
in den Audiomontage-Voreinstellungen an.

Panorama des aktiven Clips
Stellt das Panorama des aktiven Clips ein. Kicker + richtet das Panorama nach links aus
und Kicker - nach rechts.

Panorama aller ausgewadhliten Clips

Stellt das Panorama aller ausgewahlten Clips ein. Kicker + richtet das Panorama nach
links aus und Kicker - nach rechts.

Clips in der Mitte/Seite-Ansicht anzeigen

e Um die Mitte/Seite-Ansicht zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
oberen Bereich eines Clips und wahlen Sie Mitten-/Seitenkandle anzeigen/ausblenden.

HINWEIS

Dies hat keine Auswirkungen auf die Wiedergabe und die PlugIn-Bearbeitung.

Audiomontagen innerhalb von Audiomontagen

Sie kdnnen externe Audiomontagen in eine Audiomontage einfigen oder mehrere Clips
einer Audiomontage zu einer internen Sub-Montage zusammenfassen. Dadurch wird es
einfacher, umfangreichere Audiomontagen zu erstellen und die Arbeit dennoch durch

das Zusammenfassen komplexerer Strukturen innerhalb untergeordneter Audiomontagen
Ubersichtlich zu halten.

So kénnen Sie aulRerdem Bearbeitungsvorgange und Audioeffekte in zwischengespeicherten

Audiodateien einfrieren und damit die Systemleistung steigern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Super-Clips auf Seite 392

Super-Clips

Ein Super-Clip ist eine Darstellung einer Audiomontage innerhalb einer Audiomontage. Er
bezieht sich auf eine Audiodatei, die entweder aus einer internen oder aus einer externen Sub-
Montage gerendert ist.
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Ein Super-Clip verhalt sich wie jeder andere Clip. Um die Spuren und Clips in einem Super-Clip
zu bearbeiten, kénnen Sie ihn erneut 6ffnen und die Anderungen rendern, um den Super-Clip zu
aktualisieren.

Ein Super-Clip kann entweder eine Mono- oder eine Stereo-Audiomontage sein.

Ein Beispiel: Sie arbeiten mit einem Album, das aus 15 Titeln besteht. Jeder Titel erfordert
komplexe Bearbeitungen. Hier kdnnen Sie 15 Super-Clips erstellen, die jeweils flr einen der Titel
stehen. Die Haupt-Audiomontage setzt sich dann aus diesen Super-Clips zusammen und jeder
Titel kann in einer eigenen Audiomontage bearbeitet werden.

Da Super-Clips aul3erdem externe Audiomontagen mit unterschiedlichen Sampleraten sein
kdénnen, haben Sie die Méglichkeit, Ihre Titel in hochauflésender Audioqualitat (Samplerate von
96 kHz) bereitzustellen und z. B. ein Audiomontage-Album mit einer Samplerate von 44,1 kHz
fir eine Audio-CD und ein anderes Album mit einer Samplerate von 96 kHz fir DVD-Audio zu
erstellen.

Externe Sub-Montagen

Ein Super-Clip kann eine externe Sub-Montage referenzieren. Dies ist eine Audiomontage in
einer anderen Datei. Eine externe Sub-Montage ist unabhangig von der Audiomontage, in die Sie
sie einflgen.

Externe Sub-Montagen kdnnen in mehreren Projekten gemeinsam genutzt und in
Audiomontagen mit anderer Samplerate verwendet werden. Sie kdnnen auBerdem beliebig tief
geschachtelt werden.

Die Dateien externer Sub-Montagen kdnnen ihrerseits andere externe Audiomontagen
enthalten, die beliebig tief geschachtelt sein kénnen.

Super-Clips, die externe Sub-Montagen referenzieren, sind durch ein Symbol fir externe Sub-
Montagen gekennzeichnet.

.@,‘ External Sub-Montage

Ein Super-Clip, der eine externe Sub-Montage referenziert, wird auch als X-Clip bezeichnet.
HINWEIS

Eine externe Sub-Montage ist eine normale Audiomontage. Die Bezeichnung »extern« weist
lediglich darauf hin, dass die betreffende Montage in eine andere Audiomontage eingeftigt
wurde.

Interne Sub-Montagen

Ein Super-Clip kann eine interne Sub-Montage referenzieren, also eine Audiomontage, die in
derselben Datei gespeichert ist wie die Audiomontage des Super-Clips. Ein solcher Super-Clip
kann als Ordner betrachtet werden, der eine andere Audiomontage enthalt.

Interne Sub-Montagen werden in einer einzelnen Audiomontage-Datei verarbeitet. Wenn Sie z.
B. bestimmte Clips Ihrer Audiomontage fertig bearbeitet haben, kdnnen Sie sie als Super-Clip
rendern.

Eine interne Sub-Montage darf keine anderen internen Sub-Montagen enthalten. Sie kann jedoch
Super-Clips enthalten, die externe Audiomontagen sind.

Super-Clips, die interne Sub-Montagen sind, werden durch ein Symbol flr interne Sub-Montagen
gekennzeichnet.
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JI, Sub-Montage

Ein Super-Clip, der eine interne Sub-Montage referenziert, wird auch als I-Clip bezeichnet.

Erzeugen eines Super-Clips

Sie kénnen Clips einer Audiomontage zu einem Super-Clip zusammenfassen. Dieser Super-Clip
kann Teil einer internen Sub-Montage oder einer externen Audiomontage sein.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Audiomontage, in der Sie einen Super-Clip erzeugen méchten.

2. Wahlen Sie im Montage-Fenster oder im Clips-Fenster die Clips, die Sie als Super-Clip
rendern mochten.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die obere Halfte eines ausgewahlten Clips und
wahlen Sie Super-Clips aus ausgewahlten Clips erzeugen.

e Wahlen Sie im Clips-Fenster Funktionen > Super-Clips aus ausgewahlten Clips
erzeugen.

4. Wabhlen Sie im Dialog Super-Clip erzeugen, ob Sie einen I-Clip (interne Sub-Montage) oder
einen X-Clip (externe Sub-Montage) erzeugen mochten.

5. Optional: Geben Sie einen Namen fur den Super-Clip ein.

6. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Clips werden in der Audiomontage als Super-Clip gerendert.

Sub-Montage

=)

Dialog »Super-Clip erzeugen« beim Erzeugen von Super-Clips aus ausgewahliten
Clips

In diesem Dialog kénnen Sie bestimmen, wie Super-Clips fir interne und externe Sub-Montagen
erzeugt werden.

e Um den Dialog Super-Clip erzeugen zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
obere Halfte von einem oder mehreren ausgewahlten Clips und wahlen Sie Super-Clips aus
ausgewahlten Clips erzeugen.
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I Create Super Clip X

Clip (Internal Sub

Name
Ermoglicht es Ihnen, einen Namen fur den Super-Clip einzugeben. Bei X-Clips wird der
Name auch fir die Audiomontage verwendet.

I-Clip erzeugen (Interne Sub-Montage)
Erstellt eine neue Audiomontage innerhalb der gedffneten Audiomontage und fugt
einen Super-Clip als Referenz ein.

Auf erster verfuigbarer Spur einfugen/Auf letzter verfiigbarer Spur einfiigen

Beim Erzeugen einer Sub-Montage aus Clips, die sich auf unterschiedlichen Spuren
befinden, kdnnen Sie im Einblendmeni auswahlen, auf welcher Spur der Super-Clip
eingefugt werden soll.

Als externe Audiomontage exportieren und X-Clip erzeugen (Externe Sub-Montage)
Erstellt eine unabhangige Audiomontage und einen Super-Clip, der auf diese

Audiomontage verweist.
Ziel
Ermaglicht es Ihnen, den Zielordner fur die externe Sub-Montage auszuwahlen.

Spur-Effekte beriicksichtigen

Wenn diese Option aktiviert ist, beinhaltet die Sub-Montage die Spur-Effekte.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie den Super-Clip nicht von der Spur I6schen
mochten.

HINWEIS

Ausgangseffekte werden nicht eingeschlossen, um eine doppelte Verarbeitung zu
verhindern.

Dialog »Super-Clip erzeugen« beim Einfliigen von externen Audiomontagen

In diesem Dialog kénnen Sie wahlen, ob Sie beim Einfiigen externer Audiomontagen in eine
andere Audiomontage X- oder I-Clips erzeugen mdochten.

I Create Super Clip *

A Super Clip is going to be created.

A
o Iﬂlu:_re

{0, Make a D
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X-Clip erzeugen (Externe Sub-Montage)
Der Super-Clip verweist auf die Audiomontage-Datei.

Kopie erzeugen und I-Clip erstellen (interne Sub-Montage)

Die Audiomontage wird in die andere Audiomontage kopiert. Der Super-Clip verweist
auf diese unabhangige Kopie.

Einfligen externer Sub-Montagen in Audiomontagen

Sie kdnnen eine externe Sub-Montage als Super-Clip in eine andere Audiomontage einflugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Audiomontage, in die Sie eine andere Audiomontage einfligen méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Montage-Fensters,
wahlen Sie Audiomontagen einfligen > Durchsuchen, wahlen Sie die Audiomontagen,
die Sie einfigen mochten, und klicken Sie auf Offnen.

e Ziehen Sie die Audiomontage, die Sie einfigen mdchten, aus dem Explorer/macOS
Finder oder aus WavelLab Pro in das Montage-Fenster und legen Sie sie ab.

3. Wahlen Sie im Dialog Super-Clip erzeugen, ob Sie einen X-Clip (extern) oder einen I-Clip
(intern) erzeugen moéchten, und klicken Sie auf OK.

4. Wabhlen Sie im Einblendmenu die Einstellungen zum Hinzufiigen und Mischen der externen
Sub-Montage.

ERGEBNIS

Die externe Sub-Montage wird gerendert und der erzeugte Super-Clip wird am Positionszeiger
eingeflgt.

E External Audio Montage

Bearbeitung von Super-Clips

Sie kdnnen die Quellen von Super-Clips erneut 6ffnen, die enthaltenen Clips bearbeiten und die
Anderungen tibernehmen, um die Super-Clips der externen oder internen Audiomontagen zu
aktualisieren.

Die Anderungen an der internen oder externen Audiomontage werden in die Gbergeordnete
Audiomontage tubernommen, wenn die Sub-Montagen gerendert werden.

Externe Sub-Montagen von Super-Clips bearbeiten

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich
eines Super-Clips einer externen Sub-Montage und wahlen Sie Quelle bearbeiten oder
doppelklicken Sie auf den oberen Teil des Super-Clips.

Die externe Sub-Montage wird auf einer anderen Registerkarte gedffnet.

2. Bearbeiten Sie die externe Sub-Montage und speichern Sie die Anderungen.
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3. Legen Sie fest, wie Sie die Audiomontage aktualisieren mochten.

e Um die Anderungen auf alle Audiomontagen anzuwenden, die sich auf die aktualisierte
Audiomontage beziehen, wahlen Sie Datei > Exportieren und wahlen Sie dann
Rendern > Super-Clip rendern.

e Um die Anderungen auf eine einzelne Audiomontage anzuwenden, kehren Sie zu der
Audiomontage zurlick, die die aktualisierte externe Sub-Montage enthalt. Wahlen Sie
die aktualisierte Audiomontage, 6ffnen Sie das Dateien-Fenster und wahlen Sie Menii >
Rendering der ausgewdhlten Audiomontage aktualisieren.

4. Speichern Sie die Audiomontage.

Interne Sub-Montagen von Super-Clips bearbeiten

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich
eines Super-Clips einer internen Sub-Montage und wahlen Sie Quelle bearbeiten oder
doppelklicken Sie auf den oberen Teil des Super-Clips.

Die interne Sub-Montage wird auf einer anderen Registerkarte geoffnet.

2. Bearbeiten Sie die Clips der internen Sub-Montage und speichern Sie die Anderungen.

ERGEBNIS
Die Anderungen werden automatisch zur Aktualisierung des Super-Clips gerendert.

Einfrieren externer Sub-Montagen

Diese Option rendert die externe Sub-Montage in eine Audiodatei und wandelt die Super-Clips in
regulare Clips um.

WICHTIG

Sobald eine Sub-Montage eingefroren ist, kann sie nicht mehr als Audiomontage bearbeitet
werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die externe Sub-Montage, die Sie einfrieren mochten.
2. Wahlen Sie im Dateien-Fenster Menii > Externe Sub-Montagen einfrieren.

3. Geben Sie Namen und Speicherort fur die Datei an und klicken Sie auf Speichern.

Verwalten der Quelldateien von Clips

Im Dateien-Fenster konnen Sie die Dateien verwalten, die in der aktuellen Audiomontage
verwendet werden.

Hier werden alle Dateien angezeigt, die von Clips in der aktuellen Audiomontage verwendet
werden, einschlieBlich Speicherort, Gro3e und Datum der letzten Bearbeitung. AuBerdem
kénnen Sie die folgenden Aktionen durchfihren:

e Dateien in der Audiomontage ersetzen

e Dateien umbenennen (alle internen Clip-Referenzen werden entsprechend aktualisiert)
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e Dateien 6ffnen, die in der Audiomontage im Audio-Editor verwendet werden

e Dateinamen als Text exportieren

WEITERFUHRENDE LINKS
Dateien-Fenster auf Seite 398
Quelldateien von Clips bearbeiten auf Seite 400

Dateien-Fenster

In diesem Fenster kdnnen Sie die Dateien verwalten, die in der aktuellen Audiomontage
verwendet werden, einschlief3lich interne und externe Montagen.

e Um das Dateien-Fenster zu 6ffnen, 6ffnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Dateien.

Dateien-Liste

In der Dateien-Liste werden die Namen, Datumsangaben, DateigréRen und Pfade der Dateien
angezeigt, die in der aktuellen Audiomontage verwendet werden. In der Clips-Spalte wird
angezeigt, wie oft ein Clip die entsprechende Audiodatei verwendet. Je nach Speicherort und
Dateityp werden die Dateien unterschiedlich angezeigt:

e Wenn der Pfad relativ zum Speicherort der Audiomontage angegeben wurde, wird er griin
angezeigt.

e Wenn der Pfad auf dieselbe Partition verweist, auf der auch die Audiomontage gespeichert
ist, z. B. auf einen Unterordner, wird er blau angezeigt.

e Wenn der Pfad auf eine andere Partition verweist, wird er rot angezeigt.

e Interne Sub-Montagen haben keinen Pfad.

Menu

Rendering der ausgewahlten Audiomontage aktualisieren

Rendert die aktive Audiomontage in eine neue Audiodatei. Dieser Schritt ist
notwendig, um Ihre Anderungen in der ausgewahlten Sub-Montage an die geéffnete
Audiomontage weiterzuleiten.

Veraltete Renderings aktualisieren
Rendert alle Audiomontagen, die seit dem Rendern der zugehoérigen Audiodatei
verandert wurden.

Ersetzen durch
Ermaoglicht es Ihnen, die ausgewahlte Datei durch eine andere zu ersetzen.

Externe Sub-Montagen einfrieren

Rendert die externe Sub-Montage in eine Audiodatei und wandelt die Super-Clips in
regulare Clips um.
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Datei umbenennen

Hier kdnnen Sie den Dateinamen andern. Die internen Referenzen in der
Audiomontage werden entsprechend aktualisiert.

Dateinamen als Text exportieren
Erzeugt eine Textdatei, die alle Dateien auflistet, die in der aktiven Audiomontage
verwendet werden.

Clips der ausgewahlten Datei auswahlen
Wahlt alle Clips aus, die die ausgewahlte Datei referenzieren.

Quelle bearbeiten

Offnet die ausgewahlten Dateien im Audio-Editor. Wenn es sich bei den
ausgewahlten Dateien um Sub-Montagen handelt, wird die verknipfte Audiomontage
im Audiomontage-Fenster gedffnet.

Im Dateiexplorer anzeigen
Offnet die ausgewdahlte Datei im Explorer/macOS Finder.

Werkzeugleiste anpassen

Offnet den Dialog Benutzerdefinierte Werkzeugzeile, der Optionen zum Ein-/
Ausblenden bestimmter Schalter in der Werkzeugleiste enthalt.

Quelldateien von Clips ersetzen

Sie konnen die Quelldatei eines Clips durch eine andere Datei ersetzen und einstellen, dass alle
Clips statt der alten die neue Quelldatei referenzieren.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine Audiomontage.

2. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Dateien.

3. Wahlen Sie im Dateien-Fenster die Datei, die Sie als Quelldatei austauschen mochten.
4. Wahlen Sie Menu > Ersetzen durch.
5

Wahlen Sie die Dateij, die Sie als neue Quelldatei festlegen méchten.

Namen und Speicherorte von Audiodateien andern

Sie kdnnen die Namen und Speicherorte der Audiodateien andern, die Sie in Ihrem
Audiomontage-Projekt verwenden. Alle Clips, die auf diese Dateien verweisen, werden
automatisch aktualisiert.

VORGEHENSWEISE

Offnen Sie eine Audiomontage.

Wahlen Sie Werkzeugfenster > Dateien.

Wahlen Sie im Dateien-Fenster die Datei, die Sie umbenennen méchten.
Wahlen Sie Menii > Datei umbenennen.

Geben Sie im Dialog Datei umbenennen einen neuen Namen ein.

o vk w N =

Wenn Sie einen neuen Speicherort wahlen mochten, aktivieren Sie Pfad &ndern und geben
Sie den neuen Speicherort an.
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7. Optional: Wenn die Namen der verknipften Clips entsprechend den neuen Dateinamen
aktualisiert werden sollen, aktivieren Sie die Option Assoziierte Clips wie Datei benennen.

8. Klicken Sie auf OK.

Exportieren von Dateinamen als Text

Sie kdnnen die Listen von Dateinamen in verschiedene Formate exportieren. Die Liste enthalt die
Namen und die Pfade der Audiodateien in der aktiven Audiomontage.

VORAUSSETZUNGEN
Richten Sie die Audiomontage ein.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine Audiomontage.

2. Wabhlen Sie Werkzeugfenster > Dateien.

3. Wahlen Sie im Dateien-Fenster Menii > Dateinamen als Text exportieren.
4

Wahlen Sie die Informationen, die Sie exportieren mochten, und das gewtnschte
Ausgabeformat.

5. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Die Dateiliste wird im gewahlten Zielformat gedffnet. Wenn Sie Drucken wahlen, wird das
Fenster fur die Druckvorschau gedffnet. Die Textdatei wird dann im angegebenen Ordner fur
temporare Dateien gespeichert.

Quelldateien von Clips bearbeiten

Es kann vorkommen, dass Sie fur die Bearbeitung der Audiomontage die eigentlichen
Audiodateien andern oder bearbeiten mussen, die von den Clips als Quelldatei verwendet
werden.

Gehen Sie nach einer der folgenden Methoden vor, um die Quelldatei eines Clips zu bearbeiten:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich des Clips, den Sie bearbeiten
mochten, und wahlen Sie Quelle bearbeiten oder doppelklicken Sie auf den oberen Teil
des Clips. Die Quelldatei des Clips wird im Audio-Editor ge6ffnet. Bearbeiten Sie den Clip,
speichern Sie ihn und kehren Sie zur Audiomontage zuruck.

e Doppelklicken Sie auf den Clip und ziehen Sie ihn in die Registerkartenliste oder in den
Audio-Editor.

Beachten Sie dabei Folgendes:

e Alle Anderungen, die Sie an einer Quelldatei vornehmen, haben Auswirkungen auf die
Quell-Audiodatei und damit auf alle Clips, die die Audiodatei als Quelldatei verwenden
(referenzieren), einschlieBlich Clips in anderen Audiomontagen.

e Sie kénnen alle Anderungen in Audiodateien riickgéngig machen oder wiederherstellen,
sogar nachdem Sie die Datei gespeichert haben. Diese Anderungen wirken sich direkt auf
alle gedffneten Audiomontagen aus.

e Wenn Sie die Quell-Audiodatei Uber Datei > Speichern unter mit einem anderen Namen
speichern, verwenden alle gedffneten Audiomontagen, die diese Datei referenzieren, ab
sofort die neue Datei als Quelldatei.
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Quelldateien von Clips klonen und ersetzen

Indem Sie die Quelldatei des verwendeten Audiomaterials klonen, reduzieren Sie das Risiko, dass
auch andere Clips verandert werden, wenn Sie die Quelldatei eines Clips bearbeiten.

Verwenden Sie die Funktion Klonen und ersetzen, um eine Kopie der Quell-Audiodatei zu
erstellen und festzulegen, dass der Clip die neue Datei referenziert. Dadurch kdnnen Sie die
neue Quelldatei bearbeiten, ohne dass dadurch andere Clips oder die Originaldatei verandert
werden.

Die geklonte Audiodatei erhalt den Namen der Originaldatei mit dem Suffix _#X, wobei X fur
eine Zahl steht. Die geklonte Audiodatei wird im impliziten Ordner gespeichert, den Sie im

Feld Ordner fiir Audiodateien in den Audiomontage-Voreinstellungen auf der Registerkarte
Aktive Audiomontage festgelegt haben.

Der implizite Ordner wird verwendet, wenn WavelLab Pro neue Dateien erstellt, die von der
Audiomontage referenziert werden kdnnen. Die im impliziten Ordner gespeicherten Dateien sind
keine temporaren Dateien, d. h., sie werden nicht geldscht, wenn Sie WavelLab Pro schlieBen.
Dies ist wichtig, da die Audiomontage Verweise auf diese Dateien enthalt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aktive Audiomontage (Registerkarte) (Audiomontage-Voreinstellungen) auf Seite 838

Quelldateien von Clips klonen und ersetzen

VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich eines
Clips und wahlen Sie Klonen und ersetzen.

ERGEBNIS
Der ausgewahlte Clip wird durch eine Kopie der Quelldatei ersetzt. Alle Clips, die bisher die

ursprungliche Quelldatei als Grundlage verwendet haben, referenzieren ab jetzt die neue Datei.
Audiodateien von Clips ersetzen

Sie kdnnen die Audiodatei eines Clips ersetzen, um verschiedene Aufnahmen miteinander zu
vergleichen.

HINWEIS

Sie kénnen jedoch keine Stereodatei durch eine Monodatei ersetzen oder umgekehrt.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf den unteren Bereich eines
Clips und wahlen Sie Audiodatei ersetzen.

2. Wahlen Sie die Datei, die Sie referenzieren mochten, und klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlte Audiodatei ersetzt den Clip. Alle Clip-Einstellungen werden beibehalten. Die
Clip-Referenzen auf die ersetzte Datei sind ebenfalls weiterhin verfigbar.
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Hullkurven fur Clips

Fur Clips in der Audiomontage kdnnen Sie Hullkurven fur Lautstarke und Fades, fir Panorama
sowie fur einem Clip zugeordnete Effekte erstellen.

Sie kdnnen eine unabhangige Pegel-Hullkurve zur Pegel-Automatisierung, zum Erzeugen von
Fades und Crossfades und zum Stummschalten von Clip-Bereichen erstellen.

Sie kdnnen auch Panorama-Hullkurven zeichnen, um die Panoramaeinstellungen fur Clips zu
automatisieren. Bei Mono-Clips steuern Sie mit dem Panorama die Position (links/rechts) im
Stereofeld. Bei Stereo-Clips regeln Sie mit dem Panorama die Balance zwischen den beiden
Kanalen (rechts/links).

Sie kénnen die Hullkurven-Einstellungen auf der Hullkurve-Registerkarte oder durch
Rechtsklicken auf eine Hullkurve bearbeiten. Das Einstellungsmeni enthalt unterschiedliche
Optionen, je nachdem, ob Sie auf den Fade-In-, den Fade-Out- oder auf den Pegel-Haltebereich
klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303
Ein PlugIn einem Clip zuordnen auf Seite 449

Pegel-Hullkurven

Pegel-Hullkurven werden standardmaRig auf allen Clips angezeigt. Eine Hullkurve besteht aus
drei Teilen: dem Fade-In-Bereich, dem gehaltenen Bereich und dem Fade-Out-Bereich.

Die Punkte links und rechts auf der Hiillkurve sind die Fade-In- bzw. Fade-Out-Ubergange,
die diese Abschnitte vom Pegel-Haltebereich trennen. Mit den grauen Hullkurvenpunkten am
Anfang eines Fade-Ins oder am Ende eines Fade-Outs kénnen Sie kurze Fades besser sehen,
selbst wenn Sie vollstandig ausgezoomt haben.

Die Hullkurve zeigt an, ob Ubergangspunkte, Fade-Ins oder Fade-Outs definiert wurden.
Abgesehen von der Kurve werden Anderungen in der Pegel-Hdillkurve auch in der Wellenform
dargestellt.

Sie kdnnen die Option Wellenform nach Hiillkurve abbilden im Peaks-Bereich der Ansicht-
Registerkarte aktivieren/deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurven fur Clips auf Seite 402
Ansicht-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 288

Hullkurven auswahlen

Sie kdnnen zwischen Hullkurven flr Lautstarke/Fades und fur das Panorama wahlen.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie einen Clip im Montage-Fenster.
2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.

3. Offnen Sie im Auswahl-Bereich das Hiillkurventyp-Einblendmenii und wéhlen Sie aus, ob
Sie die Lautstarke/Fades-Hullkurve oder die Panorama-Hullkurve bearbeiten mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurven fur Clips auf Seite 402
Huallkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Hullkurven ausblenden

Hallkurven werden standardmaRig auf allen Clips angezeigt. Sie kénnen diese Hullkurven
ausblenden. Sie bleiben dabei jedoch weiterhin aktiv.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie einen Clip im Montage-Fenster.
2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.

3. Offnen Sie im Auswahl-Bereich das Hiillkurventyp-Einblendmenii und wahlen Sie Alle
ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurven fur Clips auf Seite 402
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Clip-Hillkurven bearbeiten

Mit Hullkurvenpunkten kénnen Sie Lautstarke-, Panorama- und Fade-Kurven fir einen Clip
erstellen. AnschlieBend kdnnen Sie die Hullkurve verandern, indem Sie weitere Hullkurvenpunkte
hinzufugen und verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurven bearbeiten auf Seite 405

Hullkurvenpunkte hinzufugen

Sie kdnnen einen oder mehrere Hullkurvenpunkte hinzuftigen.

MOGLICHKEITEN
e Durch Doppelklicken auf die Hullkurve figen Sie einen Kurvenpunkt hinzu.

Wenn Sie die Maustaste nach Doppelklicken auf die Hullkurve gedrickt halten, kénnen Sie
den Kurvenpunkt an eine andere Position verschieben.

e Um mehrere Kurvenpunkte innerhalb eines Auswahlbereichs hinzuzufligen, fihren Sie eine
der folgenden Aktionen aus:

e Um drei Kurvenpunkte hinzuzufligen, ziehen Sie einen Auswahlbereich auf und
doppelklicken Sie auf die Hullkurve innerhalb dieses Bereichs.

Dadurch wird ein Kurvenpunkt am Anfang und am Ende der Auswahl erstellt und ein
weiterer an der Stelle, auf die Sie geklickt haben. Wenn der Auswahlbereich bereits
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einen Kurvenpunkt enthalt und Sie auf die Hullkurve doppelklicken, werden zwei
Kurvenpunkte erstellt.

Um vier Kurvenpunkte (jeweils zwei am Anfang und Ende der Auswahl) zu erstellen,
ziehen Sie einen Auswahlbereich auf, klicken Sie auf die Hullkurve und ziehen Sie sie
nach oben oder unten.

Dies funktioniert nur, wenn der Auswahlbereich keine Kurvenpunkte enthalt. Der
Abstand zwischen dem ersten und dem zweiten sowie zwischen dem dritten und dem
letzten Kurvenpunkt wird durch die Einstellung fir Standard-Fade/-Crossfade auf der
Audio-Registerkarte der Globalen Voreinstellungen vorgegeben.

Um vier Kurvenpunkte hinzuzufiigen, die in identischem Abstand zueinander stehen,
ziehen Sie einen Auswahlbereich auf, driicken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste und
klicken und ziehen Sie die HUullkurve nach oben oder unten.

Dies funktioniert nur, wenn der Auswahlbereich keine Kurvenpunkte enthalt.

Um vier Kurvenpunkte hinzuzufiigen, bei denen die beiden Kurvenpunkte in der Mitte
in gréBerem Abstand zueinander stehen als zum ersten bzw. letzten Kurvenpunkt,
ziehen Sie einen Auswahlbereich auf, dricken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Alt-Taste
und klicken und ziehen Sie die Hullkurve nach oben oder unten.

Dies funktioniert nur, wenn der Auswahlbereich keine Kurvenpunkte enthalt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Hullkurven fur Clips auf Seite 402

Hallkurven bearbeiten auf Seite 405

Audio-Registerkarte (Globale Programmeinstellungen) auf Seite 826
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Huallkurven

Huallkurven

bearbeiten

Fur die Bearbeitung von Hullkurven kénnen Sie die meisten der Befehle und Vorgange nutzen,
die Sie auch sonst zur Bedienung auf Ihrem Betriebssystem verwenden. DarlUber hinaus stehen
Ihnen weitere spezifische Vorgehensweisen zur Verfligung.

MOGLICHKEITEN

e Durch Doppelklicken auf einen Hullkurvenpunkt I6schen Sie diesen. Der Punkt zwischen dem
Pegel-Haltebereich und den Fade-Bereichen einer Hullkurve kann nicht geléscht werden.

e Um mehrere einzelne Kurvenpunkte auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste
gedruckt und klicken Sie auf die Kurvenpunkte, die Sie auswahlen méchten.

e Um mehrere Punkte auszuwahlen, halten Sie die Alt-Taste gedruckt, klicken Sie mit der
Maustaste und ziehen Sie ein Auswahlrechteck um die entsprechenden Punkte.

e Wenn Sie mehrere Hullkurvenpunkte gleichzeitig entfernen mdchten, wahlen Sie die
entsprechenden Punkte aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und
wahlen Sie Ausgewahlite Hiillkurvenpunkte l6schen.

e Wenn Sie alle ausgewahlten Punkte verschieben méchten, klicken Sie auf einen der Punkte
und ziehen Sie in die gewunschte Richtung.

e Wenn Sie die Werte zweier aufeinander folgender Hullkurvenpunkte anheben oder senken
mochten, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste/Befehlstaste auf das Segment zwischen
den Punkten und ziehen Sie es nach oben oder unten.

e Wenn Sie die Position zweier aufeinander folgender Hullkurvenpunkte auf der Zeitachse
verandern mochten, klicken Sie bei gedrickter Umschalttaste auf das Segment zwischen
den Punkten und ziehen Sie es nach links oder rechts.

e Wenn Sie die gesamte Hullkurve anheben oder senken méchten, stellen Sie sicher, dass kein
Hullkurvenpunkt ausgewahlt ist, klicken Sie dann auf die Hullkurve und ziehen Sie sie nach
oben oder unten. Ziehen Sie kein Segment, das von ausgewahlten Punkten begrenzt wird.

e Wenn Sie die Hullkurven in allen ausgewahlten Clips anpassen mdchten, halten Sie die
Alt-Taste gedrickt und ziehen Sie eine beliebige Hullkurve nach oben oder unten. Dies ist
eine schnelle und einfache Art, den Pegel oder das Panorama mehrerer Clips gleichzeitig
anzupassen sowie beide Seiten einer Stereo-Hullkurve gleichzeitig zu bearbeiten.

e Wenn Sie einen Fade-In- oder Fade-Out-Punkt vertikal verschieben méchten, halten Sie die
Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und ziehen Sie den Fade-Punkt.

e Wenn Sie den Pegel oder die Fade-In-/Fade-Out-Lange mehrerer Hullkurven gleichzeitig
andern mochten, wahlen Sie die Clips aus, die Sie bearbeiten mdchten, dricken Sie die
Alt-Taste und bearbeiten Sie die Hullkurve mit der Maus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Hullkurven fur Clips auf Seite 402
Huallkurvenpunkte hinzufuigen auf Seite 403

zurucksetzen

Sie kdnnen Hullkurvenpunkte jederzeit auf den Standardpegel von 0 dB zuricksetzen.

MOGLICHKEITEN

e Wenn Sie einen einzelnen Punkt auf den Wert 0 dB zurtcksetzen mochten, wahlen Sie
den Punkt aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Ausgewahlte
Hullkurvenpunkte zuriicksetzen.

e Wenn Sie die gesamte Kurve auf Standardwerte zurticksetzen mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Hullkurve und wahlen Sie Pegel auf 0 dB zuriicksetzen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403

405



Audiomontage
Hallkurven fur Clips

Hullkurven fur Clips auf Seite 402

Kopieren von Hillkurven

Sie kénnen Hullkurven aus anderen Clips kopieren.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf eine Hullkurve und wahlen Sie
Form kopieren.

2. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die Hullkurve des Ziel-Clips und wahlen Sie
Form einfligen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Pegel von Auswahlbereichen anheben

Sie kdnnen den Lautstarkepegel mit bestimmten Absenk- und Anstiegsdauern (standardmafiig
20 ms) anheben und dann anpassen.

VORGEHENSWEISE

1. Markieren Sie in einem Clip im Montage-Fenster den Bereich, dessen Pegel angehoben
werden soll.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hullkurve und wahlen Sie Pegel des
Auswahlbereichs mit Hiillkurve anheben.

Der Pegel des Auswahlbereichs wird angehoben.

3. Klicken Sie auf die Hullkurve des Auswahlbereichs und ziehen Sie sie nach oben oder unten,
um den Pegel wie gewuinscht anzupassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403

Ausgewadhlte Bereiche von Clips stummschalten

Sie kdnnen eine Auswahl stummschalten, indem Sie die Lautstarke auf -144 dB setzen.

Stummageschaltete Bereiche werden nicht verandert, wenn Sie die Hillkurve nach oben oder
unten verschieben.

VORGEHENSWEISE

1. Markieren Sie in einem Clip im Montage-Fenster den Bereich, den Sie stummschalten
mochten.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hullkurve und wahlen Sie Auswahlbereich mit
Hullkurve stummschalten.

ERGEBNIS

Der Auswahlbereich wird stummgeschaltet. Es werden ein Fade-In und ein Fade-Out von jeweils
20 ms Lange fur den stummgeschalteten Bereich erzeugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Glattung von Hullkurven

Sie kdnnen die Funktion Glattung verwenden, um gleichmaRigere, naturlichere Hullkurven zu
erzeugen.

e Um diese Funktion zu aktivieren, wahlen Sie die Hullkurve-Registerkarte und aktivieren Sie
Glattung im Bereich Clip-Optionen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Erstellen von Hullkurven-Presets

Sie kdnnen Hullkurven-Presets erstellen, die Sie spater abrufen und auf andere Clips anwenden
kénnen. Es gibt unterschiedliche Presets fur die Pegel-Haltebereiche (Hullkurven-Presets) und die
Fade-Bereiche.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie im Montage-Fenster den Clip, dessen Hullkurve Sie als Preset speichern
mochten.

2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.
3. Offnen Sie im Preset-Bereich das Presets-Einblendmen.

4. Wabhlen Sie Speichern unter.
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5. Geben Sie im Dialog Preset speichern unter einen Namen firr das Preset ein und klicken Sie
auf Speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Huallkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Anwenden von Hullkurven-Presets

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie im Montage-Fenster den Clip, auf den Sie das Hullkurven-Preset anwenden
mochten.

2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.
3. Offnen Sie im Preset-Bereich das Presets-Einblendmen.

4. Wahlen Sie ein Preset aus der Liste aus.

ERGEBNIS
Die Einstellungen der Hullkurve werden Gbernommen.

HINWEIS

Presets fur Pegel-Hullkurven kdnnen nur auf Pegel-Hullkurven angewendet werden. Presets
fur andere Hullkurven wie Panorama- oder Effekt-Presets konnen auf alle anderen Arten von
Hullkurven angewendet werden, aber nicht auf Pegel-Hullkurven.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Eine Hullkurve sperren

Wenn eine Hullkurve gesperrt ist, sind die Pegel-Hullkurvenpunkte ausgeblendet und kénnen
nicht mehr mit der Maus bearbeitet werden. Sie kdnnen jedoch nach wie vor die gesamte
Hullkurve nach oben oder unten ziehen.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie im Montage-Fenster den Clip, den Sie sperren mochten.
2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.

3. Aktivieren Sie im Bereich Clip-Optionen die Option Kurvenpunkte ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Sperren aller Hullkurven auf Seite 408

Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Sperren aller Hullkurven

Wenn Sie alle Hullkurven global sperren, kdnnen diese anschlieBend nicht mehr mit der Maus
bearbeitet werden.
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VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Audiomontage-Fenster die Hlillkurve-Registerkarte.

2. Aktivieren Sie im Auswahl-Bereich die Option Mausbearbeitung sperren.

ERGEBNIS

Die Hullkurven und ihre Kurvenpunkte werden nach wie vor angezeigt, konnen aber nicht mehr
ausgewahlt und bearbeitet werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eine Hullkurve sperren auf Seite 408

Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Parameterautomation mit Clip-Hullkurven

Sie kdnnen Clip-Hullkurven zur Parameterautomation nutzen. Sie kdnnen Clip-Hullkurven fur
VST-3-Plugln-Parameter, Lautstarke/Fades und Panorama verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

PlugIn-Parameter mit Clip-Hullkurven automatisieren auf Seite 409
Panorama-Hullkurven automatisieren auf Seite 410
Lautstarke/Fades-Hullkurven automatisieren auf Seite 411

PlugIn-Parameter mit Clip-Hullkurven automatisieren

Sie kdnnen jeden PlugIn-Parameter einzeln mit Hilfe von Clip-Hullkurven automatisieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip aus, auf den Sie PlugIn-Parameter-Automation
anwenden mdchten.

2. Fugen Sie im Inspector-Fenster ein PlugIn zum Bereich Montage-Effekte hinzu.

Montage Effects
Menu B =] |-|_‘|_‘| o

~» ~ Compressor

3. Um einen Automationshullkurven-Parameter zu erzeugen, fihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

e Klicken Sie im PlugIn-Fenster mit der rechten Maustaste auf den Parameter, den Sie
automatisieren mochten, und wahlen Sie Clip-Automationskurve erstellen.

Automation/Envelope

“= le g
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HINWEIS

Einige Pluglns anderer Anbieter unterstitzen das Auswahlen von Parametern per

Rechtsklick nicht. Verwenden Sie in diesem Fall die nédchste Methode, um den Parameter
auszuwahlen.

e Klicken Sie im Automation/Hiillkurve-Bereich auf Automations-Hullkurve hinzufuigen
und wahlen Sie den PlugIn-Parameter aus, den Sie automatisieren méchten. Beispiele
hierfur sind Bearbeitet/Unbearbeitet-Verhaltnis oder Bypass.

Automation/Envelope

-

= |& o

bl Add Automation Envelope

4. Bearbeiten Sie im Clip die Hullkurve des PlugIn-Parameters.

4 L b bid I
-21.1dB (1: Compressor | Threshold) m

o
ng

Um einen besseren Uberblick zu bekommen, kénnen Sie die Hillkurven anderer Parameter

ausblenden. Klicken Sie auf Automations-Hillkurve ein-/ausblenden im Automation/
Hullkurve-Bereich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403

Parameterautomation mit Clip-Hullkurven auf Seite 409
Inspector-Fenster auf Seite 432

Panorama-Hullkurven automatisieren

Sie kdnnen Panorama-Hullkurven einzeln mit Hilfe von Clip-Hullkurven automatisieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip aus, auf den Sie Panorama-Automation anwenden
mochten.

2. Klicken Sie im Automation/Hullkurve-Bereich des Inspector-Fensters auf Automations-
Hullkurve hinzufugen.

Automation/Envelope

= |& Ei

3. Wahlen Sie im Einblendmenu die Option Panorama.
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Automation/Envelope

“= le g

Optional: StandardmaRig wird die Panorama-Hullkurve nach den Effekten angewandt.
Wenn Sie die Panorama-Hullkurve vor den Effekten anwenden mochten, klicken Sie auf
Panoramabhiillkurve nach/vor den Effekten.

Optional: Klicken Sie auf Pan Law und wahlen Sie das Panoramagesetz aus, das Sie
verwenden méchten. Die folgenden Optionen sind verfugbar:

e Kanalddmpfung (0 dB | -«)

e Konstante Leistung (+3dB | -«)
e Kanalverstarkung (+4,5dB | -«)
e Kanalverstarkung (+6 dB | -«)

Optional: Um einen besseren Uberblick tiber die Hullkurve zu erhalten, die Sie bearbeiten,
kénnen Sie die Hullkurven anderer Parameter ausblenden. Um Hullkurven auszublenden,
klicken Sie auf Automations-Hiillkurve ein-/ausblenden im Automation/Hiillkurve-
Bereich.

Bearbeiten Sie im Clip die Panorama-Hullkurve.

Pan Envelope: Left (+1.5 dB) Right (-2.4 dB)

In den Wert- und Position-Feldern unten im Automation/Hullkurve-Abschnitt des
Inspector-Fensters konnen Sie auch einen Hullkurvenpunkt auswahlen und seinen Wert
bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Parameterautomation mit Clip-Hullkurven auf Seite 409
Inspector-Fenster auf Seite 432

Lautstarke/Fades-Hiullkurven automatisieren

Sie kdnnen Lautstarke/Fades-Hullkurven einzeln mit Hilfe von Clip-Hullkurven automatisieren.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip aus, auf den Sie Lautstarke/Fades-Automation
anwenden mochten.

Wahlen Sie im Automation/Hiullkurve-Bereich des Inspector-Fensters Lautstarke/Fades.

Optional: StandardmaRig wird die Lautstarke/Fades-Hullkurve nach den Effekten angewandt.
Wenn Sie die Lautstarke/Fades-Hullkurve vor den Effekten anwenden mochten, klicken Sie
auf Pegel-/Fade-Hillkurve nach/vor den Effekten.
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4. Optional: Um einen besseren Uberblick Gber die Hullkurve zu erhalten, die Sie bearbeiten,
konnen Sie die Hullkurven anderer Parameter ausblenden. Um Hullkurven auszublenden,
klicken Sie auf Automations-Hiillkurve ein-/ausblenden im Automation/Hiillkurve-
Bereich.

5. Bearbeiten Sie im Clip die Lautstarke/Fades-Hullkurve.

+1.9 dB (Volume Envelope)

In den Wert- und Position-Feldern unten im Automation/Hiillkurve-Abschnitt des
Inspector-Fensters kénnen Sie auch einen Hullkurvenpunkt auswahlen und seinen Wert
bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Parameterautomation mit Clip-Hullkurven auf Seite 409
Inspector-Fenster auf Seite 432

Gesamtpegel-Hullkurven von Clips andern

Die Standard-Hullkurve enthalt keine Pegel-Hullkurvenpunkte, aber Sie konnen sie verwenden,
um den Gesamtpegel eines Clips zu andern.

VORGEHENSWEISE

1. Setzen Sie den Mauszeiger im Montage-Fenster auf die Hullkurve.

Der Mauszeiger nimmt die Form eines Kreises mit 2 Pfeilen an, von denen einer nach oben
und einer nach unten zeigt.

Volume Envelope

2. Klicken und ziehen Sie die Kurve nach oben oder unten, um den Pegel des Clips zu
verandern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403

Hullkurven in Mono oder Stereo umwandeln

Sie kdnnen 2 Pegel-Hullkurven fur Stereo-Clips anzeigen und so den Pegel separat fur den linken
und den rechten Kanal regeln.

HINWEIS

Nur Pegel-Hullkurven kénnen in Stereo umgewandelt werden.
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VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie einen Clip im Montage-Fenster.

2. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.

3. Klicken Sie im Form-Bereich auf Umwandeln.
4

Wahlen Sie Umwandeln in Stereo oder Umwandeln in Mono.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Hullkurven bearbeiten auf Seite 403
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Panoramagesetze

Die Summe der Leistung der beiden Kanéle sinkt um etwa 3 dB, wenn ein Signal ganz links
oder rechts ausgerichtet wird, im Vergleich zu einer Ausrichtung desselben Signals auf die
Mittelstellung. Dieser Leistungsabfall kann mit Panoramagesetzen ausgeglichen werden.

Experimentieren Sie mit den Gesetzen, um festzustellen, welches am besten fir Ihre Zwecke
geeignet ist. Die Panoramagesetze kdnnen fur Spuren, Clips und die Montage-Ausgabe
verwendet werden.

e Um die Panoramagesetze fir Clips einzustellen, verwenden Sie das Einblendmeni Pan Law
auf der Hullkurve-Registerkarte im Montage-Fenster oder das Einblendmeni Pan Law und
den dazugehdrigen Drehregler im Inspector-Fenster.

e Um die Panoramagesetze fiir Spuren und die Montage-Ausgabe einzustellen, verwenden Sie
das Einblendment Pan Law und den Drehregler im Inspector-Fenster.

Die folgenden Panoramagesetze sind verfugbar:

Kanaldampfung (0 dB/Stummschalten)

Hierbei findet kein Leistungsausgleich statt. Die Summe der Leistung der beiden
Kanale sinkt um etwa 3 dB, wenn ein Signal ganz links oder rechts ausgerichtet wird.

Konstante Leistung (+3 dB/Stummschalten)

StandardmaRig ist dieses Gesetz eingestellt. Unabhangig von der Panoramaposition
bleibt die Leistung der Summe der beiden Kanale immer konstant.

Kanalverstarkung (+4,5 dB/Stummschalten)

Wenn dieses Gesetz ausgewabhlt ist und ein Signal ganz links oder ganz rechts
ausgerichtet wird, ist die Leistung der Summe der Kanale héher (lauter), als wenn das
Panorama auf die Mittelstellung gesetzt wird.

Kanalverstarkung (+6 dB/Stummschalten)

Wenn dieses Gesetz ausgewabhlt ist und ein Signal ganz links oder ganz rechts
ausgerichtet wird, ist die Leistung der Summe der Kanale hoher (lauter), als wenn
das Panorama auf die Mittelstellung gesetzt wird. Diese Einstellung entspricht der
vorherigen, jedoch wird die Leistung noch deutlicher verstarkt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303
Inspector-Fenster auf Seite 432
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Clip-Ducking

Zum Ducking kommt es, wenn der Pegel oder der Send-Effekt eines Clips verandert wird, weil
auf einer anderen Spur oder einem anderen Kanal ebenfalls ein Signal vorhanden ist. Sie kénnen
Ducking-Effekte zwischen Clips auf 2 Gbereinanderliegenden Spuren erzeugen.

Wenn Sie die Ducking-Option verwenden, wird der Ducking-Effekt durch einen Clip auf einer
angrenzenden Spur ausgeldst.

Ein typisches Beispiel fur die Verwendung von Ducking ware die Wiedergabe einer Musikspur mit
einem Voiceover-Kommentar auf einer anderen Spur. Immer wenn der Kommentar einsetzt, wird
der Pegel der Musikspur durch automatisch erzeugte Pegel-Hullkurven um einen bestimmten
Wert abgesenkt.

Sie kdnnen auch einen Ducking-Effekt fur Effekt-Hullkurven erzeugen, die einem Clip zugeordnet
sind. Jedes Clip-PlugIn hat seine eigene unabhangige Hullkurve. Wenn die Hullkurve ganz unten
ist, wird nur das unbearbeitete Signal angewendet. Wenn die Hullkurve ganz oben ist, wird das
maximale bearbeitete Signal/Effektsignal angewendet.

HINWEIS

e Die Methode des Ducking unterscheidet sich von der Modulation von Clips, obwohl es
Gemeinsamkeiten zwischen beiden Vorgangen gibt. Das Ducking von Clips ist flexibler,
erfordert dafir aber mehr manuelle Eingriffe.

e Die Clips, die ein Ducking auslésen, mussen komplett innerhalb des Zeitbereichs des Clips
platziert werden, auf den das Ducking angewendet werden soll.

e Wenn die Clips, die das Ducking ausldsen, stille Passagen enthalten, kann das Ducking
nicht einwandfrei erzeugt werden. Clips dieser Art missen so bearbeitet werden, dass jeder
gesprochene Abschnitt einen eigenen Clip bildet und keine stillen Passagen vorhanden sind.
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e Wenn Sie Ducking verwenden, wird es immer nur auf einen Clip angewendet. Wenn z. B.
die Musik aus mehreren separaten und zusammengeftigten Clips besteht, wird das durch
das Voiceover erzeugte Ducking nur flr einen dieser Clips ausgeldst. Um dieses Problem
zu l6sen, kénnen Sie die Funktion wiederholt und fir jeden einzelnen Clip ausfihren
oder die Rendern-Funktion im Masterbereich verwenden, um die separaten Clips zu
einer (einzelnen) Datei zusammenzufuhren, und diese anschlieBend als neuen Clip in die
Audiomontage importieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ein PlugIn einem Clip zuordnen auf Seite 449
Voiceover-Ducking-Effekte fur Clips erzeugen auf Seite 415

Dialog »Ducking-Einstellungen« fir das Ducking von Clips auf Seite 415
Spur-Ducking auf Seite 416

Voiceover-Ducking-Effekte fiir Clips erzeugen

Im folgenden Beispiel enthalt die Spur, auf die das Ducking angewendet werden soll, Musik, und
eine angrenzende Spur, die das Ducking auslést, enthalt ein Voiceover.

VORGEHENSWEISE

1. Fugen Sie im Montage-Fenster die Clips mit der Musik und dem Voiceover auf separaten
angrenzenden Spuren ein.

Die Voiceover-Clips mussen innerhalb des zeitlichen Bereichs des Clips mit der Musik liegen.
2. Wahlen Sie den Clip mit der Musik aus.
3. Wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.

4. Offnen Sie im Auswahl-Bereich das Hiillkurventyp-Einblendmen( und wéhlen Sie
Lautstdrke/Fades.

5. Klicken Sie im Pegel-Bereich auf Ducking.

6. Nehmen Sie im Dialog Ducking-Einstellungen die gewlnschten Einstellungen vor.

Je nachdem, ob sich die Voiceover-Spur oberhalb oder unterhalb der Musikspur befindet,
mussen Sie dann Auf daruber liegender Spur oder Auf darunter liegender Spur wahlen.

7. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Lautstarke der Musik wird automatisch durch die Voicerover-Clips herabgesenkt.

WEITERE SCHRITTE

Geben Sie das Audiomaterial wieder, um das Ergebnis zu Uberprifen. Sie kdnnen die
Huallkurvenpunkte bearbeiten, um den Ducking-Effekt abzustimmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Clip-Ducking auf Seite 414
Dialog »Ducking-Einstellungen« fir das Ducking von Clips auf Seite 415

Dialog »Ducking-Einstellungen« fiir das Ducking von Clips
Mit dem Dialog Ducking-Einstellungen konnen Sie Ducking-Effekte fur Clips erzeugen.

e Um den Dialog Ducking-Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte
im Audiomontage-Fenster und klicken Sie auf Ducking im Pegel-Bereich.
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I Ducking Settings X

Fall Region

X Cancel

Abfall-Einstellungen
Bei aktivierter Option Clip-Fade-In ausgleichen werden die Einstellungen fur Dauer
und Abstand im Bereich Abfall-Einstellungen nicht bertcksichtigt. Stattdessen
verringert die Ducking-Hullkurve den Pegel entsprechend der Fade-In-Position des
Voiceover-Clips.
Unter Dauer kdnnen Sie die Zeit einstellen, die ab Beginn des Duckings bendtigt wird,
bis der Pegel heruntergefahren ist.

Unter Pause vor Clip konnen Sie den Abstand zwischen dem Ende der Abfallzeit und
dem Beginn des Voiceover-Clips angeben.

Anstiegs-Einstellungen
Bei aktivierter Option Clip-Fade-Out ausgleichen werden die Einstellungen fir Dauer
und Abstand im Bereich Anstiegs-Einstellungen nicht berucksichtigt. Stattdessen
erhoht die Ducking-Huillkurve den Pegel entsprechend der Fade-Out-Kurve des
Voiceover-Clips.
Unter Dauer kdnnen Sie die Zeit einstellen, die nach dem Ende des Duckings bendtigt
wird, bis der Pegel auf den urspruinglichen Wert zurtickgeht.
Unter Pause vor Clip kdnnen Sie den Abstand zwischen dem Ende des Voiceover-Clips
und dem Beginn der Anstiegszeit angeben.

Modulierende Clips
Auf daruber liegender Spur und Auf darunter liegender Spur definieren, ob die
modulierende Spur diejenige vor (Auf dartiber liegender Spur) oder nach (Auf
darunter liegender Spur) der Spur sein soll, auf die das Ducking angewendet wird.
Wenn Nur ausgewadhlte Clips aktiviert ist, I6sen nur die ausgewahlten Clips auf der
modulierenden Spur ein Ducking aus.

Dampfung
Hier kdnnen Sie die Ducking-Starke einstellen, d. h. den Grad der Dampfung fur den
betroffenen Clip.

Spur-Ducking

Mit Hilfe von Ducking kénnen Sie den Pegel einer Audiospur mit einer anderen Audiospur
steuern.

Normalerweise wird so der Pegel einer Spur mit Musik oder Hintergrundgerauschen immer
dann abgesenkt, wenn auf einer anderen Spur mit Sprachaufnahmen ein Signal vorhanden ist.
Die Spur mit der Hintergrundmusik wird Carrier-Spur genannt, die mit der Sprachaufnahme
Modulator-Spur.
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Sie kdnnen mehrere Stimmspuren als Modulator-Spuren flr eine Carrier-Spur auswahlen. Sie
kénnen Ducking auch auf Modulator-Spuren anwenden, zum Beispiel um einer Stimmspur
Vorrang vor einer anderen zu geben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ducking fur Spuren anwenden auf Seite 417
Ducker-Einstellungen flr Spur-Ducking auf Seite 417
Clip-Ducking auf Seite 414

Ducking fur Spuren anwenden

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben 2 Audiospuren und moéchten den Pegel einer der Spuren immer dann absenken, wenn
auf der anderen Spur ein Signal vorhanden ist.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster die Carrier-Spur aus, also die Spur mit der
Hintergrundmusik.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Spur-Kontrollbereich der Carrier-Spur und
klicken Sie dann auf Ducking-Bedienelemente anzeigen.

3. Aktivieren Sie im Spur-Kontrollbereich der Carrier-Spur die Option Ducker Ein/Aus.

4. Klicken Sie auf Quelle, um das Menu Modulierende Spuren zu 6ffnen, und wahlen Sie eine

oder mehrere Modulator-Spuren aus, also Spuren mit Stimmaufnahmen.
-
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5. Geben Sie die Audiomontage wieder.

Der Pegel der Spur mit der Hintergrundmusik wird immer dann abgesenkt, wenn auf den
Stimmspuren ein Signal vorhanden ist.

6. Optional: Klicken Sie auf Ducking-Einstellungen, um das Ducker-PlugIn zu 6ffnen und eine
Feinabstimmung des Ducking-Effekts vorzunehmen.

7. Optional: Wenn Sie mehrere Modulator-Spuren nutzen, kénnen Sie den Ducking-Effekt auch
auf diese anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Spuren hinzufligen auf Seite 323

Spur-Kontrollbereich fir Stereo- und Monospuren auf Seite 278
Ducker-Einstellungen flr Spur-Ducking auf Seite 417

Ducker-Einstellungen fir Spur-Ducking

In den Ducker-Einstellungen kénnen Sie den Ducking-Effekt fur Spuren einrichten.

e Um die Ducker-Einstellungen zu 6ffnen, aktivieren Sie Ducker Ein/Aus im Spur-
Kontrollbereich und klicken Sie auf Ducker-Einstellungen.
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Ducker (track: Track 1) - O x

™ Linear

" Linear

Effekt umgehen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Ducker wahrend der Wiedergabe umgangen.

s

Bypass Effect

Shortcut:  Alt+B

Tell me more

Presets
Hiermit konnen Sie Ducking-Presets speichern und laden.

Music Attenuation
Hiermit konnen Sie die Pegel-Reduzierung festlegen, die auf die Musikspur (Carrier)
angewendet wird.

Voice Threshold
Hiermit kdnnen Sie den Pegel-Schwellenwert der Stimmspur (Modulator) festlegen, ab
dem ein Ducking ausgelost wird. Wenn der Pegel der Stimmspur den Schwellenwert
Uberschreitet, wird der Pegel der Musikspur (Carrier) abgesenkt.

Attenuation Hold Time
Wenn der Pegel der Stimmspur wieder unter den eingestellten Schwellenwert fallt,
bestimmt die Attenuation Hold Time (Haltezeit), wie lange die Absenkung der Carrier-
Spur gehalten wird, bevor sie wieder zu ihrem ursprtinglichen Pegel zurtickkehrt.

Music Fade-Out
Bestimmt, wie lange es dauert, bis der Pegel der Musikspur von 0 dB auf den
festgelegten Wert fir Music Attenuation abfallt.

Fade-In-Form/Fade-Out-Form
Hier kdnnen Sie die Form der Fade-Out-/Fade-In-Kurve auswahlen. Die folgenden
Kurvenformen sind verfugbar:

e Linear andert den Pegel linear.

e Sinus (*) andert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve. Wenn Sie diese
Pegeldnderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die Lautstarke (RMS)
konstant.
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e Quadratwurzel (*) andert den Pegel entsprechend einer Quadratwurzelkurve.
Wenn Sie diese Pegeldnderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die
Lautstarke (RMS) konstant.

e Sinusoid dndert den Pegel entsprechend einer Sinuskurve.
e Logarithmisch dndert den Pegel entsprechend einer Logarithmuskurve.
e Exponentiell andert den Pegel entsprechend einer exponentiellen Kurve.

e Exponentiell+ andert den Pegel entsprechend einer ausgepragteren
exponentiellen Kurve.

Music Fade-In

Bestimmt, wie lange es dauert, bis der Pegel wieder mit dem Anstieg auf den
ursprunglichen Wert beginnt, wenn der Pegel der Stimmspur (Modulator) unter

den festgelegten Schwellenwert (Voice Threshold) fallt und die festgelegte Haltezeit
(Attenuation Hold Time) verstrichen ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Spur-Ducking auf Seite 416
Spur-Kontrollbereich fiir Stereo- und Monospuren auf Seite 278

Fades und Crossfades in Audiomontagen

Ein Fade-In ist ein gradueller Anstieg des Lautstarkepegels, ein Fade-Out entsprechend ein
gradueller Abfall des Pegels. Ein Crossfade ist ein graduelles Fade zwischen 2 Sounds, bestehend
aus einem Fade-Out fur den ausklingenden und einem Fade-In fir den folgenden Sound.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades in Clips erzeugen auf Seite 419

Fades in Clips erzeugen

StandardméRig zeigen alle Clips Fade-In- bzw. Fade-Out-Punkte an den Ubergéangen an. Diese
Punkte kénnen horizontal verschoben werden, um ein Fade-In oder Fade-Out fir einen Clip zu
erzeugen.

Sie kdnnen einem Fade weitere Hullkurvenpunkte hinzufigen, genau wie bei Pegel-Hullkurven.

e Wenn Sie ein Fade-In erstellen mdchten, klicken Sie auf den Fade-In-Punkt am Anfang eines
Clips und ziehen Sie ihn nach rechts.

e Wenn Sie ein Fade-Out erstellen moéchten, klicken Sie auf den Fade-Out-Punkt am Ende eines
Clips und ziehen Sie ihn nach links.

e Um ein Fade-In oder Fade-Out an einer bestimmten Zeitposition zu erzeugen, verwenden
Sie die eingestellte Option Fade-Zeit anwenden auf der Fade-Registerkarte. Geben Sie den
Zeitwert im Feld fUr die Fade-Zeit ein und klicken Sie auf Fade-Zeit anwenden.

e Wenn Sie einen Fade-In- oder Fade-Out-Punkt vertikal verschieben mdchten, halten Sie beim
Ziehen die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt.

e Um die Fade-In-/Fade-Out-Punkte in allen ausgewahlten Clips gleichzeitig anzupassen,
halten Sie die Alt-Taste gedruckt und ziehen Sie einen Fade-In-/Fade-Out-Punkt nach oben
oder unten. Dies ist eine schnelle und einfache Art, die Fades mehrerer Clips gleichzeitig
anzupassen.

Die dabei erzeugte lineare Fade-In-/Fade-Out-Kurve wird im Clip angezeigt und auch auf der
Wellenform dargestellt. Wenn Sie den Mauszeiger auf den Fade-In-Punkt bewegen, wird die
Fade-In-Lange in Sekunden und Millisekunden sowie die Lautstarke in dB angezeigt.
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Fade In
65992 ms [0 dB]

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Fade-In- und Fade-Out-Menus

In diesem MenU kdnnen Sie verschiedene vordefinierte Fade-Kurven und andere Optionen fur
Fades wahlen.

e Um das EinblendmenU Fade-In oder Fade-Out zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Fade-In- oder Fade-Out-Punkte.

Fade-In-Bereich anzeigen/Fade-Out-Bereich anzeigen
Passt die Darstellung so an, dass hauptsachlich der Fade-In-/Fade-Out-Bereich des
aktiven Clips angezeigt wird.

Kopieren
Kopiert die Fade-In-/Fade-Out-Form in die Zwischenablage.

Einfugen
Ersetzt die Fade-In-/Fade-Out-Form und -Lange durch die in die Zwischenablage
kopierte Form und Lange.

Nur Form einfiigen
Ersetzt die Fade-In-/Fade-Out-Form durch die in die Zwischenablage kopierte Form. Die
Originallange bleibt erhalten.

In ausgewadhilte Clips einfligen
Ersetzt die Fade-In-/Fade-Out-Form aller ausgewahlten Clips durch die in die
Zwischenablage kopierte Form. Die Originalldnge bleibt erhalten.

Linear

Andert den Pegel linear.

Sinus (*)
Andert den Pegel entsprechend dem ersten Viertel der Sinuskurve. Wenn Sie diese

Pegelanderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die Lautstarke (RMS)
konstant.
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Quadratwurzel (*)
Andert den Pegel entsprechend der Quadratwurzel-Kurve. Wenn Sie diese
Pegelanderung in einem Crossfade anwenden, bleibt dabei die Lautstarke (RMS)
konstant.

Sinusoid
Andert den Pegel entsprechend der Hélfte einer Sinuskurve.

Logarithmisch
Andert den Pegel logarithmisch.

Exponentiell
Andert den Pegel exponentiell.

Exponentiell+
Andert den Pegel ausgepragt exponentiell.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419

Fade-Ins/Fade-Outs als Standard speichern

Die Standard-Fade-In-/-Fade-Out-Kurve hat eine lineare Form. Sie kdnnen diese Einstellung
andern und unterschiedliche Standardformen und -ldangen fir Fade-Ins und Fade-Outs
definieren.

VORGEHENSWEISE

1. Ziehen Sie den Fade-In-/Fade-Out-Punkt im Montage-Fenster an die Position, die Sie als
Standardeinstellung festlegen méchten.

Wahlen Sie die Fade-Registerkarte.
Aktivieren Sie im Bearbeiten-Bereich Fade-In oder Fade-Out.

Offnen Sie im Preset-Bereich das Presets-Einblendmen.

v & BN

Wahlen Sie je nachdem, ob Sie das aktuelle Fade als Standard fir Fades und/oder Crossfades
speichern mochten, eine der folgenden Optionen:

e Aktuellen Fade als Standard fur automatische Fade-Ins speichern
e Aktuellen Fade als Standard fir automatische Fade-Outs speichern

e Als Standard fur automatische Crossfades speichern

ERGEBNIS

Wenn Sie einen Clip auswahlen und auf der Fade-Registerkarte auf Standard anwenden klicken,
wird der gespeicherte Fade angewendet. Standard-Fades werden aulRerdem angewendet, wenn
Sie einen neuen Clip erstellen und die Option Standard-Fades bei neuen Clips anwenden
aktivieren.

HINWEIS

Standard-Fades werden individuell fir jede Audiomontage gespeichert. Wenn Sie dasselbe
Standard-Fade auf verschiedene Audiomontagen anwenden mdéchten, missen Sie die
Vorlagendatei fur die Audiomontage aktualisieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299
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Standard-Fade-Ins/-Fade-Outs anwenden

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip, auf den Sie das Standard-Fade-In/-Fade-Out
anwenden mdéchten.

2. Wahlen Sie die Fade-Registerkarte.
3. Wahlen Sie im Bearbeiten-Bereich Fade-In oder Fade-Out.

4. Klicken Sie im Preset-Bereich auf Standard anwenden.

ERGEBNIS
Die Fade-In-/Fade-Out-Lange wird auf den definierten Standardwert gesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Anwenden von Standard-Fades auf neue Clips

Wenn die Option Standard-Fades bei neuen Clips anwenden aktiviert ist, werden Form und
Lange der Standard-Fade-Ins und -Fade-Outs fur alle neuen Clips tbernommen, die in die
Audiomontage importiert oder aufgenommen werden. In diesem Fall werden die Standard-
Crossfade-Formen verwendet. Dies gilt auch fir Clips, die durch Teilen anderer Clips erzeugt
werden.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie eine Audiomontage und wéhlen Sie die Fade-Registerkarte.
2. Offnen Sie im Optionen-Bereich das Optionen-Einblendmend.

3. Aktivieren Sie Standard-Fades bei neuen Clips anwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Fade-Langen beim Verandern der Clip-Grenzen sperren

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Fade-Registerkarte.
2. Offnen Sie im Optionen-Bereich das Optionen-Einblendmeni.

3. Aktivieren Sie Fade-Langen beim Verdndern der Clip-Grenzen sperren.

ERGEBNIS

Die festgelegte Fade-Lange (Fade-In oder Fade-Out) wird mit dem Start- bzw. Endpunkt des Clips
verknupft, auch wenn Sie Clip-Grenzen anpassen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299
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Kopieren von Fades

Sie kénnen Fade-Ins oder Fade-Outs kopieren und in andere Clips einflgen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie im Montage-Fenster mit der rechten Maustaste auf einen Fade-In- bzw. Fade-Out-
Punkt und wahlen Sie Kopieren.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Fade-In- bzw. Fade-Out-Punkt, auf den Sie das
kopierte Fade anwenden mdchten, und wahlen Sie Einfligen.

ERGEBNIS
Das Fade wird fur den Clip Gbernommen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419

Fade-/Pegel-Hullkurven nach den Effekten anordnen

Wenn Sie Dynamikprozessoren verwenden, die den Pegel des Clips verandern, ist es sinnvoll, die
Pegel-/Fade-Kurve hinter den Effekten anzuordnen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Hiillkurve-Registerkarte.
2. Stellen Sie sicher, dass im Auswahl-Bereich die Option Lautstarke/Fades ausgewahlt ist.

3. Aktivieren Sie im Bereich Clip-Optionen die Option Hullkurve nach den Effekten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Hullkurve-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 303

Deaktivieren der automatischen Fade-Anpassung fir einzelne Clips

Sie kénnen die automatische Ubernahme von Fade-Anderungen fiir einzelne Clips deaktivieren.
Dies ist nutzlich fur Fades, die unter keinen Umstanden verandert werden dtirfen, selbst wenn
sich der entsprechende Clip und ein anderer Clip uberlappen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Montage-Fenster den Clip, fur den die automatische Anpassung von Fades
deaktiviert werden soll.

2. Wahlen Sie die Fade-Registerkarte.

3. Deaktivieren Sie im Bereich Clip-Optionen die Option Automatische Anderungen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299
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Erstellen automatischer Crossfades in Audiomontagen

Es kdnnen automatisch Crossfades an den Punkten erzeugt werden, an denen sich Clip-Grenzen
Uberlappen. Dabei konnen Sie festlegen, welche Art von Crossfade erstellt wird.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Fade-Registerkarte.

2. Offnen Sie im Optionen-Bereich das Uberlappungen-Einblendmenii und wahlen Sie eine
der folgenden Crossfade-Optionen:

e Freie Uberlappungen
e Fade-In bestimmt Uberlappung
e Fade-Out bestimmt Uberlappung

3. Verschieben Sie einen Clip so, dass er sich am Anfang oder Ende mit einem anderen Clip
Uberlappt.

ERGEBNIS
Im Bereich der Uberlappung wird automatisch ein Crossfade erzeugt.

I

WEITERFUHRENDE LINKS
Fades und Crossfades in Audiomontagen auf Seite 419
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Crossfades bearbeiten

Sie kdnnen Crossfades mit unabhangigen Formen und Langen fur die Fade-In- und Fade-Out-
Kurven erzeugen.

StandardmaRig ist die Form automatischer Crossfades linear. Dabei erhalten Fade-In und Fade-
Out dieselbe Form und Fade-Lange. Dabei gilt Folgendes:

e Ein Crossfade umfasst ein Fade-In und ein Fade-Out.

e Die Fade-In- und Fade-Out-Kurven in Crossfades kdnnen auf dieselbe Weise wie Fades
bearbeitet werden.

e Wenn Sie die Lange des Crossfades symmetrisch anpassen mdchten, driicken Sie die
Umschalttaste, klicken Sie auf den Crossfade-Bereich und ziehen Sie nach links oder rechts.

e Wenn Sie den Crossfade-Bereich verschieben méchten, ohne dass sich die Crossfade-Lange
verandert, dricken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste, klicken Sie auf den Crossfade-Bereich
und ziehen Sie nach links oder rechts.

e Wenn Sie einen Clip so verschieben, dass er sich mit einem anderen Clip Gberlappt, um
ein Crossfade zu erzeugen, wobei keiner der beiden Clips ein definiertes Fade in den
Uberlappenden Bereichen enthalt, wird ein Standard-Crossfade erstellt, sofern eine der
Optionen fur automatische Crossfades aktiviert ist.

e Wenn Sie einen Clip mit einer definierten Fade-Kurve so verschieben, dass er sich mit
einem anderen Clip ohne definiertes Fade Uberlappt, erhalt dieser nicht verschobene
Clip automatisch dieselbe Fade-Form wie der Clip, den Sie verschoben haben, und die
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Amplitudenkompensation wird angewendet. Dies gilt nur, wenn der Wert Null fir die Fade-
Out-Lange des nicht verschobenen Clips festgelegt ist.

e Wenn beide Clips unterschiedliche definierte Fade-Kurven haben, wird ein asymmetrisches
Crossfade erzeugt.

AulRerdem gibt es noch weitere Faktoren, die eine Rolle bei der Erstellung von Crossfades und
den Ergebnissen spielen. Im folgenden Beispiel werden ein vordefiniertes Fade-Out und ein
undefiniertes Fade-In verwendet. Das Ergebnis hangt von der Art der verwendeten Fade-Out-
Kurve ab.

e Wenn Sie fur das Fade-Out ein Preset (auRer Sinus (*) oder Quadratwurzel (*)) mit dem
Modus Keine Kompensation verwenden, Ubernimmt das Fade-In die Einstellungen aus
diesem Preset und es wird eine Amplitudenkompensation durchgefihrt.

e Wenn flr das Fade-Out ein Preset mit Kompensationsmodus verwendet wird, werden die
Einstellungen dieses Presets fir das Fade-In tbernommen, allerdings mit aktivierter Option
Keine Kompensation, damit die im Preset definierte Kompensation angewendet werden
kann.

e Wenn flr das Fade-Out die Presets Sinus (*) oder Quadratwurzel (*) mit der Einstellung
Keine Kompensation verwendet werden, werden die Einstellungen dieses Presets und
die Einstellung Keine Kompensation fur das Fade-In iUbernommen. Dabei wird de facto
eine Leistungskompensation durchgefuhrt. Dies liegt daran, dass die Kurven Sinus (*) und
Quadratwurzel (*) automatisch ein Crossfade mit Leistungskompensation erzeugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Optionen zum Verschieben und Crossfading von Clips auf Seite 372

Crossfades an durch Fades bestimmten Uberlappungen

Mit Crossfades an durch Fades bestimmten Uberlappungen kénnen Sie die Fade-Einstellungen
eines Clips auch bei Crossfades mit anderen Clips beibehalten. Zum Beispiel, wenn Sie ein Fade-
In fur einen Clip erzeugt haben und einen Crossfade zwischen diesem und dem vorherigen Clip
machen méchten. Wenn Fade-In bestimmt Uberlappung aktiviert ist und Sie den rechten Clip
zum linken Clip verschieben, wird die Fade-In-Form des rechten Clips beibehalten und bestimmt
die Fade-Out-Form des linken Clips.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie méchten, dass Uberlappungen durch Fade-Ins/Fade-Outs bestimmt werden, muss
im Uberlappenden Bereich ein definierter (nicht auf den Wert Null gesetzter) Fade-In/Fade-Out
vorhanden sein. Andernfalls wird Freie Uberlappungen fiir dieses Crossfade aktiviert.

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf Uberlappungen, die durch Fade-Ins oder Fade-Outs
bestimmt werden. Im letzteren Fall bestimmt die definierte Fade-Out-Lange die Lange des
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Uberlappenden Bereichs, so dass entsprechend der linke Rand des anschlieBenden (rechten)
Clips angepasst wird.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie die Fade-Registerkarte.

2. Offnen Sie im Optionen-Bereich das Uberlappungen-Einblendmendi.

3. Aktivieren Sie Fade-In bestimmt Uberlappung.

4. Erstellen Sie auf einer Spur mit mehreren Clips eine Fade-In-Kurve in einem Clip.
5

Ziehen Sie den Clip nach links, so dass sich sein Anfangsbereich mit dem Ende des
vorangehenden Clips Uberlappt.

Im Bereich der Uberlappung wird ein Crossfade erzeugt.

6. Ziehen Sie den Clip weiter nach links, so dass der Fade-In-Punkt des verschobenen Clips den
rechten Rand, d. h. das Ende des vorangehenden Clips Uberlappt.

7. Ziehen Sie den Clip wieder nach rechts.

Der Clip, dessen GroRRe angepasst wurde, wird nach und nach wieder sichtbar. Die
ursprungliche Clip-Ladnge wurde gespeichert, so dass in der Gré3e veranderte Clips spater
jederzeit wieder auf ihre Originalldnge zuriickgesetzt werden kénnen.

8. Ziehen Sie die beiden Clips wieder so weit auseinander, dass sie einander nicht mehr
Uberlappen und wieder komplett nebeneinander angeordnet sind.

9. Ziehen Sie jetzt den linken, vorangehenden Clip nach rechts, bis er den anderen Clip
Uberlappt und ziehen Sie ihn weiter nach rechts.

Der rechte Rand (das Ende) des Clips, den Sie bewegen, wird Sttick fur Stuck in der GroRRe
angepasst, je weiter Sie den Clip nach rechts verschieben.

Durch Fades bestimmte Uberlappungen kénnen auch mit den Optionen Mehrere autom.
Crossfades und Automatische Crossfades mit Clips auf der aktiven Spur verwendet
werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Automatische Crossfades auf Seite 302
Fade-Registerkarte (Audiomontage) auf Seite 299

Crossfades zwischen Clips

Im Wellenabgleich-Fenster wird der Anfang des ausgewahlten Clips vergrof3ert angezeigt, so
dass Sie den Crossfade-Punkt fir 2 angrenzende Clips anpassen kénnen.

Dabei geht es hauptsachlich darum, Thnen das Zusammenfligen zweier aufeinander folgender
Clips zu erleichtern. Die Zoom-Ansicht zeigt das Ende des linken Clips und den Anfang des
folgenden, rechten Clips an. Um Clips bei diesem Vorgang optimal zusammenzufligen, werden
kurze Crossfades erzeugt.

Es gibt im Wesentlichen 2 Typen von Crossfades:

Kiinstlerische Crossfades

Z.B. Crossfades fir einen geschmeidigen Ubergang zwischen 2 Titeln. Crossfades
dieser Art sind meist relativ lang und kénnen problemlos im Audiomontage-Fenster
erstellt werden.
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Patch-Crossfades
Wenn Sie z. B. einen Audiobereich ersetzen mdchten, ohne dass es anschlieRend
zu einer spurbaren Unterbrechung im Audiomaterial kommt. In diesem Fall sollten
kurze Crossfades verwendet werden. Solche Crossfades kdnnen Sie am besten im
Wellenabgleich-Fenster erzeugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wellenabgleich-Fenster auf Seite 428

Anpassen von Crossfades zwischen Clips

Es ist wichtig, die Crossfades zwischen Clips anzupassen, um Klicks an den Ubergéngen zu
vermeiden. WavelLab Pro analysiert die Wellenformen, um automatisch den besten Crossfade-
Versatz zu bestimmen.

VORGEHENSWEISE

1. Platzieren Sie im Montage-Fenster die beiden Clips, die Sie nebeneinander gruppieren
mochten, auf einer Spur.

2. Wahlen Sie den Clip auf der rechten Seite.
3. Wahlen Sie Werkzeugfenster > Wellenabgleich.
Hier wird eine Nahansicht der beiden Clips angezeigt.

4. Legen Sieim Wellenabgleich-Fenster den Zoom-Faktor anhand der Symbole tUber der
Zoom-Ansicht fest oder wahlen sie einen Zoom-Faktor aus dem Menu.
Wenn Sie Menii > Automatischer Zoom der Pegeldarstellung auswahlen, werden die
Wellenformen automatisch vertikal vergrof3ert/verkleinert, so dass sie den Bereich ausfullen.

5. BeiBedarf kdnnen Sie den Clip auf der rechten Seite des Zoomfensters verschieben oder die
Grol3e andern.

6. Legen Sie die Suchweite mithilfe der Symbole oberhalb des Zoomfensters fest oder wahlen
sie eine Suchweite aus dem Menu.

7. Entscheiden Sie, ob Sie den rechten Clip nach links oder nach rechts verschieben mochten.

e Um den Clip nach links zu verschieben, wahlen Sie Menu > Nach links verschieben (der
Wellenform anpassen).

e Um den Clip nach rechts zu verschieben, wahlen Sie Menii > Nach rechts verschieben
(der Wellenform anpassen). Das ist hilfreich, wenn die beiden Clips bereits Uberlappen.

ERGEBNIS

Wavelab Pro scannt das Audio auf der linken Seite des Ubergangs und verschiebt den Clip rechts
an die Position mit der bestmdglichen Phasenanpassung, um eine Aufhebung der Schwingungen
zu vermeiden. Wenn der Clip auf der rechten Seite Uber den Clip auf der linken Seite verschoben
wird, wird automatisch ein kurzer Crossfade erzeugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Wellenabgleich-Fenster auf Seite 428

Wellenabgleich-Fenster

Im Wellenabgleich-Fenster finden Sie den besten Crossfade-Punkt fur 2 angrenzende Clips.

e Um das Wellenabgleich-Fenster zu 6ffnen, 6ffnen Sie eine Audiomontage und wahlen Sie
Werkzeugfenster > Wellenabgleich.
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Zeitkorrektur von Clips

Clip 1

Im Menii stehen folgende Optionen zur Verfligung:

Nach links verschieben (der Wellenform anpassen)
Scannt das Audio auf der linken Seite des Ubergangs und findet die bestmégliche
Phasenanpassung, um eine Aufhebung der Schwingungen zu vermeiden. Der Clip auf
der rechten Seite wird Uber den Clip auf der linken Seite verschoben. Dabei wird ein
kurzer Crossfade erzeugt, um einen méglichst sanften Ubergang zu erhalten.

Nach rechts verschieben (der Wellenform anpassen)

Scannt das Audio auf der rechten Seite des Ubergangs und findet die bestmégliche
Phasenanpassung, um eine Aufhebung der Schwingungen zu vermeiden. Der Clip auf
der rechten Seite wird weiter nach rechts verschoben. Dabei wird ein kurzer Crossfade
erzeugt, um einen méglichst sanften Ubergang zu erhalten. Diese Funktion ist hilfreich,
wenn die beiden Clips bereits Uberlappen.

Suchweite
Bestimmt, wie WaveLab Pro die Clips bei der Suche nach der bestmdglichen
Phasenanpassung scannt. Héhere Werte fihren zu einer grolReren Genauigkeit, aber
bendtigen eine langere Berechnungszeit. Wenn der Bassanteil im Audiomaterial sehr
hoch ist, s